
บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการคิดวิเคราะห์ โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์

ร่วมกับผังกราฟิก ในรายวิชาหน้าที่พลเมือง ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 ผู้วิจัย 

ค้นคว้าศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยแยกองค์ประกอบเป็นประเด็นต่างๆ ดังนี้ 

1. หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ

การเรียนรูส้ังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

1.1  จุดหมายของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

1.2  สาระในกลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

1.3  คุณภาพของผู้เรยีน 

1.4  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

1.5  การจัดการเรยีนรู้สาระหนา้ทีพ่ลเมอืง

1.6  การวเิคราะหตั์วชี้วดัสู่การพัฒนาทักษะการคิด 

1.7  รายวิชาหน้าที่พลเมือง 

2. การคิดวิเคราะห์

2.1  ความหมายการคิดวิเคราะห์ 

2.2  แนวคิด ทฤษฎี ที่เกี่ยวข้องกับการคิดวิเคราะห์ 

  2.3  กระบวนการคิดวิเคราะห์ 

2.4  องค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์ 

2.5  ลักษณะของการคิดวิเคราะห์ 

2.6  ประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ 

2.7  การจัดกิจกรรมเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 

2.8  การวัดและประเมินผลการคิดวิเคราะห์ 

3. แนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวสิต์

3.1  ความหมายของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์

3.2  แนวคิดพื้นฐานของทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์
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   3.3  การเรียนรูต้ามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) 

   3.4  บทบาทของครูตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ 

   3.5  การเขียนแผนการจัดการเรยีนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

   3.6  รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนตามแนวทฤษฎี 

คอนสตรัคติวิสต์ 

  4.  ผังกราฟิก 

   4.1  ความหมายของผังกราฟิก 

   4.2  กระบวนการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิก 

   4.3  รูปแบบของผังกราฟิก 

   4.4  ทักษะการคิดที่ใช้ในการสร้างผังกราฟิก 

   4.5  บทบาทของผูส้อนและผูเ้รียนในการเรียนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิก 

   4.6  ประโยชน์ของการเรยีนการสอนโดยใช้ผังกราฟิก 

  5.  การจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่เน้นการคิดวิเคราะห ์โดยใช้แนวคิด 

คอนสตรัคติวิสต์ร่วมกับผังกราฟิก 

  6.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   6.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   6.2  องค์ประกอบที่มอีิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเมอืง 

   6.3  ประเภทของแบบทดสอบ 

   6.4  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   6.5  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

  7.  เจตคติ 

   7.1  ความหมายของเจตคติ 

   7.2  องค์ประกอบของเจตคติ 

   7.3  การเกิดเจตคติ 

  8.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

   8.1  งานวิจัยในประเทศ 

   8.2  งานวิจัยต่างประเทศ 
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หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

 

 หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้

สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม มีประเด็นที่ส าคัญดังนี้ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551ข, 

หนา้ 132-137) 

  1.  จุดหมายของกลุ่มสาระการเรยีนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

   สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรมนั้นต้องถือเอาจุดหมาย และจุดประสงค์

ของหลักสูตรเป็น จุดสูงสุดที่จะต้องสนองหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 ได้ก าหนดจุดประสงค์กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม ว่า 

    1.1  ช่วยให้ผูเ้รียนมีความรู้ ความเข้าใจ การด ารงชีวิตของมนุษย์ 

ทั้งในฐานะปัจเจกบุคคลและการอยู่รว่มกันในสังคม การปรับตัวตามสภาพแวดล้อม  

การจัดการทรัพยากรที่มอียู่อย่างจ ากัด 

    1.2  เข้าใจถึงการพัฒนาเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย กาลเวลา ตามเหตุ

ปัจจัยต่างๆ 

    1.3  เกิดความเข้าใจในตนเอง และผูอ้ื่น 

    1.4  มีความอดทน อดกลั้น 

    1.5  ยอมรับในความแตกต่าง 

    1.6  มีคุณธรรม 

    1.7  สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน  

เป็นพลเมืองดีของประเทศชาติ และสังคมโลก 

  2.  สาระในกลุ่มสาระการเรยีนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

   กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรมว่าด้วยการอยู่

ร่วมกันในสังคม ที่มีความเช่ือมสัมพันธ์กัน และมีความแตกต่างกันหลากหลาย เพื่อช่วยให้

สามารถปรับตนเองกับบริบทสภาพแวดล้อม เป็นพลเมืองด ีมคีวามรับผิดชอบ มีความรู้ 

ทักษะ คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมโดยก าหนดสาระต่างๆ ไวด้ังนี้ 

    สาระที่ 1 ศาสนา ศลีธรรม และจรยิธรรม แนวคิดพืน้ฐานเกี่ยวกับ 

ศาสนา ศีลธรรม จรยิธรรม หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรอืศาสนาที่ตนนับถือ การน า 

หลักธรรมค าสอนไปปฏิบัติในการพัฒนาตนเอง และการอยู่ร่วมกันอย่างลันติสุข เป็นผูก้ระท า
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ศวามดี มคี่านิยมที่ดีงาม พัฒนาตนเองอยู่เสมอ รวมทั้งบ าเพ็ญประโยชน์ตอ่สังคม  

และส่วนรวม 

    สาระที่ 2 หนา้ที่พลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิตในสังคม 

ระบบการเมอืง การปกครองในสังคมปัจจุบันการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมี

พระมหากษัตรยิ์ทรงเป็นประมุข ลักษณะและความส าคัญของการเป็นพลเมืองดี ความ

แตกต่างและความหลากหลายทางวัฒนธรรม ค่านิยม ความเชื่อ ปลูกฝังค่านิยม 

ด้านประชาธิปไตยอันมี พระมหากษัตรยิ์ทรงเป็นพระประมุข สิทธิ หนา้ที่ เสรีภาพ 

การด าเนินชีวติอย่างสันติสุขใน สังคมไทย และสังคมโลก 

    สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ การผลิต การแจกจ่าย และการบริโภค

สินค้า และบริการ การบริหารจัดการทรัพยากรที่มอียู่อย่างจ ากัดอย่างมีประสิทธิภาพ  

การด ารงชีวติอย่างมีดุลยภาพ และการน าหลักเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในชีวติประจ าวัน 

    สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ เวลา และยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ วธิีการ

ทางประวัติศาสตร์ พัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตถึงปัจจุบัน ความสัมพันธ์และการ 

เปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ผลกระทบที่เกิดจากเหตุการณ์ส าคัญในอดีต บุคคล 

ส าคัญทีม่ีอทิธิพลต่อการเปลี่ยนแปลงต่างๆ ในอดีต ความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม 

และภูมิปัญญาไทย แหล่งอารยธรรมที่ส าคัญของโลก 

    สาระที่ 5 ภูมิศาสตร ์ลักษณะของโลกทางกายภาพ ลักษณะทาง

กายภาพ แหล่งทรัพยากร และภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคต่างๆ ของโลก การ

ใช้แผนที่และเครื่องมอืทางภูมิศาสตร์ ความสัมพันธ์กันของสิ่งต่างๆ ในระบบธรรมชาติ

ความสมัพันธ์ของมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ และสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น   

การน าเสนอข้อมูลภูมสิารสนเทศ การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมเพี่อการพัฒนาที่ยั่งยืน  

  3.  คุณภาพของผู้เรยีน 

   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธคักราช 2551 กลุ่มสาระ

การเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมได้กล่าวถึงคุณภาพของผู้เรียนที่จบช้ัน

มัธยมศกึษาปีที่ 3 ไวด้ังนี้ 

    3.1  มีความรู้เกี่ยวกับความเป็นไปของโลก โดยการศกึษาประเทศไทย 

เปรียบเทียบกับประเทศในภูมิภาคต่างๆ ในโลกเพื่อพัฒนาแนวคิดเรื่องการอยู่ร่วมกันอย่าง

สันติสุข 
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    3.2  มีทักษะที่จ าเป็นต่อการเป็นนักคิดอย่างมวีิจารณญาณได้รับการ

พัฒนาแนวคิด และขยายประสบการณ ์เปรียบเทียบระหว่างประเทศไทยกับประเทศใน

ภูมภิาคต่างๆ ในโลก แก่ เอเชยี ออสเตรเลีย โอเชียเนีย แอฟริกา ยุโรป อเมรกิาเหนือ 

อเมริกาใต้ ในด้านศาสนา คุณธรรม จรยิธรรม ค่านิยม ความเช่ือ ขนบธรรมเนยีม 

ประเพณีวัฒนธรรม การเมืองการปกครอง ประวัติศาสตรแ์ละภูมศิาสตร์ ดว้ยวิธีการทาง

ประวัติศาสตร์ และสังคมศาสตร์ 

    3.3  รู้และเข้าใจแนวคิด และวิเคราะหเ์หตุการณ์ในอนาคต สามารถ

น ามาใช้เป็นประโยชน์ ในการด าเนินชีวิตและวางแผนการด าเนินงานได้อย่างเหมาะสม 

  4.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน 

   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุง่พัฒนา

ผูเ้รียน ให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซึง่การพัฒนาผูเ้รียนใหบ้รรลุมาตรฐาน 

การเรียนรูท้ี่ ก าหนดนัน้จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

    4.1  ความสามารถในการสื่อสารซึง่เป็นความสามารถในการรับ  

และส่งสาร มีวัฒนธรรมในการใชภ้าษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ ความเข้าใจ ความรูส้ึก 

และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลขา่วสาร และประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์

ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความ

ขัดแย้งต่างๆ การเลือกรับหรอืไม่รับข้อมูลข่าวสารดว้ยหลักเหตุผล และความถูกต้อง 

ตลอดจนการเลือกใช้วธิีการสื่อสารที่มปีระสิทธิภาพโดยค านงึถึงผลกระทบที่มตี่อตนเอง

และสังคม 

    4.2  ความสามารถในการคิดเป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์  

การคิดสังเคราะห ์การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมวีิจารณญาณ และการคิดเป็น

ระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรอืสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเอง 

และสังคม ได้อย่างเหมาะสม 

    4.3  ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหา 

และอุปสรรคต่างๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพืน้ฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม 

และข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ  

ในสังคม แสวงหาความรู้ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกัน และแก้ไขปัญหาและมีการ 

ตัดสินใจที่มีประสทิธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึน้ต่อตนเองสังคมและสิ่งแวดล้อม 
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    4.4  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ เป็นความสามารถในการน า 

กระบวนการต่างๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวติประจ าวัน การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู ้

อย่างตอ่เนื่อง การท างาน และการอยู่รว่มกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์ 

อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหา และความขัดแย้งตา่งๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัว

ให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม และสภาพแวดล้อมและการรูจ้ักหลีกเลี่ยงพฤติกรรม

อันไมพ่ึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเอง และผูอ้ื่น 

    4.5  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการ

เลือกและใชเ้ทคโนโลยีดา้นต่างๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนา

ตนเองและ สังคมในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

ถูกต้อง เหมาะสมและมีคุณธรรม 

  5.  การจัดการเรียนรู้สาระหน้าที่พลเมือง 

   ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ

การเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง โดยสาระการเรียนรู้ที่ผูว้ิจัยใช้ในการท าการวิจัยคอื สาระที่ 2 

หนา้ที่พลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวติ ระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ดังตาราง 1 

 

ตาราง 1 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแ้กนกลาง  

 

สาระที่ 2 หนา้ที่พลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิตในสังคม มาตรฐาน ส 2.1 เข้าใจ

และปฏิบัติตนตามหนา้ที่ของการเป็นพลเมืองดี มคี่านิยมที่ดีงามและธ ารงรักษา ประเพณี

และวัฒนธรรมไทยด ารงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทยและสังคมโลกอย่างสันตสิุข 

ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ปฏิบัติตามกฎหมายในการ

คุ้มครอง ลิทธิของบุคคล 

1. กฎหมายในการคุ้มครองสิทธิของบุคคล เชน่ 

- กฎหมายคุ้มครองเด็ก 

- กฎหมายการศกึษา 

- กฎหมายคุ้มครองผูบ้ริโภค 

- กฎหมายลิขสิทธิ ์

2. ประโยชน์ของการปฏิบัติตนตามกฎหมายคุ้มครอง 

สิทธิของบุคคล 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

 

ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

2. ระบุความสามารถของตนเอง 

ในการท าประโยชน์ต่อสังคมและ 

ประเทศชาติ 

    บทบาทและหน้าที่ของเยาวชนที่มีต่อสังคมและ

ประเทศชาติ โดยเน้นจิตสาธารณะ เช่น เคารพกติกา

สังคม ปฏิบัติตนตามกฎหมาย มีส่วนร่วม และ

รับผิดชอบ ในกิจกรรมทางสังคม อนุรักษ์ทรัพยากร 

ธรรมชาติ รักษาสาธารณประโยชน์ 

3. อภปิรายเกี่ยวกับคุณค่าทาง 

วัฒนธรรมทีเ่ป็นปัจจัยในการ 

สร้างความสัมพันธ์ที่ดีหรอือาจ 

น าไปสู่ความเข้าใจผดิต่อกัน 

1. ความคล้ายคลึงและความแตกต่างระหว่าง

วัฒนธรรมไทยกับวัฒนธรรมของประเทศในภูมภิาค

เอเชียตะวันออกเฉียงใต้ 

2. วัฒนธรรมที่เป็นปัจจัยในการสร้างความสัมพันธ์ที่ด ี

หรอือาจน าไปสู่ความเข้าใจผดิต่อกัน 

4. แสดงออกถึงการเคารพใน

สิทธเิสรภีาพของตนเองและผูอ้ื่น 

1. วิธีปฏิบัติตนในการเคารพสิทธเิสรภีาพของตนเอง

และผู้อื่น 

2. ผลที่ได้จากการเคารพในสิทธิเสรภีาพของตนเอง

และผู้อื่น 

ที่มา : กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ก, หนา้ 58-59 
 

มาตรฐาน ส 2.2 เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน ยึดมั่น ศรัทธา และ

ธ ารงรักษาไว้ ซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตรยิ์ทรงเป็นประมุข 

ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. อธิบายหลักการ เจตนารมณ์ 

โครงสร้าง และสาระส าคัญ ของ

รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักร

ไทย ฉบับปัจจุบัน โดยสังเขป 

1. หลักการ เจตนารมณ์ โครงสร้าง และสาระส าคัญ

ของรัฐธรรมนูญ แหง่ราชอาณาจักรไทยฉบับปัจจุบัน 

 

2. วิเคราะหบ์ทบาทการถ่วงดุล 

อ านาจอธิปไตยในรัฐธรรมนูญ  

แหง่ราชอาณาจักรไทยฉบับ

ปัจจุบัน 

    การแบ่งอ านาจและการถ่วงดุลอ านาจอธิปไตยทั้ง 

3 ฝ่าย คือ นิติบัญญัติ บริหาร ตุลาการ ตามที่ระบุใน

รัฐธรรมนูญ แหง่ราชอาณาจักรไทยฉบับปัจจุบัน 

บัณ
ฑิต
วทิ
ยาล
ัย ม
หา
วทิ
ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



20 

ตาราง 1 (ต่อ) 
 

ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

3. ปฏิบัติตนตามบทบัญญัติของ 

รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักร

ไทย ฉบับปัจจุบันที่เกี่ยวข้องกับ

ตนเอง 

1. การปฏิบัติตนตามบทบัญญัติของรัฐธรรมนูญ 

แหง่ราชอาณาจักรไทย ฉบับปัจจุบัน เกี่ยวกับสิทธิ

เสรีภาพ และหนา้ที่ 

ที่มา : กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ก, หนา้ 68 

 

  การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูท้ี่เน้นการคิดวิเคราะห ์โดยใช้แนวคิด 

คอนสตรัคติวิสต์ร่วมกับผังกราฟิก ในรายวิชาหนา้ที่พลเมือง ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศกึษาปีที่ 1 ในครั้งนี้ ผูว้ิจัยใช้มาตรฐานการเรียนรู้ที่ ส 2.1 ตัวชีว้ัดที่ 1, 2, 3, 4  

และมาตรฐานการเรียนรูท้ี่ ส 2.2 ตัวชี้วัดที่ 1,2,3 ดังตาราง 1 ข้างต้น 

  6. การวิเคราะห์ตัวชีว้ัดสู่การพัฒนาทักษะการคิด 

   ทักษะการคิดที่น ามาใช้ในการพัฒนาผูเ้รียนในระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 

ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรมนั้น ประกอบด้วยทักษะการ

คิดต่างๆ ดังนี้ 

    ทักษะการเปรียบเทียบ ทักษะการส ารวจค้นหา ทักษะการจ าแนก

ประเภท ทักษะการรวบรวมข้อมูลทักษะการตคีวาม ทักษะการเชื่อมโยง ทักษะการสรุปย่อ 

ทักษะการน าความรูไ้ปใช้ ทักษะการวิเคราะห ์ทักษะการสังเคราะห ์ทักษะการประยุกต์ใช้

ความรู ้ทักษะการจัดโครงสร้าง ทักษะกระบวนการตัดสินใจ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2555, 

หนา้ 1)  

    การวิเคราะหต์ัวชีว้ัดสู่การพัฒนาทักษะการคิดเป็นการน าตัวชี้วัด 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 จาก 5 

สาระ 11 มาตรฐาน จ านวน 45 ตัวชี้วัด มาวิเคราะหร์ายตัวชี้วัด ใน 4 ประเด็น คอื ตัวชี้วัด

แตล่ะตัวผูเ้รียนควรมีความรู้อะไรและท าอะไรได้ ทักษะการคิด ชิ้นงาน/ภาระงาน และแนว

การจัดการเรียนรูเ้พื่อพัฒนาทักษะการคิด ในแตล่ะประเด็นจะมีความสัมพันธ์เชื่อมโยงกัน

และสะท้อนคุณภาพ ผูเ้รียนตามตัวชีว้ัด (กระทรวงศึกษาธิการ, 2555, หน้า 4) ดังตาราง 2 
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ตาราง 2 วิเคราะหต์ัวชี้วัดสู่การพัฒนาทักษะการคิด 

 

มาตรฐาน ส 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหนา้ที่ของการเป็นพลเมืองด ีมคี่านิยมที่ดีงาม 

และธ ารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย ด ารงชีวติอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และสังคม

โลกอย่างสันตสิุข 
 

ตัวชีว้ัด ผูเ้รียนรู้อะไร/ท าอะไรได้ 

1. ปฏิบัติตามกฎหมายในการ

คุ้มครองสิทธิของบุคคล 

ผู้เรยีนรู้อะไร 

 กฎหมายคุ้มครองสิทธิของบุคคลมีผลต่อการอยู่รว่มกัน

อย่างสงบสุข 

ผู้เรยีนท าอะไรได้ 

 ปฏิบัติตามกฎหมายคุ้มครองสทิธิของบุคคล 

2. ระบุความสามารถของ

ตนเองในการท าประโยชน์ต่อ

สังคมและประเทศชาติ 

ผู้เรยีนรู้อะไร 

 การท าประโยชน์ต่อสังคมและประเทศชาติ 

ผู้เรยีนท าอะไรได้ 

 ระบุพฤติกรรมหรอืการปฏิบัติของตนในการท า 

ประโยชนต่อสังคมและประเทศชาติ 

3. อภปิรายเกี่ยวกับคุณค่าทาง

วัฒนธรรมที่เป็นปัจจัยในการ

สร้างความสัมพันธ์ที่ดหีรอือาจ

น าไปสู่ความเข้าใจผดิต่อกัน 

ผู้เรยีนรู้อะไร 

วัฒนธรรม เป็นปัจจัยที่มคีุณค่าในการสร้าง

ความสัมพันธ์ที่ดีหรือความเข้าใจผดิต่อกัน 

ผู้เรยีนท าอะไรได้ 

ให้ความเห็นเกี่ยวกับคุณค่าทางวัฒนธรรม 

วัฒนธรรมที่เป็นปัจจัยในการสร้างความสัมพันธ์ที่ดหีรอื

ความเข้าใจผดิต่อกัน 

4. แสดงออกถึงการเคารพใน

สิทธิเสรีภาพของตนเองผูอ้ืน่ 

 

ผู้เรยีนรู้อะไร 

 บุคคลควรให้ความเคารพในสิทธิเสรีภาพของตนเอง

และผู้อื่น 

ผู้เรยีนท าอะไรได้ 

 แสดงออกถึงการเคารพในสิทธิเสรีภาพของตนเองและ

ผูอ้ื่น 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

 

มาตรฐาน ส 2.2 เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน ยึดมั่น ศรัทธา และ

ธ ารงรักษาไว้ ซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตรยิ์ทรงเป็นประมุข 

 

ตัวชีว้ัด ผูเ้รียนรู้อะไร/ท าอะไรได้ 

1. อธิบายหลักการ 

 เจตนารมณ ์โครงสร้าง 

และสาระส าคัญ ของ

รัฐธรรมนูญแห่ง

ราชอาณาจักรไทย  

ฉบับปัจจุบัน โดยสังเขป 

ผู้เรยีนรู้อะไร 

หลักการ เจตนารมณ์โครงสร้างและสาระส าคัญของ

รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทยฉบับปัจจุบัน 

ผู้เรยีนท าอะไรได้ 

อธิบายหลักการเจตนารมณ์ โครงสร้างและสาระส าคัญของ

รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทยฉบับปัจจุบันโดยสังเขป 

2.วิเคราะหบ์ทบาทการ

ถ่วงดุลอ านาจอธิปไตย 

ในรัฐธรรมนูญแห่งราช 

อาณาจักรไทยฉบับปัจจุบัน 

ผู้เรยีนรู้อะไร 

รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทยฉบับปัจจุบันมีการแบ่ง

อ านาจและการถ่วงดุลอ านาจ 

ของอธิปไตย 3 ฝ่าย คือ นติิบัญญัติ บริหาร และตุลาการ 

ผู้เรยีนท าอะไรได้ 

วิเคราะหบ์ทบาทการถ่วงดุลอ านาจอธิปไตยของฝ่ายนิติ

บัญญัติ 

3.ปฏิบัติตนตามบทบัญญัติ 

ของรัฐธรรมนูญแห่ง 

ราชอาณาจักรไทยฉบับ 

ปัจจุบันที่เกี่ยวข้องกับ

ตนเอง 

ผู้เรยีนรู้อะไร 

บทบัญญัติของรัฐธรรมนูญ 

แหง่ราชอาณาจักรไทยที่เกี่ยวกับตนเอง 

ผู้เรยีนท าอะไรได้ 

1. บอกบทบาทหนา้ที่ของตนเองตามบทบัญญัติของ

รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย ฉบับปัจจุบัน 

2. ปฏิบัติตนตามบทบัญญัติของรัฐธรรมนูญแหง่

ราชอาณาจักรไทย ฉบับปัจจุบันที่เกี่ยวข้องกับตนเอง 

ที่มา : กระทรวงศึกษาธิการ, 2555,หนา้ 14-18 
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  7.  รายวิชาหน้าที่พลเมือง 

 

ค าอธิบายรายวิชา 

รายวิชา หน้าที่พลเมืองฯ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1                           ภาคเรียนที่  2  

รหัสวิชา  ส 21201  หนา้ที่พลเมอืง            เวลา 20 ช่ัวโมง/ปี 

 

 ศกึษา วเิคราะห์ บทบาทหน้าที่ของเยาวชนที่มีตอ่สังคมและประเทศชาติ  

เคารพสิทธิ เสรีภาพของตนเองและผูอ้ื่น หลักการ เจตนารมณโ์ครงสร้างและสาระส าคัญ

ของรัฐธรรมนูญแหง่ราชอาณาจักรไทยฉบับปัจจุบันโดยสังเขป บทบาทการถ่วงดุลของ

อ านาจอธิปไตยจากรัฐธรรมนูญฉบับปัจจุบัน ความคล้ายคลึงและความแตกต่างระหว่าง

วัฒนธรรมไทยกับวัฒนธรรมของประเทศในภูมภิาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ และวัฒนธรรม

ที่เป็นปัจจัยในการสรา้งความสัมพันธ์ที่ด ีหรอือาจน าไปสู่ความเข้าใจผดิต่อกัน ปฏิบัติตน

เป็นประโยชน์ตอ่สังคมและประเทศชาติ ปฏิบัติตามกฎหมายคุ้มครองเด็ก กฎหมาย

การศกึษา กฎหมายคุ้มครองผู้บริโภค กฎหมายลิขสิทธิ์ กฎหมายรัฐธรรมนูญฉบับปัจจุบัน

ที่เกี่ยวข้องกับตนเอง 

 โดยใช้กระบวนการคิด กระบวนการสืบค้นขอ้มูล กระบวนการปฏิบัติ 

กระบวนการทางสังคม กระบวนการกลุ่ม กระบวนการเผชิญสถานการณ์และแก้ปัญหา 

 เพื่อใหเ้กิดความรู้ ความเข้าใจ สามารถน าไปปฏิบัติในการด าเนินชีวติ มีคุณธรรม 

จรยิธรรม มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในด้านรักชาติ ศาสน์ กษัตรยิ์ ซื่อสัตย์สุจรติ มีวนิัย 

ใฝ่เรยีนรู้ รักความเป็นไทย มีจิตสาธารณะ สามารถด าเนินชีวติอย่างสันติสุขในสังคมไทย

และสังคมโลก 

 ตัวชี้วัด 

 ส 2.1 ม.1/1 ม.1/2 ม.1/3  ม.1/4 

 ส 2.2 ม.1/1 ม.1/2 ม.1/3 

 รวม  7  ตัวชีว้ัด 
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ตาราง 3 โครงสรา้งรายวิชาหนา้ที่พลเมือง 

 

โครงสร้างรายวิชาหน้าที่พลเมือง 
 

ล าดับที ่ ชื่อหน่วยการเรียนรู ้
มาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชีว้ัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

1 บทบาทและหน้าที่ของ

เยาวชนที่มีต่อสังคม

และประเทศชาต ิ

ส 2.1 ม.

1/2  ม.

1/4 

เยาวชนท่ีดตีอ้งรู้จักเคารพสทิธิของตนเอง

และผู้อ่ืน ท าประโยชนต์อ่สังคมและ

ประเทศชาติ ซึ่งจะส่งผลตอ่การ 

อยู่ร่วมกันอยา่งสงบสุข 

3 

2 รัฐธรรมนูญกับ

การเมอืงการปกครอง

ของไทย 

ส 2.2 ม.

1/1 

รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย 

มบีทบัญญัติส าคัญเกี่ยวกับหลักการ 

เจตนารมณ ์โครงสร้าง สาระส าคัญและ

การใช้อ านาจอธปิไตย ชาวไทย 

ทุกคนตอ้งปฏบัิตตินตามบทบัญญัตขิอง

รัฐธรรมนูญ (สอบประจ าหน่วย 1+2) 

4 

3 กฎหมายคุ้มครอง 

สิทธขิองบุคคล 

 

ส 2.1 ม.

1/1 

กฎหมายคุม้ครองสิทธิของบุคคลมี

บทบัญญัติส าคัญที่ท าให้บุคคลเคารพสิทธิ

ของตนเองและผู้อ่ืน ปฏบัิตติอ่กันอยา่ง

เหมาะสม ส่งผลดีตอ่การพัฒนาคุณภาพ

ชวีติ 

4 

4 วัฒนธรรมไทยและ

วัฒนธรรมของประเทศ

ในภูมิภาคเอเชีย

ตะวันออก 

เฉียงใต ้

ส 2.1 ม.

1/3 

วัฒนธรรมเป็นสิ่งท่ีมีคุณค่า การศกึษา

วเิคราะห์วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรม

ของประเทศในภูมิภาคเอเชยี  

ย่อมท าให้เข้าใจแนวทางการสร้างความ 

สัมพันธ์ท่ีดตีอ่กัน (สอบประจ าหน่วย 3+4) 

4 

ปฐมนิเทศ 1 

ทดสอบก่อนเรียน 1 

ทดสอบประจ าหน่วย 2 

ทดสอบหลังเรียน  1 

รวม 20 

บัณ
ฑิต
วทิ
ยาล
ัย ม
หา
วทิ
ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



25 

การคิดวเิคราะห ์

 

 การคิดวิเคราะหเ์ป็นรากฐานส าคัญของการเรียนรู้และการด าเนินชีวิต บุคคลที่มี

ความสามารถในการคิดวิเคราะห ์จะมีความสามารถในด้านอื่นๆ เหนอืกว่าบุคคลอื่นๆ  

ทั้งทางดา้นสติปัญญาและการด าเนินชีวิต การคิดวิเคราะหเ์ป็นพื้นฐานของการคิดทั้งมวล 

เป็นทักษะที่ทุกคนสามารถพัฒนาได้ (ประพันธ์คิริ สุเสารัจ, 2551, หน้า 48) 

  1.  ความหมายการคิดวิเคราะห์ 

   การวิเคราะหเ์ป็นความสามารถทางสมองที่นักการศกึษาและนักจิตวิทยา 

สนใจศกึษาและให้ความหมายไว้ ดังนี้ 

    ทิศนา แขมมณี (2544, หน้า 401) ได้ให้ความหมายของค าว่า 

คิดวิเคราะห์ คือ การคิดที่ต้องใชค้ าตอบแยกแยะขอ้มูลและหาความสัมพันธ์ของขอ้มูลที่

แยกแยะน้ัน หรอือีก นัยหนึ่งคอืการเรียนรูใ้นระดับที่ผู้เรียนสามารถจับได้ว่าอะไรเป็น

สาเหตุ เหตุผลหรอื แรงจูงใจที่อยู่เบือ้งหลังปรากฏการณ์ใดปรากฏการณ์หนึ่ง 

    ชาติ แจ่มนุช (2545, หนา้ 54)  ได้ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์

ไว้ว่า เป็นการคิดที่สามารถแยกแยะสิ่งต่างๆ ที่ส าเร็จรูป ได้แก่ วัตถุสิ่งของต่างๆ ที่อยู่

รอบตัว หรือ บรรดาเรื่องราวเหตุการณ์ต่างๆ ออกเป็นส่วนย่อยๆ ตามหลักเกณฑ์ 

หลักการที่ก าหนดให ้เพี่อค้นหาความจริงหรอืความส าคัญที่แฝงอยู่ภายใน 

    เกรียงศักดิ ์เจริญวงศ์ศักดิ ์(2547,หนา้ 2) ได้กล่าวถึงความหมาย 

ของการคิดวิเคราะห ์(Analysis) วา่หมายถึง การแยกแยะองค์ประกอบของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง

ออกเป็นส่วนๆ เพี่อค้นหาว่าท ามาจากอะไร มีองค์ประกอบอะไร ประกอบขึน้มาได้อย่างไร 

เช่ือมโยง สัมพันธ์กันอย่างไร 

    สุวิทย์ มูลค า (2547, หน้า 9) ได้ให้ความหมายของการคิดวิเคราะหว์่า 

หมายถึง ความสามารถในการจ าแนก การแยกแยะองค์ประกอบต่างๆ ของสิง่ใดสิ่งหนึ่ง 

อาจเป็นวัตถุสิ่งของ เรื่องราวหรือเหตุการณ์ และหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่าง 

องค์ประกอบเหล่านั้น เพี่อค้นหาสภาพความเป็นจริงหรอืสิ่งส าคัญของสิ่งที่ก าหนดไว ้

    ลักขณา สริวัฒน์ (2549, หน้า 67) ได้ให้ความหมายของการวิเคราะห์ว่า 

หมายถึงการจ าแนกแยกแยะองค์ประกอบของสิ่งใดสิ่งหนึ่งออกเป็นส่วนๆ เพื่อศกึษาค้นคว้า

ว่ามาจากอะไร มีองค์ประกอบอย่างไรและเช่ือมโยงสัมพันธ์กันได้อย่างไรเพียงไร 
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    ส านักงานคณะกรรมการการศกึษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศกึษาธิการ 

(2549, หนา้ 5 อ้างถึงใน เฉลิมลักษณ์ เหลาแตว, 2557 หนา้ 34) ได้ให้ความหมายของ

การคิดวิเคราะหไ์ว้ว่า หมายถึงการระบุเรื่อง หรือปัญหา จ าแนกแยกแยะ เปรียบเทียบข้อมูล 

เพี่อจัดกลุ่มอย่างเป็นระบบ ระบุเหตุผลหรือเช่ือมโยงความสัมพันธ์ของข้อมูล และตรวจสอบ

หรอืหาข้อมูลเพิ่มเติมเพี่อให้เพียงพอในการตัดสินใจ แก้ปัญหา คิดสร้างสรรค์ ดังแสดงใน

ภาพประกอบ 2 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 2 แผนผังแสดงหลักการคิดวิเคราะห์ 

ที่มา : เฉลิมลักษณ์  เหลาแตว (2557, หนา้ 34) 

 

    ประพันธ์คิริ สุเสารัจ (2551, หน้า 50-53) ได้กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์ 

หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดและจ าแนกแยกแยะองค์ประกอบของ

สิง่ต่างๆ ไมว่่าจะเป็นวัตถุ เรื่องราว เหตุการณ์ต่างๆ ออกเป็นส่วนย่อยๆ และจัดเป็นหมวดหมู่ 

เพี่อค้นหาความจริง ความส าคัญ แก่นแท้ องค์ประกอบหรอืหลักการของเรื่องนั้นๆ สามารถ 

อธิบาย ตีความสิ่งที่เห็น ทั้งที่อาจแฝงซ่อนอยู่ภายในสิ่งต่างๆ หรอืปรากฏได้อย่างชัดเจน 

รวมทั้งหาความสัมพันธ์และความเช่ือมโยงของสิ่งตา่งๆ ว่าเกี่ยวพันกันอย่างไร อะไรเป็น 

สาเหตุ ส่งผลกระทบต่อกันอย่างไร อาศัยหลักการใด จนได้ความคิดเพี่อน าไปสู่การสรุป 

การประยุกต์ใช้ ท านายหรือคาดการณส์ิ่งต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง 

    Bloom (อ้างถึงใน พัชราภรณ์ พิมละมาศ, 2544, หน้า 28) ได้กล่าวว่า 

ความหมายของการคิดวิเคราะหว์่าเป็นการเน้นการตคีวามข้อมูลหลักไปยังองค์ประกอบ

 

ดู/สังเกต 

อ่าน 

ฟัง 

- 

- สถานการณ์  

– เหตุการณ์ 

-เรื่องราว  

- บทกลอน 

- บทสนทนา 

- ภาพ  

- แผนภาพ 

 

บอก/อธิบาย 

เขียนบรรยายวาด

ภาพ/แผนภาพ 

แสดง/ปฏิบัติ 

การรับสาร การส่งสาร การคิดวิเคราะห์ 
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ย่อยและเป็นการค้นหาความสัมพันธ์และแนวทางที่ใช้ในการจัดการ การคิดวิเคราะห ์ 

ซึง่สามารถสี่อออกมาให้เห็นได้โดยผ่านเทคนิคและวิธีการสรุปความที่มีประสิทธิภาพ 

    Gagne (1970, p. 283) กล่าวว่า การคิดวิเคราะหเ์ป็นการคิดที่ใช้

เหตุผลในแก้ปัญหา โดยพิจารณาถึงสภาพหรอืข้อมูลต่างๆ ว่ามีขอ้เท็จจริงหรือไม่ 

    Good (1973, p. 680) กล่าวว่า การวิเคราะหเ์ป็นการคิดอย่าง

รอบคอบ ตามหลักของการประเมินและมีหลักฐานอ้างอิง เพี่อหาข้อสรุปที่นา่จะเป็นไปได้

ตลอดจน พิจารณาองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องทั้งหมดและใช้เหตุผลมาอธิบายได้อย่าง

สมเหตุสมผล 

 สรุปความหมายของการคิดวิเคราะห์ได้ว่า หมายถึง ความสามารถในการจ าแนก 

แยกแยะองค์ประกอบ ของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งอาจจะเป็นวัตถุ สิ่งของเรื่องราวหรอืเหตุการณ์

ออกเป็นส่วนๆ และหาความสัมพันธ์เชงิเหตุผลระหว่างองค์ประกอบเหล่านั้น เพี่อค้นหา

ความเป็นจรงิหรอืสิ่งส าคัญของสิ่งที่ก าหนด 

  2.  แนวคดิทฤษฎี ที่เกี่ยวข้องกับการคิดวิเคราะห์ 

   2.1.  ทฤษฎีการคิดวิเคราะหข์องบลูม (Bloom’s Taxonomy)  

    Bloom (1976, pp. 6-9 : 201-207 อ้างถึงใน โยธกา ปาละนันท์, 

2556, หน้า 40-41) ได้ก าหนดจุดมุ่งหมายทางการศึกษา (Bloom’s Taxonomy of Educational 

Objectives) เป็น 3 ด้าน ได้แก่ ดา้นการรูค้ิด ด้านจติพิสัยและด้านทักษะพิสัยของบุคคล

ส่งผลต่อความสามารถทางการคิด สามารถจ าแนกเป็น 6 ระดับ ตามความยากง่าย ดังนี้ 

     ระดับที่ 1 ระดับความรู้ความจ า แยกเป็นความรู้ในเนือ้หา ความรู้

ในวิธีด าเนินการ ความรูเ้กี่ยวกับการจัดจ าแนก ประเภท ความรูเ้กี่ยวกับเกณฑต์่างๆ  

และความรูเ้กี่ยวกับวิธีการ ความรูร้วบยอด และความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีและ โครงสร้าง  

เป็นต้น 

     ระดับที่ 2 ระดับความเข้าใจ  คือการแปลความ ตคีวาม 

และขยายความ 

     ระดับที่ 3 ระดับการน าไปใช้ หรือการน าไปประยุกต์ 

     ระดับที่ 4 ระดับการวิเคราะห ์คือ การวิเคราะหส์่วนประกอบ  

ความสัมพันธ์และหลักการ 

     ระดับที่ 5 ระดับการสังเคราะห์ คือการสังเคราะห์ การสื่อความหมาย 

การสังเคราะห์งานและการสังเคราะหค์วามสัมพันธ์ 
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     ระดับที่ 6 ระดับการประเมินค่า คือการประเมินค่าโดยใชข้้อเท็จจริง  

ภายในและข้อเท็จจริงภายนอก       

    Bloom (1976, pp. 148-150 อ้างถึงใน โยธกา ปาละนันท์, 2556,  

หนา้ 41-42) ได้สรุปแบ่งองค์ประกอบของการคดิวิเคราะห์ เป็น 3 ส่วน ดังนี้ 

     1.  การคิดวิเคราะหเ์นื้อหา ข้อมูลตา่งๆทีไ่ด้มานั้น สามารถแยก

เป็นส่วนย่อยได้ข้อความบางขอ้ความอาจเป็นจรงิ บางข้อความอาจเป็นค่านิยม  

และบางข้อความเป็นความคิดของผู้เขียน ซึง่การคดิวิเคราะห์เนื้อหา ประกอบด้วย 

      1.1  ความสามารถในการค้นหาประเด็นต่างๆ ในข้อมูล 

      1.2  ความสามารถในการแยกแยะความจรงิออกจาก

สมมตฐิาน 

      1.3  ความสามารถในการแยกข้อเท็จจริงออกจากข้อมูลอื่นๆ 

      1.4  ความสามารถในการบอกถึงสิ่งจูงใจ และการพิจารณา

พฤติกรรมของบุคคลและของกลุ่ม 

      1.5  ความสามารถในการแยกแยะขอ้มูล สรุปจากข้อความ

ปลกีย่อย  

     2.  การคิดวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลหลัก ทั้งความสัมพันธ์

ของสมมติฐานและความสัมพันธ์ระหว่างขอ้สรุปและยังรวมไปถึงความสัมพันธ์ในชนิดของ

หลักฐานที่น ามาแสดง ในการคิดวิเคราะหค์วามสัมพันธ์สามารถแยกได้ดังนี้ 

      2.1  ความสามารถในการเข้าใจความสัมพันธ์ของแนวคิด 

ในเนือ้หา 

      2.2  ความสามารถในการระลึกได้ว่าสิ่งใดเกี่ยวข้องกับการ

ตัดสินใจนัน้  

      2.3  ความสามารถในการแยกความจริง หรอืสมมติฐานที่เป็น  

ความส าคัญหรอืข้อโต้แย้งที่น ามาสนับสนุนข้อสมมตฐิานนั้น 

      2.4  ความสามารถในการตรวจสอบข้อสมมติฐาน 

      2.5  ความสามารถในการแบ่งแยกความสัมพันธ์ของสาเหต ุ

      2.6  ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูลที่มคีวามขัดแย้งกัน 

      2.7  ความสามารถในการสืบหาความจรงิของขอ้มูล 
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      2.8  ความสามารถในการสร้างความสัมพันธ์และแยก

รายละเอียดที่ส าคัญและไม่ส าคัญได้ 

     3.  การคิดวิเคราะหห์ลักการ เป็นการวิเคราะหโ์ครงสร้างและ

หลักการในการคิดวิเคราะห์ หลักการนี้จะต้องวิเคราะห์แนวคิด จุดประสงค์และมโนทัศน์  

ซึง่การวิเคราะหห์ลักการสามารถแยกได้ดังนี้ 

      3.1  ความสามารถในการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของข้อความ

และความหมายขององค์ประกอบต่างๆ 

      3.2  ความสามารถในการวิเคราะห์รูปแบบในบทเรียน 

      3.3  ความสามารถในการวิเคราะห์จุดประสงค์ ความเห็นหรอื

ลักษณะการคิดความรูส้ึกที่มีในงานของผู้เขียน 

      3.4  ความสามารถในการวิเคราะหท์ัศนคตขิองผู้เรยีนในด้านต่างๆ 

      3.5  ความสามารถในการวิเคราะหเ์ทคนิคโฆษณาชวนเช่ือ 

      3.6  ความสามารถในการรู้แง่คิดและทัศนคตขิองผู้เรยีน 

   2.2  ทฤษฎีการคิดวิเคราะห์ของมาร์ซาโน (Marzano's Taxonomy)  

    Marzano (2001, pp. 11-12 อ้างถึงใน โยธกา ปาละนันท์, 2556,  

หนา้ 41-42) ได้อธิบายว่า รูปแบบพฤติกรรมการเรียนรู้ประกอบด้วย 3 ระบบ ได้แก่ระบบ

แหง่ตน ระบบการบูรณาการ และระบบสติปัญญา  ระบบแหง่ตนตัดสนิการยอมรับ 

การเรียนรูเ้รื่องใหม ่เมื่อระบบแหง่ตนรับการเรียนรูเ้รื่องใหม ่ ระบบบูรณาการจะเข้ามา

เกี่ยวข้องกับการก าหนดเป้าหมายของการเรยีนรู้น้ันโดยการออกแบบวิธีการต่างๆ เพื่อให้

เป้าหมายการเรียนรู้นั้นส าเร็จและระบบสติปัญญาจะท าหน้าทีใ่นการจัดกระท าข้อมูล 

ในลักษณะของการวเิคราะห์ ดังภาพประกอบ 3 
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                  ใช่                          ไม่ใช่ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 3 รูปแบบพฤติกรรมการเรียนรู้ 

ที่มา : Marzano, Robert J. Designing a New Taxonomy of Educational  Objectives,    

            2001, p. 11 อ้างถึงใน โยธกา  ปาละนันท์, 2556, หนา้ 41-42 

 

 จากภาพประกอบ 3  แสดงให้เห็นว่า มีการจัดล าดับถูกต้องในกระบวนการ 

ถ่ายเทข้อมูล 

  1.  ระบบแหง่ตนท าหน้าที่ตัดสินคงพฤติกรรมการเรียนรู้ต่อไป 

  2.  ระบบบูรณาการก าหนดเป้าหมายและยุทธศาสตร์ 

  3.  ระบบสติปัญญาจัดกระท ากับข้อมูลที่เกี่ยวข้องความรู้ 

 

    Marzano (2001, pp. 30-60 อ้างถึงใน โยธกา ปาละนันท์, 2556, 

หนา้ 45) ได้พัฒนารูปแบบจุดมุ่งหมายทางการศกึษา รูปแบบใหม่ (A New Taxonomy of 

Educational Objectives) ประกอบด้วยความรู้ 3 ประเภทและกระบวนการจัดกระท าข้อมูล 

6 ระดับ โดยมีรายละเอียดดังนี้ ประเภทของความรู ้ได้แก่ 

     1.  ข้อมูล เน้นการจัดระบบความคิดเห็น จากข้อมูลง่ายสู่ยาก เป็น

ความคิดรวบยอด ข้อเท็จจริง ล าดับเหตุการณ์ มีความสมเหตสุมผล  

     2.  กระบวนการ เน้นกระบวนการเพี่อการเรียนรู้ จากทักษะสู่

กระบวนการ  

ระบบแหง่ตนท าหน้าที่ตัดสิน การเรียนรูเ้รื่องใหม่ 

คงพฤติกรรมการเรียนรูต้่อไป 
ระบบบูรณาการก าหนด 

เป้าหมายและยุทธศาสตร์ 

ความรู้ 
ระบบสติปัญญาจัดกระท า 

กับข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
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     3.  ทักษะเน้นการเรียนรู้ที่ใชร้ะบบโครงสร้างกล้ามเนือ้  

จากทักษะงา่ย สูก่ระบวนการที่ซับซ้อนขึ้น โดยมีจัดกระท ากับข้อมูล 6 ระดับ ดังนี้ 

      ระดับที่ 1 ขัน้รวบรวม  เป็นการคิดทบทวนความรูเ้ดิม  

รับข้อมูลใหม่และมกีารถ่ายโยงความรู้จากความจ าถาวรสู่ความจ าน าไปใช้ 

      ระดับที่ 2 ขั้นเข้าใจ เป็นการเข้าใจสาระที่เรียน สู่การเรียนรู้ใหม่

ในลักษณะของการใช้สัญลักษณ์ ในการท าความเข้าใจประเด็นส าคัญ 

      ระดับที่ 3 ขัน้วิเคราะห์  เป็นการจ าแนกความเหมอืนและความ

แตกต่าง อย่างมหีลักการ การจัดหมวดหมูท่ี่สัมพันธ์ การสรุปอย่างสมเหตุสมผล สามารถ

น าความรูม้าประยุกต์ใช้ในสถานการณใ์หม่  โดยใช้ฐานความรูข้องขอ้มูลที่ได้ 

      ระดับที่ 4 ขั้นใช้ความรูใ้ห้เป็นประโยชน์  เป็นการตัดสินใจ

เลือกใช้ค าตอบในการแก้ไขปัญหาหรอื การอธิบายลักษณะที่แตกต่าง  สูส่ถานการณ์ที่มี

ความซับซ้อน การตั้งขอ้สมมตฐิานและ การทดลองสมมตฐิานนั้นบนพื้นฐานของความรู้ 

      ระดับที่ 5 ขัน้บูรณาการความรู ้ เป็นการจัดระบบความคิด 

เพี่อบรรลุเป้าหมายการเรียนรูท้ี่ก าหนด การก ากับติดตามการเรยีนรู้ และการจัดขอบเขต

การเรียนรู้ 

      ระดับที่ 6 ขั้นจัดระบบแหง่ตน  เป็นการสร้างระดับแรงจูงใจต่อ

การเรียนรู้และภาระงานที่ได้รับมอบหมาย รวมทั้งความตระหนักใน ความสามารถของการ

เรียนรูท้ีต่นม ีดังภาพประกอบ 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 4 ระดับของกระบวนการจัดกระท ากับข้อมูลตามทฤษฎีการคิดของมาร์ซาโน 

ที่มา : Marzano, Robert J. Designing a New Taxonomy of Education Objectives,  

        2001, p. 60 อ้างถึงใน โยธกา  ปาละนันท์, 2556, หนา้ 46 

ระดับที่ 6 ขั้นจัดระบบแหง่ตน   

ระดับที่ 5 ขัน้บูรณาการความรู้ 

ระดับที่ 4 ขั้นใช้ความรูใ้ห้เป็นประโยชน์   

ระดับที่ 3 ขัน้วิเคราะห์ 

ระดับที่ 2 ขัน้เข้าใจ 

ระดับที่ 1 ขัน้รวบรวม   
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  3.  กระบวนการคิดวิเคราะห์ 

   ทิศนา แขมมณี (2544, หน้า 148) ได้อธิบายว่า กระบวนการ หมายถึง 

ขั้นตอนสิง่ใดมีลักษณะเป็นกระบวนการ สิ่งนัน้จะประกอบด้วยขั้นตอนของการด าเนินการ 

เพี่อน าไปสู่เป้าหมายของกระบวนการนัน้ๆ 

   สุวิทย์ มูลค า (2548, หน้า 17-19) ได้สรุปว่ากระบวนการคิดวิเคราะหม์ี   

5 ขั้น ดังนี้ 

    ขั้นที่ 1 ก าหนดสิง่ที่ต้องการวิเคราะห์ เป็นการก าหนดวัตถุ สิ่งของ  

     เรื่องราวหรอืเหตุการณ์ต่างๆ ขึน้มา เพี่อเป็นต้นเรื่องที่จะใช้วเิคราะห์ 

    ขั้นที่ 2 ก าหนดปัญหาหรอืวัตถุประสงค์  จากปัญหาหรือสิ่งที่ตอ้งการ 

    ขั้นที่ 3 ก าหนดหลักการเพี่อใช้แยกส่วนประกอบของสิ่งที่ก าหนดให ้ 

 ขั้นที่ 4 ก าหนดการพิจารณาแยกแยะ กระจายสิง่ที่ก าหนดใหอ้อกเป็น 

ส่วนย่อยๆ 

    ขั้นที่ 5 สรุปค าตอบ เป็นการรวบรวมประเด็นส าคัญ เพื่อหาข้อสรุป 

   สุวิทย์ มูลค า (2550, หนา้ 23-24) เสนอกระบวนการคิดวิเคราะห์ไว้ดังนี้ 

    1.  ก าหนดสิ่งที่ตอ้งการวิเคราะหเ์ป็นการก าหนดวัตถุสิ่งของเรื่องราว 

หรอืเหตุการณ์ต่างๆ ขึน้มา เพื่อเป็นต้นเรื่องที่จะใช้วเิคราะห์ เช่น พชื สัตว์ หนิ ดนิ รูปภาพ 

บทความเรื่องราวเหตุการณ์ หรือสถานการณ์จากข่าวของจริงหรือสิ่งเทคโนโลยีต่างๆ เป็นตน้ 

    2.  ก าหนดปัญหาหรอืวัตถุประสงค์เป็นการก าหนดประเด็นข้อสงสัย

จากปัญหาของสิ่งที่ต้องการวิเคราะห์ ซึง่อาจจะก าหนดเป็นค าถามหรอืเป็นการก าหนด

วัตถุประสงค์ของการวเิคราะหเ์พื่อค้นหาความจริง สาเหตุหรอืความส าคัญ เช่น ภาพนี ้

บทความ นีต้้องการสื่อหรอืบอกอะไรที่ส าคัญที่สุด 

    3. ก าหนดหลักการหรอืกฎเกณฑ์ เป็นการก าหนดขอ้ก าหนดส าหรับ

ใชแ้ยกส่วนประกอบของสิ่งที่ก าหนดให้ เช่น เกณฑ์ในการจ าแนกสิ่งที่มคีวามเหมอืนกัน

หรอืแตกต่างกัน หลักเกณฑใ์นการหาลักษณะความสัมพันธ์เชิงเหตุผลอาจเป็นลักษณะ

ความสัมพันธ์ที่มคีวามคล้ายคลึงกันหรือขัดแย้งกัน 

    4.  พิจารณาแยกแยะเป็นการพินจิ พิเคราะหท์ าการแยกแยะ 

กระจายสิ่งทีก่ าหนดให้ออกเป็นส่วนๆ โดยอาจใช้เทคนิคค าถาม 5 W 1 H ประกอบด้วย 

What (อะไร) Where (ที่ไหน) When (เมื่อไร) Why (ท าไม) Who (ใคร) How (อย่างไร) 
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    5.  สรุปค าตอบเป็นการรวบรวมประเด็นที่ส าคัญเพื่อหาข้อสรุปเป็น

ค าตอบหรอืตอบปัญหาของสิ่งที่ก าหนดให้ 

   ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2551,หนา้ 50-53) กล่าวว่าการคิดวิเคราะห์เป็น

การคิดระดับสูงการคดิจงึเป็นกระบวนการ ซึง่มีขัน้ตอนต่างๆ ดังนี้ 

    1.  ก าหนดสิง่ที่จะวิเคราะห์อะไร ก าหนดขอบเขตและนิยามของสิ่งที่

จะคิดให้ชัดเจน เช่น วิเคราะหป์ัญหาสิ่งแวดล้อม หมายถึงปัญหาเกี่ยวกับขยะในโรงเรียน 

    2.  ก าหนดจุดมุง่หมายของการวิเคราะหว์่าต้องการวิเคราะหเ์พื่อ

อะไร เช่น เพื่อจัดอันดับ เพื่อหาเอกลักษณ์ เพื่อหาข้อสรุป เพื่อหาสาเหตุ เพื่อหาแนว

ทางแก้ไข 

    3.  พิจารณาข้อมูลความรู้ ทฤษฎี หลักการ กฎเกณฑ์ที่ใชใ้นการ

วิเคราะห์ วา่จะใช้หลักใดเป็นเครื่องมอืในการวิเคราะห์และจะใช้หลักความรู้นั้น ควรใชใ้น

การวิเคราะหอ์ย่างไร เช่น จะจ าแนกหรอืจัดหมวดหมูข่องสิ่งต่างๆ ที่อยู่ในหอ้งเรียน

ออกเป็น 2 กลุ่ม จะใช้เกณฑอ์ะไรจ าแนก  

    4.  สรุปและรายงานผลการวิเคราะหโ์ต้เป็นระบบระเบียบชัดเจน  

   ฆนัท ธาตุทอง (2554, หน้า 41) กล่าวถึงวิธีการและขั้นตอนในการฝกึคิด

วิเคราะห์ ประกอบด้วย 

    1.  การศกึษาข้อมูลหรอืสิงที่ตอ้งการวเิคราะห์ 

    2.  ก าหนดวัตถุประสงค์และเป๋'าหมายของการวิเคราะห์ 

    3.  แยกแยะและแจกแจงรายละเอียดส่วนประกอบของสิ่งที่ต้องการ

วิเคราะห์ 

    4.  ตรวจสอบและจัดโครงสร้างหรือความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบใหญ่

และองค์ประกอบย่อย 

    5.  น าเสนอข้อมูลการวิเคราะห์และน าผลการวิเคราะห์โปใช้ประโยชน์

ตามเป้าหมาย 

   กระบวนการคิดวิเคราะหส์ามารถสรุปขั้นตอน ดังนี้ คือ 1. ศึกษาสิง่ที่

ต้องการวิเคราะหห์รอืประเด็นปัญหาที่ตอ้งการวิเคราะห ์2. ก าหนดวัตถุประสงค์ของการ

วเิคราะห์ เพื่อค้นหาสาเหตุ ข้อเท็จจริง หรือความส าคัญ  3. ก าหนดหลักเกณฑ์หรือกฎเกณฑ์ 

เพื่อจ าแนกสิ่งที่เหมอืนกัน หรอืแตกต่างกัน หลักเกณฑค์วามสัมพันธ์เชิงเหตุผล 4. พิจารณา 

แยกแยะองค์ประกอบหลัก และองค์ประกอบย่อยออกจากกัน โดยใช้ค าถาม ใคร อะไร  
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ทีไ่หน เมื่อใด ท าไม อย่างไร 5. สรุปค าตอบ เป็นการรวบรวมประเด็นที่ส าคัญเพื่อหา

ข้อสรุป เป็นค าตอบหรอืตอบปัญหาของสิ่งที่ก าหนด 

  4.  องค์ประกอบของการคดิวิเคราะห์ 

   เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศั์กดิ์ (2547, หนา้ 26) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบ

ของการคิดเชิงวิเคราะหไ์ว้ดังนี้ 

    1.  ความสามารถในการตคีวาม การตคีวาม หมายถึงการพยายาม 

ท าความเข้าใจ และให้เหตุผลแก่สิ่งที่เราต้องการจะคิดวิเคราะหเ์พี่อแปลความหมาย 

ทีไ่มป่รากฏ ซึ่งแยกเป็น 

     1.1  การตคีวามจากความรู้ 

     1.2  การตคีวามจากประสบการณ์ 

     1.3  การตคีวามจากข้อเขียน 

    2.  ความรู้ ความเข้าใจในเรื่องที่จะวิเคราะหเ์พราะจะช่วยก าหนด

ขอบเขตของการวเิคราะห ์แจกแจงและจ าแนกได้ว่าเรื่องนัน้เกี่ยวข้องกับอะไร และมี

องค์ประกอบย่อยๆ อะไรบ้าง มีกี่หมวดหมู ่จัดล าดบัความส าคัญอย่างไร และรู้วา่ 

อะไรเป็นสาเหตุก่อใหเ้กิดอะไร 

    3.  ความช่างสังเกต ช่างสงสัย และช่างถาม ขอบเขตค าถามที่

เกี่ยวข้องกับการคิดเชิงเคราะหจ์ะยึดหลักการตั้งค าถามโดยใช้หลัก 5 W 1 H คือ ใคร 

(Who) ท าอะไร (What) ที่ไหน(Where) เมื่อไร  (When) เพราะเหตุใด (Why) อย่างไร (How) 

เพราะเป็นการตัง้ค าถามที่มีจุดมุง่หมายเพี่อให้เกิดความชัดเจน 

    4.  ความสามารถในการหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล ซึ่งสามารถ

ค้นหาสาเหตุการเชื่อมโยงเกี่ยวข้องกับใคร การส่งผลกระทบ องค์ประกอบและวิธีการ

อย่างไร 

   สุวิทย์ มูลค า (2550, หนา้ 23) ได้จ าแนกองค์ประกอบการคิดวิเคราะห์

ออกเป็น 3 ลักษณะดังนี้ 

    1.  การวิเคราะหส์่วนประกอบ เป็นความสามารถในการหาส่วนประกอบ 

ที่ส าคัญของสิ่งของหรอืเรื่องราวต่างๆ 

    2.  การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นความสามมารถในการหาความสัมพันธ์ 

ของสว่นต่างๆ โดยการระบุความสัมพันธ์ระหว่างความคิด ความสัมพันธ์ในเชงิเหตุผลหรอื 

ความแตกต่างระหว่างขอ้โต้แย้งที่เกี่ยวข้องและไม่เกี่ยวข้อง 
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    3.  การวิเคราะห์หลักการ เป็นความสามารถในการหาหลักความสัมพันธ์

ส่วนตา่งๆ ในเรื่องนัน้ๆ วา่สัมพันธ์กันอยู่โดยอาศัยหลักการใดกระบวนการคิดวิเคราะห์ 

ของ Bloom  

   Watson &Glaser (1964, p. 11, อ้างถึงใน มาลินี ศริิจารี, 2545, หนา้ 40) 

ได้กล่าวถึง การคิดวิเคราะห ์วา่ประกอบด้วยทัศนคต ิความรู ้และทักษะในเรื่องต่างๆ 

ดังตอ่ไปนี ้

    1.  ทัศนคตใินการสบืเสาะ ซึ่งประกอบด้วยความสามารถในการเหน็

ปัญหา และความตอ้งการที่จะสืบเสาะ ค้นหาข้อมูล หลักฐานมาพิสูจนเ์พื่อหาข้อเท็จจริง 

    2.  ความรูใ้นการหาแหล่งข้อมูลอ้างอิงและการใช้ข้อมูลอ้างอิงอย่างมี

เหตุผล ทักษะในการใชค้วามรูแ้ละทัศนคติที่กล่าวมา 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า องค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์แบ่ง

ออกเป็น 3 ด้าน คือวิเคราะหค์วามส าคัญ วิเคราะหค์วามสัมพันธ์ และวิเคราะหห์ลักการ 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูว้ิจัยได้ใช้ลักษณะการคิดวิเคราะห์ของ Bloom เป็นแนวทางในการวิจัย 

  5.  ลักษณะของการคิดวิเคราะห์ 

   เสงี่ยม โตรัตน์ (2546, หน้า 28) ได้กล่าวถึงลักษณะของการคิดวิเคราะห์ 

ไว้วา่ การคิดวิเคราะห์นั้นประกอบด้วย 2 องค์ประกอบหลักคือ ทักษะการจัดระบบข้อมูล 

และการน าข้อมูลนั้นมาใช้อย่างมเีหตุมีผล โดยผา่นการไต่ตรองทางปัญญาแล้ว กล่าวคือ 
การคิดวิเคราะหจ์ึงมลีักษณะดังนี้ 

    1.  การคิดวิเคราะหไ์ม่ใช่การรู้จ าข้อมูลเพียงอย่างเดียว เพราะจ าเป็น 

ต้องแสวงหาข้อมูล และมีการน าข้อมูลไปใช้ 

    2.  การคิดวิเคราะหไ์ม่ใช่แต่ว่ามีทักษะเท่านั้น เพราะจ าเป็นจะต้องมี

การใช้ทักษะนั้นๆ อย่างตอ่เนื่องดว้ย 

    3.  การคิดวิเคราะหไ์ม่ใช่แต่การฝึกทักษะ  แตจ่ าเป็นต้องค านึงถึงผล

และยอมรับกับผลที่ตามมา หลังจากการใชท้ักษะนั้นๆ ด้วย 

   สมนึก ภัททิยธนี (2546, หน้า 144-147) ได้อธิบายถึงลักษณะของการคิด

วิเคราะห์ คอืการใชว้ิจารณญาณเพี่อไตร่ตรอง แยกแยะพิจารณารายละเอียดต่างๆ   

ส่วนใดส าคัญ มีความสัมพันธ์อยู่รวมกันได้เพราะอาศัยหลักการใด การคิดวิเคราะหอ์าจ

จ าแนก ออกเป็น 3 ลักษณะ ดังนี้ 
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    1.  การวิเคราะหค์วามส าคัญ  หมายถึงการพิจารณาหรอืจ าแนกว่า

ส่วนใด เรื่องใด เหตุการณใ์ดส าคัญที่สุด หรือหาจุดเด่น จุดประสงค์ที่ส าคัญ  สิง่ที่ซ่อนเร้น 

    2.  การวิเคราะหค์วามสัมพันธ์  หมายถึงการค้นหาความเกี่ยวข้อง

ระหว่างคุณลักษณะส าคัญของเรื่องราวว่าส่วนใดสัมพันธ์กัน รวมถึงขอ้สอบอุปมาอุปมัย 

    3.  วิเคราะห์หลักการ หมายถึงการพิจารณาดูชิน้ส่วนหรอืส่วน

ปลีกย่อยต่างๆ ว่าท างานโดยใช้หลักการใดเป็นแกนกลาง 

   สุวิทย์ มูลค า (2547, หน้า 14) ได้สรุปลักษณะการคิดวิเคราะห์ไว้ 4 ลักษณะ

ดังนี้ 

    1.  ความรูค้วามเข้าใจในเรื่องที่จะวิเคราะห์ ผู้คิดต้องมีความรู้ 

ความเข้าใจ พืน้ฐานเพราะจะช่วยก าหนดขอบเขตการวิเคราะห ์จ าแนก แจกแจง

องค์ประกอบ จัดหมวดหมู่ และล าดับความส าคัญ หรอืสาเหตุของเรื่องราวเหตุการณ์ 

ได้ชัดเจน 

    2.  ช่างสังเกต ช่างสงสัย ช่างโต้ถาม คนที่ช่างสงสัยย่อมสามารถ

มองเหน็ หรอืค้นหาความผิดปกติของเหตุการณ์ที่ดูแล้วเหมือนไม่มีอะไรเกิดขึ้น มองเหน็

แง่มุมทีแ่ตกต่างไปจากคนอื่น คนช่างสงสัยเมื่อความผิดปกติจะหยุดพิจารณา ตั้งค าถาม

เกี่ยวกับสิง่ที่เกิดขึ้นอยู่เสมอเพี่อน าไปสู่การขบคิดค้นหาความจริงในเรื่องนั้น ค าถามที่มักใช้

กับการคิดวิเคราะหค์ือ 5W และ 1H ประกอบด้วย What (อะไร) Where (ที่ไหน) When (เมื่อใด) 

Why (ท าไม) Who (ใคร) และ How (อย่างไร) 

    3.  ความสามารถในการตคีวาม เกิดจากการรับรู้ข้อมูลเข้ามาทาง

ประสาทสัมผัสสมองจะท าการตคีวามข้อมูล  โดยวิเคราะหเ์ทียบเคียงกับความทรงจ า  

หรอืความรู้เดิม'ที่เกี่ยวกับเรื่องนัน้ เกณฑท์ี่ใช้เป็นมาตรฐานในการตัดสินจะแตกต่างกันไป

ตามความรู้ประสบการณ ์และคา่นิยมของแต่ละบุคคล ดังนัน้ความรู้ประสบการณ์ 

และค่านิยมที่ตา่งกัน การตีความขอ้มูล หรอืเหตุการณ์ที่พบเห็นก็จะแตกต่างไปกันด้วย 

    4.  ความสามารถในการมองหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล การคิด

วิเคราะห์ จะเกิดขึ้นเมือ่พบสิง่ที่มคีวามคลุมเครือเกิดสงสัยตามมาด้วยค าถาม  ต้องค้นหา

ค าตอบ หรือความน่าจะเป็น ว่ามีความเป็นมาอย่างไร  ซึง่สมองจะพยายามคิดเพื่อหา

ข้อสรุปความรู้ ความเข้าใจอย่างสมเหตุสมผล 
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   Bloom (1974, p. 145 อ้างถึงใน เฉลิมลักษณ์ เหลาแตว, 2557, หนา้ 39) 

ได้อธิบายถึงลักษณะการคิดวิเคราะห์ คือการคิดแยกแยะอย่างมีเหตุผล มีขอ้มูลเพียงพอ 

แบ่งได้เป็น 3 ประเภท 

    1.  การคิดวิเคราะหค์วามส าคัญ เป็นการวิเคราะหเ์พื่อค้นหา 

ลักษณะเด่น ในแง่มุมต่างๆ ตามกฎเกณฑท์ี่ก าหนด เช่น การหาความส าคัญของเรื่อง  

ความนัยของค าพูดหรอืการกระท าต่างๆ 

    2.  การวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ หมายถึง การค้นหาความเกี่ยวข้อง 

ระหว่างคุณลักษณะส าคัญของเรื่องราวและสิ่งต่างๆ อย่างสมเหตุสมผล โดยสิ่งที่วิเคราะห์ 

มี 2 อย่างทีม่ีลักษณะที่เกี่ยวเนื่องกันจนมีเหตุผลเพียงพอที่จะน ามาหาความสัมพันธ์กันได้ 

    3.  วิเคราะห์หลักการ เป็นการค้นหาโครงสร้างและระบบของวัตถุ

ของเรื่องราวต่างๆ รวมกันได้เนื่องดว้ยอะไร ยึดอะไรเป็นเกณฑ ์หรอืมีสิ่งใดเป็นตัวเช่ือม 

  จากลักษณะการคิดวิเคราะหข์้างต้นสรุปได้ว่าลักษณะของการคดิวิเคราะห์

ผูค้ิดต้องมีความรู้ความเข้าใจพื้นฐานในการคิด มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่จะวิเคราะห์ 

คิดแยกแยะอย่างมีเหตุผล ซึ่งการคิดวิเคราะหอ์อกเป็น 3 ลักษณะ คือ 1) การคิดวิเคราะห์

ความส าคัญ หรอืเนื้อหาของสิ่งตา่งๆ 2) การวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ เป็นการค้นหา

ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ ว่ามคีวามสัมพันธ์กันอย่างไร และ 3) การวิเคราะหห์ลักการ 

เป็นการหาโครงสรา้งว่าสิ่งเหล่านั้นมีโครงสร้างอย่างไร เนื่องจากอะไร มีลักษณะอย่างไร 

มหีลักการอย่างไร เป็นต้น ซึง่ผู้วจิัยจะใช้ลักษณะการคิดวิเคราะห์ทั้ง 3 ด้าน ของ Bloom 

มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและการสร้างแบบวัดความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ เนื่องจากเป็นรูปแบบที่มีขั้นตอนไม่ซับซ้อน นักเรียนจะสามารถท าความเข้าใจ 

ได้งา่ย เหมาะสมและสอดคล้องกับระดับความรู้ ความสามารถของนักเรียน 

  6.  ประโยชน์ของการคดิวิเคราะห์ 

   สุวิทย์ มูลค า (2547, หนา้ 39)โด้กล่าวถึงประโยชน์ของการคดิวิเคราะห์ 

ไวด้ังนี ้

    1.  การวิเคราะหเ์ป็นหัวใจหลักของงานวิจัย เกี่ยวข้องกับการหา

ความสัมพันธ์ การหาเหตุผลในการอธิบายเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 

    2.  ช่วยใหท้ราบสาเหตุ ผลกระทบ และสิ่งที่จะเกิดขึ้นในอนาคตเพี่อ

แก้ปัญหา เตรียมป้องกันก าหนดนโยบายและการวางแผนกลยุทธ์ 
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    3.  ช่วยใหท้ราบเบื้องหน้า เบื้องหลังของเหตุการณ์ประจ าวันจากการ 

วิเคราะห์ข่าว ว่าเกิดอะไรขึ้น เหตุใดจึงเกิด ส่งผลกระทบอย่างไรตอ่ไป จะป้องกันหรอื 

วางแผนอย่างไร 

    4.  ช่วยใหรู้้จักคนว่าท าไมจึงแสดงอาการออก มูลเหตุแรงจูงใจ 

ทีแ่สดงออกจะส่งผลกระทบอย่างไรตอ่ตนเองในอนาคต ถ้าข้อมูลเปลี่ยนพฤติกรรม 

เปลี่ยนด้วยหรือไม่ 

    5.  การวิเคราะหว์ัตถุ สสาร ท าให้ทราบว่าสิ่งนัน้ประกอบด้วยอะไร 

แตล่ะส่วนย่อยท างานประสานเช่ือมโยงกันอย่างไร 

    6.  ช่วยส่งเสริมความฉลาดทางปัญญา 

    7.  ช่วยใหค้ านึงถึงความสมเหตุสมผลของขนาดกลุ่มตัวอย่าง 

    8.  ช่วยลดการอ้างประสบการณส์่วนตัวเป็นข้อสรุปทั่วไป 

    9.  ช่วยสร้างความประทับใจในครั้งแรก 

    10.  ช่วยตรวจสอบการคาดคะเนบนฐานความรูเ้ดิม 

    11.  ช่วยวินิจฉัยข้อเท็จจริงจากประสบการณ์สว่นบุคคล 

    12.  เป็นพืน้ฐานการคิดในมิติอื่นๆ เช่น กระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ 

การคิดเชิงกลยุทธ์ การคิดเชิงอนาคต การคิดเรื่องใดเรื่องหนึ่งจ าเป็นต้องใช้การคิดวิเคราะห์

เข้ามามีสว่นร่วม 

    13.  ช่วยแก้ปัญหา 

    14.  ช่วยในการประเมินและการตัดสินใจ 

    15.  ช่วยใหค้วามคิดสร้างสรรค์สมเหตุสมผล 

    16.  ช่วยใหเ้ข้าใจแจม่กระจ่าง 

   เกรียงศักดิ ์เจริญวงศศ์ักดิ์ (2547, หนา้ 33-45) อธิบายถึงประโยชน์

ของการคดิวิเคราะห์ไว้ ดังนี้ 

    1.  ช่วยส่งเสริมความฉลาดทางสตปิัญญา ซึง่มคีวามฉลาด 3 ด้าน 

คือ ความฉลาดในการสร้างสรรค์ (Creative Intelligence) ความฉลาดในเชิงวิเคราะห ์

(Analytical Intelligence) และความฉลาดในการปฏิบัติจริง (Practical Intelligence) 

    2.  ช่วยใหค้ านึงถึงความสมเหตุสมผลของขนาดกลุ่มตัวอย่าง จะช่วย

ให้มคีวามสมเหตุสมผลของข้อมูลที่ปรากฏ และไม่ดว่นสรุปไปตามอารมณ์ความรู้สึก  

แตจ่ะสืบค้นตามหลักเหตุผลและข้อมูลที่เป็นจรงิ 
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    3.  ช่วยลดการอ้างประสบการณส์่วนตัวเป็นข้อสรุปทั่วไป จะช่วยให้

เราไม่ หลงเชื่อข้ออ้างที่เกิดจากตัวอย่างเพียงตัวอย่างเดียว แตพ่ิจารณาเหตุและปัจจัย

เฉพาะใน แต่ละกรณีได้ 

    4.  ช่วยขุดค้นสาระของความประทับใจในครั้งแรก จะช่วยพิจารณา 

สาระส าคญัอื่นๆ ที่ถูกบิดเบือนไปจากความประทับใจในครั้งแรก ท าให้มองอย่างครบถ้วน 

ในแงมุ่มอื่นๆ ที่มอียู่ 

    5.  ช่วยตรวจสอบการคาดคะเนบนฐานความรูเ้ดิมจะช่วยในการ

ประมาณ ความนา่จะเป็น โดยสามารถใช้ขอ้มูลพืน้ฐานที่เรามีวเิคราะหร์่วมกับปัจจัยอื่นๆ 

ของสถานการณ์ ณ เวลานั้น อันจะช่วยใหก้ารคาดการณ์ความน่าจะเป็นได้สมเหตุสมผล 

มากกว่า 

    6.  ช่วยวินิจฉัยข้อเท็จจริงจากประสบการณส์่วนบุคคล จะช่วยใหเ้รา

หาเหตุผลที่สมเหตุสมผลให้กับสิ่งที่เกิดขึ้นจริง ณ เวลานั้นโดยไม่พึ่งอคติที่ก่อตัวอยู่ใน

ความทรงจ า 

    7.  เป็นพืน้ฐานการคิดในมิติอื่นๆ 

    8.  ช่วยในการแก้ปัญหา สามารถวิเคราะห์ได้ว่าปัญหานั้นมี

องค์ประกอบอะไรบ้าง 

    9.  ช่วยในการประเมินและการตัดสินใจสามารถประเมินสถานการณ์ 

และตัดสินเรื่องต่างๆ ท าให้รู้สาเหตุของปัญหา 

    10. ช่วยใหค้วามคิดสร้างสรรค์สมเหตุสมผลก่อนที่จะน ามาใช้จริง 

    11. ช่วยใหเ้ข้าใจแจ่มกระจ่างท าให้ได้รับข้อมูลที่เป็นจรงิ ซึง่จะเป็น

ประโยชน์ตอ่การตัดสิน 

  จากประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ขา้งตน้สรุปได้ว่า ประโยชนข์องการคิด

วิเคราะห์ คอื ช่วยส่งเสริมความฉลาดทางสตปิัญญา ช่วยใหรู้้ขอ้เท็จจริงรู้เหตุผลเบือ้งหลัง 

ของสิง่ที่เกิดขึน้ เข้าใจความเป็นมาเป็นไปของเหตุการณ์ต่างๆ เป็นฐานความรู้ในการน าไปใช้ 

ในการตัดสินใจแก้ปัญหาช่วยใหห้าเหตุผลที่สมเหตุสมผลใหก้ับสิ่งที่เกิดขึ้นจริงช่วย 

ประมาณความน่าจะเป็น น าไปสู่การประเมิน ตัดสนิใจ และสรุปข้อมูลต่างๆ อย่างมีเหตุผล 

อันเป็นพืน้ฐานการคิดในมิติอื่นๆ ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 
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  7.  การจัดกิจกรรมเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 

   ประเวศ วะสี (2542, หนา้ 42-48) ได้ให้แนวทาง การฝึกกระบวนการ 

การแก้ปัญหา ซึง่การฝึกพืน้ฐานมีหลายตัวที่เป็นการฝึกใหค้ิดวิเคราะห์ เช่น การสังเกต 

การบันทึกการฟัง การตัง้สมมตฐิานและตั้งค าถาม ฯลฯ ซึ่งเป็นอีกแนวทางหนึ่งที่ท าให้

ผูเ้รียนสามารถพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห ์ดังต่อไปนี ้

    1.  ฝกึสังเกต สังเกตในสิ่งที่เราเหน็ หรอืสิง่แวดล้อม ในการท างาน 

การฝึกสังเกตจะท าให้เกิดปัญญามาก โลกทัศน์ โดยการใช้ สติ-สมาธิ ในการสังเกต 

    2.  ฝึกบันทึก เมื่อสังเกตอะไรได้แล้วควรฝึกบันทึก โดยวาดรูปหรอื

บันทึกข้อความ หรืออาจจะถ่ายภาพ ถ่ายวีดีโอ ที่เหมาะสมตามวัยของตนและสถานการณ ์ 

    3.  ฝึกการน าเสนอที่ประชุมกลุ่ม เมื่อมีการท างานกลุ่มเราได้เรียนรู้

อะไรบันทึกอะไร จะน าเสนอให้เพี่อนหรอืครูรู้เรื่องได้อย่างไร ก็ต้องฝึกการน าเสนอ  

    4.  ฝกึการฟัง ถ้ารู้จักฟังคนอี่นก็จะท าให้ฉลาดขึน้ เพราะมีความรู้

เพิ่มจากสิ่งที่ตนไมเ่คยรู้ 

    5.  ฝกึ ปุจฉา-วิสัชนา เมื่อมีการน าเสนอและการฟังแล้วฝึกปุจฉา-

วิสัชนา หรอืถาม-ตอบ ซึง่เป็นการฝึกใช้เหตุผลวิเคราะห์ สังเคราะห์ ท าให้เกิดความเข้าใจขึ้น 

    6.  ฝกึตั้งสมมติฐานและค าถาม ตั้งค าถามได้วา่สิ่งนั้นคืออะไร สิ่งนั้น

เกิดจากอะไร อะไรมีประโยชน์ และการฝึกตั้งค าถามเพื่อหาค าตอบ 

    7.  ฝกึการค้นหาค าตอบ เมื่อมีค าถามแลว้ก็ควรไปค้นหาค าตอบจาก

หนังสือ จากต ารา จากอินเตอร์เนต็ หรอืแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 

    8.  การวิจยั การวิจัยเพื่อหาค าตอบเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการ

เรียนรู้ ทุกระดับ การวิจัยจะท าให้ค้นพบ 

    9.  เชื่อมโยงบูรณาการ ใหเ้ห็นความเป็นทั้งหมดและเห็นตัวเอง 

ธรรมชาติของสรรพสิ่งลว้นเช่ือมโยงเมื่อเรียนรู้อะไรมา อย่าให้ความรู้น้ันแยกเป็นส่วนๆ  

แตค่วรจะเช่ือมโยงเป็นบูรณาการให้เห็นความเป็นทั้งหมด  

    10. ฝกึการเขียนเรียบเรียงทางวิชาการ หมายถึงกระบวนการเรียนรู้

และความรูใ้หม่ทีม่าการเรียบเรียงทางวิชาการ เป็นการเรียบเรียงความคดิให้ดีขึน้ ท าให้

คน้คว้าหารากฐานที่มีที่อา้งอิงของความรู้ใหถ้ี่ถ้วนแม่นย าขึ้น การเรียบเรียงทางวิชาการ 

จงึเป็นการพัฒนาปัญญาของตนเองอย่างส าคัญ 
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   อ าพร ไตรภัทร (2543, หน้า 52) ได้กล่าวถึงการสอนเพื่อให้ผู้เรยีน

พัฒนาทักษะการคิด ดังนีค้ือ 

    1.  พฤติกรรมของผูเ้รียน หมายถึง การที่ผู้เรียนได้อธิบายและใช้เหตุผล 

จากข้อสรุปที่ผู้เรยีนจัดท าขึ้นมาจากการอ่านหรอืการฟังเรื่องใดเรื่องหนึ่ง การมสี่วนรว่ม 

ในการ อภิปรายร่วมกับผูอ้ื่น การที่ผู้เรยีนพยายามขัดเกลาความคิดที่แต่ละคนในกลุ่ม

เสนอฟังความ คิดเห็นของคนอื่นอย่างตั้งใจ ป้อนค าถามที่นา่สนใจและเกี่ยวข้องกับประเด็น

อภปิรายแสดง ความคิดเห็นและ ข้อเสนอแนะที่มสีาระ 

    2.  พฤติกรรมของผู้สอนได้แก่ การให้เวลาแก่ผูเ้รียนในการคิดอย่าง

เพียงพอ ป้อนค าถามที่ท้าทายความคิด พิจารณาข้อสรุปเหตุผลประกอบค าอธิบายและ

ข้อคิดเห็นที่ผู้เรยีน เสนออย่างรอบคอบ ระมัดระวัง พยายามส่งเสริมให้ผูเ้รียนแสดงความ

คิดเห็นได้อย่างเสรีใน สว่นที่เกี่ยวข้องกับประเด็นที่ก าหนด 

    3.  ธรรมชาติของเรื่องที่จะเรียน ผู้สอนกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ที่ใช้

ความคิด ได้โดยการถามค าถามหรือใหป้ัญหา วธิีการเรียนที่ได้ผลที่สุดคือเมื่อผูเ้รียน

พยายามค้นหาค าตอบจากค าถามที่เขาคิดขึน้เอง เขาจะทนไม่ได้ที่จะรู้สกึคลุมเครือกับ

ปัญหาที่ผุดขึ้นมาในสมอง ผูเ้รียนจะพยายามค้นหาค าตอบ ดังนั้นผู้สอนอาจสร้างสถานการณ์

ที่ท าให้ผู้เรยีนต้องเผชิญกับสิ่งทีท่นไม่ได้ ซึง่จะผลักดันใหผู้เ้รียนอยากจะแก้ปัญหาโดยการ

ให้ผู้เรยีนถามค าถามที่คิดออกมานี้จะเป็นสิ่งที่เย้ายวนใหผู้เ้รียนอยากจะหาค าตอบมากขึ้น  

   นอกจากนี ้ปุญทวี พ่วงสุวรรณ (2544, หน้า 47) ได้กล่าวถึง การพัฒนา

ให้ผู้เรยีน มีความสามารถในการคิดวเิคราะห์ มลีักษณะ ดังนี้ 

    1.  การเรียนรู้ที่ผู้เรยีนจะต้องมอีิสระในการคิดและการศกึษา 

    2.  ผูส้อนจะต้องเป็นผู้สร้างแรงจูงใจและจัดประสบการณ์อย่าง

เหมาะสม 

    3.  ผู้สอนสนับสนุนให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ รวมทั้งต้องมีปฏสิัมพันธ์กัน 

ระหว่างผู้สอนและผูเ้รียนและกลุ่มเพื่อน เพื่อให้เกิดการคิดรเิริ่มที่ถูกต้องเหมาะสมในการ

น าไปปฏิบัติตอ่ไป 

   ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2553, หนา้ 17-23) ได้กล่าวถึง วิธีสอนเพี่อ

พัฒนาทักษะและกระบวนการคิด มีแนวทางท าได้ 2 วิธี คอื 

    1.  การใช้โปรแกรม สื่อสาร แบบฝึกหรือบทเรียนส าเร็จรูป เพี่อมุ่งพัฒนา 

ทักษะกระบวนการคิดให้เด็กโดยตรง มีจุดมุ่งหมายเพี่อพัฒนาความคิดของเด็กโดยเฉพาะ  
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ไม่เน้นเนี้อหาวิชาการในหลักสูตร แตจ่ะเป็นเนือ้หาที่สร้างขึ้น เพื่อมุ่งเน้นการพัฒนาทักษะ 

และกระบวนการคิดโดยเฉพาะ เช่น คิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห ์คิดสร้างสรรค์ คิดวิจารณญาณ 

คิดแก้ปัญหาคิดตัดสินใจเป็นต้น วธิีการสอนคิดโดยไม่ต้องผ่านเนือ้หาวิชาตามหลักสูตรนี้ 

เป็นวิธีการที่สามารถใช้ได้ง่ายและสะดวกโดยที่โรงเรียน ท าก าหนดชั่วโมงไว้ ในตาราง 

การเรียนการสอนของโรงเรียน สิ่งส าคัญคือครูจะต้องเข้าใจและรู้จักเลือกสื่ออุปกรณ์ 

แบบฝึกและกิจกรรมที่เหมาะสมกับวัยของเด็กและเหมาะสมกับพัฒนาการการคิดของเด็ก

อย่างแท้จริง 

    2.  การสอดแทรกการคิดโดยการผ่านเนือ้หาวิชาตามหลักสูตรใน 

สถานศึกษา เพื่อเสริมสร้างทักษะกระบวนการคิด เป็นการสอนที่สอดแทรกการฝึกคิด 

และวิธีการสอนเพี่อสร้างทักษะการคิดในลักษณะต่างๆ สอดแทรกเข้าไปในขั้นตอนต่างๆ 

ของการสอนในแต่ละรายวิชา ครูผูส้อนจะต้องมคีวามสามารถในการสร้างแผนการสอน

เข้าใจ และมีวธิีการที่จะสอดแทรกทักษะการคิด เพี่อใหเ้กิดบูรณาการเข้ากับเนือ้หาวิชา  

ได้อย่างกลมกลืน นอกจากนั้นยังจะต้องอาศัยเทคนิควิธีการสอนที่ดี จึงสามารถกระตุ้น 

ให้นักเรียน ได้มีโอกาสฝึกทักษะความคิด ควบคู่ไปกบัการเรียนรูใ้นเนื้อหาวิชาได้อย่าง

น่าสนใจและมีชีวิตชีวา รู้จักการวางแผน การสอนที่ดีและการเลือกใช้ลื่อเพี่อเป็นเครื่องมอื

ในการเรียนรู้ จะเป็นสิงที่ท าให้การให้การเรียนการสอนเพี่อพัฒนาทักษะการคิด โดยผ่าน

เนือ้หา หลักสูตรที่เรียนประสบความส าเร็จได้ดี 

  จากการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะหท์ี่กล่าวมา   

พอสรุปได้ว่า การสอนจะต้องให้ผูเ้รียนมีบทบาทส าคัญในการเรียนรู้ และเข้าใจกระบวนการ

คิดของตนเอง ตลอดจนสามารถควบคุม ตรวจสอบ การคิดของตนได้ ดังนั้นการสอนคิด

วิเคราะห์จงึเป็นสิ่งส าคัญต่อการพัฒนาเยาวชนให้เติบโตเป็นพลเมืองที่มีคุณภาพ 

สร้างสรรค์สังคมและพัฒนาประเทศให้มีความเจริญอย่างยั่งยืนต่อไป 

  8.  การวัดและประเมินผลการคิดวิเคราะห์ 

   สมนึก ภัททิยธนี (2553, อ้างถึงใน รังรอง วภัคเพชร, 2557, หน้า 103) 

กล่าวว่าการวัดการคิดวิเคราะห์ คือการใช้วจิารณญาณเพื่อไตร่ตรองในการแยกแยะ

พิจารณาดูรายละเอียดของสิ่งต่างๆหรอืเรื่องตา่งๆว่ามีส่วนใดส าคัญที่สุด สว่นใดสัมพันธ์

กันมากที่สุดและส่วนเหล่านั้นอยู่รวมกันได้หรือท างานได้เพราะอาศัยหลักการใด โดยได้

แบ่งเป็น 3 ด้านคือ 1. การวิเคราะหค์วามส าคัญ 2. การวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ และ  

3. การวิเคราะหห์ลักการ 
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   การวัดความสามารถในด้านการคิดเป็น 2 ลักษณะ คือ แบบสอบ

มาตรฐานที่ส าหรับวัดความสามารถในด้านการคิด ซึง่มีผู้สรา้งไว้แลว้กับแบบสอบส าหรับ

วัดความสามารถในด้านการคิดที่สามารถสร้างขึ้นใชเ้อง ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 

    8.1  แบบสอบมาตรฐานที่สร้างไว้แลว้ส าหรับวัดความสามารถในการ

คิดสามารถจัดกลุ่มได้เป็น 2 ประเภท คอื แบบสอบถามการคดิทั่วไป และแบบสอบถาม

การคิดเฉพาะด้าน 

     8.1.1  แบบสอบถามการคิดทั่วไป แบบสอบถามการคดิทั่วไปนี้

เป็นแบบสอบต้องวัดให้ครอบคลุมความสามารถในการคิด โดยเป็นความคิดที่อยู่บนพื้นฐาน

ของการใช้ความรู้ ทั่วไป  แบบสอบลักษณะนี้ส่วนใหญ่เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ   

แบบสอบมาตรฐานใช้ส าหรับวัดความสามารถในการคิดทั่วไป 

     8.1.2  แบบสอบถามการคิดเฉพาะด้าน  แบบสอบถามการคดิ

ประเภทนี้เป็นแบบสอบถามที่มุง่วัดความสามารถในการคิดเฉพาะ ที่แสดงถึงลักษณะของ

การคิด เช่น การคิดแบบนิรนัย  (Deductive) ความสามารถประเมินข้อมูลที่ได้จากการ

สังเกต เป็นต้นแบบสอบมาตรฐานที่ส าหรับวัดความสามารถทางการคิดลักษณะเฉพาะ  

    8.2  การสร้างแบบวัดการคิดวิเคราะห์ขึน้ใช้เอง 

     ถ้าแบบสอบมาตราฐานส าหรับการคิดที่มใีช้กันอยู่ทั่วไปไม่สอดคล้อง 

กับความหมายการวัดจะต้องหาวิธีการสร้างแบบวัดการคิดขึน้ใช้เอง  เพี่อใหเ้หมาะสมกับ

ความตอ้งการในการวัดอย่างแท้จรงิ การคิด (Thinking) เป็นกิจกรรมทางสมองที่เกิดขึ้น

ตลอดเวลา  การคิดที่เราสนใจเป็นการคิดอย่างมจีุดหมาย (Detracted thinking) ซึง่เป็นการ

คิดที่น าไปสู่เป้าหมายโดยตรง หรือคิดค้นขอ้สรุปอันเป็นค าตอบส าหรับการตัดสินใจหรือ 

แก้ปัญหาสิ่งใดสิ่งหนึ่ง การคิดจงึเป็นความสามารถอย่างหนึ่งของสมอง การคิดเป็นนามธรรม

ที่มลีักษณะซับซ้อน ไม่สามารถมองเห็น ไม่สามารถสังเกต สัมผัสวัดได้โดยตรง จงึต้องอาศัย

การวัดของนักจิตมิติ (Psychometric) มาช่วยในการวัด การวัด ความสามารถทางด้านการคิด

ของบุคคล ผู้สร้างเครื่องมอืจะต้องมคีวามรอบรู้ในแนวคิด หรอืทฤษฎีเกี่ยวกับการคิด  

เพี่อน ามาเป็นกรอบหรือโครงสรา้งของการคิด เมื่อมีการก าหนดนยิามเชิงปฏิบัติการของ

โครงสรา้งหรือองค์ประกอบการคิดแล้ว จะท าให้ได้ตัวชี้วัด หรอืสักษณะพฤติกรรมเฉพาะ 

ที่เป็นรูปธรรม ซึง่สามารถบ่งชีถ้ึงโครงสร้างหรอืองค์ประกอบการคิด จากนั้นจงึเขียน

ข้อความตามตัวชีว้ัดหรือลักษณะพฤติกรรมของแต่ละ แต่ละองค์ประกอบการคิด สรุปได้ว่า

บัณ
ฑิต
วทิ
ยาล
ัย ม
หา
วทิ
ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



44 

การคิดเป็นกิจกรรมทางสมองที่เกิดขึ้นตลอดเวลาเป็น นามธรรมที่มลีักษณะซับซ้อนไม่

สามารถลังเกต สัมผัสได้โดยตรง ต้องอาศัยการวัดของนักจติมติิเข้ามาช่วยในการวัด 

 

แนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ 

 

 1.  ความหมายของทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ 

  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์หรือทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เป็นทฤษฎี

ทีท่ าให้นักเรียนสามารถสร้างองค์ความรูด้้วยตนเอง ซึง่ได้มีนักการศกึษา ทั้งหลายได้ให้

ความหมาย ดังนี้ 

   นันทิยา  บุญเคลือบ (2540, หนา้ 13) กล่าวว่า ทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ 

เป็นทฤษฎีแบบสรรค์สรา้งความรู้ การเรียนรู้ของนักเรียนเกิดขึ้นได้ด้วยตนเอง การเรียน

การสอนที่เหมาะสม คอื การให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยการสืบเสาะหาความรู ้ประกอบกับการ

เรียนรูแ้บบร่วมมือ 

   สุมณฑา พรหมบุญ และคณะ (2541, หน้า 42) กล่าวว่า การเรียนแบบ

สร้างสรรค์ความรู้ เป็นวิธีการเรียนรูท้ี่นักเรียนต้องแสวงหาความรู้ และสร้างความรู้ความ

เข้าใจขึ้นด้วยตนเอง ความแข็งแกร่ง ความเจรญิงอกงามในความรู้จะเกิดขึ้น เมื่อผูเ้รียนได้

มีโอกาสเรียนรู้ และแลกเปลี่ยนประสบการณก์ับคนอื่นๆ หรอืได้พบสิ่งใหม่ๆ  แล้วน าความรู้

ที่มอียู่มาเช่ือมโยงตรวจสอบกับสิ่งใหม่ๆ  

   สุมาลี ชัยเจรญิ (2545, หน้า 102) กล่าวเกี่ยวกับทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์    

ดังนี้ 

    1.  ความรูข้องบุคคลใด คือ โครงสร้างทางปัญญาของบุคคลนั้น  

ที่สรา้งขึ้นมาจากประสบการณ์คลี่คลายสถานการณป์ัญหา และสามารถน าไปใช้เป็นฐาน 

ในการแก้ปัญหา หรอือธิบายปัญหาอื่นๆ ได้ 

    2.  นักเรียนเป็นผู้สร้างความรูด้้วยวิธีการต่างๆ กัน โดยอาศัย

ประสบการณ ์และโครงสรา้งทางปัญญาที่มอียู่เดิม 

    3.  ครูมีหนา้ที่จัดการให้นักเรียนได้ปรับขยายโครงสรา้งทางปัญญา

ของตนเอง ภายใต้ขอ้สมมติฐาน ต่อโปนี้ 

     3.1  สถานการณ์ที่เป็นปัญหาและปฏิสัมพันธ์ทางสังคม ก่อให้เกิด

ความขัดแย้งทางปัญญา 
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     3.2  ความขัดแย้งทางปัญญา เป็นแรงจูงใจภายใน ท าให้เกิด 

กิจกรรมการไตร่ตรอง เพื่อขจัดความขัดแย้งน้ัน 

     3.3  ไตรต่รองบนรากฐานแหง่ประสบการณ์ และโครงสร้างทาง

ปัญญาที่มีอยู่เดิมภายใต้การมปีฏิสัมพันธ์ทางสังคม กระตุ้นใหม้ีการสร้างโครงสร้าง  

ใหม่ทางปัญญา 

   สุรางค์ โค้วตระกูล (2552, หน้า 25) กล่าวว่า หลักส าคัญเกี่ยวกับการสอน 

การเรียนรู ้คือ นักเรียนต้องสร้างองค์ความรู้ขึ้นในใจ  ครูเป็นเพียงผูช่้วยหรอืเข้าใจใน

กระบวนการนีโ้ดยหาวิธีการจัดการข้อมูลข่าวสารใหม้ีความหมายแก่นักเรียน หรือใหโ้อกาส

นักเรียนได้มีโอกาสค้นพบตัวเอง นอกจากนี้จะต้องสร้างศลิปะการเรียนรู้ใหแ้ก่นักเรียน 

นักเรียนจะต้องเป็นผู้ลงมอืกระท าด้วยตนเองไม่วา่ครูจะใช้วธิีสอนอย่างไร 

  สรุปความหมายโดยรวม ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ หมายถึง กระบวนการ

เรียนรู้ทีไ่มไ่ด้เกิดจากการรับรู้ขอ้มูลข่าวสารเพียงอย่างเดียวแตเ่ป็นการสร้างความรู้ของ 

แตล่ะบุคคล ซึ่งแตล่ะคนอาจจะมีการรับรู้ต่างกัน ขึ้นอยู่กับความรูเ้ดิมและประสบการณ์ 

ทีต่า่งกันของแตล่ะบุคคลเรียนรู ้และแลกเปลี่ยนประสบการณก์ับคนอื่นๆ นอกจากนี้ 

ต้องอาศัยประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาที่มอียู่เดิมมาเช่ือมโยงกับความรู้ใหม่ 

 2. แนวคิดพื้นฐานของทฤษฎีคอนสตรัคติวสิฅ์ 

  ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสฅ์ เป็นกลุ่มผลงานหรือทฤษฎีที่มรีากฐานจากปรัชญา

และทฤษฎีทางจิตวิทยาที่หลากหลาย เช่น ปรัชญาการศกึษาของดิวอี้ (Dewey) กูดแมน 

(Goodman) ทฤษฎีพัฒนาการทางปัญญาของเพียเจต์ (Piaget) ทฤษฎีปฏิสัมพันธ์และ

วัฒนธรรมของบูรเนอร์ (Bruner) และได้รับอิทธิพลจากนักจิตวิทยากลุ่มเกสตัลท์ (Gestalt 

Phychologists) เป็นตน้ ในช่วงปลายทศวรรษ 1980 เป็นตน้มา ได้มนีักการศกึษาในนาม

กลุ่มคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivists) มีแนวคิดในการจัดการศึกษาที่ตรงกันข้ามกับ

แนวคิดเดิม กล่าวคือ นักการศกึษากลุ่มนีม้ีความเชื่อว่า ความรู้เป็นสิ่งที่ไม่สามารถถ่ายทอด

จากบุคคลหนึ่ง ไปสู่อีกคนหนึง่ แตค่วามรู้เป็นสิ่งที่บุคคลแต่ละคนจะต้องสร้างขึ้นมาด้วย

ตนเอง (Construc) นักศกึษากลุ่มนีไ้ด้สร้างทฤษฎีและหลักการเกี่ยวกับการเรียนขึน้ภายใน

แนวคิดนี้ ดังนั้น คอนสตรัคติวสิตใ์นที่นี้จงึหมายถึง กลุ่มแนวคิดหรือผลงานทั้งหลายที่มองว่า 

ความรู้เป็นสิ่งที่สรา้งโดยบุคคล เป็นงานที่วางอยู่บนพื้นฐานว่า ความรู้ไม่ใช่สว่นหนึ่งของวัสดุ 

ความรู้ไม่ใช่ความจริงภายนอกที่แยกตัวออกจากบุคคล ความรู้ของผู้เรียนแต่ละคนล้วน
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เป็นผลงานการสร้างขึ้นมาของคนคนนั้น บนพืน้ฐานของวัฒนธรรม สภาพสังคมและความรู้

ที่มอียู่ก่อนแล้ว (Gredler, 1997 อ้างถึงใน อุไรวรรณ ปัตตานี, 2553, หน้า 33)  

   Wollfolk (1997) (อ้างถึงใน อุไรวรรณ ปัตตานี, 2553, หนา้ 33) และ 

Grddle (1997) ได้จ าแนกผลงานของกลุ่มคอนสตรัคติวสิต์ ที่เกี่ยวกับการเรียนการสอนไว้

เป็น 2 กลุ่มใหญ่ๆ  คือ 

    1.  กลุ่มทฤษฎีคอนสฅรัคติวิสต์แบบเข้มขน้ (Radical Constructivism) 

หรอืทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์เชงิปัญญา (Cognitive Constructivism) เน้นการสร้างความ!เป็น 

รายบุคคล รักษาความความแตกต่างของพัฒนาการรายบุคคล ซึ่งมีพื้นฐานมาจากหลาย

ทฤษฎี และทฤษฎีที่ส าคัญ ได้แก่ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Piaget ที่เช่ือวา่ 

พัฒนาการของบุคคลจะเกิดขึน้อย่างต่อเนื่องจากระดับต ่าสุดไปสู่ที่สูงสุด ไม่มกีารข้ามขั้น 

และจะบรรลุ ถึงพัฒนาการในแต่ละขั้นตอนได้ด้วยประสบการณ์กับสิ่งแวดล้อม การท า

กิจกรรม และมีปฎิสัมพันธ์ทางสังคม ดังนั้นจงึถือว่า การจัดกระท าและมปีระสบการณ์ 

กับวัตถุที่เป็นรูปธรรมเป็นพืน้ฐานส าคัญของการสร้างความรู้ เด็กเรียนรู้โดยสร้างปัญญา 

ตั้งค าถามและส ารวจค าตอบ โดยการทดลองวิธีแก้ปัญหาจนเกิดการคน้พบหรอืที่เรียกว่า 

การสรา้งขึ้นใหม่  

    2.  กลุ่มทฤษฎีคอนสตรัตติวิสตเ์ชงิสังคม (Social Constructivism) 

เน้นการเรียนรู้ที่เกิดขึน้ในสภาพธรรมชาติ สังคมและวัฒนธรรมที่มลีักษณะเฉพาะ  

การเรียนรู้เกิดขึ้นได้ทุกที่ทุกเวลา  

  2.1  ความเชื่อตามแนวคิดคอนสตรัคติวสิต 

   แนวความเช่ือในเรื่องนักเรียนสรางความรูดวยตนเองมีหลักการที่ 

Magoon (อ้างถึงใน อุไรวรรณ บุญเต็ม, 2553, หน้า 23) ไดรวบรวมแนวความคิดเป็นหลักการ

เบือ้งต้น ไว  3  ประการคือ  1) ผูเ้รียนเป็นสิ่งที่มีชีวิตที่มคีวามรูและความรูที่มีอยูจะมีอิทธิพล 

ตอพฤติกรรมหรอืการกระท าของเขา  2)  ผูเรียนสามารถควบคุมการแสดงพฤติกรรมที่ม ี

เหตุผลหรอืพฤติกรรมที่มวีัตถุประสงคไ์ว และ 3) ผูเรียนมศีักยภาพหรอืสมรรถภาพที่จะ 

พัฒนาความรขูึ้นมาไดดวยตนเอง ตั้งใจใสใจตอความหมายของการสื่อสารที่ซับซอน  และ

ความสามารถแสดงบทบาทที่เหมาะสมในสังคมที่ซับซอนได นักการศกึษาที่มแีนวคิดตาม

ความเช่ือนีไ้ดกลาวถึงแนวคิดคอนสตรัคติวิสต (Constructivism) ไวตางๆ กัน เชน 

   วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542, หนา้ 33) กล่าวถึง Constructivism ว่าเป็น

ทฤษฎีที่เช่ือวา่การเรียนรู้ เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นภายในบุคคล บุคคลเป็นผู้สรา้งความรู้
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จากความสัมพันธ์ระหว่าง สิ่งที่พบเห็นกับความรูค้วามเข้าใจที่มีอยู่เดิม เกิดเป็นโครงสรา้ง

ทางปัญญา ผู้สอนไม่สามารถ ปรับเปลี่ยนปัญญาของผูเ้รียนได้ แต่สามารถช่วยปรับเปลี่ยน

โครงสรา้งทางปัญญาได้ โดยจัดสถานการณ์ให้ผู้เรยีนเกิดความขัดแย้งทางปัญญาที่อาจ

เป็นประสบการณใ์หม่ทีไ่ม่สอดคล้องกับประสบการณเ์ดิม ผูเ้รียนจึงต้องพยายามปรับ

ข้อมูลใหม ่กับประสบการณ์เดิมที่มีอยู่ แล้วสร้างเป็นความรูข้องตนเองขึน้ใหม่ 

   สุนีย์ คล้ายนิล, 2542 (อ้างถึงใน อุไรวรรณ บุญเต็ม, 2553, หน้า 25) 

กล่าวถึง Constructivism ว่าเป็นกลุ่มที่ยึดหลักการที่ว่าเด็ก จะสร้างความรู้มาจากโลกที่

รอบตัว และเด็กแต่ละคนจะสร้างความหมายของตน (Personal meaning) จากที่เขาได้พบเห็น 

และยึดถือไว้เป็นความรู้ตามที่ตนสร้างขึน้มา (Personal construct) ซึ่งมคีวามหมายว่า

คนเราจะสร้างความหมายต่างๆ จากที่พบ ใหเ้ป็นความหมายหรอืเป็นความรู้เฉพาะตน 

และความรูด้ังกล่าวบางทีก็ไมต่รงกับความรู้ที่ความเป็นจรงิ ครูจงึจ าเป็นจะต้องออกแบบ

การเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนเปลี่ยนแปลงหรอืได้รับความรูท้ี่ถูกต้อง 

   จนิตวีรพ์ร แป้นแก้ว (2544, หนา้ 49) กล่าวถึง Constructivism ว่าเป็น

ทฤษฎีการเรียนรู้หรอืการสร้างความหมายของสิ่งที่รับรู้ ทฤษฎีนีม้ีความเชื่อวา่มนุษย์มี

ศักยภาพในการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง เมื่อได้มปีฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่างๆ ที่อยู่รอบตัวโดย

การใชค้วามรูแ้ละประสบการณ์เดิมที่มอียู่สร้างความหมายของประสบการณใ์หม่  

แตล่ะคนมีพัฒนาการทางสติปัญญาที่แตกต่างกัน มีความรูแ้ละประสบการณเ์ดิมที่ไม่

เหมอืนกัน จึงท าให้มนุษย์แต่ละคนสร้างความรู้ ได้แตกต่างกัน การมปีฏิสัมพันธ์กับคนอื่น

ท าให้มนุษย์ได้แลกเปลี่ยนความรู้ ความเข้าใจ  สามารถสังเคราะหค์วามคิดของตนเองและ

ความคิดของคนอื่น แล้วสร้างความรูค้วามเข้าใจใหม่ที่มคีวามสมเหตุสมผล น่าเชื่อถือและ

สอดคล้องกับประสบการณ์ได้มากขึ้น 

   Wheatley (1991, อ้างถึงใน อุไรวรรณ บุญเต็ม, 2553, หนา้ 23) ได้

กล่าวถึง Construcktivism วามีหลักการอยู่ 2 ประการคือ (1) ความรูไมไดเกิดมาจากการ

รับร ูแตเ่กิดมาจากการสร้างความรูของมนุษย์ดวยตัวเอง ผูรับแตละคนอาจสรางความหมาย

จากสิ่งกระตุนอยางเดียวกันแตอาจแตกตางกัน (2) การรับรู้คือการปรับตัวและใชประโยชน

ในการจัดระเบียบประสบการณต่างๆ ที่ไดรับ มนุษย์สามารถเรียนรู โดยอาศัยประสบการณ์

กับสิ่งเหลานั้น 

   Von Glasersfeld (1991, อ้างถึงใน วรรณทิพา รอดแรงคา, 2540, หน้า 19) 

ได้กล่าวถึง Construcktivism ว่าเป็นทฤษฏีความรู้ที่มรีากฐานมาจากปรัชญาจิตวิทยา
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การศกึษาเกี่ยวกับการสื่อความหมาย และการควบคุมในตัวคน ทฤษฎีนีอ้้างถึงหลักการ 2 

ประการคอื (1) ความรู้ ไม่ได้เกิดจากการรับรู้เพียงอย่างเดียว แตเ่ป็นการสร้างขึน้โดย

บุคคลที่มคีวามรู ้ความเข้าใจ (2) หน้าที่ของการรับรู้ คือ การปรับตัวและการประมวล

ประสบการณท์ั้งหมดแตไ่ม่ใช่ เพื่อการค้นพบสิ่งที่เป็นจริง และช่วยในการพัฒนาการทาง 

สติปัญญาและการเรียนรู้ 

   Fosnot (1996, อ้างถึงใน วรรณทิพา รอดแรงค้า, 2540, หน้า 21) กล่าวถึง 

Construcktivism ว่าเป็นทฤษฎีเกี่ยวกับความรูแ้ละการเรียนรู้ เป็นการบรรยายโดยอาศัย

พืน้ฐานทางจติวิทยา ปรัชญาและมนุษยวิทยาว่าความรู้คืออะไรและความรูไ้ด้มาอย่างไร 

โดยเห็นว่าความรู้เป็นสิ่งช่ัวคราว มีการพัฒนาและถูกสร้างขึ้นภายในตัวเอง อาศัยสื่อกลาง

ทางสังคมและวัฒนธรรม ส่วนการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่สามารถควบคุมได้ดว้ยตนเอง

ในการใช้แก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น ระหว่างความรู้เดิมที่มีอยู่กับความรู้ใหม่ที่แตกต่างไปจากเดิม 

โดยผ่านกิจกรรมทางสังคม การร่วมมอืแลกเปลีย่นความคิดเห็นทั้งที่เห็นด้วยและไม่เห็นด้วย 

   Wilson (1996, อ้างถึงใน วรรณทิพา รอดแรงค้า, 2540, หน้า 51) กล่าวถึง 

Constructivism ว่า เป็นทฤษฎีของความรูใ้ช้อธิบายว่าเรารู้ได้อย่างไร และเรารู้อะไรบ้าง 

เป็นวิธีการคิดเกี่ยวกับเรื่องของความรู้และการเรียนรู้ 

   Kauchak and Eggen (1998, อ้างถึงใน กิ่งฟ้า สินธุวงษ์, 2545, หน้า 71-73) 

กล่าวถึง Constructivism ว่าเป็นปรัชญาการสร้างสรรค์ความรู ้หลักการ สร้างสรรค์ความรู้

ที่ใชใ้นการเรียนรู้ มุ่งให้ผู้เรียนใช้ประสบการณ์และความรูเ้ดิมช่วยในการสร้าง ความเข้าใจ

ที่มคีวามหมายต่อผูเ้รียน โดยทีไ่ม่ใช่การให้ความรู้แก่ผูเ้รียนในลักษณะที่ส าเร็จรูป แตเ่ป็น

ความรูท้ี่ผู้เองประมวลผลได้เอง 

   Mintzes (1998, อ้างถึงใน อุไรวรรณ บุญเต็ม, 2553, หนา้ 24) กล่าวถึง 

Constructivism ว่าการเรียนรู้สิ่งต่างๆ ที่มใีนโลกต้อง อาศัยสติปัญญา วจิารณญาณ 

ศักยภาพภายในของแตล่ะบุคคล การมปีฏิสัมพันธ์พับผู้อื่น ประสบการณ์ จากสถานการณ์

และสิ่งแวดล้อมรอบตัว มนุษย์เป็นผู้สร้างความหมายของสิ่งต่างๆ ด้วยตนเอง 

  จากแนวคิดของนักจติวิทยา นักปรัชญา นักการศกึษา เกี่ยวกับการสรา้ง

ความรูต้ามแนวคิดคอนสตรัคติวสิต์ซึม (Constructivism) จึงสรุปได้วา่ เป็นทฤษฎีเกี่ยวกับ

ความรูแ้ละการเรียนรู้ โดยเช่ือวา่ความรู้และการเรียนรู้เป็นสิ่งที่บุคคลสร้างขึ้นดว้ยตนเอง 

บุคคลจะเรียนรู้ได้โดยการมีปฏสิัมพันธ์แลกเปลี่ยนกับบุคคลอื่น ประสบการณ์และสิ่งแวดล้อม

ต่างๆ ผา่นกระบวนการสร้างความรูท้างสตปิัญญาและการคิดด้วยตนเอง โดยอาศัยความรู้
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เดิมที่มีอยู่ก่อนแล้วกับประสบการณ์เชิงสัมผัสที่ได้รับใหม่มาปรับเข้าหากัน เป็นพื้นฐาน 

ในการเรียนรู้ และสร้างเป็นความรูข้องตนเอง 

  2.2  ความรู้ตามแนวคดิคอนสตรัคติวสิต์ (Constructivism) 

   ความรู ้(Knowledge) ตามแนวคิดของนักปรัชญากลุ่มคอนสตรัคติวสิต์ 

เชื่อว่าเป็นค าอธิบายอย่างมีเหตุผล ซึ่งมนุษย์คิดขึน้มาเพื่อท าความเข้าใจกับเหตุการณ์หรอื

ปรากฏการณ์หนึ่งๆ ซึ่งนักการศกึษาหลายท่านได้ให้นิยามความรูต้ามแนวคิดทฤษฎี 

คอนสตรัคติวิสตท์ี่แตกต่างกันไป 

   ไพจติร สดวกการ (2539, หน้า 35) กล่าวว่า ความรูเ้ป็นการสรา้ง

โครงสรา้งใหม่ทาง ปัญญาจากประสบการณ์และโครงสร้างที่มอียู่เดิมโดยมีการตรวจสอบ

ว่าสามารถน าไปใช้แก้ปัญหา หรืออธิบายสถานการณ์อื่นๆ ที่อยู่ในโครงสรา้งนั้นได้และ

โครงสร้างทางปัญญาที่สร้างขึน้ใหม่นีจ้ะเป็นเครื่องมอืส าหรับการสร้างโครงสร้างทางปัญญา

ต่อไป  

   สุมณฑา พรหมบุญ และคณะ (2541, หนา้ 49) ได้กล่าวว่าถึง ความรู้

ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ซึม (constructivism) ดังนี ้ 

    1.  ความรูเ้ป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นเอง และมีความเชื่อว่าความรูม้ิได้

หมายถึงหมูข่องข้อเท็จจริงความคิดรวบยอดหรือกกเกณฑต์่างๆ ที่รอคอยใหเ้กิดการค้นพบ 

อีกทั้งมิใช่บางสิ่งบางอย่างที่คงอยู่อย่างอสิระจากตัวผูรู้้ มนุษย์ตา่งหากเป็นผู้สร้างความรู้

ขึน้โดยพยายามท าให้เกิดขึ้นอย่างมคีวามหมายตามประสบการณท์ี่พบมา ทุกสิ่งทุกอย่างที่

ควรรู้ ตัวเราเองเป็นผู้ท าให้เกิดขึ้น  

    2.  ความรูเ้ป็นสิ่งที่นึกเห็นและอาจผดิพลาดได้ เนื่องจากความรู้เป็น

สิ่งมนุษย์สร้างและพานพบประสบการณ์ใหม่อยู่เสมอ ความรู้จึงไม่สามารถเป็นอยู่ได้ตายตัว

หรอืคงที่มิเปลี่ยนแปลงความเข้าใจของเราที่เกิดขึน้เป็นเพียงข้อเสนอของความคิด หรอืเป็น

การลองดูก่อนและยังขาดความสมบูรณ์ครบถ้วน แต่ก็มิได้หมายความว่ามันมีความไม่

สมบูรณ์ตามนั้น แต่ความรู้ยังคงเป็นสิ่งที่ก าลังนึกเห็นคิดค้น และมนุษย์รูจ้ักความผดิพลาด

ของมัน  

    3.  ความรู้เจริญงอกงามขึน้ด้วยการเปิดโอกาสใหท้ าต่อไปความเข้าใจ

จะลุ่มลึกและทวีความแข็งแกร่งกว่าความรู้ที่เกิดขึน้ครั้งแรกแล้ว ถ้าบุคคลได้ท าการทดสอบ

ความเข้าใจเดิมกับสิ่งที่ประสบใหม่ตอ่ไปเรื่อยๆ โดยอาศัยประสบการณท์ี่ปัจเจกบุคคล 

ได้พาพบจากวัตถุและเหตุการณ์และมีการจดบันทึก ความเข้าใจเหล่านั้นลงด้วยภาษา 
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หรอืสัญญาลักษณ์ต่างๆ ไว้เป็นหลักฐานและการแลกเปลี่ยนความรู้ของตน และน าข้อคิดเห็น

จากผูอ้ื่นย้อนกลับมาสู่ตนด้วยการสะสมความเข้าใจที่คิดอย่างใคร่ครวญ และผา่นการ

วิพากษ์วจิารณ์และน ามารวมเป็นกลุ่มก้อน ท าใหค้วามรู้เจริญงอกงามมากขึ้นเรื่อยๆ 

  จากแนวคิดดังกล่าวข้างต้นพอสรุปได้วา่ ความรู ้คอื สิ่งที่ผู้เรยีนรับรู้และ

เข้าใจ ซึ่งขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์และการแปลความหมายของเขา ครูไม่สามารถถ่ายทอด

ความรูจ้ากการสอนโดยตรง แตเ่ด็กจะต้องค้นพบความรูด้้วยตนเอง กล่าวคือเด็กต้องสร้าง

ความรูข้ึน้ด้วยตนเอง โดยการสร้างความรู้นั้นจะต้องเรียนรู้สิ่งที่เห็นเป็นอยู่โดยรอบของตน 

เรียนรู้จากการที่ได้ลงมอืกระท าจริง ปฏิบัติจริงจากสถานการณท์ี่เป็นจริง โดยครูมีหนา้ที่

หรอืบทบาทส าคัญเพียงการอ านวยความสะดวกต่างๆให้แก่นักเรียน 

 3.  การเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวสิต์ (Constructivism) 

  ในทรรศนะของคอนติวิสต์ของคอนสตรัคติวสิต์ ตัวบุคคลเป็นผู้สร้างความหมาย

ภายในกรอบแห่งประสบการณ์ของตนเอง การอธิบายและการคิดค้นของตัวบุคคล มกีาร

อธิบายซึ่งเป็นพืน้ฐานของการแลกเปลี่ยนทางสังคมเกี่ยวกับความหมายการสร้างสรรค์  

และอัจฉริยภาพของรายบุคคล ในทรรศนะของคอนสตรัคติวสิต์ ความคิดพัฒนาขึ้นมาจาก

การแลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรม (George, 1991, อ้างถึงใน อุไรวรรณ บุญเต็ม, 2553, หน้า 28) 

  วรรณทิพา รอดแรงค้า (2541, หน้า 7) ได้กล่าวถึงการเรียนรูต้ามแนวทฤษฎี

คอนสตรัคติวสิต์ ไว้ดังนี้ 

   1.  ผลจากการเรียนรู้ ไม่ได้ขึน้อยู่กับสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้เท่านั้น 

แตย่ังขึน้อยู่กับความรู้เดิมของผู้เรยีน 

   2.  การเรียนรู้ คอื การสร้างความหมาย ความหมายที่สร้างขึ้นโดย

ผูเ้รียนจากสิ่งทีผู่เ้รียนเห็นหรอืได้ยินอาจจะเป็นหรือไม่เป็นไปตามความมุ่งหมายของผู้สอน 

ความหมายที่ผู้เรียน สรา้งขึ้นได้รับผลกระทบอย่างมากจากความรู้เดิมที่ผู้เรยีนมีอยู่ 

   3.  การสร้างความหมาย เป็นกระบวนการที่ต่อเนื่องและผู้เรยีนเป็น

ผูก้ระท า กระบวนการนัน้เอง ในสถานการณ์เรยีนรู้นักเรียนจะตั้งสมมติฐาน ตรวจสอบ 

และอาจเปลี่ยนแปลง สมมติฐานในขณะที่มปีฏิสัมพันธ์กับปรากฏการณ์และกับผูอ้ื่นๆ 

   4.  ความหมายที่ผู้เรยีนสร้างขึน้จะได้รับการตรวจสอบและอาจได้การ

ยอมรับหรอื ปฏิเสธผู้เรียนเป็นผู้รับผิดชอบการเรียนของตนเอง ในการสร้างความตั้งใจ 

ในการท างาน การดึงความรู้ที่มอียู่มาสร้างความหมายให้แก่ตนเองและการตรวจสอบ

ความหมายที่สรา้งขึ้นนัน้ 
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   5.  มีแบบแผน (Patterns) ของความหมายที่ผู้เรียนสร้างขึ้นจากประสบการณ์ 

ในเชิงกายภาพและภาษาธรรมชาติที่มคีวามหมายเดียวกันในเชิงนามธรรม 

  ปิยนุช รัตนวรรณี (2544, หน้า 27) เห็นว่านักเรียนจ าเป็นต้องเรียนรู้ที่จะ

สนทนากับผูอ้ื่นและกับตนเองในกระบวนการของกิจกรรมสรา้งความรู้ร่วมกัน การร่วมมือ

กันท างานและการใชค้ าถามที่มุง่วิเคราะหว์ิธีการเช่น "คุณสามารถแก้ปัญหานีด้้วยวิธีอื่น

หรอืไม่" "คุณได้แก้ปัญหาอื่นที่คล้ายกับปัญหานีห้รอืยัง" มาถามกันในระหว่างผูร้่วมงาน

และถามตัวเองด้วย จะช่วยใหน้ักเรียนพัฒนาโครงสร้างทางปัญญาด้านการด าเนินการ 

ในระดับที่เหนอืกว่าปกติของนักเรียน และนอกจากนี้ การให้นักเรียนได้พูดออกมาถึง

ความเห็นเกี่ยวกับปัญหาและวิธีการแก้ปัญหาท าให้ผู้สอนแนใ่จได้ว่า นักเรียนก าลัง

ตรวจสอบโครงสร้างทางปัญญาของตนเองอยู่ 

  Underhill (1991, p 230, อ้างถึงใน อุไรวรรณ บุญเต็ม, 2553, หนา้ 29)  

ได้กล่าวถึงข้อตกลงเบื้องต้น (Assumptions) ของการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ 

ไว้ดังนี ้

   1.  ความขัดแย้งทางปัญญา (Cognitive Conflict) และความอยากรู้อยากเห็น 

(Curiosity) เป็นสองกลไกหลักที่จูงใจให้ผู้เรยีนอยากเรียน 

   2.  การมปีฏิสัมพันธ์กันเพื่อน เป็นองค์ประกอบหลักในการสรา้ง 

ความขัดแย้งทางปัญญา (Cognitive Conflict) 

   3.  ความขัดแย้งทางปัญญา ท าให้เกิดกิจกรรมไตร่ตรอง (Reflective 

Activity) 

   4.  การไตร่ตรอง เป็นองค์ประกอบหลักที่จะกระตุ้นการสร้างโครงสร้างใหม่

ทางปัญญา (Cognitive Conflict) 

   5.  ข้อ 1, 2, 3 และ 4 มีลักษณะเป็นวงจร 

   6.  วงจรนี้เกิดขึน้เสมอในประสบการณข์องผู้เรียน 

   7.  วงจรนี้ให้อ านาจแก่ผูเ้รียน ในการควบคุมการเรียนรู้ของตนเอง 

  จากแนวคิดของ Underhill เกี่ยวหลักการการเรียนรูข้องผูเ้รียนสามารถสรุป 

ดังภาพประกอบ 5 
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ภาพประกอบ 5 ข้อตกลงเบื้องต้นทางการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ 

ที่มา : Underhill (1991, p. 230, อ้างถึงใน อุไรวรรณ บุญเต็ม, 2553, หนา้ 29) 

 

  ค าศัพท์เฉพาะที่ใชใ้นกรอบในการอธิบายแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ 

มีดังนี ้โครงสร้างทางปัญญา (Cognitive Structure) 

   Confrey. (1991, อ้างถึงใน อุไรวรรณ บุญเต็ม, 2553, หนา้ 29) กล่าวว่า

โครงสรา้งทางปัญญา หมายถึง สิ่งที่บุคคลสร้างขึน้จากความพยายามในการกระท า 

เพื่อแก้ปัญหาและได้รับการพิสูจนว์่าสามารถน าไปใช้ซ้ าในสถานการณใ์หม่อย่างได้ผล 

บุคคลจึงท าการพัฒนาปรับปรุงให้เป็นตัวแทนหรอืเครื่องมอืส าหรับไปใช้ในสถานการณ์อื่นๆ 

ต่อไป 

  โครงสรา้งทางปัญญา หมายถึง กรอบของความหมายหรอืแบบ แผนของ

การด าเนินการที่บุคคลสร้างขึน้จากความพยายามจัดการกับสิ่งแวดล้อมหรือขจัดสถานการณ์ 

ที่เป็นปัญหาแล้วใช้เป็นเครื่องมือในการตีความ การใช้เหตุผลหรอืการแก้ปัญหาในสถานการณ์

เฉพาะต่างๆ ที่อยู่ในกรอบโครงสรา้งนัน้ และใช้เป็นพืน้ฐานส าหรับสร้างโครงสร้างใหม่อื่นๆ 

ต่อไป 

  ความขัดแย้งทางปัญญา (Cognitive Conflict) และแรงจูงใจภายใน (Intrinsic 

Motivation) 

   ปิยนุช รัตนวรรณี (2544, หน้า 24) ได้กล่าวว่า ความขัดแย้งทางปัญญา 

หมายถึงสภาวะสมดล (Disepuilibrium) อันเกิดจากการเผชิญความไม่สอดคล้องในความ

เช่ือบางอย่างที่ยึดถืออยู่ความไม่ สอดคล้องกันของข้อมูล ความไม่สมเหตุสมผล ความลังเล  

ความอยากรู้อยากเห็น 

การปฏิสัมพันธ์

กับเพื่อน 

ความขัดแย้ง

ทางปัญญา 

การสรา้ง

โครงสรา้งใหม่

ทางปัญญา 

การไตร่ตรอง 
การให้อ านาจ 

ในการเรียน 

แก่ผู้เรยีน 

บัณ
ฑิต
วทิ
ยาล
ัย ม
หา
วทิ
ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



53 

สภาวะที่ตัดสนิใจไม่ได้ หรอืสภาวะที่ โครงสร้างปัญญาที่มอียู่ไม่สามารถดูดข้อมูลใหม ่หรือ

แก้สถานการณ์ปัญหาที่เผชิญอยู่  และเสนอเงื่อนไขที่จ าเป็นส าหรับความตระหนักได้ถึง

ความขัดแย้งทางปัญญาว่าประกอบด้วย  

    1.  มีสมมตฐิานอยู่ 

    2.  เป็นไปได้ทั้งการทีจ่ะสร้างขอ้สนับสนุนและข้อคัดค้านสมมตฐิานนั้น 

   ไพจติร สดวกการ (2539, หน้า 28) ได้กล่าวถึงความหมายของแรงจูงใจว่า 

    1.  แรงจูงใจภายในเป็นสัญญาณของการมีความเกี่ยวข้องเชิงคุณภาพสูง

นั่นคือขอ้มูล ใหมต่้องการโครงสรา้งทางปัญญาที่ผู้เรยีนมอียู่ ถ้าส่วนที่เกินนัน้อยู่ภายใน

ขอบข่ายความสามารถของ ผูเ้รียนจะจัดการได้จะให้ผลเป็นแรงจูงใจในทางบวก ถ้าส่วนที่

เกินมีมากเกินไปจะให้ผลแรงจูงใจ ภายในลบ สว่นสถานการณท์ี่มคีวามเกี่ยวข้องเชิง

คุณภาพต ่า นั้นโครงสร้างทางปัญญาที่ผู้เรียนม ีความสามารถใช้จัดกับข้อมูลใหม่ได้โดย

แทบจะไม่มกีารปรับเลย แรงจูงใจภายในจะเกิดขึ้น 

    2.  แรงจูงใจภายในมสี่วนประกอบทางอารมณ์หรอืทางความรูส้ึก 

แรงจูงใจภายใน ทางบวกจะประกอบด้วยความรูส้ึกไปด้วยความรู้สกึที่เป็นความสนุกสนาน

และความพอใจ แรงจูงใจ ภายในทางลบจะเต็มไปด้วยความรูส้ึกที่เป็นความกลัวหรือ

ความเครียด ส่วนกรณีที่มคีวามเกี่ยวข้อง เชิงคุณภาพต ่าจะให้ความรู้สึกเป็นกลาง 

    3.  แรงจูงใจภายในทางบวกเป็นสิ่งหล่อเลีย้งตนเอง ส่วนแรงจูงใจ

ในทางลบเป็นสื่อบั่นทอนตนเอง 

   ดังนัน้ การจัดการเรียนการสอนโดยสร้างความขัดแย้งทางปัญญาด้วย

การให้นักเรียนได้เผชิญกับสถานการณท์ี่เป็นปัญหาซึ่งต้องการโครงสร้างทางปัญญา  

ในการแก้ปัญหาเกินกว่าโครงสร้างทางปัญญาที่นักเรียนมีอยู่ และบางสว่นอยู่ในโครงสรา้ง

ทางปัญญาที่นักเรียนมีอยู่ และระดับความเข้าใจกันระหว่างโครงสร้างทางปัญญาใหม่ 

ที่ตอ้งการปรับโครงสร้างทางปัญญาที่ นักเรียนมอียู่ และการเรียนรูใ้หม่ที่เกิดจากความ

คลีค่ลายสถานการณ์ปัญหาหรอืขจัดความขัดแย้งระหว่างบุคคลได้นี ้จะเป็นแรงจูงใจ

ภายในให้นักเรียนมีความต้องการที่จะเรียนรู้ดว้ยการเผชิญกับปัญหาใหม่ต่อไป 

   ประทุม อังกูรโรหติ (2543, หนา้ 96) อธิบายลักษณะการไตร่ตรองว่า

เป็นการพิจารณา ความเช่ือหรอืข้อสมมติฐานของความรู้สกึใดๆ อย่างรอบคอบ หาหลักฐาน

มาสนับสนุนหรอืคัดค้านความเชื่อหรอืข้อสมมตฐิานนั้นๆ และหาข้อสรุปที่จะได้ต่อไป 
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   จากการพิจารณาข้อความเกี่ยวกับการไตร่ตรองข้างตน้สรุปได้วา่  

การไตร่ตรองคือวิธีการตรวจสอบและปรับเปลี่ยนสมมติฐานต่างๆ ที่บุคคลเสนอเพื่อ

คลี่คลายสถานการณ์ที่เป็นปัญหาอย่างพินจิพิเคราะห์ด้วยเหตุผลหรือเหตุการณ์ที่ทดสอบ

ได้โดยอาศัยประสบการณ์ โครงสร้างทางปัญญาที่มอียู่เดิมของรายบุคคล และการแลกเปลี่ยน

เรียนรู้รว่มกับผูอ้ื่น จนได้สมมตฐิานที่สามารถแก้ไขปัญหาและข้อขัดแย้งต่างๆ ได้ มีผลต่อ

การส่งเสริมการพัฒนาโครงสรา้งทางปัญญาที่เป็นส่วนตัว ดว้ยการให้ผูเ้รียน ได้เรียนรูเ้อง 

  ดังนัน้จงึสรุปได้วา่ การเรียนรูต้ามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ เป็นการ

เรียนรู้ทีบุ่คคลเรียนรูโ้ดยอาศัยปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมด้วยวิธีต่างๆ กัน โดยผ่านการ

ไตร่ตรอง คิดทบทวน ทดลองอยู่หลายๆ ครั้ง หรอืประสบการณท์ี่เน้นให้ผู้เรยีนได้คิดและ

สร้างองค์ความรู้จากการเผชิญสถานการณ์ปัญหา แล้วเชื่อมโยงประสบการณ์เดิมกับ

ประสบการณใ์หม่มาใช้แก้ปัญหาด้วยตนเอง และเรียนรู้จากกลุ่มท าให้ผูเ้รียนได้แลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นซึ่งกันและกัน มีการอภปิรายถึงการแก้ปัญหา ให้เหตุผล แล้วน าหลักการนัน้

ไปใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณป์ัญหาต่างๆได้ โดยมีครูเป็นผู้คอยชว่ยเหลือและ

อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้เรื่องนัน้ๆ 

 4.  บทบาทของครูตามแนวคดิทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ 

  การสอนตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ ครูควรเปรียบเหมอืนผู้อ านวย

ความสะดวก ในการเรียนรู้และมอบหมายอ านาจให้กับนักเรียนในการสร้างความเข้าใจ 

ในเนื้อหาด้วยตนเอง ผูส้อนไม่ควรท าตัวเป็นผู้แนะน าหรือเป็นผู้จัดพฤติกรรมของผู้เรียน 

ทั้งนีไ้ด้มนีักวิชาการหลายท่านได้ กล่าวถึงบทบาทของครูตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์

ไว้ดังนี ้

   ไพจติร สดวกการ (2539, หน้า 35) กล่าวว่า ครูมีหน้าที่จัดการใหน้ักเรียน

ไดป้รับขยายโครงสรา้งทางปัญญาของนักเรียนภายใต้ข้อตกลงเบือ้งตน้ ทางการเรียนรู้

ต่อไปนี ้  

    1.  สถานการณ์ที่เป็นปัญหาและปฏิสัมพันธ์ทางสังคมก่อใหเ้กิดความ

ขัดแย้งทางปัญญา (Cognitive Conflict)  

    2.  ความขัดแย้งทางปัญญาเป็นแรงจูงใจภายใน (Intrinsic Motivation) 

ให้เกิดกิจกรรมไตร่ตรองเพื่อขจัดความขัดแย้งน้ัน  

    3.  การไตร่ตรอง (Reflection) บนฐานแห่งประสบการณ์ และโครงสร้าง

ทางปัญญาที่อยู่เดิมภายใต้การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมการกระตุ้นใหก้าร สร้างโครงสร้างใหม่
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ทางปัญญาและโครงสร้างใหม่นีจ้ะท าหน้าที่เป็นโครงสร้างทางปัญญาเดิมส าหรับ การสร้าง

ทางปัญญาใหม่ต่อไป ดังภาพประกอบ 6 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ 6 โครงสร้างทางปัญญา 

ทีม่า : ไพจิตร สดวกการ, 2539, หน้า 35 

 

 จากภาพประกอบ 6 จะเห็นได้ว่า จุดเริ่มต้นของการเกิดวงจรการสร้างความรู้

ตามแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์(constructivism) คือความขัดแย้งทางปัญญา 

ดังนัน้หน้าที่หลักของครูตามแนวคิดคอนสตรัคติวสิต์ คือ การหากลวิธีกระตุน้ให้นักเรียน

เกิดความขัดแย้งทางปัญญาอัน เป็นองค์ประกอบหลักในการน ามาซึ่งองค์ประกอบอื่นใน

วงจรการสร้างความรู้ของนักเรียน และโครงสรา้งทางปัญญาที่นักเรียนสร้างขึ้นใหม่จะท า

หนา้ที่เป็นโครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่เดิมส าหรับปัญหาใหม่ ต่อไป 

 ดังนัน้จงึสรุปได้วา่ บทบาทของครูตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์เป็นสิ่งส าคัญ 

ทีท่ าให้นักเรียนสรา้งความรู้และความรูท้ี่ดทีี่สุดเกิดจากผูเ้รียนและสร้างความรูด้้วยตนเอง 

ดังนัน้ในการเรียนการสอนเนื้อหาหนา้ที่พลเมือง จึงเน้นให้นักเรียนเป็นผู้ที่มบีทบาทในการ

ลงมอืท าได้ดว้ยตนเอง สามารถอธิบายความคิดได้ด้วยตนเอง มีการอภปิรายในกลุ่มย่อย 

และครูมีบทบาทในการจัดสภาพแวดล้อม พร้อมทั้งใชเ้ทคนิคในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนให้สอดคล้องเหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน แล้วศกึษาพัฒนาการ 

ทางความคิดของนักเรียน ซึ่งจะสามารถสะท้อนผลถึงความสามารถของนักเรียนได้อย่าง

เต็มศักยภาพ 

 

 

ปฏิสัมพันธ์ 

ทางสังคม 

สถานการณ์ 

ที่เป็นปัญหา 

ความขัดแย้ง

ทางปัญญา 

กิจกรรม

ไตร่ตรอง 
แรงจูงใจ 

การสรา้งโครงสร้าง

ใหม่ทางปัญญา 
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 5.  รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์  

  ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรยีนสร้างความรูต้ามแนว Constructivism 

ไดรเวอร์และเบลล์ (Driver and Bell, 1986 อ้างถึงใน วารุณี ศริิมาศ, 2556, หน้า 84)  

ได้ก าหนดขัน้ตอนไว้ ดังนี้ 

   1.  ขั้นน า (orientation) เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะรับรู้ถึงจุดมุ่งหมายและมีแรงจูงใจ

ในการเรียนบทเรียน 

   2.  ขั้นทบทวนความรูเ้ดิม (elicitation of the prior knowledge) เป็นขั้นที่

ผูเ้รียนแสดงออกถึงความรู้ความเข้าใจเดิมที่มีอยู่เกี่ยวกับเรือ่งที่จะเรียน วิธีการให้ผูเ้รียน

แสดงออก อาจท าได้โดยการอภปิรายกลุ่ม การให้ผูเ้รียนออกแบบโปสเตอร์ หรอืการให้

ผูเ้รียนเขียนเพื่อแสดงความรู้ความเข้าใจที่เขามีอยู่ ผูเ้รียนอาจเสนอความรูเ้ดิมด้วยเทคนิค 

ผังกราฟฟิก (graphic organizers) ขั้นนี้ท าใหเ้กิดความชัดแย้งทางปัญญา (cognitive conflict) 

หรอืเกิดภาวะไม่สมดุล (unequillibrium) 

   3.  ขั้นปรับเปลี่ยนความคิด (turning restructuring of ideas) นับเป็นขั้นตอน

ที่ส าคัญหรือเป็นหัวใจส าคัญตามแนว Constructivism ขั้นนี้ประกอบด้วยขั้นตอนย่อย ดังนี้ 

    3.1  ท าความกระจา่งและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกันและกัน 

(clarification and exchange of ideas) ผู้เรียนจะเข้าใจได้ดีขึ้น เมื่อได้พิจารณาความแตกต่าง

และความขัดแย้งระหว่างความคิดของตนเองกับของคนอื่นผูส้อนจะมีหน้าที่อ านวยความสะดวก 

เชน่ ก าหนดประเด็นกระตุน้ให้คิด 

    3.2  การสร้างความคิดใหม่ (Construction of new ideas) จากการ  

อภปิรายและการสาธิตผูเ้รียนจะเห็นแนวทางแบบวิธีการที่หลากหลายในการตคีวาม 

ปรากฏการณ์ หรอืเหตุการณ์แล้วก าหนดความคิดใหม ่หรอืความรู้ใหม่ 

    3.3  ประเมินความคิดใหม่ (evaluation of the new ideas) โดยการ

ทดลองหรอืการคิดอย่างลกึซึง้ ผูเ้รียนควรหาแนวทางที่ดีที่สุดในการทดสอบความคิดหรอื 

ความรู้ 

    4.  ขั้นน าความคิดไปใช้ (application of ideas) เป็นขั้นตอนที่ผูเ้รียน 

มโีอกาสใช้แนวคิดหรอืความรูค้วามเข้าใจที่พัฒนาขึน้มาใหม่ในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งที่

คุ้นเคยและไม่คุน้เคย 

    5.  ขั้นทบทวน (review) เป็นขั้นตอนสุดท้าย ผู้เรยีนจะได้ทบทวนว่า 

ความคิดความเข้าใจของเขาได้เปลี่ยนไป โดยการเปรียบเทียบความคิดเมื่อเริ่มตน้บทเรียน 
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กับความคิดของเขาเมื่อสิน้สุดบทเรียน ความรู้ที่ผู้เรยีนสร้างดว้ยตนเองนัน้จะท าให้เกิด 

โครงสรา้งทางปัญญา ซึ่งเป็นการเรียนรูอ้ย่างมีความหมาย ผูเ้รียนสามารถจ าได้ถาวร 

และสามารถน าไปใช้ได้ในสถานการณต์่างๆ ใชใ้นการตีความหมาย ให้เหตุผลแก้ปัญหา 

เองได้ และน าความรู้ทีไ่ด้ด้วยตนเองไปใช้ตอ่ไปในอนาคต 

 

ผังกราฟิก 

 

 1.  ความหมายของผังกราฟิก 

  ผังกราฟิกเป็นผังทางความคิด ซึ่งประกอบไปด้วยความคิดหรอืข้อมูลส าคัญๆ 

ที่เช่ือมโยงกันอยู่ในรูปแบบต่างๆ ซึ่งท าใหเ้ห็นโครงสร้างของความรูห้รอืเนื้อหาสาระนั้นๆ 

นักการศกึษาหลายท่านได้ไหค้วามหมายของผังกราฟิกไว้ ดังนี้ 

   วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2545, หนา้ 386) ได้ใหค้วามหมายของผังกราฟิก 

ไว้วา่ เป็นการน าทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับสมองไปใช้ใหเ้กิดประโยชน์อย่างสูงสุด การเขียน 

ผังกราฟิกนั้นเกิดจากการใช้ทักษะทั้งหมดของสมอง หรือเป็นการท างานรว่มกันของสมอง 

ทั้ง 2 ซีก คอื สมองซีกซ้ายและซีกขวา ซึ่งสมองซีกซ้ายจะท าหน้าที่ในการวิเคราะหค์ า 

ภาษา สัญลักษณ์ ระบบ ล าดับ ความเป็นเหตุผล ตรรกวิทยา 

   ทิศนา แขมมณี (2553, หน้า 388-400) ได้ใหค้วามหมายของผังกราฟิก

ไว้วา่ ผังกราฟิก เป็นแผนผังความคิด ซึ่งประกอบไปด้วยความคิดหรือข้อมูลส าคัญๆ  

ที่เช่ือมโยงกันอยู่ในรูปแบบต่างๆ ซึ่งท าใหเ้ห็นโครงสร้างของความรูห้รอืเนื้อหาสาระนั้นๆ 

การใชผ้ังกราฟิกเป็นเทคนิคที่ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้เนือ้หาสาระต่างๆ 

จ านวนมาก เพื่อช่วยใหเ้กิด ความเข้าใจในเนื้อหาสาระนั้นได้ง่ายขึ้นเร็วขึ้นและจดจ าได้นาน 

โดยเฉพาะอย่างยิ่งหากเนื้อหา สาระหรอืข้อมูลต่างๆ ที่ผูเ้รียนประมวลมานั้นอยู่ในลักษณะ

กระจัดกระจาย ผังกราฟิกเป็น เครื่องมือที่ช่วยใหผู้้เรียนจัดข้อมูลเหล่านั้นใหเ้ป็นระบบระเบียบ

อยู่ในรูปแบบที่อธิบายใหเ้ข้าใจ และจดจ าได้ง่าย เป็นระบบชัดเจน ประหยัดเวลา 

   ประพันธ์คิริ สุเสารัจ (2553, หนา้ 251) ได้ให้ความหมายของผังกราฟิก

ไว้วา่ ผังกราฟิกหรือแผนภูมิรูปภาพ หมายถึง แผนผังรูปภาพที่แสดงความคิดหรอืข้อมูล

ส าคัญๆ ที่เช่ือมโยงกันอย่างเป็นระเบียบในรูปแบบต่างๆ กันเป็นเครื่องมอืที่ช่วยให้ผู้เรียน

สามารถน าเอาข้อมูลที่อยู่อย่างกระจัดกระจายจ านวนมากมาจัดออกเป็นระบบระเบียบ

สามารถอธิบายให้เกิด ความเข้าใจและจดจ าความรู้เนื้อหาสาระนั้นๆ ได้ง่ายและยาวนาน
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เนื่องจากมีความเช่ือวา่ คนเรา สามารถจดจ าสิง่ต่างๆ ที่เป็นรูปภาพได้ดีกว่าตัวหนังสอื

ดังนัน้ผังกราฟิกจึงเป็นการประมวล ความคิดที่เป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมที่สามารถ

มองเห็นได้และอธิบายได้ชัดเจน รวมทั้ง สามารถกระตุ้นให้ผู้เรยนได้คิดและเกิดความคิด 

ได้เป็นอย่างดสีอดคล้องกับค ากล่าวที่วา่ "ภาพ 1 ภาพ ดีกว่าค าพูดพันค า" 

   พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2553, หน้า 39) ได้ให้ความหมาย

ของผังกราฟิกไว้ว่า ผังกราฟิก คือ แบบของการสื่อสารเพื่อน าเสนอข้อมูลหรือความรูท้ี่ได้

จากการรวบรวมอย่างเป็นระบบ มคีวามเข้าใจง่าย กระชับ กะทัดรัด ชัดเจน ผังกราฟิก 

ได้จากการน าข้อมูลดบิหรอืความรูจ้ากแหล่งต่างๆ มาท าการจัดกระท าข้อมูล ต้องใช้

กระบวนการคิด เช่น การสังเกต เปรียบเทียบ การแยกแยะ การจัดประเภท การเรียงล าดับ 

การใชต้ัวเลข และการสรุปผล จากนั้นจึงมีการเลือกแบบผังกราฟิกเพื่อน าเสนอข้อมูลที่จัด

กระท าแลว้ตามเป้าหมาย หรอืวัตถุประสงค์ที่ผูน้ าเสนอต้องการ 

   Barron & Stone (1974, pp. 4-5) ได้ให้ความหมายของผังกราฟิกว่าเป็น

การแสดงให้เห็นองค์ประกอบที่ส าคัญของเนื้อหา แสดงความสัมพันธ์ระหว่าง เนื้อหา โดย

การน าเสนอเป็นล าดับขั้น สามารถอ่านหรอืท าความเข้าใจจากบนลงล่าง จากซ้ายไปขวา 

เป็นการบรรยายความสัมพันธ์ระหว่างมโนทัศน์ที่มีความเชื่อมโยงกันอย่างเป็นล าดับ  

และสามารถน ามาใช้ในทุกช่วงของการอ่านทั้งก่อนอ่าน ขณะอ่านและหลังอ่าน 

   Clark (1991, pp. 37-38) ได้ให้ความหมายของผังกราฟิกว่า ผังกราฟิก

เป็นเครื่องมอืของความคิดที่ผู้สอน ผูเ้รียน หรอืทั้งผูส้อนและผูเ้รียนสร้างขึ้น เพื่อแสดง

ความคิดความเข้าใจออกมาเป็นรูปธรรม ว่าได้อะไรจากเนือ้หาวิชานั้น 

   Beyer (1997, p. 183) ได้ให้ความหมายของผังกราฟิกว่า ผังกราฟิกเป็น

เครื่องมือที่ช่วยให้ผูเ้รียนมีการสะสมความรูไ้ด้ด ีเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 

สามารถประยุกต์กราฟิกให้อยู่ในรูปแบบต่างๆ เพื่อน าเสนอข้อมูลที่ได้จากการคิด 

  จากความหมายของผังกราฟิกที่นักการศกึษาได้ใหค้วามหมายไว้ ผังกราฟิก 

หมายถึง เครื่องมือที่สามารถใช้จัดกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบที่แสดงให้เห็นความสัมพันธ์

ของโครงสร้างของความรู้ที่เป็นรูปธรรมในลักษณะของภาพหรือไดอะแกรม ดว้ยข้อความ 

ที่กะทัดรัด ชัดเจน จดจ าได้ง่าย ข้อมูลมีความเป็นระบบระเบียบ สามารถเลือกแบบผังกราฟิก

เพือ่น าเสนอข้อมูลที่ต้องการตามความหมายหรอืวัตถุประสงค์  
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 2.  กระบวนการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิก 

  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิก มีหลายรูปแบบ โดยในงานวิจยั 

ดังนี้ 

   1.  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิกของ Clark (1991, pp. 524-526) 

ประกอบด้วยขั้นตอนการเรียนการสอนส าคัญ ดังนี้ 

    1.1  ขั้นก่อนสอน 

     1.1.1  ผู้สอนพิจารณาลักษณะของเนื้อหาและวัตถุประสงค์ 

ของการสอนเนือ้หาสาระนั้นผูส้อนพิจารณา และคิดหาแผนผังกราฟิกหรือวิธี หรือการจัด

ระเบียบเนือ้หาสาระนั้นๆ 

     1.1.2  ผูส้อนเลือกผังกราฟิก หรอืวิธีการจัดระเบียบเนื้อหา 

ทีเ่หมาะสมที่สุด   

     1.1.3  ผูส้อนคาดคะเนปัญหาที่อาจเกิดขึ้นแก่ผู้เรยีนในการใช้ผัง

กราฟิกนั้น 

    1.2  ขั้นการสอน  

     1.2.1  ผูส้อนเสนอผังการฟิกที่เหมาะสมกับลักษณะของเนื้อหาสาระ 

     1.2.2  ผูเ้รียนท าความเข้าใจเนือ้หาสาระ และน าเนื้อหาสาระนั้น 

ใส่ลงในผังกราฟิกตามความเข้าใจของตน 

     1.2.3  ผูส้อนซักถาม แก้ไขความเข้าใจผดิของผู้เรยีน หรอืการ

ขยายความเพิ่มเติม 

     1.2.4  ผูส้อนกระตุ้นใหผู้เ้รียนคิดเพิ่มเติม โดยการน าเสนอข้อมูลที่

เกี่ยวข้องกับเนื้อหา แล้วให้ผูเ้รียนใช้ผังกราฟิกเป็นกรอบในการคิดแก้ปัญหา 

     1.2.5  สอนให้ข้อมูลป้อนกลับแก่ผู้เรยีน 

   2.  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิกของ Joyce et al. (1992, 

pp. 159-161) เป็นการน าขั้นตอนการเรยีนการสอนของ Clark มาปรับใช้โดยเพิ่มเติม

ขั้นตอนเป็น 8 ขั้น ดังนี้ 

    2.1  ผูส้อนชีแ้จงจุดมุ่งหมายของบทเรียน 

    2.2  ผูส้อนน าเสนอผังกราฟิกที่เหมาะสมกับเนือ้หา 

    2.3  ผูส้อนใหผู้เ้รียนระลึกความรู้เดิม เพื่อเชื่อมโยงกับความรู้ใหม่ 

    2.4  ผูส้อนเสนอเนื้อหาสาระที่ตอ้งการใหผู้เ้รียนได้เรียนรู ้ 
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    2.5  ผูส้อนเช่ือมโยงเนื้อหาสาระกับผังกราฟิก และให้ผู้เรียนน าสาระ

ลงในผังกราฟิกตามความเข้าใจของตน 

    2.6  ผูส้อนให้ความรู้เชิงกระบวนการ โดยชีแ้จงเหตุผลในการใช้ 

ผังกราฟิก และวิธีการใช้ผังกราฟิก 

    2.7  ผูส้อนและผูเ้รียนอภปิรายผลการใช้ผังกราฟิกกับเนื้อหา 

    2.8  ผูส้อนซักถาม ปรับความเข้าใจ และขยายความให้ผูเ้รียนเกิด

ความเข้าใจกระจ่างชัด 

   3.  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิกของสุปรียา  ตันสกุล 

(2540, หนา้ 40)  ประกอบด้วยขั้นตอน 7 ขั้น ดังนี้ 

    3.1  การทบทวนความรูเ้ดิม 

    3.2  การชีแ้จงวัตถุประสงค์ เนือ้หาสาระวิชา 

    3.3  การกระตุ้นใหผู้เ้รียนตระหนักถึงความรูเ้ดิม เพื่อเตรยีมสร้าง

ความสัมพันธ์กับสิ่งที่เรยีน และการจัดเนือ้หาสาระด้วยแผนภาพ 

    3.4  การน าเสนอตัวอย่างการจัดเนื้อหาสาระด้วยแผนภาพที่เหมาะ

กับลักษณะของเนื้อหาความรูท้ี่คาดหวัง 

    3.5  ผูเ้รียนรายบุคคลท าความเข้าใจเนื้อหา และฝกึใช้แผนภาพ 

    3.6  การน าเสนอปัญหาให้ผูเ้รียนใช้แผนภาพเป็นกรอบในการ

แก้ปัญหา 

    3.7  การท าความเข้าใจให้กระจ่างชัด 

 3.  รูปแบบของผังกราฟิก 

  ผังกราฟิกแตล่ะแบบมีวัตถุประสงค์แตกต่างกัน ซึ่งมีนักศึกษาหลายท่านได้

เสนอแบบของผังกราฟิก ดังนี ้

   ณัฐวุฒิ กิจรุง่เรือง และคณะ (2545, หน้า 36-46) ได้น าเสนอเกี่ยวกับ

ผังกราฟิก ดังนี้ 

    1.  ผังกราฟิกที่มวีัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นการ

เรียงล าดับเหตุการณ์หรือขั้นตอน ได้แก่ 

     1.1  บันไดจัดล าดับ (Ladder) 

     1.2  เล่นล าดับ (Spectrum) 
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    2.  ผังกราฟิกที่มวีัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นมโนทัศน ์

ได้แก่ 

     2.1  ผังความคิด (Mind map) 

     2.2  ผังมโนทัศน์ (Concept map) 

    3.  ผังกราฟิกที่มวีัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นการ

เปรียบเทียบ ได้แก ่

     3.1  แผนภูมิกง 

     3.2  ผังวงกลมซ้อน (Vern Diagram) 

   ทิศนา แขมณี (2553, หน้า 383-400) ได้น าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับผังกราฟิก

ไว้ดังนี้ 

    1.  ผังกราฟิกที่มวีัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นมโนทัศน ์

ได้แก่ 

     1.1  ผังความคิด (Mind map) 

     1.2  ผังมโนทัศน์ (Concept map) 

     1.3  ผังใยแมงมุม (Spider Map) 

    2.  ผังกราฟิกที่มวีัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นเหตุเป็นผล 

ได้แก่ ผังก้างปลา (Fishbone Map) 

    3.  ผังกราฟิกที่มวีัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นการ

เรียงล าดับได้แก่ 

     3.1  ผังล าดับขั้นตอน (Sequential Mat) 

     3.2  ผังวัฏจักร (A Circle Map) 

     3.3  ผังพล็อตไดอะแกรม (Plot Diagram) 

    4.  ผังกราฟิกที่มวีัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นการ

เปรียบเทียบความเหมอืน และความแตกต่าง ได้แก่ ผังวงกลมซ้อน หรือเว็นไดอะแกรม 

(Vern Diagram)  

  จากตัวอย่างขา้งตน้จะเห็นได้ว่ารูปแบบผังกราฟิกที่นยิมใช้มจี านวนมาก  

จงึจ าเป็นต้องมีการเลือกใช้ผังกราฟิกตามเป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ที่ผู้ต้องการน าเสนอ

ข้อมูลเหลา่นั้น ว่าต้องการออกมาในลักษณะใดบ้าง ดังนี้ 
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   1.  ผังความคดิ (Mind map) เป็นผังทีแ่สดงความสัมพันธ์ของสาระ

หรอืความคิดต่างๆ ให้ออกมาเป็นโครงสร้างของภาพรวม โดยการใชเ้ส้น ค า ระยะหา่งจาก

จุดศูนย์กลาง สีเครื่องหมาย รูปทรง ภาพ เพื่อใช้แสดงความหมาย และเชื่อมโยงสาระหรอื

ความคิดนัน้ๆ โดยมีหลักการ ดังนี้ 

    1.1  เขียนหรือวาดภาพความคิดรวบยอดหลักไว้ตรงกลาง

หนา้กระดาษ 

    1.2  เขียนหรอืวาดภาพความคิดรองที่สัมพันธ์กับความคิดรวบยอดหลัก 

กระจายออกรอบๆ ความคิดหลัก 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 7 ผังความคิด (Mind map) เรื่องการใช้ Mind map 

ที่มา : ทิศนา แขมมณ ี(2553, หนา้ 389) 

 

    1.3  เขียนหรือวาดภาพความคิดย่อยที่สัมพันธ์กับความคิดรอง

ออกไปเรื่อยๆ โดยเขียนข้อความไว้บนเส้นแตล่ะเส้น ซึ่งเส้นที่ใชอ้าจจะเป็นเส้นตรงหรอื 

เส้นโค้งก็ได้ แต่เส้นที่ใช้กับความคิดรองจะเป็นเส้นที่ใหญ่กว่าความคิดย่อย โดยเปรียบเสมอืน

รากไม้ที่แตกแขนงออกไป 
 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 8 ลักษณะเส้นที่สามารถใช้ในแผนผังความคิด 

ที่มา : ทิศนา แขมมณ ี(2553, หนา้ 39) 

การใช้ 

(Mind map) 

จดบันทึก 

ศกึษา 

น าเสนอ 

ประชุม 

วางแผน 

พืน้ 
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    1.4  ควรใช้ภาพหรอืสัญลักษณ์ที่สื่อความหมายเป็นตัวแทนของ

ความคิดใหม้ากที่สุด 

 

 

 

 

 

  ภาพประกอบ 9 รูปภาพ รูปทรงเรขาคณิตที่สามารถใช้ในแผนผังความคิด 

ที่มา : ทิศนา แขมมณ ี(2553, หนา้ 39) 

 

    หรอืจะใช้การวาดภาพรูปร่างตา่งๆ ที่สามารถใช้สื่อความหมาย 

ในแผนผังความคิดเองได้ เช่น 

     
 

 
 

    1.5  เขียนหรือพิมพ์ค าด้วยตัวบรรจงขนาดใหญ่ ค าที่น ามาเขียนควร

เป็นค าส าคัญ (Key word) หรอืประเด็นส าคัญ 

    1.6  เขียนค าไว้เหนอืเส้นแต่ละเส้นต้องเชื่อมต่อกับเส้นอื่นๆ (กรณีที่

เขียนเส้นเป็นภาพสี เส้นของความคิดรองและย่อยแต่ละเส้น ควรเป็นสีเดียวกันในแต่ละเส้น

ความคิดนัน้ๆ) และระบายสีให้ทั่วถึง 

    1.7  ในขณะที่เขียนผังความคิด (Mind map) ควรปล่อยความคิดให้

เป็นอิสระตามความเข้าใจของตนเอง ไม่จ าเป็นต้องยึดติดรูปแบบที่เคยผ่านมาก็ได้ 

   2.  ผังมโนทัศน์ (A Concept Map) เป็นแผนผังที่แสดงความสัมพันธ์

ระหว่างมโนทัศน์ต่างๆ (Concept) ที่เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างมีล าดับขั้น เพื่อแสดง 

ให้เห็นถึงการจัดมโนทัศน์ของเรื่องใดเรื่องหนึ่ง หรือส่วนใดส่วนหน่ึงของเรื่องนั้น ซึ่งอาจมี

ทิศทางเดียวหรอืมากกว่านั้น 
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    มโนทัศน์มีหลายระดับ ได้แก่ มโนทัศน์หลัก มโนทัศน์รอง มโนทัศน์ย่อย 

มีทั้งมโนทัศนเ์จาะจงและตัวอย่าง ซึ่งมีลักษณะเป็นล าดับขั้น ลดหลั่นกันมา ดูคล้ายการ

แตกรากของพืชยืนต้น ที่มกีารแยกจากรากแก้ว กิ่งราก รากแขนง และรากขนอ่อน เป็นต้น 

ท าให้ได้โครงสรา้งของแผนผังมีความแตกต่างกันออกไป 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 10 ลักษณะของ ผังมโนทัศน์ (A Concept Map) 

ที่มา : วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2545, หนา้ 100) 
 

   3.  ผังแมงมุม (Spider Map) เป็นผังที่แสดงความคิดรวบยอดอีก 

แบบหนึ่ง ซึ่งมีลักษณะคล้ายใยแมงมุม  เป็นการคิดแบบโยงใยความสัมพันธ์เพื่อเสริมสรา้ง

ความคิดใหเ้กิดความกระจ่าง สามารถมองเห็นความสัมพันธ์ของความคิดที่เกี่ยวข้อง 

สามารถใช้ในการระดมสมองในการเสนอแนวความคิดต่างๆ ที่ยังไม่ตัดสินถูกผิด เป็นเพียง

การระบุถึงสิ่งที่เกี่ยวข้องให้มากที่สุด โดยการเขียนความคิดรวบยอดหรอืหัวข้อหลักไว้ตรง

กึ่งกลาง แล้วเขียนหัวขอ้รองที่มคีวามสัมพันธ์กับหัวข้อหลัก ในรูปแบบแยกแขนงของ

วงกลม  

 

 

 

 

 

 

ความคิดหลัก 

ความคิดรอง ความคิดรอง 
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ภาพประกอบ 11 ตัวอย่างผังแมงมุม (Spider Map) เรื่องการวัด 

ที่มา : ทิศนา แขมมณ,ี 2553, หนา้ 390 

 

   4.  ผังล าดับขั้นตอน (A Sequential Map) เป็นผังที่แสดงถึงล าดับ

ขั้นตอนของสิ่งต่างๆ หรอืกระบวนการต่างๆ 

 

        

 

 

 

ภาพประกอบ 12 ตัวอย่างผังแสดงขัน้ตอนการสอนแบบจุลภาค 

ที่มา : ทิศนา แขมมณี (2553, หนา้ 394) 

 

   5.  ผังวัฏจักร (A Circle or Cyclical Map) เป็นผังที่แสดงล าดับ

ขั้นตอนที่มคีวามตอ่เนื่องกันเป็นวงกลมหรอืวัฏจักร โดยทิศทางของวงจรหรอืระบบเป็นไป

ในทิศทางใดขึ้นอยู่กับลูกศรที่ใชเ้ป็นสัญลักษณ์สื่อความหมาย แสดงความสัมพันธ์เกี่ยวข้อง

กันขององค์ประกอบต่างๆ ในข้อมูลนั้น เป็นการคิดแบบเป็นกระบวนการตอ่เนื่องเป็นวงจร

หรอืวงกลม เป็นลักษณะแผนผังน าเสนอขั้นตอนต่างๆ ที่สัมพันธ์ เรียงล าดับเป็นวงกลม 

โดยในวงกลมจะไม่มีจุดเริ่มต้นหรอืจุดสิน้สุดที่แน่นอน ดังตัวอย่างในภาพ 

 

 

 

การวัด 

ความยาว 

การช่ัง ปริมาตร 

ทิศ  แผนผัง 

เงิน การตวง 

รูป, รูปทรง พื้นท่ี 

เตรียม 

Plan 

1 

วิจารณ์ 
Critique 

4 

ดูภาพ 

View 

3 

สอน 

Teach 

2 

เตรียม
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ภาพประกอบ 13 ลักษณะผังวัฏจักร 

ที่มา : วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2545, หนา้ 105) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 14 ผังแสดงกระบวนการวางแผนการสอนของ Jaggard 

ที่มา : ทิศนา แขมมณ ี(2553, หนา้ 396) 

 

   6.  ผังวงกลมซ้อนหรอืเว็นไดอะแกรม (Vern Diagram) เป็นผังวงกลม 

2 วงหรอืมากกว่า ที่มีส่วนหนึ่งซ้อนกันอยู่ เป็นผังที่เหมาะส าหรับการน าเสนอสิ่ง 2 สิ่ง 

หรอืมากกว่า ซึ่งมีทั้งความเหมอืนและความตา่งกัน ใช้เปรียบเทียบความเหมอืนและความ

ต่างของสิ่งของ 2 สิ่ง เช่น 

 

 

 

เหตุการณท์ี่ 1 

เหตุการณท์ี่ 4 

เหตุการณท์ี่ 6 

เหตุการณท์ี่ 5 

เหตุการณท์ี่ 2 

เหตุการณท์ี่ 3 

ภูมหิลัง 

(Background) 

ประสบการณเ์รียนรู้ 

(Learning Experiences) 

จุดประสงค์ 

(Objective) 

ประเมินผล 

(Evaluation) 
เนือ้หา 

(Content)) 
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B A                 AB 

B                      

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 15 ผังแสดงลักษณะวงกลมซ้อนหรอืเว็นไดอะแกรม (Vern Diagram) 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 16 ผังวงกลมซ้อนหรอืเว็นไดอะแกรม (Vern Diagram) 

ที่มา : วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2545, หนา้ 102) 

 

   7.  ผังวีไดอะแกรม (Vee Diagram) ผังรูปตัววี เป็นเครื่องมอืที่ใชใ้น

การศกึษาธรรมชาติความรู้ และผลผลิตของความรูใ้นวิชาวิทยาศาสตร์ แผนผังรูปตัววี 

เป็นแบบที่แสดงความสัมพันธ์ระหว่างทฤษฎีกับวิธีการความคิดกับการสังเกต และวิธีการ

เชื่อมโยงความเข้าใจระหว่างกิจกรรมการทดลองกับเนือ้หาในต ารา 
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ภาพประกอบ 17   ผังวีไดอะแกรม (Vee Diagram) 

ที่มา : ทิศนา  แขมมณี  (2553, หนา้ 393) 
 

   8.  ผังความคดิแบบเส้นล าดับ หรอืแบบสายรุ้ง (The Spectrum) 

เป็นการฝึกความคิดการจัดล าดับขั้นของเหตุการณ์  หรือสถานการณท์ี่เกิดขึน้ ก่อนหลัง

ตามล าดับ ช่วยให้มองเห็นล าดับเหตุการณ์ ฝกึการมองโดยรอบ พิจารณาจากซ้ายสุดไป

ขวาสุด เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถรวบรวมความคดิและพิจารณาสิ่งต่างๆ ได้อย่างรอบด้าน

แบบองค์รวม 

{ 
ภาพประกอบ 18 ผังความคิดแบบเส้นล าดับ หรอืแบบสายรุง้  (The Spectrum) 

ที่มา : วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2545) 

 

 

หัวข้อ หัวสดมภ์ หัวสดมภ์ หัวสดมภ์ 

ตัวขั้ว ตัวเรื่อง ตัวเรื่อง ตัวเรื่อง 

ทฤษฎี 

(Theory) 

หลักการ 

(Principle) 

มโนทัศน์ 

(Concept) 

ข้อความท่ีได้รู้ 

(Knowledge Claims) 

การเปลี่ยนแปลงข้อมูลหรือการจัดกระท าข้อมูล 

(Transformation) 

การบันทึกข้อมูล 

(Records) 

ความคิด 

(Conceptual) 

วธีิการท่ีได้มาซึ่งความรู้ 

(Methodological) 

เหตุการณ์ และ/หรือวัตถุ 

(Events/Objects) 

ต้นขัว้ 

ตาราง 1 ช่ือเรื่อง บัณ
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มีความสขุที่ท าผิด 

ธรรมชาติของเด็กย่างเข้าวัยรุ่น 

ตามใจลูก 

ไม่มีเวลาดูแล 

หยุมหยิม 
ระเบียบมากเกินไป 

ระเบียบล้าสมัย 

ตักเตือนไม่สม่ าเสมอ 

ไม่มีเวลาดูแล 

ไม่ลงโทษจรงิๆ 

บางคนเข้มงวดบางคนละเลย 

อยู่กับคนอื่น 
ถูกเพื่อนยุ 

ตามเพื่อน 

   9.  ผังก้างปลา (Fish Bone) เป็นผังกราฟิกที่น าเสนอข้อมูลใหเ้ห็นถึง

สาเหต ุและผลของเรื่องใดเรื่องหนึ่ง แสดงถึงสาเหตุของปัญหาที่มคีวามซับซ้อน จะช่วยท า

ให้เห็นสาเหตุหลักและสาเหตุย่อยที่ชัดเจน 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 19 ผังก้างปลา (Fish Bone) เรื่องสาเหตุของการประพฤติผิดระเบียบวินัย\ 

     ของนักเรียน 

  ที่มา : ทิศนา แขมมณี (2553, หนา้ 395) 

 

   10.  ผังตารางเปรียบเทยีบ (T-Chat) เป็นตารางเพื่อเปรียบเทียบ

ความเหมอืนหรอืความต่างของสิ่งสองสิ่ง หรอืใช้วเิคราะหผ์ลดี ผลเสียของสิ่งต่างๆ 
 

การศึกษานอกสถานที่มีผลดผีลเสียอย่างไร 

ผลด ี ผลเสีย 

1. 

2. 

3. 

 

 

ภาพประกอบ 20 ผังตารางเปรียบเทียบ (T-Chat) 

ที่มา : ศริิกาญจน์ โกสุมภ ์และดารณี ค าวัจนัง (2545, หนา้ 33) 

สอนลูกไม่ได ้

ยากจน 

พอ่แม่ ระเบียบของโรงเรียน 

นักเรียน คร ู

นักเรียนประพฤติ 

ผิดระเบียบวนิัย 
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   11.  ผังการจ าแนกประเภทของข้อมูล (Classify) เป็นผังกราฟิกที่ใช้

แสดงการจัดข้อมูลต่างๆ ที่ต้องการศกึษาออกเป็นหมวดหมู่ โดยจัดสิ่งที่มสีมบัติบางประการ

ร่วมกันให้อยู่ในกลุ่มเดียวกัน ในการจ าแนกของสิ่งที่ศกึษานั้นต้องมีเกณฑ์ที่ใชใ้นการ

จ าแนกเสมอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ 21 ผังการจ าแนกประเภทของข้อมูล (Classify) 

ที่มา : ศริิลักษณ์ แก้วสมบูรณ์ (2545, หนา้ 59) 

 

  จากการศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พบว่าเทคนิคผังกราฟิกมี

หลากหลายรูปแบบ แตล่ะรูปแบบมีความเหมาะสมในการใชแ้ตกต่างกันไปตามเนือ้หา  

ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้พิจารณาเลือกผังกราฟิกที่เหมาะสมกับ เนื้อหา และกิจกรรม 

การเรียนรู้ไว้ 4 รูปแบบ ดังนี ้ผังความคิด (Mind map) ผังมโนทัศน์ (A Concept Map)  

ผังแมงมุม (Spider Map) และผังก้างปลา (Fish Bone) เพราะผูว้ิจัยนัน้ได้พิจารณาถึงความ

เหมาะสมแล้วว่าจะสามารถช่วยในการพัฒนาความสามารถในการคิดวเิคราะหข์องผูเ้รียน

และช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นตามไปด้วย 

 4. ทักษะการคดิที่ใช้ในการสร้างผังกราฟิก 

  ผังกราฟิกเป็นเทคนิคที่ชว่ยส่งเสริมให้ผู้เรยีนเกิดความคิด ซึ่งทักษะการคิด 

ที่ใชใ้นการสร้างผังกราฟิกแบบต่างๆ นั้น มีดังนี้ (ศริิลักษณ์ แก้วสมบูรณ์ ,2545, หน้า 59) 

ข้อมูลต่างๆ 

เกณฑ์ท่ีใชแ้บ่งกลุม่ย่อย เกณฑ์ท่ีใชแ้บ่งกลุม่ย่อย 

เกณฑ์ท่ีใชแ้บ่งกลุม่ย่อยลงไปอกี เกณฑ์ท่ีใชแ้บ่งกลุม่ย่อยลงไปอกี 

ตัวอยา่ง ตัวอยา่ง ตัวอยา่ง ตัวอยา่ง 
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   1.  ทักษะการคิดขั้นพืน้ฐาน (Basic Skills) หมายถึง ทักษะการคิดย่อย 

ทีเ่ป็นพืน้ฐานเบื้องต้นต่อการคิดระดับที่สูงขึน้หรอืซับซ้อนขึ้น แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มย่อย  

ได้ดังนี ้

    1.1  ทักษะการสื่อความหมาย (Communication Skill) หมายถึง ทักษะ

การรับสารที่แสดงความรูส้ึก ความคิดของผู้อื่นเข้ามาเพื่อรับรู้ ตีความแลว้จดจ า และเมื่อ

ต้องการที่จะระลึก เพื่อน ามาเรียบเรียงและถ่ายทอด ค าพูด ศลิปะ ดนตรี และคณิตศาสตร์ 

ทักษะการสื่อความหมายที่ใชใ้นการสร้างผังกราฟิก ได้แก่ ทักษะการเขียน (Writing) 

    1.2  ทักษะการคิดที่เป็นแกน หรือทักษะการคิดทั่วไป (Core or General 

Thinking Skills) หมายถึง ทักษะการคิดที่จ าเป็นต้องใช้อยู่เสมอในการด าเนินชีวติประจ าวัน

และเป็นพืน้ฐานของการคิดขั้นสูงที่มคีวามซับซ้อน ซึ่งจ าเป็นต้องใช้ในการเรียนรู้เนื้อหา

วิชาการตา่งๆ ตลอดจนการใช้ชีวติอย่างมคีุณภาพ ทักษะการคิดที่เป็นแกนส าคัญที่ใชใ้น

การสรา้งผังกราฟิก ได้แก่ 

     1.2.1  การสังเกต (Observing) 

     1.2.2  การจ าแนก แยกแยะ (Discriminating) 

     1.2.3  การจัดล าดับ (Ordering) 

     1.2.4  การเปรียบเทียบ (Classifying) 

   2.  ทักษะการคิดขัน้สูง หรอืทักษะการคิดที่ซับซ้อน (higher order or 

more complexed thinking skills) หมายถึง ทักษะการคิดที่มขีั้นตอนหลายชั้นและต้องอาศัย

ทักษะการสื่อความหมายและทักษะการคิดที่เป็นแกนหลายๆ ทักษะในแต่ละขั้น ทักษะการ

คิดขั้นสูงจงึจะพัฒนาได้เมื่อเด็กได้พัฒนาทักษะการคิดพืน้ฐานจนมีความช านาญพอสมควร

แล้ว ทักษะการคิดขั้นสูงที่ใชใ้นการสร้างผังกราฟิก ได้แก่ 

    2.1  การสรุปความ (Drawing Conclusion) 

    2.2  การให้ค าจ ากัดความ (Defining) 

    2.3  การวิเคราะห ์(Analyzing) 

    2.4  การผสมผสานข้อมูล (Integrating) 

    2.5  การคิดแก้ปัญหา (Problem solving thinking) 

    2.6  การสร้างองค์ความรู้ใหม ่(Constructing) 
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 5. บทบาทของผู้สอนและผู้เรยีนในการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิก 

  บุคคลที่เกี่ยวข้องเป็นอย่างมากในการน ากิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้

เทคนิคผังกราฟิกมาใช้ใหเ้กิดประโยชน์มาใช้ใหเ้กิดประโยชนม์าใช้ให้เกิดประสิทธิภาพ  

คือผูส้อนและผูเ้รียน ซึ่ง Clark and Mayer (อ้างถึงใน สุปรียา ตันสกุล, 2540, หน้า 43-44) 

ได้สรุปบทบาทของผู้สอนและผู้เรยีน ไว้ดังนี้ 

   5.1  บทบาทของผูส้อน 

    การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เพือ่ให้

จัดการเรยีนการสอนประสบผลส าเร็จ ผูส้อนควรมีบทบาทส าคัญ ดังนี้ 

     5.1.1  ศกึษาลักษณะของเนื้อหาที่จะน ามาใช้ในการสอน 

     5.1.2  ก าหนดจุดมุ่งหมายในการเรียนการสอน  

     5.1.3  ผูเ้รียนทราบจุดมุง่หมายของการเรียน เพื่อใหเ้กิดความ

คาดหวัง แรงจูงใจ ให้ข้อมูลป้อนกลับ และนักเรียนควบคุมกระบวนการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

     5.1.4  เลือกผังกราฟิกที่เหมาะสมกับเนื้อหาและวัตถุประสงค์ 

ของการน าเสนอข้อมูล 

     5.1.5  เสนอตัวอย่างในการใช้ผังกราฟิกในแบบที่เหมาะสม 

กับเนือ้หาและวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูล 

     5.1.6  อธิบายวิธีการใช้และประโยชน์ของการใช้ผังกราฟิก 

ให้ผูเ้รียนได้เข้าใจ 

     5.1.7  ให้ผูเ้รียนสร้างผังกราฟิกเป็นรายบุคคลให้ผู้เรยีนได้น าเสนอ

ข้อความด้วยผังกราฟิกที่สร้างขึ้น และร่วมกันอภปิรายผลที่ได้ 

     5.1.8  วัดประเมินผล โดยการเก็บรวบรวมผลงานการใช้ผังกราฟิก

ของผู้เรยีนมาวิเคราะห ์ซึ่งจะท าให้ผู้สอนเห็นถึงความเข้าใจของผูเ้รียน 

   5.2  บทบาทของผู้เรยีน 

    การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เพื่อให้

จัดการเรยีนการสอนประสบผลส าเร็จ ผูเ้รียนควรมบีทบาทส าคัญ ดังนี้ 

     5.2.1  รับทราบจุดมุ่งหมายของการเรยีนการสอน 

     5.2.2  ศกึษาเนือ้หาที่จะเรียน และท าการประมวลความรูเ้หล่านั้น

ด้วยตนเอง 
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     5.2.3  เลือกแบบผังกราฟิก เพื่อใชน้ าเสนอข้อความรูไ้ด้ถูกต้อง 

เหมาะสมกับจุดมุง่หมายที่ตอ้งการน าเสนอ 

     5.2.4  เข้ากลุ่มเพื่อนเพื่อท าการแลกเปลี่ยนผลงานและทักษะ 

การคิดที่ได้จากการใช้เทคนิคผังกราฟิก 

 6.  ประโยชน์ของการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิก 

  นักการศกึษาหลายคนได้กล่าวถึงประโยชน์ของการใชผ้ังกราฟิก ไว้ดังนี้ 

   มนัส บุญประกอบ (2533, หนา้ 26-27) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของผัง

กราฟิก ไว้ดังนี้  

    1.  ใช้เพื่อการวางแผนเตรียมการ เช่น การจัดหลักสูตร หน่วยการ

เรียนรู้ ใช้เตรยีมการเขียนเค้าโครงของเรื่องเพื่อเขียนต าราทางวิชาการ เนื่องจากผังกราฟิก

จะแสดงให้เห็นภาพรวมได้ชัดเจนและรวดเร็ว 

    2.  ใช้เป็นเครื่องมือในการท าวิจัยทางการศกึษาได้อย่างหนึ่ง 

    3.  ใช้เป็นเสมอืนแผนที่แสดงเส้นทางการเรียนรู้ในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 

    4.  ใช้สรุปบทเรียนหรอืสรุปความหมายเชงิมโนทัศน์ ที่ได้จากการอ่าน

บทเรียน บทความ วารสาร นิตยสาร 

   ลออ อางนานนท์ (2542, หน้า 37) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของผังกราฟิก 

ไว้ดังนี ้

    1.  สามารถน ามาใช้เป็นเครื่องมอืในการวางแผนการจัดการศกึษา 

รวมทั้งการเตรยีมการสอนของครู 

    2.  น าไปใชใ้นกิจกรรมการเรียนการสอน ท าให้ทราบถึงแนวคิดของ

ผูเ้รียนได้เป็นอย่างดี 

    3.  สามารถน ามาใชใ้นการประเมินผลการเรียนรู้ ท าให้ผูส้อนทราบ

ความรูท้ี่ผู้เรยีนได้รับ 

   พิมพันธ์ เตชะคุปต์ (2544, หนา้ 126-127) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของ 

ผังกราฟิก ไว้ดังนี้ 

    1.  ช่วยให้ผูเ้รียนเข้าใจสิ่งที่เรียน การใช้ผังกราฟิก เป็นการฝกึให้

ผูเ้รียนคิดและปฏิบัติดว้ยตนเอง การท าด้วยตนเองจะท าให้ผู้เรยีนเข้าใจความรู้ เนื้อหา 

หรอืบทเรียนนั้นๆ 
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    2.  ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถจ าได้ ในรูปแบบความจ าถาวร เพราะผู้เรียน

ไดใ้ชใ้นการจัดกระท าข้อมูล ซึ่งเป็นสิ่งที่ท าให้เกิดความเข้าใจอย่างแท้จริง และการได้ยิน 

ได้วาดภาพ เมื่อมีการออกแบบผังกราฟิก เมื่อน าเสนอเป็นสิ่งที่ช่วยใหผู้จ้ัดท าผังกราฟิก  

จ าเนื้อหาความรูไ้ด้นาน 

    3.  ช่วยใหผู้เ้รียนพัฒนาปัญญาอย่างหลากหลาย (Multiple Intelligence) 

ซึ่งการจัดท าผังกราฟิกเป็นการพัฒนาพหุปัญญา เช่น ปัญญาด้านภาษาการเขียน ปัญญา

ด้านการคิดและคณิตศาสตร์ และปัญญาด้านมิติสัมพันธ์  เนื่องจากจะต้องใชท้ักษาะทาง

ปัญญาหลายๆ ด้านในการสร้างผังกราฟิกแบบหนึ่งๆ ได้ 

    4.  ช่วยสะท้อนผูเ้รียนใหเ้ห็นกระบวนการคิดของตนเอง และทราบถึง

ความเข้าใจในเนื้อหาที่เรยีนของตนเองว่าเป็นอย่างไร 

    5.  ช่วยก าหนดแนวทางในการสอนและการเรียนได้อย่างมีระบบ 

    6.  ช่วยในการพัฒนาสมองทั้งซีกซ้ายและซีกขวา 

   Novak and Gowin (1984, อ้างถึงใน สุปรียา ตันสกุล, 2540, หน้า 38) 

ได้กล่าวถึงประโยชน์ของผังกราฟิก ไว้ดังนี้ 

    1.  ใช้เป็นเครื่องมอืในการประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน โดยให้

ผูเ้รียนสรุปสิ่งที่เรยีนเป็นแผนที่ แผนภาพหรอืแผนภูมิ เพื่อแสดงความเข้าใจในเนื้อหานั้นๆ 

    2.  ช่วยในการสรุปประเด็นและช่วยให้มองเห็นความสัมพันธ์ของ 

มโนทัศนอ์ย่างเป็นล าดับขั้นแบบกว้างๆ และเป็นการสะดวกส าหรับใช้อ่านทบทวน ท าให้

ประหยัดเวลาได้ 

    3.  ช่วยในการก าหนดแนวทางในการท าการปฏิบัติการทดลอง หรอื

ก าหนดกิจกรรมการเรยีนการสอน ซึ่งจะท าให้ผู้เรยีนเกิดความเข้าใจและปฏิบัติการทดลอง

ได้ตามวัตถุประสงค์ 

   Kagan (1998, p. 1) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการใช้เทคนิคกราฟิกไว้ ดังนี้ 

    1.  การใช้ผังกราฟิก ท าใหม้องเห็นกระบวนการการคิดของผู้เรยีน 

    2.  การใช้ผังกราฟิก ท าให้ผูเ้รียนสามารถขยายทักษะการคิดเพิ่มมากขึ้น 

    3.  การให้ผูเ้รียนท าผังกราฟิก ทีม่ทีั้งภาพและข้อความ จะช่วยให้

ผูเ้รียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้ และช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ 
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การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ท่ีเน้นการคดิวิเคราะห์ โดยใช้แนวคดิ 

คอนสตรัคติวิสต์ร่วมกับผังกราฟิก 

 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการคิดวิเคราะห์ โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์

ร่วมกับผังกราฟิก หมายถึง แนวทางการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาหน้าที่พลเมือง ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 จ านวน 4 หนว่ยการเรียนรู้ โดยที่ผู้วจิัยได้สรา้งกิจกรรม 

การเรียนรูเ้น้นการคิดวิเคราะห ์โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสตร์่วมกับผังกราฟิกมาใช้ใน

กิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งมีขัน้ตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 3 ขั้นตอน คอื

ขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุป โดยใช้หลักแนวการจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ ทั้ง 5 ขั้น 

ของ Driver and Bell มาเป็นขั้นการสอนย่อย ดังนี้ 

  ขั้นที่ 1 ขั้นน า (Orientation) เป็นการทบทวนความรูเ้ดิม และการกระตุ้น

ผูเ้รียนในเรื่องที่จะเรียน โดยใช้สื่อการเรียนรู้ หรอืการตั้งค าถามที่กระตุ้นผูเ้รียนคิด  

หรอืตั้งข้อสังเกต (คิดวิเคราะหโ์ดยใช้ผังกราฟิกเข้าช่วย) 

  ขั้นที่ 2 ขั้นทบทวนความรูเ้ดิม (Elicitation) เป็นขั้นเผชิญสถานการณป์ัญหา

และแก้ปัญหาเป็นรายบุคคล คือให้ผู้เรยีนแสดงออกถึงความรูค้วามเข้าใจเดิมที่มีอยู่

เกี่ยวกับเรื่องที่เรยีนสัมพันธ์กับความรูใ้หม่ (คิดวิเคราะหโ์ดยใช้ผังกราฟิกเข้าช่วย) 

  ขั้นที่ 3 ขั้นปรับเปลี่ยนแนวความคิด (Turning Restructuring of Ideas) เป็นขั้น

กิจกรรมการไตร่ตรองระดับกลุ่มย่อย คอื (1) ให้ผู้เรยีนท าความกระจ่างและแลกเปลี่ยน

ความคิด ผูเ้รียนจะเข้าใจได้ดีขึ้น เมื่อได้พิจารณาความแตกต่างและความขัดแย้ง ระหว่าง

ความคิดของตนเองกับของคนอื่น (2) จากนั้นผู้เรียนจะสร้างความคิดใหม่ จากการอภปิราย 

และการสาธิต ผูเ้รียนจะเห็นแนวทาง กิจกรรม วธิีการที่หลากหลายในการตคีวาม

ปรากฏการณ์ หรอืเหตุการณ์ แล้วก าหนดความคิดใหม่ สุดท้าย (3) ผู้เรยีนจะสามารถ

ประเมินความคิดใหม่ โดยผู้เรียนจะหาแนวทางที่ดทีี่สุดในการทดสอบความคิด (คิดวิเคราะห์

โดยใช้ผังกราฟิกเข้าช่วย) 

  ขั้นที่ 4 ขั้นน าความคิดไปใช้ (application of ideas) เป็นการสรุปเนื้อหาทีไ่ด้

ใหม่ทั้งหมด เพื่อความถูกต้อง ฝกึทักษะความรูท้ี่ได้และน าความคิดไปใช้ (คิดวิเคราะหโ์ดย

ใช้ผังกราฟิกเข้าช่วย) 

  ขั้นที่ 5 ขั้นทบทวน (Review) ซึ่งเป็นขั้นตอนสุดท้าย ที่ผู้เรียนจะได้ทบทวนว่า

ความคิดความเข้าใจของเขาได้เปลี่ยนไป โดยการเปรียบเทียบความคิดเมื่อเริ่มตน้บทเรียน
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กับความคิดของเขาเมื่อสิ้นสุดบทเรียน เป็นการสรุปองค์ความรู้ทั้งหมดที่ได้เรียนรูใ้น

บทเรียน (คิดวิเคราะหโ์ดยใช้ผังกราฟิกเข้าช่วย) 

  ซึ่งจะเห็นว่าในการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ในแตล่ะขั้นนัน้ใช้เทคนิคผังกราฟิก

เข้าแทรก และเพิ่มกิจกรรมเน้นการคิดวิเคราะห ์เพื่อที่ผู้เรียนมีความสามารถในการจ าแนก 

แยกแยะองค์ประกอบของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งอาจจะเป็นวัตถุ สิ่งของเรื่องราว หรือเหตุการณ ์

ออกเป็นส่วนๆ และหาความสัมพันธ์ของเหตุผลระหว่างองค์ประกอบ เกิดการเรียนรู้ 

จนสามารถเกิดมุมมองที่มองเห็นอย่างเป็นองค์ประกอบที่สัมพันธ์กันทั้งในความสัมพันธ์

ทางเดียวหรอืทางตรงข้าม และน าไปสู่การตีความและให้ความหมายในองค์ประกอบนั้นๆ 

อย่างลกึซึง้ อย่างเป็นเหตุเป็นผล และสอดคล้องกันและสามารถแยกแยะความรูท้ี่ได้ 

เพื่อน ามาใช้ได้จริงในชวีิตประจ าวัน และน าเสนอข้อมูลหรอืความรู้ที่ได้จากการรวบรวม

อย่างมรีะบบมีความเข้าใจง่าย กระชับ กะทัดรัด ชัดเจน ด้วยผังกราฟิก ดังนี้ 

   1.  ผังกราฟิกแบบผังความคิด หมายถึง แผนผังแสดงโครงสร้างสาระ

ความคิดต่างๆ ในภาพรวมซึ่งเป็นภาพกว้าง มักใช้สัญลักษณ์และรูปภาพ เพื่อจ าแนกหรือ

จัดเรียงล าดบัความส าคัญของสาระหรอืข้อมูล 

   2.  ผังกราฟิกแบบผังมโนทัศน์ หมายถึง แผนผังที่แสดงความสัมพันธ์

ระหว่าง มโนทัศน ์ใหญ่และมโนทัศนย์่อยๆ เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างเป็นล าดับขั้น 

ด้วยเส้นเชื่อมโยงเพื่อให้เกิดการสรา้งองค์ความรูอ้ย่างเป็นระบบ 

   3.  ผังกราฟิกแบบผังรูปก้างปลา หมายถึง แผนผังการน าเสนอข้อมูล

โดยการประมวลสาระส าคัญๆ เพื่อให้เห็นถึงสาเหตุหลักและสาเหตุย่อย และผลที่เกิดขึน้

จากสาเหตุนั้น 

   4.  ผังกราฟิกแบบผังแมงมุม หมายถึง แผนผังการน าเสนอข้อมูล เพื่อ

แสดงความเชื่อมโยงของแนวความคิดหลักและแนวคิดย่อยๆ ของเรื่องที่ศึกษา ฯลฯ เป็นต้น 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

 1.  ความหมายของผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

  นักการศึกษาหลายท่าน ได้กล่าวถึงความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  

ไว้ดังนี้  

   พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 (2546, หนา้ 1171) 

ความหมายของผลสัมฤทธิ์ไว้ว่า หมายถึง "ความส าเร็จ" 
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   สมสุข ศรีสุก (2542, หน้า 21) ใหค้วามหมายว่า ผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

หมายถึงความส าเร็จหรอืความสามารถในการกระท าใดๆ ที่จะต้องอาศัยทักษะ หรอืต้อง

อาศัยความรอบรู้ในวิชาหนึ่งวิชาใดโดยเฉพาะ ในส่วนพฤติกรรมความรู้ที่ ต้องการวัดนั้น

ต้องจ าแนกแยกย่อยตามทฤษฎีใดทฤษฎีหนึ่ง ถ้าเป็นการวัดความรูพุ้ทธิพิสัย ตามทฤษฎี

ของ Bloom ซึ่งจ าแนกพฤติกรรมความรู้ออกเป็น 6 ระดับ คอื 

    1.  ความรู ้ได้แก่ พฤติกรรมความรู้ที่สามารถจ าได้หรือระลึกได้ 

    2.  ความเข้าใจ ได้แก่ พฤติกรรมความรูท้ี่แสดงถึงความสามารถใน

การอธิบายได้ และขยายความได้ด้วยค าพูดตนเอง 

    3.  การน าไปใช้ ได้แก่ พฤติกรรมที่สามารถน าความรูท้ี่มี อยู่ไปใช้ใน

สถานการณใ์หม่ๆ และแตกต่างจากสถานการณ์เดิมได้ 

    4.  การวิเคราะห์ ได้แก่ พฤติกรรมความรู้ที่สามารถแยกสิ่งตา่งๆ 

ออกเป็นส่วนย่อยๆ ได้อย่างมีความหมาย และเห็นความสัมพันธ์ของส่วนย่อยๆ เหล่านั้น 

    5.  การสังเคราะห์ ได้แก่ พฤติกรรมความรู้ที่มีความสามารถใน  

การรวบรวมความรูแ้ละข้อมูลต่างๆ เข้าด้วยกันอย่างมีระบบเพี่อให้ได้แนวทางใหม่ที่จะ

น าไปสู่การแก้ปัญหาได้ 

    6.  การประเมินค่า ได้แก่ พฤติกรรมความรู้ที่มคีวามสามารถในการ

ตัดสินคุณค่าของสิ่งของหรือทางเลือกได้อย่างถูกต้อง 

   กรมวิชาการ (2551, หน้า 11) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนว่าหมายถึง ความส าเร็จหรือความสามารถในการกระท าใดๆ ที่ตอ้งอาศัยทักษะหรอื

ต้องอาศัยความรู้ในวิชาหนึ่งวิชาใดโดยเฉพาะ 

   เรวณี ชัยเชาวรัตน์ (2551, หน้า 37) ได้อธิบายว่า ผลสัมฤทธิท์างการเรียนรู้ 

คือ คุณลักษณะรวมถึงความรู ้ความสามารถของนักเรียนอันเป็นผลมาจากการเรียนรู้  

ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลง พฤติกรรมในด้านต่างๆ ของสมรรถภาพทางสมอง 

   ชวาล แพรัตกุล (2552, หน้า 15) กล่าวถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนไว้ว่า 

หมายถึง ความส าเร็จในด้านความรู้ ทักษะ และสมรรถภาพด้านต่างๆ ของสมอง 

ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนควรจะประกอบด้วยสิ่งส าคัญอย่างนอ้ยสามสิ่ง คอื ความรู้ ทักษะ 

และสมรรถภาพสมองในด้านต่างๆ ได้ 
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   Good (1959, อ้างถึงใน เรวณี ชัยเชาวรัตน์, 2551, หนา้ 37) ได้ให้

ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรู้ ว่าหมายถึง ความสามารถในการแสดงออก 

ซึ่งความรูแ้ละทักษะต่างๆ ทีต่นได้เรียนมาแล้ว 

  จากความหมายดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 

การพัฒนาทักษะทางการเรียน จะประกอบด้วยสิ่งส าคัญอย่างนอ้ยสามสิ่ง คอื ความรู้ 

ทักษะ และสมรรถภาพสมองในด้านต่างๆ โดยปกติพิจารณาจากคะแนนสอบที่ก าหนดให้ 

คะแนนที่ได้จากงานที่ครูมอบหมายใหห้รอืทั้งสองอย่าง ความส าเร็จที่ได้รับจากความรู ้

ความสามารถ ซึ่งสามารถวัดได้ 3 ด้าน ได้แก่ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะ

พิสัย (K, A, P) 

 2.  องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

  การเรียนจะเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนเพียงใดนั้น ขึ้นอยู่กับองค์ประกอบ

หรอืปัจจัยหลายประการด้วยกัน ดังต่อไปนี้ 

  ส านักงานคณะกรรมการการประถมศกึษาแหง่ชาติ (2541) มองผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนในรูปของคุณภาพ โดยก าหนดกรอบแนวคิดในการก าหนดมาตรฐานส าหรับ

โรงเรียน ว่าองค์ประกอบของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเกิดขึน้จากคุณภาพการเรียนการสอน 

คุณภาพการนิเทศการศกึษา และการบริหารการคืกษา 

  Bloom (1976, p. 160) เสนอว่าองค์ประกอบที่มอีิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน ได้แก่ ตัวแปรส าคัญสามตัว คือ คุณสมบัติด้านความรู้ คุณสักษณะด้านจิตพิสัย 

และคุณภาพของการสอน  ซึง่ประกอบด้วยการชี้แนะ การบอกจุดมุง่หมายของการเรียน

การสอน การมสี่วนร่วมในการเรียนการสอน การเสริมแรงจากครู การให้ข้อมูลย้อนถึง

ความบกพร่องหรอืความเหมาะสม และการแก้ไขข้อบกพร่อง 

 จากแนวคิดที่กล่าวมา สรุปได้ว่า องค์ประกอบที่มอีิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนที่ส าคัญแบ่งออกได้เป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 1) ตนเอง สังคม วัฒนธรรม ครอครบครัว 

และ 2) กิจกรรมการเรยีนการสอนของครู การบริหารจัดการ 

 3.  ประเภทของแบบทดสอบ 

  แบบทดสอบสามารถแบ่งออกเป็นประเภทได้หลายแบบ แล้วแตท่ัศนะ  

และเกณฑท์ี่ใช้แบ่ง ในที่นีจ้ะกล่าวถึง การแบ่งตามสมรรถภาพที่จะวัด ซึง่แบ่งได้เป็น  

3 ประเภท คอื (วาโร เพ็งสวัสดิ์, 2551, หนา้ 212-214) 
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   1.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test) หมายถึง แบบทดสอบ 

ทีใ่ช้วัดความรู้ความสามารถของบุคคลในต้านวิชาการ ซึ่งเป็นผลจากการเรียนรู้ในเนื้อหาสาระ

และตามจุดประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหาที่สอบนั้น โดยทั่วไปจะวัดผลสัมฤทธิ์ในวิชาต่างๆ  

ที่เรยีนในโรงเรยีน วิทยาลัย มหาวิทยาลัย หรือสถาบันการศกึษาต่างๆ อาจจ าแนก ออกได้

เป็น 2 ประเภท คือ 

    1.1  แบบทดสอบอิงเกณฑ ์(Criterion Referenced Test) หมายถึง 

แบบทดสอบที่สรา้งขึ้นตามจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม มีคะแนนจุดตัดหรอืคะแนนเกณฑ ์

ส าหรับใช้ตัดสินว่าผู้สอบมีความรู้ตามเกณฑท์ี่ก าหนดไว้หรอืไม่ การวัดตรงตามจุดประสงค์ 

เป็นหัวใจส าคัญของข้อสอบในแบบทดสอบประเภทนี้ 

    1.2  แบบทดสอบอิงกลุ่ม (Norm Referenced Test) หมายถึง 

แบบทดสอบ ที่มุ่งสร้างเพื่อวัดใหค้รอบคลุมหลักสูตร จึงสร้างตามตารางวิเคราะห์หลักสูตร

ความสามารถในการจ าแนกผู้สอบตามความเก่งอ่อนได้ดีเป็นหัวใจส าคัญของขอ้สอบใน 

แบบทดสอบประเภทนี้การรายงานผลการสอบอาศัยคะแนนมาตรฐานซ่งเป็นคะแนน 

ความสามารถใหค้วามหมายแสดงถึงสถานภาพความสามารถของบุคคลนั้น เมื่อเปรียบเทียบ

กับบุคคลอื่น ที่ใชเ้ป็นกลุ่มเปรียบเทียบ 

   2.  แบบทดสอบวัดเชาว์ปัญญาและความถนัด (Intelligence and Aptitude 

Test) หมายถึง แบบดสอบที่ใชว้ัดสมรรถภาพในการเรียนรูข้องบุคคล และความพร้อมที่จะ

พัฒนาไปอย่างดใีนด้านใดต้านหนึ่ง อาจแบ่งออกได้เป็น 4 ประเภท 

    2.1  แบบทดสอบความถนัดทั่วไปรายบุคคล (Individually Administered 

Tests of General Aptitude) เป็นแบบทดสอบที่ใช้ท านายผลส าเร็จทางการเรียน และใช้ในทาง

คลินิกของนักจติวิทยาโต้แก่แบบทดสอบวัดเชาว์ปัญญาเด็กของเวคสเลอร์ (Wechsler 

Intelligence Scale for children) แบบทดสอบสแตนฟอร์ด-บิเนต ์(Stanford-Binet Scale) 

เป็นต้น 

    2.2  แบบทดสอบความถนัดทั่วไปกลุ่ม (Group Test of General 

Aptitude) เป็นแบบทดสอบที่ใช้ท านายผลส าเร็จทางการเรียนโรงเรียนและสถาบันการศกึษา

ในสหรัฐอเมรกิาใช้แบบทดสอบประเภทนี้กว้างขวางกว่าแบบทดสอบทั่วไปรายบุคคล

ตัวอย่างได้แก่แบบทดสอบอาร์มี แอลฟา (Army Alpha) แบบทดสอบโอทิส-เลนนอน  

(Otis-Lennon Mental Ability : FACT) 
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    2.3  แบบทดสอบความถนัดพหุคูณ (Multiple Aptitude Battery)  

เป็นแบบทดสอบที่มุง่วัดสมรรถภาพทางสมองหลายชนิด แต่ละชนิดมีคะแนนแยกเฉพาะ

ของตน สามารถจัดท าเกณฑป์กติของแต่ละฉบับและหาความเที่ยงตรงของแต่ละฉบับ 

กับผลการเรียนแตล่ะด้าน และกับอาชีพต่างๆ ตัวอย่างได้แก่ แบบทดสอบ พี เอม เอ 

(Primary Aptitude Ability : PMA) แบบทดสอบ ด ีเอ ที (Differential Aptitude Test : DAT) 

แบบทดสอบ เอฟ เอ ซี ที (Flanagan Aptitude Classification Test : FACT) เป็นต้น 

    2.4  แบบทดสอบความถนัดพิเศษ (Special Aptitude Test) เป็น

แบบทดสอบที่ใชใ้นการพิจารณาตัดสนิใจเกี่ยวกับการตัดเลือกทางอาชีพและทางการศกึษา

ได้แก่ แบบทดสอบความถนัดทางจักรกล (Mechanical Aptitude Test) แบบทดสอบความ

ถนัดทางด้านดนตรีของ ซี ชอร์ (Seashore Measure or Musical Talents) แบบทดสอบความ

ถนัดทางศลปะของไมเออร์ (Meier Art Judgment) แบบทดสอบความถนัดทางเสมียน 

(Clerical Test) 

   3.  แบบทดสอบวัดบุคลิกภาพและสังคม (Personal-Social Test) หมายถึง

แบบทดสอบที่ใชว้ัดคุณลักษณะในตัวบุคคล การปรับตัวใหเ้ข้ากับลังคม เช่น แบบทดสอบ

ความซือ่สัตย์ วัดความวิตกกังวล วัดเจตคติ เป็นต้น 

   การวิจัยในครั้งนี้ผูว้ิจัยได้เลือกทั้งสองแบบคือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนรู้แบบอิงกลุ่ม เพี่อจะได้ครอบคลุมสาระตามหลักสูตร และแบบอิงเกณฑ์

เพื่อให้ได้ขอ้สอบที่มคีุณภาพได้มาตรฐาน สามารถเก็บรวบรวมข้อมลได้เที่ยงตรง มีคะแนน

ค่าความเช่ือมั่นสูง 

   แบบทดสอบ ถ้าแบ่งตามลักษณะการเขียนตอบ แบ่งได้เป็น 2 ประเภท 

ดังนี้ (วาโร เพ็งสวัสดิ์, 2551, หนา้ 212-214) 

    1.  แบบทดสอบปรนัย (Objective) แบ่งออกเป็นส่วนย่อยๆ ได้ 5 แบบ 

คือ แบบทดสอบแบบตอบสั้นๆ แบบถูก-ผดิ แบบเติมค า แบบจับคู่ และแบบเลือกตอบ 

    2.  แบบทดสอบอัตนัย (Subjective) หรอืแบบทดสอบแบบความเรยีง 

หรอืแบบทดสอบเรียงความ (Essay) หมายถึงแบบทดสอบที่ก าหนดปัญหา แล้วให้ผูต้อบ 

เขียนตอบตามความรู้ที่มอียู่ 

   ผูว้ิจัยได้เลือกแบบทดสอบแบบปรนัยชนดิเลือกตอบ (Multiple choice 

test) ลักษณะข้อสอบจะประกอบด้วยโจทย์หรอืข้อความที่เป็นประโยคที่สมบูรณ์เป็นตัว

ค าถาม (Stem) เพี่อวัดความรู้ความสามารถและตัวเลือกตั้งแต่ 3 ตัวเลือกขึ้นไป 1 ชุด รวม
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เป็น 1 ข้อ ในตัวเลือกนั้นจะมีค าตอบถูก (key) และค าตอบผดิ (Distracter) ที่เป็นตัวลวงมา

ให้ผูส้อบพิจารณา 

   ข้อดีของข้อสอบแบบเลือกตอบ 

    1.  วัดพฤติกรรมทางการศึกษาได้หลายด้าน ตัง้แตค่วามรูค้วามจ าไป

จนถึงการประเมินค่า 

    2.  เป็นข้อสอบที่ตรวจให้คะแนนง่าย ถูกต้องรวดเร็ว และมีความเป็น

ปรนัย 

    3.  สามารถควบคุมความยากง่ายของขอ้สอบได้ 

    4.  เป็นข้อสอบที่ครูสามารถวินจิฉัยสาเหตุแหง่การท าข้อสอบผดิ ว่า 

เนื่องมาจากสาเหตุอะไรบ้าง โดยพิจารณาจากตัวเลือกต่างๆ จากกระดาษค าตอบ 

    5.  มีความเช่ือมั่นสูงเพราะมีจ านวนข้อสอบมาก และตอบถูกโดยการ

เดามนี้อย 

    6.  สามารถใช้สัญลักษณ์ รูปภาพ หรอืกราฟมาเขียนข้อสอบได้  

   ข้อจ ากัดของขอ้สอบแบบเลือกตอบ 

    1.  สร้างขอ้สอบให้ดี ท าได้ยาก และใช้เวลาในการสร้างนาน 

    2.  ไม่เหมาะในการวัดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ เสนอแนวคิดหรอื

ทักษะการเขียน 

    3.  สิน้เปลืองค่าใช้จ่ายสูงในการสร้างขอ้สอบ  

  4.  ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดี 

   คุณสมบัติของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดไีด้มนีักการศกึษากล่าวไว ้ 

ดังนี้ 

    สมนึก ภัททิยธนี (2548, หน้า 67-71) ได้กล่าวถึงคุณลักษณะที่ดขีอง 

แบบทดสอบวัดผลดังตอ่ไปนี ้

     1.  ความเที่ยงตรง (validity) หมายถึงสักษณะของแบบทดสอบ 

ทั้งฉบับ สามารถวัดได้ตรงจุดมุ่งหมายที่ตอ้งการหรือวัด ในสิง่ที่ต้องการอย่างถูกต้องแม่นย า 

เที่ยงตรงจงึเปรียบเหมอืนหัวใจของการทดสอบ เป็นความสอดคล้องของแบบทดสอบกับ

วัตถุประสงค์ในการวัด คือวัดได้ตรงกับสิ่งที่ตอ้งการจะวัด ความเที่ยงตรงแบ่งเป็น 3 ประเภท 

คือความเที่ยงตรงตามเนื้อหา (content validity) ความเที่ยงตรงตามเกณฑ์ (criterion-related 

validity) และความเที่ยงตรงตามโครงสร้าง (construct validity) 
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     2.  ความเช่ือมั่น (reliability) หมายถึงลักษณะของแบบทดสอบ 

ทั้งฉบับ สามารถวัดได้คงเส้นคงวาไม่เปลี่ยนแปลง ไม่ว่าจะท าการสอบใหม่กี่ครัง้ก็ตาม เป็น

ความคงเส้นคงวาของคะแนนที่ได้จากการทดสอบโดยใช้แบบทดสอบนั้นหลายๆ ครั้งกับผู้

เข้าสอบกลุ่มเดียวกัน 

     3.  ความยุติธรรม (Fair) หมายถึง ลักษณะของแบบทดสอบ 

ทีไ่ม่เปิดโอกาสให้มกีารได้เปรียบเสียเปรียบในกลุ่มผู้เขา้สอบด้วยกันและไม่เปิดโอกาส 

ให้ท าข้อสอบได้โดยการเดา 

     4.  ความลึกของค าถาม (Searching) หมายถึง ขอ้สอบแตล่ะขอ้

นั้นจะต้องไม่ถามผิวเผนิหรือถามประเภทความรู้ ความจ าความเข้าใจ แต่ต้องใหน้ักเรียนน า 

ความรูไ้ปคิดดัดแปลงแก้ปัญหาแล้วจงึตอบได้ 

     5.  ความยั่วยุ (Exemplary) หมายถึง แบบทดสอบที่นักเรียนท า

ด้วยความสนุก เพลิดเพลิน ไม่เบื่อหน่าย 

     6.  ความเฉพาะเจาะจง (Definition) หมายถึง ขอ้สอบที่มแีนวทาง

หรอืทิศทางการถามตอบชัดเจนไม่คลุมเครอื  

     7.  ความเป็นปรนัย (Objectivity) หมายถึง เป็นคุณสมบัติของ 

แบบทดสอบ 3 ประการ คอื 

      7.1  ตั้งค าถามให้ชัดเจน ท าให้ผู้เข้าสอบอ่านแลว้เข้าใจตรงกัน 

      7.2  การตรวจให้คะแนนตรงกัน แม้ว่าจะตรวจหลายครั้งหรอื

ตรวจหลายคน 

      7.3  การแปลความหมายของคะแนนตรงกัน 

     8.  ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง แบบทดสอบที่มจี านวน

ข้อสอบมากพอประมาณ ใช้เวลาสอบพอประมาณประหยัดค่าใช้จ่าย จัดท าแบบทดสอบ

ด้วยความ ปราณีต ตรวจให้คะแนนได้รวดเร็ว รวมถึงสิ่งแวดล้อมในการสอบที่ดี 

     9.  อ านาจจ าแนก (discrimination) หมายถึง ความสามารถในการ

จ าแนกผูเ้ข้าสอบแบบทดสอบที่ดจีะต้องมีอ านาจจ าแนกสูง เป็นประสิทธิภาพของข้อสอบ 

ในการจ าแนกเด็กเก่งออกจากเด็กอ่อน อ านาจจ าแนกมีคา่ตั้งแต่-1 ถึง +1 ใช้ลัญลักษณ์ r 

แทนอ านาจจ าแนก 

     10.  ความยาก (difficulty) จะขึน้อยู่กับทฤษฎีที่เป็นหลักยึด เชน่ 

ตามทฤษฎีการวัดผลแบบอิงเกณฑ์นัน้ความยากง่ายไม่ใช่สิ่งส าคัญ สิ่งส าคัญอยู่ที่ข้อสอบ 
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นั้นได้วัดในวัตถุประสงค์ที่ต้องการวัดได้จริงหรอืไม่ ถ้าวัดได้จรงิก็นับว่าเป็นข้อสอบที่ดีได้ 

แมว้่าจะเป็นข้อสอบที่ง่ายก็ตามสัดส่วนของจ านวนผูท้ี่ท าข้อสอบถูกกับจ านวนผูเ้ข้าสอบ 

ทั้งหมด ความยากมีค่าตั้งแต่ 0-1 ใชส้ัญลักษณ์ P แทนความยาก 

   พชิิต ฤทธิ์จรูญ (2553, หน้า 97-99) กล่าวถึงลักษณะของขอ้ทดสอบที่

ดีควรจะมีคุณสมบัติที่ดสีองประการ คือ 

    1.  ความตรงของมาตรวัด (Validity) หมายถึง คุณสมบัติของข้อ

ทดสอบ ที่สามารถวัดสิ่งที่ผู้สร้างขอ้สอบมีความประสงค์ที่จะวัดความตรงของมาตรวัด 

แบ่งเป็น 3 ชนิด คือ 

     1.1  ความตรงตามเนื้อหา (Content Validity) หมายถึง ข้อทดสอบ 

สามารถวัดความรู้ในวิชาที่เรียน เนือ้หาของข้อทดสอบควรจะเป็นเนือ้หาอย่างเดียวกับ

เนื้อหาในหลักสูตร 

     1.2  ความตรงตามทฤษฎี (Construct Validity) หมายถึง คุณสมบัติ 

ของขอ้ทดสอบที่คะแนนจากข้อทดสอบมีความสัมพันธ์กับความคิดตามทฤษฎี เช่น  

ข้อทดสอบความวติกกังวล (Anxiety) จะมีความตรงตามทฤษฎีก็ต่อเมื่อคะแนนที่ได้มี

ความสัมพันธ์กับความหมายของความวิตกกังวลของผู้สร้างขอ้ทดสอบ ขอ้ทดสอบจะ

สามารถแยกผูท้ี่มคีวามวิตกกังวลสูงจากผูท้ี่มคีวามวิตกกังวลต่ า หรอืข้อทดสอบเกี่ยวกับ

ความถนัดทางดนตรี ผูท้ี่ได้คะแนนสูงควรจะเป็นผู้เล่นดนตรีได้เก่งกว่าผูท้ี่ได้คะแนนต่ า 

     1.3  ความตรงตามท านาย (Predictive Validity) หมายถึง 

คุณสมบัตขิองขอ้ทดสอบที่จะสามารถใช้คะแนนจากข้อทดสอบท านายว่า นักเรียนที่ท า

คะแนนได้ด ีวิชาใดวิชาหนึ่งจะท าคะแนนได้ดีในวิชานั้นในปีต่อไป บางครั้งก็ใช้คะแนน 

เป็นเครื่องช่วยเลือกอาชีพที่นักเรียนจะประกอบในอนาคต เชน่ นักเรียนได้คะแนนสูงวิชา

คณิตศาสตร ์และวิทยาศาสตร์ อาจจะเป็นผูม้ีความส าเร็จในการเลือกอาชีพวิศวกรรมศาสตร์  

    2.  ความเที่ยงของมาตรวัด (Reliability) หมายถึง ความถูกต้อง

เที่ยงตรงของขอ้ทดสอบหรือเครื่องมอืที่วัด ท าให้เชื่อถือได้วา่คะแนนที่ได้จะเหมอืนหรอืมี

ความคงเส้นคงวาไม่ว่าจะสอบกี่ครั้งก็ตาม ในการสร้างข้อทดสอบ นอกจากนี้ข้อทดสอบ

จะตอ้งมีความเที่ยงของมาตรวัดเพื่อความแน่ใจว่าคะแนนหรอืข้อมูลที่ได้จากการทดสอบ

เป็น ขอ้มูลที่เชื่อถือได้ และไม่เปลี่ยนแปลง 
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  5.  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน  

   การสรา้งแบบทดสอบวัดสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เพื่อให้แบบทดสอบ

สามารถวัดได้ตามจุดมุง่หมายที่ตัง้ไว้ มีขัน้ตอนและล าดับการสรา้ง ดังนี้ 

    พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2553, หน้า 97-99) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสร้าง 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสอดคล้องกันว่า 

     1.  วิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร 

      การสรา้งแบบทดสอบควรเริ่มตน้ด้วยการวิเคราะหห์ลักสูตร

และสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตรเพื่อวิเคราะหเ์นื้อหาสาระและพฤติกรรมที่ต้องการจะวัด 

ซึ่งเป็น การระบุจ านวนข้อสอบและพฤติกรรมที่ต้องการจะวัดไว้ 

     2.  ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 

      จุดประสงคก์ารเรียนรู้เป็นพฤติกรรมที่เป็นผลการเรียนรู้ที่ครู

มุ่งหวังใหเ้กิดกับนักเรียน ซึ่งครูจะต้องก าหนดไวล้่วงหน้าส าหรับเป็นแนวทางในการจัดการ

เรียนการ สอนและสร้างข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

     3.  ก าหนดชนิดของข้อสอบและศกึษาวิธีการสร้าง 

      โดยการศกึษาตารางวิเคราะหห์ลักสูตรและจุดประสงค์การ

เรียนรู้ ผูอ้อก ขอ้สอบต้องพิจารณาและตัดสินใจเลือกใช้ชนิดของขอ้สอบที่จะใช้ว่าจะใช้

แบบใด โดยต้อง เลือกให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการเรยีนรู้และเหมาะสมกับวัยของ

ผูเ้รียน แล้วศกึษาวิธีเขียนข้อสอบชนิดนัน้ให้มีความรู้ความเข้าใจในหลักและวิธีการเขียน

ข้อสอบ 

     4.  เขียนข้อสอบ 

      ผูอ้อกข้อสอบลงมอืเขียนข้อสอบตามรายละเอียดที่ก าหนดไว้

ในตารางวิเคราะห์หลักสูตรและให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยอาศัยหลักและ

วิธีการ เขียนข้อสอบที่ได้ศกึษาแล้วในขั้นที่ 3 

     5.  ตรวจทานขอ้สอบ 

      ข้อสอบที่เขียนไว้แลว้ในขั้นที ่4 มคีวามถูกต้องตามหลักวิชา  

มคีวามสมบูรณ์ครบถ้วนตามรายละเอยีดที่ก าหนดไวใ้นตารางวิเคราะห์หลักสูตร ผู้ออก

ข้อสอบต้องพจิารณาทบทวนตรวจทานข้อสอบอีกครั้งก่อนที่จะจัดพิมพ์และน าไปใช้ต่อไป 
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     6.  จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง 

      เมื่อตรวจทานข้อสอบเสร็จแล้วให้พิมพข์้อสอบทั้งหมด จัดท า

เป็นแบบทดสอบฉบับทดลอง โดยมีค าชีแ้จงหรอืค าอธิบายวิธีตอบแบบทดสอบ และจัดวาง 

รูปแบบการพิมพใ์ห้เหมาะสม 

     7.  ทดสอบและวิเคราะห์ข้อสอบ 

      การทดลองสอบและวิเคราะห์ข้อสอบเป็นวิธีการตรวจคุณภาพ

ของแบบทดสอบก่อนน าไปใช้จริง โดยน าแบบทดสอบไปทดลองสอบกับกลุ่มที่มลีักษณะ 

คล้ายคลึงกันกับกลุ่มที่ตอ้งการสอนจริง แล้วน าผลการสอบมาวิเคราะห์และปรับปรุง 

ข้อสอบใหม้ีคุณภาพ โดยสภาพการปฏิบัติจรงิของการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในโรงเรยีนมัก

ไม่คอ่ยมีการทดลองสอบและวเิคราะหข์้อสอบ สว่นใหญ่น าแบบทดสอบไปใช้ทดสอบแล้ว

จงึวิเคราะหข์้อสอบเพื่อปรับปรุงขอ้สอบและน าไปใช้ในครั้งต่อๆ ไป 

     8.  จัดท าแบบทดสอบฉบับจรงิ 

      จากผลการวิเคราะหข์้อสอบ หากพบว่าข้อสอบข้อใดไม่มี

คุณภาพหรอืมีคุณภาพไม่ดี อาจจะต้องตัดทิ้ง หรอืปรับปรุงแก้ไขข้อสอบใหม้ีคุณภาพดีขึน้ 

แล้วจึงจัดท า เป็นแบบทดสอบฉบับจรงิที่จะน าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป ดังภาพ 

ประกอบ 21 
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ภาพประกอบ 22 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

ที่มา : พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2553, หนา้ 99 

 

 

 

 

 

ก าหนดชนิดของข้อสอบและศกึษาวิธีสร้าง 

ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 

เขียนข้อสอบ 

ตรวจทานขอ้สอบ 

จัดพิมพแ์บบทดสอบฉบับทดลอง 

ทดสอบและวิเคราะหข์้อสอบ 

จัดพิมพแ์บบทดสอบฉบับจรงิ บัณ
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เจตคติ 

 

 1.  ความหมายของเจตคติ 

  เจตคติ (Attitude) ตามพจนานุกรมฉบับบัณฑติยสถาน พุทธศักราช 2542 

อ่านว่า เจ-ตะ-คะ-ติ มีความหมายว่า ท่าทีหรอืความรู้สกึของบุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 

(ราชบัณฑติยสถาน,2546, หนา้ 321)  พร้อมทั้งนีไ้ด้มีนักจิตวิทยาและนักการศกึษาหลาย

ท่านได้ใหค้วามหมายของเจตคติ ไว้ดังนี้ 

   เชิดศักดิ์ โฆวาสินธุ์  (2530,หน้า 134) กล่าวว่า เจตคติ หมายถึงความรู้สกึ

ของบุคคลที่มตี่อสิ่งต่างๆ อันเป็นผลสืบเนื่องมาจากการเรียนรู้ประสบการณ์ และเป็น

ตัวกระตุ้นใหบุ้คคลแสดงพฤติกรรมหรอืแนวโน้มที่จะตอบสนองตอ่สิ่งเร้านั้นไปในทิศทางใด

ทิศทางหนึ่ง อาจเป็นไปในทางสนับสนุนหรอืคัดค้านก็ได้ ขึน้อยู่กับกระบวนการอบรม 

ให้เรียนรู้วถิีของสังคม ซึ่งเจตคติจะเเสดงออกหรือปรากฎใหเ้ห็นชัดเจน ในกรณีที่สิ่งเร้านั้น

เป็นสิ่งเร้าทางสังคม 

   พรรณี ชูทัย เจนจิต (2538,หนา้ 543) กล่าวว่า เจตคติ เป็นเรื่องของ

ความรูส้ึกของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งมอีิทธิพลท าใหค้นแตล่ะคนตอบสนองต่อสิ่งเร้า

ทีต่่างกัน  

   ล้วน สายยศ และอังคณา สมยศ (2543,หนา้ 54) สรุปเรื่องเจตคตเิเละ

ทัศนคติ ว่าเป็นความรู้สกึเช่ือ ศรัทธาต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง จนพร้อมที่จะแสดงการกระท าออกมา 

ซึ่งอาจจะไปในทางที่ดีหรอืไม่ดกี็ได้ เจตคติยังไม่เป็นพฤติกรรม แต่เป็นสิ่งที่ก าเนิดพฤติกรรม 

ดังนัน้ เจตคติจึงเป็นคุณลักษณะของความรูส้ึกที่ซ้อนเร้นอยู่ภายในใจ 

   ศักดิไ์ทย สุรกิจบวร (2545,หนา้ 138) กล่าวว่า เจตคติ หมายถึง สภาพ

ความพรอ้มทางจิตที่เกี่ยวกับความคิด ความรูส้ึก และเเนวโน้มพฤติกรรมของบุคคล ที่มี

ต่อบุคคล สิ่งของและสถานการณต์่างๆเป็นไปในทิศทางใดทิศทางหนึ่ง และสภาวะความ

พร้อมทางจตินีจ้ะต้องคงทนอยู่นาน 

   All port (1967, p. 810) กล่าวว่า เจตคติเป็นความพร้อมทางจิตใจ ซึ่งเกิด

จากประสบการณ์สภาวะความพร้อมนีจ้ะเป็นแรงที่จะก าหนดทิศทางปฏิกิรยิาของบุคคล 

ที่มตี่อสิ่งของหรอืสถานการณ์ที่เกี่ยวข้อง 
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   Rokeach (1970, p. 112) กล่าวว่า เจตคตเิป็นการผสมผสานความเชื่อที่มี

ต่อสิ่งใดสิ่งใด หรอืสถานการณ์ใดสถานกาณ์หนึ่ง ผลรวมของความเชื่อนี้จะเป็นตัวก าหนด

แนวโน้มของบุคคลที่จะมีปฏิกิรยิาตอบสนองในลักษณะที่ชอบหรอืไม่ชอบ 

  จากความหมายดังกล่าวข้างตน้ สรุปได้ว่า เจตคติ หมายถึง ความพร้อม

ทางการรับรู้ของร่างกายและจติใจ หรือความน้อมเอียงทางจติใจ หรอืความรู้สกึทางอารมณ์

และสภาพจิตใจของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง และสามารถแสดงออกมาในทิศทางที่มีผล

มาจากการเรียนรู้ ประสบการณ์หรือระดับความเชื่อเมื่อเกิดขึ้น 

 2.  องค์ประกอบของเจตคติ 

  ดวงเดือน พันธุมนาวิน (2530, หน้า5) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของเจตคติ

ซึ่งประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ คือ องค์ประกอบด้านความรู ้องค์ประกอบด้านความรู้สึก 

และองค์ประกอบด้านมุ่งการกระท า 

   สงวน สุทธิเลิศอรุณ (2543, หนา้ 79-80) ได้กล่าวถึง องค์ประกอบของ 

เจตคติที่ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ คือ 

    1)  ด้านความรูส้ึก (Affective Component) คือการที่บุคคลจะมเีจตคติ

อย่างไร เช่น ชอบหรอืไม่ชอบ อะไรก็ตาม จะต้องขึน้อยู่ปัจจัยหรือองค์ประกอบที่ส าคัญ

ที่สุด คอืความรูส้ึก เพราะความรู้สกึจะบ่งชีว้่าชอบหรอืไม่ชอบ  

    2)  ด้านความรู ้(Cognitive Component) บุคคลจะมีเจตคติอย่างไร

จะต้องอาศัยความรู้หรือประสบการณ ์ว่าเคยรู้จักหรือเคยรับรู้มาก่อน มิฉะนั้นบุคคลไม่

อาจจะก าหนดความรูส้ึก หรอืท่าทีวา่ชอบหรอืไม่ชอบได้  

    3)  ด้านพฤติกรรม (Behavior Component) บุคคลจะมีเจตคตอิย่างไร 

ให้สังเกตจากการกระท าหรือพฤติกรรม ถึงแม้วา่พฤติกรรมจะเป็นองค์ประกอบส าคัญ 

ของเจตคติ แต่ยังมีความส าคัญน้อยกว่าความรู้สึก เพราะในบางครัง้บุคคลกระท าไปโดย

ขัดกับความรูส้ึก เช่น ยกมือไหว้และกล่าวค าสวัสดี แต่ในความรู้สกึจริงๆ นั้น อาจจะได้

เลื่อมใสศรัทธาเลยก็ได้ 

 3.  การเกิดเจตคติ 

  โดยพืน้ฐาน เจตคติเกิดจากประสบการณห์รอืการเรียนรู้ ไม่ได้ติดตัวมาแต่

ก าเนิดมีกระบวนการซับซ้อนมาก การที่ครูจะสร้างเจตคติที่ดีใหแ้ก่เด็ก จ าเป็นต้องพิจารณา

จากหลายสิ่ง ส่วนเจตคติมีแหลง่ก าเนิดหรอืมีต้นเหตุที่มาหลายประการ ดังนี้ 
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   3.1  เจตคติเกิดจากประสบการณต์รงและประสบการณ์ทางออ้ม 

ประสบการณท์ี่รูส้ึกพอใจย่อมจะก่อใหเ้กิดเจตคติที่ดีต่อสิ่งนั้น และหากเป็นประสบการณ์ 

ที่ไม่พงึพอใจก็ย่อมจะเกิดเจตคติที่ไม่ด ีบุคคลจะวิเคราะห์และสังเคราะห์แนวความคิด  

แล้วสรุปลงเป็นเจตคติ 

   3.2  การศกึษาเล่าเรียน การอบรมสั่งสอน ทั้งการสอนที่เป็นแบบแผน 

(Informal) สถาบันที่ท าหน้าที่สอนเพื่อปลูกเจตคติมีมากมาย เช่น บ้าน โรงเรียน สิ่งแวดล้อม 

สื่อมวลชน ที่อยู่ภายในสถาบันจะได้รับความคิด ความนิยม ในลักษณะที่คล้ายคลึงกัน 

   3.3  สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม รวมทั้งการเลี้ยงดูของครอบครัว เป็นแหล่ง

เสริมสรา้งภาพพจน์หล่อหลอมเป็นเจตคติ ความกดดันของกลุ่ม ประกอบกับวัฒนธรรม

ภายในสังคม ความเชื่อทางศาสนา นอ้มน าให้เกิดแนวคิดหรอืหลักการ เหตุผล 

   3.4  ความก้าวหนา้ทางวิชาการ เครื่องมอืสื่อสารและเทคโนโลยี ช่วยให้

ความรูส้ึกนึกคิดของคนเปลี่ยนแปลงไป เพราะได้รับการถ่ายทอด ซึมซับสิ่งใหม่ๆ เจตคติ

ใหม่ก็จะเกิดขึ้น 

  นอกจากนั้นแล้ว นพมาศ ธีรเวคิน (2542, หนา้ 95) ได้กล่าวว่าเมื่อเจตคติ

เป็นความรู้สกึนึกคิดของบุคคลที่มตี่อสิ่งใดขณะหนึ่ง ความรูส้ึกนีไ้ม่คงที่ย่อม เปลี่ยนแปลง

ไปตามประสบการณ์ใหมอ่ันเกิดจากความรู้ใหมใ่นเวลาต่อมา ซึ่งในการเปลี่ยนแปลง 

เจตคตินัน้มตีัวแปรส าคัญที่ต้องพิจารณาข้อแรกคือกระบวนการกลั่นกรองขา่วสารใหม่ 

โดยการมีปฏิสัมพันธ์กันทางความรูส้ึกนึกคิดกับผูอ้ื่น ขอ้ที่สองคือการคงไว้ซึ่งโครงสร้าง

ของเจตคติ หรอืกล่าวง่ายๆ คือ ทุกอย่างมุ่งเน้นไปยังการอนุรักษ์เจตคติ โดยเฉพาะถ้า

สอดคล้องกับความต้องการของสังคม และเข้ากับความต้องการของสังคมและเข้ากับ 

เจตคติของคนส่วนใหญ่ ในการเปลี่ยนแปลงเจตคติท าได้หลายวิธี ได้แก่  

   1)  สร้างเจตคตใิหม่  

   2)  ในกรณีที่มเีจตคติเดิมๆ ก็ลบล้างเจตคตเิดิม  

   3)  สร้างเสริมความเชื่อเดิมให้เข้มแข็ง  

   4)  ปรับเปลี่ยนตัวแปรต่างๆ  

   5)  เปลี่ยนเจตคติโดยใช้สื่อมวลชนและการโฆษณา ชักจูงใจ รวมทั้งการ

ใช้บุคคลที่นา่เชื่อถือเป็นตัวแบบที่ด ี 

บัณ
ฑิต
วทิ
ยาล
ัย ม
หา
วทิ
ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



90 

   6)  การใชก้ลุ่มในการเปลี่ยนแปลงเจตคติ เช่น ค่านิยม เป็นต้น เนื่องจาก

กลุ่มอทิธิพล ต่อบุคคลโดยเฉพาะวัยรุ่น นอกจากนั้นกลุ่มอาจช่วยในการเปลี่ยนแปลงความ

เชื่อและค่านิยมได้ดี 

 

งานวจิัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 

 1.  งานวิจัยในประเทศ 

  กมลวรรณ จิตจักร (2549, บทคัดย่อ) ได้ศกึษาการพัฒนาความสามารถใน

การคิดวิเคราะหข์องนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านนาโด่ ส านักงานเขตพืน้ที่

การศกึษามุกดาหาร ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการวิเคราะหข์องนักเรียนหลังฝึก

สูงกว่าก่อนฝึกอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  ฮัสหน๊ะ บือราเห็ง (2549, 67) ได้ศกึษาเรื่องผลการใช้ผังกราฟิกที่มตี่อการ

คิดอย่างมเีหตุผลและผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา 

และวัฒนธรรมของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 ผลการศกึษาพบว่า การคิดอย่างมีเหตุผล  

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนที่สอนโดยใช้ผังกราฟิก หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

  สุมาลี ขจรไพร (2550, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลการใช้กิจกรรมการเรยีน 

การสอนการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ของนักเรียน

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนที่เรียนในกิจกรรมการเรยีนการสอน

การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร ์ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์มีคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญ .01 2) นักเรียนมีระดับเจตคติ 

ต่อกิจกรรมการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยภาพรวมอยู่ในระดับค่อนข้างดี 

  ไกรสร ศรีภูวงศ์ (2551, หน้า 75-76) ได้ศกึษาผลการเรียนด้วยกระบวนการ

คิดวิเคราะห์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 พบว่า  

1) ความสามารถทางดา้นการคิดวเิคราะหก์่อนเรียนของนักเรียนอยู่ในระดับผา่นเกณฑ์ 

ร้อยละ 36.67 และระดับปรับปรุงรอ้ยละ 33.33 2) ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์

หลังเรยีนอยู่ในระดับดีเยี่ยม รอ้ยละ 93.33 ระดับดี ร้อยละ 6.67 3) คะแนนระหว่างเรียน

ของนักเรียนที่เรยีน มคี่าเฉลี่ยร้อยละ 8.93,8.62, 8.83 และความสามารถด้านการคิด

วิเคราะห์ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน มีความแตกต่างกันอย่างมนีัยส าคัญ 

ที่ระดับ .01 
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  นิภา สุมาลุย์ (2551, 77) ได้ศกึษาเรื่องผลการใชก้ิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้

ผังกราฟิกที่มตี่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ในกลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศกึษา ศาสนา  

และวัฒนธรรม ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดลาดปลาดุก ผลการวิจัย

พบว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้ผังกราฟิก มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  นวลพรรณ เพียงเกษ (2552, บทคัดย่อ) ได้ศกึษาผลของการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนด้วยชุดการสร้างความรูต้ามแนวคอนสตรัคติวสิต์ กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า 

1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 2) นักเรียนร้อยละ 71.05 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑท์ี่ก าหนด คอืร้อยละ70 3) นักเรียนมคีวามคิดเห็น

เกี่ยวกับชุดการสร้างความรู้ตามแนวคอนสตรัคติวสิต์ โดยนักเรียนร้อยละ 100 มีความเห็น

ด้วยกับชุดสร้างความรู้ 3 ด้าน ได้แก่ 1. ด้านเนื้อหา นักเรียนร้อยละ 92.10 เห็นว่าสามารถ

น าไปสนทนากับชาวต่างประเทศได้  2. ด้านสื่อที่เป็นชุดการสร้างความรู ้นักเรียนร้อยละ 

78.94 เห็นว่าชุดการสร้างความรู้มีสสีันน่าอ่าน  3. ด้านสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ นักเรียน

ร้อยละ 47.36 เห็นว่าสถานการณป์ัญหาน าไปสู่การแก้ไขปัญหาไปใช้ในสถานการณ์จริงได้ 

และนักเรียนมเีจตคตทิี่ดตี่อการเรียนภาษาอังกฤษ เกิดความกระตอืรอืร้นในการเรียนอย่าง

สนุกสนาน 

  จุฑารัตน์ ศรีสงคราม (2553, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาทักษะ

การคิดวิเคราะห์กลุ่มสาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 

โรงเรียนบ้านบ่อน้อยวังงัวสว่างทิพย์ โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก ผลการวิจัยพบว่า ทักษะการคิด

วิเคราะห์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 หลังเรยีนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิก สูงกว่า 

ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01   

  สถิต นาคนาม (2553, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้

โดยใช้เทคนิคผังกราฟิกเพื่อเสริมสร้างทักษะการอ่านภาษาไทยเชิงวิเคราะห์ ช้ันประถมศกึษา

ปีที่ 4 โดยใช้กลุ่มตัวอย่าง ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 20 คน จากผลการวิจัย

พบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิกเพื่อเสริมสรา้งทักษะการอ่าน

ภาษาไทยเชิงวิเคราะหท์ี่พัฒนาขึน้มปีระสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑท์ี่ตัง้ไว้ 2) ผลสมัฤทธิ์

ทางการเรยีนทักษะการอ่านภาษาไทยเชิงวิเคราะหข์องนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
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อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 และ 3) นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอ่การจัดการเรียนรู้โดย

ใช้ผังกราฟิกอยู่ในระดับดีมาก 

  ราศี ไชยโคตร (2554, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้

ตามแนวคิดผูเ้รียนสร้างความรูด้้วยตนเอง สาระการเรียนรูห้นา้ที่พลเมืองและการด าเนิน

ชีวติในสังคม กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม ช้ันประถมศกึษาปีที่ 2 

พบว่า 1) กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดผู้เรยีนสร้างความรู้ดว้ยตนเอง สาระการเรียนรู้

หนา้ที่พลเมืองและการด าเนินชีวติในสังคม กลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศกึษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม ช้ันประถมศกึษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80.41/84.37 2) นักเรียน 

ที่เรยีนรู้ด้วย กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดผูเ้รียนสร้างความรูด้้วยตนเอง มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

3) ความสามารถในการคิดอย่างมเีหตุผลเชิงวิเคราะห์ หลังจากที่ได้รับการจัดกิจกรรม 

การเรียนรูต้ามแนวคิดผูเ้รียนสร้างความรูด้้วยตนเอง สูงกว่าก่อนได้รับการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู ้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  4) นักเรียนมคีวามพึงพอใจต่อการ 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดผู้เรยีนสร้างความรู้ด้วยตนเอง อยู่ในระดับมาก 

  วารุณ ีศริิมาศ (2556, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลการใช้แบบฝกึทักษะการอา่น

ใจความตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือที่มตี่อการคิดวิเคราะห์ 

เจตคติตอ่วิชาภาษาไทยและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 

โรงเรียนเทศบาล 4 “รัฐประชานุเคราะห์” ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนมคีวามสามารถ

ทางการคดิวิเคราะห ์เจตคติ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 2) นักเรียนที่มีความสามารถทางการเรยีนรู้ที่ตา่งกัน 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เจตคต ิและการคิดวิเคราะห์ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่มคีวามสามารถทางการเรียนสูงจะมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถ

ทางการคิดวิเคราะห์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงกว่านักเรียนที่มีความสามารถทางการ

เรียนปานกลางและต่ า 

  สุณี แสงศรจีันทร์ (2556, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาผลการเรียน  

เรื่องชนิดของค าในภาษาไทย  โดยใช้ชุดกิจกรรมที่ใช้แผนผังความคิด ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านปากถ้ า จากผลการวิจัยพบว่า 1) ชุดกิจกรรมเรื่อง 

ชนิดของค าในภาษาไทย โดยใช้แผนผังความคิดส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 

โรงเรียนบ้านปากถ้ าที่สร้างขึน้ โดยภาพรวมมปีระสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 82.44/80.13 
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ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 2) นักเรียนมคีะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังการฝึก 

มีการพัฒนาที่สูงขึน้โดยเฉลี่ย 11.05 คิดเป็นร้อยละ 27.53 และ 3) ความพึงพอใจของ

นักเรียนกลุ่มประชากรที่มตี่อชุดกิจกรรม โดยภาพรวมอยู่ในระดับพอใจมากที่สุด 

  อุษณียา เพชรนาท (2556, บทคัดย่อ) ได้ศึกษา ผลการใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ เรื่อง ดินในท้องถิ่นของเรา 

พลังงานแสง จักรวาลและอวกาศ ช้ันประถมศกึษาช้ันปีที่ 4 จากผลการวิจัยพบว่า  

1) บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์เรื่อง ดินในท้องถิ่น 

ของเรา พลังงานแสง จักรวาลและอวกาศ ช้ันประถมศึกษาช้ันปีที่ 4 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

832.83/81.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนด 70/70 2) คะแนนที่เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียตามแนว

ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ เรื่อง ดินในท้องถิ่นของเรา  พลังงานแสง จักรวาลและอวกาศ 

โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

  ฉันทนา ศรีริทารา (2557, บทคัดย่อ) ได้ศึกษา การพัฒนาแบบฝกึทักษะ

การเขียนภาษาอังกฤษเชงิสร้างสรรค์ ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา

ปีที่ 6 โรงเรียนธาตุนารายณ์วิทยา ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของแบบฝกึทักษะ

การเขียนภาษาอังกฤษเชงิสร้างสรรค์รว่มกับเทคนิคผังกราฟิก ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา

ปีที่ 6 มีคา่เฉลี่ยเท่ากับ 78.48/82.26 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ประสิทธิภาพ 75/75 2) ทักษะการ

เขียนภาษาอังกฤษเชงิสร้างสรรค์รว่มกับผังกราฟิก ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 6  

หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ ระดับ 0.1  3) นักเรียนมีความ 

พึงพอใจต่อการเรียนด้วย แบบฝกึทักษะการเขียนภาษาอังกฤษเชงิสรา้งสรรคร์่วมกับ

เทคนิคผังกราฟิก ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 6 โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

  เฉลิมลักษณ์ เหลาแตว (2557, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการ

เรียนรูร้ายวิชาประวัติศาสตร์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดวเิคราะห์โดยใช้แผนที่

ความคิดและเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัย

พบว่า 1) ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ มปีระสิทธิภาพ 83.29/81.54 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์

ประสิทธิภาพ 80/80 2) ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ ระดับ 0.1  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน
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สูงกว่าก่อนเรยีน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ 0.1 4) เจตคติของนักเรียนที่มตี่อวิชา

ประวัติศาสตร์ อยู่ในระดับมาก มีคา่เฉลี่ยเท่ากับ 4.27 

 2.  งานวจิัยต่างประเทศ 

  Lumpkin. (1991, Abstract) ได้ศึกษาผลการสอนทักษะการคิดวิเคราะหท์ี่มี

ผลต่อความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในเนื้อหา 

วิชาสังคมศกึษา ของนักเรียน เกรด 5 และเกรด 6 ผลการศกึษาพบว่าเมื่อได้สอนทักษะ

การคิดแล้ว นักเรียนมีความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ โดยที่กลุ่มทดลองจะมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนและความคงทนในเนื้อหาวิชาสังคมสูงกว่ากลุ่มควบคุม 

  Katayama. (2000, pp. 119-133) ได้ศึกษาเรื่องผลการใช้ผังกราฟิกที่มผีล

ตอ่ความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศกึษา ผลการวิจัยพบว่า นักเรียน 

ที่เรยีนรู้โดยใช้ผังกราฟิกมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึน้  

  Jenkins. (2001, pp, 4644-A) ได้ศกึษานักศึกษามหาวิทยาลัยที่มคีวาม

บกพร่องทางการเรียน ในการใช้กลยุทธทางความรู้ระดับสูงเกี่ยวกับการท าแผนผังความคิด 

โดยการใช้การสัมภาษณ์ พบว่าการรับรู้และความสนใจของผูท้ี่มคีวามบกพร่องทางการเรียน

มีมากขึ้นหลังการใช้แผนผังความคิดในการเรียน 

  Bao. (2002, p. 154) ได้ศึกษาการสร้างแผนผังความคิด ซึ่งอธิบายถึงการ

สร้างแผนผังความคิด อันเป็นเครื่องมอืการศกึษาด้วยตนเอง ซึ่งจะช่วยให้มองเห็นความ

ความส าคัญระหว่างความคิดต่างๆ หัวใจหลัก ประกอบไปด้วย วิธีการที่เริ่มท าแผนระดม

สมองเพื่อมาประยุกต์ใชก้ับแผนผังความคิด รวมทั้งเอกสาร เรยีงความ และข้อมูลสรุป 

การสรา้งแผนผังความคิดจะช่วยให้ผู้เรียนมีวธิีการจดบันทึกได้ดียิ่งขึน้ จดจ ามากขึ้น 

  Taricani. (2002, pp. 1714-A) ได้ศึกษาผลการรวมของข้อมูลสะท้อนกลับ

กับการท าใหเ้กิดแผนผังความคิด เกี่ยวกับการเรียนรู้ค าศัพท์ เทคนิค ความเข้าใจของผูเ้รียน 

มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญระหว่างคะแนนแบบทดสอบของผู้เรยีน ที่ท าใหเ้กิด

แผนผังความคิด กล่าวสรุปคือ ผูเ้รียนที่ท างานโดยมีแผนผังความคิด ท าให้เกิดความคิด

สะท้อนกลับ และท าคะแนนแบบทดสอบได้ดกีว่า ผู้เรยีนที่ไม่ใช้แผนผังความคิด 

  Wang. (2004, pp. 3656-A) ได้การศกึษา คือ เพื่อส ารวจผลของความรู้

ก่อนการสอนและส ารวจวิธีการใชแ้ผนผังความคิด ในการจ าแนกผลสัมฤทธิ์ตามความ

แตกต่างของจุดมุ่งหมายทางการศึกษา ซึง่วิธีการใช้แผนผังความคิด ได้แก่ การจับคู่  

การจ าแนกบุพบท และให้นักเรียนรวบรวบรูปแบบผังความคิดที่ใชเ้ป็นสื่อการสอน   

บัณ
ฑิต
วทิ
ยาล
ัย ม
หา
วทิ
ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



95 

จากการศกึษาพบว่า 1) วิธีการที่ใช้ผังความคิดทั้ง 3 แบบ ท าให้ผลการจ าแนกผลสัมฤทธิ์

ได้ไม่เท่ากัน ขึ้นอยู่กับเนือ้หา วา่เหมาะสมกับรูปแบบนั้นหรอืไม่ 2) การใช้ผังความคิด 

ในการสอนช่วยให้ผลสัมฤทธิ์สูงขึน้ 3) ความรูก้่อนการสอนและการใช้ผังความคิดมี

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน 

  จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในและต่างประเทศ สรุปได้วา่ 

กิจกรรมการเรียนรู้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์นั้น นักเรียนได้ฝกึการสร้างองค์ความรู้ด้วย

ตนเอง ฝกึการคิดวิเคราะห์ รู้จักสืบเสาะหาความรูแ้ละฝกึสรุปได้ด้วยตนเอง อีกทั้งนักเรียน

ได้ลงมอืปฏิบัติจริง มีการท ากิจกรรมรว่มกับการใชส้ื่อการสอนที่เหมาะสมและเสริมสร้าง

พัฒนาการของผูเ้รียน  ผู้เรียนจะได้มสี่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเต็มที่ มีความ

กระตอืรอืร้นที่จะค้นคว้าหาค าตอบด้วยตนเอง และร่วมกันท างานกับกลุ่มได้อย่างมี

ความสุข ส าหรับการเรียนรู้ที่ใชเ้ทคนิคการสอนด้วยผังกราฟิกในรูปแบบต่างๆ นั้น 

สามารถน ามาจัดกิจกรรมได้กับทุกระดับชั้น และทุกสาระวิชา เพราะมีสว่นชว่ยให้นักเรียน

มีการวางแผนทางความคิด รู้จักการคิดวิเคราะห์ผ่านการใชผ้ังกราฟิก ช่วยใหจ้ดจ าเนื้อหา

สาระที่เรยีนได้มากขึ้น ซึ่งในการจัดกิจกรรมในการเรียนการสอนในห้องเรียนนัน้ก็ยัง

เสริมสรา้งความมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และมีความรับผดิชอบในการท างาน  

มีโอกาสในการฝกึทักษะปฏิบัติในด้านต่างๆ จะช่วยใหน้ักเรียนมคีวามสามารถในการคิด

วิเคราะห์ มีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียน และส่งผลใหน้ักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรยีนที่ดขีึน้ 

  จากที่กล่าวมาข้างต้น ผูว้ิจัยจึงมีความสนใจในการการพัฒนากิจกรรม 

การเรียนรูท้ี่เน้นการคิดวิเคราะห์ โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวสิต์รว่มกับผังกราฟิก  

ในรายวิชาหน้าที่พลเมือง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 เพื่อเสริมสร้างความคิด

วิเคราะห์ พรอ้มทั้งยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาหน้าที่พลเมืองของนักเรียน

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1  
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