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ภาคผนวก ก 

รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือในการวิจัย 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญ 

 
 ผูเ้ชี่ยวชาญด้านแผนการจัดการเรียนรูบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกม

ตามแนวทางสตอรี่ไลน์ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่อง 

หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 และแบบสอบถามความพึงพอใจ

ของนักเรียนต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ 

ม ี5 ท่าน ได้แก่ 

  1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ส าราญ ก าจัดภัย ประธานคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัย 

ราชภัฏสกลนคร 

  2. ดร.พจมาน ช านาญกิจ กรรมการและเลขานุการบริหารหลักสูตร 

ครุศาสตรมหาบัณฑติ สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

  3. นางกรรยา ถวิลการ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ 

โรงเรียนกุดกว้างสวาสดิ์วิทยา อ าเภอเขาวง จังหวัดกาฬสินธุ์ 

  4. นายพยับ ใจหาญ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ  

โรงเรียนบ้านส้มป่อย อ าเภอเขาวง จังหวัดกาฬสินธุ์ 

  5. นายวสันต์ สายันเกณะ ต าแหน่ง ครู วทิยฐานะครูช านาญการพิเศษ 

โรงเรียนเหล่าใหญ่วนาสณฑผ์ดุงเวทย์ อ าเภอกุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธุ์ 
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ภาคผนวก ข 

หนังสือขอความอนุเคราะห ์
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ภาคผนวก ค 

เครื่องมือในการวิจัย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 

รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  เรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4             เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 
 

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

   มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน  

 การสบืค้นขอ้มูลการเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน   

 และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพประสิทธิผล มีคุณธรรม 

   ตัวชี้วัด ป.4/1    บอกช่ือและหน้าที่ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

สาระส าคัญ 

 เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นการประยุกต์เอาความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์มาใช้ 

ใหเ้กิดประโยชน์ การศกึษาพัฒนาองค์ความรู้ต่างๆ ก็เพื่อให้เข้าใจธรรมชาติ กฎเกณฑ์ 

ของสิ่งต่างๆ และหาทางน ามาประยุกต์ให้เกิดประโยชน์  
 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. บอกความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

 2. บอกช่ือและหน้าที่ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
 

สาระการเรียนรู้ 

 ความรู้ความเข้าใจ 

  1. ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  2. หน้าที่ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

 ทักษะ/กระบวนการ 

  1. ใชเ้หตุผลในการตอบข้อค าถาม สรุป แลกเปลี่ยนเรียนรูใ้นกลุ่ม 

  2. เกิดทักษะในการท างานกลุ่ม 

  3. สรุปความรู้ในรูปแบบของแผนผังความคิด 

  4. เกิดทักษะในการใชค้อมพิวเตอร์ในการศกึษาหาความรู้ 
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 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

  1. ปฏิบัติตามระเบียบและข้อตกลงในการจัดการเรียนการสอน 

  2. แสวงหาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ต่างๆ และสรุปความรู้ได้อย่างมีเหตุผล 

  3. ตั้งใจพยายามในการท างานที่ได้รับมอบหมาย 

  4. รู้จักการให้เพื่อสว่นรวมและเพื่อผู้อื่น 

กิจกรรมการเรยีนรู้ 

 1. ขั้นเตรยีม 

   1.1 ครูถามนักเรียนว่ามีใครรู้บ้างเทคโนโลยีสารสนเทศมีอะไรบ้าง และมี

ประโยชน์อย่างไรบ้างให้นักเรียนช่วยกันคิด 

  1.2 ครูแจง้จุดประสงค์การเรียนรูใ้ห้นักเรียนทราบ 

     1.3 ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน คละกันตามความสามารถ 

คือ เก่ง ปานกลาง และอ่อน (แบ่งตามกลุ่มเดิม) 
  

 2. ขั้นปฏิบัติกิจกรรมการเรยีนการสอน 

  2.1 ครูและนักเรียนร่วมกันอภปิรายเกี่ยวกับเทคโนโลยใีนปัจจุบัน จากนั้น 

จงึเล่าเรื่องย่อของเกมเรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อเป็นการกระตุ้นนักเรียน 

ให้อยากเรียนพร้อมทั้งอธิบายกฎ กติกาของเกมใหน้ักเรียนฟัง 

  2.2 นักเรียนแตล่ะกลุ่มใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตาม

แนวทางสตอรี่ไลน์ เพื่อศกึษาและท าใบงานที่ 2.1 เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยมี

เส้นทางเดินเรื่อง ดังนี้ 

เส้นทางเดินเรื่อง ค าถามหลัก สื่อการเรียน 

เทคโนโลย ี เทคโนโลยี

สารสนเทศคอือะไร 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ

เกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ 

2. ใบงานที่ 2.1 เรื่อง เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

สารสนเทศ 

ความหมายของ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 3. ขั้นกิจกรรมสรุปและน าเสนอผลงาน 

   นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปความรู้ในรูปแบบของแผนผังความคิดและ

น าเสนอผลงาน เกี่ยวกับความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ ความส าคัญและหน้าที่ 

ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศแต่ละชนิด 
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 4. ขั้นประเมินผล 

  นักเรียนตอบค าถามพร้อมทั้งประเมินคะแนนที่ได้จากใบงานและการใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์และท าแบบทดสอบ  

จ านวน 10 ข้อ เรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

สื่อ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์  

เรื่อง หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

 2. ใบงานที่ 2.1 เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

เป้าหมาย วิธีวัด เคร่ืองมือวัด 

ความรู้ความเข้าใจ 

 

1. ตรวจใบงาน 

2. การทดสอบ 

3. สังเกตการน าเสนอ

ผลงาน 

1. แบบประเมินผลงาน 

2. แบบทดสอบ 

3. แบบสังเกตพฤติกรรม

การท างานกลุ่ม 

ทักษะ/กระบวนการ 

 

1. สังเกตการปฏิบัติ

กิจกรรมระหว่างเรียน 

2. สังเกตการสรุปและ

น าเสนอ 

1. แบบประเมินสมรรถนะ

ผูเ้รียน 

2. แบบสังเกตพฤติกรรม

การท างานกลุ่ม 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

1. การสังเกต 1. แบบประเมินคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ 

 เกณฑ์การวัด 

  1. แบบประเมินผลงานผ่านเกณฑ์รอ้ยละ 80 ขึน้ไป 

  2. แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่มผ่านเกณฑร์้อยละ 80 ขึน้ไป 

  3. แบบทดสอบผา่นเกณฑร์้อยละ 80 ขึน้ไป 

  4. แบบประเมินสมรรถนะผู้เรียนผ่านเกณฑร์้อยละ 80 ขึน้ไป 

  5. แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ผ่านเกณฑร์้อยละ 80 ขึน้ไป 
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แบบประเมินผลงาน 

 

ช่ือ-นามสกุล ……….………………………..........…………………ช้ัน …………………………………… 

หนว่ยการเรียนรู้ที่ ……………………..………………………กิจกรรม ................................... 

 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้ประเมิน ขีด ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 

 

 

ประเด็นที่ประเมนิ 

ผูป้ระเมิน 

ตนเอง เพื่อน ครู 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1. ตรงจุดประสงค์ที่ก าหนด             

2. มีความถูกต้องสมบูรณ์             

3. มคีวามคิดสร้างสรรค์             

4. มีความเป็นระเบียบ             

5. เสร็จตามเวลาที่ก าหนด             

รวม    

รวมทุกรายการ  

เฉลี่ย  

 

 

     ผูป้ระเมิน.....................................................(ตนเอง) 

     ผูป้ระเมิน.....................................................(เพื่อน) 

     ผูป้ระเมิน.....................................................(ครู) 
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เกณฑ์การให้คะแนนผลงาน 

ประเด็นท่ีประเมิน 
คะแนน 

4 3 2 1 

1. ผลงานตรงกับ

จุดประสงค์ 

     ที่ก าหนด 

ผลงานสอดคล้อง 

กับจุดประสงค ์  

ทุกประเด็น 

ผลงานสอดคล้อง 

กับจุดประสงค ์   

เป็นส่วนใหญ่ 

ผลงานสอดคล้อง 

กับจุดประสงค์ 

บางประเด็น 

ผลงานไม่

สอดคล้องกับ

จุดประสงค์ 

2. ผลงานมีความ

ถูกต้องสมบูรณ์ 

เนือ้หาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

ครบถ้วน 

เนือ้หาสาระของ

ผลงานถูกต้อง 

เป็นส่วนใหญ่ 

เนือ้หาสาระของ

ผลงานถูกต้อง 

เป็นบางประเด็น 

เนือ้หาสาระของ

ผลงานไม่

ถูกต้อง 

เป็นส่วนใหญ่ 

3. ผลงานมี

ความคดิ

สร้างสรรค์ 

ผลงานมแีนวคิด 

ที่แปลกใหม่และ

เป็นระบบ 

ผลงานมแีนวคิด

แปลกใหม่  

แตย่ังไม่เป็นระบบ 

ผลงานมคีวาม

น่าสนใจ แตย่ังไม่มี

แนวคิดแปลกใหม่ 

ผลงานไม่แสดง

แนวคิดใหม่ 

4. ผลงานมีความ

เป็นระเบียบ 

ผลงานมคีวาม 

เป็นระเบียบ 

แสดงออก 

ถึงความประณีต 

ผลงานส่วนใหญ่ 

มีความเป็นระเบียบ 

แต่ยังมีขอ้บกพร่อง

เล็กน้อย 

ผลงานมคีวามเป็น

ระเบียบ แต่มี

ข้อบกพร่อง

บางสว่น 

ผลงานส่วนใหญ่ 

ไม่เป็นระเบียบ  

และมี

ข้อบกพร่อง 

5. ผลงานเสร็จ

ตามเวลาที่

ก าหนด 

ส่งผลงานตาม

เวลา 

ที่ก าหนด 

ส่งผลงานช้ากว่า

เวลาที่ก าหนด  

1-2 วัน 

ส่งผลงานช้ากว่า

เวลาที่ก าหนด  

3-5 วัน 

ส่งผลงานช้ากว่า

เวลาที่ก าหนด  

5 วันขึ้นไป 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

17 - 20 ดีมาก 

13 - 16 ดี 

9 - 12 ปานกลาง 

5 - 8 ปรับปรุง 

 

บัณ
ฑิต
วทิ
ยาล
ัย ม
หา
วทิ
ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



131 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

 

กลุ่มที่ (ช่ือกลุ่ม) ........................................................................................................  

สมาชิกในกลุ่ม  1.  ......................................................................  

   2. ...................................................................... 

   3. ......................................................................  

   4. ...................................................................... 

   5. ......................................................................  

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย  ในช่องที่ตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกต 
คะแนน 

3 2 1 

1. มสี่วนรว่มในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตอืรอืร้นในการท างาน    

3. รับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย    

4. มีขัน้ตอนในการท างานอย่างเป็นระบบ    

5. ใช้เวลาในการท างานอย่างเหมาะสม    

รวม  

 

 เกณฑ์การให้คะแนน 

 พฤติกรรมที่ท าเป็นประจ า  ให้  3 คะแนน 

 พฤติกรรมที่ท าเป็นบางครัง้  ให้  2 คะแนน 

 พฤติกรรมที่ท านอ้ยครั้ง  ให้  1  คะแนน 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

13-15 ดี 

8-12 ปานกลาง 

5-7 ปรับปรุง 
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แบบประเมินสมรรถนะผู้เรยีน 

ค าชี้แจง :ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด 

 ลงในชอ่งที่ตรงกับระดับคะแนน  

สมรรถนะที่ประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. ความสามารถในการสื่อสาร    

1.1 มคีวามสามารถในการรับ – ส่งสาร    

1.2 มีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ ความคิด ความเข้าใจของ

ตนเอง โดยใช้ภาษาอย่างเหมาะสม 
   

1.3 ใชว้ิธีการสื่อสารที่เหมาะสม    

2. ความสามารถในการคิด    

2.1 มคีวามสามารถในการคิดวิเคราะห์ เพื่อการสร้างองค์ความรู้    

2.2 มีความสามารถในการคิดเป็นระบบ เพื่อการสร้างองค์ความรู้    

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา    

3.1 แก้ปัญหาโดยใช้เหตุผล    

3.2 แสวงหาความรูม้าใช้ในการแก้ปัญหา    

3.3 ตัดสินใจโดยค านึงถึงผลกระทบต่อตนเองและผูอ้ื่น    

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ    

4.1 ท างานและอยู่ร่วมกับผู้อื่นด้วยความสัมพันธ์อันดี    

4.2 มวีิธีแก้ไขความขัดแย้งอย่างเหมาะสม    

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี    

5.1 เลือกใช้ขอ้มูลในการพัฒนาตนเองอย่างเหมาะสม    

5.2 เลือกใช้ขอ้มูลในการท างานและอยู่ร่วมกับผูอ้ื่นอย่างเหมาะสม    

 

ลงช่ือ .................................................  ผูป้ระเมิน 

     ............../.................. /................. 

เกณฑ์การให้คะแนน 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ  ให้  3  คะแนน 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง  ให้  2  คะแนน 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครัง้  ให้  1  คะแนน 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน  

แล้วขดี  ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน  

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ด้าน 
รายการที่ประเมิน 

ระดับ

คะแนน 

3 2 1 

1. รักชาติ ศาสน์ 

กษัตรยิ์ 

1.1 มคีวามรักและภูมใิจในความเป็นชาติ    

1.2 ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของศาสนา    

1.3 จงรักภักดีตอ่สถาบันพระมหากษัตรยิ์    

2. ซื่อสัตย์สุจรติ 

2.1 ปฏิบัติตามระเบียบการสอนและไม่ลอกการบ้าน    

2.2 ประพฤติ ปฏิบัติ ตรงต่อความเป็นจริงตอ่ตนเอง    

2.3 ประพฤติ ปฏิบัติ ตรงต่อความเป็นจริงตอ่ผูอ้ื่น    

3. มีวนัิย 

3.1 เข้าเรียนตรงเวลา    

3.2 แตง่กายเรียบร้อยเหมาะสมกับกาลเทศะ    

3.3 ปฏิบัติตามกฎระเบียบของห้อง    

4. ใฝ่เรยีนรู้ 

4.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งการเรยีนรู้ต่างๆ    

4.2 มีการจดบันทึกความรูอ้ย่างเป็นระบบ    

4.3 สรุปความรูไ้ด้อย่างมีเหตุผล    

5. อยู่อย่างพอเพียง 

5.1 ใชท้รัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด    

5.2 ใช้อุปกรณ์การเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า    

5.3 ใชจ้่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงนิ    

6. มุ่งมั่นในการท างาน 6.1 มคีวามตัง้ใจพยายามในการท างานที่ได้รับมอบหมาย    

 6.2 มคีวามอดทนไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรค เพื่อให้งานส าเร็จ    
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ประเมิน         แบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (ต่อ) 

 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ด้าน 
รายการที่ประเมิน 

ระดับ

คะแนน 

3 2 1 

7. รักความเป็นไทย 
7.1 มจีิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมภูมปิัญญาไทย    

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย    

8. มีจิตสาธารณะ 

8.1 รูจ้ักการใหเ้พื่อส่วนรวมและเพื่อผู้อื่น    

8.2 มีน้ าใจหรอืการให้ความช่วยเหลือผูอ้ื่น    

8.3 เข้าร่วมกิจกรรมบ าเพ็ญตนเพื่อส่วนรวมเมื่อมีโอกาส    

 

 

ลงช่ือ ............................................  ผูป้ระเมิน 

                 ........../........./.......... 

เกณฑ์การให้คะแนน   

พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ  ให้ 3 คะแนน 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง  ให้ 2 คะแนน 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครัง้  ให้ 1 คะแนน 
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ใบงานที่ 2.1 

เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

ช่ือ-สกุล…………………………………………..เลขที…่…..ช้ันประถมศึกษาปีที่......... 

 

ตอนที่ 1  จงตอบค าถามต่อไปนีใ้ห้ถูกต้องและสมบูรณ์ที่สุด 
 

1. เทคโนโลยี หมายถึง 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

2. สารสนเทศ หมายถึง 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

3. อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ หมายถึง 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 
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เฉลยใบงานที่ 2.1 

เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

ช่ือ-สกุล…………………………………………..เลขที…่…..ช้ันประถมศึกษาปีที่......... 

 

ตอนที่ 1  จงตอบค าถามต่อไปนีใ้ห้ถูกต้องและสมบูรณ์ที่สุด 
 

1. เทคโนโลยี หมายถึง 

เทคโนโลยี หมายถึง สิ่งที่มนุษย์พัฒนาขึน้ เพื่อช่วยในการท างานหรอืแก้ปัญหา 

ต่างๆ เป็นการน าเอาความรู้ ทางวิทยาศาสตร์มาใช้ในการประดษิฐ์สิ่งของต่างๆ ให้เกิด

ประโยชน์ 

 

 

2. สารสนเทศ หมายถึง 

สารสนเทศ หมายถึง ขอ้มูลที่ได้ผ่านการประมวลผลหรือจัดระบบแล้ว เพื่อให้มี

ความหมายและคุณค่าส าหรับผู้ใช้ 

 

3. เทคโนโลยีสารสนเทศ หมายถึง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ หมายถึง การน าเอาเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดเก็บ 

ประมวลผล และแสดงผลของขอ้มูลและสารสนเทศต่างๆ 
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แบบทดสอบ 

เรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ (1) 

วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

---------------------------------------------------------------- 

ค าชี้แจง 1. แบบทดสอบเป็นแบบเลือกตอบจ านวน 10 ข้อ แบบ 4 ตัวเลือก 

 2. เวลาในการท าแบบทดสอบ 10 นาที 

 3. ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องข้อเดียว 

---------------------------------------------------------------- 

1. ขอ้ใดต่อไปนีใ้ห้ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ดทีี่สุด 

 ก. การน าเอาเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดเก็บ ประมวลผล และแสดงผลของ  

                   ข้อมูลและสารสนเทศต่างๆ  

 ข.  ข้อมูลที่ได้ผ่านการประมวลผลหรือจัดระบบแล้ว เพื่อให้มีความหมายและ       

                   คุณค่าส าหรับผูใ้ช้ 

 ค. สิ่งที่มนุษย์พัฒนาขึ้น เพื่อช่วยในการท างานหรอืแก้ปัญหาต่างๆ  

 ง.  อุปกรณ์อเิล็กทรอนิกส์ที่ใช้ในการจัดเก็บข้อมูล 
 

2. ขอ้ใดเป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ก. ปากกา  ข. กรรไกร   ค. กระเป๋า ง. ซีดรีอม 
 

3. ใครใช้อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ก. ปานใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ถ่ายภาพ ข. ปลืม้เขียนรายงานส่งคุณครู 

 ค. ป้างหาข่าวจากหนังสอืพิมพ์ ง. ปุ๊กใช้ดนิสอสีระบายภาพวาด 

4. ขอ้ใดเป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ก. ขวดน้ าที่ผ่านการฆ่าเชื้อแล้ว ข. ซีดีรอม 

 ค. โต๊ะคอมพวิเตอร์   ง. รถจักรยาน 

5. ขอ้ใดกล่าวถึงประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีไม่ถูกต้อง 

 ก. ใช้เนื้อที่ในการจัดเก็บเอกสารน้อย  

 ข. ลดปริมาณในการใชท้รัพยากรต่างๆ 

 ค. ผลงานมคีวามรวดเร็ว แต่ผิดพลาดมาก 

 ง. ลดจ านวนผูท้ างานเกี่ยวกับเอกสารให้นอ้ยลง 
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6. ขอ้ใดต่อไปนีใ้ห้ความหมายของค าว่าเทคโนโลยีได้ถูกต้องที่สุด 

 ก. การน าเอาเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดเก็บ ประมวลผล และแสดงผลของ 

                  ข้อมูลและสารสนเทศตา่งๆ  

 ข.  ข้อมูลที่ได้ผ่านการประมวลผลหรือจัดระบบแล้ว เพื่อให้มีความหมายและ 

                   คุณค่าส าหรับผูใ้ช้ 

 ค. สิ่งที่มนุษย์พัฒนาขึ้น เพื่อช่วยในการท างานหรอืแก้ปัญหาต่าง ๆ  

 ง.  อุปกรณ์อเิล็กทรอนิกส์ที่ใช้ในการจัดเก็บข้อมูล 
 

7. ข้อใดต่อไปนีใ้ห้ความหมายของค าว่าสารสนเทศได้ถูกต้องที่สุด 

 ก. การน าเอาเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดเก็บ ประมวลผล และแสดงผลของ 

                  ข้อมูลและสารสนเทศตา่งๆ  

 ข. ข้อมูลที่ได้ผ่านการประมวลผลหรอืจัดระบบแล้ว เพื่อให้มคีวามหมาย 

                  และคุณค่าส าหรับผูใ้ช้ 

 ค. สิ่งที่มนุษย์พัฒนาขึ้น เพื่อช่วยในการท างานหรอืแก้ปัญหาต่างๆ  

 ง.  อุปกรณ์อเิล็กทรอนิกส์ที่ใช้ในการจัดเก็บข้อมูล 
 

8. ข้อใดคือค าที่ประกอบกันแล้วมีความหมายเหมอืนกับค าวา่ "ไอที" 

    ก. ข้อมูล สารสนเทศ   ข. เทคโนโลยี สารสนเทศ 

    ค. การประมวลผล เทคโนโลยี ง. ข้อมูล การประมวลผล สารสนเทศ 
 

9. การเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ มีความส าคัญอย่างไร 

 ก. เป็นความรู้พื้นฐาน  ข. ไม่ต้องหาข้อมูลหลายที่ 

 ค. น าความรูม้าประยุกต์ใช้งาน ง. ข้อ ก และ ค ถูก 
 

10. ขอ้ใดเป็นสารสนเทศ 

 ก. เกรดเฉลี่ย     ข. เสียงนกชนิดต่างๆ   

 ค. คะแนนสอบของนักเรียน  ง. ส่วนสูงและน้ าหนักของนักเรียน 

บัณ
ฑิต
วทิ
ยาล
ัย ม
หา
วทิ
ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



139 
 

เฉลยแบบทดสอบ 

เรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ (1) 

วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

---------------------------------------------------------------- 

 1. ก.   2. ง.   3. ก.  4. ข.  5. ค.  

 6. ค.   7. ข.   8. ข.  9. ง.  10. ก. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 
 

รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ

(2) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4             เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 
 

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

    มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ในการสบืค้น ข้อมูลการเรียนรู ้การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพ 

อย่างมปีระสิทธิภาพประสิทธิผล มคีุณธรรม 

    ตัวชี้วัด    ป.4/1 บอกชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

สาระส าคัญ 

 เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นการประยุกต์เอาความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์มาใช้ 

ให้เกิดประโยชน์ การศกึษาพัฒนาองค์ความรู้ต่างๆ ก็เพื่อให้เข้าใจธรรมชาติ กฎเกณฑ์ 

ของสิ่งต่างๆ และหาทางน ามาประยุกต์ให้เกิดประโยชน์  
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. บอกช่ือและหน้าที่ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

 2. บอกประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
 

สาระการเรียนรู้ 

 ความรู้ความเข้าใจ 

  1. ช่ือของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

  2. หน้าที่ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

  3. บอกประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

 ทักษะ/กระบวนการ 

  1. ใชเ้หตุผลในการตอบข้อค าถาม สรุป แลกเปลี่ยนเรียนรูใ้นกลุ่ม 

  2. เกิดทักษะในการท างานกลุ่ม 

  3. สรุปความรู้ในรูปแบบของแผนผังความคิด 

  4. เกิดทักษะในการใชค้อมพิวเตอร์ในการศกึษาหาความรู้ 
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 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

  1. ปฏิบัติตามระเบียบและข้อตกลงในการจัดการเรียนการสอน 

  2. แสวงหาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรูต้่างๆ และสรุปความรู้ได้อย่างมี

เหตุผล 

  3. ตัง้ใจพยายามในการท างานที่ได้รับมอบหมาย 

  4. รู้จักการให้เพื่อสว่นรวมและเพื่อผู้อื่น 
 

กิจกรรมการเรยีนรู้ 

 1. ขั้นเตรยีม 

     1.1 ครูถามนักเรียนน ารูปอุปกรณ์มาให้นักเรียนดูแล้วถามนักเรียนว่า

นักเรียนรูจ้ักอุปกรณ์ที่เห็นหรอืไม่ แล้วมีหน้าที่อย่างไรบ้างมใีครรูจ้ักชนิดใดบ้าง 

    1.2 ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน คละกันตามความสามารถ คือ  

เก่ง ปานกลางและอ่อน (แบ่งตามกลุ่มเดิม) 
  

 2. ขั้นปฏิบัติกิจกรรมการเรยีนการสอน 

  2.1 ครูและนักเรียนร่วมกันอภปิรายเกี่ยวกับอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ที่ยกตัวอย่าง จากนั้นจึงเล่าเรื่องย่อของเกมเรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ ในฉาก

ต่อไป เพื่อเป็นการกระตุน้นักเรียนให้อยากเรียนพร้อมทั้งอธิบายกฎ กติกาของเกมให้

นักเรียนฟัง 

  2.2 นักเรียนแตล่ะกลุ่มใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตาม

แนวทางสตอรี่ไลน์ เพื่อศกึษาและท าใบงานที่ 2.2 เรื่องอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

โดยมีเส้นทางเดินเรื่อง ดังนี้ 

 

เส้นทางเดินเรื่อง ค าถามหลัก สื่อการเรียน 

ช่ือของอุปกรณ์

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

อุปกรณ์เทคโนโลยี

สารสนเทศมี

ประโยชน์อย่างไร 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ

เกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ 

2. ใบงานที่ 2.2 เรื่อง อุปกรณ์

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

หนา้ที่ของอุปกรณ์

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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 3. ขั้นกิจกรรมสรุปและน าเสนอผลงาน 

  นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปความรู้ในรูปแบบของแผนผังความคิด 

และน าเสนอผลงานเกี่ยวกับ ช่ือ หน้าที่และประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แตล่ะชนิด 

 4. ขั้นประเมินผล 

   นักเรียนตอบค าถามพร้อมทั้งประเมินคะแนนที่ได้จากใบงานและการใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์และท าแบบทดสอบ  

จ านวน 10 ข้อ เรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ (2) 
 

สื่อ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์  

เรื่อง หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

 2. ใบงานที่ 2.2 เรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

เป้าหมาย วิธีวัด เคร่ืองมือวัด 

ความรู้ความเข้าใจ 

 

1. ตรวจใบงาน 

2. การทดสอบ 

4. สังเกตการน าเสนอผลงาน 

1.  แบบประเมินผลงาน 

2. แบบทดสอบ 

3.  แบบสังเกตพฤติกรรม

การท างานกลุ่ม 

ทักษะ/กระบวนการ 

 

1. สังเกตการปฏิบัติกิจกรรม

ระหว่างเรียน 

2. สังเกตการสรุปและน าเสนอ 

1. แบบประเมินสมรรถนะ

ผูเ้รียน 

2. แบบสังเกตพฤติกรรม

การท างานกลุ่ม 

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

1. การสังเกต 1. แบบประเมินคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ 
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 เกณฑ์การวัด 

  1. แบบประเมินผลงานผ่านเกณฑ์รอ้ยละ 80 ขึน้ไป 

  2. แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่มผ่านเกณฑร์้อยละ 80 ขึน้ไป 

  3. แบบทดสอบผา่นเกณฑร์้อยละ 80 ขึน้ไป 

  4. แบบประเมินสมรรถนะผู้เรียนผ่านเกณฑร์้อยละ 80 ขึน้ไป 

  5. แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ผ่านเกณฑร์้อยละ 80 ขึน้ไป 
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แบบประเมินผลงาน 
 

  ช่ือ-นามสกุล ……….………………………...………………….............ช้ัน …………………………………… 

  หนว่ยการเรียนรู้ที่ …………………..……………………… กิจกรรม ......................................... 
 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้ประเมิน ขีด  ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 

 

 

ประเด็นที่ประเมนิ 

ผูป้ระเมิน 

ตนเอง เพื่อน ครู 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1. ตรงจุดประสงค์ที่ก าหนด             

2. มีความถูกต้องสมบูรณ์             

3. มคีวามคิดสร้างสรรค์             

4. มีความเป็นระเบียบ             

5. เสร็จตามเวลาที่ก าหนด             

รวม    

รวมทุกรายการ  

เฉลี่ย  

 

     ประเมิน.....................................................(ตนเอง) 

      ผูป้ระเมิน.....................................................(เพื่อน) 

      ผูป้ระเมิน.....................................................(ครู) 
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เกณฑ์การให้คะแนนผลงาน 

ประเด็นท่ี

ประเมิน 

คะแนน 

4 3 2 1 

1. ผลงานตรงกับ

จุดประสงค์ 

     ที่ก าหนด 

ผลงานสอดคล้อง 

กับจุดประสงค ์  

ทุกประเด็น 

ผลงานสอดคล้อง 

กับจุดประสงค ์   

เป็นส่วนใหญ่ 

ผลงานสอดคล้อง 

กับจุดประสงค์ 

บางประเด็น 

ผลงานไม่

สอดคล้องกับ

จุดประสงค์ 

2. ผลงานมี 

ความถูกต้อง

สมบูรณ์ 

เนือ้หาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

ครบถ้วน 

เนือ้หาสาระของ

ผลงานถูกต้อง 

เป็นส่วนใหญ่ 

เนือ้หาสาระของ

ผลงานถูกต้อง 

เป็นบางประเด็น 

เนือ้หาสาระของ

ผลงานไม่ถูกต้อง 

เป็นส่วนใหญ่ 

3. ผลงาน 

มีความคิด

สร้างสรรค์ 

ผลงานมแีนวคิด 

ที่แปลกใหม่และ

เป็นระบบ 

ผลงานมแีนวคิด

แปลกใหม่  

แตย่ังไม่เป็นระบบ 

ผลงานมคีวาม

น่าสนใจ แตย่ังไม่มี

แนวคิดแปลกใหม่ 

ผลงานไม่แสดง

แนวคิดใหม่ 

4. ผลงานมีความ

เป็นระเบียบ 

ผลงานมคีวามเป็น

ระเบียบ แสดงออก 

ถึงความประณีต 

ผลงานส่วนใหญ่ 

มีความเป็นระเบียบ 

แตย่ังมีขอ้บกพร่อง

เล็กน้อย 

ผลงานมคีวามเป็น

ระเบียบ แต่มี

ข้อบกพร่อง

บางสว่น 

ผลงานส่วนใหญ่ 

ไม่เป็นระเบียบ  

และมีขอ้บกพร่อง 

5. ผลงานเสร็จ

ตามเวลาที่

ก าหนด 

ส่งผลงานตามเวลา 

ที่ก าหนด 

ส่งผลงานช้ากว่า

เวลาที่ก าหนด  

1-2 วัน 

ส่งผลงานช้ากว่า

เวลาที่ก าหนด  

3-5 วัน 

ส่งผลงานช้ากว่า

เวลาที่ก าหนด  

5 วันขึ้นไป 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

17 - 20 ดีมาก 

13 - 16 ดี 

9 - 12 ปานกลาง 

5 - 8 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

 

กลุ่มที่ (ช่ือกลุ่ม) ........................................................................................................  

สมาชิกในกลุ่ม  1.  ......................................................................  

   2. ...................................................................... 

   3. ......................................................................  

   4. ...................................................................... 

   5. ......................................................................  

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย  ในช่องที่ตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกต 
คะแนน 

3 2 1 

1. มสี่วนรว่มในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตอืรอืร้นในการท างาน    

3. รับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย    

4. มีขัน้ตอนในการท างานอย่างเป็นระบบ    

5. ใช้เวลาในการท างานอย่างเหมาะสม    

รวม  

 

 เกณฑ์การให้คะแนน 

 พฤติกรรมที่ท าเป็นประจ า  ให้  3 คะแนน 

 พฤติกรรมที่ท าเป็นบางครัง้  ให้  2 คะแนน 

 พฤติกรรมที่ท านอ้ยครั้ง  ให้  1  คะแนน 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

13-15 ดี 

8-12 ปานกลาง 

5-7 ปรับปรุง 
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 แบบประเมินสมรรถนะผู้เรยีน 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน  

แล้วขดี  ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน  

สมรรถนะที่ประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. ความสามารถในการสื่อสาร    

1.1 มคีวามสามารถในการรับ – ส่งสาร    

1.2 มคีวามสามารถในการถ่ายทอดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ 

ของตนเอง โดยใช้ภาษาอย่างเหมาะสม 
   

1.3 ใชว้ิธีการสื่อสารที่เหมาะสม    

2. ความสามารถในการคิด    

2.1 มคีวามสามารถในการคิดวิเคราะห์ เพื่อการสร้างองค์ความรู้    

2.2 มีความสามารถในการคิดเป็นระบบ เพื่อการสร้างองค์ความรู้    

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา    

3.1 แก้ปัญหาโดยใช้เหตุผล    

3.2 แสวงหาความรูม้าใช้ในการแก้ปัญหา    

3.3 ตัดสินใจโดยค านึงถึงผลกระทบต่อตนเองและผูอ้ื่น    

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ    

4.1 ท างานและอยู่ร่วมกับผู้อื่นด้วยความสัมพันธ์อันดี    

4.2 มวีิธีแก้ไขความขัดแย้งอย่างเหมาะสม    

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี    

5.1 เลือกใช้ขอ้มูลในการพัฒนาตนเองอย่างเหมาะสม    

5.2 เลือกใช้ขอ้มูลในการท างานและอยู่ร่วมกับผูอ้ื่นอย่างเหมาะสม    

 

ลงช่ือ .................................................  ผูป้ระเมิน 

     ............../.................. /................. 

เกณฑ์การให้คะแนน 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ  ให้  3  คะแนน 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง  ให้  2  คะแนน 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครัง้  ให้  1  คะแนน 
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 แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน  

แล้วขดี ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน  

 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ด้าน 
รายการที่ประเมิน 

ระดับ

คะแนน 

3 2 1 

1. รักชาติ ศาสน์ 

กษัตรยิ์ 

1.1 มคีวามรักและภูมใิจในความเป็นชาติ    

1.2 ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของศาสนา    

1.3 จงรักภักดีตอ่สถาบันพระมหากษัตรยิ์    

2. ซื่อสัตย์สุจรติ 

2.1 ปฏิบัติตามระเบียบการสอนและไม่ลอกการบ้าน    

2.2 ประพฤติ ปฏิบัติ ตรงต่อความเป็นจริงตอ่ตนเอง    

2.3 ประพฤติ ปฏิบัติ ตรงต่อความเป็นจริงตอ่ผูอ้ื่น    

3. มีวนัิย 

3.1 เข้าเรียนตรงเวลา    

3.2 แตง่กายเรียบร้อยเหมาะสมกับกาลเทศะ    

3.3 ปฏิบัติตามกฎระเบียบของห้อง    

4. ใฝ่เรยีนรู้ 

4.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งการเรยีนรู้ต่างๆ    

4.2 มีการจดบันทึกความรูอ้ย่างเป็นระบบ    

4.3 สรุปความรูไ้ด้อย่างมีเหตุผล    

5. อยู่อย่างพอเพียง 

5.1 ใชท้รัพย์สินและสิ่งของของโรงเรียนอย่างประหยัด    

5.2 ใช้อุปกรณ์การเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า    

5.3 ใชจ้่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงนิ    

6. มุ่งมั่นในการท างาน 6.1 มคีวามตัง้ใจพยายามในการท างานที่ได้รับมอบหมาย    

 6.2 มคีวามอดทนไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรค เพื่อให้งานส าเร็จ    
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ประเมิน         แบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (ต่อ) 

 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ด้าน 
รายการที่ประเมิน 

ระดับ

คะแนน 

3 2 1 

7. รักความเป็นไทย 
7.1 มจีิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมภูมปิัญญาไทย    

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย    

8. มีจิตสาธารณะ 

8.1 รู้จักการใหเ้พื่อส่วนรวมและเพื่อผู้อื่น    

8.2 มีน้ าใจหรอืการให้ความช่วยเหลือผูอ้ื่น    

8.3 เข้าร่วมกิจกรรมบ าเพ็ญตนเพื่อส่วนรวมเมื่อมีโอกาส    

 

 

ลงช่ือ ............................................  ผูป้ระเมิน 

                 ........../........./.......... 

     เกณฑ์การให้คะแนน   

พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ  ให้ 3 คะแนน 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง  ให้ 2 คะแนน 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครัง้  ให้ 1 คะแนน 
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ใบงานที่ 2.2 

เรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

ค าชี้แจง  จงน าค าที่ก าหนดใหม้าใส่ในชอ่งว่างในข้อที่ 1-10 ให้ถูกต้อง 
 

ก. คอมพิวเตอร์ 

ข. วิทยุ 

ค. โทรทัศน์ 

ง. โทรศัพท์มือถอื 

จ. เคร่ืองพมิพ์ 

 

ฉ. CD-ROM 

ช. กล้องดจิทิัล 

ซ. หน่วยความจ าแบบแฟลช 

ฌ. สแกนเนอร์ 

 

1. ………… ท างานตามโปรแกรมค าสั่งต่างๆ เช่น เกม พิมพ์งาน ดูหนัง ฟังเพลง เป็นต้น 

2. ………… มีภาพถ่ายอยู่ 1 ใบ อยากบันทึกลงในคอมพิวเตอร์ 

3. ………… ต้องการพิมพ์เอกสารจากคอมพิวเตอร์ออกมา 

4. ………… ใช้จัดเก็บข้อมูลต่างๆ มลีักษณะเป็นแผ่นกลม 

5. ………… ใช้จัดเก็บข้อมูลต่างๆ มขีนาดเล็ก พกพาสะดวก 

6. ………… อยากตัดต่อวีดโีอเพื่อท าหนังสั้น 

7. ………… ต้องการคุยกันทางเสียง 

8. ………… ใช้ถ่ายภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 

9. ………… ใช้ดูและฟังขา่ว หนัง รายการต่างๆ 

10. ………… ใช้ฟังข่าว เพลงหรอืสาระความรูต้่างๆ บัณ
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เฉลยใบงานที่ 2.2 

เรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

ค าชี้แจง  จงน าค าที่ก าหนดใหม้าใส่ในชอ่งว่างในข้อที่ 1-10 ให้ถูกต้อง 
 

ก. คอมพิวเตอร์ 

ข. วิทยุ 

ค. โทรทัศน์ 

ง. โทรศัพท์มือถอื 

จ. เคร่ืองพมิพ์ 

 

ฉ. CD-ROM 

ช. กล้องดจิทิัล 

ซ. หน่วยความจ าแบบแฟลช 

ฌ. สแกนเนอร์ 

 

1.    ก    ท างานตามโปรแกรมค าสั่งต่างๆ เช่น เกม พิมพ์งาน ดูหนัง ฟังเพลง เป็นต้น 

2    ฌ    มีภาพถ่ายอยู่ 1 ใบ อยากบันทึกลงในคอมพิวเตอร์ 

3    จ    ต้องการพิมพ์เอกสารจากคอมพิวเตอร์ออกมา 

4    ฉ    ใช้จัดเก็บข้อมูลต่างๆ มีลักษณะเป็นแผน่กลม 

5    ซ    ใช้จัดเก็บข้อมูลต่างๆ มขีนาดเล็ก พกพาสะดวก 

6    ก    อยากตัดต่อวีดีโอเพื่อท าหนังสั้น 

7    ง     ตอ้งการคุยกันทางเสียง 

8.   ช    ใช้ถ่ายภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 

9.   ค    ใช้ดูและฟังข่าว หนัง รายการต่างๆ 

10.  ข    ใช้ฟังข่าว เพลงหรือสาระความรู้ต่างๆ บัณ
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       1)         2)         3)          4) 

แบบทดสอบ 

เรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ (2) 

วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

---------------------------------------------------------------- 

ค าชี้แจง 1. แบบทดสอบเป็นแบบเลือกตอบจ านวน 10 ข้อ แบบ 4 ตัวเลือก 

 2. เวลาในการท าแบบทดสอบ 10 นาที 

 3. ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องข้อเดียว 

----------------------------------------------------------------

1. หากนักเรียนพิมพ์รายงานส่งครู  อุปกรณ์เทคโนโลยีในข้อใดจะแสดงผลงานนักเรียนเป็น 

    อุปกรณ์สุดท้าย 

ก. สแกนเนอร์    ข. เครื่องพิมพ์   

ค. กล้องดจิทิัล    ง. คอมพิวเตอร์ 
 

2. ขอ้ใดเป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ ที่ใช้จัดเก็บข้อมูล 

 ก. จอคอมพิวเตอร์   ข. เครื่องพิมพ์ 

  ค. ซีดรีอม     ง. เมาส์ 
 

ข้อ 3-5  ตอบค าถามโดยดูจากภาพที่ก าหนด 

 

 

 

 

 

 

3. อุปกรณ์ในข้อหมายเลข 3) มช่ืีอว่าอย่างไร 

 ก. สแกนเนอร์    ข. เครื่องพิมพ์   

  ค. กล้องดจิทิัล         ง. แผน่ดิสก์ 
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4. ถ้าต้องการที่จะน ารูปถ่าย 2 แผ่น บันทึกไว้ในคอมพิวเตอร์เราจะใช้อุปกรณ์ในหมายเลข

ใดจงึจะเหมาะสม 

 ก. หมายเลย 1)    ข. หมายเลย 2)   

  ค. หมายเลย 3)    ง. หมายเลย 4) 

5. อุปกรณ์ในหมายเลขใดบ้างที่จัดเป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ก. หมายเลย 1), 2)   ข. หมายเลย 3), 4)  

 ค. หมายเลย 1), 2) , 3) ง. หมายเลย 1), 2), 3), 4) 

6. ใครดูแลรักษา "โทรศัพท์เคลื่อนที่" ได้ถูกต้อง 

    ก. ชมพู่เล่นเกมในโทรศัพท์เคลื่อนที่บ่อยๆ เพราะให้ความเพลิดเพลิน 

    ข. นอ้ยหน่าชอบใช้ดนิสอหรือของแหลมคมกดที่ปุ่มกดเสมอ 

    ค. กล้วยหอมชอบวางโทรศัพท์เคลื่อนที่ไว้บนโทรทัศน์ทีเ่ปิดอยู่ 

    ง. มะปรางใช้ผ้าเนือ้นุ่มที่สะอาดท าความสะอาดเลนส์หน้าจอ 
 

7. ขอ้ใดเป็นการดูแลรักษา "คอมพิวเตอร์" ที่ไม่ถูกต้อง 

    ก. คลุมผ้าทุกครั้งหลังใชง้านเสร็จ   

  ข. กดปุ่มเมาส์เพียงเบาๆ ทุกครั้ง 

    ค. ใชผ้้าเปียกเช็ดแผงด้านหลังของซีพียู  

  ง. ไม่ใช้มือสัมผัสที่หนา้จอโดยตรง 
 

8. ข้อใดไม่ใช่เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ก. เครื่องพมิพ์   โทรทัศน์  ข. หนังสือเรยีน   นติยสาร 

 ค. คอมพิวเตอร์  สแกนเนอร์  ง. ดาวเทียม   โทรศัพท์มอืถือ 
 

9. ขอ้ใดกล่าวได้ถูกต้อง 

 ก. คอมพิวเตอร์  ช่วยแสดงข้อมูลและเก็บข้อมูลได้สะดวกและรวดเร็วขึ้น 

 ข. สแกนเนอร์  ช่วยพิมพ์ช้ินงานที่ต้องการออกมาอย่างสวยงาม 

 ค. กล้องดจิทิัล  ช่วยสแกนข้อความหรอืภาพที่อยู่ในรูปสิ่งพิมพ์ 

 ง. เครื่องพิมพ์  ช่วยบันทึกภาพได้สะดวกโดยไม่ต้องใช้ฟิล์ม 
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10. นักเรียนจะได้รับประโยชน์จากการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศทางด้านใดมากที่สุด 

 ก. แก้ไขปัญหาต่างๆ ในครอบครัวได้ง่ายขึ้น 

 ข. คน้คว้าหาความรูไ้ด้สะดวกรวดเร็ว 

 ค. ได้พบเพื่อนใหม่เป็นจ านวนมาก 

 ง. สนุกสนานจากการเล่นเกม 
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เฉลยแบบทดสอบ 

เรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ (2) 

วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

---------------------------------------------------------------- 

 1. ข.   2. ค.   3. ก.  4. ค.  5. ง.  

 6. ง.   7. ค.   8. ข.  9. ก.  10. ข. 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เรื่อง หลักการท างานของคอมพิวเตอร์   

รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4      

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 

 

ค าชี้แจง   

 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบโดยท าเครื่องหมาย X ลงในกระดาษค าตอบในช่องที่

นักเรียนคิดว่าถูกต้องที่สุด จ านวน 30 ข้อ โดยนักเรียนมีเวลาในการท าแบบทดสอบชุดนี ้

30 นาที 
 

 

1. ขอ้ใดให้ความหมายของซอฟต์แวรไ์ด้ดทีี่สุด 

 ก. อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ทุกชนิด 

 ข. ชุดค าสั่งหรอืโปรแกรมที่ใช้สั่งงานคอมพิวเตอร์ 

 ค. โปรแกรมที่ใช้ในงานเฉพาะด้าน 

 ง. อุปกรณ์ที่ใชต้่อพว่งกับคอมพิวเตอร์ทุกชนิด 

 

2. ถ้าคอมพวิเตอร์ไม่มีซอฟต์แวรค์อมพิวเตอร์เครื่องนั้นจะสามารถท างานได้หรอืไม่ เพราะ

เหตุใด 

  ก. ท างานได้ เพราะอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ทุกชิน้สามารถท างานได้ปกติ 

  ข. ท างานได้ เพราะซอฟต์แวร์ไม่จ าเป็นส าหรับการท างานของคอมพิวเตอร์ 

  ค. ท างานไม่ได้ เพราะซอฟต์แวร์คอือุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่จ าเป็น 

  ง. ท างานไม่ได้ เพราะผูใ้ช้งานจะไม่สามารถสั่งงานคอมพิวเตอร์ได้ 

 

3. ขอ้ใดต่อไปนีใ้ห้ความหมายของซอฟต์แวร์ระบบได้ดีที่สุด 

 ก. โปรแกรมทุกประเภทที่ท าให้คอมพวิเตอร์ท างานได้  

 ข. โปรแกรมที่ท าหน้าที่ประสานการท างานระหว่างฮาร์ดแวร์กับซอฟต์แวร์ 

                  ประยุกต์ 

 ค. อุปกรณ์คอมพวิเตอร์ทุกชนิด 

 ง. เป็นซอฟต์แวรท์ี่ใชส้ าหรับท างานต่างๆ ตามที่ต้องการ 
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4. ขอ้ใดต่อไปนีเ้ป็นซอฟต์แวร์ประยุกต์ทั้งหมด 

 ก. Windows 8, Unix    ข. Unix, Facebook 

 ค. Microsoft Word, Microsoft Excel  ง. เกมคอมพิวเตอร์, Windows 8 
 

5. ถ้านักเรียนต้องการท ารายงานส่งคุณครูนักเรียนควรเลือกใช้ซอฟต์แวร์ใดจงึจะ

เหมาะสม 

 ก. Microsoft Word                ข. Microsoft Excel 

 ค. Microsoft PowerPoint         ง. Word Pad 
 

6. ขอ้ใดต่อไปนีใ้ห้ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ดีที่สุด 

 ก. การน าเทคโนโลยีมาใช้จัดเก็บ ประมวลผลและแสดงผลของขอ้มูลหรอื  

                  สารสนเทศ 

 ข. ขอ้มูลที่ผ่านการประมวลผลหรอืจัดระบบแล้ว เพื่อให้มีความหมายและ  

                  คุณค่าส าหรับผูใ้ช้ 

 ค. สิ่งที่มนุษย์พัฒนาขึน้ เพื่อช่วยในการท างานหรอืแก้ปัญหาต่างๆ  

 ง. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้ในการจัดเก็บข้อมูล 

 

 

7.                         จากภาพเป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศที่เรยีกว่าอะไร 

 ก. สแกนเนอร์      ข. คอมพิวเตอร์   

ค. มอนเิตอร์                ง. เครื่องพิมพ์ 
 

8. หากนักเรียนต้องการพิมพ์รายงานส่งครู อุปกรณ์เทคโนโลยีในข้อใดจะแสดงผลงาน

นักเรียนเป็นอุปกรณ์สุดท้าย 

ก. สแกนเนอร์      ข. เครื่องพิมพ์   

ค. กล้องดิจทิัล          ง. คอมพิวเตอร์ 
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9. บุคคลในข้อใดใช้อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ ไม่ถูกต้อง  

        ก. สุดา วาดภาพโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

       ข. สุธีร์ ใช้แผ่นดสิก์คั่นหนังสือที่อา่นค้างไว้ 

       ค. สุธรรม ใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่สง่ขอ้ความ 

      ง. สุนีย์ ใช้สแกนเนอร์สแกนรูปเก่าๆ เก็บไว ้

 

10. ใครใชอุ้ปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศได้เหมาะสม 

 ก. นุ๊กเสียบปลั๊กโทรทัศน์ทิ้งไว้เพื่อจะได้เปิดใช้งานได้ทันที  

 ข. รุ้งวางโทรศัพท์เคลื่อนที่ไว้บนอ่างล้างมอื 

 ค. ปรางกดปุ่มกล้องดจิทิัลซ้ ากันหลายๆ ครั้ง  

 ง. อ้อมหมุนเลอืกคลื่นวทิยุเบาๆ 

 

11. อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศขอ้ใดมีหน้าที่เหมอืนกัน 

 ก. คอมพิวเตอร์-กล้องดิจทิัล  ข. โทรศัพท์เคลื่อนที่-แผน่ซีดี 

 ค. แฟลชไดรฟ์-แผน่ซีดี  ง. แฟลชไดรฟ์-สแกนเนอร์ 

 

12. ข้อใดกล่าวถึงประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีไม่ถูกต้อง 

 ก. ใช้เนื้อที่ในการจัดเก็บเอกสารน้อย  

 ข. ลดปริมาณในการใชท้รัพยากรต่างๆ 

 ค. ผลงานมคีวามรวดเร็ว แต่ผิดพลาดมาก 

 ง. ลดจ านวนผูท้ างานเกี่ยวกับเอกสารให้นอ้ยลง 

 

13. อวัยวะตา หู จมูก ลิ้น เปรียบเสมอืนหนว่ยใดของคอมพิวเตอร์  

 ก. หนว่ยความจ า             ข. หน่วยรับข้อมูล 

 ค. หน่วยคิดค านวณ          ง. หนว่ยแสดงผล 
 

14. ณเดชน์เห็นญาญ่ายิ้มให้จงึยิม้ตอบ ส่วนใดของร่างกายที่เป็นหน่วยแสดงผล  

 ก. ตา        ข. จมูก              ค. ปาก       ง. สมอง 
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15. เมื่อรัชชานนท์ได้ยินเพื่อนนินทาตนเองจึงรู้สกึโกรธมาก ดังนั้นอวัยวะสว่นใดของ

ร่างกายจัดเป็นหนว่ยประมวลผล ที่สามารถรับรู้ได้ถึงความโกรธ  

 ก. หู            ข. ปาก              ค. จมูก       ง. สมอง 
 

16. ข้อใดต่อไปนีเ้รียงล าดับขั้นตอนการท างานของคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้อง 

 ก. หนว่ยรับข้อมูล >> หน่วยประมวลผลกลาง >> หนว่ยแสดงผล  

 ข. หนว่ยประมวลผลกลาง >> หนว่ยรับข้อมูล >> หนว่ยแสดงผล 

 ค. หนว่ยประมวลผลกลาง >> หนว่ยแสดงผล >> หนว่ยรับข้อมูล 

 ง. หนว่ยรับข้อมูล >> หนว่ยแสดงผล >> หนว่ยประมวลผลกลาง  

 

17. หน่วยรับข้อมูล ท าหน้าที่ตรงตามข้อใด 

 ก. รับโปรแกรมเข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์ 

 ข. รับข้อมูลเข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์ 

  ค. รับข้อมูลและโปรแกรมเข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์ เพื่อเตรียมประมวลผล 

  ง. รับข้อมูลและโปแกรมเข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์ เพื่อแสดงผล 

 

18. นักเรียนใช้อุปกรณ์ใดในการรับข้อมูลเข้าในรูปแบบของเสียง  

 ก. เมาส์    ข. สแกนเนอร์        ค. ไมโครโฟน ง. จอภาพแบบสัมผัส 
 

19. ขอ้ใดคือความหมายของหน่วยประมวลผลกลาง  

 ก. มีหน้าที่ประมวลผลเพียงอย่างเดียว 

 ข. มีหน้าที่ประมวลผล และจ าค าสั่งพื้นฐานต่างๆ ที่จะใช้กับโปรแกรมตา่งๆ 

 ค. มหีน้าที่ประมวลผลและคอยตรวจสอบสิ่งแปลกปลอมที่ปนเข้ามากับไฟล์ 

                  ต่างๆ 

 ง. มีหน้าที่ประมวลผล และควบคุมระบบต่างๆ ของคอมพิวเตอร์ใหทุ้กหน่วย  

     ท างานสอดคล้องสัมพันธ์กัน 
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20. หนว่ยความจ า ท าหนา้ที่ตรงตามข้อใด 

 ก. จัดเก็บข้อมูลจากหน่วยรับข้อมูล  

 ข. จัดเก็บข้อมูลจากหน่วยแสดงผล  

 ค. รับข้อมูลจากหน่วยประมวลผลเพื่อสง่ต่อไปยังหนว่ยแสดงผล  

 ง. ถูกทั้งข้อ ก. และ ค. 
 

21. ขอ้ใดคือความหมายของหน่วยแสดงผล  

 ก. ท าหน้าที่รับข้อมูลจากหน่วยค านวณและตรรกะ มาแสดงผ่านอุปกรณ์  

                  แสดงผล 

 ข. ท าหน้าที่รับข้อมูลจากหน่วยความจ า ซึ่งผา่นการประมวลแล้วมาแสดง 

 ค. ท าหน้าที่รับข้อมูลจากหน่วยควบคุม น ามาแสดงผล โดยผา่นอุปกรณ์  

                  แสดงผล 

 ง. ท าหน้าที่รับข้อมูลจากหน่วยแสดงผล น ามาประมวลผล แล้วแสดงผลโดย 

                 อาศัยอุปกรณ์แสดงผล 
 

22. อุปกรณ์ใดท าหนา้ที่รับข้อมูลและแสดงผล  

 ก. ไมโครโฟน     ข. โปรเจคเตอร์     ค. เครื่องอ่านบาร์โค้ด    ง. กล้องดิจติอล 

 

23. ขอ้ใดเป็นหนว่ยแสดงผลทั้งหมด  

 ก. ล าโพง, จอภาพ, ฮาร์ดดิสก์ ข. จอภาพ, ปริน้เตอร์, ล าโพง 

 ค. แรม, ล าโพง, ซีพียู  ง. ปริน้เตอร์, คีย์บอร์ด, เมาส์ 

 

24. อุปกรณ์ที่ท าหน้าที่ในการประมวลผลขอ้มูล คอืข้อใด  

 ก. ซีพียู        ข. รอม      ค. ฮาร์ดดสิก์ ง. แป้นพิมพ์ 

 

25. ขอ้ใดคืออุปกรณ์ที่ท าหน้าที่รับข้อมูลทั้งหมด 

 ก. แป้นพิมพ์, เมาส์, ปริน้เตอร์, สแกนเนอร์ 

 ข. แป้นพมิพ์, เมาส์, ก้านควบคุม, สแกนเนอร์ 

 ค. แป้นพมิพ์, จอภาพ, ก้านควบคุม, สแกนเนอร์ 

 ง. แป้นพิมพ์, จอภาพ, ปริน้เตอร์, สแกนเนอร์ 
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26. นักเรียนควรใช้คอมพิวเตอร์อย่างไรจงึเกิดประโยชน์สูงสุด 

 ก. ใช้คอมพิวเตอรด์ูหนัง ฟังเพลงดึกๆ ทุกคืน 

 ข. ท ารายงานโดยค้นหาข้อมูลจากอินเตอร์เน็ตพรอ้มเล่นเกมไปด้วย 

 ค. ผ่อนคลายอารมด้วยการเล่นเกม ดูหนัง ทั้งวัน                 

 ง. ใช้คอมพิวเตอร์เพื่อท างานบันเทิง แต่ก าหนดเวลา 

 

27. ขอ้ใดกล่าวถึงบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านการสื่อสารได้ถูกต้อง 

 ก. เป็นการสื่อสารผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมตอ่กัน 

 ข. เป็นการใชเ้ครื่องคอมพิวเตอร์คิดค้นอุปกรณ์การสื่อสารรูปแบบใหม่ 

 ค. เป็นการสื่อสารระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์กับอุปกรณ์การสื่อสารอื่นๆ  

 ง. เป็นการใชเ้ครื่องคอมพิวเตอร์อ านวยความสะดวกให้องค์กรด้านการสื่อสาร 

 

28. "กรวิทย์สามารถคุยกับน้องเอยได้ทุกที่ทั่วโลก"กรวทิย์ได้รับประโยชน์จากคอมพิวเตอร์

ด้านใด 

 ก. การศกึษา   ข. การสื่อสาร ค. ความบันเทิง          ง. วิทยาศาสตร์ 

 

29. ข้อใดเป็นโทษของคอมพิวเตอร์ 

 ก. ใช้คอมพิวเตอร์แล้วสายตาเสียเมื่อใช้คอมพิวเตอร์ 

   ข. สมาธิจะสั้นไม่เช่ือฟังพ่อแม่ 

   ค. ร่างกายจะอ่อนแอติดไวรัสได้ง่าย 

  ง. การสูญเสียความสัมพันธ์กับครอบครัวเมื่อใชม้ากเกินไป 

 

30. ขอ้ใดคือโทษของคอมพิวเตอร์ที่เกิดกับร่างกายผู้ใช้ 

 ก. ท าให้เสียเวลา   ข. ท าให้เสียเงิน 

 ค. ท าให้เสียสายตา   ง. ท าให้เสียก าลังใจ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่อง หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

---------------------------------------------------------------- 

  1. ข   2. ง  3. ข  4. ค  5. ก  

  6. ก   7. ก  8. ข  9. ข  10. ง 

  11. ค   12. ค 13. ข  14. ค  15. ง 

  16. ก   17. ค 18. ค  19. ง  20. ง 

  21. ข   22. ง 23. ข  24. ก  25. ข 

  26. ข   27. ค 28. ข  29. ก  30. ค 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนต่อการเรียนด้วยบทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ เรื่อง หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

 

ค าชี้แจง   

 แบบสอบถามความพึงพอใจฉบับนีใ้ช้เพื่อสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน

ต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ เรื่อง 

หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โดยพิจารณาจากเกณฑ์ระดับ

ความพึงพอใจ ดังนี้ 

  ระดับ 5  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากที่สุด 

  ระดับ 4  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 

  ระดับ 3  หมายถึง มีความพึงปานกลาง 

  ระดับ 2  หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อย 

  ระดับ 1  หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 

 โดยแบบแบบสอบถามความพึงพอใจแบ่งออกเป็น 3 ตอนดังนี้ 

  ตอนที่ 1 ขอ้มูลส่วนตัวของนักเรียน 

  ตอนที่ 2 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนตอ่การเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ เรื่อง หลักการท างานของ

คอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 

  ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ/ข้อคิดเห็น 

 

ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนตัวของนักเรยีน 
 

   ค าชีแ้จง  ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย  ในช่องที่ตรงกับสภาพความเป็นจรงิของนักเรียน 

  1. เพศ  

   (   )  ชาย    (   )  หญิง 

  2. ที่บ้านของนักเรียนมีคอมพิวเตอร์ 

   (   )  มี    (   )  ไมม่ี 

  3. นักเรียนเคยเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรอืไม่ 

   (   )  เคย    (   )  ไม่เคย 
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ตอนที่ 2 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนต่อการเรียนด้วยบทเรียน 

            คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ เรื่อง หลักการ 

            ท างานของคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
 

รายการความคดิเห็น ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

เน้ือหา 

   1. ระดับความยากง่ายเหมาะสมกับผูเ้รียน 

     

   2. ระยะเวลาเหมาะสมกับเนือ้หา      

การเรยีนการสอน 

3. ลักษณะการน าเสนอของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

แบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์เหมาะสมกับผูเ้รียน 

     

4. นักเรียนมคีวามสนใจในบทเรียนมากขึ้นเมื่อเรียนด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ 

     

5. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทาง 

สตอรี่ไลน์ช่วยใหน้ักเรียนมีความกระตอืรอืร้นที่จะติดตาม

เรื่องราวในบทเรียนมากยิ่งขึ้น 

     

6. นักเรียนต้องการเรียนด้วยบทเรียนในลักษณะนีก้ับเนื้อหา 

ในบทเรียนอื่น  ๆ

     

7. นักเรียนรูส้ึกสนุกกับการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ 

     

8. นักเรียนมคีวามรูเ้พิ่มขึ้นหลังการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ 

     

9. นักเรียนได้เรียนรู้ตามความถนัดและความสามารถ 

ของตนเอง 
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  ตอนที่ 2 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนต่อการเรียนด้วยบทเรียน 

  คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ เรื่อง หลักการ  

              ท างานของคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 (ต่อ) 

 

รายการความคดิเห็น ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

10. การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกม

ตามแนวทางสตอรี่ไลน์ท าใหน้ักเรียนเข้าใจในบทเรียน  

เรื่อง หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ได้ดีขึ้น 

     

11. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทาง 

สตอรี่ไลน์ ช่วยให้นักเรียนสามารถฝึกทักษะและทบทวน

เนือ้หาได้ดี 

     

12. นักเรียนมสี่วนรว่มในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ตลอดเวลา 

     

13. นักเรียนมอีิสระในการคิดและตัดสินใจมากยิ่งขึน้ 

เมื่อเรยีนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกม 

ตามแนวทางสตอรี่ไลน์ 

     

บทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกม 

   14. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทาง

สตอรี่ไลน์มกีารใช้ภาษาที่ท าให้นักเรียนเข้าใจงา่ย 

     

   15. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทาง

สตอรี่ไลน์ใช้ตัวหนังสอืทีม่ีคุณภาพง่ายต่อการอ่าน 

     

   16. การออกแบบตัวละครและฉากของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ 

มีความสวยงามน่าสนใจ 

     

   17. การด าเนินเรื่องของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

แบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ช่วยดึงดูดความสนใจ 

ของนักเรียน 
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  ตอนที่ 2 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนต่อการเรียนด้วยบทเรียน 

  คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ เรื่อง หลักการ  

              ท างานของคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 (ต่อ) 

 

รายการความคดิเห็น ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

   18. เสียงและเพลงประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

แบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ช่วยเร้าความสนใจของ

นักเรียน 

     

   19. ฉาก ตัวละครและภาพเคลื่อนไหวในบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ช่วยสื่อ

ความหมายของบทเรียนได้ดี 

     

   20. ระบบการแสดงความก้าวหน้าการเรียนของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมตามแนวทางสตอรี่ไลน์ 

มีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

     

 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ/ข้อคิดเห็น 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 
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