
 

บทที่ 2   

เอกสารที่เก่ียวข้อง 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องและได้น าเสนอ

ตามหัวข้อต่อไปนี้ 

   1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ 

การเรียนรูว้ิทยาศาสตร์ 

    1.1 ความส าคัญของสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

1.2  สาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 

    1.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 

   2. การจัดการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 

2.1  ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 

    2.2 กระบวนการเรียนการสอนที่ใช้ในการเรียนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี  

   3. การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 

3.1  ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 

    3.2 หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการสอนแบบสืบเสาะ 

หาความรู้ 

   4. การสอนโดยใช้ผังกราฟิก 

   4.1 ความหมายของผังกราฟิก 

   4.2 รูปแบบผังกราฟิก 

   4.3 ประโยชน์ของผังกราฟิก 

4.4 บทบาทของผู้สอนและผูเ้รียนในการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิก 

   5. การคิดวิเคราะห ์ 

   5.1 ความหมายของการคิดวิเคราะห์ 

   5.2 ลักษณะของการคิดวิเคราะห์ 

   5.3 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการคิดวิเคราะห์ 
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   5.4 ความจ าเป็นและความส าคัญของการคิดวิเคราะห์ 

5.5 แนวทางการสอนให้นักเรียนเกิดความคิดวิเคราะห์ 

   6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

   6.1 งานวิจัยภายในประเทศ 

   6.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

 

หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551   

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

 

 1. ความส าคัญของการเรียนวิทยาศาสตร์ 

  วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต เพราะ 

วิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับทุกคนทั้งในชีวติประจ าวันและการงานอาชีพต่างๆ ตลอดจน

เทคโนโลยี เครื่องมอืเครื่องใช้และผลผลิตต่างๆ ที่มนุษย์ได้ใชเ้พื่ออ านวยความสะดวก 

ในชีวติและการท างาน เหล่านีล้้วนเป็นผลของความรูว้ิทยาศาสตร์ ผสมผสานกับความคิด

สร้างสรรค์และศาสตรอ์ื่นๆ วิทยาศาสตร์ช่วยใหม้นุษย์ได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุ

เป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ วจิารณ์ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าหาความรู้  

มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้ขอ้มูลที่

หลากหลายและมีประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลก

สมัยใหมซ่ึ่งเป็นสังคมแหง่การเรียนรู้ (knowledge-based society) ดังนัน้ทุกคนจึงจ าเป็น 

ต้องได้รับการพัฒนาให้รูว้ิทยาศาสตร ์เพื่อที่จะมีความรู้ความเข้าใจในธรรมชาติและ

เทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึน้ สามารถน าความรูไ้ปใช้อย่างมีเหตุผล สร้างสรรค์  

และมีคุณธรรม 

 2. สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

  กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์มุ่งหวังให้ผูเ้รียน ได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

ที่เน้นการเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ 

โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้ และการแก้ปัญหาที่หลากหลาย ให้ผูเ้รียน 

มีสว่นร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน มีการท ากิจกรรมด้วยการลงมอืปฏิบัติจรงิ 

อย่างหลากหลาย เหมาะสมกับระดับช้ัน โดยได้ก าหนดสาระส าคัญไว้ดังนี้ 
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  สิ่งมีชีวติกับกระบวนการด ารงชีวติ สิ่งมีชีวติ หนว่ยพืน้ฐานของสิ่งมีชีวติ  

โครงสรา้งและหนา้ที่ของระบบต่างๆ ของสิ่งมีชีวติ และกระบวนการด ารงชีวติ  

ความหลากหลายทางชีวภาพ การถ่ายทอดทางพันธุกรรม การท างานของระบบต่างๆ  

ของสิ่งมีชีวติ ววิัฒนาการและความหลากหลายของสิ่งมีชีวติ และเทคโนโลยีชีวภาพ 

  ชีวติกับสิ่งแวดล้อม สิ่งมีชีวิตที่หลากหลายรอบตัว ความสัมพันธ์ระหว่าง 

สิ่งมีชีวติกับสิ่งแวดล้อม ความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวติต่างๆ ในระบบนิเวศ ความส าคัญของ

ทรัพยากรธรรมชาติ การใช้และจัดการทรัพยากรธรรมชาติ ในระดับท้องถิ่น ประเทศ  

และโลก ปัจจัยที่มีผลต่อการอยู่รอดของสิ่งมชีีวิตในสภาพแวดล้อมต่างๆ 

  สารและสมบัติของสาร สมบัติของวัสดุและสาร แรงยึดเหนี่ยวระหว่าง 

อนุภาค การเปลี่ยนสถานะ การเกิดสารละลายและการเกิดปฏิกิรยิาเคมีของสาร สมการ

เคมี และการแยกสาร  

  แรงและการเคลื่อนที่ ธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง  

แรงนิวเคลียร์ การออกแรงกระท าตอ่วัตถุ การเคลื่อนที่ของวัตถุ แรงเสียดทาน โมเมนต์

การเคลื่อนที่แบบต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน 

  พลังงาน พลังงานกับการด ารงชีวติ การเปลี่ยนรูปพลังงาน สมบัติและ 

ปรากฏการณ์ของแสง เสียง และวงจรไฟฟ้า คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า กัมมันตภาพรังสแีละ

ปฏิกิรยิานวิเคลียร์ ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสารและพลังงานการอนุรักษ์พลังงาน ผลของการใช้

พลังงานต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

  กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก โครงสร้างและองค์ประกอบของโลก  

ทรัพยากรทางธรณี สมบัติทางกายภาพของดิน หิน น้ า อากาศ สมบัติของผิวโลก และ

บรรยากาศ กระบวนการเปลี่ยนแปลงของเปลือกโลก ปรากฏการณ์ทางธรณี ปัจจัยที่มี 

ผลตอ่การเปลี่ยนแปลงของบรรยากาศ 

  ดาราศาสตร์และอวกาศ ววิัฒนาการของระบบสุริยะ กาแล็กซี เอกภพ  

ปฏิสัมพันธ์และผลตอ่สิ่งมชีีวิตบนโลก ความสัมพันธ์ของดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ และโลก 

ความส าคัญของเทคโนโลยีอวกาศ 

  ธรรมชาติของวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระบวนการทางวทิยาศาสตร์  

การสบืเสาะหาความรู้ การแก้ปัญหา และจิตวิทยาศาสตร์ 
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  3. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

  สาระที่ 1 สิ่งมีชีวติกับกระบวนการด ารงชีวิต 

   มาตรฐาน ว 1.1 เข้าใจหน่วยพืน้ฐานของสิ่งมีชีวติ ความสัมพันธ์ของ

โครงสรา้ง และหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสิ่งมีชีวติที่ท างานสัมพันธ์กัน มีกระบวนการ 

สืบเสาะหาความรู ้สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรูไ้ปใช้ในการด ารงชีวิตของตนเองและ

ดูแลสิ่งมีชีวติ 

   มาตรฐาน ว 1.2 เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอด

ลักษณะทางพันธุกรรม ววิัฒนาการของสิ่งมชีีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ การใช้

เทคโนโลยีชีวภาพที่มผีลกระทบต่อมนุษย์และสิ่งแวดล้อม มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้

และจติวิทยาศาสตร์ สื่อสาร สิ่งที่เรียนรู้ และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

  สาระที่ 2 ชีวติกับสิ่งแวดล้อม 

   มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น ความสัมพันธ์ระหว่าง

สิ่งแวดล้อมกับสิ่งมีชีวติความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวติต่างๆ ในระบบนิเวศ มีกระบวนการ

สืบเสาะ หาความรูแ้ละจิตวิทยาศาสตร์สื่อสารสิ่งที่เรียนรูแ้ละน าความรูไ้ปใช้ประโยชน ์ 

   มาตรฐาน ว 2.2 เข้าใจความส าคัญของทรัพยากรธรรมชาติ การใช้

ทรัพยากรธรรมชาตใินระดับท้องถิ่น ประเทศ และโลกน าความรูไ้ปใช้ในในการจัดการ

ทรัพยากรธรรมชาตแิละสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 

  สาระที่ 3 สารและสมบัติของสาร 

   มาตรฐาน ว 3.1 เข้าใจสมบัติของสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ

สารกับโครงสรา้งและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค มกีระบวนการสืบเสาะ หาความรู้ 

และจติวิทยาศาสตร์สื่อสารสิ่งที่เรยีนรู้ น าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

   มาตรฐาน ว 3.1 เข้าใจหลักการและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลง

สถานะของสาร การเกิดสารละลาย การเกิดปฏิกิรยิา มีกระบวนการสืบเสาะ หาความรู้

และจติวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรยีนรู้ และน าความรูไ้ปใช้ประโยชน์ 

  สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่ 

   มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง 

และแรงนวิเคลียร์ มีกระบวนการสบืเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรยีนรู้และน าความรู้ไปใช้

ประโยชน์อย่างถูกต้องและมีคุณธรรม  
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   มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจลักษณะการเคลื่อนที่แบบต่างๆ ของวัตถุ 

ในธรรมชาติมีกระบวนการ สืบเสาะหาความรูแ้ละจติวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรยีนรู้ 

และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

  สาระที่ 5 พลังงาน 

   มาตรฐาน ว 5.1 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างพลังงานกับการด ารงชีวติ 

การเปลี่ยนรูปพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสารและพลังงาน ผลของการใชพ้ลังงานต่อชีวติ

และสิ่งแวดล้อม มกีระบวน การสบืเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรยีนรู้และน าความรู้ไปใช้

ประโยชน์  

  สาระที่ 6 กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก 

   มาตรฐาน ว 6.1 เข้าใจกระบวนการตา่งๆ ที่เกิดขึน้บนผิวโลกและภายใน

โลก ความสัมพันธ์ของกระบวนการต่างๆ ที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมอิากาศ ภูมิประเทศ 

และสัณฐานของโลก มกีระบวนการสบืเสาะหาความรู้และจติวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่

เรียนรู้และน าความรูไ้ปใช้ประโยชน์  

  สาระที่ 7 ดาราศาสตรแ์ละอวกาศ 

   มาตรฐาน ว 7.1 เข้าใจวิวัฒนาการของระบบสุริยะ กาแล็กซีและเอกภพ

การปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะและผลต่อสิ่งมีชีวติบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะ  

หาความรูแ้ละจติวิทยาศาสตร ์การสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรูไ้ปใช้ประโยชน์ 

   มาตรฐาน ว 7.2 เข้าใจความส าคัญของเทคโนโลยีอวกาศที่น ามาใช้ใน

การส ารวจอวกาศและทรัพยากรธรรมชาต ิด้านการเกษตรและการสื่อสาร มีกระบวนการ

สืบเสาะหาความรูแ้ละจติวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรยีนรูแ้ละน าความรูไ้ปใช้ประโยชน์

อย่างมคีุณธรรมตอ่ชีวติและสิ่งแวดล้อม 

  สาระที่ 8 ธรรมชาติของวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 

   มาตรฐาน ว 8.1 ใช้กระบวนการทางวทิยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ 

ในการสบืเสาะหาความรู้ การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่

มีรูปแบบที่แน่นอน สามารถอธิบายและตรวจสอบได้ ภายใต้ขอ้มูลและเครื่องมอืที่มีอยู่ 

ในช่วงเวลานั้นๆ เข้าใจว่าวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี สังคม และสิ่งแวดล้อม มีความเกี่ยวข้อง 

สัมพันธ์กัน 

    ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

ช้ันมัธยมปีที่ 3 ที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้ 
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  สาระที่ 2 ชีวติกับสิ่งแวดล้อม 

    มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น ความสัมพันธ์ระหว่าง

สิ่งแวดล้อมกับสิ่งมีชีวติความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวติต่างๆ ในระบบนิเวศ มีกระบวนการ

สืบเสาะ หาความรูแ้ละจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรยีนรูแ้ละน าความรูไ้ปใช้ประโยชน ์

รายละเอียดดังตาราง 1 

ตาราง 1 ตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระที่ 2 ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม มาตรฐาน ว 2.1 

 

ช้ัน ตัวชี้วัดช้ันปี สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม.3 

 

1. ส ารวจระบบนิเวศต่างๆ 

ในท้องถิ่นและอธิบาย 

ความสัมพันธ์ของ

องค์ประกอบภายใน 

ระบบนิเวศ  

- ระบบนิเวศในแตล่ะท้องถิ่น

ประกอบด้วย องค์ประกอบทางกายภาพ

และองค์ประกอบทางชีวภาพเฉพาะถิ่น 

ซึ่งมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน 

 2. วเิคราะหแ์ละอธิบาย

ความสัมพันธ์ของการ

ถ่ายทอดพลังงานของ

สิ่งมีชีวติในรูปของโซ่อาหาร

และสายใยอาหาร  

- สิ่งมีชีวติมคีวามเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน 

โดยมีการถ่ายทอดพลังงานในรูปของ 

โซ่อาหารและสายใยอาหาร 

 3. อธิบายวัฏจักรน้ า วัฏจักร

คารบ์อน และความส าคัญ 

ที่มตี่อระบบนิเวศ 

- น้ าและคาร์บอนเป็นองค์ประกอบ 

ในสิ่งมชีีวติและสิ่งไม่มีชีวติ  

- น้ าและคาร์บอนจะมีการหมุนเวียน 

เป็น วัฏจักรในระบบนิเวศ ท าให้สิ่งมีชีวติ 

ในระบบนิเวศน าไปใช้ประโยชน์ได้ 
 4. อธิบายปัจจัยที่มีผลต่อ

การเปลี่ยนแปลงขนาดของ

ประชากรในระบบนิเวศ  

- อัตราการเกิด อัตราการตาย อัตรา 

การอพยพเข้า และอัตราการอพยพออก

ของสิ่งมีชีวติ มีผลต่อ การเปลี่ยนแปลง

ขนาดของประชากรในระบบนิเวศ 
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การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

 1. ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

   ระบบการจัดการศกึษาในปัจจุบันมบีทบาทส าคัญในการก่อให้เกิดสังคม 

แหง่การเรียนรู้ (Knowledge Society) ซึ่งตอ้งพึ่งพาความรูว้ิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 

ในการพัฒนาคน องค์กร เศรษฐกิจ สังคม อุตสาหกรรม เกษตรกรรม และการบริการ   

ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญในการพัฒนาประเทศ ดังนั้น ระบบและกระบวนการจัดการเรียน 

การสอนวทิยาศาสตร์และวิทยาศาสตร์ประยุกต์ที่เหมาะสมและมีคุณภาพ จึงเป็นกลไก

ส าคัญในการน าพาประเทศไปอยู่ในกลุ่มประเทศก้าวหน้า ปัจจุบันวิทยาการสาขาต่างๆ  

มีความก้าวหน้ามากโดยเฉพาะอย่างยิ่งสาขาวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีเจรญิรุดหนา้ไป

อย่างรวดเร็ว นับวันความเปลี่ยนแปลงต่างๆ จะยิ่งทวีมากขึ้นจนเรียกว่าเป็นสังคมข้อมูล

ข่าวสาร (Information Society) หรอืสังคมวิทยาศาสตร์ (Science Society) การจัดการเรียน

การสอนวิทยาศาสตร์จงึตอ้งให้ความส าคัญทั้งสภาพปัจจุบันและอนาคต โดยการส ารวจ

ตรวจสอบใน 3 เรื่องคอื 

             1. สภาพความเป็นจริงของการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 

             2. ปัญหาการจัดการเรยีนการสอนวิทยาศาสตร์ 

             3. แนวโน้มการจัดการเรียนการสอนที่อาศัยการสร้างกระบวนการเรียนรู้

อย่างเป็นระบบ 

 2. กระบวนการเรยีนการสอนที่ใช้ในการเรยีนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

  กระบวนการเรียนการสอนที่ใชใ้นการเรียนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   

มีดังต่อไปนี้ 

   2.1 กระบวนการสบืเสาะหาความรู ้(Inquiry process) ประกอบด้วยขั้นตอนที่

ส าคัญดังนี้ 

    1) ขั้นสรา้งความสนใจ (engagement)  

    2) ขั้นส ารวจและคนหา (exploration)  

                  3) ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป (explanation)  
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                  4) ขั้นขยายความรู ้(elaboration) 

                 5) ขั้นประเมิน (evaluation)  

 

ภาพประกอบ 2 วัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 

ที่มา : กรมวิชาการ (2545, หนา้ 23) 

 

  2.2 กระบวนการแก้ปัญหา (Problem solving process) การเรียนการสอน 

วิทยาศาสตร์มีจุดมุ่งหมายประการหนึ่งคอืเน้นให้นักเรียนได้ฝกึแก้ปัญหาต่างๆ โดยผา่น

กระบวนการคิดและการปฏิบัติอย่างมรีะบบ ผลที่ได้จากการฝึกจะช่วยใหน้ักเรียนสามารถ

ตัดสินใจแก้ปัญหาต่างๆ ดว้ยวิธีการคิดอย่างสมเหตุสมผลโดยใช้กระบวนการหรอืวิธีการ 

ความรู ้ทักษะต่างๆ และความเข้าใจในปัญหานั้นมาประกอบกันเพื่อเป็นข้อมูลในการ

แก้ปัญหา การแก้ไขปัญหาอาจท าได้หลายวิธีทั้งนี้ขึ้นอยู่กับลักษณะของปัญหา ความรู ้

และประสบการณ์ของผู้แก้ปัญหาน้ันซึ่งมีกระบวนการในการแก้ปัญหาตามขั้นตอนต่อไปนี ้

               1) ท าความเข้าใจปัญหา 

               2) วางแผนแก้ปัญหา 

               3) ด าเนนิการแก้ปัญหาและประเมินผล 

               4) ตรวจสอบการแก้ปัญหา 

            2.3 กิจกรรมคิดและปฏิบัติ (Hand-on Mind-on Activities) นักการศกึษา 

ด้านวิทยาศาสตร์แนะน าให้ครู จัดกิจกรรมให้นักเรียนได้คิดและลงมอืปฏิบัติ เมื่อนักเรียน

ได้ลงมอืปฏิบัติจริง หรอืได้ท าการทดลองต่างๆ ทางวิทยาศาสตรก์็ จะเกิดความคิดและ

ค าถามที่หลากหลาย ซึ่งเมื่อนักเรียนได้ท ากิจกรรมดังกล่าวจะท าให้สังเกตผลที่เกิดขึน้ด้วย
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ตนเอง ซึ่งเป็นข้อมูลที่จะน าไปสู่การถามค าถามการอธิบาย การอภปิราย หาข้อสรุป  

และการศกึษาต่อไป กิจกรรมลักษณะนีจ้ึงสง่เสริมให้นักเรียนได้ลงมอืปฏิบัติและฝกึคิด

น ามาสู่การสร้างความรูด้้วยตนเอง ด้วยความเข้าใจและเป็นการเรียนรูอ้ย่างมคีวามหมาย 

  2.4 การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมใจ (Cooperative Learning) การเรียนรู้ 

แบบร่วมมือร่วมใจเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่สามารถน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน

วิทยาศาสตร์ได้อย่างเหมาะสมวิธีหนึ่ง เนื่องจากขณะที่นักเรียนท ากิจกรรมรว่มกันในกลุ่ม

นักเรียนจะได้มโีอกาสแลกเปลี่ยนความรูก้ับสมาชิกของกลุ่ม และการที่แตล่ะคนมีวัย

ใกล้เคียงกันท าให้สามารถสื่อสารกันได้ดี แต่การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมใจที่มีประสิทธิผล

นั้นต้องมีรูปแบบหรอืการจัดระบบอย่างดี นักการศกึษาหลายท่านได้ท าการศกึษาค้นคว้า

อย่างกว้างขวางเพื่อจะน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนวิชาต่างๆ รวมทั้งวิชาวิทยาศาสตร์ 

และคณิตศาสตร์ดว้ย แนวคิดหลักที่น าไปสู่การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมใจอย่างมีประสิทธิภาพ 

ประกอบด้วย 6 ประการ ดังภาพประกอบ 3 

 

 
 

ภาพประกอบ 3 แนวคิดหลักของการเรียนรู้แบบ cooperative learning 

ที่มา : กรมวิชาการ, 2545, หนา้ 25 
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การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 

 1. ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 

  วิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรูเ้ป็นที่รู้จักกันหลายชื่อ เช่น วธิีสอนสืบสวน

สอบสวน วิธีสอนแบบสอบสวน วิธีสอนแบบสืบสอบ มาจากภาษาอังกฤษว่า Inquiry 

Method และใหค้วามหมายไว้ตา่งกันดังนี้ 

   พิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2554, หนา้ 56) ใหค้วามหมายวิธีสอนแบบสืบสอบ 

หมายถึง การจัดการเรียนการสอนโดยวิธีให้นักเรียนเป็นผู้ค้นคว้าหาความรูด้้วยตนเอง 

หรอืสร้างความรูด้้วยตนเอง โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร ์ครูเป็นผูอ้ านวย 

ความสะดวก เพื่อให้นักเรียนบรรลุเป้าหมาย วิธีสืบสอบความรูจ้ะเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญของ

การเรียน 

   สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2545, หน้า 136) ระบุว่า “การจัดการ

เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ คือ กระบวนการเรียนรู้ที่เน้นการพัฒนาความสามารถในการ

แก้ปัญหาด้วยวิธีการฝกึใหผู้เ้รียนรู้จักศึกษาค้นคว้าความรู้ โดยผูส้อนตั้งค าถามกระตุน้ 

ให้ผู้เรยีนใช้กระบวนการทางความคิดหาเหตุผลจนค้นพบความรูห้รอืแนวทางในการแก้ไข

ปัญหาที่ถูกต้องด้วยตนเองสรุปเป็นหลักการกฎเกณฑ์หรอืวิธีการในการแก้ปัญหาและ

สามารถน าไปประยุกต์ใชป้ระโยชน์ในการควบคุมปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือสร้างสรรค์

สิ่งแวดล้อมในสภาพการณ์ต่างๆ ได้อย่างกว้างขวาง” 

   ส านักงานเลขาธิการสภาการศกึษา (2548, หน้า 63) ได้ให้ความหมาย

ของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้วา่ “เป็นกระบวนการใชค้ าถามที่มคีวามหมายเพื่อ

กระตุน้ให้ผูเ้รียนสืบสวนหรือค้นหาค าตอบในประเด็นที่ก าหนดเน้นการให้ผู้เรยีนรับผิดชอบ

การเรียนรูข้องตนเองผูเ้รียนได้แสดงบทบาทในการแสวงหาความรูอ้ย่างแท้จรงิซึ่ง

ประกอบด้วยการสังเกตการตัง้สมมติฐานการท านายผลและการน าความคิดที่ได้ไปใช้ใน

สถานการณ์ต่างๆ” 

   มนมนัส สิ้นสุด (2543) สรุปความหมายของการสอนแบบสืบเสาะหา

ความรูไ้ว้วา่การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นวิธีการหนึ่งที่มุง่ส่งเสริมให้ผูเ้รียนรู้จัก

ค้นคว้าหาความรู้ คิดและแก้ปัญหาได้ดว้ยตนเองอย่างมีระบบของการคิด ใช้กระบวนการ

ของการคน้คว้าหาความรู ้ซึ่งประกอบด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ทักษะกระบวนการ 

ทางวิทยาศาสตร์และเจตคติทางวิทยาศาสตร์ ครูมีหน้าที่จัดบรรยากาศการสอนใหเ้อือ้ต่อ

การเรียนรู้คดิแก้ปัญหาโดยใช้การทดลอง และอภปิรายซักถามเป็นกิจกรรมหลักในการสอน 
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   ชลสีต ์จันทาส ี(2543) สรุปความหมายของการสอนแบบสืบเสาะหา

ความรูไ้ว้วา่การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นวิธีการที่มุง่สง่เสริมให้นักเรียนรู้จักค้นคว้า

หาความรูด้้วยตนเองโดยใช้กระบวนการแสวงหาความรู้ซึ่งครูมีหน้าที่เพียงเป็นผู้คอยให้

ความช่วยเหลือจัดเตรียมสภาพการณ์และกิจกรรมให้เอือ้ต่อกระบวนการที่ฝกึใหค้ิดหา

เหตุผล สบืเสาะหาความรู ้รวมทั้งการแก้ปัญหาให้ได้โดยใช้ค าถามและสื่อการเรียน 

การสอนต่างๆ เช่น ของจริง สถานการณ์ ให้นักเรียนลงมอืปฏิบัติการส ารวจ ค้นหาด้วย

ตนเอง บรรยากาศการเรียนการสอนให้นักเรียนมีอิสระในการซักถาม การอภปิรายและ 

มีแรงเสริม อาจกล่าวได้ว่าเป็นการสอนให้นักเรียนคิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหา 

   ภพ เลาหไพบูลย์ (2542, หนา้ 123) กล่าวว่า การสอนแบบสืบเสาะ 

หาความรูเ้ป็นการสอนที่เน้นกระบวนการแสวงหาความรูท้ี่ช่วยใหน้ักเรียนได้ค้นพบ 

ความจริงตา่งๆ ด้วยตนเองให้นักเรียนมีประสบการณ์ตรงในการเรียนรูเ้นื้อหา 

   ชาตรี เกิดธรรม (2542, หน้า 76) กล่าวว่า วธิีสอนแบบสืบสวนสอบสวน 

เป็นวิธีสอนที่ฝกึใหน้ักเรียนรูจ้ักค้นคว้าหาความรู ้โดยใช้กระบวนการทางความคิดหา

เหตุผล จะค้นพบความรู้หรือแนวทางที่ถูกต้องด้วยตนเอง โดยผู้สอนตั้งค าถามประเภท

กระตุน้ให้นักเรียนใช้ความคิดหาวิธีการแก้ปัญหาได้เอง และสามารถน าการแก้ปัญหา 

มาใช้ในชีวติประจ าวันได้  

   กู๊ด (Good, 1973) ได้ให้ความหมาย ของการสอนแบบการสบืเสาะ 

หาความรู้ ว่าเป็นเทคนิคหรือกลวิธีอย่างหนึ่ง ในการจัดให้เกิดการเรยีนรู้เนือ้หาบางอย่าง 

ของวิชาวิทยาศาสตร์ โดยกระตุน้ให้นักเรียนมีความอยากรู้อยากเห็น เสาะแสวงหาความรู้

โดยการถามค าถามและพยายามค้นหาค าตอบ ให้พบด้วยตนเอง นอกจากนี้ยังให้

ความหมายของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้อีกอย่างหนึ่งว่า เป็นวิธีการเรียนโดยการ

แก้ปัญหาจากกิจกรรมที่จัดขึน้ และใช้วธิีการทางวิทยาศาสตร์ในการท ากิจกรรม  

ซึ่งปรากฏการณ์ใหม่ๆ ที่นักเรียนเผชิญแต่ละครั้งจะเป็นตัวกระตุน้การคิดกับการสังเกต 

กับสิ่งที่สรุปพาดพิงอย่างชัดเจน ประดษิฐ์ คดิค้น ตคีวามหมายภายใต้สภาพแวดล้อม 

ที่เหมาะสมที่สุด การใช้วธิีการอย่างชาญฉลาดสามารถทดสอบได้ และสรุปอย่างมเีหตุผล 

  กล่าวโดยสรุปการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ หมายถึง กระบวนการเรียนรู้

ที่จัดขึน้ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ด้วยตนเองโดยฝกึฝน การใชก้ระบวนการ

คิดหาเหตุผลกระบวนการของวิธีการทางวิทยาศาสตร์ รวมถึงเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 

เพื่อหาหลักฐานเชิงประจักษ์หรอืข้อมูลสนับสนุนในการแสวงหาความรู้ ความเข้าใจในเรื่อง
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ต่างๆ ค้นหาค าตอบของปัญหาที่ถูกต้องและน ามาใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน โดยครู 

ท าหนา้ที่เป็นผู้จัดสภาพการเรียนการสอนที่เหมาะสมและกระตุ้นให้นักเรียนสืบสวนหรอื

ค้นหาค าตอบในประเด็นต่างๆ อย่างกระตอืรือร้น 

 2. หลักการ แนวคดิ ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้

(เอกสารประกอบการอบรมครูฟิสิกส์ (เพิ่มเตมิ) ปีที่ 3, 2552, หนา้ 1-5) 

  1. ปรัชญาวิทยาศาสตร์ดัง้เดิม ความรู้วทิยาศาสตร์ หมายถึง ความจริง 

หรอืข้อเท็จจริงที่มอียู่หรอืเป็นอยู่ ซึ่งได้จากการตรวจสอบ การค้นคว้าทดลองอย่างเป็น

ระบบ โดยใช้กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ แต่ปรัชญาวิทยาศาสตร์แนวใหม่ ความรู้

วิทยาศาสตร์ เป็นความรู้ที่เกิดจากการสรรสร้างของแต่ละบุคคลซึ่งมีอทิธิพลมาจาก

ความรูห้รอืประสบการณ์เดิม และสิ่งแวดล้อมหรือบริบทของสังคมของแต่ละคน 

   2. แนวคิดของเพียเจต์ (Piaget) เกี่ยวกับพัฒนาการทางสตปิัญญาและ

ความคิด คือ การที่คนเรามีปะทะสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมตัง้แต่แรกเกิด และการปะทะ

สัมพันธ์อย่างต่อเนื่องระหว่างบุคคลกับสิ่งแวดล้อมนี้ มีผลท าใหร้ะดับสติปัญญาและ

ความคิดมีการพัฒนาขึน้อย่างตอ่เนื่องอยู่ตลอดเวลา กระบวนการที่เกี่ยวข้องกับการ

พัฒนาทางสตปิัญญาและความคิดม ี2 กระบวนการ คือ การปรับตัว (Adaptation)  

และการจัดระบบโครงสร้าง (Organization)การปรับตัวเป็นกระบวนการที่บุคคลหาหนทาง 

ที่จะปรับสภาพความไม่สมดุลทางความคิดให้เข้ากับสิ่งแวดล้อมที่อยู่รอบๆ ตัวและ 

เมื่อบุคคลมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมรอบๆ ตัวโครงสร้างทางสมองจะถูกจัดระบบให้มี 

ความเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมมรีูปแบบของความคิดเกิดขึ้น กระบวนการปรับตัว

ประกอบด้วยกระบวนการที่ส าคัญ 2 ประการคือ 

    1) กระบวนการดูดซึม (Assimilation) หมายถึง กระบวนการที่อินทรีย์ 

ซึมซาบประสบการณใ์หม่เข้าสู่ประสบการณ์เดิมที่เหมอืนหรอืคล้ายคลึงกันแล้วสมอง 

ก็รวบรวมปรับเหตุการณใ์หม่ใหเ้ข้ากับโครงสร้างของความคิดอันเกิดจากการเรียนรู้ 

ที่มอียู่เดิม 

    2) กระบวนการปรับขยายโครงสรา้ง (Accomodation) เป็นกระบวนการ 

ที่ตอ่เนื่องมาจากกระบวนการดูดซึมคอื ภายหลังจากที่ซึมซาบของเหตุการณ์ใหมเ่ข้ามา 

และปรับเข้าสู่โครงสรา้งเดิมแล้วถ้าปรากฏว่าประสบการณ์ใหมท่ี่ได้รับการซึมซาบเข้ามาให้

เข้ากับประสบการณเ์ดิมได้สมองก็จะสร้างโครงสร้างใหมข่ึน้มาเพื่อปรับให้เข้ากับ

ประสบการณใ์หม่นั้น 
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  3. ทฤษฎีการสร้างเสริมความรู ้(Constructivism) เชื่อว่านักเรียนทุกคน 

มีความรูค้วามเข้าใจเกี่ยวกับบางสิ่งบางอย่างมาแล้วไม่มากก็น้อย ก่อนที่ครูจะจัดการเรียน

การสอนให้เน้นว่าการเรียนรู้เกิดขึน้ด้วยตัวของผูเ้รียนรู้เองและการเรียนรู้เรื่องใหม่จะมี

พืน้ฐานมาจากความรู้เดิม ดังนัน้ ประสบการณเ์ดิมของนักเรียนจึงเป็นปัจจัยส าคัญ 

ต่อการเรียนรู้เป็นอย่างยิ่ง กระบวนการเรียนรู้ (Process of Leaning) ที่แท้จริงของนักเรียน

ไม่ได้เกิดจากการบอกเล่าของครูหรือนักเรียนเพียงแตจ่ดจ าแนวคิดต่างๆ ที่มผีูบ้อกให้

เท่านั้น แตก่ารเรียนรู้วทิยาศาสตร์ตามทฤษฎี Constructivism เป็นกระบวนการที่นักเรียน

จะต้องสบืค้นเสาะหา ส ารวจตรวจสอบและค้นคว้าด้วยวิธีการตา่งๆ จนท าให้นักเรียน 

เกิดความเข้าใจและเกิดการรับรู้ความรูน้ั้นอย่างมีความหมายจึงจะสามารถเป็นองค์ความรู้ 

ของนักเรียนเองและเก็บเป็นข้อมูลไว้ในสมองได้อย่างยาวนานสามารถน ามาใช้ได้เมื่อมี

สถานการณใ์ดๆ มาเผชิญหน้า ดังนั้นการที่นักเรียนจะสร้างองค์ความรู้ได้ตอ้งผา่น

กระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย โดยเฉพาะอย่างยิ่งกระบวนการสบืเสาะหาความรู้ 

(Inquiry Process) 

  4. ระดับของการสืบเสาะหาความรู้ (Level of inquiry) แบ่งเป็น 4 ระดับ คอื 

   1) การสบืเสาะหาความรู้แบบยืนยัน (Confirmed Inquiry) เป็นการสบื

เสาะหาความรู้ ที่ให้ผูเ้รียนเป็นผู้ตรวจสอบความรู้หรอืแนวคิด เพื่อยืนยันความรูห้รอื

แนวคิดที่ถูกค้นพบมาแลว้ โดยครูเป็นผู้ก าหนดปัญหาและค าตอบ หรอืองค์ความรู้ที่

คาดหวังให้ผูเ้รียนค้นพบ และใหผู้เ้รียนท ากิจกรรมที่ก าหนดในหนังสอืหรอืใบงาน หรอื

ตามที่ครูบรรยายบอกกล่าว 

 2) การสืบเสาะหาความรู้แบบน าทาง (Directed Inquiry) เป็นการสืบเสาะ  

หาความรู้ ที่ให้ผูเ้รียนค้นพบองค์ความรูใ้หม่ดว้ยตนเอง  โดยครูเป็นผู้ก าหนดปัญหา  

และสาธิตหรอือธิบายการส ารวจตรวจสอบ แล้วให้ผู้เรียนปฏิบัติการส ารวจตรวจสอบ 

ตามวิธีการที่ก าหนด 

   3) การสืบเสาะหาความรู้แบบชีแ้นะแนวทาง (Guided Inquiry) เป็นการ

สืบเสาะหาความรู้ ที่ให้ผู้เรียนค้นพบองค์ความรู้ใหมด่้วยตนเอง โดยผูเ้รียนเป็นผูก้ าหนด

ปัญหา และครูเป็นผู้ชีแ้นะแนวทางการส ารวจตรวจสอบ รวมทั้งให้ค าปรึกษาหรอืแนะน า 

ให้ผู้เรยีนปฏิบัติการส ารวจตรวจสอบ 
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    4) การสบืเสาะหาความรู้แบบเปิด (Open Inquiry) เป็นการสบืเสาะ 

หาความรูท้ี่ให้ผู้เรยีนค้นพบองค์ความรูใ้หมด่้วยตนเอง โดยใหผู้เ้รียนมีอสิระในการคิด  

เป็นผู้ก าหนดปัญหา ออกแบบ และปฏิบัติการส ารวจตรวจสอบด้วยตนเอง 

   5. จิตวทิยาที่เป็นพืน้ฐานของการเรยีนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 

ทางวิทยาศาสตร์ 

    1) การเรียนรู้วทิยาศาสตร์นั้นผู้เรยีนจะเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้นต่อเมื่อผูเ้รียน

ได้เกี่ยวข้องโดยตรงกับการค้นหาความรูน้ั้นๆ มากกว่าการบอกให้ผู้เรียนรู้ 

    2) การเรียนรู้จะเกิดได้ดีที่สุด เมื่อสถานการณ์แวดล้อมในการเรียนรู้

นั้นยั่วยุใหผู้เ้รียนอยากเรียนไม่ใช่บีบบังคับผู้เรยีนและครูต้องจัดกิจกรรมที่จะน าไปสู่

ความส าเร็จในการค้นคว้าทดลอง 

    3) วิธีการน าเสนอของครูจะต้องส่งเสริมใหผู้เ้รียนรู้จักคิดมีความคิด

สร้างสรรค์ ให้โอกาสผูเ้รียนได้ใชค้วามคิดของตนเองมากที่สุด 

    ทั้งนีก้ิจกรรมที่จะให้ผู้เรยีนท าการส ารวจตรวจสอบจะต้องเชื่อมโยง

กับความรูเ้ดิม และผูเ้รียนมีความรูแ้ละทักษะเพียงพอที่จะแสวงหาความรู้ใหม่โดยกิจกรรม

ที่จัดควรเป็นกิจกรรมน าไปสู่การส ารวจตรวจสอบ หรือแสวงหาความรูใ้หม่ 

   6. รูปแบบการสอนแบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Cycle) 

นักการศกึษาจากกลุ่ม BSCS (Biological Science Curriculum Society) ได้เสนอกระบวนการ 

สืบเสาะหาความรู ้เพื่อให้ผูเ้รียนสร้างองค์ความรูใ้หม่ โดยเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรู้เข้ากับ

ประสบการณห์รอืความรูเ้ดิม เป็นความรู้หรอืแนวคิดของผู้เรยีนเอง เรยีกรูปแบบการสอน

นีว้่า Inquiry cycle หรือ 5Es มีขัน้ตอนดังนี้ (BSCS, 1997) 

    1) การสร้างความสนใจ (Engage) ขั้นตอนนีเ้ป็นขั้นตอนแรกของ

กระบวนการเรียนรู้ที่จะน าเข้าสู่บทเรียน จุดประสงค์ที่ส าคัญของขั้นตอนนี้ คอื ท าให้ผู้เรยีน

สนใจ ใคร่รู้ในกิจกรรมที่จะน าเข้าสู่บทเรียน ควรจะเชื่อมโยงประสบการณ์การเรียนรูเ้ดิม

กับปัจจุบัน และควรเป็นกิจกรรมที่คาดว่าก าลังจะเกิดขึ้น ซึ่งท าให้ผู้เรยีนสนใจจดจ่อที่จะ

ศกึษาความคิดรวบยอด กระบวนการ หรอืทักษะ และเริ่มคิดเชื่อมโยงความคิดรวบยอด 

กระบวนการ หรอืทักษะกับประสบการณเ์ดิม 

    2) การส ารวจและค้นหา (Explore) ขัน้ตอนนีเ้ป็นขั้นตอนที่ท าให้ 

ผูเ้รียนมีประสบการณ์ร่วมกันในการสร้างและพัฒนาความคิดรวบยอด กระบวนการ  

และทักษะ โดยการให้เวลาและโอกาสแก่ผู้เรยีนในการท ากิจกรรม การส ารวจและค้นหา 
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สิ่งที่ผู้เรยีนต้องการเรยีนรู้ตามความคิดเห็นผูเ้รียนแตล่ะคน หลังจากนั้นผู้เรียนแต่ละคน 

ได้อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับการคิดรวบยอด กระบวนการ และทักษะ 

ในระหว่างที่ผู้เรยีนท ากิจกรรมส ารวจและค้นหา เป็นโอกาสที่ผู้เรยีนจะได้ตรวจสอบหรอื 

เก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับความคิดรวบยอดของผู้เรยีนที่ยังไม่ถูกต้องและยังไม่สมบูรณ์ 

โดยการให้ผู้เรยีนอธิบายและยกตัวอย่างเกี่ยวกับความคิดเห็นของผูเ้รียน ครูควรระลึก 

อยู่เสมอเกี่ยวกับความสามารถของผูเ้รียนตามประเด็นปัญหา ผลจากการที่ผูเ้รียนมีใจ 

จดจอ่ในการท ากิจกรรม ผู้เรียนควรจะสามารถเชื่อมโยงการสังเกต การจ าแนกตัวแปร 

และค าถามเกี่ยวกับเหตุการณ์นัน้ได้ 

    3) การอธิบาย (Explain) ขัน้ตอนนี้เป็นขั้นตอนที่ให้ ผู้เรยีนได้พัฒนา

ความสามารถในการอธิบายความคิดรวบยอดที่ได้จากการส ารวจและค้นหา ครูควรให้

โอกาสแก่ผู้เรยีนได้อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันเกี่ยวกับทักษะหรอืพฤติกรรม 

การเรียนรู ้การอธิบายนั้นต้องการให้ผูเ้รียนได้ใชข้้อสรุปร่วมกันในการเชื่อมโยงสิ่งที่เรยีนรู้ 

ในช่วงเวลาที่เหมาะสมนีค้รูควรชี้แนะผูเ้รียนเกี่ยวกับการสรุปและการอธิบายรายละเอียด 

แตอ่ย่างไรก็ตามครูควรระลึกอยู่เสมอว่ากิจกรรมเหล่านี้ยังคงเน้นผูเ้รียนเป็นศูนย์กลาง  

นั่นคือ ผูเ้รียนได้พัฒนาความสามารถในการอธิบายด้วยตัวผู้เรยีนเอง บทบาทของครู

เพียงแต่ช้ีแนะผา่นทางกิจกรรม เพื่อให้ผูเ้รียนมีโอกาสอย่างเต็มที่ในการพัฒนาความรู้

ความเข้าใจในความคิดรวบยอดใหชั้ดเจน ในที่สุดผูเ้รียนควรจะสามารถอธิบายความคิด

รวบยอดได้อย่างเข้าใจ โดยเชื่อมโยงประสบการณ์ ความรูเ้ดิมและสิ่งที่เรยีนรู้เข้าด้วยกัน 

    4) การขยายความรู้ (Elaborate) ขัน้ตอนนี้เป็นขั้นตอน ที่ให้ผูเ้รียนได้

ยืนยันและขยายหรือเพิ่มเติมความรู้ความเข้าใจ ในความคิดรวบยอดใหก้ว้างขวางและ

ลึกซึง้ยิ่งขึน้ และยังเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้ฝกึทักษะและปฏิบัติตามที่ผูเ้รียนต้องการ  

ในกรณีที่ผู้เรยีนไม่เขา้ใจหรือยังสับสนอยู่หรอือาจจะเข้าใจเฉพาะข้อสรุป ที่ได้จากการ

ปฏิบัติการส ารวจและค้นหาเท่านั้น ควรใหป้ระสบการณ์ใหมผู่เ้รียนจะได้พัฒนาความรู้

ความเข้าใจในความคิดรวบยอดใหก้ว้างขวางและลึกซึง้ยิ่งขึ้น เป้าหมายที่ส าคัญของขัน้นี ้

คือ ครูควรชี้แนะให้ผู้เรยีนได้น าไปประยุกต์ใชใ้นชีวิตประจ าวัน จะท าให้ผูเ้รียนเกิดความคิด

รวบยอด กระบวนการ และทักษะเพิ่มขึน้ 

    5) การประเมนิผล (Evaluate) ขั้นตอนนีผู้เ้รียนจะได้รับข้อมูลย้อนกลับ

เกี่ยวกับการอธิบายความรู้ความเข้าใจของตนเองระหว่างการเรยีนการสอนในขั้นนี้ของ

รูปแบบการสอนครูต้องกระตุ้นหรอืส่งเสริมให้ผูเ้รียนประเมินความรูค้วามเข้าใจและ
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ความสามารถของตนเองและยังเปิดโอกาสใหค้รูได้ประเมินความรูค้วามเข้าใจและพัฒนา

ทักษะของผู้เรยีนด้วย  

การสอนโดยใช้ผังกราฟิก  
   

  1. ความหมายของผังกราฟิก นักการศกึษาให้ความหมายของผังกราฟิก 

(graphic organizers) ไว้ดังนี้ 

   Clark (1991, pp.37-38, อ้างถึงใน บุษรา ดาโอะ, 2549, หนา้ 18) ได้ให้

ความหมายของผังกราฟิกว่าผังกราฟิกเป็นเครื่องมือของความคิดที่ผู้สอนหรือผู้เรยีนหรอื

ทั้งผูส้อนและผูเ้รียนสร้างขึ้นเพื่อแสดงความคิดความเข้าใจออกมาเป็นรูปธรรมวา่ก าลังคิด

อะไรจากการอ่านเนือ้หาวิชานั้น 

  Bayer (1997, p.183 อ้างถึงใน นงนุช ธรรมวิเศษ, 2553, หนา้ 49) ได้ให้

ความหมายของผังกราฟิกว่าผังกราฟิกเป็นเครื่องมือที่ช่วยใหผู้เ้รียนมีการสะสมความรูไ้ด้ดี

และเกิดการเรยีนรู้อย่างมีความหมายสามารถประยุกต์ผังกราฟิกใหอ้ยู่ในรูปแบบต่างๆ 

เพื่อน าเสนอข้อมูลที่ได้จากการคิด 

   สุปรียา ตันสกุล (2540, หน้า 6) ได้ให้ความหมายว่าผังกราฟิกเป็นสิ่งที่

แสดงออกเป็นภาพขององค์ประกอบที่ส าคัญของเนื้อหาเป็นรูปแบบของความคิดที่มผีูส้อน

และผูเ้รียนสรา้งขึ้นเพื่อแสดงความคิดออกมาเป็นรูปธรรม 

   พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2551, หนา้ 67) ให้ความหมายว่า

ผังกราฟิก คือ แบบของการสื่อสารเพื่อใชน้ าเสนอข้อมูลที่ได้จากการรวบรวมอย่างเป็น

ระบบมีความเข้าใจง่าย กระชับ กะทัดรัด ชัดเจน ผังกราฟิกได้มาจากการน าข้อมูลดิบหรอื

ความรูจ้ากแหล่งต่างๆ มาท าการจัดกระท าข้อมูล  ในการจัดกระท าข้อมูลต้องใช้ทักษะ 

การคิด เช่นการสังเกตการเปรียบเทียบการแยกแยะการจัดประเภทการเรียงล าดับการใช้

ตัวเลขเช่น ค่าความถี่ค่าเฉลี่ยและการสรุปเป็นต้น จากนั้นจงึมกีารเลือกแบบผังกราฟิก 

เพื่อน าเสนอข้อมูลที่จัดกระท าแล้วตามเป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ 

   ทิศนา แขมมณี (2552, หนา้ 388) ผังกราฟิก เป็นแผนผังทางความคิด 

ซึ่งประกอบไปด้วยความคิดหรือข้อมูลส าคัญๆ ที่เชื่อมโยงกันอยู่ในรูปแบบต่างๆ ซึ่งท าให้

เห็นโครงสรา้งของความรู้หรอืเนือ้หาสาระนั้นๆ ผูเ้รียนสามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้เนื้อหา

สาระต่างๆ จ านวนมาก ช่วยใหเ้กิดความเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น เร็วขึน้และจดจ าได้จ านวน
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มากโดยเฉพาะเนือ้หาที่อยู่ในลักษณะกระจัดกระจาย ผังกราฟิกช่วยให้ผูเ้รียนจัดข้อมูล

เหล่านั้นใหเ้ป็นระบบระเบียบ อธิบายงา่ยและเข้าใจงา่ย 

  ปราณี เสนีย์ และมีชัย สีเจริญ (2544, หน้า 61-64 อ้างถึงใน จุฑารัตน์   

ศรสีารคาม, 2553, หน้า 23) ได้ให้ ความหมายของผังกราฟิก คือ การจัดหมวดหมู่

โครงสรา้งความคิดโดยใช้แผนภาพในลักษณะต่างๆ ที่เหมาะสมเพื่อช่วยใหม้องเห็น

ความสัมพันธ์และเช่ือมโยงอย่างมรีะบบระเบียบเป็นสิ่งที่ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถจัดระบบ

ระเบียบใหม่โดยน าเอาข้อมูลสารสนเทศมาจัดให้เป็นรูปธรรมน าไปสู่กระบวนการควบคุม 

ที่เป็นกลยุทธใ์นการท าให้เกิดการจ าระยะยา 

  สรุปว่า ผังกราฟิก หมายถึง แบบของการสื่อความหมายที่แสดงการน าเสนอ

หรอืจัดหมวดหมู่ข้อมูลหรอืเนือ้หาสาระต่างๆ ที่มคีวามเชื่อมโยงกันใหเ้ป็นรูปธรรมซึ่งต้อง

ใช้ทักษะการคิดผ่านการรวบรวมข้อมูลอย่างเป็นระบบมีความเข้าใจง่ายกระชับกะทัดรัด

ชัดเจนเพื่อให้เกิดความเข้าใจในเนือ้หาได้ง่ายขึ้น เร็วขึน้ และจดจ าได้มากขึ้น 

 2. รูปแบบของผังกราฟิก 

   ผังกราฟิกมีหลายรูปแบบซึ่งจะเลือกใช้รูปแบบใดขึน้อยู่กับจุดประสงคแ์ละ

เนือ้หาสาระของกิจกรรมการเรียนรู้มีนักการศกึษาได้เสนอรูปแบบของผังกราฟิกไว้ ดังนี้ 

 Doug and Melissa (1999, อ้างถึงใน บุษรา ดาโอะ, 2549, หนา้ 20)  

ได้เสนอผังกราฟิกแบบต่างๆ ดังนี้ 

  1. ผังกราฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นเหตุเป็นผล 

เชน่  

  1.1 ผังก้างปลา (Fish bone) 

  1.2 ผังใยแมงมุม (Spider map) 

  2. ผังกราฟิกที่มวีัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นการเรียง 

ล าดับเหตุการณ์หรอืขั้นตอนเชน่ 

  2.1 ผังเรียงล าดับ (Chain) 

  2.2 ผังวัฏจักร (Cyclical map) 

  2.3 มาตราต่อเนื่อง (Continuum scale) 

  2.4 ผังเสนอปัญหาและการแก้ปัญหา (Problem/Solution) 
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 Kagan (1998, pp.3-4) ได้เสนอผังกราฟิกแบบต่างๆ ดังนี้ 

  1. ผังกราฟิกที่มวีัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นมโนทัศน ์

เชน่ 

  1.1 ผังความคิด (Mind map) 

  1.2 ผังมโนทัศน ์(Concept map) 

  2. ผังกราฟิกที่มวีัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นการ

เปรียบเทียบ 

  2.1 เวนน์ไดอะแกรม (Venn diagram) 

  2.2 ทีชาร์ท (T-chart) 

  3. ผังกราฟิกที่มวีัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลเป็นเหตุเป็นผล  

เชน่ ผังก้างปลา (Fish bone) 

  4. ผังกราฟิกที่มวีัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นการเรียง 

ล าดับเหตุการณ์หรอืขั้นตอนเชน่ 

  4.1 ผังเรียงล าดับ (Chain) 

  4.2 ผังวัฏจักร (Cyclical map) 

 วรรณทิพา รอดแรงค้า และพิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2542, หนา้ 42-47)  

ได้น าเสนอผังกราฟิกไว้ดังนี้ 

 1. ผังกราฟิกที่มวีัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูล ที่เป็นการจัด

หมวดหมู่และแบ่งประเภท เช่น ผังการจ าแนกประเภทของขอ้มูล (Classify) 

 2. ผังกราฟิกที่มวีัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นการ

เปรียบเทียบ 

  2.1 แผนภูมกิง 

 2.2 แผนภูมิแท่ง 

 2.3 ตารางเปรียบเทียบ 

 ทิศนา แขมมณี (2552, หนา้ 389-400) ได้กล่าวถึง รูปแบบของ 

ผังกราฟิกไว้ดังนี้ 

 1. ผังความคิด (A Mind Map) 

 2. ผังมโนทัศน์ (A Concept Map) 

 3. ผังแมงมุม (A Spider Map) 
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 4. ผังล าดับขั้นตอน (A Sequential Map) 

 5. ผังก้างปลา (A Fishbone Map) 

 6. ผังวัฏจักร (A Circle or Cyclical Map) 

 7. ผังวงกลมซ้อนหรอืเว็นไดอะแกรม (Venn Diagram) 

 8. ผังวีไดอะแกรม (Vee diagram) 

 9. ผังพล็อตไดอะแกรม (Plot Diagram) 

 จากรูปแบบของผังกราฟิกที่นักการศกึษาได้น าเสนอไว้ จะเห็นได้ว่า 

ผังกราฟิกที่นยิมใช้กันโดยทั่วไปมีจ านวนมาก ดังนั้นผู้วิจัยได้พิจารณารูปแบบที่เหมาะสม

ส าหรับผู้เรยีนและเนือ้หาวิชา จึงได้สรุปรูปแบบที่จะน ามาใช้ในครั้งนี้จ านวน 6 รูปแบบ ดังนี้ 

  1. ผังความคิด (A Mind Map) เป็นผังที่แสดงความสัมพันธ์ของสาระ

หรอืความคิดต่างๆ ให้เหน็เป็นโครงสรา้งในภาพรวมโดยใช้เส้นค าระยะห่างจากจุด

ศูนย์กลางสีเครื่องหมายรูปทรงเรขาคณิตและภาพแสดงความหมายและความเชื่อมโยง 

ของความคิดหรอืสาระนั้นๆ โดยมีขั้นตอนหลักๆ ในการท าดังนี้ 

  เขียนความคิดรวบยอดหลักไว้ตรงกลางแล้วแตกสาขาออกไปเป็น

ความคิดรวบยอดย่อยๆ ตัวอย่างเช่น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 4  ตัวอย่างผังความคิดเรื่องการใช้ Mind Map 

ที่มา : ทิศนา แขมมณ ี(2552, หนา้ 389) 
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  2. ผังมโนทัศน์ (A Concept Map) 

  ผังมโนทัศนเ์ป็นผังที่แสดงมโนทัศนห์รอืความคิดรวบยอดใหญ่ไว้

ตรงกลางและแสดงความสัมพันธ์ระหว่างมโนทัศน์ใหญ่และมโนทัศนย์่อยๆ เป็นล าดับขั้น

ด้วยเส้นเช่ือมโยงดังแสดงในภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 5 ผังมโนทัศน์ เรื่องสัตว์ 

ที่มา : ทิศนา แขมมณ ี(2552, หนา้ 393) 
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  3. ผังแมงมุม (A Spider Map) 

  ผังแมงมุมเป็นผังแสดงมโนทัศนอ์ีกแบบหนึ่งซึ่งมลีักษณะคล้าย 

ใยแมงมุมดังภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 6 ผังใยแมงมุมเรื่องการวัด 

ที่มา : ทิศนา แขมมณ ี(2552, หนา้ 394) 

 

  4. ผังล าดับขั้นตอน (A Sequential Map) 

  ผังล าดับขั้นตอนเป็นผังที่แสดงล าดับขั้นตอนของสิ่งตา่งๆ หรอื

กระบวนการต่างๆ ดังตัวอย่างเช่น 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 7 ผังล าดับขั้นตอนการสอนแบบจุลภาค 

ที่มา : ทิศนา แขมมณ ี(2552, หนา้ 394) 
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     5. ผังก้างปลา (A Fishbone Map) 

  ผังก้างปลาเป็นผังที่แสดงสาเหตุของปัญหาซึ่งมคีวามซับซ้อน 

ผังก้างปลาจะช่วยท าใหเ้ห็นสาเหตุหลักและสาเหตุย่อยที่ชัดเจน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 8 ตัวอย่างผังก้างปลาหาสาเหตุของการประพฤติผิด 

ระเบียบวินัยของนักเรียน 

ที่มา : ทิศนา แขมมณ ี(2552, หนา้ 395) 

 

  6. ผังวัฏจักร (A Circle or Cyclical Map) 

  ผังวัฏจักรเป็นผังที่แสดงล าดับขั้นตอนที่ตอ่เนื่องกันเป็นวงกลม

หรอืวัฏจักรที่ไม่แสดงจุดสิ้นสุดหรอืจุดเริ่มตน้ที่แนน่อน ดังตัวอย่างในภาพ 
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ภาพประกอบ 9 ผังวฏัจักรการเรียนรูแ้บบเน้นประสบการณ ์(Experiential 

Learning Cycle) ของจอหน์สันและจอหน์สันปรับโดย Arends (1989, p.56) 

ที่มา : ทิศนา แขมมณ ี(2552, หนา้ 395) 

 

 3. ประโยชน์ของผังกราฟิก 

  Kagan (1998, p.1) กล่าวถึง ประโยชน์ของการใชเ้ทคนิคผังกราฟิกไว้ดังนี้ 

   1. การใชผ้ังกราฟิกท าให้มองเห็นกระบวนการคิดของนักเรียนได้ 

2. การใชผ้ังกราฟิกท าให้นักเรียนสามารถขยายทักษะการคิดเพิ่มขึ้น 

3. การให้นักเรียนท าผังกราฟิกซึ่งมีลักษณะที่เป็นการสนับสนุนให้

นักเรียนได้เรียนรู้อย่างตื่นตัวและช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 

4. ผู้สอนสามารถใช้ผังกราฟิกเพื่อเป็นแนวทางในการวางแผนการสอน

รวมทั้งใชน้ าเสนอข้อความรู้ให้กับนักเรียนได้ 

วลัย พานิช (2544, หน้า 12-13) กล่าวถึง ประโยชน์ของผังกราฟิก ว่ามี

ประโยชน์ทั้งต่อผูเ้รียนและผู้สอนดังนี้ 

 1. ประโยชน์กับผูเ้รียน 

 1.1 ใช้เป็นส่วนหนึ่งในการสื่อความหมายของผู้เรยีนที่แสดงให้เห็น

ความสัมพันธ์เช่ือมโยงของความคิดรวบยอดต่างๆ เมื่อผูเ้รียนอยู่ในกระบวนการเรียนรู้ 

 1.2 ช่วยแสดงรูปแบบการคิดของผู้เรยีนทั้งในด้านการวิเคราะห์  

สังเคราะหก์ารเช่ือมโยง และการบูรณาการ 
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 1.3 ช่วยพัฒนาการจัดการระบบการเรียนรูข้องผู้เรยีนโดยน าความรู้ 

เดิมมาเชื่อมโยงกับความรูใ้หมไ่ด้พัฒนาความคิดในระดับที่สูงขึน้และน าไปใช้ประโยชน์

ต่อไป 

 2. ประโยชน์แก่ครูผูส้อน 

 2.1 ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจในเนือ้หาความเชื่อมโยงของเนื้อหา 

หรอืมโนทัศนต์่างๆ เน้นให้เห็นถึงวธิีการคิด 

 2.2 ช่วยใหผู้เ้รียนเข้าใจจุดประสงค์การเรียนรูแ้ละเส้นทางการเรยีนรู้

ที่ครูจะพัฒนาผูเ้รียน 

2.3 เป็นเครื่องมอืช่วยใหผู้เ้รียนวิเคราะหค์วามคิดรวบยอดที่เกี่ยวข้อง 

กับข้อมูลในลักษณะต่างๆ ได้ 

2.4 เป็นเครื่องมอืช่วยใหผู้เ้รียนเกิดทักษะการคิดและครูผูส้อนสามารถ

เข้าใจความคิดหรอืตรวจสอบความคิดของผูเ้รียนได้ 

2.5 ใช้เป็นเครื่องมอืในการวางแผนการสอนบูรณาการเนื้อหาสาระ 

ที่เกี่ยวข้องกับสาขาวิชาต่างๆ กับกระบวนการเรียนรู้ที่ท าให้เกิดทักษะท าให้ครูผู้สอน 

วางแผนการสอนได้ชัดเจนขึ้น 

2.6 เป็นเครื่องมอืในการวิเคราะห์หนังสือเรยีนก่อนที่ครูผู้สอนจะเลือกใช้

เพื่อให้ได้ผลตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้และความตอ้งการของครูผู้สอนและผูเ้รียน 

พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพะเยาว์ ยินดีสุข (2551, หน้า 67) ได้กล่าวถึง 

ประโยชน์ของการให้ผูเ้รียนใช้ผังกราฟิกน าเสนอดังนี้ 

1. เป็นการพัฒนาการคิดในระดับสูง 

2. ช่วยใหผู้เ้รียนเข้าใจสิ่งที่เรียน 

3. ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถจ าได้ เป็นความจ าแบบถาวร 

4. ช่วยให้ผูเ้รียนพัฒนาปัญญาอย่างหลากหลาย (multiple intelligences) 

เชน่ 

4.1 ปัญญาด้านภาษา (verbal intelligences) 

4.2 ปัญญาด้านการคิดและคณิตศาสตร ์(logical/mathematical  

intelligences) 

4.3 ปัญญาด้านมติิสัมพันธ์ (visual/spatial intelligences) 
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   จากการศกึษาประโยชน์ของผังกราฟิกที่กล่าวมาสรุปได้วา่ผังกราฟิก 

มีประโยชน์ตอ่การจัดการเรียนการสอนคือด้านผูเ้รียนเป็นการสนับสนุนใหน้ักเรียนได้

เรียนรู้อย่างตื่นตัวและช่วยใหน้ักเรียนเกิดการเรยีนรู้อย่างมคีวามหมายท าให้ผูเ้รียน

สามารถจ าได้และจ าแบบถาวรนอกจากนี้ยังช่วยพัฒนาการจัดการระบบการเรียนรู้ของ

ผูเ้รียนโดยน าความรูเ้ดิมมาเช่ือมโยงกับความรูใ้หม่ได้พัฒนาความคิดในระดับที่สูงขึน้ 

และน าไปใช้ประโยชน์ต่อไปด้านผู้สอนเป็นเครื่องมือช่วยใหผู้เ้รียนเกิดทักษะการคิดและ

ครูผูส้อนสามารถเข้าใจความคิดหรือตรวจสอบความคิดของผู้เรยีนได้และใช้เป็นเครื่องมอื

ในการวางแผนการสอนบูรณาการเนื้อหาสาระที่เกี่ยวข้องกับสาขาวิชาต่างๆ กับ 

กระบวนการเรียนรู้ที่ท าให้เกิดทักษะท าให้ครูผู้สอนวางแผนการสอนได้ชัดเจนขึ้น 

 4. บทบาทของผู้สอนและผู้เรยีนในการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิก 

  บุคคลที่เกี่ยวข้องเป็นอย่างมากในการน ากิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้

เทคนิคผังกราฟิกมาใช้ใหเ้กิดประสิทธิภาพคือผูส้อนและผูเ้รียนซึ่ง คลาก เวนสเตนและ 

เมเยอร์ (Clark, 1991, p.41, Weinstein and Mayer, 1978 อ้างถึงใน สุปรียา ตันสกุล, 

2540, หน้า 38) ได้สรุปบทบาทของผู้สอนและผูเ้รียนไว้ดังนี้ 

 1. บทบาทของผู้สอน 

 1.1 ศกึษาลักษณะของเนื้อหาที่จะน ามาใช้ในการสอน 

 1.2 ก าหนดจุดมุ่งหมายในการเรียนการสอนและบอกให้ผูเ้รียน 

ทราบถึงจุดมุง่หมายของการเรียนเพื่อให้เกิดความคาดหวังแรงจูงใจการให้ขอ้มูลป้อนกลับ

และให้ผูเ้รียนควบคุมกระบวนการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

 1.3 เลือกผังกราฟิกแบบที่เหมาะสมกับเนือ้หาและวัตถุประสงค์ 

ของการน าเสนอข้อมูล 

 1.4 เสนอตัวอย่างการใชผ้ังกราฟิกในแบบที่เหมาะสมกับเนือ้หาและ

จุดมุง่หมาย 

 1.5 แสดงวธิีการสร้างผังกราฟิกใหผู้เ้รียนเข้าใจทุกขั้นตอน 

 1.6 อธิบายวิธีการใชแ้ละประโยชน์ของการใช้ผังกราฟิกให้ผู้เรยีน

เข้าใจ 

 1.7 ให้ผู้เรียนสรา้งผังกราฟิกเป็นรายบุคคล 

 1.8 ให้ผู้เรยีนได้น าเสนอข้อความรูด้้วยผังกราฟิกที่สร้างขึ้นและ

ร่วมกันอภปิรายผลที่ได้ 
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 1.9 วัดและประเมินผลโดยการเก็บรวบรวมผลงานการใช้ผังกราฟิก

ของผูเ้รียนมาวิเคราะหซ์ึ่งจะท าให้ผู้สอนเห็นถึงความเข้าใจของผูเ้รียน 

 2. บทบาทของผู้เรยีน 

  การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิกผู้เรยีนมี

บทบาทส าคัญที่จะช่วยใหก้ิจกรรมการเรียนการสอนประสบความส าเร็จโดยสรุปได้ ดังนี้ 

 2.1 รับทราบจุดมุง่หมายของการเรยีนการสอน 

 2.2 ศกึษาเนือ้หาที่จะเรียนและท าการประมวลความรูเ้หล่านั้นดว้ย

ตนเอง 

 2.3 เลือกแบบผังกราฟิกเพื่อใช้น าเสนอข้อความรูไ้ด้ถูกต้องเหมาะสม 

กับจุดมุง่หมายที่ตอ้งการน าเสนอ 

 2.4 เข้ากลุ่มเพื่อแลกเปลี่ยนผลงานและทักษะการคิดที่ได้จากการใช้

เทคนิคผังกราฟิก บทบาทของครูในการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิก ครูควรเลือกผัง

กราฟิกเหมาะสมกับเนือ้หาและวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลครูแสดง วิธีการสร้าง

ผังกราฟิกให้ผูเ้รียนเข้าใจทุกขั้นตอนและอธิบายวิธีการใช้และประโยชน์ของการใช้ผัง

กราฟิกใหผู้เ้รียนเข้าใจ ให้นักเรียนสรา้งผังกราฟิกด้วยตนเอง ครูวัดและประเมินผลเพื่อ

วิเคราะห์ผูเ้รียนซึ่งจะท าให้ครูเห็นถึงความเข้าใจของผู้เรียน ส าหรับบทบาทของนักเรียน 

ศกึษาเนือ้หาที่จะเรียนและท าการประมวลความรู้เหลา่นั้นดว้ยตนเองและเลอืกใช้ผัง

กราฟิกที่เหมาะกับจุดมุง่หมายมีการเข้ากลุ่มเพื่อแลกเปลี่ยนผลงานและทักษะการคิดที่ได้

จากการใชเ้ทคนิคผังกราฟิก 

การคิดวเิคราะห ์

 1. ความหมายของการคิดวิเคราะห์ 

  พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ให้ความหมาย ค าว่า คิด 

คือท าให้ปรากฏเป็นรูปหรือประกอบให้เป็นเรื่องขึน้ในใจใคร่ครวญไตรต่รอง ส่วน ค าวา่ 

วิเคราะห์มีความหมายว่าใคร่ครวญแยกออกเป็นส่วนๆ เพื่อศกึษาให้ถ่องแท้ดังนั้นคิด

วิเคราะห์จงึมคีวามหมายว่าท าให้ปรากฏเป็นรูปหรอืเป็นเรื่องขึน้ในใจโดยการใคร่ครวญ

ไตร่ตรองโดยการแยกออกเป็นส่วนๆ เพื่อศกึษาให้ถ่องแท้นักการศกึษาและนักจิตวิทยา 

ได้ศึกษาและให้ความหมายของการคดิวิเคราะหไ์ว้ดังนี้ 
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  ทิศนา แขมมณี และคณะ (2544) กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์ หมายถึง 

การแยกข้อมูลหรอืภาพรวมของสิ่งใดสิ่งหนึ่งออกเป็นส่วนย่อยๆ แล้วจัดข้อมูลเป็นหมวดหมู่ 

ตามเกณฑท์ี่ก าหนดเพื่อให้เข้าใจและเห็นความส าคัญของขอ้มูล 

  เพ็ญศร ีจันทร์ดวง (2545, หนา้ 90) ให้ความหมายว่า เป็นวิธีคิดแยกแยะ

องค์ประกอบหรอืลักษณะของสิ่งต่างๆ เรื่องราวหรอืเหตุการณก์ารคิดในระดับนีต้้องอาศัย

ความรูเ้กี่ยวกับข้อเท็จจริงหรอืข้อมูลทางทฤษฎีมาเป็นเครื่องมอืในการคิดวิเคราะห์จงึจะ

สามารถอธิบายได้วา่เรื่องราวหรอืเหตุการณ์ต่างๆ เหล่านั้นอยู่ในสภาพใดและอาจบอกได้

ว่ามีแนวโน้มไปในทางใด 

  เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศ์กัดิ์ (2547, หนา้ 24) ได้กล่าวไว้ว่า การคิดวิเคราะห์ 

หมายถึงการจ าแนกแยกแยะองค์ประกอบของสิ่งใดสิ่งหนึ่งออกเป็นส่วนๆ เพื่อค้นหาว่าทา

มาจากอะไรมีองค์ประกอบอะไรประกอบขึน้มาได้อย่างไรเชื่อมโยงสัมพันธ์กันอย่างไร 

  สุวิทย์ มูลค า (2547, หนา้ 9) ได้กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์ หมายถึง 

ความสามารถในการแยกแยะส่วนย่อยๆ ของเหตุการณ์ เรื่องราวหรอืเนื้อเรื่องต่างๆ 

ว่าประกอบด้วยอะไรมีจุดมุ่งหมายหรอืความประสงค์สิ่งใดและสว่นย่อยๆ ที่ส าคัญนั้น  

แตล่ะเหตุการณเ์กี่ยวพันกันอย่างไรบ้างและเกี่ยวพันกันโดยอาศัยหลักการใด เป็นการระบุ

คุณลักษณะระบุประเด็นหรือองค์ประกอบของข้อมูลซึ่งครอบคลุมถึงการระบุความเหมอืน

หรอืความแตกต่างของขอ้มูลด้วย 

  ส านักงานเลขาธิการสภาการศกึษา (2548) กล่าวว่า กระบวนการคิด

วิเคราะห์ เป็นกระบวนการที่ใชใ้นการจ าแนก แยกแยะสิ่งที่เห็น สิ่งที่พบ สิ่งที่ได้ยิน สิ่งที่

สัมผัส สิ่งที่ชิมรสหรอืสิ่งที่ดมกลิ่นแลว้แยกออกด้วยความคิด ที่มาของสิ่งต่างๆ ที่ได้เรียนรู้

ว่าคืออะไรมีองค์ประกอบอย่างไรเชื่อมโยงสัมพันธ์กันอย่างไร รุ่งอรุณ  เธียรประกอบ 

(2549, หน้า 32) ได้ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ ว่าเป็นความสามารถของนักเรียน

ในการคิดจ าแนก แยกแยะ ให้เหตุผลโดยน าเอาองค์ความรูท้างวิทยาศาสตร์มาใช้ในการคิด 

  จุลลดา จุลเสวก (2549, หน้า 46) ได้ให้ความหมายของการคดิวิเคราะห์            

ว่าเป็นทักษะทางปัญญาในระดับที่สูงขึน้ไปกว่าความเข้าใจและการประยุกต์ใชเ้ป็น

ความสามารถในการแยกแยะเรื่องราวใดๆ ออกเป็นส่วนย่อยๆ ทั้งในด้านองค์ประกอบ

ความสัมพันธ์ หลักการโดยผา่นสื่อต่างๆ และเป็นการสร้างความสัมพันธ์ในแต่ละส่วน 

ของขอ้มูลเพื่อน าความเข้าใจความคิดหรอืความสัมพันธ์ของความคดิที่มีผู้ประสงค์จะสื่อ

ความหมายใหท้ราบชัด 
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  ประพันธ์สิริ สุเสารัจ (2551, หน้า 48) ได้ให้ความหมายของการคดิวิเคราะห์ 

ว่าเป็นความคดิในการจ าแนก แยกแยะข้อมูล องค์ประกอบของสิ่งใดต่างๆ ไม่วา่เป็นวัตถุ 

เรื่องราวเหตุการณ์ต่างๆ ออกเป็นส่วนย่อยๆ เพื่อคน้หาความจรงิ ความส าคัญ แก่นแท้ 

องคป์ระกอบหรอืหลักการของเรื่องนัน้ๆ ทั้งที่อาจแฝงซ่อนอยู่ภายในสิ่งต่างๆ หรอืปรากฏ

ได้อย่างชัดเจน รวมทั้งหาความสัมพันธ์และเชื่อมโยงของสิ่งต่างๆ ว่าเกี่ยวพันกันอย่างไร 

อาศัยหลักการใดจนได้ความคิด เพื่อน าไปสู่การสรุป การประยุกต์ใช้ การท านายหรอื

คาดการณส์ิ่งต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง 

  Bloom (1956, pp.6-9) ให้ความหมายการคิดวิเคราะห ์หมายถึง  

เป็นความสามารถในการแยกแยะ เพื่อหาส่วนย่อยของเหตุการณ์เรื่องราวหรอืเนือ้หาต่างๆ 

ว่าประกอบด้วยอะไร มีความส าคัญอย่างไร อะไรเป็นเหตุ อะไรเป็นผลและที่เป็นอย่างนัน้

อาศัยหลักการอะไร 

  Kulik (1993, p.3) ให้ความหมายการคิด เป็นความสามารถ (Ability) 

ที่จะเข้าถึง หรอื น าไปสู่ขอ้สรุปที่ถูกต้องจากเนื้อหา ที่ก าหนดให้ผูเ้รียนต้องสรา้งความคิด

เกี่ยวกับคุณสมบัติเชิงนามธรรม จากความสัมพันธ์ในสถานการณข์องปัญหาจากนั้น 

จงึตรวจสอบความถูกต้อง และอธิบายยืนยันข้อสรุปของเขา ขอ้สรุปนีจ้ะถูกรวมไว้ในรูป 

ของความคิดใหม ่(New Idea) 
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   จากความหมายดังกล่าวข้างตน้สรุปได้ว่า การคิดวิเคราะห์ หมายถึง 

ความสามารถในการคิดจ าแนก แยกแยะวัตถุ สิ่งของ เรื่องราวหรอืเหตุการณ์ออกเป็น

ส่วนย่อย ทั้งในด้านองค์ประกอบ ความสัมพันธ์ หลักการ และการให้เหตุผลโดยการน าเอา

องค์ความรูท้างวิทยาศาสตร์มาใช้ในการคิดเพื่อค้นหาสิ่งส าคัญของสิ่งที่ก าหนดให้หรอื

สภาพความ                                                                                                 

  2. ลักษณะของการคดิวิเคราะห์ 

  วรรณา บุญฉิม (2541, หนา้ 15–16) ได้ข้อสรุปความคล้ายคลึงกันของ 

ทักษะการคิดอย่างมีวจิารณญาณระหว่างทฤษฎีของนักจติวิทยากับทฤษฎีของนักปรัชญา 

ใน 4 ขั้นตอนย่อยของกระบวนการคิดดังนี้ 

   1. ขั้นการนิยามปัญหาตามทฤษฎีของนักจิตวิทยา เป็นการค้นหา

องค์ประกอบที่ส าคัญของปัญหาตรงกับขั้นตอน การท าความกระจา่งตามทฤษฎีของ 

นักปรัชญาซึ่งประกอบด้วยการก าหนดค าถามการวเิคราะห์องค์ประกอบของปัญหาและ

การนยิามค า 

   2. ขั้นระบุข้อมูลเนือ้หาและกระบวนการที่น าไปใช้ในการแก้ปัญหา  

ตามทฤษฎีของนักจติวิทยาตรงกับขั้นการตัดสินความเชื่อถือได้ของข้อมูลที่น ามาสนับสนุน

แหลง่ขอ้มูลตลอดจนขอ้มูลที่ได้จากการสังเกตตามทฤษฎีของนักปรัชญา 

   3. ขั้นการน าเสนอมาใช้ประกอบเพื่อการแก้ปัญหาตามทฤษฎีของ

นักจิตวิทยาตรงกับขั้นการคิดหาเหตุผลตามทฤษฎีของนักปรัชญา ซึ่งประกอบด้วยการคิด

หาเหตุผลเชิงอนุมานและการคิดหาเหตุผลเชิงอุปมาน 

   4. ขั้นการประเมินความส าเร็จตามทฤษฎีของนักจิตวิทยาตรงกับขั้น 

ในการตัง้เกณฑใ์นการตัดสินความเพียงพอของค าตอบ ทฤษฎีของนักปรัชญาจากเอกสาร

ข้างตน้แสดงให้เห็นว่านักการศกึษา ได้ก าหนดกระบวนการคิดวิเคราะห์ วิจารณ์ แตกต่างกัน 

  ศรนิธร วิทยะสิรินันท์ (2544, หนา้ 133) ได้แบ่งขั้นตอนการวิเคราะหไ์ว้ดังนี้ 

   1. การรวบรวมข้อมูลทั้งหมด มาจัดระบบหรือเรียบเรียง ให้ง่ายแก่การ

ท าความเข้าใจ 

   2. การก าหนดมิติหรอืแง่มุมที่จะวิเคราะห์ 

   3. ก าหนดหมวดหมูใ่นมิติหรอืแง่มุมที่จะวิเคราะห์ 

   4. แจกแจงขอ้มูลที่มีอยู่ลงในแตล่ะหมวดหมู่ 
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   5. น าข้อมูลที่แจกแจงเสร็จแล้วในแตล่ะหมวดหมูม่าจัดล าดับเรียงล าดับ

หรอืจัดระบบให้งา่ยแก่การท าความเข้าใจ  

   6. เปรียบเทียบข้อมูลระหว่างแต่ละหมวดหมูใ่นแง่ของความมาก–น้อย

ความสอดคล้อง–ความขัดแย้งผลทางบวก–ผลทางลบความเป็นเหตุ–เป็นผลความต่อเนื่อง

เป็นต้น 

  สุวิทย์ มูลค า (2547, หนา้ 23) ได้จ าแนกลักษณะการคิดวิเคราะห์ออกเป็น 

3 ลักษณะดังนี้ 

   1. การวิเคราะหส์่วนประกอบเป็นความสามารถในการหาส่วนประกอบ 

ที่ส าคัญของสิ่งของหรอืเรื่องราวต่างๆ 

   2. การวิเคราะหค์วามสัมพันธ์เป็นความสามารถในการหาความสัมพันธ์

ของสว่นส าคัญต่างๆ โดยการระบุความสัมพันธ์ระหว่างความคิดความสัมพันธ์ในเชงิ

เหตุผลหรอืความแตกต่างระหว่างข้อโต้แย้งที่เกี่ยวข้องและไม่เกี่ยวข้อง 

   3. การวิเคราะหห์ลักการเป็นความสามารถในการหาหลักความสัมพันธ์

ของสว่นส าคัญในเรื่องนัน้ๆ ว่าสัมพันธ์กันอยู่โดยอาศัยหลักการใด 

 3 แนวคดิทฤษฎีเกี่ยวกับการคิดวิเคราะห์ 

  จากแนวคิดทฤษฎีการคิดต่างๆ เพื่อการศกึษาและวิจัยของทิศนา แขมมณี

และคณะ (2546, หน้า 40) ได้กล่าวถึง ทฤษฎีหลักการและแนวคิดของไทยเกี่ยวกับการคิด

ดังนี้ 

   1. แนวคิดของสาโรช บัวศรี น าหลักอริยสัจ 4 มาประยุกต์ใชใ้ยการสอน

เพื่อพัฒนากระบวนการแก้ปัญหาโดยมีขั้นตอนได้แก่ ขั้นก าหนดปัญหา (ขั้นทุกข์) คือ

ต้องการให้ผูเ้รียนวิเคราะห์สาเหตุของปัญหาและตั้งสมมตฐิานขัน้ทดลองและเก็บข้อมูล 

(ขั้นนโิรธ) คอืการให้ผู้เรยีนก าหนดวัตถุประสงค์ วิธีการทดลอง เพื่อพิสูจน์สมมติฐานและ

เก็บรวบรวมข้อมูลขั้นวเิคราะหข์้อมูลและสรุปผล (ขั้นมรรค) คือ การให้ผูเ้รียนน าข้อมูลมา

วิเคราะห์และสรุปผล 

    2. แนวคิดของโกวิท วรพิพัฒน์ แนวคิดเกี่ยวกับการคิดเป็นซึ่งเป็นการคิด

เพื่อแก้ปัญหาเนื่องจากการคิดมจีุดเริ่มต้นที่ตัวปัญหาแล้วพิจารณาไตร่ตรองถึงขอ้มูล  

3 ประเภทคือ 

     2.1 ข้อมูลดา้นตนเองเพื่อดูความเหมาะสมตา่งๆ และความเป็นไปได้

ของการคดินั้นๆ 
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      2.2 ข้อมูลชุมชนสังคมสิ่งแวดล้อมเพื่อพิจารณาผลกระทบที่จะเกิดขึ้น

ต่อผู้อื่นทั้งในด้านกายภาพและจิตวทิยา 

      2.3 ข้อมูลทางวิชาการตอ่จากนั้นจงึตัดสินใจและลงมอืกระทาการ 

   3. แนวคิดของทิศนา แขมมณี และคณะ มติิการคิดหกด้านซึ่ง ได้จาก 

การสังเคราะหท์ฤษฎีแนวคิดของนักคิดต่างประเทศและนักคิดไทยที่เกี่ยวกับการคดิได้แก่ 

      3.1 มิติด้านข้อมูลหรอืเนือ้หา ที่ใชใ้นการคิดได้แก่ขอ้มูลเกี่ยวกับ

ตนเองสังคมสิ่งแวดล้อมและข้อมูลเชิงวิชาการ 

      3.2 มิติดา้นคุณสมบัติที่เอื้ออ านวยต่อการคิด 

      3.3 มิติด้านทักษะการคิด ประกอบด้วยทักษะการคิดขัน้พืน้ฐาน 

ที่เป็นแกนส าคัญและทักษะการคิดขัน้สูง 

      3.4 มิติด้านลักษณะการคิด มี 2 ระดับได้แก่ ลักษณะการคิด

ระดับพืน้ฐานและระดับสูง 

      3.5 มิติด้านกระบวนการคิด เป็นการคิดที่ต้องด าเนินไปตามล าดับ

ขั้นตอนที่จะช่วยใหก้ารคิดนั้น ประสบความส าเร็จตามจุดมุ่งหมายของการคิดนัน้  

      3.6 มิติด้านการควบคุมและประเมินการคิดของตนเอง เป็นการรูต้ัว

ถึงความคิดของตนเองในการกระทาอย่างใดอย่างหนึ่งสามารถประเมินการคิดของตนเอง

และใช้ความรูน้ั้นในการควบคุมหรอืปรับการกระท าของตนเอง 

   4. แนวคิดของสุวัฒน์ วิวัฒนานนท์ (2550, หนา้ 42) กล่าวว่า การพัฒนา 

ผูเ้รียนใหม้ีความสามารถด้านเหตุผลการคิดรูจ้ักใช้เหตุผลเชงิวิเคราะห์มีวจิารณญาณรู้จัก

ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล ไตร่ตรอง ใคร่ครวญ แยกออกเป็นส่วนๆ เพื่อศกึษา 

ให้ถ่องแท้การคิดเป็นกระบวนการทางสมองซึ่งได้จัดกลุ่มการคิดเป็น 3 กลุ่มคอื 

    4.1 ทักษะการคิด การกระท าหรอืพฤติกรรมที่ต้องใช้ความคิด เช่น 

การสังเกตการเปรียบเทียบ การจ าแนก แยกแยะการ ขยายความ การตคีวาม การจัดกลุ่ม

หมวดหมู่ซึ่งค าเหล่านีท้ี่ไม่มีค าว่า คิด แต่มีความหมายในการคิดอยู่ในตัว 

    4.2 ลักษณะการคิด เชน่ คิดกว้าง คิดถูก คิดคล่อง คิดรอบคอบ 

    4.3 กระบวนการคิดแสดงลักษณะการคิดแตค่รอบคลุมพฤติกรรม

หลังการกระท าหลายประการ สัมพันธ์กันเป็นล าดับขั้นตอน มีความหมายถึง กระบวนการ

ในระดับที่สูงหรอืมากกว่า ซับซ้อนกว่าลักษณะการคิด เช่น คิดรอบคอบ ที่หมายถึง  

การคิดให้กว้างรอบด้าน รวมถึงคิดใหล้ึกซึง้ถึงแก่น คิดไกล พิจารณาผลที่ตามมา 
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 4. ความจ าเป็นและความส าคัญของการคิดวิเคราะห์ 

  เกรียงศักดิ์ เจริญวงค์ศักดิ์ (2546, หน้า 32-46) ได้อธิบายถึงประโยชน์ 

ของการคดิวิเคราะหไ์ว้ดังนี้ 

   1. ช่วยส่งเสริมความฉลาดทางสตปิัญญา 

   2. ช่วยใหค้ านึงถึง ความสมเหตุสมผลของขนาดกลุ่มตัวอย่าง 

   3. ช่วยลดการอ้างประสบการณ์สว่นตัวเป็นข้อสรุปทั่วไป 

   4. ช่วยขุดค้นสาระของความประทับใจครั้งแรก 

   5. ช่วยตรวจสอบการคาดคะเนบนฐานความรูเ้ดิม 

   6. ช่วยวินิจฉัยข้อเท็จจรงิจากประสบการณส์่วนบุคคล 

   7. เป็นพื้นฐานการคิดในมิติอื่นๆ 

   8. ช่วยในการแก้ปัญหา 

   9. ช่วยในการประเมินและตัดสินใจ 

   10. ช่วยใหค้วามคิดสร้างสรรค์สมเหตุสมผล 

   11. ช่วยใหเ้ข้าใจแจ่มกระจ่าง 

  สุวิทย์ มูลค า (2547, หนา้ 39) ได้กล่าวถึง ประโยชน์ของการคดิวิเคราะหไ์ว้

ดังนี้ 

   1. ช่วยใหเ้รารู้ขอ้เท็จจริงรู้เหตุผลเบือ้งหลังของสิ่งที่เกิดขึ้นเข้าใจความ

เป็นมาเป็นไปของเหตุการณ์ต่างๆ รู้ว่าเรื่องนั้นมีองค์ประกอบอะไรบ้างเพื่อเป็นฐานความรู้

ในการนาไปใช้ในการตัดสินใจได้อย่างถูกต้อง 

   2. ช่วยใหเ้ราส ารวจความสมเหตุสมผลของข้อมูลที่ปรากฏไม่ดว่นสรุป

ตามอารมณ์ 

 5. แนวทางการสอนให้นักเรยีนเกิดความคิดวิเคราะห์ 

  สุวิทย์ มูลค า (2547, หนา้ 19–24) กล่าวว่า กระบวนการคิดวิเคราะห์ 

ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนดังนี้ 

   ขั้นที ่1 ก าหนดสิ่งที่ตอ้งการวิเคราะห์ เป็นการก าหนดวัตถุสิ่งของ

เรื่องราวหรอืเหตุการณ์ต่างๆ ขึน้มา เพื่อเป็นต้นเรื่องที่จะใช้วเิคราะห์ เชน่ พืช สัตว์ หิน ดิน 

รูปภาพบทความ เรื่องราว เหตุการณ์หรอืสถานการณ์ จากข่าวของจริงหรือสื่อเทคโนโลยี

ต่างๆ เป็นต้น 
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   ขั้นที ่2 ก าหนดปัญหาหรอืวัตถุประสงค์ เป็นการก าหนดประเด็นข้อ

สงสัยจากปัญหาของสิ่งที่ต้องการวิเคราะห์ ซึ่งอาจจะก าหนดเป็นค าถามหรือเป็นการ

ก าหนดวัตถุประสงค์ของการวิเคราะห์เพื่อค้นหาความจริงสาเหตุ หรือความส าคัญ เชน่ 

ภาพนีบ้ทความนีต้้องการสื่อหรอืบอกอะไรที่ส าคัญที่สุด 

   ขั้นที ่3 ก าหนดหลักการหรือกฎเกณฑ์ เป็นการก าหนดข้อก าหนด 

ส าหรับใช้แยกส่วนประกอบของสิ่งที่ก าหนดให้ เช่น เกณฑท์ี่ใชใ้นการจ าแนกสิ่งที่มีความ

เหมอืนกันหรอืแตกต่างกันหลักเกณฑใ์นการหาลักษณะความสัมพันธ์เชิงเหตุผลอาจเป็น

ลักษณะความสัมพันธ์ที่มคีวามคล้ายคลึงกันหรอืขัดแย้งกัน 

   ขั้นที ่4 พิจารณาแยกแยะ เป็นการพินจิพิเคราะห์ท า การแยกแยะ 

กระจาย สิ่งที่ก าหนดให้ออกเป็นส่วนย่อยๆ โดยอาจใช้ค าถาม 5W 1H ประกอบด้วย What 

(อะไร) Where (ที่ไหน) When (เมื่อไร) Why (ท าไม) Who (ใคร) และ How (อย่างไร)  

   ขั้นที ่5 สรุปค าตอบ เป็นการรวบรวมประเด็นที่ส าคัญ เพื่อหาข้อสรุปเป็น

ค าตอบหรือตอบปัญหาของสิ่งที่ก าหนดให้ การคิดวิเคราะหเ์ป็นการคิดโดยใช้สมอง 

ซีกซ้ายเป็นหลักเป็นการคิดเชิงลึกคิดอย่างละเอียดจากเหตุไปสู่ผล ตลอดจนการเชื่อมโยง

ความสัมพันธ์ในเชิงเหตุและผลความแตกต่างระหว่างข้อโต้แย้งที่เกี่ยวข้องและไม่เกี่ยวข้อง

เทคนิคการคิดวิเคราะหอ์ย่างง่ายที่นยิมใช้คือ 5W 1H  

    What (อะไร) ปัญหาหรอืสาเหตุที่เกิดขึ้น 

   - เกิดอะไรขึ้นบ้าง 

   - มีอะไรเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์นี้ 

   - หลักฐานที่ส าคัญที่สุดคืออะไร 

   - สาเหตุที่ท าให้เกิดเหตุการณ์นี้คอือะไร 

    Where (ที่ไหน) สถานที่หรอืต าแหน่งที่เกิดเหตุ 

   - เรื่องนีเ้กิดที่ไหน 

   - เหตุการณ์นี้น่าจะเกิดขึ้นที่ใดมากที่สุด 

    When (เมื่อไร) เวลาที่เหตุการณ์นัน้ได้เกิดขึ้นหรอืจะเกิดขึ้น 

   - เหตุการณ์นัน้น่าจะเกิดขึ้นเมื่อไร 

   - เวลาใดบ้างที่สถานการณ์เชน่นีจ้ะเกิดขึ้นได้ 

    Why (ท าไม) สาเหตุหรอืมูลเหตุที่ท าให้เกิดขึ้นได้ 

   - เหตุใดต้องเป็นคนนีเ้ป็นเวลานี้เป็นสถานที่นี้ 
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   - เพราะเหตุใดเหตุการณ์จงึเกิดขึ้น 

   - ท าไมจึงเกิดเรื่องนี้ 

    Who (ใคร) บุคคลส าคัญ เป็นตัวประกอบหรอืเป็นผูท้ี่เกี่ยวข้องที่จะ

ได้รับผลกระทบทั้งด้านบวกและด้านลบ 

   - ใครอยู่ในเหตุการณ์บ้าง 

   - ใครนา่จะเป็นคนที่ท าให้สถานการณน์ีเ้กิดมากที่สุด 

   - เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นใครได้ประโยชน์ใครเสียประโยชน์ 

    How (อย่างไร) รายละเอียดของสิ่งที่เกิดขึ้นแล้วหรอืก าลังจะเกิดขึ้น

ว่ามีความเป็นไปได้ในลักษณะใด 

   - เขาท าสิ่งนีไ้ด้อย่างไร 

   - ล าดับเหตุการณ์นีดู้ว่าเกิดขึน้ได้อย่างไรบ้าง 

   - เหตุการณ์นี้เกิดขึน้ได้อย่างไร 

   - มีหลักในการพิจารณาคนดีอย่างไรบ้าง 

   การคิดวิเคราะหด์้วยเทคนิค 5W 1H จะสามารถช่วยไล่เรียงความชัดเจน

ในแต่ละเรื่องที่เราก าลังคิดเป็นอย่างดที าให้เกิดความครบถ้วนสมบูรณ์ดังนัน้ในบางครัง้

การเริ่มคิดวิเคราะหถ์้าคิดอะไรไม่ออกให้เริ่มต้นถามตัวเองโดยใช้คาถาม 5W 1H  

ถามตัวเองนอกจากการใชเ้ทคนิค 5W 1H แล้วอาจจะใช้เทคนิคการตัง้ค าถามในลักษณะ 

อื่นได้เช่น 

    1. ค าถามเกี่ยวกับจ านวนเช่นเหตุการณท์ี่เกิดขึน้มีผูเ้กี่ยวข้องจ านวน 

กี่คน 

    2. ค าถามเชิงเงื่อนไข เชน่ ถ้า...จะเกิด... ถ้าเหตุการณ์นี้เกิดขึ้น 

เมื่อ 5 ปีที่แล้ว ใครจะเป็นผู้ได้ประโยชนแ์ละใครจะเป็นผูเ้สียประโยชน์ 

3. เกี่ยวกับการจัดล าดับความส าคัญเช่นใครเป็นส าคัญที่สุดของเรื่อง 

ประเด็นใดเป็นประเด็นหลักและประเด็นใดเป็นประเด็นรอง 

    4. ค าถามเชิงเปรียบเทียบเชน่ระหว่าง...กับ...สิ่งใดส าคัญกว่าระหว่าง

ความตายกับการพรากจากความรักสิ่งใดส าคัญกว่า 
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งานวจิัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 1. งานวิจัยภายในประเทศ 

จากการศกึษางานวิจัยภายในประเทศที่เกี่ยวข้องมีนักการศกึษาหลายท่าน

ได้ท าการศกึษา ด าเนินการสร้างและทดลองใช้ดังนี้   

 แรมจันทร์ พรมปากดี (2558, หนา้ 137-138) ได้ศกึษาการพัฒนา

ความสามารถในการคิดวิเคราะหโ์ดยใช้การจัดการเรียนรูแ้บบวัฏจักรการเรียนรู ้7 ขั้น 

ร่วมกับผังกราฟิก เรื่อง พันธุกรรม กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 3 

โรงเรียนค าเพิ่มพิทยา ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษาสกลนคร เขต 23 พบว่า  

1) การจัดการเรียนรู ้มปีระสิทธิภาพ (E1/E2) 76.25/75.33 สูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว้คอื 

75/75 2) ความสามารถในการคิดวเิคราะหข์องนักเรียนหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนหลังเรียนสูง

กว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  4) นักเรียนมคีวามพึงพอใจเฉลี่ย 4.27  

ซึ่งอยู่ในระดับมาก 

    เวิน ริทัศน์โส (2559, หน้า 142-143) ได้ศกึษาการพัฒนาความสามารถ  

ในการคิดวิเคราะห ์โดยจัดการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู้ 7 ขั้น รว่มกับการใช้แผนผัง

มโนทัศนต์ามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 พบว่า   

1) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.99/77.32 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ที่ก าหนดไว้ 2) มีดัชนี

ประสิทธิผลเท่ากับ 0.65 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 0.50 ขึ้นไป 3) ความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ หลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน หลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

5) จติวิทยาศาสตร์ หลังเรยีน สูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

6) คุณลักษณะตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง อยู่ในระดับดีมาก 

 สุวพร พาวินิจ (2555, บทคัดย่อ) พัฒนาชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร ์ 

สาระที่ 3 สารและสมบัติของสาร โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรูแ้ละแผนผังมโนทัศน์ 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ โดยใช้

กระบวนการสอนแบบสืบเสาะหาความรูแ้ละแผนผังมโนทัศน์ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

81.60/79.81 สูงกว่าเกณฑ ์75/75 ที่ตั้งไว้ 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนที่เรยีน

ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ โดยใช้กระบวนการสบืเสาะหาความรู้และแผนผังมโนทัศน ์ 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01  
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3) นักเรียนมทีักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์หลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร ์

โดยใช้กระบวนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้และแผนผังมโนทัศน์ สูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 4) จิตวิทยาศาสตรข์องนักเรียนที่เรยีนด้วยชุด

กิจกรรมวิทยาศาสตร์ โดยใช้กระบวนการสบืเสาะหาความรูแ้ละแผนผังมโนทัศน์   

อยู่ในระดับมาก 

   ธิดารัตน์ ศักดิ์สุจรติ (2555, หนา้ 171) ได้ศึกษาการใช้แผนการจัดการ 

เรียนรู้แบบซิปปาร่วมกับเทคนคิผังกราฟิกที่มตี่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ความสามารถ 

ในการคิดวิเคราะหแ์ละความพึงพอใจตอ่การเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่า  

1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ความสามรถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนที่ได้รับการ

จัดการเรยีนรู้แบบซิปปาร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรยีน 2) ผลสัมฤทธิ์

ทางเรียน ความสามารถในการคิดวิเคราะห ์และความพึงพอใจตอ่การเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 

หลังเรยีน ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบซิปปาร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก  

และนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรูแ้บบปกติ แตกต่างกัน 3) ความสามารถทาง 

การเรียนของนักเรียน และวิธีการจัดกา รเรียนมปีฏิสัมพันธ์ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ความสามรถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนมคีวามแตกต่างกัน แตค่วามสามารถทาง 

การเรียนของเรยีน และวิธีการจัดการเรียนรู้ไมม่ีปฏิสัมพันธ์ท าให้ความพึงพอใจต่อการ

เรียนวิชาวิทยาศาสตร ์ของนักเรียนไม่แตกต่างกัน 

             พงษ์พิศ พงษ์อินทร์ธรรม (2554, บทคัดย่อ) การพัฒนาชุดกิจกรรม 

การเรียน เรื่องน้ าและอากาศ โดยการสบืเสาะหาความรู้ เพื่อเสริมสร้างการคิดวิเคราะห ์

กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 สรุปพบว่า มคีวามพึงพอใจของ

นักเรียนอยู่ในระดับมาก  

จุฑารัตน์ ศรีสารคาม (2553, หนา้ 92-95) ได้พัฒนาทักษะการคิด 

วิเคราะหก์ลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตรช้ั์นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านบ่อน้อย

หนองบัวสว่างวิทย์ โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก ผลการวิจัยพบว่า การจัดกิจกรรมการเรียน

กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์โดยใช้เทคนิคผังกราฟิกส าหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษา

ปีที่ 3 สรุปเรื่องที่เรยีนได้เป็นอย่างด ีและช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนได้

ทักษะการคิดวิเคราะหข์องนักเรียนจากการเรียนด้วยเทคนิคผังกราฟิก พบว่า นักเรียนมี

ความสามารถในการแยกแยะขอ้มูล ตีความ สร้างความเข้าใจ มเีหตุผล ช่างสังเกต  

ช่างสงสัย ช่างถาม สามารถหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล ค้นหาค าตอบได้ว่าอะไรเป็นสาเหตุ
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ของเรื่องนั้น เช่ือมกับสิ่งนี้ได้อย่างไร เรื่องนี้ใครเกี่ยวข้อง ส่งผลกระทบอย่างไร มีองค์ประกอบ 

ใดบ้างที่น่าไปสู่สิ่งนั้น มวีิธีการขัน้ตอนท าให้เกิดสิ่งนี้ได้อย่างไร มีแนวทางแก้ไขปัญหา

อย่างไรบ้าง ถ้าท าเช่นนี้จะเกิดอะไรขึน้ในอนาคต ล าดับเหตุการณแ์ละสรุปบทเรียนได้ 

อย่างมั่นใจ และนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจต่อการเรียนรูโ้ดยใช้เทคนิค

ผังกราฟิกในระดับมากที่สุด 

          สุธารพิงค์ โนนศรชัีย (2550, บทคัดย่อ) ได้ศกึษาการคิดวิเคราะหแ์ละ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีวทิยาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาช้ันปีที่ 5  ที่ได้รับการสอน

แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) พบว่า นักเรียนผ่านเกณฑ์ด้านการคิดวเิคราะหร์้อยละ 76.19  

และด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีนักเรียนผ่านเกณฑร์้อยละ 80.95 

          สุรยี์ภรณ ์บุญแท้ (2550, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเพื่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องน้ าและอากาศ ทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐาน และการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 ที่ได้รับ

การสอนแบบซิปปาและการสอนแบบปกติ  ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยการสอน

แบบซิปปา และนักเรียนที่เรียนด้วยการสอนแบบปกติ มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาวิทยาศาสตร์ ทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ขั้นพืน้ฐานและความสามารถ 

ในการคิดวิเคราะห ์หลังเรยีนเพิ่มขึน้ ละนักเรียนที่เรียนด้วยการสอนแบบซิปปามีคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรข์ั้นพืน้ฐาน  

มากกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการสอนแบบปกติ แต่นักเรียนทั้งสองกลุ่ม มีทักษะการคิด

วิเคราะหไ์ม่แตกต่างกัน    

          ภัชราพร ปริโยทัย (2551, บทคัดย่อ) ได้สร้างชุดฝกึทักษะการคิด

วิเคราะห์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 ที่มปีระสิทธิภาพ 

82.20/81.24 และพบว่านักเรียนมคีวามสามารถในการคิดเคราะห์หลังใช้ชุดฝกึสูงขึ้น 

          ประพันธ์ อันภักดี (2551, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเพื่อพัฒนาการคิด

พืน้ฐานและผลสัมฤทธิ์ด้านการเรียนวิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่องน้ าและ

อากาศโดยใช้วัฏจักรการสืบเสาะหาความรู ้ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนร้อยละ 81.25  

มีคะแนนด้านทักษะการคิดพืน้ฐาน เฉลี่ยร้อยละ 76.6  และนักเรียนร้อยละ 79.05   

มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 

   ณรรฐวรรณ หนูเผือก (2551, หนา้ 40-56) ได้เปรียบเทียบความเข้าใจ

ในการอ่านภาษาไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 ที่ได้รับการสอนโดยใช้เทคนิค 
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ผังกราฟิกกับไม่ใช้ผังกราฟิก มีวัตถุประสงค์ เพื่อเปรียบเทียบความเข้าใจในการอ่าน

ภาษาไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 ที่ได้รับการสอนโดยใช้ผังกราฟิกกับไม่ใช้ 

ผังกราฟิก กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 

2550 ในโรงเรยีนวัดยาง (มีมานะวิทยา) ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาพิษณุโลก เขต 1 

จ านวน 2 หอ้งเรียน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 1 หอ้งเรียน ได้รับการสอนโดยใช้เทคนิค 

ผังกราฟิก และกลุ่มควบคุมหนึ่งห้อง ได้รับการสอนโดยไม่ใช้เทคนิคผังกราฟิก โดยใช้ 

แบบแผนการวิจัย Control Group Deign เครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจัย ได้แก่ แผนการสอน 

โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก แผนการสอนโดยไม่ใช้ผังกราฟิก และวัดความเข้าใจการอ่าน

ภาษาไทย วิเคราะห์ข้อมูลโดยการทดสอบค่าสถิตแิบบที (t–test) ผลการวิจัยพบว่า 

นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิกมีความเข้าใจในการอ่านภาษาไทยหลัง

เรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดอย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 และมีความเข้าใจในการ

อ่านภาษาไทยสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนโดยไม่ใช้เทคนิคผังกราฟิกอย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิติ .05 นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยไม่ใช้ผังกราฟิกมีความเข้าใจในการอ่าน

ภาษาไทย หลังเรียนต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนดอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 นงค์ลักษณ์ ทองมาศ (2548, หน้า 76-80) ได้ศึกษาผลการเรียนการสอน 

วิทยาศาสตร์ที่ใช้เทคนิคผังกราฟิก ที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ความสามารถในการ 

น าเสนอข้อมูลความรู้ดว้ยผังกราฟิกและความคงทนในการเรียนรูข้องนักเรียนช้ันประถม 

ศกึษาปีที่ 6 ซึ่งมีวัตถุประสงค์ 1) ศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ระหว่างก่อนเรียน 

และหลังเรียน 2) ศกึษาความสามารถในการน าเสนอข้อมูลความรู้ดว้ยผังกราฟิกวิชา

วิทยาศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการสอนที่ใช้เทคนิคผังกราฟิก 3) ศึกษาความคงทน 

ในการเรียนรู้วชิาวิทยาศาสตรข์องนักเรียนที่ได้รับการสอนที่ใช้เทคนิคผังกราฟิก  

กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านหนองประเสริฐ อ าเภอ 

หนองแสง จังหวัดอุดรธาน ีจ านวน 20 คน เครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจัยประกอบด้วย แผนการ

จัดการเรยีนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดความสามารถในการ

น าเสนอข้อมูลด้วยผังกราฟิก การวิเคราะหข์้อมูลโดยใช้ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานและการทดสอบค่าที ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการสอนที่ใช้ผังกราฟิก  

มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 

ที่ระดับ .01 มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียน 29.25 คะแนน คดิเป็น 

ร้อยละ 73.13   
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ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์รอ้ยละ 70 มีคะแนนความสามารถในการน าเสนอข้อมูลด้วยผังกราฟิก

เฉลี่ย 29.90 คะแนน คิดเป็นรอ้ยละ 74.75 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์รอ้ยละ 70 และมีคะแนน 

ความคงทนในการเรียนรู้เฉลี่ย 29.75 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 74.38  

  2. งานวจิัยต่างประเทศ 

   จากการศกึษางานวิจัยภายต่างประเทศที่เกี่ยวข้อง มีนักการศกึษาหลายท่าน 

ได้ท าการศกึษา ด าเนินการสร้างและทดลองใช้ดังนี้ 

   ฮอค (Hawk, 1986, pp.81–87) ได้วจิัยเพื่อศึกษาผลการใชผ้ังกราฟิก 

ที่มตี่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนเกรด 6 และเกรด 7   

ที่มผีลการเรียนสูงอย่างเดียว ส่วนกลุ่มทดลองใหใ้ช้ต าราเรียนร่วมกับใช้ผังกราฟิก  

เป็นนักเรียน เกรด 6 จ านวน 8 หอ้งเรียน จาก 4 โรงเรียนจ านวน 213 คน ในการสร้าง 

ผังกราฟิกผูว้ิจัยได้ใหอ้าจารย์ทั้ง 8 โรงเรียนร่วมกันสร้างโดยมีผู้เช่ียวชาญด้านการสร้าง 

ผังกราฟิกและผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นการสอนวิทยาศาสตร์เป็นที่ปรึกษารวมทั้งได้ก าหนดชุด

ของกิจกรรมที่จะด าเนินการเรียนการสอนด้วยการทดลองใชเ้วลา 1 ภาคการศกึษา ท าการ

ทดลองก่อนและหลังดว้ยแบบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งเป็นแบบทดสอบชนิดจับคู่เติมค า

ในช่องว่าง เลือกตอบและตอบสั้นๆ ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มที่เรียนด้วยการใชผ้ังกราฟิก 

เป็นวิธีการสอนที่ช่วยส่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาวิทยาศาสตรข์องหลักเข้าสู่ 

แบบที่สมเหตุสมผล ช่วยให้ผูเ้รียนได้เห็นความสัมพันธ์ของสิ่งที่อ่านและเป็นเครื่องมอื 

ในการทบทวนความเข้าใจจากการเรียน โดยให้ข้อเสนอแนะว่าผูส้อนต้องเลือก 

แบบผังกราฟิกที่จะใช้ขอ้มูลด้วยตนเองและต้องเข้าใจว่าสิ่งใดคือประเด็นส าคัญที่ผู้เรียน

ต้องรู้ความสัมพันธ์ระหว่างมโนทัศนใ์นเนื้อหาว่ามีลักษณะอย่างไรและสอนบอก

จุดมุง่หมายและความส าคัญของการใช้ผังกราฟิกมีการเรียนให้กับนักเรียนก่อนใช้ 

   Lumpkin (1991, pp.396-A) ได้ศกึษาผลการสอนทักษะการคิดวิเคราะห์

ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนและความคงทนในเนือ้หาวิชาสังคมศกึษาของนักเรียนระดับ 5

และ 6 ผลการวิจัย พบว่า เมื่อได้สอนทักษะการคิดวิเคราะหแ์ล้ว นักเรียนระดับ 5 และ 6 

มีความสามารถด้านการคิดวิเคราะหไ์ม่แตกต่างกัน นักเรียนระดับ 5 ทั้งกลุ่มทดลองและ

กลุ่มควบคุม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคงทนในเนือ้หาวิชาสังคมศกึษาไม่แตกต่างกัน 

ส าหรับนักเรียนระดับ 6 ที่เป็นกลุ่มทดลอง มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและความคงทน 

ในเนื้อหาวิชาสังคมศกึษาสูงกว่ากลุ่มควบคุม  
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   Chang and Mao (1999, p.78) ได้ศกึษาผลของการใชว้ิธีสืบเสาะหา

ความรูใ้นการสอนวิทยาศาสตร์แก่นักเรียนช้ันมัธยมศกึษา เกรด 9 จ านวน 14 หอ้งเรียน 

รวม 557 คน โดยศกึษาถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ต่อการ

เรียนในเนือ้หาเรื่องดาราศาสตร์และอุตุนิยมวิทยา มกีลุ่มทดลองจานวน 284 คน ที่เรียน

โดยใช้วธิีสืบเสาะหาความรู้ เปรียบเทียบผลกับกลุ่มควบคุม จ านวน 273 คน ที่เรยีน 

โดยปกติ แล้วเก็บข้อมูลดา้นผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคตทิางวิทยาศาสตร์ต่อ 

การเรียน ผลการศกึษาพบว่า วธิีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้น าไปสู่ความส าเร็จ 

ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ซึ่งมากกว่าการสอนแบบเดิมอย่างมีนัยส าคัญ และนักเรียน

กลุ่มทดลองมเีจคติทางวิทยาศาสตรเ์พิ่มขึน้มากกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญด้วย

เชน่กัน ดังนั้นในการทดลองใช้วธิีการสบืเสาะหาความรู้แบบ 7E กับนักเรียนระดับ 

ช้ันประถมศกึษาจงึน่าจะช่วยพัฒนาความสามารถทางการเรียนด้านต่างๆ และเจตคติ 

ทางวิทยาศาสตร์ได้  

   Candace (2008, pp.56-61) ได้ศกึษาการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ  

5 ขั้น เพื่อเพิ่มความเข้าใจในการเรียนปฏิบัติการทดลองการเจอืจางตามล าดับ (serial 

dilution) ของนักศึกษาปริญญาตรช้ัีนปีที่ 2 สาขาจุลชีววิทยา ซึ่งเป็นแนวความคิดที่ยาก 

ต่อการเข้าใจมีการประเมินระหว่างการปฏิบัติในภาคเรียนเพื่อช้ีวัดความเข้าใจของผูเ้รียน 

พบว่ามีการจัดการเรียนรู้แบบ 5 ขั้น มีความจ าเป็นส าหรับนักเรียนที่มกีารเรียนใน

ระดับกลางคอื 50% ของนักเรียนทั้งหอ้ง โดยในกลุ่มควบคุมจัดการเรียนรู้แบบปกติคือให้

ผูช่้วยสอนอธิบายการเจอืจางตามล าดับโดยการเขียนบนกระดานและแสดงการสาธิต 

จากนั้นนักเรียนปฏิบัติเป็นรายบุคคล หลังจากการปฏิบัติการทดลอง ผู้ช่วยสอนจะเตรยีม

ค าตอบที่ถูกต้องไว้และอธิบายแก่ผู้เรยีน ในขั้นที่ 3 นักเรียนจะน าแนวคิดที่ได้ไปทดลองไป

ใช้ในการทดลองในการเจอืจางตามล าดับของแบคทีเรยีในนม การแยกแบคเทอริโอฟาจ 

และจุลินทรีย์ในไวน์ เป็นการจัดการเรยีนรู้มากกว่าการเรียนปกติที่มกีารสาธิตแต่ช่วยให้

ผูเ้รียนมีสว่นร่วมในการเรียนประมาณ 5 สัปดาห์ และท าการทดลองซ้ าในการออกแบบ

การเจอืจางการแยกยีสตจ์ากไวน์ ในกลุ่มทดลอง ผูเ้รียนอ่านปฏิบัติการทดลองและ 

ให้ความหมายของค าศัพท์ (เร้าความสนใจ) ผู้ช่วยสอนแบ่งกลุ่มผู้เรยีนกลุ่มละ 4 คน  

ให้ผู้เรยีนใช้วธิีการสบืเสาะหาความรู ้โดยผู้ช่วยสอนแจกอุปกรณ์ หลอดทดลอง 4 หลอด 

ที่มนี้ าสีอยู่และใช้เครื่อง spectrophotometer อ่านค่า ให้ผูเ้รียนได้เกิดความคิดอย่างมี

วิจารณญาณ โดยการตัง้ค าถามและให้ผู้เรยีนเป็นศกึษาด้วยตนเองในขั้นตอนปฏิบัติการ
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และบันทึกเป็นขั้นๆ จากการสังเกตและออกแบบการบันทึกการทดลอง ขั้นตอนการค้นคว้า

ผูเ้รียนศึกษาเป็นกลุ่มๆ ในการสังเกตการณ์เลีย้งแบคทีเรีย ใน 4 การทดลอง โดยใช ้

การเจอืจางทีละ 10 เท่า ผูเ้รียนเป็นผู้บันทึกการเกิดโคโลนี และค านวณการเจอืจาง 

สุดท้ายผู้เรยีนจะให้ความหมายของการเจอืจางตามล าดับ ในขั้นการอธิบาย จัดผู้เรียน 

เป็นกลุ่มเล็กๆ เพื่อเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้อภปิรายและวิเคราะห์แนวความคิดของการ 

เจือจางตามล าดับในขั้นที่ 3 ท าเหมอืนกลุ่มควบคุม การสอนแบบสืบเสาะมีประโยชน์

ส าหรับนักเรียนในกลุ่มที่มีผลการเรียนระดับกลาง กลุ่มทดลองจะได้คะแนนสูงกว่ากลุ่ม

ควบคุม การสอบครั้งที่ 2 และ 3 แสดงให้เห็นว่าการสอนแบบสืบเสาะท าให้ผูเ้รียนเข้าใจ 

ได้ง่ายขึ้นและเข้าใจอย่างลกึซึง้มากขึ้นจากการน าแนวคิดไปใช้ในการทดลองซ้ า 

              Davis (1979, p.416-A) ได้ศกึษาการเปรียบเทียบผลการสอนแบบสืบ

เสาะหาความรูโ้ดยการชีแ้นะแนวทางในการค้นพบ (Guided Inquiry Discovery Approach) 

กับการสอนแบบครูบอกใหรู้้ตามต ารา (Expository-Text Approach) ที่สง่ผลตอ่ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน และทัศนคตติ่อวิชาวิทยาศาสตร ์ผลการทดลองพบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองมี

ผลสัมฤทธิ์สูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

   จากการศกึษางานวิจัยทั้งในและต่างประเทศ จะเห็นได้ว่า การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้สอนแบบสืบเสาะหาความรู้ การใชโ้ดยใช้ผังกราฟิก  

ท าให้นักเรียนมีความสามารถในการคิดวเิคราะหแ์ละมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึน้ 

นอกจากนีย้ังพบว่านักเรียนมีความสุขในการเรียน มีเชาว์ปัญญาและการปรับตัวทางสังคม 

ท าให้นักเรียนมีความกระตือรอืร้น สนุกสนานในการรว่มมอืท ากิจกรรมสามารถช่วยกัน 

คิดแก้ปัญหา เกิดความรู ้มีความรับผดิชอบและกล้าตัดสินใจด้วยตนเอง ดังนัน้ในการวิจัย 

ครั้งนี ้ ผูว้ิจัยจึงมคีวามสนใจที่จะพัฒนาการสอนโดยใช้การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้

ร่วมกับผังกราฟิก เรื่องระบบนิเวศ กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 
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