
 

 บทที่ 1 

บทน ำ 

ภูมิหลัง 

 กระแสการเปลี่ยนแปลงที่รวดเร็วของสังคมยุคโลกาภวิัตน์  สง่ผลกระทบให้

การศกึษาไทยต้องปรับตัวใหท้ันต่อกระแสการเปลี่ยนแปลง  โดยเฉพาะอย่างยิ่งการพัฒนา

นักเรียนให้มคีุณภาพ มสีติปัญญาเจริญงอกงาม  เพื่อจะได้เป็นพื้นฐานในการเรียนรู้

ประสบการณอ์ื่นๆ ตอ่ไปอย่างมปีระสิทธิภาพ และสามารถน าความรูไ้ปใช้ในการด าเนิน

ชีวติ (สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ, 2542, หน้า 5) คณิตศาสตรม์ีบทบาทส าคัญยิ่งต่อ 

การพัฒนาความคิดของมนุษย์ และความเจรญิก้าวหน้าของโลก  มนุษย์ใชค้ณิตศาสตร์เป็น

พืน้ฐานในการศกึษาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่นๆ  รวมทั้งการคดิวิเคราะห์

สังเคราะห ์ คิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล  คิดอย่างมีวจิารณญาณและคิดอย่างเป็นระบบและมี

ระเบียบแบบแผน  ลักษณะการคิดดังกล่าวท าให้มนุษย์สามารถวิเคราะหป์ัญหาและ

สถานการณ์ คาดการณ์ วางแผน ตัดสนิใจ และแก้ปัญหาได้อย่างมีประสทิธิภาพ (สถาบัน

ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี, 2555, หน้า 1) 

 หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดตัวชีว้ัด

และสาระการเรียนรู้แกนกลางของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  มุ่งให้เยาวชนทุกคน

ได้เรยีนรู้คณิตศาสตร์อย่างต่อเนื่องตามศักยภาพ โดยก าหนดสาระหลักที่จ าเป็นส าหรับ

ผูเ้รียนทุกคน ประกอบด้วย 6 สาระ คอื สาระที่ 1 จ านวนและการด าเนินการ  สาระที่ 2 

การวัด สาระที่ 3 เรขาคณิต  สาระที่ 4 พีชคณิต  สาระที่ 5 การวิเคราะหข์้อมูลและ 

ความน่าจะเป็น และสาระที่ 6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  โดยให้สถานศกึษา

จัดการศึกษาให้เหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษา และความต้องการของผูเ้รียน  เพื่อให้

ผูเ้รียนได้เรียนรูแ้ละพัฒนาความรูค้วามสามารถด้านคณิตศาสตรอ์ย่างเต็มตามศักยภาพ  

สามารถน าความรูค้ณิตศาสตรไ์ปใช้ในการพัฒนาการคิดและแก้ปัญหาในชีวติประจ าวัน 

และการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่ท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรยีนรู้อย่างมคีุณภาพนั้น 

จะต้องให้มีความสมดุลระหว่างสาระด้านความรู ้ทักษะและกระบวนการ ควบคู่ไปกับ

คุณธรรม จรยิธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ ได้แก่ การท างานอย่างมีระบบ มีระเบียบ  
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มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวจิารณญาณ มคีวามเชื่อมั่นในตนเอง พร้อมทั้ง

ตระหนักในคุณค่า และมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร ์(ส านักวิชาการและมาตรฐานการศกึษา, 

2551, หนา้ 1-3) 

 เด็กแต่ละคนมคีวามแตกต่างกันทั้งในด้านวิธีการเรียนรู้ บุคลิกภาพและศักยภาพ  

ซึ่งครู พ่อแม่ และผูป้กครองต้องใหค้วามส าคัญกับสิ่งที่แตกต่างกันในตัวเด็กนี ้ เพื่อจะได้

ด าเนินการจัดกิจกรรมพัฒนาเด็กให้เต็มตามศักยภาพและเขาได้ใช้ความสามารถได้อย่างสูงสุด 

(ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์, 2553, หน้า 141)  ซึ่งทฤษฎีพหุปัญญาเป็นทฤษฎีที่ช่วยนักการศกึษา

และครูในการจัดการศกึษาโดยใหค้วามส าคัญกับความสนใจและความสามารถของผู้เรยีน

ทุกคน  ท าให้โรงเรียนสามารถจัดขอบเขตของความรูไ้ด้กว้างขวางและหลากหลายยิ่งขึ้น  

โดยใหค้วามส าคัญกับความแตกต่างระหว่างบุคคล  ยอมรับว่าทุกคนมีความสามารถใน

ด้านต่างๆ ไม่เหมอืนกัน และไม่เท่ากัน ความแตกต่างทั้งหลายถือเป็นสิ่งปกติ น่าสนใจ และ 

มีคุณค่า  (ชนาธิป  พรกุล, 2554, หน้า 92-94)  ทฤษฎีพหุปัญญาได้ถูกบุกเบิกโดย Gardner 

จากมหาวิทยาลัยฮาร์วาร์ด (Harvard University)  ซึ่งได้รับความสนใจอย่างกว้างขวาง 

แนวคิดของเขาก่อใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลงทางความคิดเกี่ยวกับ“เชาวน์ปัญญา” เป็นอย่าง

มาก และกลายเป็นทฤษฎีที่ก าลังมีอทิธิพลอย่างกว้างขวางต่อการจัดการศึกษาและการเรียน

การสอนในปัจจุบัน  Gardner มีความเชื่อพืน้ฐานที่ส าคัญ 2 ประการคือ 1) เชาว์ปัญญา

ของบุคคลมิได้มเีพียงความสามารถทางภาษาและทางคณิตศาสตรเ์ท่านั้น  แต่มีอยู่อย่าง

หลากหลายถึง 8 ประเภท ความจริงอาจมีมากกว่านี ้ คนแตล่ะคนมีความสามารถเฉพาะ

ด้านทีแตกต่างไปจากคนอื่น และมีความสามารถในด้านต่างๆ ไม่เท่ากัน  ความสามารถที่

ผสมผสานกันออกมา  ท าใหบุ้คคลแต่ละคนมแีบบแผนซึ่งเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน   

2) เชาวน์ปัญญาของแต่ละบุคคลจะไม่อยู่คงที่อยู่ที่ระดับที่ตนมีตอนเกิด  แต่สามารถ

เปลี่ยนแปลงได้ หากได้รับการส่งเสริมที่เหมาะสม  เชาวน์ปัญญา 8 ด้าน ตามแนวคิดของ 

Gardner ประกอบด้วย 1) เชาวน์ปัญญาด้านภาษา (Iinguistic intelligence) 2) เชาวน์ปัญญา

ด้านตรรกะและคณิตศาสตร์ (logical-mathematical intelligence)  3) เชาวน์ปัญญาด้าน 

มิติสัมพันธ์ (spatial intelligence) 4) เชาวน์ปัญญาด้านดนตร ี(musical intelligence)   

5) เชาวน์ปัญญาด้านการเคลื่อนไหวร่างกายและกล้ามเนือ้ (bodily-kinesthetic intelligence)  

6) เชาวน์ปัญญาด้านการเข้าใจผูอ้ื่น (interpersonal intelligence) 7) เชาวน์ปัญญาด้าน 

การเข้าใจตนเอง (intrapersonal intelligence)  8) เชาวน์ปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ 

(naturalist intelligence) (ทิศนา  แขมมณี, 2554, หน้า 85-88) 
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 จากแนวคิดดังกล่าว Gardner  ชีใ้ห้เห็นถึงความหลากหลายทางปัญญาของ

มนุษย์ซึ่งมีหลายด้านหลายมุม  แตล่ะด้านก็มีอิสระในการพัฒนาตัวเองใหเ้จรญิงอกงาม  

ในขณะเดียวกัน  ก็มีการบูรณาการแตล่ะด้านเข้าด้วยกัน แสดงออกเป็นเอกลักษณ์ทาง

ปัญญาของแต่ละคน  คนหนึ่งอาจเก่งเพียงด้านเดียวหรอืเก่งหลายด้าน  โดยแตล่ะคนมักมี

ปัญญาด้านใดด้านหนึ่งโดดเด่นกว่าเสมอ  นับเป็นทฤษฎีที่ช่วยจุดประกายความหวัง เปิด

กระบวนทัศน์ใหม่ในการศกึษา  ซึ่งสามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้ทั้งกลุ่มเด็กปกติ เด็กที่มี

ความบกพร่อง และเด็กที่มีความสามารถพิเศษ (ทวีศักดิ์  สริิรัตน์, 2549, หน้า 64 อ้างถึง

ในจารุวรรณ หร่ายเจรญิ, 2552, หนา้ 2) ผูเ้รียนแต่ละคนมีเชาวน์ปัญญาแต่ละด้านไม่

เหมอืนกัน  ดังนัน้การจัดการเรียนรู้ควรมีกิจกรรมที่หลากหลายที่สามารถส่งเสริม 

เชาวน์ปัญญาหลายๆ ด้าน จะช่วยให้ผูเ้รียนทุกคนมโีอกาสที่จะพัฒนาตนเองอย่างรอบด้าน 

พร้อมทั้งช่วยส่งเสริมอัจฉริยภาพและความสามารถเฉพาะตนของผูเ้รียนไปในตัว อีกทั้ง

การสอนควรเน้นการส่งเสริมความเป็นเอกลักษณ์ของผู้เรียนให้ผู้เรยีนค้นหาเอกลักษณ์ของ

ตน ภาคภูมใิจในเอกลักษณ์ของตนเองและเคารพในเอกลักษณ์ของผูอ้ื่น รวมทั้งเห็นคุณค่า

และเรียนรู้ที่จะใช้ความแตกต่างของแต่ละบุคคลใหเ้ป็นประโยชน์ตอ่ส่วนรวม (ทิศนา  แขม

มณี, 2554, หน้า 89-90) การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ท าให้ผู้เรยีนเกิดการเรียนรู้อย่างมี

ความหมาย เข้าใจและเชื่อมโยงสิ่งตา่งๆ ที่ด ารงอยู่ให้สัมพันธ์กับการด าเนินชีวติ ความรู้ 

ประสบการณแ์ละคุณลักษณะที่เกิดจาการเรียนรู้จะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถประยุกต์ใช้

ความรูไ้ด้ในชวีิตจรงิ (ส านักงานเลขาธิการสภาการศกึษา, 2550, หน้า 2) อกีทั้งผูเ้รียนได้

เรียนรู้การแก้ปัญหาโดยใช้ความรูห้ลายๆ ด้านประกอบกัน ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดพัฒนาการทั้ง

ทางดา้นความรู้ ทักษะ และเจตคติไปพร้อมๆ กัน และยังช่วยเปิดโลกทัศนข์องทั้งผู้สอน 

และผูเ้รียนให้กว้างขึน้  ไม่จ ากัดอยู่แตเ่ฉพาะด้าน เฉพาะทาง ช่วยใหก้ารเรียนรู้น่าสนใจ  

น่าตื่นเต้น  ผูเ้รียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ และมีความคิดและมุมมองที่กว้างขึน้ (ทิศนา  

แขมมณี, 2554, หนา้ 146-147)  

 แมว้่าคณิตศาสตรจ์ะมีบทบาทและความส าคัญจากที่กล่าวมาข้างต้น  แต่ 

การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรข์องโรงเรียนสหัสขันธ์ศึกษายังไม่บรรลุผลตาม

หลักสูตรสถานศกึษา จะเห็นได้จากรายงานผลการสอบวัดคุณภาพการศกึษาระดับชาติ  

ระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  ปีการศึกษา 2556 คะแนนเฉลี่ยร้อยละของนักเรียนในกลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของโรงเรียนสหัสขันธ์ศกึษาอยู่ในระดับที่ไม่น่าพอใจ คือ มี

คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 23.19 และระดับประเทศมคีะแนนเฉลี่ยร้อยละ 25.45  ซึ่งต่ ากว่า 
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ระดับประเทศและต่ ากว่าร้อยละ 50 และมาตรฐานการเรียนรูท้ี่โรงเรียนควรเร่งพัฒนา 

เนื่องจากคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนต่ ากว่าระดับประเทศ 5 อันดับแรก คอื มาตรฐาน ค 1.2  

ค 5.3 ค 2.1 ค 1.3 ค 1.1 (โรงเรยีนสหัสขันธ์ศกึษา, 2557, หน้า 5-6)  เมื่อวเิคราะหเ์ป็น

รายมาตรฐานการเรียนรู้ ที่ส านักงานการทดสอบการศึกษาแหง่ชาติออกข้อสอบทุกปีคือ

มาตรฐานการเรียนรู ้ค 2.1 และ ค 2.2  ซึ่งเป็นเนือ้หาเกี่ยวกับการหาพืน้ที่และปริมาตร

ของรูปทรงเรขาคณิตต่างๆ จากข้อมูลดังกล่าวชีใ้ห้เห็นว่านักเรียนยังไม่มคีวามเข้าใจกับ

เนือ้หาดังกล่าวและผูว้ิจัยในฐานะครูผูส้อนคณิตศาสตร์ในระดับชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 3   

และท าหนา้ที่สอนเสริมติวเข้มในการทดสอบคุณภาพการศกึษาระดับชาติ ประสบปัญหา 

ในการสอนเสริมติวเข้ม และได้วเิคราะหป์ัญหาน่าจะเกิดจากการสอนของครูที่ใช้การสอน

แบบบรรยาย สอนการจดจ ากฎและสูตรคณิตศาสตร ์ขาดการจัดกิจกรรมที่หลากหลาย 

รวมถึงการวัดผลและประเมินผลที่ไม่เหมาะสมกับความแตกต่างระหว่างบุคคลของผูเ้รียน 

จงึสง่ผลใหน้ักเรียนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของโรงเรียนและการทดสอบวัดคุณภาพ

การศกึษาระดับชาติ อยู่ในระดับต่ า (โรงเรียนสหัสขันธ์ศึกษา, 2557, หนา้ 45-50)  ดังนัน้

ผูว้ิจัยจงึสนใจที่จะปรับเปลี่ยนกระบวนการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เพื่อแก้ปัญหาและพัฒนา 

การสอนให้ผูเ้รียนมีความรู ้ความเข้าใจเนื้อหาคณิตศาสตร์อย่างชัดเจน โดยการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  ซึ่งเป็นการพัฒนากระบวน    

การเรียนการสอนในลักษณะเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้และ

ความสามารถทางการเรยีนรู้ที่มอียู่ในตัวผู้เรยีน โดยมุ่งเน้นใหผู้เ้รียนแต่ละคนได้พัฒนา

ศักยภาพและความสามารถในการแก้ปัญหารวมถึงการสร้างผลงานและเกิดผลลัพธ์                 

การเรียนรูอ้ย่างมคีวามสุขและยั่งยนื (ส านักงานเลขาธิการสภาการศกึษา, 2550, หน้า 1) 

 จากแนวคิดและหลักการจัดการเรียนรูต้ามแนวทฤษฎีพหุปัญญาที่กล่าวมา

ข้างตน้ จะเห็นได้ว่า การจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีดังกล่าวมีความเหมาะสมในการจัด                  

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์และมีความส าคัญในการน าไปประยุกต์ใชใ้นการเรียนรูส้ิ่งต่างๆ 

หรอืแก้ปัญหาในสถานการณ์ในชวีิตประจ าวัน  กิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตรต์ามแนว

ทฤษฎีพหุปัญญาเป็นกิจกรรมการสอนอีกแบบหนึ่งที่จะช่วยพัฒนาให้ผูเ้รียนให้มคีวามรู้

ความเข้าใจเกี่ยวกับพืน้ที่ผวิและปริมาตรได้และส่งผลใหผ้ลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร ์และผลการทดสอบคุณภาพระดับชาติสูงขึน้  ผูว้ิจัยในฐานะครูผูส้อนจงึสนใจ

ที่จะพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 8 ด้าน อันได้แก่ ด้านภาษา                 

ด้านตรรกะและคณิตศาสตร์ ด้านมิติสัมพันธ์ ด้านดนตรี ด้านร่างกายและการเคลื่อนไหว 
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ด้านความสัมพันธ์กับบุคคลอื่น  ด้านการเข้าใจตนเอง และดา้นการรอบรู้ธรรมชาติ  โดยใช้

กิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายเชื่อมโยงความรู้ และส่งเสริมให้ผู้เรยีนเกิดการเรียนรู้

อย่างรอบด้าน ซึ่งมีขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้น โดยใช้อักษรย่อ ACACA ของเยาวพา 

เดชะคุปต์ (2544, หนา้ 6-7) ได้แก่  1) ขั้นลงมอืปฏิบัติกิจกรรมการเรยีนรูด้้วยตนเอง                         

2) ขั้นการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มรว่มกับผูอ้ื่น  3) ขั้นการวิเคราะหก์ิจกรรมการเรียนรู้   

4) ขั้นการสร้างองค์ความรูไ้ด้ด้วยตนเอง  และ 5) ขั้นการน าสิ่งที่ได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใชไ้ด้ 

อย่างมคีวามหมาย  ในสาระการเรียนรูเ้รื่อง พื้นที่ผวิและปริมาตร ระดับช้ันมัธยมศกึษา 

ปีที่ 3  เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและผลการทดสอบคุณภาพการศกึษาระดับชาติ

สูงขึ้นและผูว้ิจัยเชื่อมั่นว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา

จะสามารถพัฒนาการเรียนรู้ของผูเ้รียนด้านต่างๆ ได้เป็นอย่างดี   

ค ำถำมของกำรวจิัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ก าหนดค าถามของการวิจัยไว้ ดังนี้  

  1. กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง พืน้ที่ผวิ

และปริมาตร  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 มีลักษณะองค์ประกอบอะไรบ้าง 

  2. กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง พืน้ที่ผวิ

และปริมาตร  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ที่ 70/70 หรือไม่  

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนภายหลังการเรียนด้วย

กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง พื้นที่ผิวและปริมาตร  

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 สูงกว่าก่อนเรียน หรอืไม่ 

  4. ความสามารถทางพหุปัญญาของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง พืน้ที่ผวิและปริมาตร ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 เป็น 

อย่างไร  

  5. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง พื้นที่ผิวและปริมาตร  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  อยู่ในเกณฑ์

ระดับใด 
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ควำมมุ่งหมำยของกำรวจิัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้  ผูว้ิจัยได้ก าหนดความมุ่งหมายในการวิจัย  ไว้ดังนี้ 

  1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  

เรื่อง พืน้ที่ผวิและปริมาตร  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3    

  2. เพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนว

ทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง พื้นที่ผิวและปริมาตร  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 ตามเกณฑ ์70/70 

  3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน

ระหว่างก่อนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  

เรื่อง พื้นที่ผิวและปริมาตร 

  4. เพื่อศกึษาความสามารถทางพหุปัญญาของนักเรียนที่เรยีนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง พืน้ที่ผวิและปริมาตร ช้ัน

มัธยมศกึษาปีที่ 3   
  5. เพื่อศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้

คณิตศาสตรต์ามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง พืน้ที่ผวิและปริมาตร  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 

สมมตฐิำนของกำรวิจัย  

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ตั้งสมมตฐิานของการวิจัย ไว้ดังนี้ 

  1. กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง พื้นที่ผิว

และปริมาตร  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์70/70 

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง พืน้ที่ผวิและปริมาตร ช้ัน

มัธยมศกึษาปีที่ 3 สูงกว่าก่อนเรียน 

  3. ความสามารถทางพหุปัญญาที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์

ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง พืน้ที่ผวิและปริมาตร  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 อยู่ในระดับดี

ขึน้ไป  

  4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ่การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง พืน้ที่ผวิและปริมาตร ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 อยู่ในระดับ

มากขึน้ไป 
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ควำมส ำคัญของกำรวจิัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ก าหนดความส าคัญของการวิจัย ไว้ดังนี้ 

  1. ได้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  เรื่อง  

พืน้ที่ผวิและปริมาตร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ สามารถน าไปใช้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพหุปัญญาของนักเรียนอย่าง

รอบด้าน 

  2. เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรูว้ิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันอื่นๆ 

ต่อไป 

ขอบเขตของกำรวจิัย 

 1. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง   

   1.1 ประชากร  

   ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 ของ                      

โรงเรียนสหัสขันธ์ศึกษา ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 24  ภาคเรียนที่ 2                         

ปีการศึกษา 2557  ทั้งหมด 6 หอ้งเรียน จ านวน 239 คน   

  1.2 กลุ่มตัวอย่าง  

   กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี ้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 ของ                     

โรงเรียนสหัสขันธ์ศึกษา ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 24 ภาคเรียนที่ 2                          

ปีการศึกษา 2557 จ านวน 1 หอ้งเรียน  ซึง่มีจ านวน 36 คน  ได้มาโดยการสุ่มตัวอย่างแบบ

แบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหนว่ยในการสุม่  เนื่องจาก 

แตล่ะห้องเรียนจัดชัน้เรียนแบบคละความสามารถเก่ง ปานกลาง และอ่อน 

 2. ระยะเวลำที่ใช้ในกำรวิจัย 

  ผูว้ิจัยได้ด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2557 ระหว่างเดือน 

มกราคมถึงเดือนกุมภาพันธ์ พ.ศ. 2558  โดยใช้เวลาทดลอง 18 ช่ัวโมงๆ สัปดาหล์ะ 3 ช่ัวโมง 

รวมเวลา 6 สัปดาห์  โดยไม่รวมเวลาที่ใช้ในการปฐมนิเทศ การทดสอบก่อนเรียนและ 

หลังเรยีน เวลาที่ใชใ้นการทดลองใช้เวลาเรียนตามปกติ 
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 3. เน้ือหำที่ใช้ในกำรวิจัย 

  เนือ้หาที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี ้เป็นเนือ้หาสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์  

ระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  เรื่อง พืน้ที่ผวิและปริมาตร ซึ่งประกอบด้วยหัวข้อดังตอ่ไปนี้ 

      3.1 พืน้ที่ผวิและปริมาตรของปริซึม     

  3.2 พืน้ที่ผวิและปริมาตรของทรงกระบอก     

  3.3 พืน้ที่ผวิและปริมาตรของพีระมิด     

  3.4 พืน้ที่ผวิและปริมาตรของกรวย     

  3.5 พืน้ที่ผวิและปริมาตรของทรงกลม     

  3.6 การเลือกใช้ เปรียบเทียบและคาดคะเนหนว่ยปริมาตร    

 4. ตัวแปรที่ใช้ในกำรวิจัย 

  4.1 ตัวแปรต้น คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี 

พหุปัญญา 

 4.2 ตัวแปรตาม ได้แก่   

   4.2.1 ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนว

ทฤษฎีพหุปัญญา 

   4.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  

   4.2.3 ความสามารถทางพหุปัญญา 8 ด้าน  ได้แก่ 

    4.2.3.1 ด้านภาษา  

    4.2.3.2 ด้านตรรกะและคณิตศาสตร์  

    4.2.3.3 ด้านมิติสัมพันธ์  

    4.2.3.4 ด้านดนตรี  

    4.2.3.5 ด้านร่างกายและการเคลื่อนไหว  

    4.2.3.6 ด้านความสัมพันธ์กับบุคคลอื่น  

    4.2.3.7 ด้านการรูจ้ักตนเอง 

    4.2.3.8 ด้านการรอบรู้ธรรมชาติ 
   4.2.4 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตรต์ามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 
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กรอบแนวคดิของกำรวจิัย 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง พืน้ที่ผิว

และปริมาตร ระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 ผูว้ิจัยได้น าหลักการของทฤษฎีพหุปัญญาของ 

Gardner และรูปแบบการสอนพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้ของเยาวพา เดชะคุปต์ (2544, หน้า 

6-7) มาก าหนดกรอบแนวคิดในการวิจัยดังภาพประกอบ 1 

                    ตัวแปรต้น     ตัวแปรตำม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

   
       

     

 

            ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคิดของการวิจัย 

  

ความพงึพอใจที่มตีอ่                      

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 

 

 

ความสามารถทาง 

พหุปัญญา 8 ด้าน ได้แก ่

- ด้านภาษา  

- ด้านตรรกะและ 

   คณิตศาสตร์  

- ด้านมิติสัมพันธ์  

- ด้านดนตรี  

- ด้านร่างกายและ 

   การเคลื่อนไหว  

- ด้านความสัมพันธ์กับ 

   บุคคลอื่น  

- ด้านการรู้จักตนเอง 

- ด้านการรอบรู้ธรรมชาติ 

 

 

การจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ 

 

 

 

 

กิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี

พหุปัญญา  ดังนี ้

1. ขั้นลงมอืปฏบัิตกิิจกรรม 

   การเรียนรู้ดว้ยตนเอง  

   (A : Active learning) 

2. ขั้นปฏบัิตกิิจกรรมกลุ่ม 

   ร่วมกับผู้อ่ืน  (C :  

   Cooperation) 

3. ขั้นวเิคราะห์กจิกรรม 

   การเรียนรู้ (A : Analysis) 

4. ขั้นการสร้างองค์ความรู้ 

   ด้วยตนเอง  

   (C : Constructivism) 

5. ขั้นการน าสิง่ท่ีได้เรียนรู้ไป 

   ประยุกตใ์ชอ้ย่างม ี

   ความหมาย 

   (A : Application) 

  

 

 

 

ทฤษฎีพหุปัญญา  8 ด้าน 

- ด้านภาษา  

- ด้านตรรกะและ 

   คณิตศาสตร์  

- ด้านมิติสัมพันธ์  

- ด้านดนตรี  

- ด้านร่างกายและ 

   การเคลื่อนไหว  

- ด้านความสัมพันธ์กับ 

   บุคคลอื่น  

- ด้านการรู้จักตนเอง 

- ด้านการรอบรู้ธรรมชาติ 

 

 

 

 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

คณิตศาสตร์ 

 

 

 

ประสิทธิภาพของ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
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นิยำมศัพท์เฉพำะ  

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้นิยามศัพท์เฉพาะ ไว้ดังนี้  

  1. การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ หมายถึง วิธีการต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับ                   

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์  มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้การสอนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ 

และบรรลุตามวัตถุประสงค์การเรียนรูท้ี่ก าหนดไว้  โดยการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้

คณิตศาสตรน์ั้นต้องค านึงถึงหลักการการจัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับหลักสูตร   

จุดประสงค์การเรียนรู้ วัย ความสามารถและความสนใจของผูเ้รียน  ใช้รูปแบบวิธีการ 

ที่หลากหลาย สอนจากสิ่งที่เป็นรูปธรรมไปหาเป็นนามธรรม สร้างแรงจูงใจให้ผูเ้รียน 

มีความสนุกสนานกับการเรียนรู้ รวมไปถึงการวัดและประเมินผลที่เหมาะสมและสอดคล้อง

กับหลักสูตรสถานศกึษา 

              2. ความสามารถทางพหุปัญญา  หมายถึง ความสามารถหรอืศักยภาพของ

บุคคลที่แสดงออกมาในหลายๆ ด้าน ที่สามารถพัฒนาตามสภาพแวดล้อมและสามารถ

แก้ปัญหา สร้างสรรค์และค้นพบผลผลิตที่มปีระสิทธิภาพ  วัดได้จากแบบประเมินพหุปัญญา

ที่ผู้วจิยัสร้างขึ้น ซึ่งประกอบด้วย 8 ด้าน คอื 

   2.1 ด้านภาษา (Linguistic Intelligence) คอื ความสามารถด้านภาษา เพื่อ

แสดงความคิดเห็นและความรูส้ึกของตน อธิบายเรื่องยากใหเ้ป็นเรื่องง่าย เข้าใจชัดเจน  ใช้

ภาษาโน้มน้าวจติใจผูอ้ื่น  โดยพิจารณาจากการอภปิรายซักถาม การน าเสนอหนา้ช้ันเรยีน 

และบันทึกการเรียนรู้ 

   2.2 ด้านตรรกะและคณิตศาสตร์ (Logical/Mathematic Intelligence)  คือ 

ความสามารถด้านการคิดและคณติศาสตร์ ในการใช้ตัวเลขปริมาณ การคิดคาดการณ์                          

ในการจ าแนก จัดหมวดหมู่ สรุป คิดค านวณ การตั้งสมมตฐิาน ความไวต่อการเห็น

ความสัมพันธ์ตามแบบแผนทางตรรกวิทยาในการคิดที่เป็นเหตุเป็นผล  โดยพิจารณาจาก 

การอภิปรายซักถาม  การท าใบงาน ใบกิจกรรม และการแสดงวธิีท า 

   2.3 ด้านมติิสัมพันธ์ (Visual/Spatial Intelligence) คอื ความสามารถ                             

ในการจ าลองภาพ 3 มิติ ของสิ่งแวดล้อมต่างๆ ขึน้ในจิตใจ  การมองเห็นพืน้ที่สามารถ

ปรับปรุงและคดิวิธีการใช้พื้นที่ได้ดี ความไวต่อสี เส้น รูปร่าง เนือ้ที่และมองเห็น

ความสัมพันธ์ของสิ่งเหล่านั้น สามารถแสดงออกเป็นรูปร่าง รูปทรงในสิ่งที่เห็นได้  โดย

พิจารณาจากการวาดภาพรูปทรงเขาคณิต และการสร้างรูปทรงเรขาคณิต 
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   2.4 ด้านดนตร ี(Musical/Rhythmic Intelligence) คอื ความไวเรื่องจังหวะ 

ท านองเพลง สามารถเข้าใจและวิเคราะห์รูปแบบต่างๆ ได้ สามารถแต่งเพลงและเรียนรู้

จังหวะดนตรีได้ง่ายและไม่ลืม  โดยพิจารณาจากการรอ้งเพลง  

   2.5 ด้านร่างกายและการเคลื่อนไหว (Bodily/Kinesthetic Intelligence) คือ 

ความสามารถในการใช้ร่างกายทั้งหมด หรือบางส่วนแสดงความรูส้ึกนึกคิดมีทักษะทางกาย

ที่แข็งแรง รวดเร็ว คล่องแคล่ว ยดืหยุ่นประณีต ความไวทางประสาทสัมผัส การรับรู้ผ่าน

ประสาทสัมผัส  โดยพิจารณาจากเคลื่อนไหวประกอบจังหวะดนตรี 

   2.6 ด้านความสัมพันธ์กับบุคคลอื่น (Interpersonal Intelligence) คือ 

ตระหนักและเข้าใจธรรมชาติของการอยู่ร่วมกัน รับรู้อารมณ ์เข้าใจความคิด ความรู้สกึของ

บุคคลต่างๆ รอบตัว  ได้ดี  โดยพิจารณาจากการท างานกลุ่มร่วมกับผู้อื่น 

   2.7 ด้านการรูจ้ักตนเอง (Intrapersonal Intelligence) คอื สามารถ

วิเคราะห์ตนเองได้อย่างถูกต้อง ตรงจุด รู้ขอ้ดี ข้อดอ้ยของตนเอง  รู้วธิีพัฒนาปรับเปลี่ยน

ตนเองให้เหมาะสม กระตุ้นตนเองให้ตอ่สู้อุปสรรคและอดทนต่อความยากล าบาก  โดย

พิจารณาจากบันทึกการเรียนรู้ 

   2.8 ด้านการรอบรู้ธรรมชาติ (Natural Intelligence) คอื ความสามารถใน 

การรับรู้ธรรมชาติของพืชและสัตว ์จ าแนกประเภทได้ มีความไวในการเข้าใจลักษณะต่างๆ 

ของสิ่งแวดล้อมว่าเป็นประโยชน์ในการด ารงชีวติ รักธรรมชาต ิชอบศกึษาชีวิตพืชและสัตว์                       

รักความสงบ  โดยพิจารณาจากการอภปิรายเกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิต 

  3. การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรต์ามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 

หมายถึง การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่บูรณาการทฤษฎีพหุปัญญา ทั้ง 8 ด้าน ได้แก่ 

ด้านภาษา ด้านตรรกะและคณิตศาสตร์ ด้านมิติสัมพันธ์ ด้านดนตรี ด้านร่างกายและ 

การเคลื่อนไหว ด้านความสัมพันธ์กับบุคคลอื่น  ด้านการรู้จักตนเอง  ด้านการรอบรู้

ธรรมชาติ เข้าไปในสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย

เช่ือมโยงความรู้ และส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้อย่างรอบด้าน ซึ่งมีขั้นตอนใน 

การจัดการเรียนรู้ 5 ขั้น โดยใช้อักษรย่อ ACACA (เยาวพา เดชะคุปต์, 2544, หน้า 6-7) ดังนี้ 

   3.1 ขั้นลงมอืปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูด้้วยตนเอง(A : Active Learning)   

การเรียนรูต้ามรูปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้ คอื การให้ผู้เรยีนลงมอืปฏิบัติกิจกรรม

ด้วยตนเอง(Hand-on) โดยการทดลอง ค้นคว้า ในรูปแบบของการเล่นเกม การปฏิบัตกิารจริง  

การไปทัศนศกึษา การแก้ปัญหา ฯลฯ หรอืการเรียนรู้ตามสภาพจริง (Authentic Learning) 
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   3.2 ขั้นการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มร่วมกับผูอ้ื่น (C : Cooperation)  

การเรียนรูท้ี่ดทีี่สุดเกิดจากการที่ผูเ้รียนมีปฏิสัมพันธ์กับผูอ้ื่น โดยการที่ผูเ้รียนมสี่วนรว่ม 

ในการเล่น การท างานและเรียนรูร้่วมกับผูอ้ื่นหรอืจากการท างานกลุ่ม 

   3.3 ขั้นการวิเคราะหก์ิจกรรมการเรยีนรู้ (A : Analysis) การเรียนรูท้ี่ด ี

คือ การให้ผูเ้รียนได้มีโอกาสวิเคราะห์ความรู้สกึ ประสบการณข์องตนเองขณะที่เรียกว่า 

ท าอะไร กับใคร ที่ไหน และเกิดความรู้สกึอย่างไร 

   3.4 ขั้นการสร้างองค์ความรู้ได้ดว้ยตนเอง (C : Constructivism) การให้

ผูเ้รียนสรุปสิ่งที่เรียนรู้ดว้ยตนเอง หรือที่เรียกว่า ผูเ้รียนสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง ท าให้ 

การเรียนรู้น้ันมคีวามหมายส าหรับผู้เรยีนมากกว่าการเรียนรูโ้ดยการท่องจ าจากต ารา หรอื

ท าแบบฝกึหัดแต่เพียงอย่างเดียว 

   3.5 ขั้นการน าสิ่งที่ได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ได้อย่างมีความหมาย  

(A : Application) การเรียนรู้ที่แท้จริง คอื การที่ผูเ้รียนสามารถน าสิ่งที่เรียนรู้น้ันไป

ประยุกต์ใชก้ับการแก้ปัญหาหรอืกับสิ่งที่เกิดขึน้ในชวีิต 

  4. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี 

พหุปัญญา หมายถึง คุณภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ท าให้นักเรียนท าคะแนนได้ตาม

เกณฑท์ี่ก าหนดไว้ 70/70  โดยคิดจากคะแนน 2 ส่วน ดังนี้ 

   70 ตัวแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียนจากการท า 

ใบกิจกรรมและใบงาน ทุกครั้งรวมกันของนักเรียนทั้งหมด  มีคา่เท่ากับ 70  

   70 ตัวหลัง หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย จากการท าแบบทดสอบ                               

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูข้องนักเรียนทั้งหมด มีค่า 

เท่ากับ 70 

  5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง คะแนนที่ได้จากการท า

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์เรื่อง พื้นที่ผิวและปริมาตร ซึ่งเป็น 

แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ มี 4 ตัวเลือก ทีผู่ว้ิจัยสร้างขึน้ จ านวน 30 ข้อ  

  6. ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูส้ึกชอบใจ พอใจตอ่งานหรอืสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  

ซึ่งส่งผลใหม้ีความกระตอืรือร้นในการปฏิบัติงานบรรลุผลส าเร็จ ในการวิจัยครั้งนีเ้ป็น 

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี 

พหุปัญญา เรื่อง พืน้ที่ผวิและปริมาตร  วัดระดับความพึงพอใจจากการตอบแบบสอบถาม 

ความพึงพอใจที่ผูว้ิจัยสร้างขึน้  เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 

มห
าวทิ

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร




