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บทที่ 2 

เอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  

เรื่อง พื้นที่ผิวและปริมาตร  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  ผูว้ิจัยได้ศกึษา ค้นคว้าเอกสาร ทฤษฎี 

แนวคิด และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ในหัวข้อต่อไปนี้ 

 1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ 

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์ 

  1.1 วิสัยทัศน์ 

  1.2 หลักการ 

  1.3 จุดหมาย 

  1.4 สมรรถนะส าคัญของผูเ้รียน 

  1.5 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

  1.6 หลักสูตรสถานศกึษารายวิชาคณิตศาสตร์ 

 2. การจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

  2.1 ความหมายของคณิตศาสตร์ 

  2.2 ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร์ 

  2.3 จติวิทยาเกี่ยวกับการสอนคณิตศาสตร์ 

  2.4 หลักการสอนคณิตศาสตร์ 

  2.5 วิธีการสอนคณิตศาสตร์ 

  2.6 การวัดและประเมินผลคณิตศาสตร์ 

 3. ทฤษฎีพหุปัญญา 

  3.1 แนวคิดพื้นฐานทฤษฎีพหุปัญญา 

  3.2 ความหมายของพหุปัญญา 

  3.3 ความส าคัญของพหุปัญญา  

  3.4 องค์ประกอบของทฤษฎีการสอนแบบพหุปัญญา 

  3.5 ลักษณะของบุคคลที่มคีวามสามารถตามทฤษฎีพหุปัญญา 

  3.6 การพัฒนาและสง่เสริมความสามารถพหุปัญญา 

  3.7 การประยุกต์ทฤษฎีการเรียนการสอนแบบพหุปัญญา 
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  3.8 รูปแบบการจัดการเรียนรูต้ามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  

  3.9 การประเมินความสามารถพหุปัญญา 

 4. ความพึงพอใจ 

  4.1 ความหมายของความพึงพอใจ 

  4.2 ทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 

  4.3 การวัดความพึงพอใจ 

 5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

  5.1 งานวิจัยภายในประเทศ 

  5.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

หลักสูตรแกนกลำงกำรศกึษำขั้นพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551  กลุ่มสำระ 

กำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

 หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 4-7)  สรุปพอสังเขปได้ดังนี้ 

 1. วิสัยทัศน์ 

  หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนานักเรียนทุกคน ซึ่งเป็น

ก าลังของชาติใหเ้ป็นมนุษย์ที่มคีวามสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู ้คุณธรรม มีจติส านึกใน

ความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลกยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมี

พระมหากษัตรยิ์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพืน้ฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จ าเป็นต่อ

การศกึษาต่อการประกอบอาชีพและการศกึษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเนน้นักเรียนเป็นส าคัญบน

พืน้ฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรูแ้ละพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ 

 2. หลักกำร 

  หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน  พุทธศักราช 2551  มีหลักการ ดังนี้ 

  2.1 เป็นหลักสูตรการศกึษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ  มีจุดหมายและ

มาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้  ทักษะ เจตคติ  

และคุณธรรมบนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 

  2.2 เป็นหลักสูตรการศกึษาเพื่อปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับ

การศกึษาอย่างเสมอภาคและมีคุณภาพ 
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  2.3 เป็นหลักสูตรการศกึษาที่สนองการกระจายอ านาจ  ให้สังคมมสี่วนรว่ม

ในการจัดการศกึษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 

  2.4 เป็นหลักสูตรการศกึษาที่มโีครงสรา้งยืดหยุ่นทั้งดา้นสาระการเรียนรู้  

เวลาและการจัดการเรียนรู้ 

  2.5 เป็นหลักสูตรการศกึษาที่เน้นนักเรียนเป็นส าคัญ 

  2.6 เป็นหลักสูตรการศกึษาส าหรับการศกึษาในระบบ  นอกระบบ  และตาม

อัธยาศัย ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์ 

 3. จุดหมำย 

  หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนานักเรียนให้เป็นคนดี  

มีปัญญา มคีวามสุข มศีักยภาพในการศกึษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็น

จุดหมายเพื่อให้เกิดกับนักเรียน เมื่อจบการศกึษาขั้นพื้นฐาน ดังนี้ 

  3.1 มีคุณธรรม จรยิธรรม และคา่นิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง 

มีวนิัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรอืศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลัก

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

  3.2 มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้

เทคโนโลยี และมีทักษะชีวติ 

  3.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจติที่ดี มีสุขนสิัย และรักการออกก าลังกาย 

  3.4 มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นใน

วิถีชีวติและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตรยิ์ทรงเป็นประมุข 

  3.5 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมปิัญญาไทย การอนุรักษ์และ

พัฒนาสิ่งแวดล้อม มจีติสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่

ร่วมกันในสังคมอย่างมคีวามสุข 

 4. สมรรถนะส ำคัญของผู้เรยีน 

  หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน มุง่ใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะส าคัญ  

5 ประการ ดังนี้ 

  4.1 ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร                     

มีวัฒนธรรมในการใชภ้าษาถ่ายทอดความคิด ความรูค้วามเข้าใจ ความรูส้ึก และทัศนะของ

ตนเองเพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ตอ่การพัฒนา

ตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่างๆ  
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การเลือกรับหรอืไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจน        

การเลือกใช้วธิีการสื่อสาร ที่มปีระสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มตี่อตนเองและสังคม 

  4.2 ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิด

สังเคราะห์ การคิด อย่างสร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อ

น าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรอืสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้

อย่างเหมาะสม 

  4.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและ

อุปสรรคต่างๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพืน้ฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและ

ข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคม 

แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรูม้าใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มี

ประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึน้ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 

   กระบวนการแก้ปัญหา  การประเมินผลถูกออกแบบอย่างรอบคอบ ชนิด

ที่วา่ผลที่นักเรียนแสดงออกมา  จะชีบ้อกถึงระดับความสามารถของนักเรียนที่จะเผชิญหน้า

กับปัญหาและการแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพ  โดยนักเรียนจะต้องแสดงออกว่ามี

ความสามารถทีจ่ะ 

   4.3.1 เข้าใจปัญหา  รวมทั้งการเข้าใจเรื่องราวสาระจากข้อเขียน แผนผัง 

สูตร ตารางและสามารถอ้างอิง เช่ือมโยงสาระจากแหล่งต่าง ๆ แสดงออกว่าเข้าใจแนวคิดที่

เกี่ยวข้อง  ใช้สาระจากพื้นฐานความรู้เดิมของตน  เพื่อท าความเข้าใจกับสาระเรื่องราวที่

ก าหนดให้ 

   4.3.2 บอกลักษณะปัญหา  รวมทั้งการระบุบอกตัวแปรในปัญหา  และ

ตั้งข้อสังเกตถึงความเชื่อมโยงเกี่ยวข้องระหว่างตัวแปร  ตัดสนิใจว่าตัวแปรใดใช้ได้หรอืใช้

ไม่ได้ สรา้งสมมุตฐิาน และค้นคนืสาระ จัดกระท า พิจารณาและประเมินสาระที่มอียู่ 

   4.3.3 แสดงการน าเสนอการแก้ปัญหา  รวมทั้งการสร้างตาราง กราฟ 

สัญลักษณ์ การพูด 

   4.3.4 ลงมอืแก้ปัญหา รวมถึงการตัดสนิใจ วเิคราะหร์ะบบ หรอื

ออกแบบระบบเพื่อนน าไปสู่เป้าหมายหรอืวิเคราะหว์ินิจฉัยและเสนอวิธีการแก้ปัญหา 

   4.3.5 สะท้อนการแก้ปัญหา รวมถึงการตรวจสอบการแก้ปัญหาและมอง

หาสาระข้อมูลเพิ่มเติม หรอืเพิ่มค าอธิบายให้ชัดเจนยิ่งขึ้น ประเมินการแก้ปัญหาจากมุมมอง

ต่างๆ หรอืหาวิธีแก้ปัญหาใหม ่และให้เป็นที่ยอมรับมากขึ้น หรอืเพื่อให้สามารถอธิบายได้ 
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   4.3.6 สื่อสารการแก้ปัญหา รวมถึงการเลือกสื่อและการน าเสนอที่

เหมาะสม เพื่อบอกกล่าวและสื่อสารการแก้ปัญหาให้คนนอกได้รับรู้ 

  4.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน า

กระบวนการต่างๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวติประจ าวัน การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรูอ้ย่าง

ต่อเนื่อง การท างานและการอยู่รว่มกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่าง

บุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่างๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวใหท้ันกับ 

การเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการรูจ้ักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่ 

พึงประสงคท์ี่สง่ผลกระทบต่อตนเองและผูอ้ื่น 

  4.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ 

เทคโนโลยีด้านต่างๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม 

ในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม 

และมีคุณธรรม 

 5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

  หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  มุ่งพัฒนา

ผูเ้รียนใหม้ีคุณลักษณะอันพึงประสงค์  เพื่อให้สามารถอยู่รว่มกับผูอ้ื่นในสังคมได้อย่างมี

ความสุขในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก (กระทรวงศกึษาธิการ, 2553, หน้า 4) ดังนี้ 

  5.1 รักชาติ  ศาสน์ กษัตรยิ์ หมายถึง คุณลักษณะที่แสดงออกถึงการเป็น 

พลเมอืงดขีองชาติ  ธ ารงไว้ซึ่งความเป็นชาติไทย  ศรัทธา  ยึดมั่นในศาสนา  และเคารพ

เทิดทูนสถาบันพระมหากษัตรยิ์ 

  5.2 ซื่อสัตย์สุจริต หมายถึง คุณลักษณะที่แสดงออกถึงการยึดมั่นใน 

ความถูกต้อง  ประพฤติตรงตามความเป็นจริงต่อตนเอง และผูอ้ื่นทั้งกาย วาจา ใจ 

  5.3 มีวนิัย หมายถึง คุณลักษณะที่แสดงออกถึงการยึดมั่นในข้อตกลง 

กฎเกณฑ์ และระเบียบข้อบังคับของครอบครัว โรงเรียน และสังคม 

  5.4 ใฝเ่รียนรู้ หมายถึง คุณลักษณะที่แสดงออกถึงความตั้งใจ เพียรพยายาม

ในการเรียน  แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน 

  5.5 อยู่อย่างพอเพียง หมายถึง คุณลักษณะที่แสดงออกถึงการด าเนินชีวติ

อย่างพอประมาณ  มีเหตุผล รอบคอบ มคีุณธรรม มีภูมิคุม้กันในตัวที่ด ี และปรับตัวเพื่อ

อยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 
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  5.6 มุ่งมั่นในการท างาน หมายถึง คุณลักษณะที่แสดงออกถึงความตัง้ใจ

และรับผิดชอบในการท าหน้าที่การงานด้วยความเพียรพยายาม  อดทน  เพื่อให้งานส าเร็จ

ตามเป้าหมาย 

  5.7 รักความเป็นไทย หมายถึง คุณลักษณะที่แสดงออกถึงความภาคภูมิใจ 

เห็นคุณค่า ร่วมอนุรักษ์  สืบทอด  ภูมปิัญญาไทย  ขนบธรรมเนียมประเพณี  ศิลปะและ

วัฒนธรรม ใช้ภาษาไทยในการสื่อสารได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

  5.8 มีจิตสาธารณะ หมายถึง  คุณลักษณะที่แสดงออกถึง การมสี่วนรว่มใน

กิจกรรมหรอืสถานการณ์ที่ก่อให้เกิดประโยชน์แก่ผูอ้ื่น ชุมชน และสังคมด้วยความเต็มใจ 

กระตอืรอืร้น โดยไม่หวังผลตอบแทน 

 6.  หลักสูตรสถำนศึกษำรำยวิชำคณติศำสตร์ 

  หลักสูตรสถานศกึษาโรงเรียนสหัสขันธ์ศกึษา  พุทธศักราช  2554 ได้ปรับ

ยึดตามแนวของหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เพื่อให้

เหมาะสมกับสถานศกึษา ซึ่งในงานวิจัยนี้จะสรุปเฉพาะสาระคณิตศาสตร์โดยเน้นที่ระดับ                

ช้ันมัธยมศกึษาปีที ่3  

  6.1 ควำมส ำคัญของกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณติศำสตร์  

   คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ท าให้มนุษย์

มคีวามคิดสร้างสรรค์คดิอย่างมเีหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหป์ัญหา

หรอืสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วน รอบคอบช่วยให้คาดการณ์วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และ

น าไปใช้ในชีวติประจ าวันได้อย่างถูกตอ้ง เหมาะสมนอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือใน

การศกึษาทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อื่นๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ตอ่

การด าเนินชีวติ ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวติให้ดีขึ้น และสามารถอยู่รว่มกับผู้อื่นได้อย่างมี

ความสุข 

  6.2 สำระหลักของกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์     

   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์มุ่งให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้

คณิตศาสตรอ์ย่างตอ่เนื่องตามศักยภาพ โดยก าหนดสาระหลักที่จ าเป็นส าหรับนักเรียน              

ทุกคนดังนี้ 

   6.2.1 จ านวนและการด าเนินการ ความคิดรวบยอดและความรู้สกึเชิง

จ านวน ระบบจ านวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจรงิ การด าเนินการของจ านวน อัตราส่วน 

ร้อยละ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน และการใชจ้ านวนในชวีิตจริง 
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   6.2.2 การวัด ความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พืน้ที่ปริมาตรและความจุ  

เงินและเวลา  หนว่ยวัดระบบต่างๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด  อัตราส่วนตรีโกณมิติ   

การแก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด และการน าความรู้เกี่ยวกับการวัดไปใช้ในสถานการณ์ตา่งๆ 

   6.2.3 เรขาคณิต รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ                    

สองมติิและสามมติิ  การนึกภาพแบบจ าลองทางเรขาคณิต  ทฤษฎีบททางเรขาคณิต         

การแปลงทางเรขาคณิต (Geometric Transformation) ในเรื่องการเลื่อนขนาน (Translation) 

การสะท้อน (Reflection) และการหมุน (Rotation) 

   6.2.4 พีชคณิต แบบรูป (Pattern) ความสัมพันธ์ฟังก์ชัน เซตและ 

การด าเนินการของเซต การให้เหตุผล นิพจน์สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ล าดับ 

เลขคณิต ล าดับเรขาคณิต อนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 

   6.2.5 การวิเคราะหข์้อมูลและความน่าจะเป็น การก าหนดประเด็น                  

การเขียนข้อค าถาม การก าหนดวิธีการศกึษา การเก็บรวบรวมข้อมูล การจัดระบบข้อมูล  

การน าเสนอข้อมูล ค่ากลางและการกระจายของข้อมูล การวิเคราะหแ์ละการแปลความ 

ข้อมูล การส ารวจ ความคิดเห็น การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบาย

เหตุการณ์ต่างๆ และช่วยในการตัดสินใจในการด าเนินชีวิตประจ าวัน 

   6.2.6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ การแก้ปัญหาดว้ยวิธีการ

ที่หลากหลาย การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และ 

การน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ และการเชื่อมโยงคณิตศาสตรก์ับ

ศาสตร์อื่นๆ และความคิดรเิริ่มสร้างสรรค์ 

  6.3 คุณภำพนักเรยีน เมื่อจบชั้นมัธยมศกึษำปีที่ 3 

   6.3.1 มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจ านวนจริง มีความเข้าใจเกี่ยวกับ

อัตราส่วน สัดส่วน ร้อยละ เลขยกก าลังที่มเีลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม รากที่สองและรากที่

สามของจ านวนจริง สามารถด าเนินการเกี่ยวกับจ านวนเต็ม เศษส่วน ทศนิยม เลขยกก าลัง  

รากที่สอง และรากที่สามของจ านวนจริง ใช้การประมาณค่าในการด าเนินการและแก้ปัญหา 

และน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนไปใช้ในชีวติจริงได้ 

   6.3.2 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับพืน้ที่ผวิของปริซึม ทรงกระบอก และ

ปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และทรงกลม เลือกใช้หน่วยการวัดใน

ระบบต่างๆ เกี่ยวกับความยาว พืน้ที่ และปริมาตรได้อย่างเหมาะสม พร้อมทั้งสามารถน า 

ความรูเ้กี่ยวกับการวัดไปใช้ในชีวติจริงได้ 

มห
าวทิ

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



20 

  

   6.3.3 สามารถสร้างและอธิบายขั้นตอนการสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติ

โดยใช้วงเวียน และสันตรง อธิบายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิตสามมิติซึ่งได้แก่ 

ปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก  กรวย และทรงกลมได้ 

   6.3.4 มีความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติของความเท่ากันทุกประการและ 

ความคล้ายของรูปสามเหลี่ยม  เส้นขนาน ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ และสามารถน า

สมบัติเหล่านั้นไปใช้ในการให้เหตุผลและแก้ปัญหาได้ มีความเข้าใจเกี่ยวกับการแปลงทาง

เรขาคณติ (Geometric Transformation)  ในเรื่องการเลื่อนขนาน (Translation)  การสะท้อน 

(Reflection) และการหมุน (Rotation) และน าไปใช้ได้  

   6.3.5 สามารถนึกภาพและอธิบายลักษณะของรูปเรขาคณิตสองมิติและ 

สามมิติ 

   6.3.6 สามารถวิเคราะหแ์ละอธิบายความสัมพันธ์ของแบบรูป 

สถานการณ์หรอืปัญหา และสามารถใช้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ระบบสมการเชิงเส้น

สองตัวแปร อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และกราฟในการแก้ปัญหาได้ 

   6.3.7 สามารถก าหนดประเด็น เขียนข้อค าถามเกี่ยวกับปัญหาหรอื

สถานการณ์ ก าหนดวิธีการศกึษา เก็บรวบรวมข้อมูลและน าเสนอข้อมูลโดยใช้แผนภูมิ                  

รูปวงกลม หรอืรูปแบบอื่นที่เหมาะสมได้ 

   6.3.8 เข้าใจค่ากลางของข้อมูลในเรื่องค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และ

ฐานนยิมของข้อมูลที่ยังไม่ได้แจกแจงความถี่ และเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม รวมทั้งใช้

ความรูใ้นการพิจารณาข้อมูลข่าวสารทางสถิติ 

   6.3.9 เข้าใจเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม เหตุการณ ์และความน่าจะเป็น 

ของเหตุการณ์ สามารถใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์และประกอบ 

การตัดสินใจในสถานการณ์ต่างๆ ได้ 

   6.3.10 ใช้วธิีการที่หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่าง

เหมาะสม ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาและ

สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ใน การสื่อสาร การสื่อความหมายและการน าเสนอ ได้อย่าง

ถูกต้อง และชัดเจน เชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ในคณิตศาสตร์ และน าความรู้หลักการ 

กระบวนการทางคณิตศาสตรไ์ปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นๆ และมีความคิดรเิริ่มสร้างสรรค ์
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  6.4 สำระและมำตรฐำนกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ระดับชั้นมัธยมศกึษำ   

ปีที่ 3  

   6.4.1 สาระที่ 2 การวัด 

    6.4.1.1 มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพืน้ฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเน

ขนาดของสิ่งที่ตอ้งการวัด 

     1) หาพืน้ที่ผิวของปริซึมและทรงกระบอก 

     2) หาปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และทรงกลม 

     3) เปรียบเทียบหน่วยความจุหรอืหน่วยปริมาตรในระบบเดียวกัน

หรอืต่างระบบ และเลือกใช้หน่วยการวัดได้อย่างเหมาะสม 

     4) ใช้การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัดในสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่าง

เหมาะสม 

    6.4.1.2 มาตรฐาน ค 2.2 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด 

      1) ใช้ความรู้เกี่ยวกับพืน้ที่ พื้นที่ผิว และปริมาตรในการแก้ปัญหาใน

สถานการณ์ต่างๆ 

   6.4.2 สาระที่ 3 เรขาคณิต 

    6.4.2.1 มาตรฐาน ค 3.1 อธิบายและวิเคราะหร์ูปเรขาคณิตสองมิติและ

สามมิติ 

     1) อธิบายลักษณะและสมบัติของปริซึม พรีะมิด ทรงกระบอก 

กรวย และทรงกลม 

    6.4.2.2 มาตรฐาน ค 3.2 ใช้การนึกภาพ (visualization) ใช้เหตุผล

เกี่ยวกับปริภูมิ (spatial reasoning) และใช้แบบจ าลองทางเรขาคณิต (geometric model) ใน

การแก้ปัญหา 

     1) ใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมคล้ายในการให้เหตุผลและ 

การแก้ปัญหา 

   6.4.3 สาระที่ 4 พีชคณิต 

    6.4.3.1 มาตรฐาน ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟ และ 

ตัวแบบเชงิคณิตศาสตร์ (mathematical model) อื่นๆ แทนสถานการณ์ต่างๆ ตลอดจนแปล

ความหมาย และน าไปใช้แก้ปัญหา   
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     1) ใช้ความรูเ้กี่ยวกับอสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียวในการแก้ปัญหา 

พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ 

     2) เขียนกราฟแสดงความเกี่ยวข้องระหว่างปริมาณสองชุดที่มี

ความสัมพันธ์เชิงเส้น 

     3) เขียนกราฟของสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 

     4) อ่านและแปลความหมายกราฟของระบบสมการเชิงเส้นสองตัว

แปรและกราฟอื่นๆ 

     5) แก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรและน าไปใช้แก้ปัญหา 

พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ 

   6.4.4 สาระที่ 5  การวิเคราะหข์้อมูลและความน่าจะเป็น 

    6.4.4.1 มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช้วธิีการทางสถิติในการวิเคราะห์

ข้อมูล 

     1) ก าหนดประเด็นและเขียนข้อค าถามเกี่ยวกับปัญหาหรอื

สถานการณ์ต่างๆ รวมทั้งก าหนดวิธีการศกึษาและการเก็บรวบรวมข้อมูลที่เหมาะสม 

     2) หาค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยมของข้อมูลที่ไม่ได้

แจกแจงความถี่ และเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม 

     3) น าเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม 

     4) อ่าน แปลความหมาย และวเิคราะหข์้อมูลที่ได้จากการน าเสนอ 

    6.4.4.2 มาตรฐาน ค 5.2  ใช้วธิีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับ                     

ความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้อย่างสมเหตุสมผล 

     1) หาความนา่จะเป็นของเหตุการณจ์ากการทดลองสุม่ที่ผล 

แตล่ะตัว มีโอกาสเกิดขึ้นเท่าๆ กัน และใช้ความรูเ้กี่ยวกับความนา่จะเป็นในการคาดการณ์

ได้อย่างสมเหตุสมผล 

    6.4.4.3 มาตรฐาน ค 5.3  ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิตแิละความน่าจะเป็น  

ช่วยในการตัดสินใจและแก้ปัญหา 

     1) ใช้ความรูเ้กี่ยวกับสถิตแิละความน่าจะเป็นประกอบ 

การตัดสินใจในสถานการณ์ต่าง ๆ 

     2) อภปิรายถึงความคลาดเคลื่อนที่อาจเกิดขึ้นได้จากการน าเสนอ

ข้อมูลทางสถิติ 
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   6.4.5 สาระที่ 6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

    6.4.5.1 มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้

เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเชื่อมโยง

ความรูต้่างๆ ทางคณิตศาสตร์ และเชื่อมโยงคณิตศาสตรก์ับศาสตร์อื่นๆ และมีความคิด

ริเริ่มสร้างสรรค์ 

     1) ใช้วธิีการที่หลากหลายแก้ปัญหา 

     2) ใช้ความรูท้ักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และ

เทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ตา่งๆ ได้อย่าเหมาะสม 

     3) ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 

     4) ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อ

ความหมาย และการน าเสนอได้อย่างถูกต้องและชัดเจน 

     5) เชื่อมโยงความรูต้่างๆ ในคณิตศาสตรแ์ละน าความรู้หลักการ

กระบวนการทาง คณิตศาสตรไ์ปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นๆ 

     6) มีความคิดรเิริ่มสร้างสรรค์  

  6.5 กำรวิเครำะห์หลักสูตร กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณติศำสตร์                               

ชั้นมัธยมศกึษำปีที่ 3 

   6.5.1  ค าอธิบายรายวิชาคณิตศาสตรพ์ืน้ฐาน  รหัสวิชา ค23101   

 การใชส้มบัติของรูปสามเหลี่ยมคล้ายในการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา  

 การเขียนกราฟแสดงความเกี่ยวข้องระหว่างปริมาณสองชุดที่มคีวามสัมพันธ์                        

เชงิเส้น  เขียนกราฟของสมการเชงิเส้นสองตัวแปร  การอ่านและแปลความหมายกราฟของ

ระบบสมการ เชิงเส้นสองตัวแปรและกราฟอื่นๆ   

 การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรและน าไปใช้แก้ปัญหาพรอ้มทั้งตระหนัก

ถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ  

 อสมการ  ค าตอบและกราฟแสดงค าตอบของอสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว  

การแก้อสมการ เชิงเส้นตัวแปรเดียว การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้น 

ตัวแปรเดียว 

 โดยใช้ความรู ้ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีใน 

การแก้ปัญหาในสถานการณ์ตา่งๆ ได้อย่างเหมาะสม โดยใช้วธิีการที่หลากหลายในการคิด

ค านวณ  การแก้ปัญหา การให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างถูกต้อง  
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เหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตรใ์นการสื่อสาร การสื่อความหมายและ

การน าเสนอได้อย่างถูกต้องชัดเจน เช่ือมโยงความรูต้่างๆ ในคณิตศาสตรแ์ละน าความรู ้

หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตรไ์ปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นๆ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมี

เจตคติที่ดีตอ่คณิตศาสตร์ มีความใฝเ่รียนรู้ ความมุง่มั่นในการท างาน รู้สามารถท างาน

อย่างเป็นระบบระเบียบ มีวนิัย มีความรอบคอบ มีความรับผดิชอบ  มีความซื่อสัตย์สุจรติ 

มีวจิารณญาณและมีความเช่ือม่ันในตนเองและใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างสรา้งสรรค์ 

 ตัวชี้วัด  

  ค 3.2 ม.3/1  

  ค 4.2 ม.3/1, ม.3/2, ม.3/3, ม.3/4, ม.3/5  

  ค 6.1 ม.3/1, ม.3/2, ม.3/3, ม.3/4, ม.3/5, ม.3/6 

 

   6.5.2  ค าอธิบายรายวิชาคณิตศาสตรพ์ืน้ฐาน  รหัสวิชา ค23102                             

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3   

 ศกึษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเกี่ยวกับเรื่องดังต่อไปนี้ 

 สถิต ิ การก าหนดประเด็น การเขียนข้อค าถาม การก าหนดวิธีการศึกษา และ

การเก็บการรวบรวมข้อมูล การน าเสนอข้อมูล การหาค่ากลางของขอ้มูล การเลอืกใช้ 

ค่ากลางของขอ้มูล  การอ่าน การแปลความหมาย และการวิเคราะหข์้อมูล การใชข้้อมูล

สารสนเทศ  

 ความน่าจะเป็น การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ การหาความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ ์ การน าไปใช้  

 ลักษณะและสมบัติของปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก กรวย และทรงกลม การหา

พืน้ที่ผิวของปริซึมและทรงกระบอก  การหาปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย

และทรงกลม   การเปรียบเทียบหน่วยความจุหรอืหน่วยปริมาตรในระบบเดียวกัน หรอืต่าง

ระบบและเลือกใช้หน่วยการวัดได้อย่างเหมาะสม   การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัดใน

สถานการณ์ตา่งๆ ได้อย่างเหมาะสม การใช้ความรูเ้กี่ยวกับพืน้ที่ พืน้ที่ผิว และปริมาตรใน

การแก้ปัญหาในสถานการณ์ตา่งๆ    

 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เกี่ยวกับทักษะ/กระบวนการใน 

การแก้ปัญหา การใหเ้หตุผล การสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ  

การเช่ือมโยง ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  
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 โดยใช้ความรู้ ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีใน 

การแก้ปัญหาในสถานการณ์ตา่งๆ ได้อย่างเหมาะสม โดยใช้วธิีการที่หลากหลายในการคิด

ค านวณ  การแก้ปัญหา การใหเ้หตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างถูกต้อง 

เหมาะสม  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมายและ

การน าเสนอได้อย่างถูกต้องชัดเจน เชื่อมโยงความรูต้่างๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู้ 

หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตรไ์ปเชื่อมโยงกับศาสตรอ์ื่นๆ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมี

เจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ มีความใฝเ่รียนรู้ ความมุ่งมั่นใน   การท างาน รู้สามารถท างาน

อย่างเป็นระบบระเบียบ มีวินัย มีความรอบคอบ มีความรับผดิชอบ  มีความซื่อสัตย์สุจริต  

มีวจิารณญาณและมีความเชื่อมั่นในตนเองและใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค์ 

 ตัวชี้วัด  

  ค 2.1 ม.3/2, ม.3/3, ม.3/4  

  ค 2.2 ม.3/1  

  ค 3.1 ม.3/1  

  ค 5.2 ม.3/1  

  ค 5.3 ม.3/1, ม.3/2 

  ค 6.1 ม.3/1, ม.3/2, ม.3/3, ม.3/4, ม.3/5, ม.3/6 
 

  

มห
าวทิ

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



26 

  

   6.5.3  โครงสร้างรายวิชา    

ตาราง 1  โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 

ล ำดับ

ที่ 

ชื่อหน่วย 

กำรเรียนรู ้

มำตรฐำน 

กำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สำระส ำคญั 

เวลำ 

(ช่ัวโมง) 

1 สามเหลี่ยม

คล้าย 

- ค 3.2 ม.3/1 

- ค 6.1 ม.1-3/1  

- ค 6.1 ม.1-3/3 

1.1 รูปสามเหลีย่มที่คลา้ยกัน 

1.2 สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน 

1.3 การน าไปใช้ 

รวม 

4 

4 

4 

12 

2 กราฟของ

สมการ 

เชิงเส้น 

สอง 

ตัวแปร 

 

- ค 4.2 ม.3/2  

- ค 4.2 ม.3/3 

- ค 6.1 ม.1-3/4  

- ค 6.1 ม.1-3/5 

2.1 การเขยีนกราฟแสดง                           

ความเก่ียวข้องระหว่างปรมิาณสองชุด

ที่มีความสัมพันธ์เชิงเส้น 

2.2 กราฟเส้นตรง 

2.3 กราฟของสมการเชิงเสน้สอง                  

ตัวแปร 

2.4 การอา่นกราฟและแปล

ความหมายของกราฟ 

2.5 กราฟเส้นตรงและกราฟอืน่ๆกับ

การน าไปใช้ 

รวม 

2 

 

 

2 

4 

 

2 

 

2 

 

12 

3 สอบกลางภาค 1 

4 ระบบ

สมการ 

เชิงเส้น 

- ค 4.2 ม.3/4  

- ค 4.2 ม.3/5 

- ค 6.1 ม.1-3/1 

- ค 6.1ม.1-3/3 

4.1 ระบบสมการเชิงเส้น 

-  ระบบสมการเชิงเส้นสอง                  

ตัวแปรที่เขียนอยู่ในรูป ax + by = e 

                       cx + dy = f 

เมื่อ x, y เปน็ตัวแปร a, b, c, d, 

e และ f  เปน็จ านวนจรงิที่ a, b ไม่

เป็นศูนย์พร้อมกันและ c, d ไม่เป็น

ศูนย์พร้อมกัน 

-  การเขยีนและวิเคราะห์

ลักษณะกราฟของระบบสมการ                    

เชิงเส้นสองตัวแปรที่ก าหนดให้ 

4 
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ตาราง 1 (ต่อ)   

ล ำดับ

ที่ 

ชื่อหน่วย 

กำรเรียนรู ้

มำตรฐำน 

กำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สำระส ำคญั 

เวลำ 

(ช่ัวโมง) 

4 ระบบ

สมการ 

เชิงเส้น(ต่อ) 

 4.2 วธิีการแกร้ะบบสมการเชิงเส้น 

สองตัวแปร 

    - การแก้ระบบสมการด้วย

วิธีการแทนคา่ 

    - การแก้ระบบสมการด้วยวิธีท า

ให้สมัประสิทธิ์ของตัวแปรเท่ากัน 

4.3 โจทย์ปัญหาระบบสมการเชิง

เส้นสองตัวแปร 

รวม 

10 

 

 

 

 

 

4 
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5 อสมการ 

เชิงเส้น 

ตัวแปรเดียว  

- ค 4.2 ม.3/1  

- ค 6.1 ม.1-3/1  

- ค 6.1 ม.1-3/2  

- ค 6.1 ม.1-3/5  

5.1 อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดยีว  

- ความหมายของอสมการ 

และอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดยีว 

- ค าตอบของอสมการ และ

กราฟแสดงค าตอบของอสมการ         

เชิงเส้นตัวแปรเดียว 

5.2 การแก้อสมการเชิงเสน้ตวัแปร

เดียว  

- สมบัติของการไม่เท่ากัน 

- การแกอ้สมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว  โดยใช้สมบัติของการไม่เท่ากัน    

5.3 โจทย์ปัญหาอสมการเชิงเส้น 

     ตัวแปรเดียว 

- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการ 

เชิงเส้นตัวแปรเดียวอยา่งงา่ย  

รวม 

4 

 

 

 

 

 

8 

 

 

 

 

4 

 

 

 

16 
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ตาราง 2  โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 2 

ล ำดับ

ที ่

ชื่อหนว่ย 

กำรเรยีนรู ้

มำตรฐำน 

กำรเรยีนรู/้ตวัชี้วัด 
สำระส ำคญั 

เวลำ 

(ช่ัวโมง) 

1 ความน่า 

จะเป็น  

- ค 5.2 ม.3/1  

- ค 5.3 ม.3/1  

 

1.1 ความนา่จะเป็น  

- ความหมายของความน่าจะเป็น 

1.2 การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 

- ผลลัพธ์จากการทดลองสุ่ม

และผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 

1.3 ความนา่จะเป็นของเหตุการณ์ 

- สูตรการหาความนา่จะเป็น

ของเหตุการณ ์

- การน าความรูเ้ก่ียวกับ 

ความน่าจะเปน็ของเหตุการณไ์ปใช้

แก้ปัญหาในสถานการณต์า่งๆ ที่

ก าหนดให ้

1.4 ความน่าจะเปน็กับการตัดสินใจ 

- ความหมายของค าว่า 

คา่คาดหมาย 

- การหาคาคาดหมายใน 

สถานการณต์า่งๆ ที่ก าหนดให้ 

- การใช้ความรู้เกี่ยวกับ 

ความน่าจะเป็นและค่าคาดหมาย

ในการตัดสินใจ 

               รวม 

1 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

12 

2 สถติิ  - ค 5.3 ม.3/1  

- ค 5.3 ม.3/2  

  

2.1 ข้อมลูและการน าเสนอขอ้มูล  

- ข้อมูลและการน าเสนอข้อมลู

ในรูปตาราง แผนภูมิแท่ง แผนภูมิ 

รูปวงกลม กราฟเสน้ และตารางแจก

แจงความถี่ 

- ฮิสโทแกรม และรูปหลาย

เหลี่ยม  

4 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

ล ำดับ

ที่ 

ชื่อหน่วย 

กำรเรียนรู ้

มำตรฐำน 

กำรเรยีนรู/้ตวัชี้วัด 
สำระส ำคญั 

เวลำ 

(ช่ัวโมง) 

2 สถติิ  - ค 5.3 ม.3/1  

- ค 5.3 ม.3/2  

  

2.2 การหาคา่กลางของขอ้มูล  

- ความหมายคา่เฉลีย่เลขคณิต  

มัธยฐานและฐานนยิม 

- การหาคา่เฉลี่ยเลขคณิต                 

มัธยฐาน และฐานนิยม 

- การกระจายข้อมูล 

- การหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

- เส้นโคง้ปกต ิ

- การตระหนักถึง                       

ความคลาดเคลือ่นในการใช้สถติิ 

                รวม 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

14 

3 สอบกลางภาค  1 

4 พืน้ที่ผวิและ

ปรมิาตร 

- ค 2.1 ม.3/2  

- ค 2.1 ม.3/3  

- ค 2.1 ม.3/4 

- ค 2.2 ม.3/1 

- ค 3.1 ม.3/1 

- ค 6.1 ม.1-3/2  

- ค 6.1 ม.1-3/5 

4.1 พืน้ที่ผวิและปริมาตรของปรซิมึ  

    - ลักษณะและสมบตัิของปรซิมึ 

    - การหาพืน้ที่ผวิของปรซิมึ 

    - การหาปริมาตรของปรซิมึ 

4.2 พืน้ที่ผวิและปรมิาตรของ

ทรงกระบอก 

    - ลักษณะและสมบตัิของ

ทรงกระบอก 

    - การหาพืน้ที่ผวิของ

ทรงกระบอก 

    - การหาปริมาตรของ

ทรงกระบอก  

4.3 พืน้ที่ผวิและปริมาตรของพีระมิด 

    - ลักษณะและสมบตัิของพีระมิด 

    - การหาพืน้ที่ผวิของพีระมิด 

    - การหาปริมาตรของพีระมิด 

3 

 

 

 

3 

 

 

 

3 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

ล ำดับ

ที ่

ชื่อหน่วย 

กำรเรียนรู ้

มำตรฐำน 

กำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สำระส ำคญั 

เวลำ 

(ชั่วโมง) 

4 พืน้ที่ผวิและ

ปรมิาตร 

- ค 2.1 ม.3/2  

- ค 2.1 ม.3/3  

- ค 2.1 ม.3/4 

- ค 2.2 ม.3/1 

- ค 3.1 ม.3/1 

- ค 6.1 ม.1-3/2  

- ค 6.1 ม.1-3/5 

4.4 พืน้ที่ผวิและปรมิาตรของ                

ทรงกรวย 

    - ลักษณะและสมบตัิของกรวย 

    - การหาพืน้ที่ผวิของกรวย 

    - การหาปริมาตรของกรวย 

4.5 พืน้ที่ผวิและปริมาตรของ                 

ทรงกลม 

    - ลักษณะและสมบัติของทรงกลม 

    - การหาพืน้ที่ผวิของทรงกลม 

    - การหาปริมาตรของทรงกลม 

4.6 การเลอืกใช้ เปรยีบเทียบและ

คาดคะเนหน่วยปรมิาตร  

    - การเลอืกใช้หน่วยปรมิาตร 

    - การเปรยีบเทียบหน่วยปริมาตร 

    - การคาดคะเนหน่วยปริมาตร 

                       รวม 

3 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

3 
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5 ทักษะและ

กระบวนการ

ทาง

คณิตศาสตร ์

- ค 6.1 ม.1-3/1  

- ค 6.1 ม.1-3/2  

- ค 6.1 ม.1-3/3  

- ค 6.1 ม.1-3/4  

- ค 6.1 ม.1-3/5 

- ค 6.1 ม.1-3/6 

 

5.1 กจิกรรมพัฒนาทักษะ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

- โจทย์ปัญหาหรอืสถานการณ์ 

ต่างๆ ทีใ่ช้เพือ่ฝึกทักษะการแกป้ัญหา 

การให้เหตุผล  การสื่อสาร สื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตร์ และ

การน าเสนอ  การเชื่อมโยงกับ

ศาสตรอ์ื่นๆ รวมถงึความคดิรเิริ่ม

สรา้งสรรค ์ 

รวม 

14 

 

 

 

 

 

 

 

14 

6 สอบปลายภาค 1 

รวมตลอดภาคเรยีน 60 
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 ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ต้องศึกษาหลักสูตรแกนกลาง

การศกึษาขั้นพืน้ฐาน  พุทธศักราช 2551  โครงสร้างหลักสูตรสถานศกึษา โดยเฉพาะเนื้อหา  

ค าอธิบายรายวิชา  และโครงสร้างรายวิชา  ในเนื้อหาที่ผู้วจิัยจะท าการพัฒนากิจกรรม 

การเรียนรู้ เรื่อง พืน้ที่ผวิและปริมาตร  วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  

โรงเรียนสหัสขันธ์ศึกษา  ส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษามัธยมศกึษา เขต 24 

กำรจัดกำรเรียนรู้คณติศำสตร์ 

 1. ควำมหมำยของคณติศำสตร์ 

  มีนักวิชาการหลายท่านได้ใหค้วามหมายของคณิตศาสตรด์ังนี้ 

  ฉวีวรรณ เศวตมาลย์ (2545, หนา้ 15-17) ได้กล่าวถึงความหมายของ

คณิตศาสตร์ไว้วา่ คณิตศาสตร์ คือ 

   1. ต าราวิชาการว่าด้วยการค านวณ  

   2. ศาสตร์ของการวัดปริมาณและคุณภาพ  

   3. ศาสตรข์องจ านวนและปริภูมิ (space)  

   4. ศาสตร์ของการค านวณ  

   5. ศาสตรข์องสิ่งทีเ่ป็นนามธรรม  

   6. ศาสตรข์องการให้เหตุผลทางตรรกศาสตร์   

   7. วิชาที่เกี่ยวกับการค านวณ มกีารบวก ลบ คูณ หาร  

   8. วิชาค านวณทีแ่ก้ปัญหาต่างๆ ได้  

   9. การพิสูจน์ทฤษฎีบทเกี่ยวกับรูปทรงตา่งๆ  

   10. การใชส้มการในรูปแบบต่างๆ  

   11. วิทยาศาสตรน์ามธรรมที่สืบค้นข้อสรุปแบบนิรมัยในมโนมติเบือ้งตน้

ของความสัมพันธ์เชิงตัวเลขและความสัมพันธ์เชิงปริภูมิ 

  สิรพิร  ทิพย์คง (2545, หน้า 5) กล่าวถึงความหมายของคณิตศาสตร์ไว้ดังนี ้ 

   1. เป็นวิชาที่ว่าด้วยความคิด การใช้กระบวนการคิดต้องอาศัยเหตุผลและ 

การเรียนคณิตศาสตร์เป็นการฝึกการแก้ปัญหา 

   2. คณิตศาสตรเ์ป็นภาษาอย่างหนึ่ง สัญลักษณ์ที่ใชใ้นวิชาคณิตศาสตร์

เกิดขึ้นจากการคิดและตกลงยอมรับที่จะน าไปใช้ 
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   3. คณิตศาสตร์เป็นศิลปะอย่างหนึ่ง ความงามของคณิตศาสตร์เป็น

ความมรีะเบียบและความผสมผสานกลมกลืนกัน นักคณิตศาสตรไ์ด้แสดงความคิด

สร้างสรรค์และจนิตนาการเชื่อมโยงสิ่งที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติกับคณิตศาสตร์ 

   4. คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่สร้างความมรีะเบียบแบบแผนมีล าดับขั้นตอน

ในการคิดและต้องอาศัยการคิดอย่างมเีหตุผล 

  เสริมศักดิ์  สุรวัลลภ (2545, หนา้ 1-3) ได้ให้ความหมายของคณิตศาสตร์ไว้

ดังนี้ 

   1. คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่วา่ด้วยการคิด กระบวนการคิดต้องอาศัย

เหตุผลและการเรียนคณิตศาสตร์เป็นการฝกึการแก้ปัญหาต่างๆ  

   2. คณิตศาสตรเ์ป็นภาษาอย่างหนึ่ง สัญลักษณ์ที่ใชใ้นวิชาคณิตศาสตร์

เกิดขึ้นจากการคิด และตกลงยอมรับที่จะน าไปใช้ เช่น ตัวเลขฮินดูอารบิก ได้แก่ 0 1 2 3 4 

5 6 7 8 9  ซึ่งชาวฮินดูได้คิดขึน้เมื่อปี ค.ศ. 500 และปัจจุบันก็ยังคงใชต้ัวเลขฮินดูอารบิก 

   3. คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นวิทยาศาสตร์ โดยโครงสร้างแบบจ าลอง

และศกึษาความสัมพันธ์ของปรากฏการณ์ตา่งๆ ในธรรมชาติ เชน่ เรขาคณิตแบบยุคลิค 

ปรากฏการณ์ของพันธุกรรม สามารถอธิบายได้ในเชิงคณิตศาสตรโ์ดยใช้เมตรกิซ์ การเพิ่ม

ของจ านวนประชากร  สามารถอธิบายได้ในเชงิคณิตศาสตร์โดยใช้เลขยกก าลัง เป็นต้น 

ความมลีักษณะเป็นวิทยาศาสตร์ของคณิตศาสตร์นั้นเป็นที่ยอมรับกันโดยทั่วไป เช่น 

“คณิตศาสตร์เป็นราชินีของวิทยาศาสตร์” 

   4. คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่สร้างความมรีะเบียบแบบแผน  มลี าดับขั้นตอน

ในการคิดและต้องอาศัยความคิดอย่างมเีหตุผล สิ่งที่เรียนก่อนจะเป็นพืน้ฐานในการเรียน

เรื่องต่อไป หรอืในการเรียนวิชาคณิตศาสตรใ์นชั้นสูงตอ่ไป เช่น การเรียนเรื่องการบวกก่อน  

การเรียนเรื่องการคูณ การเรียนเรื่องล าดับและอนุกรมก่อนการเรียนเรื่องแคลคูลัส 

  จากความหมายที่กล่าวมาข้างตน้สรุปได้ว่า คณิตศาสตร์เป็นศาสตร์ที่เป็น

นามธรรมเกี่ยวข้องกับความคิดรวบยอด การคดิค านวณทั้งปริมาณและคุณภาพ มี

โครงสรา้งที่ชัดเจน มีล าดับขั้นตอนในการคิดอย่างมีเหตุผล อีกทั้งมีความคิดสร้างสรรค์

จนิตนาการ เช่ือมโยงกับธรรมชาติ  

  2. ทฤษฎีกำรสอนคณติศำสตร์ 

  ประสิทธิ์  พลศรีพมิพ์ (2542, หน้า 130-131) ได้กล่าวถึงทฤษฎีการสอน

คณิตศาสตรว์่าการเรียนการสอนคณิตศาสตร์นับว่าเป็นเรื่องยุ่งยาก จึงมีผูค้ิดค้นวิธีการใน 
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การสอนคณิตศาสตร์ที่เหมาะสม โดยมีหลายทฤษฎีดังนี้ 

   1. ทฤษฎีแหง่การฝึกฝน (Drill Theory) ทฤษฎีนีใ้ช้เป็นหลักในการสอน

คณิตศาสตร์มานานแล้ว  โดยทฤษฎีนีเ้น้นเรื่องการฝกึฝนให้ท าแบบฝกึหัดมากๆ ซ้ าๆ ซากๆ 

จนกว่าเด็กชินกับวิธีนั้น เพราะทฤษฎีนีเ้ชื่อว่าเด็กจะเรียนคณิตศาสตร์ได้โดยการฝกึท า 

สิ่งนั้นซ้ าๆ ฉะนั้น การสอนจึงเริ่มโดยครูจะเป็นตัวอย่างของการใช้กฎหรอืสูตรแก้ปัญหา 

ให้นกัเรียนดู  แล้วให้เด็กท าแบบฝกึหัดตามอย่างจนเกิดความถูกต้องอย่างช านาญ  

นักการศกึษาในปัจจุบันก็ยังยอมรับว่า การฝึกฝนมีความจ าเป็นในการเรียนคณิตศาสตร์ 

เพราะเป็นการฝึกเพื่อให้เกิดทักษะ แต่ได้ชีใ้ห้เห็นข้อบกพร่องของทฤษฎีนีห้ลายประการ 

ดังนี้ 

    1.1 เป็นทฤษฏีการเรียนรู้ที่เด็กต้องท่องจ ากฎ สูตร ซึ่งเป็นเรื่องยาก

ส าหรับเด็ก 

    1.2 เด็กไม่อาจจดจ าข้อเท็จจรงิต่างๆ ที่ได้เรยีนมา 

    1.3 เด็กจะขาดความเข้าใจอย่างแท้จริงในสิ่งที่เรียน เป็นเหตุให้เกิด 

ความล าบากในการแก้ปัญหา และอาจลืมสิ่งที่ได้เรียนมาแล้วอย่างง่ายๆ 

   2. ทฤษฎีการเรียนรู้โดยเหตุบังเอิญ (Incidental Learning Theory) ทฤษฎี

นีม้ีความเชื่อวา่ เด็กจะเรยีนคณิตศาสตรไ์ด้ดเีมื่อเด็กเกิดความอยากรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่งที่

เกิดขึ้น กิจกรรมการเรียนนั้นควรจะจัดขึน้จากเหตุการณ์ที่บังเอิญเกิดขึ้นในโรงเรยีนหรอื

ชุมชน ซึ่งเด็กได้ประสบด้วยตนเอง  แต่จุดบกพร่องของทฤษฎีนี ้คอืในทางปฏิบัติจริงแล้ว

เหตุการณจ์ะเกิดขึ้นไม่บ่อยนัก ดังนัน้การเรียนตามทฤษฎีนีจ้ะใช้เป็นครั้งคราว  เมื่อมี

เหตุการณท์ี่เป็นสิ่งสนใจของเด็กเท่านั้น  แตถ่้าไม่มีเหตุการณด์ังกล่าวเกิดขึ้น ทฤษฎีนีจ้ะไม่

เกิดผล 

   3. ทฤษฎีแหง่ความหมาย (Meaning Theory) ทฤษฎีนีต้ระหนักว่าการคิด

ค านวณกับการเป็นอยู่ในสังคมของเด็กเป็นหัวใจส าคัญในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

และมีความเชื่อว่าเด็กจะเรียนรู้และเข้าใจในสิ่งที่เรยีนได้ดี  เมื่อได้เรยีนสิ่งที่มคีวามหมาย

ต่อเด็กเองและเป็นเรื่องที่เด็กได้พบเห็นปฏิบัติในสังคมประจ าวันของเด็ก  ทฤษฎีแห่ง

ความหมายนี้เป็นที่ยอมรับว่าเป็นทฤษฎีที่เหมาะสมในการน าเอาไปสอนคณิตศาสตร์อย่าง

กว้างขวางในปัจจุบันนี้ ผูเ้ชี่ยวชาญในการสอนคณิตศาสตรไ์ด้ให้ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมไว้  

9 ข้อ ดังนี้ 
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    3.1 การสอนเรื่องใหม่แตล่ะครั้งคราวใช้ของจรงิประกอบการสอน  

เพื่อให้ผู้เรยีนได้มองเห็นขัน้ต่างๆ อย่างชัดเจน 

    3.2 ให้โอกาสเด็กได้แสดงวิธีการคิดค านวณของเด็กเอง  และควรให้

เด็กได้ช้ีให้เห็นถึงความยาก ตลอดจนขอ้แตกต่างระหว่างเรื่องที่เรยีนใหมก่ับเรื่องที่เคย

เรียนมาแล้ว 

    3.3 ให้เด็กได้ใชค้วามพยายามของตนเองในการค้นหาค าตอบ  โดยใช้

ความรูท้ี่มอียู่เป็นเครื่องมอืในการคิด 

    3.4 ควรใช้โสตทัศนูปกรณ์ในการช่วยสอนขั้นต่างๆ ให้มาก 

    3.5 ให้เด็กท าแบบฝกึหัดเกี่ยวกับเรื่องที่เรยีนใหม ่พรอ้มทั้งให้อธิบาย

วิธีคิดค านวณที่เด็กท าได้ด้วย  ทั้งนีอ้าจให้ออกไปแสดงวิธีท าบนหนา้กระดานใหเ้พื่อนร่วม

ช้ันได้ดูก็ได้  นอกจากนั้นควรให้แสดงวิธีตรวจค าตอบด้วย 

    3.6 การฝกึฝนให้เกิดทักษะนั้นเป็นสิ่งที่ตอ้งท า แต่ควรฝกึหลังจากที่

เด็กเข้าใจวิธีการนั้นๆ เป็นอย่างดแีล้ว 

    3.7 ควรสอนซ้ าในเรื่องที่เด็กไม่เขา้ใจ จนกว่าจะเข้าใจและท าได้

ถูกต้อง 

    3.8 ควรใหเ้ด็กได้น าความรู้ที่เรยีนไปใช้ในชีวติประจัน 

    3.9 ให้แบบฝกึหัดเด็กไปท าอย่างสม่ าเสมอ เพื่อใหเ้กิดทักษะในเรื่อง 

ที่เรยีน 

  จากทฤษฎีการสอนคณิตศาสตรส์รุปได้วา่ การเรียนรู้คณิตศาสตรไ์ด้ดนีั้น

ต้องอาศัยหลายทฤษฎีผสมผสานกัน โดยเกิดจากการอบากรู้อยากเห็นของผู้เรยีนที่พบใน

สังคมหรอืชีวติประจ าวัน ได้ลงมอืปฏิบัติจริงและต้องอาศัยการฝึกฝน จดจ าควบคู่กันไป  

ในการวิจัยครั้งนีไ้ด้น าทฤษฎีแหง่การฝึกฝนและทฤษฎีแหง่ความหมายมาใช้ในการจัด 

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดทักษะความช านาญ

และได้ฝกึคิดค านวณ ลงมือปฏิบัติจริง โดยเชื่อมโยงสิ่งที่เกี่ยวข้องกับผู้เรียนในชีวิตประจ าวัน  

 3. จติวิทยำเกี่ยวกับกำรสอนคณิตศำสตร์ 

  ยุพิน  พิพธิกุล (2539, หนา้ 9-16) ได้กล่าวถึงจติวิทยาการเรียนการสอนที่

ครูคณิตศาสตร์ควรจะค านึงถึงในการจัดการเรียนการสอนไว้ดังนี้ 

   1. ความแตกต่างระหว่างบุคคล นักเรียนย่อมมคีวามแตกต่างกันทั้งใน

ด้านสติปัญญา อารมณ์ จติใจและลักษณะนิสัย  ดังนัน้ในการจัดการเรียนการสอนของครู
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ต้องค านึงถึงเรื่องดังกล่าว แล้ววางแผนการเรียนรู้ใหส้อดคล้องกับความแตกต่างของ

นักเรียน  ถ้านักเรียนเก่งก็ส่งเสริมให้ก้าวหน้าและถ้านักเรียนอ่อนก็หาทางช่วยเหลอืโดย

การสอนซ่อมเสริม 

   2. จติวิทยาการเรียนรูโ้ดยแยกเป็นเรื่องๆ ดังนี้ 

    2.1 การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เมื่อนักเรียนได้รับประสบการณใ์ดไป

แล้วเมื่อได้รับซ้ าอีกครั้งหนึ่ง เขาสามารถตอบโต้ได้แสดงว่าเขาเกิดการเรียนรู้ 

    2.2 การถ่ายทอดการเรียนรู้  โดยนักเรียนจะสามารถถ่ายทอดความรู้

ได้ก็ต่อเมื่อเห็นสถานการณ์ที่คล้ายคลึงกันหลายๆ ตัวอย่าง  ครูควรฝกึใหน้ักเรียนรู้จัก

สังเกตรูปแบบของสิ่งที่คล้ายคลึงกัน ให้ผู้เรยีนเกิดมโนมตดิ้วยตนเองและน าไปสู่การสรุป

ด้วยตนเองจะท าให้เข้าใจ  จ าได้นานและน าไปใช้ได้  ครูควรน าสิ่งที่เคยเรียนแล้วในอดีตมา

ใช้กับเรื่องที่ตอ้งเรียนใหม่และครูควรฝกึใหน้ักเรียนรูจ้ักบทนิยาม หลักการ กฎ สูตร 

สัจพจน ์ทฤษฎี จากเรื่องที่เรียนไปแล้วในสถานการณท์ี่มีองค์ประกอบคล้ายคลึงกันแต่

ซับซ้อนยิ่งขึน้ 

    2.3 ธรรมชาติของการเรยีนรู้  นักเรียนจะเรียนรู้ได้เมื่อนักเรียนตอ้งรู้

จุดประสงคใ์นการเรียนและเห็นคุณค่าความตอ่เนื่องของเนื้อหา  การทบทวนของครูจงึมี

ความส าคัญแตต่้องดูให้เหมาะสมกับเวลาและควรมกีารสรุปบทเรียนทุกครั้ง 

   3. จติวิทยาในการฝึก การฝึกนั้นเป็นสิ่งส าคัญส าหรับนักเรียน  ดังนัน้

การฝึกควรจะค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  ควรฝกึไปทีละเรื่อง และควรเลือก

แบบฝกึหัดที่สอดคล้องกับบทเรียน จ านวนพอเหมาะและหาวิธีการที่จะท าแบบฝกึหัด 

   4. การเรียนโดยการกระท า  ครูตอ้งให้นักเรียนได้ลงมอืกระท าหรือ

ปฏิบัติจริงแล้วจงึสรุปเป็นมโนมติ  ครูไม่ควรเป็นผูบ้อก แตบ่างเนื้อหาที่ไม่มีสื่อการสอน

เป็นรูปธรรมก็ควรฝึกการท าโจทย์ปัญหาดว้ยตนเอง 

   5. การเรียนรูเ้พื่อรู้น้ันเป็นการเรียนแบบรู้จริง  ซึ่งนักเรียนบางคน

สามารถบรรลุตามจุดประสงค์ที่ก าหนดได้  แต่นักเรียนบางคนไม่สามารถท าได้ซึ่งตอ้ง

ได้รับการซ่อมเสริมให้เขาเกิดการเรียนรู้เหมือนกัน 

   6. ความพร้อม ครูต้องส ารวจความพรอ้มของนักเรียนอยู่เสมอ โดยต้อง

ดูความรูพ้ืน้ฐานนั้นไปอ้างอิงตอ่ไป การที่นักเรียนมีความพร้อมก็จะท าให้นักเรียนเรียนได้ดี 

   7. แรงจูงใจ การท าให้นักเรียนทาน ครูควรค่อยๆ ใหน้ักเรียนเกิด

ความส าเร็จเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ นั่นคือการค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลนั่นเอง 
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   8. การเสริมก าลังใจ ซึ่งการแสดงพฤติกรรมออกมาแล้วเป็นที่ยอมรับ

ย่อมท าให้เกิดก าลังใจครูควรชมนักเรียนในโอกาสที่เหมาะสมเพราะธรรมชาติของนักเรียน

ต้องการยกย่อง 

  พอสรุปได้วา่ ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ครูผูส้อนควรค านงึถึง 

ความแตกต่างระหว่างบุคคล แลว้วางแผนจัดการเรียนรู้ใหส้อดคล้องกับความแตกต่างของ

ผูเ้รียนควบคู่ไปกับทฤษฎีการเรียนรู้รวมถึงการเสริมแรงแก่ผู้เรยีน 

 4. หลักกำรสอนคณิตศำสตร์ 

  มีนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึง หลักการสอนคณิตศาสตร์ ดังนี้ 

  ยุพิน  พิพธิกุล (2545, หน้า 11-12) ได้กล่าวถึงหลักการสอนคณิตศาสตร์ไว้

ดังนี้ 

   1. ควรสอนจากง่ายไปสู่ยาก   

   2. เปลี่ยนจากรูปธรรมไปสู่นามธรรม  ในเรื่องที่สามารถใช้สื่อการเรียน

การสอนรูปธรรมประกอบ 

   3. สอนให้สัมพันธ์กับความคิด  เมื่อครูจะทบทวนเรื่องใดก็ควรจะทบทวน

ให้หมด  การรวบรวมเรื่องที่เหมอืนกันเข้าเป็นหมวดหมู่ จะช่วยให้นักเรียนเข้าใจและจ าได้

แมน่ย าขึ้น 

   4. เปลี่ยนวิธีสอน ไม่ซ้ าซากน่าเบื่อหน่าย  ผูส้อนควรจะสอนให้

สนุกสนานและน่าสนใจ   

   5. ใช้ความสนใจของนักเรียนเป็นจุดเริ่มต้น  เป็นแรงดลใจที่จะเรียน  

ด้วยเหตุนี้ในการสอนจงึมกีารน าเข้าสู่บทเรียนเร้าใจเสียก่อน 

   6. ควรค านึงถึงประสบการณ์เดิม และทักษะเดิมที่นักเรียนมอียู่ กิจกรรม

ใหม่ควรจะต่อเนื่องกับกิจกรรมเดิม 

   7. เรื่องที่สัมพันธ์กันก็ควรสอนไปพร้อมๆ กัน 

   8. ให้ผู้เรยีนได้มองเห็นโครงสร้าง ไม่ใช่เน้นแต่เนื้อหา 

   9. ไม่ควรเป็นเรื่องยากเกินไป ผู้สอนบางคนชอบให้โจทย์ยากๆ เกินสาระ 

การเรียนรูท้ี่ก าหนดไว้ซึ่งอาจจะท าใหผู้ท้ี่เรยีนอ่อนท้อถอย  แต่ถ้าผูเ้รียนที่เรยีนเก่งอาจจะ

ชอบ  ควรจะส่งเสริมเป็นรายไป  ในการสอนต้องค านึงถึงหลักสูตรและเลือกเนื้อหา

เพิ่มเติมให้เหมาะสม  ทั้งนีเ้พื่อสง่เสริมศักยภาพ 
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   10. สอนให้นักเรียนสามารถสรุปได้ดว้ยตนเอง โดยการยกตัวอย่าง

หลายๆ ตัวอย่าง  จนนักเรียนเห็นรูปแบบ  จะช่วยให้นักเรียนสรุปได้  อย่ารีบบอกเกินไป

ควรเลือกวิธีการตา่งๆ ที่สอดคล้องกับเนือ้หา 

   11. ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติในสิ่งที่ท าได้  ลงมอืปฏิบัติจรงิ และประเมิน 

การปฏิบัติจรงิ 

   12. ผูส้อนควรมีอารมณ์ขัน  เพื่อช่วยใหบ้รรยากาศการเรียนน่าเรียน

ยิ่งขึ้น  คณิตศาสตรเ์ป็นวิชาที่เรียนหนัก  ครูจึงไม่ควรจะเคร่งเครียด  ให้นักเรียนเรียนด้วย

ความสนุกสนาน 

   13. ผูส้อนควรมคีวามกระตือรอืร้น  และตื่นตัวอยู่เสมอ 

   14. ผูส้อนควรหมั่นแสวงหาความรูเ้พิ่มเติม เพื่อที่จะน าสิ่งที่แปลกและใหม่

มาถ่ายทอดให้ผูเ้รียน  ผูส้อนควรจะเป็นผู้ที่มศีรัทธาในอาชีพของตนจงึจะท าให้สอนได้ดี 

  ชมนาด  เชือ้สุวรรณเทวี (2542, หนา้ 7) ได้กล่าวถึงหลักการสอน

คณิตศาสตรไ์ว้ดังนี้ 

   1. ให้นักเรียนได้เข้าใจในพืน้ฐานของคณิตศาสตร์ รู้จักใช้ความคิดริเริ่ม รู้

เหตุผลและรู้ถึงโครงสรา้งทางคณิตศาสตร์ 

   2. การเรียนรูค้วรเชื่อมโยงกับสิ่งที่เป็นรูปธรรมใหม้ากที่สุด 

   3. ความเข้าใจต้องมาก่อนทักษะความช านาญ 

   4. ความเข้าใจอย่างเดียวไม่เพียงพอต่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  

นักเรียนตอ้งทักษะความช านาญ 

   5. เน้นการฝกึฝนใหเ้กิดทักษะ การสังเกต ความคิด ตามล าดับ เหตุผล

แสดงออกถึงความรูส้ึกนึกคิดอย่างมีระบบ ระเบียบ ง่าย สัน้ กะทัดรัด ชัดเจน สื่อ

ความหมายได้  

มีความละเอียดถี่ถ้วน มีความมั่นใจ แม่นย าและรวดเร็ว 

   6. เน้นการศกึษาและเข้าใจเหตุผล  โดยใช้ยุทธวิธีการสอนให้ผู้เรยีนเกิด 

การเรียนรูเ้ข้าใจและค้นพบด้วยตนเอง เกิดความคิดสร้างสรรค์ เกิดการประยุกต์ใช้ได้ โดย

ไม่จ าเป็นต้องเรียนรูโ้ดยการจดจ าหรอืเลียนแบบจากครูเท่านั้น 

   7. ให้ผู้เรียนสนุกสนานกับการเรียนคณิตศาสตร์  รู้คุณค่าของการเรียน

คณิตศาสตร ์ สามารถน าความรู้ไปใช้ในชีวติประจ าวันได้ และเป็นเครื่องมอืในการเรียนรู้

เรือ่งอื่นๆ หรอืวิชาอื่นต่อไป 
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   8. การสอนคณิตศาสตร์ไม่ควรเป็นเพียงการบอก ควรใช้ค าถามช่วย

กระตุน้ให้ผูเ้รียนได้คิดและค้นพบหลักเกณฑ์ ขอ้เท็จจริงต่างๆ ด้วยตนเอง  เคยชินต่อ 

การแก้ปัญหา  อันจะเป็นแนวทางเกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  มีทักษะในกระบวนการคิด

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

  สิรพิร  ทิพย์คง (2545, หน้า 110 - 111) ได้กล่าวถึงหลักการสอน

คณิตศาสตรว์่า ครูจ าเป็นที่จะต้องทราบหลักการสอนคณิตศาสตร ์ และน าสิ่งเหล่านีไ้ปใช้

ในการสอน เพื่อช่วยใหน้ักเรียนเรียนวิชาคณิตศาสตร์ด้วยความเข้าใจ  มีความรู้และ 

ประสบผลส าเร็จในการเรียนคณิตศาสตร ์ ซึ่งหลักการสอนคณิตศาสตร์มีดังนี้ 

   1. สอนจากสิ่งที่เป็นรูปธรรมไปหานามธรรม เช่น ครูต้องการสอน

ความคิดรวบยอดของห้า  ครูก็หยิบส้มมา 5 ผล  ใหน้ักเรียนนับพร้อมกับหยิบส้มก่อน 

การเขียนสัญลักษณ์ 5 

   2. สอนจากสิ่งที่อยู่ใกล้ตัวนักเรียนก่อนสอนสิ่งที่อยู่ไกลตัวนักเรียน เช่น  

การคาดคะเนความยาว ครูให้นักเรียนคะเนความยาวของดนิสอที่ใช ้หรอืโต๊ะเรียน 

    3. สอนจากเรื่องที่ง่ายก่อนการสอนเรื่องที่ยาก เช่น สอนบวกเลขก่อน

การคูณ  การแก้สมการตัวแปรเดียวก่อนการแก้สมการสองตัวแปร 

   4. สอนตรงตามเนือ้หาที่ตอ้งการสอน เช่น การสอนเรื่องรูปวงกลม ครู

จะสอนเกี่ยวกับจุดศูนย์กลาง รัศมี เส้นผ่านศูนย์กลาง คอร์ด 

   5. สอนให้คิดไปตามล าดับขั้นตอนอย่างมเีหตุผล  โดยขั้นตอนที่ก าลังท า

เป็นผลมาจากขั้นตอนการท าก่อนหน้านั้น 

   6. สอนด้วยอารมณข์ัน ท าใหน้ักเรียนเกิดความเพลิดเพลิน โดยครูอาจใช้

เกม ปริศนา เพลง 

   7. สอนด้วยหลักจิตวทิยา สร้างแรงจูงใจ เสรมิก าลังใจใหก้ับนักเรียน  

โดยการใชค้ าพูด เช่น ดีมาก ท าได้ถูกต้องแล้ว ลองคิดอีกวิธีหนึ่งดูซิ 

   8. สอนโดยการน าไปสัมพันธ์กับวิชาอื่น เช่น วทิยาศาสตรเ์กี่ยวกับ 

การเพิ่มจ านวนของแมลงหวี่  ซึ่งตอ้งอาศัยความรู้เรื่อง เลขยกก าลัง เพราะจ านวน 

แมลงหวี่มีค าตอบอยู่ในรูปของเลขยกก าลัง 

  สรุปได้วา่ การสอนคณิตศาสตร์ที่ดีน้ันครูผู้สอนควรสอนจากพืน้ฐานของ

คณิตศาสตรจ์ากง่ายไปหายาก จากรูปธรรมไปหาเป็นนามธรรมให้เห็นโครงสร้างของ

คณิตศาสตรไ์ม่เน้นเนื้อหาจนเกินไป ได้ลงมอืปฏิบัติโดยใช้สิ่งรอบตัวเป็นสื่อในการเรียนรู ้
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รวมถึงค านึงจิตวทิยาในการเรียนรู้ สร้างแรงจูงใจใหแ้ก่ผูเ้รียนมีความสนุกสนาน 

เพลิดเพลินกับการเรียนรู้ 

 5. วิธีกำรสอนคณิตศำสตร์   

  ยุพิน  พิพิธกุล (2545, หน้า 13-38) ได้กล่าวถึงวธิีการสอนคณิตศาสตร์ว่า 

ต้องให้ผู้เรยีนสามารถค้นพบข้อสรุปด้วยตนเองและสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง มี

หลายวิธีการสอนดังนี้ 

   1. วิธีการสอนแบบโครงการ (Project method) เป็นวิธีสอนที่ผูส้อน

มอบหมายงานให้ผูเ้รียนไปศกึษาและค้นคว้าแล้วมาน าเสนอ  การสอนแบบนีจ้ึงเป็น 

การสอนที่เน้นผูเ้รียนเป็นศูนย์กลางเมื่อนักเรียนน าเสนอ ท าให้เกิดทักษะ มคีวามสามารถ

ในการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ 

   2. วิธีการสอนแบบทดลอง (Experimental method) เป็นวิธีการสอนแบบ

ทดลอง มุ่งให้ผูเ้รียนเรียนฝึกโดยการกระท าหรือโดยการสังเกต  เป็นการน ารูปธรรมมา

อธิบายนามธรรม  ผูเ้รียนจะค้นหาข้อสรุปได้ด้วยตนเอง  อาจจะเป็นรายบุคคลหรือราย

กลุ่มก็ได้ ขึ้นอยู่กับเนือ้หาและความเหมาะสม 

   3. วิธีการสอนแบบสาธิต (Demonstration method) เป็นการแสดงให้

ผูเ้รียนดู โดยผูส้อนมักจะใช้การสาธิตประกอบค าถาม  ผูเ้รียนก็จะดูสื่อการเรียนรู้พร้อมทั้ง

ตอบค าถามของผู้สอน 

   4. การสอนโดยใช้ค าถาม (Question method) เป็นวิธีการสอนโดยการใช้

ค าถาม  ซึ่งเป็นวิธีการสอนที่มุง่ให้ความรู้แก่ผู้เรยีนโดยการถามตอบ  ผู้สอนจะใช้ค าถาม

ต่อเนื่อง และไล่ความคิดไปทีละน้อยจนผูเ้รียนสามารถสรุปได้  การสอนแบบนีเ้น้นผูเ้รียน

และผู้สอนผสมผสานกัน 

   5. วิธีการสอนแบบอภปิราย (Discussion method) เป็นการสอนที่มุ่งเน้น

ให้ผู้เรยีนรู้จักการท างานเป็นกลุ่ม  ผูเ้รียนจะรวมพลังความคิดเพื่อพิจารณาปัญหา ช่วยกัน

หาข้อเท็จจริงหาเหตุผลแล้วร่วมกันตอบปัญหา  วิธีการสอนแบบนีจ้ะฝึกใหผู้เ้รียนกล้า

แสดงออก ฝกึการใชเ้หตุผล  ฝึกการฟังที่ดี  ฝกึใหเ้ป็นคนมรีะเบียบวินัย ตลอดจนมีความ

อดทนที่จะฟังความคิดเห็นของผู้อื่น และฝกึการท างานร่วมกันแบบประชาธิปไตย 

   6. วิธีการสอนแบบวิเคราะหส์ังเคราะห์ (Analysis-Synthesis method) 

วิธีการสอนแบบวิเคราะห ์เป็นวิธีการสอนที่ผู้สอนพยายามแยกแยะปัญหาออกมาจากสิ่งที่

ไม่รู้ไปสู่สิ่งที่รู ้ผู้วเิคราะห์ต้องพยายามหาค าตอบครั้งแรกคืออะไร แล้วพิจารณาว่าจะค้น
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ค าตอบนีแ้ล้วจะให้เหตุผลอย่างไร แล้วก็คิดต่อๆไปว่าจะหาค าตอบอะไรอีก แล้วแสดง

เหตุผลต่อเนื่องไปจนค้นพบเหตุผลหรอืสิ่งที่โจทย์บอกอันแรก  ซึ่งจะเป็นเหตุให้เกิดผลหรอื

การสรุปได้  ส่วนวิธีการสอนแบบสังเคราะห ์ เป็นวิธีการสอนตรงข้ามกับวิธีการสอนแบบ

วิเคราะห์ คอืผู้สอนจะน าข้อสรุปย่อยที่จ าเป็นต่างๆ มารวมกันจนได้ขอ้สรุปที่ตอ้งการ 

   7. วิธีการสอนแบบอุปนัย-นิรนัย (Inductive-Deductive method) วธิีการ

สอนแบบอุปนัย เป็นวิธีการสอนที่ผู้สอนจะยกตัวอย่างหลายๆ ตัวอย่าง เพื่อให้ผูเ้รียนเห็น

รูปแบบ เมื่อผูเ้รียนใช้การสังเกตเปรียบเทียบดูสิ่งที่มลีกัษณะร่วมกันก็จะสามารถน าไปสู่

ข้อสรุปได้ และมักจะตามด้วยวิธีการสอนแบบนิรนัย  ส่วนวิธีการสอนแบบนิรนัย  เริ่มจาก

การน านัยทั่วไปหรอืข้อสรุป กฎ หรอืสูตรที่ทราบแล้วมาใช้เพื่อที่จะแก้ปัญหาเรื่องใหม ่และ

เกิดขอ้สรุปอันใหม่ขึ้น 

   8. วิธีการสอนแบบค้นพบ (Discovery method) วธิีการสอนแบบค้นพบมี

ความหมายดังนี้ 

    ประการแรก  เป็นวิธีการสอนที่ใหผู้เ้รียนพบปัญหาหรือสถานการณ์  

แล้วให้ผู้เรยีนเสาะแสวงหาวิธีการแก้ปัญหานัน้  ผูส้อนให้ผู้เรยีนพิจารณาปัญหาที่เกิดขึ้น  

ซึ่งผูส้อนไม่ได้คาดหวังว่าผูเ้รียนจะได้ค้นพบดังที่ผูส้อนต้องการเสมอไป เป็นการค้นพบที่

เน้นกระบวนการค้นพบไม่เน้นที่ผลของการค้นพบ 

    ประการที่สอง  เป็นวิธีการสอนที่เน้นไปที่ผู้เรยีนว่า ต้องการใหค้้นพบ

อะไร  ผูเ้รียนจะสามารถหาข้อสรุปได้  การค้นหาแบบนีจ้ะค้นพบโดยวิธีการสอนวธิีใดก็ได้ 

วิธีการค้นพบมี 3 วิธี คอื 

     1) การค้นพบด้วยตนเอง 

     2) การค้นพบภายใต้การแนะแนวทางของผูส้อน 

     3) การค้นพบเป็นรายบุคคลหรอืให้เรียนเป็นคณะ 

   9. วิธีการสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผล (Expository method) เป็น

วิธีการสอนที่ผูเ้รียนทั้งช้ันไม่สามารถคิดได้ ผู้สอนจ าเป็นต้องอธิบาย ในขณะที่อธิบาย

ผูส้อนก็จะพยายามวิเคราะห ์ตคีวามให้ผู้เรยีนเข้าใจ แล้วผู้สอนก็จะสรุปด้วยตนเอง ผูเ้รียน

จะเป็นผู้ฟังสว่นใหญ่  ผู้เรียนไม่ค่อยมีโอกาสร่วมกิจกรรมมากนัก  นอกจากตอบค าถาม

ของผู้สอน และซักถามเรื่องที่ยังไม่เข้าใจเท่านั้น 

 สิรพิร  ทิพย์คง (2545, หน้า 116-194) ได้กล่าวถึงวธิีการสอนคณิตศาสตร์

หลายวิธีดังนี้ 
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  1. วิธีการสอนแบบบรรยาย (Lecture method) การสอนโดยวิธีนี้ใชก้ันมา

ตั้งแตส่มัยโบราณและในปัจจุบันก็ยังคงใช้อยู่  โดยเฉพาะในการสอนระดับอุดมศกึษา วธิี

สอนแบบบรรยายเป็นวิธีสอนที่ครูพูด บอกเล่า อธิบายเนื้อหาหรอืเรื่องราวต่างๆ ให้

นักเรียนฟังโดยเน้นลักษณะและความส าคัญของเนื้อหาที่ครูค้นคว้า หรอืตระเตรียมมาใน

การสอนท าให้นักเรียนทราบเนื้อหาได้รวดเร็วเหมาะสมกับนักเรียนจ านวนมาก 

  2. วิธีสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผล (Expository method) เป็นวิธีสอนที่

ครูเป็นผู้อธิบาย บอก แสดงเหตุผล วิเคราะห ์ตคีวาม ช้ีแจงให้นักเรียนเข้าใจ  ครูอาจเป็น 

ผูส้รุปนักเรียนเป็นผู้รับฟังเป็นส่วนใหญ่  ไม่มโีอกาสร่วมกิจกรรมมากนัก  นอกจาก                  

ตอบค าถามของครูหรอืซักถาม วธิีสอนแบบนีใ้ช้กันมากและใชม้านาน  ใช้ได้ในการสอน     

ทุกระดับและสามารถท าความเข้าใจและคิดด้วยตนเองได้ทั้งหมด  ครูจงึต้องอธิบายให้

นักเรียนเข้าใจก่อนที่จะให้นักเรียนลงมือปฏิบัติดว้ยตนเอง 

  3. วิธีสอนแบบใช้ค าถาม (Question method) วธิีสอนแบบใช้ค าถามเป็นวิธี

สอนที่ให้ความรู้แก่นักเรียนด้วยการถาม-ตอบ  โดยครูจะใช้ค าถามอย่างต่อเนื่อง  นักเรียน

ตอบค าถามท าหนักเรียนได้ติดตามและมีความคิดไปทีละนอ้ยๆ จนสามารถสรุปได้เอง 

  4. วิธีสอนแบบสาธิต (Demonstration method) เป็นวิธีสอนที่ครูท าหน้าที่ใน 

การวางแผนการเรียนการสอน  โดยครูเป็นผู้แสดงหรอืกระท าให้นักเรียนดูเป็นตัวอย่าง  

โดยใช้สื่อรูปธรรมเพื่ออธิบายสิ่งที่เป็นนามธรรม  และครูอาจใชค้ าถามประกอบให้นักเรียน

ติดตาม สังเกต และสรุปความคิดรวบยอด กฎหรอืสูตรที่ครูตอ้งการใหน้ักเรียนรู้ 

  5. วิธีสอนแบบทดลอง (Experimental method) เป็นการสอนที่นักเรียนเป็นผู้

แสดงการทดลองหรอืกระท าด้วยตนเองในขณะที่ท าการทดลอง นักเรียนใชก้ารสังเกต  

  6. วิธีการสอนแบบอภปิราย (Discussion method) เป็นวิธีการแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นซึ่งกันและกัน  โดยนักเรียนร่วมกันระดมความคิดเมื่อพิจารณาปัญหาอย่างใด

อย่างหนึ่ง ช่วยกันค้นหาข้อเท็จจริงและอภปิรายร่วมกันโดยใช้เหตุผลเพื่อแก้ปัญหา 

  7. วิธีสอนแบบโครงงาน (Project method) เป็นวิธีสอนที่เน้นการปฏิบัติจริง  

โดยถือหลักการเรียนรูท้ี่เกิดขึน้เมื่อมีการกระท า (Learning by doing)  

  8. วิธีสอนแบบวิเคราะห์-สังเคราะห์ (Analytic-Synthetic method) เป็นวิธี

สอนที่ใชท้ั้งการวิเคราะหแ์ละการสังเคราะห ์ ซึ่งจะน าใช้ประโยชนไ์ด้มากในการพิสูจน์

เรขาคณติ โดยเริ่มการพิสูจน์ดว้ยวิธีการวเิคราะห ์แล้วใชว้ิธีการสังเคราะหพ์ิจารณาจาก

เหตุไปหาผล 
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  9. วิธีสอนแบบค้นพบ (Discovery method) เป็นวิธีสอนที่ต้องการให้นักเรียน

ค้นพบกฎเกณฑ ์ขอ้สรุปทั่วไปด้วยตนเอง 

  10. วิธีสอนแบบอุปนัย (Inductive method) เป็นวิธีสอนใช้กันมาช้านานและ

ได้รับการปรับปรุงพัฒนากันต่อๆ มา วธิีสอนแบบอุปนัยนี้จะเริ่มจากการที่ครูยกตัวอย่าง

หลายๆ ตัวอย่างให้นักเรียนสังเกต คิดพิจารณาตัวอย่างเหล่านั้นอย่างมีเหตุผล ค้นหาแบบ

รูปแล้วสรุปเป็นกฎเกณฑห์รอืนัยทั่วไป 

  11. วิธีสอนแบบนิรนัย (Deductive method) เป็นวิธีสอนที่เริ่มตน้จากการน า

นัยทั่วไป กฎหรอืสูตรที่ทราบอยู่แล้วมาตรวจสอบข้อเท็จจริง แล้วน ามาใช้ในการแก้ปัญหา

ใหม่และเกิดข้อสรุปใหมข่ึน้ 

  12. วิธีสอนแบบผสม (Mixed method) วธิีสอนที่น าเอาวิธีสอนต่างๆ มาสอน

เนือ้หาใดเนือ้หาหนึ่ง เช่น วิธีสอนแบบสาธิต วิธีสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผล ฯลฯ       

  จากวิธีการสอนคณิตศาสตร์สรุปได้ว่า วธิีสอนคณิตศาสตรม์ีหลายวิธีและ

ทุกวิธีล้วนส่งเสรมิให้ผู้เรยีนเกิดการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ ดังนัน้ครูผูส้อนควรเลือกวิธีสอนที่

เหมาะสมสอดคล้องกับเนือ้หาที่จะสอนและส่งเสริมการเรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพของ

ผูเ้รียน 

   6. หลักกำรวัดและประเมินผลคณติศำสตร์ 

  มีนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงหลักการวัดผลและประเมินผลทาง

คณิตศาสตร ์ดังนี้ 

  จรรยา  อาจหาญ (2548, หนา้ 95-96) ได้สรุปหลักการวัดและประเมินผล

ทางคณิตศาสตร์ไว้ดังนี้ 

   1. การวัดและประเมินผลต้องกระท าอย่างต่อเนื่องและควบคู่ไปกับ 

การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้  ผูส้อนควรให้ผูเ้รียนมีสว่นร่วมในการจัดการเรียนรู้  โดยอาจใช้

สิ่งเร้า เพื่อตรวจสอบความรู้ความเข้าใจเนื้อหา ให้นักเรียนได้พูดแสดงความคิดเห็นของตน 

   2. การวัดและประเมินผลต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์หรอืเป้าหมาย

ของการจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ก าหนดไว้  ในระดับช้ันเรียน ระดับสถานศกึษา และ

ระดับชาติในลักษณะของสาระและมาตรฐานที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร  เพื่อให้สามารถบอก

ได้วา่ผูเ้รียนบรรลุการเรียนรู้ตามมาตรฐานที่ก าหนดไว้หรอืไม่ 

   3. การวัดและประเมินผลทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็น

ความส าคัญเท่าเทียมกับการวัดความรูค้วามเข้าใจในเนื้อหา ทักษะ/กระบวนการทาง
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คณิตศาสตร ์ได้แก่ การแก้ปัญหา การใหเ้หตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง

คณิตศาสตร์และการน าเสนอ  การเชื่อมโยง และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  ผู้สอนต้อง

ออกแบบงานหรอืการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้คลอบคลุมเพื่อส่งเสริมผูเ้รียนเกิดทักษะ/

กระบวนการทางคณิตศาสตรด์ังกล่าว และประเมินความสามารถของผู้เรยีนโดยใช้วธิีการ

สังเกต สัมภาษณ์ หรอืตรวจสอบคุณภาพผลงาน 

   4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ต้องน าไปสู่ขอ้มูลสารสนเทศ

เกี่ยวกับผูเ้รียนรอบด้าน ควรใชว้ิธีการี่หลากหลาย เช่น  การสังเกต การสัมภาษณ์                   

การมอบหมายงานให้ท าการทดสอบ การให้ผู้เรียนจัดท าแฟ้มสะสมผลงาน เป็นต้น 

   5. การวัดและประเมินผลการเรียนรูต้้องเป็นกระบวนการที่ชว่ยส่งเสริม

ให้ผู้เรยีนมีความกระตอืรอืร้นในการปรับปรุงความสามารถด้านคณิตศาสตร์ของตน ตอ้ง

เปิดให้ผู้เรยีนมีส่วนรว่มในการประเมินตนเอง ดว้ยการสร้างผลงานหรือกิจกรรมการเรียนรู้

ที่สง่เสริมบรรยากาศให้เกิดการไตร่ตรองถึงความส าเร็จหรือความล้มเหลวในการท างาน

ของตนได้อย่างอสิระ และส่งเสริมก าลังใจแก่ผูเ้รียน 

  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี (2555, หนา้ 12-14) 

ได้กล่าวถึงหลักการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้คณติศาสตร์ที่ส าคัญดังนี้ 

   1. การวัดผลประเมินผลต้องท าอย่างต่อเนื่อง โดยใช้ค าถามเพื่อตรวจสอบ

และส่งเสริมความรูค้วามเข้าใจด้านเนื้อหา สง่เสริมใหเ้กิดทักษะและกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ การกระตุ้นดว้ยค าถามที่เน้นการคิดจะท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผูเ้รียน

ด้วยกันเองและระหว่างผูเ้รียนกับผูส้อน  ผูเ้รียนได้มโีอกาสแสดงความคิดเห็น และยัง

สามารถใช้ค าตอบของผู้เรียนเป็นข้อมูลเพื่อตรวจสอบความรูค้วามเข้าใจและพัฒนาการ

ด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของผูเ้รียนอีกด้วย 

   2. การวัดผลประเมินผลตอ้งสอดคล้องกับความรูค้วามสามารถของ

ผูเ้รียนที่ระบุไว้ตามมาตรฐานการเรียนรู ้รวมทั้งสอดคล้องกับตัวชี้วัดหรือผลการเรียนรู้ที่

คาดหวังที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรสถานศกึษา ผู้สอนจะต้องก าหนดวิธีการวัดผลประเมินผล 

เพื่อใช้ตรวจสอบว่าผูเ้รียนได้บรรลุผลการเรียนรูต้ามมาตรฐานที่ก าหนดไว้ และต้องแจง้ผล

การเรียนรูท้ี่คาดหวังในแตล่ะเรื่องให้ผูเ้รียนทราบโดยทางตรงหรอืทางอ้อม เพื่อให้ผู้เรียนได้

ปรับปรุงตนเอง 

   3. การวัดผลประเมินผลต้องครอบคลุมคุณภาพผูเ้รียนในด้าน 1) ความรู้

ความคิด 2) ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์และ 3) คุณลักษณะอันพึงประสงค์
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ตามมาตรฐานการเรียนรูท้ี่ระบุไว้ในหลักสูตรสถานศกึษา  โดยเน้นการเรียนรู้ดว้ย                     

การท างานหรือท ากิจกรรมที่สง่เสริมให้เกิดสมรรถภาพทั้งสามด้าน 

   4. การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้คณติศาสตร์ต้องใช้วิธีการที่เหมาะสม 

และใช้เครื่องมอืที่มคีุณภาพเพื่อให้ได้ข้อสนเทศเกี่ยวกับผู้เรยีน  การเลือกใช้วธิีการวัดที่

เหมาะสมและเครื่องมอืที่มีคุณภาพ จะท าให้สามารถวัดในสิ่งที่ตอ้งการวัดได้อย่างครบถ้วน

และตรงตามจุดประสงค์ของการวัดผลประเมินผล 

   5. การวัดผลประเมินผลเป็นกระบวนการที่ใช้สะท้อนความรู้ความสามารถ

ของผู้เรียน ช่วยใหผู้เ้รียนมีข้อมูลในการปรับปรุงและพัฒนาความรู้ความสามารถของตนเอง

ให้ดีขึ้น  และผูส้อนน าผลการประเมินมาวางแผนจัดการเรียนรู้ ปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้

ใหม้ีประสิทธิภาพ ต้องวัดผลประเมินผลอย่างสม่ าเสมอ แบ่งการประเมินผลเป็น 3 ระยะ

ดังนี้ 

    5.1 ประเมินก่อนเรียน  เป็นการประเมนิความรูพ้ื้นฐานและทักษะ

จ าเป็นที่ผูเ้รียนควรมีก่อนการเรียนรายวิชา บทเรียนหรือหนว่ยการเรียนใหม่ ข้อมูลที่ได้

จากการวัดผลประเมินผลจะช่วยให้ผูส้อนน าไปใช้ประโยชนใ์นการจัดการเรียน ดังนี ้1) จัด

กลุ่มผูเ้รียนและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใหต้รงตามความถนัด ความสนใจ และความสามารถ

ของผู้เรียน และ 2) วางแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ โดยผู้สอนพจิารณาเลือกผล 

การเรียนรูท้ี่คาดหวัง เนือ้หาสาระ กิจกรรม แบบฝกึหัด อุปกรณ์ และสื่อการเรียนรู้ต่างๆ  

ที่เหมาะสมกับความรูพ้ืน้ฐานและทักษะของผู้เรียน   

    5.2 ประเมินระหว่างเรียน เป็นการประเมนิเพื่อวินิจฉัยผูเ้รียนใน

ระหว่างการเรียน ข้อมูลที่ได้จะช่วยให้ผูส้อนสามารถด าเนินการในเรื่องตอ่ไปนี ้1) ศกึษา

พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรยีนเป็นระยะๆ ว่าผูเ้รียนมพีัฒนาการเพิ่มขึน้เพียงใด 2) ปรับปรุง

กระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

    5.3 ประเมินหลังเรยีน เป็นการประเมินเพื่อน าผลที่ได้ไปใช้สรุปผล 

การเรียนรูห้รือเป็นการวัดผลแบบสรุปรวบยอดหลังจากจบหนว่ยการเรียนภาคการศกึษา

หรอืปีการศึกษาของผูเ้รียน 

  จากหลักการวัดและประเมินผลคณิตศาสตร์สรุปได้ว่า การวัดและประเมินผล

คณิตศาสตรเ์ป็นการสะท้อนความรู้ความสามารถของผูเ้รียนเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ ทักษะ

และกระบวนการทางคณิตศาสตร์  และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผูเ้รียน โดยต้องวัด

อย่างตอ่เนื่องให้สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดที่ก าหนดตามหลักสูตร
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สถานศกึษา อกีทั้งต้องใช้วิธีการที่เหมาะสม และใช้เครื่องมอืที่มคีุณภาพจึงจะท าให้

สามารถวัดในสิ่งที่ต้องการวัดได้อย่างครบถ้วนและตรงตามจุดประสงค์ของการวัดผล

ประเมินผล 

 จากการจัดการเรยีนรู้คณติศาสตร์สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

เป็นวิธีการตา่งๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ 

การสอนด าเนินไปอย่างมปีระสิทธิภาพและบรรลุตามวัตถุประสงค์การเรียนรูท้ี่ก าหนดไว้  

โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์นั้นต้องค านึงถึงหลักการการจัดกิจกรรมให้

สอดคล้องกับหลักสูตร  จุดประสงค์การเรียนรู ้วัย ความสามารถและความสนใจของ

ผูเ้รียน  ใช้รูปแบบวิธีการที่หลากหลาย สอนจากสิ่งที่เป็นรูปธรรมไปหาเป็นนามธรรม 

สร้างแรงจูงใจให้ผู้เรยีนมคีวามสนุกสนานกับการเรียนรู้ รวมไปถึงการวัดและประเมินผลที่

เหมาะสมและสอดคล้องกับหลักสูตรสถานศกึษา 

 

ทฤษฎีพหุปัญญำ 

 1. แนวคดิพื้นฐำนของทฤษฎีพหุปัญญำ 

  Gardner (1993, อ้างถึงใน ส านักงานเลขาธิการสภาการศกึษา, 2550,           

หนา้ 4-6) ได้กล่าวถึงแนวคิดส าคัญของทฤษฎีพหุปัญญาว่า ความสามารถของคนว่า

บุคคลแต่ละคนมีความสามารถหลากหลายที่แตกต่างและเบ็ดเสร็จในตนเองในอันที่จะ

แก้ปัญหาและสร้างสรรค์ ผลงานเชาวน์ปัญญาหรอืความสามารถพิเศษตามทฤษฎีของ 

Gardner คือ ความสามารถในการแก้ปัญหาในสภาพแวดล้อมทางวัฒนธรรมที่จ าเพาะ

เจาะจง  โดยมีแนวคิดหลัก 4 ประการ ต่อไปนี้   

  1. ความสามารถพิเศษของคนมีมากกว่าหนึ่งด้าน Gardner ได้ระบุชื่อไว้                  

8 ด้าน แต่ยอมรับว่าอาจมีมากกว่านั้น 

  2. ความสามารถพิเศษเป็นสิ่งที่สอนกันไว้ จุดแข็งจุดอ่อนต่างๆ ก็ล้วน

สามารถปรับปรุงได้ โดยความสามารถพิเศษจะพัฒนาตามล าดับขั้นตอนตั้งแต่ระดับ 

“มอืใหม่” ไปจนถึงผูเ้ชี่ยวชาญ ตัวอย่าง เช่น พัฒนาจากผู้ช่ืนชมในดนตรีไปเป็นนักเล่น

ไวโอลินอย่างผู้มีทักษะ เป็นต้น กระบวนการของพัฒนาการดังกล่าวจะรวมขั้นตอนต่างๆ                   

4 ขั้น คือ 

   2.1 การรับรู้ซึ่งเป็นตัวกระตุ้นประสาทสัมผัส 
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   2.2 การมโีอกาสที่จะค้นคว้าและเสริมความแข็งแกร่งใหค้วามสามารถ

พิเศษนั้น 

   2.3 การได้เรียนรู้ฝึกปรอืความสามารถพิเศษอย่างเป็นเรื่องเป็นราว

ภายใต้การชีแ้นะของผู้สอนและพ่อแม่ 

   2.4 การรับมาใช้ หรือความเช่ียวชาญในการใช้ความสามารถพิเศษดังกล่าว

นั้น 

  3. สมองมีเอกลักษณ์เฉพาะตัวเชน่เดียวกับลายนิว้มอื บุคคลแตล่ะคนเกิด

มาพร้อมกับความสามารถพิเศษทุกด้าน ความสามารถพิเศษเหล่านีจ้ะพัฒนาขึน้ตลอด

เส้นทางชีวติจากการเรียนรู้ ประสบการณ ์โอกาส อทิธิพลและการศกึษาในโรงเรยีน บุคคล

แตล่ะคนจะมีจุดอ่อนและจุดแข็งต่างกันไปในแต่ละด้าน 

  4. ความสามารถพิเศษจะปรับเปลี่ยนเรื่อยไปตลอดชวีิต ความสามารถ 

และความตอ้งการของคนนั้นเปลี่ยนจุดแข็งและจุดอ่อนที่ตนมีได้  ผูเ้รียนจะต้องได้รับ 

การกระตุน้และจูงใจใหเ้กิดความเข้าใจว่า ข้อมูลใหม่ๆ เหล่านีจ้ะไปหลอมรวมกับความรู ้

หรอืความสามารถที่ตนมีอยู่เดิมได้อย่างไร 

  จากแนวคิดพื้นฐานสรุปได้ว่า ความสามารถพิเศษหรอืเชาวน์ปัญญาของ

บุคคล มีมากกว่า 1 ด้าน  ความสามารถพิเศษนีส้ามารถสอน ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมได้ 

โดยเริ่มจากการรับรู้  การเสริมความแข็งแกร่ง การได้เรียนรู้ฝึกปรอื จนถึงการน า

ความสามารถพิเศษนั้นมาใช้ และความสามารถพิเศษนั้นปรับเปลี่ยนไปตลอดชวีิตตาม 

การเรียนรู้ ประสบการณ์ และโอกาสองแตล่ะบุคคล  

 2. ควำมหมำยของพหุปัญญำ 

  กองแก้ว  จันทร์ทอง (2550, หนา้ 18) ได้ให้ความหมายว่า พหุปัญญา 

หมายถึง ทักษะการแสดงออกในหลายด้าน ดา้นความรู้ ความฉลาดซึ่งเกิดจากการเรียนรู้

และการคิด  สามารถแก้ปัญหาในสภาพแวดล้อมตา่งๆ เป็นการกระท าในทางที่ถูกต้องต่อ

การด ารงชีวติหรอืการสร้างผลงานที่มีคุณค่าแก่ตนเองและสังคม 

  กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2550, หนา้ 35) ได้ให้ความหมายพหุปัญญาไว้ว่า  

พหุปัญญา หมายถึง ความสามารถทางปัญญาที่บ่งบอกศักยภาพทางกายและสมองของ

บุคคลในการคิดแก้ปัญหาที่สามารถสร้างสรรค์ผลผลิตจากความสามารถด้านนั้นๆ ได้

อย่างโดดเด่น  
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  แสงเดอืน  วมิลรัตน์ (2554, หนา้ 9) กล่าวถึงพหุปัญญาว่า พหุปัญญา 

หมายถึง ความสามารถของคนที่แสดงออกมาในรูปต่างๆ ซึ่งเป็นความสามารถที่จะค้นหา 

แก้ปัญหา และสร้างผลผลิตที่มคีุณค่าต่อตนเองและเป็นที่ยอมรับของสังคม 

  Gardner (1983, อ้างถึงใน เยาวพา  เดชะคุปต์, 2544, หนา้ 2-3) ให้นิยาม

ของค าว่า พหุปัญญา ว่า เป็นความสามารถเชิงชีวจติ (Biopsycological Potential)  ที่ทุกคน

สามารถแสดงออกซึ่งองค์แหง่ปัญญาที่เขาสามารถและพัฒนาความสามารถนั้นกับบริบท

ต่างๆ ตามสภาพแวดล้อมของตน เขามองสติปัญญาในหลายลักษณะ และเชื่อถอืว่า 

สติปัญญาของแตล่ะคนจะเป็นกระบวนการทางจิตใจ หรอืความสามารถที่จะค้นหา  

แก้ปัญญา และสร้างผลผลิตที่มีคุณค่าเป็นที่ยอมรับของสังคม  ซึ่งประกอบด้วย หลัก 3 

ประการ คือ 1) ความสามารถในการแก้ปัญหา 2) ความสามารถในการสร้างสรรค์และ

ค้นพบสิ่งที่ก่อให้เกิดประโยชน์หรอืผลผลติอันมปีระสิทธิภาพ และ 3) ความสามารถใน 

การพบเห็นปัญญาใหม่ 

  สรุปได้วา่ พหุปัญญา หมายถึง ความสามารถหรอืศักยภาพของบุคคลที่

แสดงออกมาในหลายๆ ดา้น ที่สามารถพัฒนาตามสภาพแวดล้อมและสามารถแก้ปัญหา 

สร้างสรรค์และค้นพบผลผลิตที่มีประสิทธิภาพ  

 3. ควำมส ำคัญของพหุปัญญำ 

  พีระ  รัตนวิจิตร และคณะ (2544, หน้า 4-5) ได้กล่าวถึงความส าคัญของ 

พหุปัญญา ว่าทฤษฎีพหุปัญญาไม่เพียงแตล่ะอธิบายถึงลักษณะของปัญญาทั้ง 8 ด้าน

เท่านั้น  แตม่ีสาระส าคัญส าหรับปัญญาเหล่านี ้คอื 

   1. คนทุกคนมปีัญญาทั้ง 8 ด้าน เพียงแตว่่าจะมากน้อยด้านใด  

คนส่วนใหญ่มักจะมีสูงเพียง 1-2 ด้านเท่านั้น 

   2. คนทุกคนสามารถพัฒนาปัญญาแตล่ะด้านให้สูงขึ้นถึงระดับที่ 

ใช้การได้ ถ้ามีการใหก้ าลังใจ  มีการฝกึฝนอบรมและการได้รับความร่วมมอืจากผูป้กครอง 

รวมทั้งสภาพแวดล้อมที่เหมาะสม 

   3. ปัญญาด้านต่างๆ ท างานร่วมกันได้  ยกเว้นกรณีที่มีความพิการทาง

สมอง 

   4. ปัญญาแต่ละด้านจะมีการแสดงความสามารถหลายอย่าง เช่น  

บางคนไม่มคีวามสามารถของบุคคลที่มคีวามสามารถแตกต่างกันในด้านต่างๆ จงึเกิด 

การประกอบอาชีพหลากหลายในสังคมตามความสามารถและถนัดของตนเอง  
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 4. องค์ประกอบของทฤษฎีกำรสอนแบบพหุปัญญำ 

  ชนาธิป  พรกุล (2554, หน้า 92-93) ได้กล่าวว่า ทฤษฎีพหุปัญญาปรากฏ

เป็นครั้งแรกในหนังสือช่ือ Frames of mind : The theory of multiple Intelligences (1983) 

ขณะนั้นมีเชาวน์ปัญญาเพียง 7 ด้าน ภายหลัง Gardner ท าวิจัยตอ่มาจนถึงปัจจุบันนี ้จึงพบ

เชาวน์ปัญญาอีก 2 ด้าน ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

   1. ด้านภาษา (Iinguistic intelligence) เป็นความสามารถในการใชภ้าษา

ทั้งการพูดและการเขียน มทีักษะการฟัง ชอบเรียนรู้ดว้ยการฟัง การจดบันทึก และชอบ 

การวัดผลที่เป็นข้อเขียน มีความจ าดี สามารถจ าชื่อ สถานที่ วันที่ และเรื่องเล็กๆ น้อยๆ   

ผูม้ีเชาวน์ปัญญาด้านนี้ ได้แก่ นักเขียน นักพูด ครู เลขานุการ นักแสดงตลก กวี และ

นักแสดง เป็นต้น 

   2.  ด้านตรรกะและคณิตศาสตร์ (logical-mathematical intelligence) 

เป็นความสามารถทางวิทยาศาสตรค์ือ การใชเ้หตุผลแบบอุปนัยและนรินัย รวมทั้งสามารถ

จัดการรูปแบบ และความสัมพันธ์ของสิ่งที่เป็นนามธรรม  มีทักษะการแก้ปัญหา มีเหตุผล 

ใช้ค าถามอย่างมีประสิทธิภาพ ผูม้ีเชาวน์ปัญญาด้านนี้ ได้แก่ นักวิทยาศาสตร์ ทนายความ

นักการธนาคาร นักคณิตศาสตร์ นักบัญช ีและคอมพวิเตอร์โปรแกรมเมอร์ เป็นต้น 

   3. ด้านมิติสัมพันธ์ (spatial intelligence) เป็นความสามารถในการสรา้ง

รูปแบบในสมอง มักคิดเป็นภาพ และเรียนรู้ได้ดีจากการน าเสนอภาพ เช่น ภาพยนตร ์                  

วีดิทัศน ์การสาธิต แบบจ าลอง เป็นต้น ชอบวาดภาพ ออกแบบ และงานประดิษฐ์ มักแสดง

ความรูส้ึกและอารมณ์ผา่นงานศลิปะ มคีวามสามารถพิเศษในการอ่านแผนที่ แผนภูม ิ

ไดอะแกรม และแก้ปริศนาการเล่นตอ่ภาพ (jigsaw puzzle) ผูม้ีเชาวน์ปัญญาด้านนี ้ได้แก่ 

ศลิปิน สถาปนิก นักวาดภาพ นักปั้นรูป และนักท าแผนที่ เป็นต้น 

   4. ด้านดนตรี (musical intelligence) เป็นความสามารถที่มคีวามไวต่อ

เสียง สิ่งแวดล้อม และดนตรี จ าท านอง จังหวะได้แม่นย า แยกเสียงเครื่องดนตรีได้เก่ง 

ชอบร้องเพลง ผิวปาก หรอืฮัมเพลงเวลาท ากิจกรรมต่างๆ ผู้มเีชาวน์ปัญญาด้านนี้ ได้แก่ 

นักร้อง นักแต่งเพลง นักดนตร ีนักเต้นร า และครูสอนดนตร ีเป็นต้น 

   5. ด้านร่างกายและการเคลื่อนไหว (bodily-kinesthetic intelligence) เป็น

ความสามารถที่ใชร้่างกายท าสิ่งต่างๆ หรอืแสดงความคิดเห็น ความรูส้ึก ชอบท ากิจกรรม

ที่ใชร้่างกาย ใชต้าและมอืประสานกัน ไม่อยู่กับที่ แสดงท่าทาง และสัมผัสสิ่งตา่งๆ มีทักษะ

การใชก้ล้ามเนื้อมัดใหญ่และมัดย่อย ชอบกีฬาทุกประเภท ผู้มีเชาวน์ปัญญาด้านนี้ ได้แก่  
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นักแสดง นักกีฬา ศัลยแพทย์ นักดนตรี นักเต้นร า ผู้แสดงละครใบ้ และนักประดิษฐ์ เป็นต้น 

   6. ด้านความสัมพันธ์กับบุคคลอื่น (interpersonal intelligence) เป็น

ความสามารถท างานร่วมกับผูอ้ืน่ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ มีความเข้าใจ รู้เป้าหมาย และ

ความตัง้ใจของผูอ้ื่น มทีักษะเป็นผูน้ า สามารถจัดระบบ สื่อสาร ประนีประนอม ต่อรอง และ

ชอบท างานกลุ่ม ผู้มีเชาวน์ปัญญาด้านนี้ ได้แก่ ครู นักบ าบัด ผูใ้หค้ าปรึกษา นักการเมอืง 

ผูน้ าศาสนา ผูบ้ริหารธุรกิจ และนักขายของ เป็นต้น 

   7. ด้านการเข้าใจตนเอง (intrapersonal intelligence) เป็นความสามารถ 

เข้าใจอารมณ์ เป้าหมาย ความตัง้ใจของตนเอง เป็นคนมีความเชื่อมั่น เป็นตัวของตัวเอง 

ชอบท างานคนเดียว รู้จุดเด่นจุดด้อยของตนเอง ผู้มีเชาวน์ปัญญาด้านนี้ ได้แก่ นักปรัชญา 

จติแพทย์ ผูน้ าศาสนา และนักวิจัยเกี่ยวกับสมอง เป็นต้น 

   8. ด้านการรอบรู้ธรรมชาติ (naturalist intelligence) เป็นความสามารถ 

ในการจดจ าพืชและสัตว์ รู้จักธรรมชาติในโลกเป็นอย่างดี มักใช้ความสามารถท ากิจกรรม

ต่างๆ เช่น ท าฟาร์ม ลา่สัตว์ ศึกษาวิทยาศาสตร์ชีวภาพ ผูม้ีเชาวน์ปัญญาด้านนี้ ได้แก่ นัก

พฤกษศาสตร์ นักธรรมชาติวิทยา และนักฟิสิกส์ เป็นต้น 

   9. ด้านการเข้าใจความเป็นอยู่ (existential intelligence) เป็น

ความสามารถที่จะเข้าใจความจริงแท้ของสิ่งที่มอียู่ เช่น เราเป็นใคร ท าไมเราต้องตาย               

เรามาอยู่ในโลกได้อย่างไร มักคิดวิเคราะห์เกี่ยวกับสิ่งที่มองไม่เห็น และไม่มคี าตอบที่

ชัดเจน ผูม้ีเชาวน์ปัญญาด้านนี้ ได้แก่ หมอสอนศาสนา นักปรัชญา และนักศึกษา                        

จติวิญญาณ เป็นต้น    

 5. ลักษณะของบุคคลที่มีควำมสำมำรถตำมทฤษฎีพหุปัญญำ 

  ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ (2553, หนา้ 142-145) ได้อธิบายลักษณะของบุคคลที่

ความสามารถตามทฤษฎีพหุปัญญาไว้ดังนี้ 

  1. ลักษณะเด่นบุคคลที่มเีชาวน์ปัญญาดา้นภาษา 

   1.1 มีนิสัยรักการอ่าน ติดหนังสือ ชอบเขียน ชอบพูด สามารถเล่าเรื่องต่างๆ 

ได้ด ี

   1.2 จ าชื่อสถานที่ เรื่องราว รายละเอียดต่างๆ ได้ดี 

   1.3 เจ้าบทเจ้ากลอน มีอารมณ์ขัน ตลก ชอบเล่นปริศนา ค าทาย 

   1.4 ชอบพูดเล่นค า ส านวน ค าผวน ค าพ้อง 
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   1.5 ชอบเรียนวิชาภาษาไทย ภาษาต่างประเทศ ประวัติศาสตร์ มากกว่า

คณิตศาสตรแ์ละวิทยาศาสตร์ 

  2. ลักษณะเด่นบุคคลที่มีเชาวน์ปัญญาด้านคณิตศาสตร์หรอืการใช้เหตุผล  

เชิงตรรกะ 

   2.1 ชอบทดลองแก้ปัญญา สนุกที่ได้ท างานกับตัวเลข หรือเกมคิดเลข         

การคิดเลขในใจ 

   2.2 มีทักษะในการใชเ้หตุผล การซักถามปัญหาให้คิดเชิงเหตุผล 

   2.3 ชอบท าอะไรที่เป็นระบบระเบียบตามล าดับขั้นตอนที่ชัดเจน 

   2.4 สนใจข่าวคราวความเคลื่อนไหวเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ และวิทยาการ

ต่างๆ 

   2.5 ชอบค้นหาเหตุผลมาหักล้างหรอืวิพากษ์วจิารณ์การกระท าของผู้อื่น 

   2.6 เชื่อถือเฉพาะแต่สิ่งที่อธิบายได้ มีเหตุผลเพียงพอ 

   2.7 ชอบเรียนวิชาคณิตศาสตรแ์ละวิทยาศาสตร์ 

  3. ลักษณะเด่นบุคคลที่มเีชาวน์ปัญญาด้านมติิสัมพันธ์ 

   3.1  ชอบวาดเขียน มคีวามสามารถทางศิลปะ 

   3.2 ชอบวาดภาพ ขดีเขียนสิ่งต่างๆ ลงในกระดาษ สมุดจดงาน 

   3.3 ชอบวาดภาพในลักษณะมุมมองที่แตกต่างออกไปจากธรรมดา 

   3.4 ชอบบันทึกเรื่องราวในภาพถ่ายหรือวาดภาพ 

   3.5 ชอบฝันกลางวัน ชอบหลับตาคิดถึงภาพในความคิดจนิตนาการ 

   3.6 ชอบอ่านแผนที่ แผนภูมิต่างๆ  

   3.7 ชอบดูหนังสือที่มภีาพประกอบมากกว่าหนังสือที่มีแต่ขอ้ความ 

   3.8 ชอบเล่นเกมต่อภาพ (Jigsaw Puzzles) เกมจับผิดภาพ หรือเกมที่

เกี่ยวกับภาพ 

   3.9 ชอบเรียนวิชาศลิปศกึษา เรขาคณิต พีชคณิต 

  4. ลักษณะเด่นบุคคลที่มเีชาวน์ปัญญาดา้นดนตรี 

   4.1 ชอบเสียงต่างๆ ชอบธรรมชาติ 

   4.2 ชอบร้องร าท าเพลง เล่นดนตรี 

   4.3 แยกแยะเสียงต่างๆ ได้ดี รู้จักท่วงท านอง เรียนรู้จังหวะดนตรีได้ดี 

   4.4 มักจะเคาะโต๊ะ หรอืขยับเท้าตามจังหวะเมื่อฟังเพลง 
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   4.5 ชอบผวิปาก ฮัมเพลงเบาๆ ขณะท างาน 

   4.6 สามารถจดจ าเสียงที่เคยได้ยินแม้เพียงครัง้เดียวหรือสองครั้งได้ดี 

   4.7 เล่นเครื่องดนตรีได้อย่างนอ้ย 1 ชิน้ 

  5. ลักษณะเด่นบุคคลที่มเีชาวน์ปัญญาด้านการเคลื่อนไหวร่างกายและ

กล้ามเนือ้ 

   5.1 ชอบการเคลื่อนไหว ไม่อยู่นิ่ง 

   5.2 เป็นนักกีฬา กระตือรอืร้น ชอบเต้นร า เล่นละคร หรอืบทบาทสมมติ 

   5.3 ชอบท าอะไรด้วยตนเองมากกว่าจะให้คนอื่นท าให้ 

   5.4 ชอบท ามอืประกอบท่าทางขณะพูดคุย 

   5.5 ชอบพูดคุยเสียงดัง เอะอะตึงตัง ชอบเล่นหกคะเมนตีลังกากับเพื่อน 

   5.6 ชอบเล่นเครื่องเล่นที่โลดโผน หวาดเสียว เช่น ชิงช้าสวรรค์ ม้าหมุน 

รถไฟเหาะ ตีลังกา ฯลฯ 

   5.7 ชอบเรียนวิชาพลศึกษา งานประดิษฐ์ ชอบท ากิจกรรมกลางแจ้ง 

   5.8 ชอบลงมอืกระท าจริงมากกว่าการอ่านหรอืดูวิดีโอ แนะน า 

   5.9 ชอบคิดหรอืใช้ความคิดขณะออกก าลังกาย เดิน วิ่ง 

  6. ลักษณะเด่นบุคคลที่มเีชาวน์ปัญญาด้านการสัมพันธ์กับผูอ้ื่น 

   6.1 ชอบพบปะผูค้นรว่มสังสรรค์กับผูอ้ื่น 

   6.2 ชอบเป็นผู้น า หรอืมีสว่นรว่มในกลุ่ม 

   6.3 ชอบช่วยเหลอืผูอ้ื่น ท างานหรอืประสานงานกับผูอ้ื่นได้ดี 

   6.4 ชอบพูดชักจูงให้ผูอ้ื่นท ามากกว่าจะลงมอืท าด้วยตนเอง 

   6.5 เข้าใจผูอ้ื่นได้ด ีสามารถอ่านกิรยิาท่าทางของผู้อื่นได้ 

   6.6 มีเพื่อนมาก 

   6.7 ชอบอยู่ร่วมกับผูอ้ื่นมากกว่าจะอยู่คนเดียว 

  7. ลักษณะเด่นบุคคลที่มเีชาวน์ปัญญาดา้นการเข้าใจตนเอง 

   7.1 ชอบอยู่ตามล าพังคนเดียว คิดถึงเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง 

   7.2 ติดตามสิ่งที่ตนเองสนใจเป็นพิเศษ มีแรงจูงใจสูง 

   7.3 มีอสิระในความคิด รู้ตัวว่าท าอะไร และพัฒนาความรูส้ึกนึกคิดอยู่

เสมอ 
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   7.4 ชอบใช้เวลาว่างในวันหยุดอยู่คนเดียวมากกว่าที่จะออกไปในที่มี                  

คนมากๆ 

   7.5 เข้าใจตนเอง หมกมุ่นอยู่กับความรู้สกึ ความคิดและการแสดงออกของ

ตัวเอง 

   7.6 ชอบท าอะไรด้วยตนเองมากกว่าที่จะคอยให้คนอื่นช่วยเหลอื 

  8. ลักษณะเด่นบุคคลที่มเีชาวน์ปัญญาด้านความเข้าใจธรรมชาติ 

   8.1 ชอบสัตว์ ชอบเลี้ยงสัตว์  

   8.2 สนใจสิ่งแวดล้อม ธรรมชาติรอบตัว 

   8.3 สนใจความเป็นไปในสังคมรอบตัว 

   8.4 ชอบศกึษาเรื่องราวของมนุษย์การด ารงชีวิต จิตวทิยา 

   8.5 สนใจการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ 

   8.6 เข้าใจธรรมชาติของพืชและสัตว์ได้เป็นอย่างดี รู้จักชื่อต้นไม้ ดอกไม้

หลายชนิด 

   8.7 ไวต่อความรูส้ึก การเปลี่ยนแปลงของดิน ฟา้ อากาศ 

   8.8 สามารถปรับตัวเข้ากับสิ่งแวดล้อมได้ดี  

   8.9 มีความรูเ้รื่องดวงดาว จักรวาล สนใจวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวติ 

  สุปราณี  ไกรวัตนุสสรณ์ และคณาพร คมสัน (2544, หนา้ 8-30) ได้อธิบาย

ลักษณะของบุคคลที่มคีวามสามารถในด้านต่างๆ ตามทฤษฎีพหุปัญญาดังนี้ 

  1. ลักษณะของบุคคลที่มคีวามสามารถในการใชภ้าษา  

   1.1 ชอบฟังและโต้ตอบกับการพูดในรูปแบบต่างๆ 

   1.2 ชอบเลียนแบบเสียง ภาษา การอ่านและเขียนของผู้อื่น 

   1.3 เรียนรู้โดยผ่านทักษะการฟัง การอ่าน การเขียน และการอภปิราย 

   1.4 มีความสามารถในการฟังในระดับความเข้าใจ การถอดความ 

(paraphrase) การตคีวาม และการจดจ าในสิ่งที่ได้ฟัง 

   1.5 มีความสามารถในการอ่านระดับความเข้าใจ การย่อความ                       

การตคีวามการอธิบาย การจดจ าสิ่งที่อ่าน 

   1.6 มีความสามารถในการพูดต่อหนา้กลุ่มบุคคลหลายอาชีพ การพูด

เพื่อจุดประสงค์ต่างๆ การใช้ภาษาพูดที่ง่ายต่อการเข้าใจ การพูดชักจูง การโน้มน้าว                   

การพูดใหค้นอื่นเชื่อถอืในเวลาอันเหมาะสม 
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   1.7 มีความสามารถในการเขียนได้ถูกต้องตามไวยากรณ์ การสะกด                 

การใชเ้ครื่องหมายวรรคตอน และการใชค้ าศัพท์เพื่อสื่อความคิดได้ดี 

   1.8 มีความสามารถในการเรียนภาษาอื่นๆ ได้ 

   1.9 ใช้ทักษะทางภาษาทั้ง 4 ในการจดจ า การสื่อสาร การอภปิราย                         

การอธิบาย การชักจูง การสร้างความรูใ้หม่ การสร้างความหมายใหม่ๆ  และสะท้อนให้ผู้อื่น

เข้าใจธรรมชาติของภาษา 

   1.10 มีความพยายามที่จะฝึกฝนภาษาของตนให้เกิดความช านาญ 

   1.11 มีความสนใจในกิจกรรมทางภาษา อันได้แก่ การเขียนบันทึก

ประจ าวัน บทกวี การเล่าเรื่อง การโต้วาที การพูดในโอกาสต่างๆ การเขียน และการเขียน

บทความในวารสารต่างๆ 

   1.12 มีการสร้างสรรค์รูปแบบต่างๆ ทางภาษา อันได้แก่ งานเขียนหรอื                 

การพูดแนวใหม่ๆ 

   1.13 มีอารมณ์ขัน 

  2. ลักษณะของบุคคลที่มคีวามสามารถในการใชเ้หตุผลและแนวคิดทาง

คณิตศาสตร์ 

   2.1 รู้และเข้าใจหน้าที่ของสิ่งตา่งๆ รอบตัว 

   2.2 คุ้นเคยและเข้าใจแนวคิดเกี่ยวกับปริมาณ เวลา เหตุผล 

   2.3 เข้าใจสัญลักษณ์ที่เป็นนามธรรมเพื่อถ่ายทอดแนวความคิดและสิ่งที่

เป็นรูปธรรมได้ 

   2.4 สามารถใช้ทักษะของการแก้ไขปัญหาได้อย่างมเีหตุผล 

   2.5 เข้าใจรูปแบบและความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ รอบตัว 

   2.6 รู้จักตั้งสมมตฐิานและทดสอบได้ 

   2.7 สามารถใช้ทักษะทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่ การประมาณ                      

การค านวณ การตีความ เป็นสถิติและน าเสนอข้อมูลเป็นสัญลักษณ์ตา่งๆ (graphic from) 

   2.8 ชอบคิดในแนวทางการค านวณ เช่น การรวบรวมข้อมูล                                   

การตัง้สมมตฐิาน การใช้สูตรอันเป็นรูปแบบ รู้จักยกตัวอย่างสิ่งที่ขัดแย้งกับกฎเกณฑ์ และ

ชอบโต้เถียงโดยยืนกรานความถูกต้อง 

   2.9 แก้ปัญหาทางคณิตศาสตรโ์ดยใช้เทคโนโลยีใหม่ๆ  
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   2.10 สนใจเลือกอาชีพที่เกี่ยวกับการค านวณ เช่น นักบัญช ีผูท้ี่ท างาน 

เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ นักกฎหมาย วิศวกร และนักเคมี 

   2.11 ชอบสร้างสรรค์รปูแบบใหม่ๆ มีความเข้าใจอย่างลึกซึง้ทางคณิตศาสตร ์

  3. ลักษณะของบุคคลที่มคีวามสามารถในด้านมติิสัมพันธ์ 

   3.1 เรียนรู้ได้จากการมองเห็นและการสังเกต สามารถจ าใบหนา้ วัตถุ 

รูปร่างส ีรายละเอียดและฉาก 

   3.2 สามารถสืบค้นร่องรอยหรอืวัตถุได้ เชน่ การค้นหารอยเท้า หรอื

ร่องรอยในป่า การขับรถตามเส้นทางจราจร 

   3.3 ใช้จินตนาการในการสร้างมโนภาพและรายละเอียด รวมทั้งใชใ้น 

การเรียกความทรงจ ากลับคืน 

   3.4 สามารถอ่านแผนภูมิ ตาราง แผนที ่ชอบเรียนสิ่งที่น าเสนอด้วย

ลายเส้นหรอืสิ่งที่มองเห็นได้ 

   3.5 สนุกกับการขดี เขียน การวาดภาพ การระบายสี การปั้น 

   3.6 มีความสามารถและสนุกกับการสรา้งภาพ 3 มิติ เป็นรูปทรงตา่งๆ 

เชน่ พับกระดาษเป็นรูปทรงต่างๆ 

   3.7 สามารถมองวัตถุในมุมมองที่ตา่งจากคนอื่น หรอืมองเห็นสิ่งที่ 

ซ่อนเรน้ได้ 

   3.8 สร้างสรรค์วัตถุขึ้นมาจากสิ่งที่นามธรรม 

   3.9 สนใจและมีทักษะในงานอาชีพศลิปิน นักถ่ายภาพ วิศวกร  

มัณฑนากร สถาปนิก นักออกแบบ นักบิน นักประดิษฐ์ 

   3.10 สร้างงานศลิปะแนวใหม่ และพัฒนางานศิลปะดั้งเดิม 

  4. ลักษณะของบุคคลที่มคีวามสามารถในด้านการเคลื่อนไหวร่างกาย 

   4.1 ชอบส ารวจสภาพแวดล้อมและสิ่งตา่งๆ โดยใช้การสัมผัส 

การเคลื่อนไหว 

   4.2 ชอบพัฒนาฝีมอืโดยการประสานความสามารถของอวัยวะต่างๆ แข่ง

กับเวลา 

   4.3 สามารถเรียนรู้และจดจ าได้ดจีากการลงมอืปฏิบัติและการมสี่วนรว่ม 

   4.4 สนุกกับการเรียนรู้จากประสบการณต์รง อันแก่ การทัศนะศกึษา 

(fieldtrip) การเล่นเกม การแสดงบทบาทสมมติ การสะสมสิ่งของและการออกก าลังกาย 
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   4.5 มักแสดงความคล่องตัวในการท างานโดยการสังเกตจาก 

การเคลื่อนไหวการเดิน การหยิบจับสิ่งของ 

   4.6 สัมผัสได้เร็วกับการเคลื่อนไหวรอบตัว และพร้อมเสนอในการโต้ตอบ

กับสิ่งรอบข้าง 

   4.7 มีทักษะและชอบมีสว่นร่วมที่จะแสดงออกในด้านการละคร การกีฬา  

การเต้นร า กิจกรรมตา่งๆ การเย็บปักถักร้อย งานปั้น งานฝีมอื การพิมพ์ 

   4.8 เมื่อเข้าร่วมกิจกรรมที่เกี่ยวกับการแสดง การฝมีอื มีการแสดงออก

อย่างมทีักษะคล่องตัว ถูกต้องแม่นย า และสง่างาม 

   4.9 ปฏิกิรยิาต่อการเข้าร่วมกิจกรรมใดๆ แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์

อันดีระหว่างการใชร้่างกายและสตปิัญญา 

   4.10 มีความเข้าใจและใช้ชีวิตได้มาตรฐานตามสุขลักษณะ 

   4.11 มีแนวโน้มที่จะเลือกอาชีพด้านการกีฬา การเต้นร า และกิจกรรม

ต่างๆ ที่ใชท้ักษะทางกายเป็นพืน้ฐาน 

  5. ลักษณะของบุคคลที่มคีวามสามารถในด้านดนตรี 

   5.1 ชอบ สนใจ และสนุกสนานกับเสียงต่างๆ ที่เกิดขึน้รอบตัว อันได้แก่ 

เสียงมนุษย์ เสียงธรรมชาติ เสียงดนตรี 

   5.2 เมื่อได้ยินเสียงดนตรมีักจะต้องรอ้งตาม เต้นร า เคาะเสียงเป็นจังหวะ

และวิจารณ์เพลงได้อย่างลึกซึง้ เกี่ยวกับระดับเสียง เนือ้ร้อง จังหวะ การใชเ้สียงประกอบ

ดนตรี 

   5.3 ชอบสะสมดนตรีและข้อมูลเกี่ยวกับดนตรี เชน่ เทป ซีด ีวีดีทัศน ์และ

ชอบเล่นเครื่องดนตรี 

   5.4 พัฒนาความสามารถด้านการร้องเพลง การเล่นดนตรดี้วยตนเอง 

หรอืร่วมมือกับผูอ้ื่น 

   5.5 ใช้ศัพท์เฉพาะและสัญลักษณ์ตา่งๆ ทางดนตรไีด้ 

   5.6 ชอบและสามารถแตง่เพลง และเล่นดนตรีได้ดีทันทีโดยมิได้เตรียมตัว

ล่วงหน้า 

   5.7 เข้าใจและสามารถตีความหมายของเนื้อเพลงและดนตรทีี่ผู้แต่งเพลง 

ต้องการสื่อได้ 
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   5.8 ช่ืนชอบอาชีพที่เกี่ยวกับดนตรีอันได้แก่ นักร้อง นักดนตรี เจ้าหน้าที่ 

เทคนิคด้านดนตรี นักแต่งเพลง ผู้ผลิตอุปกรณ์หรอืเครื่องมอืดนตรี ครู และผูอ้ านวยเพลง 

   5.9 สร้างสรรค์เพลงและประดิษฐ์เครื่องดนตรี 

  6. ลักษณะของบุคคลที่มคีวามสามารถในด้านความเข้าใจระหว่างบุคคล 

   6.1 มีสัมพันธ์ภาพที่ดใีนครอบครัวและกับผู้อื่น 

   6.2 สามารถสร้างและรักษาภาพลักษณ์ของตนในสังคมได้ดี 

   6.3 รู้จักปรับเปลี่ยนวิธีการร่วมสังคมกับผูอ้ื่นทุกชนช้ันและอาชีพได้อย่าง

เหมาะสม 

   6.4 เข้าใจความรูส้ึกความคิดสภาพการณ์ พฤติกรรม และแนวทางชีวิต

ของผู้อื่นอย่างถ่องแท้ 

   6.5 สวมบทบาทของผูน้ าและผู้ตามได้อย่างเหมาะสม 

   6.6 มีความสามารถเหนี่ยวน าใจคนใหเ้ป็นไปตามต้องการ มีลักษณะผูน้ า 

   6.7 สามารถเข้าใจและสื่อสารกับบุคคลอื่นได้ดีโดยใช้ค าพูดและกิริยา

ท่าทาง 

   6.8 ช่วยเป็นสื่อกลางเพื่อช่วยประสานการท างาน ความเข้าใจ ความคิด 

ให้กับผูอ้ื่นและหนว่ยงานต่างๆ 

   6.9 สามารถปรับตัวได้ดีตามสภาพแวดล้อมและกับบุคคลทุกชนช้ันและ

อาชีพ 

   6.10 เข้าใจแง่มุมทางสังคมและการเมอืง 

   6.11 สนใจอาชีพที่ต้องใช้ความสามารถด้านมนุษย์สัมพันธ์ อันได้แก่ ครู  

นักสังคมสงเคราะห์  ที่ปรึกษา และนักการเมือง 

   6.12 ชอบพัฒนารูปแบบและระบบการอยู่ร่วมกันทางสังคม 

  7. ลักษณะของบุคคลที่มคีวามสามารถในด้านการเข้าใจตนเอง 

   7.1 เข้าใจระดับอารมณ์และความรูส้ึกของตนเอง 

   7.2 พัฒนาอารมณ์ตนเองให้เป็นไปในทางที่เหมาะสม 

   7.3 รู้จักตั้งจุดมุ่งหมายของชีวติเป้าหมาย 

   7.4 ตั้งมั่นในคุณธรรมและจริยธรรม 

   7.5 สามารถท างานได้ด้วยตนเอง 

มห
าวทิ

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



 57 

   7.6 สนใจใคร่รูเ้กี่ยวกับชีวติ อันได้แก่ ความหมาย เป้าหมาย และสิ่งที่

เกี่ยวข้องกับชีวติ 

   7.7 ควบคุมการเรียนรู้และบุคลิกได้ด ี

   7.8 ชอบค้นหาเกี่ยวกับตนเอง 

   7.9 สามารถเล็งเห็นความซับซ้อนของกระบวนการภายในจติของตน 

และสภาพชวีิตได้กระจ่าง 

   7.10 ตั้งมั่นที่จะเข้าให้ถึงความแท้จริงของตนเอง 

   7.11 มีอทิธิพลต่อบทบาทของผู้อื่น 

 จากที่นักวิชาการได้อธิบายมา สามารถสรุปเป็นตารางวิเคราะห์ลักษณะ                  

พหุปัญญาดังที่เยาวพา เดชะคุปต์ (2541, หน้า 46-49) สรุปไว้ดังนี้ 

ตาราง 3 ลักษณะพหุปัญญา 

ปัญญำ ลักษณะ 
ประเภทของ

บุคคล 

1. ด้านค าพดู/ภาษา 

   (Linguistic 

Intelligence) 

1. เข้าใจค าสัง่และความหมายของค า 

2. ชอบอ่าน เขียน เล่าเรื่อง 

3. อธิบายได้ชัดเจน 

4. ชอบสอนและชอบการเรยีน และเรียนได้ดีถา้มี

โอกาสได้พดู ฟงั และเห็น 

5. มอีารมณ์ขนั 

6. มีความจ าดี จ าสถานที่ วนัเดือนป ีและสิ่งละอนั

พันละน้อยได ้

7. สามารถวเิคราะห์ดา้นภาษาไดด้ี 

1. กว ี

2. นักเขียน 

3. นักพดู 

4. นักโต้วาท ี

2. ด้านตรรกะและ

คณิตศาสตร ์ 

  (Logical – 

Mathematical 

  Intelligence) 

1. สามารถจ าสิง่ที่เป็นแบบแผนที่เป็นนามธรรมได้ 

2. มีเหตุผลเชิงสรุปความสามารถเช่ือมโยง 

ความสัมพนัธ์ของสิง่ต่างๆ 

3. ชอบท าการทดลอง คน้หาค าตอบ ท างานกับ

ตัวเลข หาค าตอบดา้นรูปแบบและความสัมพันธ์ 

4. ชอบคณิตศาสตร์ คดิในเชิงเหตุผล และ

สามารถแก้ปัญหาต่างๆ ได้ด ี

5. เรียนไดด้ ีโดยการจัดหมวดหมู่ แยกประเภท 

1. นักวทิยาศาสตร์ 

2. นักคณิตศาสตร ์

3. นักคิด 

4. นักสถิต ิ
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ตาราง 3 (ต่อ) 

ปัญญำ ลักษณะ 
ประเภทของ

บุคคล 

3.ด้านมติิสัมพนัธ ์

(Spatial - 

Intelligence) 

1. สามารถมองเห็นแงมุ่มตา่งๆ ได ้

2. เห็นความสัมพนัธ์ของพืน้ที ่

3. สามารถแสดงออกด้วยภาพ 

4. สามารถมองเห็นรูปลักษณข์องสิง่ต่างๆ 

5. สามารถหาทิศทางในที่วา่งได้ สามารถจัดรูป

ฟอร์มต่างๆ ในสมองได ้

6. มีจนิตนาการด ีมองเหน็ การเปลี่ยนแปลง 

อ่านแผนที่แผนภูมิได้ด ี

7. เรยีนได้ดีถา้ต้องการใช้จนิตนาการ  มโีอกาสใช้

ความคดิอย่างอิสระ (ฝัน) ท างานด้วยสีและสีกับภาพ 

8. ชอบที่จะวาด สรา้ง ออกแบบ ฝัน ศึกษา   

ภาพนิ่ง ภาพยนตร์ และทดลองกับเคร่ืองจักรกล 

1. นักเดินเรอื 

2. นักบนิ 

3. ประติมากร 

4. ศิลปนิ/ 

นักวาดภาพ 

5. สถาปนิก 

4. ด้านรา่งกาย

และความถนดั 

ทางกาย 

 (Bodily-

Kinesthetic  

Intelligence ) 

1. สามารถควบคุมการเคลื่อนไหวของรา่งกาย รูจ้ัก

ส่วนตา่งๆ ของรา่งกายและสามารถ  แสดงออกได ้

2. ชอบการเคลือ่นไหว สัมผสั พูด และใช้ภาษา 

ทางกาย (body Language) 

3. ท ากิจกรรมที่ตอ้งใช้ร่างกาย เช่น กฬีา เตน้ร า 

การแสดง การประดิษฐส์ิ่งของไดด้ ี

4. เรียนได้ดีถา้มีโอกาสสัมผสั เคลื่อนไหวและม ี

ปฏิสัมพนัธ์กับพืน้ที่วา่ง และการสัมผัส 

1. นักกีฬา 

2. นักเต้นร า 

3. ศลัยแพทย ์

4. นักประดิษฐ ์

5.ด้านดนตร ี

(Musical 

Intelligence) 

1. ชอบร้องเพลง ฟังเพลง ชอบเล่นดนตร ีและ

ตอบสนองต่อเสยีงเพลง 

2. แยกแยะจ าท านอง เรยีนรูจ้งัหวะดนตรไีด้เร็ว 

3. เรียนรูจ้ังหวะ เสยีง และดนตรไีดด้ี 

4. รูจ้ักโครงสรา้งของดนตร ีโครงสรา้งการฟังเพลง 

5. ไวต่อเสียง 

6. คดิท่วงท านอง/จงัหวะได้ 

7. สัมผสัคุณภาพของเสยีงได้ 

1. นักดนตร ี

2. นักแต่งเพลง 

3. วาทยกร 

4. วิศวกร 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

ปัญญำ ลักษณะ 
ประเภทของ

บุคคล 

6. ด้านความสมัพันธ์

กับบุคคลอื่น 

(Interpersonal 

Intelligence) 

1. เข้าใจผู้อืน่ น าผู้อืน่ จดักลุ่ม สื่อสาร ระงับ 

   ขอ้พิพาทได ้

2. ท างานเป็นกลุม่ได ้

3. แยกแยะความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ 

4. สามารถสือ่ความหมายโดยไมใ่ช้ภาษาพดูได้ 

5. ชอบมีเพือ่นมากๆ ชอบพูดกับคน และร่วม 

   สังสรรคก์ับคนอื่น 

6. เรียนรูไ้ดด้ีถ้ามโีอกาสได้ร่วมท างานกับผูอ้ื่น 

   หรอืมโีอกาสสมัภาษณ์ผูอ้ืน่ 

7. รูจ้ักสร้างสมัพันธภาพอันดกีับผูอ้ื่น 

1. ครู 

2. นักสังคม

สงเคราะห์ 

3. นักแสดง 

4. นักการเมือง 

5. พนักงานขาย 

7. ด้านความเข้าใจ

ตนเอง (Intrapersonal 

Intelligence) 

1. มีสมาธดิ ี

2. เปน็คนมีจติใจอ่อนโยน 

3. มีความเข้าใจตนเอง ชอบคดิฝัน และหมกมุ่น 

อยู่กับความรูส้ึก/ความคดิของตนเอง ให้

สัญชาตญาณเปน็เครื่องน าทาง 

4. ตระหนักและแสดงความรูส้ึกของตนเองได้ 

หลายๆ อย่าง 

5. มีความรูส้ึกเก่ียวกับตัวตนของตนเอง 

6. มีความคดิระดับสงูและมีเหตุผล 

7. ชอบที่จะท างานคนเดียว และสนใจตดิตาม 

สิ่งที่ตนเองสนใจเปน็พิเศษ เรียนรูไ้ดด้ีถ้ามี 

โอกาสท างานโดยล าพัง ท าโครงการเดี่ยวๆ 

8. แสวงหาความส าเร็จในความสนใจ และ 

เป้าหมายของตนเอง และต้องการเป็นผู้

สรา้งสรรค ์

9. เรียนรูโ้ดยวิธีเรียนด้วยตนเองตามจังหวะ 

การเรียนรูเ้ฉพาะตน 

1. นักจติวิทยา 

2. ผูน้ าทางศาสนา 

3. นักปรัชญา 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

ปัญญำ ลักษณะ 
ประเภทของ

บุคคล 

8. ด้านการรอบรู้

ธรรมชาติ (Naturals 

Intelligence) 

1. เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของธรรมชาติและ 

ปรากฏการณ์ธรรมชาติเข้าใจความส าคัญของ

ตนเองกับสิ่งแวดล้อมและตระหนักถงึ

ความสามารถของตนที่จะมีส่วนช่วยใน 

การอนุรักษ์ธรรมชาติ 

2. เข้าใจถงึพัฒนาการของมนุษย์ และการด ารง 

ชีวติของมนุษย์ตั้งแต่เกดิจนตาม 

3. เข้าใจและจ าแนกความเหมือนกันของสิ่งของ 

4. เข้าใจการหมุนเวียนเปลี่ยนแปลงของสสาร 

1. นักวทิยาศาสตร์ 

 

ที่มา : Finkelstein, Leonard & Finkelstein, Leila. อ้างถึงใน เยาวพา เดชะคุปต์. 2541,  

        หน้า 46-49  

 6. กำรพัฒนำและส่งเสรมิควำมสำมำรถพหุปัญญำ 

  บังอร  เสรีรัตน์ (2544, หน้า 25-28) ได้กล่าวถึงกิจกรรมในการพัฒนา

ความเก่ง  แตล่ะด้าน ดังนี้ 

ตาราง 4  กิจกรรมในการพัฒนาพหุปัญญา 

ควำมเกง่ กิจกรรม สถำนกำรณ์/สื่อที่สนบัสนนุ 

ภาษา - รับขอ้มูลโดยฟัง อ่าน 

- แสดงออกโดยพดู เขยีนสื่อสาร ความคดิ 

ให้จนิตนาการ 

ผลงำน  

- บทความ บทกลอน ข้อเขียนค าคม 

- หนังสือ เกมทางภาษา 

- สถานการณท์ี่ท าใหไ้ด้ใช้

ภาษา เช่น การโต้วาที  

การอภิปราย 

ตรรกะ - รับขอ้มูลโดยสังเกต ส ารวจ วัด นับ

จ านวน 

- แสดงออกโดยการจดัสถานการณใ์ห้ 

คดิอย่างเป็นระบบ การสรา้งสรรค์สิ่งใหม่ 

การหาค าตอบ การท าวิจยั การท า

โครงงาน 

- สถานการณ์ที่เป็นปัญหา ให้

หาค าตอบที่เกดิจากการคดิ

อย่างเป็นระบบ ค านวณ ทดลอง 

สรา้งสรรค์แนวทางใหม่ 

- ผลงานประดิษฐ์  
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ตาราง 4  (ต่อ) 

ควำมเกง่ กิจกรรม สถำนกำรณ์/สื่อที่สนบัสนนุ 

ตรรกะ ผลงำน 

- ความรูใ้หม ่สิง่ประดิษฐ์ ค าตอบ 

วิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์

- เกมที่ต้องใช้ความคดิ 

   แกป้ัญหา สรา้งสรรค์ 

- เอกสารเกี่ยวกับข้อมูลทาง 

พืน้ที่ 

มิต ิ - รับขอ้มูลโดยการศึกษารูปภาพ ผลงาน

ศิลปะทีด่ีเด่น ดูประสบการณ ์  การใช้เส้น 

สี รูปทรงที่เหมาะสม 

- แสดงออกโดยการวาดภาพออกแบบ 

สิ่งตา่งๆ 

ผลงำน 

- วาดภาพ ผลงานการออกแบบสิ่งตา่งๆ 

- อุปกณ์ศิลปะ 

- หนังสือ วิดีทัศน์เกี่ยวกับ

ศิลปะ 

- ผลงานทางศิลปะที่ดีเด่น 

- เครื่องมือ เครื่องใช้ที่สามารถ

ฝึกฝน สรา้งสรรคผ์ลงาน 

- เวที หรอืสถานการณ์ที่

สามารถแสดงความสามารถ

และผลงานดนตรทีี่หลากหลาย 

ดนตร ี - รับขอ้มูลโดยฟังเพลงที่มีจังหวะของ

ดนตร ีท านอง และเนือ้ร้อง 

- การแลกเปลี่ยนประสบการณ์ 

- การแสดงออกโดยแยกแยะ ความ

แตกต่างของเสยีงดนตร ีรอ้งเพลง ตบมือ

ตามจังหวะ  

แต่งเพลงใส่ท านองต่างๆ 

ผลงำน 

- เพลงที่แตง่ เพลงที่ร้องได ้การเคลื่อนไหว 

- สถานการณใ์ห้แสดงละคร 

- เทปเพลง 

- เครื่องดนตร ี

- การเติมเต็มความรูจ้าก 

นักดนตรแีละครูผูส้อนทีม่ ี

ความเช่ียวชาญ 

- เวทีให้แสดงความสามารถ 

- การฟังดนตรจีากวงดนตร ี

ที่มีความช านาญ ความสามารถ 

- รับขอ้มูลโดยการดูกฬีา ด ู

การแสดงท่าทางสื่อความคดิ 

รา่งกายและ 

การเคลื่อนไหว 

- ท างานที่ใชก้ล้ามเนื้ออยา่งมีทักษะ 

- แสดงออกโดยการท าท่าประกอบเพลง 

หรอืจังหวะ การเลน่กฬีา การแสดงละคร

สื่อภาษา  การใช้กล้ามเนื้อเลก็ประดิษฐ์สิ่ง

ต่างๆ  

 

- อุปกรณก์ฬีา เพลง   

ประกอบท่าแสดง 

- การให้เรยีนรูก้ารใช้ภาษา 

ท่าทางจากผู้เช่ียวชาญ 
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ตาราง 4  (ต่อ) 

ควำมเกง่ กิจกรรม 
สถำนกำรณ์/สื่อที่

สนับสนุน 

รา่งกายและ 

การเคลื่อนไหว 

ผลงำน 

- สิ่งประดิษฐ ์

- ผลการเล่นกฬีา ละคร 

- สื่อ อุปกรณฝ์ึกฝน 

กล้ามเนือ้เล็ก เช่น ดินน้ ามนั 

อุปกรณ์ การประดิษฐ ์ 

การจักสาน ฯลฯ 

- เกม 

การเขา้ใจ 

ระหว่างบุคคล 

- รับขอ้มูลโดยสังเกตการณ์ท างานรว่มกันที่

ประสบความส าเร็จแล้ววิเคราะห์ก าหนดเปน็ 

แนวทางการท างานของตนเองรว่มกับคนอื่น 

- แสดงออกโดยการท างานกลุ่มรว่มกับคนอื่น 

และวิเคราะห์การท างานรว่มกัน บทบาทของ

บุคคลในกลุ่ม ผลงานทีไ่ด้รับแล้วปรับเปลี่ยน

เป็นแนวทางการท างาน 

ผลงำน 

- ผลการท างานกลุม่ปฏสิัมพนัธ์ระหวา่งกลุม่ 

- สถานการณใ์ห้ท างาน

กลุ่มและวิเคราะห์                        

การท างานอยู่เสมอ 

- หนังสือ เรื่องราวที่

น าเสนอ 

เก่ียวกับการท างานกลุม่ 

- การได้รับข้อมลูยอ้นกลับ 

เก่ียวกับผลงานการท างาน 

กลุ่มและกระบวนการ

ท างานกลุ่ม 

ความเข้าใจ

ตนเอง  

- แบบอย่างการพัฒนาตนเองของบุคคลที ่

ประสบความส าเร็จ 

- ฝึกท างานคนเดยีว ส ารวจขอ้ดีขอ้ด้อยของ

ตนเอง 

- ทบทวนการกระท าของตนเอง 

- พิจารณาตนเอง เปรยีบเทียบกับสิ่งต่างๆ 

- แสดงออกโดยวางแผนการพัฒนาความดอ้ย 

ของตนเอง วางแผนการน าความเก่งมาใช้ให้ 

เหมาะสม 

ผลงำน 

- แผนในการสรา้งสรรค์งานและพัฒนาตนเอง 

ให้เกง่ขึน้ 

- รับขอ้มูลโดยดูแนว 

การพัฒนาตนเองของ   

บุคคลต่างๆ 

- เวลาในการอยู่และท างาน 

- การท าบันทึกการเรียนรู้

และการพัฒนาตนเอง 

อยู่เสมอ 

- การได้รับข้อมลูยอ้นกลับ 

จากบุคคลอื่นรอบตัว 
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ตาราง 4  (ต่อ) 

ควำมเกง่ กิจกรรม 
สถำนกำรณ์/สื่อที่

สนับสนุน 

การรอบรู้

ธรรมชาติ  

- รับขอ้มูลโดยเรียนรูส้ิง่ต่างๆ ใน

สภาพแวดล้อมที่เป็นธรรมชาติ เรยีนรูเ้รื่องราว

เก่ียวกับธรรมชาติทัง้พืช สัตว ์ปรากฏการณ์

ธรรมชาติอย่างลึกซึ้ง 

- แสดงออกโดยวิเคราะห์พิจารณาวงจรชีวติ

ของสิง่ต่างๆ คาดคะเนแนวโนม้ความเป็นไป

และความเปลีย่นแปลงของสิง่ต่างๆ ใน

ธรรมชาต ิ

ผลงำน 

- ความรูเ้ก่ียวกับสิ่งตา่งๆ ในธรรมชาต ิ

- ผลการวเิคราะห์สภาพสิ่งตา่งๆ ในธรรมชาติ 

 - สิง่แวดลอ้มทาง

ธรรมชาติที่เอือ้ต่อ                          

การเรียนรู ้

-  หนงัสอื วดีีทัศน์เกี่ยวกับ 

ธรรมชาต ิ

- บุคคลที่มีความรอบรู้

เรื่องธรรมชาต ิ

 ที่มา : บังอร  เสรีรัตน์ (2544, หนา้ 25-28).  

 จากแนวทางการพัฒนาและส่งเสริมความสามารถพหุปัญญาสรุปได้วา่  

การส่งเสริมความสามารถแต่ละด้านนั้น ผูท้ี่มสี่วนเกี่ยวข้องกับผูเ้รียนต้องให้ความสนใจใน

การจัดหาสื่ออุปกรณ์ต่างๆ สถานการณ์และกิจกรรมในการพัฒนาและส่งเสริม

ความสามารถทางพหุปัญญาของผูเ้รียนแตล่ะด้านอย่างเต็มศักยภาพของแต่ละบุคคล  

 7. กำรประยุกต์ทฤษฎีกำรเรียนกำรสอนแบบพหุปัญญำ 

  ชนาธิป  พรกุล (2554, หน้า 95-100) ได้กล่าวถึง แนวทางการจัดการเรียน  

การสอนตามทฤษฎีพหุปัญญาว่า ทฤษฎีพหุปัญญาเป็นทฤษฎีที่ช่วยนักการศกึษาและครู 

ในการจัดการศกึษาโดยใหค้วามส าคัญกับความสนใจ และความสามารถของผูเ้รียนทุกคน  

ท าให้โรงเรียนสามารถจัดขอบเขตของความรูไ้ด้กว้างขวางและหลากหลายยิ่งขึน้  โดย 

การน าทฤษฎีพหุปัญญาไปใช้จัดการเรียนการสอน  ครูไม่ต้องเปลี่ยนเนือ้หาที่มใีนหลักสูตร  

แตต่้องเปลี่ยนวิธีสอนให้เข้ากับวิธีเรียนรู้ หรอืเชาวน์ปัญญาของผูเ้รียนจะท าให้ผูเ้รียนเข้าใจ

สิ่งที่ครูสอนอย่างลกึซึง้  วธิีสอนที่หลากหลายจะสร้างแรงจูงใจให้ผูเ้รียนสนใจบทเรียน 

และเมื่อท าการวัดผล ผูเ้รียนสามารถแสดงความรู้ของเขาด้วยวิธีตา่งๆ ตามความถนัดหรอื
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เชาวน์ปัญญา  การเรียนและการสอนจะไม่เป็นสิ่งที่ท าให้ผู้เรยีนเบื่อหน่ายหรือเครียดอีก

ต่อไป  การจัดการเรียนการสอนที่สง่เสริมพหุปัญญาท าได้ 2 วิธี ดังนี้ 

  1. การสอนพหุปัญญาโดยตรง  

   ครูส่วนใหญ่ต้องการสอนตามหลักสูตร ไม่ตอ้งการน าสิ่งใดไปเพิ่มใน

หลักสูตร  ซึ่งมีเนื้อหาอัดแน่นอยู่แลว้  การสอนพหุปัญญาโดยตรงไมจ่ าเป็นต้องเกี่ยวข้อง

กับหลักสูตร  แต่ละเป็นประโยชน์กับการสอนเนือ้หาในหลักสูตร  เพราะผูเ้รียนมีทักษะด้าน

ต่างๆ มาแล้ว ครูจึงไม่ต้องฝกึอีก การสอนพหุปัญญาแต่ละด้าน  ครูควรเริ่มดว้ยการพูดคุย

ให้ผู้เรยีนเข้าใจเชาวน์ปัญญาแตล่ะด้านในเรื่องความสามารถ ความถนัด ความชอบ และ

การพัฒนาจนความสามารถเป็นที่ประจักษ์ แล้วจึงให้ผู้เรียนท ากิจกรรมที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

   1.1 ด้านภาษา  ได้แก่ พยัญชนะ เสียง การสะกดค า การอ่าน การเขียน 

การฟัง การพูด การอภปิราย การรายงานปากเปล่า การเล่มเกมเกี่ยวกับค า หรอืปริศนา

อักษรไขว้ 

   1.2 ด้านตรรกะและคณิตศาสตร ์ได้แก่ จ านวน การค านวณ การช่ัง ตวง 

วัด เรขาคณิต สถิต ิความน่าจะเป็น การแก้ปัญญา ตรรกะ การเขียนภาพ 

   1.3 ด้านมิติสัมพันธ์ ได้แก่ ดูภาพยนตร์ วดีิทัศน์ รูปภาพ การสาธิต สร้าง

แบบจ าลองภาพ ระบายสี ปั้นรูป เขียนแผนที่หรอืไดอะแกรม เล่มต่อภาพ (jigsaw) สร้าง

จนิตนาการ 

   1.4 ด้านดนตรี ได้แก่ ฟังดนตร ีรอ้งเพลง ผวิปาก ฮัมเพลง สร้างเครื่อง

ดนตรี แต่งเพลง ศึกษาเสียงในธรรมชาตแิละดนตรี เคลื่อนไหวตามจังหวะเสียง  

   1.5 ด้านการเคลื่อนไหวร่างกาย ได้แก่ ใชก้ล้ามเนือ้มัดเล็กมัดใหญ่ ท า

กิจกรรมพลศึกษา สร้างหรือประดิษฐ์สิ่งของ สร้างรูปแบบจ าลอง เต้นร า เล่นกีฬา ใช้ภาษา

การ ฝกึการใชต้าและมอืพร้อมกัน 

   1.6 ด้านการเข้าใจผูอ้ื่น ได้แก่ เรียนรูแ้บบร่วมมือ ท าโครงงานกลุ่ม 

แก้ปัญหาการขัดแย้ง ลงมติของกลุ่ม ท ากิจกรรมทางสังคม ฝกึความรว่มมอื ความเห็นใจ 

   1.7 ด้านการเข้าใจตนเอง ได้แก่ แสดงความรูส้ึก สะท้อนความคิด 

วิเคราะห์ตนเอง สรา้งความเชื่อมั่น ควบคุมตนเอง ท าให้ส าเร็จ บริหารเวลา วางแผน

อนาคต 

   1.8 ด้านการเข้าใจธรรมชาติ ได้แก่ ศกึษาพืช สัตว์ สถานที่ ปลูกพืช                

เลี้ยงสัตว ์
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   1.9 ด้านการเข้าใจความเป็นอยู่ ได้แก่ ศกึษาการเกิด การตาย                         

หลักศาสนา ความเชื่อ พิธีกรรม 

   ถ้าครูเลือกสอนพหุปัญญาด้วยวิธีนี้ ครูจะต้องพยายามเลือกสถานการณ์

ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรยีนได้รับประสบการณ ์และได้แสดงความสามารถด้านนั้น 

  2. การสอนพหุปัญญาโดยวิธีบูรณาการ 

   การบูรณาการพหุปัญญาในบทเรียนท าได้ 2 แบบ ได้แก่ 

   2.1 แบบสหวิทยาการ เป็นการจัดบทเรียนเป็นหัวข้อหรอืหน่วย (theme) 

ใหผู้เ้รียนท ากิจกรรมในศูนย์การเรียนรู ้8 ศูนย์ 

   2.2 แบบพหุวิทยาการ เป็นการสอดแทรก (infuse) พหุปัญญาเข้าไปใน

บทเรียนที่ครูสอน 

  ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ (2553, หนา้ 148)  ได้กล่าวถึง แนวทางการน าทฤษฎี        

พหุปัญญามาใช้ในการเรียนรู้มีดังนี้ 

   1. ผูส้อนควรจัดการเรียนรู้ที่มกีิจกรรมที่หลากหลายที่สามารถส่งเสริม

เชาวน์ปัญญาหลายๆ ด้าน มิใช่มุง่พัฒนาแตเ่พียงเชาวน์ปัญญาด้านใดด้านหนึ่ง เนื่องจาก

ผูเ้รียนแตล่ะคนมีเชาวน์ปัญญาแต่ละด้านไม่เหมือนกัน 

   2. ผูส้อนควรจัดการเรยีนรู้ใหเ้หมาะสมกับขั้นพัฒนาการในแต่ละด้าน

ของผู้เรยีน เนื่องจากผู้เรยีนมีระดับพัฒนาการในเชาวน์ปัญญาแตล่ะด้านไม่เท่ากัน 

   3. การสอนควรเน้นการส่งเสริมความเป็นเอกลักษณ์ของผู้เรยีน 

เนื่องจากผูเ้รียนแต่ละคนมีเชาวน์ปัญญาแตล่ะด้านไม่เหมือนกัน การผสมผสานของ

ความสามารถด้านต่างๆ ที่มีอยู่ไมเ่ท่ากันนี้ ท าให้เกิดเป็นเอกลักษณ์หรอืลักษณะเฉพาะของ

แตล่ะคน 

   4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้หลายๆ ด้าน ระบบการวัดและ

ประเมินผลการเรียนรู้ควรจะต้องมีการปรับเปลี่ยนไปจากแนวคิดเดิมที่ใชก้ารทดสอบเพื่อ

วัดความสามารถทางเชาวน์ปัญญาหลายๆด้าน และในแตล่ะด้านควรเป็นการประเมินใน

สภาพการณ์ของปัญหาที่สามารถแก้ปัญหาได้ดว้ย 

  อารี  สัณหฉวี (2552, หน้า 69-71) กล่าวถึงการน าพหุปัญญาไปใช้ใน

หอ้งเรียนว่า รูปแบบพหุปัญญาของGardnerสามารถน าไปใช้ในวงการศึกษาได้ด ี การสอน

ที่ดจีะใช้วธิีการสอนหลากหลายเพื่อให้เหมาะกับปัญญาด้านต่างๆ ดังต่อไปนี้ 
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   1. ตั้งเป้าหมายส่งเสริมพัฒนาปัญญาด้านต่างๆ  ในหลักสูตรของ

โรงเรียนมีวชิาพลศึกษา ดนตร ีชมรมบ าเพ็ญประโยชน์ กลุ่มหมากรุก วิชาศลิปะ เป็นต้น 

ซึ่งช่วยส่งเสริมปัญญาด้านต่างๆ  

   2. ใช้วธิีการสอนแตกต่างกันส าหรับปัญญาด้านต่างๆ  ทุกคนมปีัญญา

ทั้ง 8 ด้านและสามารถพัฒนาส่งเสริมได้ ครูจึงควรใชว้ิธีการสอนหลากหลายเพื่อพัฒนา

ปัญญาทั้งหลายด้านให้แก้นักเรียน 

   3. จัดหลักสูตรและการสอนให้หลากหลายเพื่อสง่เสริมปัญญาทุกด้าน 

   4. ให้นักเรียนมีโอกาสเลือกกิจกรรมและแนวการประเมินผล 

   5. สนับสนุนการเรียนรู้ดว้ยปัญญาบางด้านโดยอนุญาตให้นักเรียนได้ใช้

ปัญญาด้านเด่นของตนเพื่อใหเ้ข้าใจเรื่องที่เรียนดีขึน้ 

   6. วิเคราะหป์ระเภทของปัญญาที่ใชใ้นห้องเรยีนของท่าน   

  สรุปได้วา่ การจัดการเรยีนโดยการประยุกต์ทฤษฎีพหุปัญญา ครูผูส้อน

สามารถจัดได้ทั้งการใช้พหุปัญญาโดยตรง หรอืบูรณาการ ที่ส าคัญกิจกรรมการเรียนรูต้้อง

มีความหลากหลาย ส่งเสริมพหุปัญญาทุกด้าน เนื่องจากผู้เรยีนแต่ละคนมีความสามารถ

แตล่ะด้านแตกต่างกันและไม่เท่ากัน และควรส่งเสริมความเป็นเอกลักษณ์ของแตล่ะบุคคล 

รวมถึงให้ผู้เรยีนได้มโีอกาสในการเลือกกิจกรรมและแนวทางการวัดผลประเมินผลด้วย 

 8. รูปแบบกำรจัดกำรเรียนรู้ตำมแนวทฤษฎีพหุปัญญำ 

  เยาวพา  เดชะคุปต์ (2544, หนา้ 6-7) ได้สร้างรูปแบบการจัดการเรียนรู้

ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา โดยใช้ช่ือรูปแบบการสอนพหุปัญญาเพื่อการเรยีนรู้ (Multiple 

Intelligence Model for Learning) ซึ่งเป็นการพัฒนาพหุปัญญาตามทฤษฎีพหุปัญญาของโฮ

เวิรด์  Gardner เพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรยีนการสอนที่เน้นการพัฒนาศักยภาพ

และความถนัดของผูเ้รียนเป็นส าคัญ โดยเน้นให้ผูเ้รียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้

ด้วยตนเอง ตามขั้นตอนการจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมพัฒนาการทั้ง 8 ด้าน ซึ่งมีขั้นตอนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ทั้งหมด 5 ขั้นตอน ใชอ้ักษรย่อ ACACA  มีความหมายดังนี้ 

   A แทนขั้นลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรยีนรู้ดว้ยตนเอง (Active Learning) 

   C แทนขั้นการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มรว่มกับผูอ้ื่น (Cooperation) 

   A แทนขั้นการวเิคราะหก์ิจกรรมการเรียนรู้ (Analysis) 

   C แทนขั้นการสร้างองค์ความรูไ้ด้ดว้ยตนเอง (Constructivism) 
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   A แทนขั้นการน าสิ่งที่ได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ได้อย่างมีความหมาย 

(Application) 

   2.1 ขั้นลงมอืปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูด้้วยตนเอง (Active Learning)                         

การเรียนรู้ตามรูปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้ คือ การใหผู้้เรียนลงมอืปฏิบัติกิจกรรมด้วย

ตนเอง(Hand-on) โดยการทดลอง ค้นคว้า ในรูปแบบของการเล่นเกม การปฏิบัติการจริง  

การไปทัศนศกึษา การแก้ปัญหา ฯลฯ หรอืการเรียนรู้ตามสภาพจริง (Authentic Learning) 

   2.2 ขั้นการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มร่วมกับผูอ้ื่น (Cooperation) การเรียนรู้ที่ดี

ที่สุดเกิดจากการที่ผูเ้รียนมีปฏิสัมพันธ์กับผูอ้ื่น โดยการที่ผู้เรยีนมีส่วนรว่มในการเล่น  

การท างานและเรียนรู้รว่มกับผูอ้ื่นหรอืจากการท างานกลุ่ม 

   2.3 ขั้นการวิเคราะหก์ิจกรรมการเรยีนรู้ (Analysis) การเรียนรู้ที่ดี คือ 

การให้ผู้เรยีนได้มโีอกาสวิเคราะหค์วามรู้สกึ ประสบการณ์ของตนเองขณะที่เรยีกว่า  

ท าอะไร กับใคร ที่ไหน และเกิดความรู้สกึอย่างไร 

   2.4 ขั้นการสร้างองค์ความรู้ได้ดว้ยตนเอง (Constructivism) การให้

ผูเ้รียนสรุปสิ่งที่เรยีนรู้ด้วยตนเอง หรือที่เรยีกว่า ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง จ าท า

ให้การเรยีนรู้นัน้มีความหมายส าหรับผู้เรยีนมากกว่าการเรียนรู้โดยการท่องจ าจากต ารา 

หรอืท าแบบฝกึหัดแตเ่พียงอย่างเดียว 

   2.5 ขั้นการน าสิ่งที่ได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใชไ้ด้อย่างมคีวามหมาย 

(Application) การเรียนรู้ที่แท้จริง คอื การที่ผูเ้รียนสามารถน าสิ่งที่เรียนรู้นัน้ไปประยุกต์ใช้

กับการแก้ปัญหาหรือกับสิ่งที่เกิดขึน้ในชวีิต 

  จากรูปแบบการสอนพหุปัญญาเพื่อการเรยีนรู้ เป็นการจัดกิจกรรม 

การเรียนรูเ้พื่อพัฒนาผูเ้รียนเป็นส าคัญ สง่เสริมความถนัดของผูเ้รียนและความแตกต่าง

ระหว่างบุคคล ซึ่งผูว้ิจัยได้น าเอารูปแบบการสอนพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้นีม้าพัฒนา  

การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร ์เรื่อง พืน้ที่ผวิและปริมาตร ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 

โดยพัฒนาความสามารถทางพหุปัญญา 8 ด้าน ได้แก่ ด้านภาษา ด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์ 

ด้านมติิสัมพันธ์ ด้านรา่งกายและการเคลื่อนไหว ด้านดนตร ีด้านความสัมพันธ์กับผูอ้ื่น 

ด้านความเข้าใจตนเอง และด้านการรอบรู้ธรรมชาติ    

 9. กำรประเมินควำมสำมำรถพหุปัญญำ  

  ชนาธิป  พรกุล (2554, หน้า 100-101) ได้กล่าวถึงการประเมินพหุปัญญาของ 

Gardner ว่าการประเมินพหุปัญญาที่ถูกต้อง ต้องประเมินเชาวน์ปัญญาด้านนั้นโดยตรง โดย
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ไม่ใช้เชาวน์ปัญญาด้านอื่นเป็นเครื่องมอืในการประเมิน  โดยปกติเราประเมินเชาวน์ปัญญา

ด้านภาษา และด้านตรรกะและคณิตศาสตร์ อยู่เป็นประจ าด้วยแบบทดสอบที่เป็นข้อเขียน

หรอืปากเปล่า ส่วนเชาวน์ปัญญาอีก 6 ด้าน ยากที่จะประเมินแบบปรนัย (Objective) แต่ก็

สามารถประเมินด้วยวิธีการต่อไปนี้ 

   1. การวินิจฉัย (diagnosis) ถ้าครูมีความรูเ้รื่องพหุปัญญา ครูก็สามารถ

สังเกตเห็นความสามารถต่างๆ ที่มีในตัวผู้เรยีน  ครูอาจใช้แบบวินจิฉัย ITMI (Teele 

Inventory of Multiple Intelligence) เพื่อค้นหาเชาวน์ปัญญาเด่นของผูเ้รียนส าหรับ 

การสังเกตต่อไป 

   2. การสังเกต (observation) ครูอาจใชก้ารสังเกตในช้ันเรียน หรอืสร้าง

แบบสังเกตแล้วใช้สังเกตเป็นระยะ แบบสังเกตที่ครูสร้างอาจผูกอยู่กับกิจกรรม เช่น ให้

ผูเ้รียนท ากิจกรรมแบบร่วมมอื เพื่อสังเกตเชาวน์ปัญญาด้านการเข้าใจผู้อื่น แบบสังเกตใช้

วิธีส ารวจรายการ และใช้เดือนละครัง้ หรอื 2 เดือนครั้ง วธิีนีเ้ป็นการบันทึกความก้าวหน้า

ของผู้เรยีนตามความเป็นจริง 

   3. แบบส ารวจรายการ (checklists) ประกอบด้วยรายการที่จะสังเกต   

ครูต้องท าการวิเคราะห์งานว่าอะไรคือลักษณะ และผลสัมฤทธิ์ที่แสดงเชาวน์ปัญญาด้าน

นั้น เขียน ทุกสิ่งที่คิดวา่ส าคัญและเกี่ยวข้อง ทดลองใชแ้บบส ารวจรายการ 2-3 ครั้ง ก่อน

ใช้จริง 

   4. การบันทึก (anecdotal records) หลังการสังเกตครูอาจใชก้ารบันทึก

พัฒนาการของผูเ้รียนเฉพาะสิ่งที่ผู้เรยีนท าได้ 

   5. แฟ้มงาน (portfolios) เป็นที่เก็บผลงานการเขียนด้านภาษา และตรรกะ

และคณิตศาสตร ์สว่นด้านมิติสัมพันธ์ การเคลื่อนไหวรางกาย ดนตรี และการเข้าใจผูอ้ื่น 

เก็บเป็นวีดิทัศน ์หรอืเทปบันทึกเสียง 

   6. การสะท้อนความคิด (reflections) เป็นวิธีประเมนิตนเอง ใช้ประเมิน

ด้านการเข้าใจตนเอง ซึ่งยากที่จะเห็นเป็นการกระท า การสะท้อนความคิด สามารถท าได้

ทั้งการเขียนและการพูด 

   7. การแปลความ (translation) เป็นเทคนิคการให้ผู้เรยีนแสดงขอ้มูลผ่าน 

เชาวน์ปัญญาด้านอื่นที่ถนัด การใช้เทคนิคนี้กับผูเ้รียนท าให้ผู้เรยีนค้นพบความสามารถ

บางอย่างที่เขาไม่เคยถ่ายทอดสิ่งที่รูเ้ป็นค าพูดได้  
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  สรุปได้วา่ การประเมินพหุปัญญานั้นเป็นการประเมินสภาพจริง สามารถ

ประเมินได้หลายวิธีตามการออกแบบของครูผู้สอนเพื่อสะท้อนให้เห็นถึงพฤติกรรมหรอืสิ่งที่

แสดงออกของผูเ้รียนตามกระบวนการเรียนรู้ที่ได้ออกแบบพัฒนาการเรียนรู้ 

ควำมพึงพอใจ 

 ในการศกึษาหลักการ  แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับความพึงพอใจ  ผูว้ิจัยได้น า

ความรูจ้ากการศกึษาเอกสารที่เป็นต าราวิชาการ  งานวิจัยของนักการศกึษาหลายๆ ท่าน  

ทฤษฎีต่างๆ  ที่เกี่ยวข้อง  จึงได้แยกเป็นหัวข้อเพื่อสะดวกต่อการศกึษา  ดังต่อไปนี้ 

 1. ควำมหมำยของควำมพึงพอใจ  

  ความพึงพอใจ (Satisfaction)  ได้มนีักวิชาการและนักวิจัยหลายท่านได้ให้

ความหมายไว้ดังนี้  

  ราชบัณฑติยสถาน (2546, หน้า 775) ความพึงพอใจ หมายถึง พอใจ ชอบใจ 

  ปรียาพร  วงศ์อนุตรโรจน์ (2544, หน้า 111)  ได้กล่าวว่า  ความพึงพอใจ  

หมายถึง  สภาวะของบุคคลที่ถูกกระตุน้หรอืยั่วยุให้แสดงพฤติกรรมไปยังจุดหมาย

ปลายทาง  ความต้องการแรงจูงใจในการท างาน  ท าใหเ้กิดความพึงพอใจในการท างาน  

จงึเป็นความพยายามของบุคคลในการท างานให้เจรญิก้าวหน้า  แรงจูงใจ  จะท าให้แตล่ะ

บุคคลเลือกพฤติกรรม  เพื่อตอบสนองตอ่สิ่งเร้าที่เหมาะสมที่สุดในแตล่ะสถานการณ์ที่

แตกต่างกันออกไป 

  ชูศักดิ์  เจนประโคน (2550, หน้า 123) ให้ความหมายของความพึงพอใจ  ใน

การปฏิบัติงานว่า ความพึงพอใจในการปฏิบัติงาน หมายถึง ความรู้สึกรวมของบุคคล ทีม่ีต่อ

องค์กรหรอืหน่วยงานในทางทีด่ี ซึง่เป็นความสุขของบุคคลทีเ่กิดจากการปฏิบัติงานและได้รับ

ผลตอบแทน คือ ผลทีเ่ป็นความพึงพอใจทีท่ าใหบุ้คคลเกิดความรู้สกึ มีความกระตือรือร้นที่

จะท างานใหส้ าเร็จ 

  มลฤดี สิงหน์ุกูล (2555, หน้า 51) ได้กล่าวถึงความหมายของความพึงพอใจ

ว่า ความพึงพอใจหมายถึง ความรูส้ึกพอใจ ชอบใจ ความรูส้ึกหรือเจตคติทีด่ีตอ่สิ่งใดสิ่ง

หนึ่งทีตั่้งใจไว้ บรรลุผลหรอืได้รับผลส าเร็จตามความมุ่งหมายนั่นเอง ความมทีัศนคติทีด่ี

ของบุคคลทีม่ีต่องานหรือกิจกรรมทีท่ า ซึง่สังเกตได้จากท่าทางที่แสดงออกใหเ้ห็นถึง 

ความกระตอืรอืร้นในการปฏิบัติกิจกรรม มีความตั้งใจท างาน และมีความสุขกับงานทีท่ า 

ซึง่เป็นผลมาจากความสนใจตา่งๆ และทัศนคติทีม่ีต่อสิ่งที่ท าอยู่ 
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  Applewhite (1965, p.6) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สกึส่วนตัว

ของบุคคลในการปฏิบัติงาน  ซึ่งมีความหมายกว้างรวมไปถึงความพึงพอใจใน

สภาพแวดล้อมทางกายภาพด้วย การมคีวามสุขที่ท างานรว่มกับคนอื่นที่เข้ากันได้ มี

ทัศนคตทิี่ดตี่องานด้วย 

  Good (1973, p.161) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพหรือระดับ 

ความพึงพอใจที่เป็นผลจากความสนใจและเจตคติของบุคคลที่มตี่องาน  

  จากความหมายที่กล่าวมาสรุปได้ว่า  ความพึงพอใจ (Satisfaction) หมายถึง  

ความรูส้ึกชอบใจ พอใจตอ่งานหรอืสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งส่งผลให้มคีวามกระตอืรอืร้น 

ในการปฏิบัติงานบรรลุผลส าเร็จ  

 2. ทฤษฎีเกี่ยวกับควำมพึงพอใจ  

  การจัดการเรียนรูท้ี่ท าให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ดีนัน้ผู้เรียนตอ้งเกิดความพึงพอใจ

ต่อการจัดการเรียนรู้นั้น ครูผูส้อนต้องสรา้งแรงจูงใจให้เกิดกับผูเ้รียน เพื่อการจัด 

การเรียนรูน้ั้นบรรลุวัตถุประสงค์ที่วางไว้ ได้มนีักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงทฤษฎี

เกี่ยวกับการจูงใจในการท างานไว้ดังนี้   

  Maslow (1970, pp.69-80) ได้เสนอทฤษฎีล าดับขั้นของความต้องการ 

(Hierarchy of Needs) ซึ่งเป็นทฤษฎีหนึ่งที่ได้รับการยอมรับอย่างกว้างขวาง มาสโลว์ได้แบ่ง

ความตอ้งการของมนุษย์จากระดับต่ าไประดับสูงไว้  5  ขั้น  ดังนี้    

   1. ความต้องการทางด้านร่างกาย (Physiological  Needs)  

ความตอ้งการทางดา้นร่างกาย เป็นความต้องการเบือ้งต้นเพื่อความอยู่รอด  เช่น   

ความตอ้งการในเรื่อง อาหาร น้ า ที่อยู่อาศัย  เครื่องนุ่งหม่  ยารักษาโรค  ความต้องการ

พักผอ่น  ความต้องการทางเพศ   

   2. ความตอ้งการความปลอดภัยหรอืความมั่นคง (Security of Safety 

Needs) เป็นเรื่องเกี่ยวกับการป้องกันเพื่อใหเ้กิดความปลอดภัยจากอันตรายต่างๆ ที่ 

เกิดขึ้นกับการด ารงชีพ เช่น ความมั่นคงในหน้าที่การงาน สถานะทางสังคม 

   3. ความต้องการทางด้านสังคม (Social or Belongingness Needs)  

ความต้องการทางดา้นนีจ้ะเป็นความตอ้งการเกี่ยวกับการอยู่รว่มกัน  และการได้รับ 

การยอมรับจากบุคคลอื่น    

   4. ความต้องการที่จะมีฐานะเด่นในสังคม (Esteem or Status Needs) เป็น

ความตอ้งการที่ประกอบด้วยสิ่งตา่งๆ คือ ความมั่นใจตนเองในเรื่องความสามารถ  ความรู้ 
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และความส าคัญของตนเอง  รวมทั้งความตอ้งการที่จะมีฐานะเด่น เป็นที่ยอมรับของ    

บุคคลอื่น    

   5. ความต้องการที่จะได้รับความส าเร็จในชวีิต (Self Actualization or Self 

Realization) ความตอ้งการในขั้นนีจ้ะเกิดขึ้น  และมักเป็นความตอ้งการที่เป็นอิสระเฉพาะ

แตล่ะคน  ซึ่งต่างก็มีความนึกคิดใฝฝ่ันที่อยากได้รับผลส าเร็จในสิ่งอันสูงส่งในทัศนะของ

ตนเอง 

  Scott (1970, p.124) ได้เสนอแนวคิดเรื่องการจูงใจใหเ้กิดความพึงพอใจต่อ  

การท างาน มีลักษณะดังนี้ 

   1. งานควรมีสว่นสัมพันธ์กับความปรารถนาส่วนตัว งานนั้นจะมี

ความหมายส าหรับผูท้ า 

   2. งานนั้นต้องมีการวางแผนและวัดความส าเร็จได้  โดยใช้ระบบ                 

การท างานและการควบคุมประสิทธิภาพ  

   3. เพื่อให้ได้ผลในการสร้างสิ่งจูงใจภายใน เป้าหมายของงานจะต้องมี

ลักษณะดังนี้ 

    3.1 คนท างานมสี่วนในการตั้งเป้าหมาย 

    3.2 ผูป้ฏิบัติได้รับทราบผลส าเร็จในการท างานโดยตรง 

    3.3 งานนั้นสามารถท าให้ส าเร็จได้ 

  จากแนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ที่                 

ท าให้ผู้เรยีนเกิดความพึงพอใจนั้น การจัดการเรยีนรู้ต้องตอบสนองความตอ้งการของ

ผูเ้รียน มสี่วนรว่มในการกิจกรรมการเรียนรู้ ได้มโีอกาสเลือกหรอืตัดสินใจตาม                        

ความตอ้งการหรอืความถนัดของผู้เรยีน  

 3. กำรวัดควำมพึงพอใจ 

  พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2548, หน้า 66-69) ได้อธิบายความหมายของเครื่องมือ

วัดพฤติกรรมแบบมาตราส่วนประมาณค่าว่า มาตราส่วนประมาณค่าเป็นเครื่องมือที่ใชว้ัด

คุณลักษณะนิสัยหรอืลักษณะจิตวิทยา เช่น ความคิดเห็น ค่านิยม ความสนใจ การปรับตัว                 

เป็นต้น 

   1. รูปแบบของมาตราส่วนประมาณค่า มหีลายรูปแบบ ดังนี้ 

    1.1 มาตราส่วนประมาณค่าแบบบรรยาย (Descriptive Rating Scale) 

เป็นการใช้ข้อความบอกระดับที่ผู้ตอบจะพิจารณาเลือกตอบ ตัวอย่างเช่น 
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 - การเรียนรู้หลักการวัดและประเมินผลการศกึษามีประโยชน์ตอ่ครู 

 เห็นด้วยอย่างยิ่ง    เห็นด้วย   ไม่แนใ่จ   ไม่เห็นด้วย   ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

    1.2 มาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข (Numerical Rating Scales) 

เป็นการใชต้ัวเลขบอกระดับที่ผู้ตอบพิจารณาเลือกตอบ ตัวอย่างเช่น 

 - การเรียนรู้หลักการวัดและประเมินผลการศกึษามีประโยชน์ตอ่ครู 

   5   4  3  2  1 

 (5 หมายถึง เห็นดว้ยอย่างยิ่ง     4 หมายถึง เห็นดว้ย    3 หมายถึง ไม่แน่ใจ 

 2 หมายถึง ไม่เห็นดว้ย             1 หมายถึง ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง) 

    1.3 มาตราส่วนประมาณค่าแบบเส้นหรอืกราฟ (Graphic Rating 

Scales)  เป็นการใชเ้ส้นตรงแบ่งเขตช่องบอกระดับการเลือกตอบ ตัวอย่างเช่น 

 - การเรียนรู้หลักการวัดและประเมินผลการศกึษามีประโยชน์ตอ่ครู 

 เห็นด้วยอย่างยิ่ง                ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

    1.4 มาตราส่วนประมาณค่าแบบใช้สัญลักษณ์ (Symbolic Rating 

Scales) เป็นการใชส้ัญลักษณ์บอกระดับที่ผู้ตอบจะพิจารณาเลือกตอบ สัญลักษณ์ที่ใชอ้าจ

เป็นตัวอักษรหรอืรูปภาพ  

    1.5 การจัดอันดับ (Rating) เป็นการใชต้ัวเลขแสดงการเรียงล าดับ

ความส าคัญ หรอืใหจ้ัดเรียงใหม่ ตัวอย่างเช่น 

    สิ่งที่ส าคัญที่สุดในชวีิต ได้แก่  

     (2) ภรรยา/สามี 

     (3) ตัวเอง 

     (4) บิดาและมารดา 

     (1) บุตร 

     (5) ญาต ิ

     (6) เพื่อน 

    รูปแบบมาตราส่วนประมาณค่านี ้ หากก าหนดเป็นความรูส้ึก                        

เจตคติหรอืพฤติกรรมในเชงิสนับสนุนหรอืไม่สนับสนุนข้อความนั้น ก าหนดค าตอบเป็น 5 

ระดับ เป็นการประมาณค่าของลิเคิรท์ (Likert Rating Scale) หาก าหนดค าคุณศัพท์ที่มี

ความหมายตรงกันข้ามโดยมีค าหรอืตัวเลขระดับพฤติกรรมตั้งแตต่่ าสุดไปจนถึงสูงสุด เป็น

การประมาณค่าของออสกูด (Osgood) หรอืวิธีหาความแตกต่างของความหมาย  
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  2. การสรา้งมาตราส่วนประมาณค่า มแีนวปฏิบัติ ดังนี้ 

    2.1 ก าหนดลักษณะของสิ่งที่ตอ้งการวัด หรอืตรวจสอบ  

    2.2 ก าหนดพฤติกรรมที่จะบ่งชี ้หรือแสดงคุณลักษณะของสิ่งที่

ตอ้งการวัด 

    2.3 เลือกรูปแบบของมาตราส่วนประมาณค่า 

    2.4 เขียนข้อความที่แสดงพฤติกรรมหรอืคุณลักษณะของสิ่งที่

ต้องการวัด 

    2.5 ตรวจสอบข้อความที่เขียนว่าชัดเจนหรอืไม่ ซ้ าซ้อนกับรายการอื่น

หรอืไม่ แล้วจัดเรียงขอ้ความตามล าดับการกระท าหรอืพฤติกรรม 

    2.6 น าไปทดลองใช้หรอืปรับปรุงแก้ไข 

   3. ข้อดขีองมาตราส่วนประมาณค่า 

    3.1 ใช้ประเมินคุณลักษณะหรอืใช้ประกอบการสังเกตพฤติกรรมได้

อย่างละเอียด 

    3.2 ผลการประเมินสามารถน าไปปรับปรุงพฤติกรรม หรือคุณลักษณะ

วัดได้ 

   4. ข้อจ ากัดของมาตราส่วนประมาณค่า 

    4.1 ข้อค าถามต้องชัดเจนมิฉะนั้นจะท าให้สื่อความหมายไม่ตรงกัน 

    4.2 การพิจารณาตัดสินใจบางครัง้ท าได้ยาก 

  โดยสรุป แบบวัดความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้คณติศาสตรต์ามแนว

ทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง พื้นที่ผวิและปริมาตร ส าหรับงานวิจัยนีใ้ช้แบบมาตราส่วนประมาณ

ค่า โดยก าหนดค าตอบเป็น 5 ระดับ คือ เห็นด้วยอย่างยิ่ง  เห็นด้วย  ไม่แน่ใจ  ไม่เห็นด้วย  

ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง  

 ความพึงพอใจเป็นความรูส้ึกนึกคิดทางบวก ผู้เรียนจะเรียนรู้ได้อย่างมีความสุข

นั้นต้องมีความพึงพอใจต่อการเรียนนั้น ครูผูส้อนควรจัดโอกาสให้ผูเ้รียนได้มสี่วนรว่มใน      

การจัด การเรียนรู้ ส่งเสริมให้ก าลังใจ ในการวิจัยครั้งนีเ้ป็นการศกึษาความพึงพอใจของ

นักเรียนมัธยมศกึษาปีที่ 3 ที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 

เรื่องพืน้ที่ผวิและปริมาตร วัดระดับความพึงพอใจจากการท าแบบวัดความพึงพอใจที่ผู้วจิัย

สร้างขึน้  จ านวน 20 ข้อ  ให้คะแนนเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  แบ่ง

คะแนนออกเป็น 5 ระดับ  
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งำนวจิัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 1. งำนวิจัยภำยในประเทศ 

  พัชรา  ชวนประกอบ (2550, หนา้ 111-113) ได้ท าการวิจัยพัฒนากิจกรรม

การเรียนการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาและพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระ

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์  ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนากิจกรรมการเรยีนการสอนกลุ่ม

สาระคณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง เศษส่วน  โดยใช้พหุปัญญา 8 ด้านใน

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  พบว่าพฤติกรรมการเรียนรู้จากการปฏิบัติ

กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวพหุปัญญาอยู่ในทุกขั้นของกิจกรรม จะใช้พหุปัญญา

ด้านใดมากหรอืน้อยขึน้อยู่กับเงื่อนไขของเนือ้หาและเวลา  และยังพบว่า พหุปัญญายัง                

ท าให้นักเรียนเกิดทักษะการใช้ภาษา สื่อสาร ทักษะทางตรรกศาสตร ์การใชเ้หตุผลและ

สรุปความ ทักษะทางดนตรี รู้จักท่วงท านองจังหวะของเพลง เห็นความสัมพันธ์ของภาพ  

พืน้ที ่ หรอืการแสดงออกด้วยภาพ ทักษะทางด้านร่างกายได้เคลื่อนไหว ได้แสดงออกเกิด

การเข้าใจในตนเองน ามาซึ่งการพัฒนาความสามารถของตน เกิดทักษะการท างานกลุ่ม  

เกิดการปฏิสัมพันธ์กัน  มีมนุษยสัมพันธ์ การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เกิดความรับผิดชอบ 

รักและมองเห็นคุณค่าของทรัพยากรธรรมชาติ  และนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรม                 

การเรียนการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญามีจ านวนนักเรียนที่ผา่นเกณฑค์ิดเป็นร้อยละ 

70 ของนักเรียนทั้งหมด ซึ่งเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ ซึ่งจะเห็นได้ว่าองค์ประกอบ 

พหุปัญญาทั้ง 8 ด้านมีความสัมพันธ์กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  วันดี  สุตสิน (2550, หน้า 70-81) ได้ศกึษาความสามารถในการแก้ปัญหา

ของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดกิจกรรมโดยใช้รูปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรยีนรู้  ผลจาก

การวิจัยพบว่า เด็กปฐมวัยหลังจากได้รับการจัดกิจกรรมโดยใช้รูปแบบพหุปัญญาเพื่อ 

การเรียนรู ้ มีความสามารถในการแก้ปัญหาตนเอง  และความสามารถในการแก้ปัญหา

ตนเองที่เกีย่วข้องกับผูอ้ื่นของเด็กปฐมวัย มคี่าสูงขึ้นอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติ ที่ระดับ .01 

และความสามารถในการแก้ปัญหาของเด็กปฐมวัย หลังการจัดกิจกรรมโดยใช้รูปแบบ 

พหุปัญญาเพื่อการเรยีนรู้มีค่าสูงกว่าก่อนจัดกิจกรรมโดยใช้รูปแบบพหุปัญญาเพื่อ 

การเรียนรูอ้ย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

  สุนันทา  ฮมแสน (2551, หน้า 127-133) ได้ท าการวิจัยการพัฒนากิจกรรม                   

การเรียนการสอนคณิตศาสตร ์เรื่อง เศษส่วน โดยบูรณาการทฤษฎีพหุปัญญา ส าหรับ

นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6  ผลการวิจัยพบว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน 
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คณิตศาสตร ์ โดยบูรณาการทฤษฎีพหุปัญญามีประสิทธิภาพ เท่ากับ 79.46/80.35  

ซึ่งสูงกว่าเกณฑป์ระสิทธิภาพที่ก าหนดไว้ 70/70  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร์

ของนักเรียนที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  โดยบูรณาการทฤษฎ ี

พหุปัญญา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01   

3) ความสามารถทางพหุปัญญาทุกด้านของผูเ้รียนมีการเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดขีึ้น 

  จารุวรรณ  หรา่ยเจรญิ (2552, หนา้ 98-106) ได้ศึกษาผลของการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญาที่มคีวามสามารถในการเชื่อมโยง

และความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัย

พบว่า  1) นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญามี

ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์รอ้ยละ 65 อย่างมนีัยส าคัญ

ทางสถิติที่ .01 2) นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี

พหุปัญญามคีวามคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตรส์ูงกว่าเกณฑร์้อยละ 65 อย่างไม่มี

นัยส าคัญทางสถิติ  3) ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์กับความคิด

สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ มีความสัมพันธ์กันอย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ 

  บุญมา  เชือ้กุลา (2552, หนา้ 75-85) ได้พัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้ตาม

ทฤษฎีพหุปัญญา ของนักเรียนชัน้อนุบาลปีที่ 2  ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนช้ันอนุบาลปีที่ 2  

ที่ได้รับการจัดประสบการณ์เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา   

มีความสามารถทางด้านภาษา  ด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  ดา้นมติิสัมพันธ์ ด้านร่างกาย 

และการเคลื่อนไหว  ดา้นดนตร ี ด้านเข้าใจตนเอง  ด้านเข้าใจผูอ้ื่น  ด้านธรรมชาติ 

และสิ่งแวดล้อมหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง แตกต่างกันอย่างมนีัยส าคัญ 

ทางสถิติที่ระดับ .01 

  ปณิสา  สอนสุวิทย์ (2552, หน้า 41-46) ได้ท าการวิจัย การใช้กิจกรรม 

พหุปัญญาเพื่อส่งเสริมความสามารถในการพูดน าเสนอเป็นภาษาอังกฤษและเจตคติ 

เชงิบวกของนักเรียนระดับก าลังพัฒนา ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการพูด

น าเสนอเป็นภาษาอังกฤษของนักเรียนทั้งหมดผา่นเกณฑแ์ละอยู่ในระดับดีถึงดมีาก 

(ร้อยละ 85.55) หลังจากการเรียนด้วยกิจกรรมพหุปัญญา 2) นักเรียนมเีจตคติเชิงบวก 

ต่อการเรียนวิชาภาษาอังกฤษเพิ่มขึน้หลังจากการเรียนด้วยกิจกรรมพหุปัญญา 

   เพ็นนี  บุญอาษา (2552, หน้า 137-153)  ได้ท าการวิจัยการพัฒนาการเรียน

การสอนสาระการเรียนรู้สุขศกึษา  หน่วยการเรียนรู้ วัยรุ่นวัยวิกฤติ ตามทฤษฎีพหุปัญญา  

มห
าวทิ

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



76 

  

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2  ผลการวิจัยพบว่า  กิจกรรมการเรียนการสอน 

สาระ การเรียนรู้สุขศึกษา หนว่ยการเรียนรู้ วัยรุ่นวัยวิกฤติ ตามทฤษฎีพหุปัญญา  ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2  1) ประกอบด้วยองค์ประกอบ 2 ส่วน คือ การออกแบบ 

การเรียนรู้และการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา  2) เป็นกิจกรรม 

การเรียนการสอนที่มปีระสิทธิภาพ 21 E:E = 92.58 : 83.16  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนดังกล่าวสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทาง

สถิตทิี่ระดับ .01  4) เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที่มคี่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับรอ้ยละ 

58.69  แสดงว่าเป็นนวัตกรรมที่มปีระสิทธิผล คอื ท าใหน้ักเรียนมคีวามเจรญิก้าวหนา้ใน

การเรียน  5) เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีสัมประสิทธิ์การแปรผันของคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเท่ากับ 5.87  แสดงว่าการจัดการเรยีนการสอนโดยใช้นวัตกรรม 

ที่สรา้งขึ้นนั้นมีคุณภาพ “ดีเยี่ยม” คือ สามารถท าให้คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของ

นักเรียนแต่ละคนมกีารกระจายหรือเบี่ยงเบนไปจากคะแนนเฉลี่ยของกลุ่มนอ้ย 6) นักเรียน

มีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนการสอนสาระการเรียนรู้สุขศึกษา หนว่ยการเรียนรู ้

วัยรุ่นวัยวิกฤต ตามทฤษฎีพหุปัญญา ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึน้  โดยมีคา่เฉลี่ยของคะแนน 

ความพึงพอใจเท่ากับ 4.27 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.22  คิดเป็นรอ้ยละ 

85.40  ซึ่งแสดงว่าความพึงพอใจตอ่การเรียนการสอน อยู่ในระดับมาก 

  อัจฉรา  พรนิมิต (2552, หน้า 93-99) ได้ท าการศกึษาความสามารถทาง 

พหุปัญญาด้วยชุดกิจกรรมทัศนศลิป์แบบบูรณาการ  นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4  

โรงเรียนประตูชัย  ผลการวิจัยพบว่า 1) หลังการศึกษาชุดกิจกรรมทัศนศลิป์แบบบูรณาการ

ในภาพรวม นักเรียนทั้ง 3 กลุ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  มีความสามารถทางพหุปัญญา 

ทั้ง 4 ด้านแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ความสามารถทางพหุปัญญา 

ทุกด้าน หลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้  2) ผลการวิเคราะหข์้อมูลเพื่อ

เปรียบเทียบความสามารถทางพหุปัญญาของนักเรียน โดยใช้ชุดกิจกรรมทัศนศลิป์แบบ

บูรณาการระหว่างกลุ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในภาพรวมทุกด้าน เพื่อวิเคราะห์ 

ความแปรปรวนด้านความสามารถทางพหุปัญญาของนักเรียนระหว่างกลุ่มทุกด้าน ต่างกัน

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  3) ผลการศกึษารายคู่ นักเรียนกลุ่มผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ระดับดี และดีมาก มีความสามารถทางพหุปัญญาทั้ง 4 ด้านในภาพรวมสูงกว่า

นักเรียนกลุ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระดับพอใช้ และควรปรับปรุงอย่างมีนัยส าคัญ                  

ทางสถิติที่ระดับ .01 และนักเรียนระดับกลุ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ระดับพอใช้                               
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มีความสามารถทางพหุปัญญาในภาพรวมทุกด้านสูงกว่านักเรียนกลุ่มผลสัมฤทธิ์ทาง                   

การเรียน ควรปรับปรุง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

  นภาพร  วงศป์ระทุม (2553, หนา้ 123-130)  ได้ท าการวิจัยการพัฒนา 

ชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง รูปเรขาคณิตและรูปทรง

เรขาคณิต  ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6  ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์

ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง รูปเรขาคณิตและรูปทรงเรขาคณิต มปีระสิทธิภาพเท่ากับ 

80.21/76.67  ซึ่งสูงกว่าเกณฑป์ระสิทธิภาพที่ก าหนดไว้  2) ดัชนปีระสิทธิผลชุดการเรียน

การสอนคณิตศาสตรต์ามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง รูปเรขาคณติและรูปทรงเรขาคณิต  

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6  มีค่าเท่ากับ 0.64  แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียน 

ร้อยละ 64  3) ความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยชุดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์

ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง รูปเรขาคณิตและรูปทรงเรขาคณิต ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  

โดยรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  4) ความคงทนในการเรียนด้วยชุดการเรียน                   

การสอนคณิตศาสตร ์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง รูปเรขาคณิตและรูปทรงเรขาคณิต 

ช้ันประถมศกึษา ปีที่ 6  หลังเรียนและหลังเรยีน 2 สัปดาห ์แตกต่างกันอย่างไม่มนีัยส าคัญ

ทางสถิติ นั่นคือ มคีวามคงทนในการเรียนรู้ หลังจากทดลองไปแล้ว 2 สัปดาห ์                                 

5) ความสามารถทางพหุปัญญาทุกด้านของผู้เรยีนมีการเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึน้   

  อาทิตยา  จิตบาล (2553, หน้า 56-60) ได้ท าการวิจัยเปรียบเทียบ

ความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษก่อนและหลังเรยีน และศกึษาความสามารถใน 

การเขียนสรุปความภาษาอังกฤษและทักษะการท างานร่วมกันของนักเรียนหลังการเรียน

โดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอนแบบพหุปัญญา ผลการวิจัยพบว่า 1) คะแนนความสามารถ

ในการอ่านภาษาอังกฤษของนักเรียนสูงขึน้หลังการเรียนกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 

พหุปัญญา  2) คะแนนความสามารถในการเขียนสรุปความภาษาอังกฤษของนักเรียน 

ที่ได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรยีนการสอนแบบพหุปัญญาผ่านเกณฑร์้อยละ 50   

3) ทักษะการท างานรว่มกันของนักเรียนหลังการใช้เรยีนกิจกรรมการเรยีนการสอนแบบ 

พหุปัญญาอยู่ในระดับดี 

  วัชราภรณ์  โสตาภา (2554, หน้า 97-105) ได้ท าการวิจัยการพัฒนากิจกรรม

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง การบวกจ านวนสองจ านวนที่

มีผลบวกไม่เกิน 9  ช้ันประถมศกึษาปีที่ 1  ผลการวิจัยพบว่า  1) กิจกรรมการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  มีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.52/80.49  ซึ่งสูงกว่า
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เกณฑป์ระสิทธิภาพที่ก าหนดไว้  2)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน ที่

เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  3)  เจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ ตามแนวทฤษฎี

พหุปัญญาของนักเรียน เรื่อง การบวกจ านวนสองจ านวนที่มผีลบวกไม่เกิน 9  อยู่ใน                      

ระดับมาก 

  สุกัลยา  อุบลรัตน์ (2554, หน้า 216-227) ได้ท าการวิจัยเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และความสามารถในการคิดอย่างมีเหตุผล เรื่อง 

ก าหนดการเชิงเส้น ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  

สูงกว่าเกณฑร์้อยละ 65 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  2) นักเรียนมีความสามารถ

ในการคิดอย่างมีเหตุผล สูงกว่าเกณฑร์้อยละ 65 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

3) นักเรียนมีความภาคภูมิใจในตนเองหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ                  

ที่ระดับ .01  4) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ก าหนดการเชิงเส้น กับ                    

ความภาคภูมิใจในตนเองของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 มีความสัมพันธ์กันทางบวกอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  แสงเดือน  วิมลรัตน์ (2554, หน้า 78-88) ได้ท าการศกึษาและเปรียบเทียบ

ทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมโดยใช้

รูปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้ทั้งโดยรวมและรายด้าน  ผลการวิจัยพบว่า 1) เด็กปฐมวัยที่

ได้รับการจัดกิจกรรมโดยใช้รูปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้มีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์

อยู่ในระดับดี 2) เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดกิจกรรมโดยใช้รูปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้                     

มีทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตร์โดยรวมและรายด้าน คือ ด้านการจ าแนกเปรียบเทียบ ด้าน                 

การจัดหมวดหมู่ ด้านการเรียงล าดับ และด้านการรู้ค่าจ านวนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .01  

  บรรจง  พลาชัย (2555, หน้า 123-132) ได้ท าการวิจัย เรื่องผลของการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญาที่มตี่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและ

ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 6  

ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร ์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

ปีที่ 6  ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา สูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ 

ที่รอ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .01  2)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร ์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม 
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ทฤษฎีพหุปัญญา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01   

3) ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6   

ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญาสูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ 

ที่รอ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  สุพรรณี  อุตระหงส์ (2556, หนา้ 121 - 129)  ได้ท าการวิจัย การพัฒนา

กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง บทประยุกต์  

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6  ผลการวิจัยพบว่า 1) การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน

คณิตศาสตรต์ามทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง บทประยุกต์ ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6  ได้แผน 

การจัดการเรียนรู ้ โดยผูเ้ชี่ยวชาญเป็นผู้ตรวจสอบ  พบว่ามีลักษณะและองค์ประกอบ

เหมาะสมสามารถน าไปใช้ได้  2) กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

พหุปัญญา  เรื่อง บทประยุกต์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  มีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.50/78.22  

สูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ที่ตัง้ไว้  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนชั้นประถมศกึษา 

ปีที่ 6  ที่ได้เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง 

บทประยุกต์  หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01   

4) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  ที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

ตามทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง บทประยุกต์  มีเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรยีน  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  5)  ผลการพัฒนาพหุปัญญา 

ของนักเรียนที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนกรสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง 

บทประยุกต์ หลังเรยีนความสามารถทางพหุปัญญาทุกด้านมกีารเปลี่ยนแปลงไปในทาง 

ที่ดขีึน้  คะแนนระดับคุณภาพเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมาก  มีคา่เฉลี่ยเท่ากับ 3.46 

 2. งำนวจิัยต่ำงประเทศ  

  Chen (2005, Abstract) ไดท้ าการศกึษาเกี่ยวกับการบูรณาการพหุปัญญา                  

ที่จัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning) กับนักเรียนอาชีวศกึษา                      

ชาวไต้หวัน ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมคีวามสามารถทางดา้นภาษาอังกฤษเพิ่มขึน้

โดยเฉพาะทักษะการสื่อสารทั้ง 4 ทักษะ คือ ฟัง พูด อ่าน เขียน ของนักเรียนเพิ่มขึ้น

กว่าเดิมหลังการเรียนเป็นกลุ่มตามหลักการแบบร่วมมือ และกิจกรรมตามแนวคิด                       

พหุปัญญา ซึ่งท าให้ผูเ้รียนได้เรียนรูก้ารท างานร่วมกับผู้อื่น รู้จักอดทน รู้จักรับฟัง                        

ความคิดเห็นของผู้อื่น ได้มโีอกาสพัฒนาทักษะสังคมของตน และพหุปัญญาในด้าน                 

มนุษยสัมพันธ์ ด้านความเข้าใจตนเอง และด้านภาษาพัฒนาเพิ่มขึน้  
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   Hardy (2005, Abstract) ได้ศกึษาว่าทฤษฎีพหุปัญญาจะมีบทบาทกับ

นักเรียนในการเผชิญหน้ากับการสอนแบบเดิมได้อย่างไร ซึ่งเป็นงานวิจัยเชงิคุณภาพที่มี

กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนในระดับมัธยมศกึษา 3 คน ที่มุ่งไปที่วา่จะเกิดอะไรขึ้นเมื่อนักเรียน

ต้องเผชิญหน้ากับการต่อต้านกับวิธีการสอนแบบเดิม  ข้อมูลเบื้องต้นมาจากการเขียน ศลิปะ 

และการสัมภาษณ์นักเรียน และมีการทดสอบภายใต้โครงสรา้งทฤษฎีพหุปัญญาและทฤษฎี

การวิเคราะห ์ ในการวิจัยพบว่า เมื่อนักเรียนมีการเรียนรู้ที่เหมาะสมที่แตกต่างจากการเรียน

แบบเดิมที่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนได้ถูกจ ากัดต่างๆ นานา  ซึ่งนักเรียน

สามารถรับรู้ได้ว่าวิธีสอนที่เหมาะสมจะต้องเปลี่ยนมาเป็นการสอนที่ให้นักเรียนได้มี

ประสบการณต์รงและมีความสนุกในการเรียน  ซึ่งพบว่าการสอนโดยใช้ทฤษฎีพหุปัญญา 

มีการเรียนรู้ที่หลากหลายและได้ประสบการณ์การเรียนรูท้างสังคม  ซึ่งมีประโยชน์ส าหรับ

นักเรียนที่จะไม่ถูกจ ากัดว่าวิธีการเรียนแบบใดดีที่สุด 

  Matthews (2006, Abstract) ได้ศกึษาการน าทฤษฎีพหุปัญญาไปใช้ใน 

การสอนคณิตศาสตร ์ ซึ่งเป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพที่ประยุกต์ทฤษฎีพหุปัญญาของโฮวารด์ 

Gardner (Howard Gardner) มาใช้ในโครงการจัดตัง้โรงเรียนทางเลอืก  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้

เป็นนักเรียนเกรด 8 จ านวน 24 คนที่ได้รับการสอนแบบบูรณาการบทเรียน 28 บทเรียน  

ในเวลาเรียน 16 สัปดาห ์ ซึ่งหน่วยงานการประเมินการเรียนของนักเรียนแหง่วอชิงตัน 

(Washington Assessment of Student Learning : WASL) ได้มกีารเข้ามาทดสอบที่เป็น               

การทดสอบที่มมีาตรฐาน ซึ่งนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 20 คน ใน 24 คน มผีลการทดสอบ                  

ในระดับสูงหลังการทดลองเมื่อมีการทดสอบครั้งหลังในเดือนมถิุนายนจาก WASL เมื่อมี

การเปรียบเทียบการทดสอบก่อนของ WASL กับผลการสอบปลายภาค มีค่าเฉลี่ยเพิ่มขึน้ 

159.55% เมื่อการวิจัยสิ้นสุดลงนักเรียน 17 คนใน 20 คน ได้กล่าวว่าการบูรณาการ บทเรียน

นีท้ าให้พวกเขามคีวามมั่นใจในการใชท้ักษะทางคณิตศาสตรข์องพวกเขาเพิ่มมากขึ้น   

  McNamar (2008, pp. 142-147) ได้ศึกษาเกี่ยวกับสถานการณ์ในชีวติจริงของ

นักเรียนในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร ์โดยได้อธิบายถึงโครงการในโรงเรยีนชานเมืองที่ซึ่งมี

นักเรียนมกีารปฏิบัติโครงการไม่มากนัก  ท าการศกึษาเรื่องก าไรและพืน้ที่ ในลักษณะของ  

การสรา้งบริษัทของตนเองและสรา้งการเสนอราคาเพื่อท าการพืน้ของช้ันเรยีนของพวกเขา

ใหม่  โดยนักเรียนเรียนรู้โดยการวัดพืน้ที่ของพื้นห้อง ค านวณค่าใช้จ่าย วิเคราะหค์่าใช้จา่ยใน

การด าเนินการ ก าหนดก าไรที่ต้องการ ก าหนดตารางการช าระเงินและสุดท้ายก็น าเสนอ

ราคา ซึ่งโครงการนีเ้น้นที่ความสามารถทางพหุปัญญาของนักเรียนโดยสอดคล้องกับ
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ความสามารถทุกๆ ด้านของพหุปัญญา  จากนั้นนักเรียนน าผลจากการปฏิบัติงานไปน าเสนอ

ใหเ้พื่อนและตัดสินใจ โครงการนีส้่งผลใหน้ักเรียนมคีวามเข้าใจและจ าได้มากขึ้น เป็น

กิจกรรมที่สร้างความกระตือรอืร้นและความรูเ้กี่ยวกับคณิตศาสตรไ์ด้อย่างมีความหมาย  

นักเรียนมกีารเชื่อมโยงกับโครงการและแสดงให้เห็นถึงความเข้าใจในเรื่องของพื้นที่และ                       

ผลก าไรซึ่งน าไปใช้ในชีวติจริงได้ 

  Regeir (2008, Abstract) ศกึษาการสอนและการประเมินความรูท้างด้าน

วิทยาศาสตร์ของผูเ้รียนผ่านการใชท้ฤษฎีพหุปัญญา และบูรณาการทฤษฎีการสร้างสรรค์ 

(Constructivist Base) ในการจัดการเรยีนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์กับผูเ้รียน  ระดับ 

อุดมศกึษา University of Western Ontario พบว่าผูเ้รียนมคีวามสามารถทางด้าน

วิทยาศาสตร์เพิ่มขึน้หลังการเรียนผ่านทฤษฎีพหุปัญญาและการสอนแบบ (Constructivist 

Base) 

  Baki, et al (2009, Abstract) ได้ศกึษาความคิดรวบยอดการเรียนรู้ของนักเรียน

จากการจัดกิจกรรมตามทฤษฎีพหุปัญญาในกรณีของการด าเนินการของจ านวนเต็ม   

การเรียนรู้การด าเนินการด้วยจ านวนเต็มตามทฤษฎีพหุปัญญา และความคงทนทาง 

การเรียนรู้ของนักเรียน กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนทั้งหมด 50 คน นักเรียน 25 คนถูกสุ่ม 

เป็นกลุ่มควบคุมและส่วนที่เหลอืถูกก าหนดเป็นกลุ่มทดลอง ท าการทดสอบก่อนเรียนกับ

นักเรียนในกลุ่มทดลองที่ได้รับการสอนด้วยกิจกรรมที่ถูกออกแบบตามทฤษฎีพหุปัญญา  

ส่วนนักเรียนในกลุ่มควบคุมที่ได้รับการจัดการเรยีนรู้คณิตศาสตรแ์บบเดิม  โดยทดสอบ

ความรูค้วามเข้าใจเกี่ยวกับพืน้ฐานการด าเนินการของจ านวนเต็มแลว้จัดการทดสอบกับ

นักเรียนหลังจากการสอน และทดสอบนักเรียนภายหลังจากการสอนผ่านไปแล้วเป็นเวลา

สามเดือนภายหลังจากการทดลอง วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้โดยใช้เทคนิคการวัดซ้ า ผลการศกึษา

พบว่า มคีวามแตกต่างอย่างมนีัยส าคัญของกลุ่มทดลองทั้งในเรื่องการเรียนรูเ้กี่ยวกับ

ความคิดรวบยอดและความคงทนของการเรียนรู้ 

  Shearer & Luzzo (2009, Abstract) ได้แสดงให้เห็นถึงคุณค่าอย่างแท้จริง

ของการประยุกต์ใชท้ฤษฎีพหุปัญญาของGardner (Gardner) เพื่อการฝกึอาชีพ ข้อคิดเห็น

ทั่วไปของการน าเสนอทฤษฎีพหุปัญญาและวิธีการที่ศึกษาและการวางแผนอาชีพสามารถ

เติมเต็ม โดยการบูรณาการทฤษฎีพหุปัญญาในการอภปิรายบริบทการใหค้ าแนะน าในอาชีพ  

เกณฑก์ารประเมินผลเกี่ยวกับพัฒนาการทางพหุปัญญา  ซึ่งจะวัดจากการจัดการเกี่ยวกับ
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ปัญญาตามการรายงานตนเองของนักเรียน  ซึ่งเป็นการน าเข้าสู่พื้นฐานการวิจัยและได้

น าเสนอกรณีศกึษาที่แสดงผลการใช้ทฤษฎีพหุปัญญาในการให้ค าปรึกษางาน 

  จากการศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องสรุปได้ว่า การจัดกิจกรรม 

การเรียนรูโ้ดยใช้ทฤษฎีพหุปัญญาเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ ท าให้

ผูเ้รียนได้รับการพัฒนาและเกิดทักษะการใชภ้าษา สื่อสาร ทักษะทางตรรกศาสตร์ การใช้

เหตุผลและสรุปความ ทักษะทางดนตรี เห็นความสัมพันธ์ของภาพ หรอืการแสดงออกด้วย

ภาพ  ทักษะทางด้านร่างกาย ได้แสดงออก เกิดการเข้าใจในตนเองน ามาซึ่งการพัฒนา

ความสามารถของตน  เกิดทักษะการท างานกลุ่ม  เกิดการปฏิสัมพันธ์กัน การช่วยเหลือ      

ซึ่งกันและกัน  เกิดความรับผดิชอบ รักและมองเห็นคุณค่าของทรัพยากรธรรมชาติ                  

ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในแตล่ะรายวิชาสูงขึ้นตามไปด้วย 
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