
 

บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

 ในการวิจัยเรื่องการจัดการเรียนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง 9 พระอริยสงฆ์

ในจังหวัดสกลนคร กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันมัธยมศกึษา  

ปีที่ 2 ผูว้ิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพื่อท าความเข้าใจ หลักการ

และทฤษฎี ตลอดจนผลการวิจัยตา่งๆ ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับวิจัย ซึ่งได้รวบรวมและน ามา

เรียบเรียงไว้ตามหัวข้อ ดังนี้ 

  1.  หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ

การเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

  2.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

  3.  ประวัติของ 9 พระอริยสงฆ์ ที่อยู่ในจังหวัดสกลนคร 
  4.  การหาประสิทธิภาพของหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ 

  5.  คุณภาพสื่อ 

  6.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

  7.  ความพึงพอใจ 

  8.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

 หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้

สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ. 2552) จัดท าขึ้นเพื่อเป็นกรอบ

แนวทางในการจัดท าหลักสูตรการศึกษาให้กับสถานศกึษาในท้องถิ่น เพื่อพัฒนาเด็กและ

เยาวชนไทยทุกคนในระดับการศกึษาขั้นพื้นฐานให้มีคุณภาพด้านความรู ้และทักษะที่จ าเป็น

ส าหรับการด ารงชีวติในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง และแสวงหาความรู้เพื่อพัฒนาตนเอง

อย่างตอ่เนื่องตลอดชีวติ ซึ่งมีแนวทาง ดังต่อไปนี ้
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 1.  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม 

  หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ 

การเรียนรูส้ังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม ได้ก าหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้  

ไว้ดังนี ้(กระทรวงศกึษาธิการ. 2552 : 2 – 3) 

   สาระที่ 1 ศาสนา ศีลธรรม จรยิธรรม 

    มาตรฐาน ส 1.1 รู้และเข้าใจประวัติ ความส าคัญ ศาสดา หลักธรรม

ของพระพุทธศาสนาหรอืศาสนาที่ตนนับถือและศาสนาอื่น มศีรัทธาที่ถูกต้อง ยึดมั่นและ

ปฏิบัติ ตามหลักธรรม เพื่ออยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข 

    มาตรฐาน ส  1.2 เข้าใจ ตระหนักและปฏิบัติตนเป็นศาสนิกชนที่ดแีละ

ธ ารงรักษาพระพุทธศาสนาหรอืศาสนาที่ตนนับถือ 

   สาระที่ 2 หนา้ที่พลเมือง วัฒนธรรมและการด าเนินชีวิตในสังคม 

    มาตรฐาน ส 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองด ี

มีคา่นิยมที่ดงีามและธ ารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย ด ารงชีวติอยู่ร่วมกันในสังคมไทย

และสังคมโลกอย่างสันติสุข 

    มาตรฐาน ส 2.2 เข้าใจระบบการเมอืงการปกครองในสังคมปัจจุบัน 

ยึดมั่นศรัทธาและธ ารงรักษาไว้ซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมพีระมหากษัตรยิ์

ทรงเป็นประมุข 

   สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ 

    มาตรฐาน ส 3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการ

ผลติและการบริโภคการใช้ทรัพยากรที่มอียู่จ ากัดได้อย่างมปีระสิทธิภาพและคุม้ค่า รวมทั้ง

เข้าใจหลักการของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อการด ารงชีวิตอย่างมดีุลยภาพ  

    มาตรฐาน ส 3.2 เข้าใจระบบและสถาบันทางเศรษฐกิจต่างๆ 

ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจและความจ าเป็นของการรว่มมอืกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 

   สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ 

    มาตรฐาน ส 4.1 เข้าใจความหมาย ความส าคัญของเวลาและยุคสมัย

ทางประวัติศาสตร์ สามารถใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์เหตุการณ์ต่างๆ 

อย่างเป็นระบบ 
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    มาตรฐาน ส 4.2 เข้าใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบัน 

ในด้านความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์อย่างตอ่เนื่อง ตระหนักถึง

ความส าคัญและสามารถวิเคราะห์ผลกระทบที่เกิดขึน้ 

    มาตรฐาน ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมปิัญญาไทย       

มีความรัก ความภูมใิจและธ ารงความเป็นไทย 

   สาระที่ 5 ภูมิศาสตร ์ 

    มาตรฐาน ส 5.1 เข้าใจลักษณะของโลกทางกายภาพและความสัมพันธ์

ของสรรพสิ่งซึ่งมีผลต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์  

ในการค้นหาวิเคราะห ์สรุปและใชข้้อมูลภูมิสารสนเทศอย่างมปีระสิทธิภาพ 

    มาตรฐาน ส 5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อม

ทางกายภาพที่ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์วัฒนธรรม มีจิตส านึกและมีสว่นร่วมในการอนุรักษ์ 

ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 

 จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า มวลประสบการณ์ที่จัดใหเ้รียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้

สังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม ประกอบด้วย 5 สาระ คอื สาระที่ 1 ศาสนา ศีลธรรม 

จรยิธรรม สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรมและการด าเนินชีวิตในสังคม สาระที่ 3 

เศรษฐศาสตร์ สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ สาระที่ 5 ภูมศิาสตร์ องค์ความรูท้ั้ง 5 สาระ

จะต้องจัดให้ผูเ้รียนเรียนรู้ครบทุกสาระในทุกปี ตลอด 12 ป ี

  ในการวิจัยครั้งนี้ ผูว้ิจัยได้น าเอาสาระที่ 1 ศาสนา ศลิธรรม จริยธรรม กลุ่ม

สาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 มาจัดการเรียนการ

สอน ประกอบด้วยมาตรฐานการเรียนรู ้และตัวชีว้ัดรายปี ดังนี ้ 

   สาระที่ 1 ศาสนา ศิลธรรม จรยิธรรม 

    มาตรฐาน ส 1.2 เข้าใจ ตระหนักและปฏิบัติตนเป็นศาสนิกชนที่ด ีและ

ธ ารงรักษาพระพุทธศาสนา หรอืศาสนาที่ตนนับถือ 

   ตัวชี้วัดช้ันปี 

    1.  ปฏิบัติตนอย่างเหมาะสมต่อบุคคลต่างๆ ตามหลักศาสนาที่ตนนับถือ

ตามที่ก าหนด 

    2.  มีมรรยาทของความเป็นศาสนิกชนที่ดีตามที่ก าหนด 

    3.  วิเคราะหค์ุณค่าของศาสนพิธี และปฏิบัติตนได้อย่างถูกต้อง 
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    4.  อธิบายค าสอนที่เกี่ยวเนื่องกับวันส าคัญทางศาสนาและปฏิบัติตน

ได้อย่างถูกต้อง 

    5.  อธิบายความแตกต่างของศาสนาพิธี พิธีกรรมตามแนวปฏิบัติของ

ศาสนาอื่นๆ เพื่อนไปสู่การยอมรับ และความเข้าใจซึ่งกันและกัน 

 2.  เป้าหมาย/ความคาดหวังของการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม 

  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรมมเีป้าหมาย/ความ

คาดหวังที่ส าคัญคือ ให้ผูเ้รียนเป็นพลเมืองด ีในวิถีชีวติประชาธิปไตย ภายใต้การปกครอง

ระบอบประชาธิปไตยอันมพีระมหากษัตรยิ์ทรงเป็นประมุข การที่จะบรรลุตามเป้าหมาย

ดังกล่าวนั้น จ าเป็นต้องมีองค์ประกอบส าคัญ 3 ประการ ดังนี ้(โรงเรียนบ้านนาตงสหราษฎร์

อุทิศ. 2552 : 4-6) 

   1.  ความรู ้ความรูใ้นกลุ่มสังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม มคีวาม

กว้างขวางมากไม่มีใครที่จะสามารถเรียนทุกสิ่งทุกอย่างได้ทั้งหมดและนี่คอืปัญหาที่ส าคัญ

และรุนแรงมากของการเรียนกลุ่มสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ที่พยายามจะให้เกิด

การเรียนรูทุ้กสิ่งทุกอย่างในศาสตร์ที่ประกอบกันอยู่ในกลุ่มนี ้งานที่ท้าทายของนักสังคม

ศกึษาและครูสังคมศกึษา ก็คือความสามารถที่จะคัดสรรสาระที่จะเรียนได้อย่างเหมาะสม

และมีคุณค่า จงึจ าเป็นที่จะต้องรู้จักการใชเ้กณฑใ์นการคัดเลือกสาระที่จะเรียน เกณฑ์ใน

การพิจารณาก็คือ ให้พจิารณาว่าสิ่งที่จะน ามาเรียนมีนัยส าคัญต่อการพัฒนาความเป็น

พลเมอืงดหีรอืไม่ นั่นก็หมายความว่าการคัดเลือกสาระเนือ้หา มิใช่อยู่บนพืน้ฐานของการที่

จะให้ผู้เรียนเป็นนักประวัติศาสตร์ นักสังคมศาสตร์ หรือเป็นนักวิชาการที่เชี่ยวชาญใน

ความรู ้แตเ่ป้าหมายต้องเป็นไปเพื่อสร้างจิตส านึกของการเป็นคนดีของสังคมเป็นประชาชน

ที่มกีารศกึษา เข้าใจปัญหาสังคม เช่ือมโยงเข้ากับการด าเนินชีวิต ของผูเ้รียนและของผู้อื่น

ได้สง่เสริมความเข้าใจโลก ปฏิสัมพันธ์ที่มนุษย์มีตอ่กัน ความหลากหลายทางวัฒนธรรม

และมรดกทางวัฒนธรรมและใหเ้ครื่องมือแก่ผู้เรยีนในการท าความเข้าใจอดีตเพื่อเป็นสาระ

ในการเผชิญและตัดสินใจใดๆ ในปัจจุบันโดยตระหนักถึงผลที่จะเกิดขึ้นและวางแผนสู่อนาคต 

  ดังนัน้ ความรูใ้นกลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

จงึมกีารผสมผสานการศกึษาศาสตร์ต่างๆ เช่น มนุษยวิทยา เศรษฐศาสตร์ ภูมศิาสตร ์

ประวัติศาสตร์ รัฐศาสตร ์นิติศาสตร์ ปรัชญาและศาสนา เข้าด้วยกัน ไม่เพียงเท่านั้น 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม ยังรวมถึงการศกึษาคุณลักษณะ
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การเป็นคนดีของสังคม การเป็นพลเมืองที่มสี่วนรว่มในการศกึษา ความเป็นไปของโลก  

พหุวัฒนธรรม กฎหมายศึกษา อาชีพศกึษาและประเด็นปัญหาร่วมสมัยต่างๆ นอกจากนี้ 

ยังจะต้องบูรณาการสาระความรู้จากกลุ่มสาระการเรียนรูอ้ื่นๆ เช่น ภาษาไทย 

ภาษาต่างประเทศ คณิตศาสตร ์วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี อีกด้วย 

   2.  ทักษะและกระบวนการ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา

และวัฒนธรรม ประกอบด้วย ทักษะทางวิชาการและทักษะทางสังคม ที่จ าเป็นส าหรับการ

พัฒนาบุคลิกภาพของผูเ้รียนให้เป็นผู้รอบรู้มบีุคลิกภาพที่เหมาะสมและสามารถอยู่ร่วมกับ

ผูอ้ื่นในสังคมได้อย่างมคีวามสุข 

    2.1  ทักษะทางวิชาการ ได้แก่ ทักษะในการฟัง พูด อ่าน เขียนและการคิด

ซึ่งนักเรียนตอ้งน ามาใช้ในการแสวงหาความรู้ จัดการกับความรู ้การน าความรูไ้ปใช้ใน 

การสรา้งองค์ความรูใ้หม่ 

      2.1.1  การแสวงหาและจัดการกับข้อมูลความรูต้่างๆ ทักษะด้านนี ้

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม จะต้องส่งเสริมให้ผูเ้รียนมี

ความสามารถในการอ่านศึกษา สบืค้นขอ้มูลความรู ้ใช้กระบวนการศกึษาค้นคว้าทาง

สังคมศาสตร์ การสบืสวนความรู้ รวมทั้งความสามารถในการใชค้อมพิวเตอร์และสื่อ

อิเล็กทรอนิกส์ 

      2.1.2  การคิดและน าเสนอแนวคิดต่างๆ ทักษะด้านนี้ กลุ่มสาระ

การเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม จะต้องส่งเสริมให้ผู้เรยีนมคีวามสามารถ 

ในการคิด การจัดระบบข้อมูลการตีความวิเคราะห์ สรุป ประเมนิและน าเสนอข้อมูล  

ความคิดเห็นต่างๆ โดยสื่อสารออกมาในรูปแบบต่างๆ โดยเฉพาะการเขียน การพูดที่สื่อ

ความหมายกับผูอ้ื่นบนพืน้ฐานที่มีเหตุผลและหลักการ เพื่อจะใช้สนับสนุนและประกอบการ

พิจารณาตัดสินใจใดๆ ของบุคคลและสังคมได้อย่างฉลาดและมีประสิทธิภาพ 

      2.1.3  การสร้างองค์ความรู้ใหม่ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา 

ศาสนาและวัฒนธรรมจะต้องส่งเสริมให้ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ที่เป็นความคิดรวบยอด

และหลักการได้ สามารถอธิบายความสัมพันธ์และความเป็นเหตุเป็นผลของเรื่องราวต่างๆ ได้ 

สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณคิดสร้างสรรค์ ศึกษาค้นคว้า เพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ที่จะมี

ส่วนช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความเข้าใจในเรื่องราวต่างๆ ของบุคคลและสังคมที่เราด ารงชีวติอยู่ 

และน าไปสู่การน าความรู้ไปใช้ในการวางแผนแก้ปัญหา ตัดสินใจและการด าเนินชีวติได้

อย่างเหมาะสม 
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    2.2  ทักษะทางสังคม ได้แก่ การร่วมมอืและการมีสว่นร่วมในสังคม 

การดูแลรักษาการเอาใจใส่ใหบ้ริการ การมสี่วนรว่มในสังคม ทักษะและกระบวนการกลุ่ม 

พัฒนาความเป็นผู้น าผู้ตามในการท างานกลุ่ม เห็นคุณค่า เคารพตนเองและผูอ้ื่น ยอมรับใน

ความคล้ายคลึง และความแตกต่างของตนเองและของผูอ้ื่น เคารพในทรัพย์สินและสิทธิ

ของผู้อื่น เคารพในกฎกติกาของกฎหมายและเคารพในความเป็นมนุษยชาติและสรรพสิ่ง  

ที่มชีีวติทั้งหลาย 

  ทักษะและกระบวนการเหล่านี ้ถือเป็นสาระในองค์ประกอบของหลักสูตร

และการเรียนการสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม ที่ต้อง

บูรณาการเข้าไปในองค์ความรูต้่างๆ และต้องเป็นจุดเน้นในการเรียนทุกชั้นปี ทุกรายวิชา

ตลอดหลักสูตร  

   3.  คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม จะช่วยพัฒนาทักษะเกี่ยวกับเจตคติ จรยิธรรม ค่านิยม โดนผา่น

ประสบการณก์ารเรียนรู้และ ทักษะต่างๆ อย่างหลากหลาย ผู้เรยีนจะได้รับการพัฒนา

เกี่ยวกับความเป็นสมาชิกที่ดีในสังคมประชาธิปไตย เช่น การรู้จักตนเอง พึ่งตนเอง ซื่อสัตย์

สุจริต มีวนิัย กตัญญู รักเกียรติภูมิของตน เคารพเหตุผล มีความยุติธรรม หว่งใยในสวัสดิภาพ

ของผู้อื่น ยอมรับความแตกต่างขจัดข้อขัดแย้งดว้ยสันติวิธี ยึดมั่นในความยุตธิรรม ความ

เสมอภาคและเสรีภาพ มนีิสัยในการเป็นผู้ผลิตและผู้บริโภคที่ดี เห็นคุณค่าของการท างาน 

การท างานเป็นกลุ่ม การเคารพสิทธิของผู้อื่น เสียสละ เห็นแก่ประโยชน์สว่นรวม มีความ

ผูกพันกับกลุ่ม รักท้องถิ่น รักประเทศชาติ เทิดทูนสถาบันพระมหากษัตรยิ์ ภูมใิจในความ

เป็นไทยเห็นคุณค่า อนุรักษ์ พัฒนาศิลปวัฒนธรรม สิ่งแวดล้อมและศรัทธาในหลักธรรม

ของศาสนา 

  สรุปได้วา่ เป้าหมายหรือความคาดหวังที่ส าคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้

สังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม คอื ให้ผูเ้รียนเป็นพลเมืองดีในวิถีชวีิตประชาธิปไตย 

ภายได้การปกครองระบบประชาธิปไตยกันมีพระมหากษัตรยิ์เป็นประมุข ซึ่งมีองค์ประกอบ

ที่จะท าให้บรรลุเป้าหมาย คือ ความรู้ ทักษะกระบวนการ คุณธรรม จรยิธรรมและค่านิยม   

 3.  บทบาทของผู้รับผิดชอบจัดการเรยีนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม 

  การจัดการซึ่งเป็นบทบาทและความรับผิดชอบของผูเ้กี่ยวข้องฝ่ายต่างๆ 

ได้แก่ผูเ้รียนซึ่งต้องมีความรับผดิชอบเบือ้งต้นที่จะต้องศึกษาเล่าเรียนใหป้ระสบความส าเร็จ 
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นอกจาก นั้นการเรียนรูก้ลุ่มสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมจ าเป็นต้องอาศัยความ

พยายามรว่มกัน ทั้งผูเ้รียน พ่อ แม่ ผู้ปกครอง ครูและผู้บริหาร ดังนี้ (โรงเรียนบ้านนาตง 

สหราษฎรอ์ุทิศ. 2552 : 7-9) 

   1.  ผูเ้รียน   

    ผูเ้รียนต้องรับผิดชอบการเรียนของตน การเรียนกลุ่มสังคมศกึษา 

ศาสนาและวัฒนธรรมจงึต้องปฏิบัติดังนี้ 

      1.1  แสดงความเข้าใจในสาระความรูท้างภูมศิาสตร์ ประวัติศาสตร์ 

เศรษฐศาสตร์ สังคมวิทยา ศาสนาและวัฒนธรรม และการเป็นพลเมืองดี 

      1.2  เข้าใจโครงสร้างและหน้าที่ของระบบการเมอืง การปกครอง 

ระบบสังคมและระบบเศรษฐกิจ 

      1.3  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างกิจกรรมต่างๆ ที่มนุษย์กระท า 

ต่างเวลา ต่างสถานที่บนพืน้ฐานความคิดที่แตกต่างกัน แตต่้องสามารถน าไปสู่ความเป็น

ส่วนรวมและความเป็นประชาธิปไตย 

      1.4  ตระหนักในคุณค่าของหลักการประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์      

ทรงเป็นประมุขและหลักการอื่นที่ปรากฏในรัฐธรรมนูญ รวมทั้งเรื่องเสรีภาพ ความเสมอภาค 

ความยุติธรรมและความรับผดิชอบ สามารถน ามาใช้กับตนเอง ผู้อื่นและสังคมได้ 

      1.5  มีความปฏิสัมพันธ์และท างานร่วมกับผูอ้ื่นได้อย่างเหมาะสม 

แสดงออกถึงความเคารพตนเองและผู้อื่น 

      1.6  รับผดิชอบต่อผูอ้ื่นและต่อสภาพแวดล้อม ซึ่งเป็นสาระส าคัญ

ของคุณลักษณะการเป็นคนดีที่ได้รับการพัฒนาด้านคุณธรรม จริยธรรมและสาระที่เกี่ยวข้อง

กับการอยู่รอดของมวลมนุษย์ 

      1.7  มีส่วนรว่มในกิจกรรมต่างๆ ที่จะบริการผูอ้ื่นและส่งเสริม    

สิ่งดีงามให้เกิดขึน้ในสังคม 

   2.  ครู  

    ครูผูส้อนมีความรับผดิชอบในการสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้   

ครูจงึตอ้งด าเนินการ ดังนี้ 

      2.1  จัดเตรียมหลักสูตรกลุ่มสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

ที่บูรณาการเป็นหลักสูตรที่มีชีวติ มีความหมายลึกซึง้และเป็นหลักสูตรที่ใหผู้เ้รียนได้เรียน

ด้วยการปฏิบัติจรงิ 
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          2.2  จัดเตรยีมโอกาสที่จะใหผู้เ้รียนได้เรียนรู้และฝกึฝนทักษะ

กระบวนการต่างๆ 

              2.3  เน้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และการมวีิจารณญาณ 

รวมทั้งการท าความเข้าใจในความรู้ต่างๆ 

              2.4  ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนในกลุ่มสังคมศกึษา 

ศาสนาและวัฒนธรรมกับการเรียนกลุ่มอื่นๆ ได้ดว้ย 

   3.  ผูบ้ริหาร 

                    ผูบ้ริหารมคีวามรับผดิชอบในการส่งเสริมสภาพแวดล้อมการเรยีนรู้ 

ดังนัน้ผูบ้ริหารจงึตอ้งปฏิบัติ ดังนี้ 

              3.1  สนับสนุนช่วยเหลือ ในการน าหลักสูตรกลุ่มสาระสังคมศกึษา 

ศาสนาและวัฒนธรรมใชไ้ด้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

                              3.2  จัดเตรียมสภาพแวดล้อมที่เอือ้ต่อการเรียน 

   4.  พ่อแม ่ผูป้กครอง   

                 พ่อแม่ ผูป้กครอง มีความรับผดิชอบในการสร้างสภาพแวดล้อมในบ้าน

ให้เอือ้ต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน พ่อแม่ ผูป้กครองจงึตอ้ง 

          4.1  ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีสว่นร่วมในกิจกรรมของห้องเรียนและ

โรงเรียน 

              4.2  ให้และรับข้อมูลที่เป็นการรว่มมือช่วยเหลือกับทางโรงเรียน 

              4.3  กระตุ้นและมีสว่นรว่มในการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ประเด็นปัญหาทางสังคมและเรื่องที่ลูกหลานเรียน 

          4.4  ให้เวลาที่จะรับฟัง รับรู้และทบทวนกิจกรรมต่างๆ ของโรงเรียน

อย่างสม่ าเสมอ 

  จากที่กล่าวมาสรุปได้วา่ผูม้ีบทบาทส าคัญที่จะช่วยใหก้ารจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรมบรรลุเป้าหมายที่ก าหนดไว้ ได้แก่ 

นักเรียน ครูผูส้อน ผูบ้ริหารโรงเรียนและพ่อแม่ผูป้กครอง 

 โดยสรุปแล้ว หลักสูตรท้องถิ่น เป็นหลักสูตรบูรณาการที่ผู้เรียน ชุมชนและครู

ร่วมกันสร้างขึน้ เพื่อมุ่งเน้นให้ผู้เรียน เรียนจากชีวิต เรียนแลว้เกิดการเรยีนรู้สามารถน า

ความรูไ้ปใช้ในชีวติอย่างมีคุณภาพและเป็นสมาชิกที่ดขีองสังคมอย่างมคีวามสุข การเรียน

การสอนจะสอนตามความต้องการของผู้เรยีน โดยครูเป็นผู้คอยใหค้ าแนะน า ผูเ้รียนเป็นผู้ 
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ค้นคว้าหาความรู้ดว้ยตนเอง ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้พัฒนาหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง 9 

พระอริยสงฆ์ในจังหวัดสกลนคร เพื่อให้นักเรียนน าไปศึกษาถึงพระอริยสงฆ์ในจังหวัด

สกลนคร 

 

หนังสืออเิล็กทรอนิกส์ 

 1.  ความหมาย 

  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง (2552 : ออนไลน์) ได้ให้ความหมาย

ของหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ หรอื e-book เป็นค าภาษาต่างประเทศ ย่อมาจากค าว่า 

electronic bookหมายถึง หนังสอืที่สรา้งขึ้นดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นเอกสารใน

รูปแบบดิจติัลที่น าเสนอข้อมูลในลักษณะข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงตา่งๆ 

ที่จัดเก็บในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถเชื่อมโยงข้อมูลที่สัมพันธ์ของเนือ้หาถึงกันได้

ผา่นจอคอมพิวเตอร์ ไม่ว่าเนื้อหานั้นจะอยู่ในแฟ้มเดียวกันหรืออยู่คนละแฟ้ม หากเป็นการ

เชื่อมโยงขอ้ความที่เป็นตัวอักษรหรอืตัวเลข เรียกว่าข้อความหลายมิต ิ(Hypertext) และ

หากข้อมูลนั้นเป็นการเช่ือมโยงลักษณะภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว เรยีกว่าสื่อหลายมิติ 

(Hypermedia) โดยปกติมักจะเป็นแฟ้มข้อมูลคอมพิวเตอร์ที่สามารถอ่านเอกสารผา่นทาง

หน้าจอคอมพิวเตอร์ตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผูอ้่านได้ อกีประการหนึ่งที่ส าคัญ

ก็คือ หนังสืออเิล็กทรอนิกส์สามารถปรับปรุงขอ้มูลให้ทันสมัยได้ตลอดเวลา ซึ่งคุณสมบัติ

เหล่านีจ้ะไม่มใีนหนังสอืธรรมดาทั่วไป  

  ส านักเทคโนโลยีเพื่อการเรียนการสอน (2552 : ออนไลน์) ให้ความหมาย

ของหนังสือหรอืเอกสาร อิเล็กทรอนิกส์ ที่ผู้อา่นสามารถอ่านผ่านทางอนิเทอร์เน็ต หรอื 

อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์พกพาอื่นๆ ได้ ส าหรับหนังสอื หรอื เอกสารอิเล็กทรอนิกส์นี้ จะมี

ความหมายรวมถึงเนื้อหาที่ถูกดัดแปลง อยู่ในรูปแบบที่สามารถแสดงผลออกมาได้ โดย

เครื่องมืออเิล็กทรอนิกส์แต่ก็ใหม้ีลักษณะการน าเสนอที่สอดคล้องและคล้าย คลึงกับการ

อ่านหนังสอืทั่วๆ ไปในชีวติประจ าวัน แต่จะมีลักษณะพิเศษ คือ สะดวกและรวดเร็ว ในการ

ค้นหา และผูอ้่านสามารถอ่าน พรอ้มๆ กันได้โดยไม่ต้องรอใหอ้ีกฝ่ายส่งคนืหอ้งสมุด 

เชน่เดียวกับหนังสือในหอ้งสมุดทั่วๆ ไป   

 2.  วิวัฒนาการของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีดังนี ้

  แนวความคิดเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เกิดขึน้ภายหลัง ปี ค.ศ. 1940 

โดยปรากฏในนวนิยายวทิยาศาสตร์ ต่อมาได้มกีารพัฒนาโดยน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเ์ข้า
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มาช่วยสแกนหนังสอืจัดเก็บ ข้อมูลเป็นแฟ้มภาพตัวหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ และน าแฟ้มภาพ

ตัวหนังสือมาผา่น กระบวนการแปลงภาพเป็นข้อความด้วยการท า OCR (Optical Character 

Recognition) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อแปลงภาพตัวหนังสือให้เป็นข้อความที่สามารถ 

แก้ไขเพิ่มเติมได้ การถ่ายทอดข้อมูลจะถ่ายทอดผา่นทางแป้นพิมพ์ และประมวลผลออกมา

เป็นตัวหนังสือและขอ้ความด้วยคอมพิวเตอร์ ดังนัน้หน้ากระดาษจงึเปลี่ยนรูปแบบไปเป็น

แฟ้มข้อมูลแทน ทั้งยังมีความสะดวกต่อการเผยแพร่และจัดพิมพเ์ป็นเอกสาร (Documents 

printing) ท าให้รูปแบบของหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ยุคแรกๆ มีลักษณะเป็นเอกสารประเภท 

.doc .txt .rtf และ .pdf ไฟล์ เมื่อมีการพัฒนาภาษา HTML (Hypertext Markup Language) 

ข้อมูลตา่งๆ จงึถูกออกแบบและตกแต่งในรูปของเว็บไซต์ โดยปรากฏในแตล่ะหน้าของ

เว็บไซต์ซึ่งเรยีกว่า "web page" ผูอ้่านสามารถเปิดดูเอกสารเหล่านั้นได้ดว้ยเว็บเบราว์เซอร์ 

(Web browser) ซึ่งเป็นโปรแกรมประยุกต์ที่สามารถแสดงผลข้อความ ภาพ และการปฏิสัมพันธ์

ผา่นระบบเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 

  ต่อมาเมื่ออินเทอร์เน็ตได้รับความนยิมมากขึ้น บริษัท ไมโครซอฟท์ ได้ผลิต

เอกสารอิเล็กทรอนิกส์เพื่อให้ค าแนะน าในรูปแบบ HTML Help ขึน้มา มีรูปแบบของไฟล์ 

เป็น CHM โดยมีตัวอ่านคือ Microsoft Reader และหลังจากนั้นมบีริษัทผู้ผลิตโปรแกรม

คอมพิวเตอร์จ านวนมาก ได้พัฒนาโปรแกรมจนกระทั่งสามารถผลิตเอกสารอิเล็กทรอนิกส์

ออกมาเป็นลักษณะ เหมอืนกับหนังสือทั่วไป กล่าวคือ สามารถแทรกข้อความ แทรกภาพ 

จัดหน้าหนังสือได้ตามความต้องการของผู้ผลิต และที่พิเศษกว่านั้นคือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์

เหล่านี้ สามารถสร้างจุดเช่ือมโยงเอกสาร (Hypertext) ไปยังเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องอื่นๆ ทั้งภายใน

และภายนอกได้ อีกทั้งยังสามารถแทรกเสียง ภาพเคลื่อนไหวต่างๆ ลงไปในหนังสอืได้ 

คุณสมบัติเหลา่นีไ้ม่สามารถท าได้ในหนังสือทั่วไป (วิกิพีเดีย. 2552 : ออนไลน์) 

 3.  รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

  หนังสือเรยีนอิเล็กทรอนิกส์สามารถแบ่งออกได้หลายรูปแบบด้วยกัน ดังนี ้

(ศูนย์ทางไกลเพื่อพัฒนาการศกึษา. 2553 : 3) 

   3.1  รูปแบบของหนังสืออเิล็กทรอนิกส์แบ่งตามลักษณะการเข้าถึงขอ้มูล

และการอ่าน (Collis. 1991 : 365 อ้างถึงใน ศูนย์ทางไกลเพื่อพัฒนาการศกึษา. 2553 : 3)  

รูปแบบนี ้จะเป็นการแบ่งประเภทของหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ได้ชัดเจนมากที่สุดกว่าทุกๆ 

แบบที่มโีดยแบ่งออกเป็น  
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    3.1.1  หนังสอือิเล็กทรอนิกส์อา้งอิง (Automated Reference Books) 

หนังสืออเิล็กทรอนิกส์อ้างอิงใชก้ารเข้าถึงขอ้มูลในลักษณะการสุ่ม (Random) ผูอ้่านจะ

ค้นหาค าที่ตอ้งการทราบและอ่านจนจบเนือ้หานั้น จากนั้นจึงค้นหาที่ตอ้งการทราบต่อไป

หนังสืออเิล็กทรอนิกส์อ้างอิงสามารถดู ภาพจากฐานข้อมูลเอนไซโคลปิเดีย จัดเป็นแหล่ง

ทรัพยากรซึ่งผูใ้ช้สามารถค้นหาหรอืเลือกอ่านหนังสือที่มอียู่ ได้งา่ยมาก ในอนาคตหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ประเภทนีจ้ะมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วมาก ไม่ว่าจะเป็นด้านคุณภาพ

หรอืปริมาณในการบรรจุของฐานข้อมูล และทางที่ผู้อา่นสามารถค้นหาและใช้ข่าวสาร  

แตท่ั้งนีท้ั้งนั้นก็ต้องคงไว้ซึ่งโมเดลการอ้างอิงอยู่ 

    3.1.2  หนังสอืเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (Automated Textbook Books) 

หนังสือเรยีนอิเล็กทรอนิกส์มีลักษณะการเข้าถึงขอ้มูลส่วนใหญ่แบบอ่านไปตามล าดับ 

(Sequence) จาก นัน้ก็จะมีการอา่นเนื้อหาเหล่านั้นไปเรื่อยๆ จนจบบท และอาจอ่านบท

ต่อไปตามล าดับหรอืเลือกหัวข้อใหม่ตามความสนใจของผู้อ่าน หนังสอืเรียนอิเล็กทรอนิกส์

จะแตกต่างจากหนังสืออ้างอิงอิเล็กทรอนิกส์ตรงที่ ผูอ้่านจะมีความคาดหวังที่จะได้รับ

ความรูจ้ากการอ่านหนังสอื หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ รูปแบบนีจ้ะเป็นตัวเสริมค านิยามของ

หนังสือเรียนโดยจะขยายความรู้ความเข้าใจ ใหก้ับผูเ้รียนทางอ้อมโดยใช้สื่อหลากหลายชนิด  

   3.2  รูปแบบของหนังสอือิเล็กทรอนิกส์แบ่งตามช่องทางการสื่อสาร 

(Barker. 1991 : quoted in Barker. 1992 : 140-141 อ้างถึงใน ศูนย์ทางไกลเพื่อพัฒนา

การศกึษา. 2553 : 4) สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท คือ  

    3.2.1  หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้ช่องทางการสื่อสารทางเดียว  

เป็นหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ที่ผูอ้่านสามารถรับสารได้เพียงช่องทางเดียว เช่น ใช้ตาดู หรอืใช้

หูฟังแต่เพียงอย่างใดอย่างหนึ่งเท่านั้น ได้แก่ หนังสอืเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (Text Books) 

หนังสืออเิล็กทรอนิกส์ภาพนิ่ง (Picture Books) หนังสอือิเล็กทรอนิกส์หลายภาษา (Talking 

Books) 

    3.2.2  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ใชช่้องทางการสื่อสารหลายทาง    

เป็นหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ที่ผูอ้่านสามารถรับข่าวสารได้หลายชอ่งทาง เช่น ใชต้าดู ใช้หูฟัง 

ใช้มือสัมผัสหน้าจอได้แก่ หนังสอือิเล็กทรอนิกส์สื่อประสม (Multimedia Books) หนังสอื

อิเล็กทรอนิกส์รวมสื่อ (Poly Media Books) หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ไฮเปอร์มีเดีย 

(Hypermedia Books) 
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   3.3  รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบ่งตามหน้าที่ (Barker and Giller, 

1992 : 140) สามารถแบ่งออกได้เป็น 4 รูปแบบ คอื  

    3.3.1  หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ส าหรับเก็บเอกสารส าคัญ (Archival)  

จะมีที่เก็บข้อมูลข่าวสารขนาดใหญ่ในรูปแบบของฐานข้อมูล วธิีใช้งานผู้ใช้ขัน้ปลายสามารถ

ใช้งานได้หลากหลายรูปแบบ ตัวอย่างหนังสอืประเภทนี ้ได้แก่ สารานุกรมโกรเลียร์ (Grolier 

Encyclopedia) สารานุกรมมัลติมีเดียคอมพ์ตัน (Compton's Multimedia Encyclopedia)  

    3.3.2  หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ให้ขา่วสารความรู้ (Information) จะมี

ลักษณะคาบเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์รูปแบบแรก แต่ข่าวสารจะกินความแคบกว่า

แบบแรก และมีลักษณะเฉพาะมากกว่า มีความสัมพันธ์กับหัวข้อเรื่องใดหัวข้อเรื่องหนึ่ง

โดยเฉพาะ ตัวอย่างเช่น หนังสอืเรียนแพทยศาสตร์ออกซฟอร์ดบนซีดรีอม หนังสอืรายชื่อ

เพลงนมิบัส (Nimbus Music Catalogue)  

    3.3.3  หนังสอือิเล็กทรอนิกส์เพื่อการสอน (Instructional) เป็น 

หนังสืออเิล็กทรอนิกส์ที่มปีระสิทธิภาพ และมีประโยชน์อย่างมากในการถ่ายทอดความรู้

ความช านาญเพื่อสนับสนุนการเรียน รู้และการอบรม ผูเ้รียนจะได้รับความรู้และทราบ

ความก้าวหน้าในการเรียนของตน หนังสืออเิล็กทรอนิกส์ประเภทนีบ้างสว่นจะมีการ

ประเมินและประยุกต์ตามรูปแบบ การเรียนรู้ของแตล่ะคน จะมีการน าเสนอใหเ้หมาะสมกับ

ผูเ้รียนแตล่ะคน ตัวอย่างได้แก่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มกีารออกแบบหน้าจอส าหรับ

คอมพิวเตอร์พืน้ฐานการอบรม (Computer - Based Training)  

    3.3.4  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบตั้งค าถาม (Interrogational) หนังสอื

อิเล็กทรอนิกส์รูปแบบนีม้ีจุดมุ่งหมายเพื่อการทดสอบ, สอบย่อย และประเมินผลกิจกรรม 

โดยวัดจากความรู้ที่ได้จากการศกึษาหัวข้อที่เกี่ยวข้อง หนังสืออเิล็กทรอนิกส์แบบตั้ง

ค าถามจะประกอบด้วย 3 ลักษณะที่ส าคัญ คือ ธนาคารตัง้ค าถามหรือแบบฝกึหัด, 

ข้อสอบ, ลักษณะ การประเมินผลและระบบผูเ้ชี่ยวชาญ จะมีการวิเคราะหผ์ลที่ได้จากการ

เรียน มกีารแขง่ขันและพิจารณาให้ระดับที่เหมาะสมกับความสามารถของผู้เรยีน  

   3.4  รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบ่งตามชนิดของขอ้มูลข่าวสาร

และเครื่องอ านวยความสะดวก (Barker. 1991a : quoted in Barker. 1992 : 140-141) 

สามารถแบ่งออกได้เป็น 10 ประเภท คือ 
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    3.4.1  หนังสือเรยีนอิเล็กทรอนิกส์ (Text Books) ในระยะแรกจะมี

ลักษณะเป็นเส้นตรงมีโครงสร้างเป็นตัวอักษร (Text) ต่อมาจะมีลักษณะที่เป็นมัลติมีเดีย

มากขึ้นโดยใช้คุณสมบัติของไฮเปอร์เท็กซใ์นการน าเสนอ  

    3.4.2  หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ภาพนิ่ง (Static Picture Books) จะ

ประกอบไปด้วยภาพนิ่งหลายๆ ชนิดรวมกัน ภาพแต่ละภาพจะมีคุณภาพที่แตกต่างกันไป

ตามความเหมาะสมของงาน  

    3.4.3  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Books) 

มีโครงสรา้งจากภาพเคลื่อนไหวสั้นๆ (Animation Clips) หรอืภาพวิดีโอ (Motion Video 

Segment) หรอืทั้งสองอย่างรวมกัน  

    3.4.4  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์หลายภาษา (Talking Books) จะมี

ลักษณะเป็นเนือ้หาประกอบค าบรรยาย เพื่อให้งา่ยต่อการรับรู้ของผูอ้่าน  

    3.4.5  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สื่อประสม (Multimedia Books) เป็นการ

รวมช่องทางการสื่อสารสองทางหรือมากกว่านั้นเข้าด้วยกันเพื่อเข้ารหัสข่าวสาร เป็นการ

รวมตัวอักษร, ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวมารวมไว้ด้วยกันตามโครงสร้างแบบเส้นตรง เมื่อ

ผลติเสร็จสื่อจะออกมาในรูปของสื่อเดียว ได้แก่ จานแม่เหล็กหรอืซีดรีอม  

    3.4.6  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์รวมสื่อ (Poly Media Books) มีลักษณะ

ตรงกันข้ามกับหนังสืออเิล็กทรอนิกส์สื่อประสม โดยใช้การรวมสื่อที่แตกต่างกัน ได้แก่ 

ซีดรีอม จานแมเ่หล็กกระดาษ เครือขา่ยคอมพิวเตอร์ และอื่นๆ เพื่อส่งขอ้มูลข่าวสารไปยัง

ผูใ้ช ้ 

    3.4.7  หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia Books) จะมี

ลักษณะคล้ายกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สื่อประสม คือ ใช้การสื่อสารหลายชอ่งทาง แต่จะมี

โครงสรา้งเป็นแบบนอนลีเนียร์ โดยมีโครงสรา้งแบบใยแมงมุม  

    3.4.8  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ผู้เช่ียวชาญ (Intelligent Electronic 

Books) มีการบรรจุเทคนิคปัญญาเทียม เช่น ระบบผูเ้ช่ียวชาญ (Expert System) และระบบ

เครือขา่ยประสาท (Neural Networks) ซึ่งสามารถท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรยีนรู้และประยุกต์

ให้เข้ากับพฤติกรรมของผูเ้รียนแต่ละคนที่มคีวามแตกต่างกัน  

    3.4.9  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สื่อทางไกล (Telemedia Electronic Books) 

ต้องอาศัยการสื่อสารทางไกลชว่ยในการน าเสนอเนื้อหา เช่น การเรียนการสอนในระบบ
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เทเลคอนเฟอเรนซ์การส่งข้อความทางอเีมล์ ตลอดจนเป็นทรัพยากรในการสอนทางไกล 

เชน่ในห้องสมุดดิจิทัล  

    3.4.10  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไซเบอร์บุ๊ค (Cyberbook Books) ใช้

เทคนิคของความจริงเสมอืน (Virtual Reality) ในการสร้างสถานการณ์จ าลองเพื่อให้ผู้เรยีน

รู้สกึเหมอืนได้เข้าไปอยู่ในประสบการณ์จรงิ  

  ในการพัฒนาหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ เรื่อง 9 พระอริยสงฆ์ในจังหวัดสกลนคร 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 ผูว้ิจัยได้สรา้งหนังสอือิเล็กทรอนิกส์โดยใช้รูปแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์มัลตมิีเดีย โดยจะมีทั้งขอ้ความ รูปภาพนิ่ง รูปภาพเคลื่อนไหว รวมทั้งมเีสียง

ประกอบ  

 4.  องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   

  อัครเดช ศรีมณีพันธ์ (2547 : 34) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ ไว้ดังต่อไปนี้ 

   4.1  อักขระ (Text) หรอืข้อความ เป็นองค์ประกอบของโปรแกรม

มัลติมีเดีย สามารถน าอักขระมาออกแบบเป็นส่วนหน่ึงของภาพ หรือสัญลักษณ์ ก าหนด

หนา้ที่การเช่ือมโยงน า เสนอเนือ้หาเสียง ภาพกราฟิก หรอืวีดิทัศน ์เพื่อให้ผูใ้ช้เลอืกข้อมูล 

ที่จะศกึษาการใชอ้ักขระเพื่อก าหนดหน้าที่ในการ สื่อสารความหมายในคอมพิวเตอร์ ควรมี

ลักษณะดังนี้  

    4.1.1  สื่อความหมายให้ชัดเจน เพื่ออธิบายความส าคัญที่ตอ้งการ 

น าเสนอส่วนของเนื้อหาสรุปแนวคิดที่ได้เรียนรู้  

    4.1.2  การ เชื่อมโยงอักขระบนจอภาพส าหรับการมปีฏิสัมพันธ์ใน

มัลติมีเดีย การเช่ือมโยงท าได้หลายรูปแบบจากจุดหนึ่งไปจุดหนึ่งในระบบเครือขา่ย ด้วย

แฟ้มเอกสารข้อมูลด้วยกันหรอืต่างแฟ้มกันได้ทันที ในลักษณะรูปแบบตัวอักษร (Font) 

เครื่องหมายหรือสัญลักษณ์ (Symbol) การเลือกใช้แบบอักขระ เครื่องหมายหรือสัญลักษณ์ 

และการใหส้ีแบบใดให้ดูองค์ประกอบการจัดวางองค์ประกอบด้านศลิป์ที่ดูแลว้มีความ

เหมาะสม  

    4.1.3  ก าหนดความยาวเนื้อหาให้เหมาะสม แก่อ่านยากและในการดึง

ข้อมูลมาศกึษา ผูผ้ลิตโปรแกรมสามารถใช้เทคนิคการแบ่งข้อมูลออกเป็นส่วนย่อย แล้ว

เช่ือมโยงข้อมูลเข้าด้วยกัน หากต้องการศกึษาข้อมูลส่วนใดก็สามารถเข้าถึงข้อมูลส่วนต่างๆ 
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ที่เช่ือมโยงกันอยู่ได้ การเช่ือมโยงเนื้อหาสามารถกระท าได้ 3 ลักษณะด้วยกัน คอื ลักษณะ

เส้นตรง ลักษณะสาขา และลักษณะผสมผสานหลายมิติ  

    4.1.4  สร้างการเคลื่อนไหวให้อักขระ เพื่อสร้างความสนใจก่อน 

น าเสนอข้อมูล สามารถท าได้หลายวิธี เช่น การเคลื่อนย้ายต าแหน่ง การหมุน การก าหนดให้

เห็นเป็นช่วงๆ จังหวะ เป็นต้น ข้อส าคัญคือ ควรศกึษาถึงจติวิทยาความต้องการรับรู้ กบัความถี่

การใชเ้ทคนิคการเคลื่อนไหวของผู้ศึกษาโปรแกรมแต่ละวัยใหเ้หมาะสม กับกลุ่มเป้าหมาย  

    4.1.5  เครื่องหมายและสัญลักษณ์ เป็นสื่อกลางที่ส าคัญในการตดิต่อ

กับผูศ้กึษาในบทเรียนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ การน าเสนอหรอืออกแบบสัญลักษณ์หรอื

เครื่องหมายควรให้สัมพันธ์กับเนือ้หาในบทเรียน สามารถท าความเข้าใจกับความหมาย

และสัญลักษณ์ต่างๆ นั้นได้อย่างรวดเร็วอักขระเป็นส่วนหนึ่งที่ส าคัญต่อการเรียนรู้ การท า 

ความเข้าใจ การน า เสนอความหมาย ที่ก่อประโยชน์กับผูเ้รียน 

   4.2  ภาพนิ่ง (Still Image) เป็น ภาพกราฟิก เช่น ภาพวาด ภาพถ่าย  

ภาพลายเส้น แผนที่แผนภูมิ ที่ได้จากการสร้างภายในด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และภาพ

ที่ได้จากการสแกนจากแหล่งเอกสารภายนอก ภาพที่ได้เหล่านีจ้ะประมวลผลออกมาเป็น

จุดภาพ (Pixel) แต่ละจุดบนภาพจะถูกแทนที่เป็นค่าความสว่าง (Brightness) ค่าสี (Color) 

ส่วนความละเอียดของภาพจะขึน้อยู่กับจ านวนจุดและขนาดของจุดภาพ ภาพที่เหมาะสม

ไม่ใช่อยู่ที่ขนาดของภาพ หากแต่อยู่ที่ขนาดของไฟล์ภาพการจัดเก็บภาพที่มขีนาดข้อมูลมาก 

ท าให้การดงึข้อมูลได้ยากเสียเวลา สามารถท า ได้โดยการลดขนาดข้อมูล การบีบอัดข้อมูล

ชนิดต่างๆ ด้วยโปรแกรมในการจัดเก็บบีบอัดข้อมูล (คลายข้อมูล) ก่อนที่จะเก็บข้อมูลเพื่อ

ประหยัดเนื้อที่ ในการเก็บไฟล์ (File) กราฟิกที่ใชใ้นหนังสอือิเล็กทรอนิกส์แบบสื่อประสม 

แบ่งได้ 3 ไฟล์ คือ  

    4.2.1  ไฟล์สกุล GIF (Graphic Interchange Format) ไฟล์ชนิดบิตแมต 

มีการบีบอัดข้อมูลภาพไฟล์มีขนาดไฟล์ต่ า มีการสูญเสียข้อมูลน้อย สามารถท าพืน้ของภาพ

ให้เป็นพืน้แบบโปร่งใส (Transparent) นิยมใชก้ับภาพวาดและภาพการ์ตูน มีระบบแสดงผล

แบบหยาบและค่อยๆ ขยายไปสู่ละเอียดในระบบอินเทอร์เลช (Interlace) มีโปรแกรมสนับสนุน

จ านวนมากเรียกดูได้กับกราฟิกบราวเซอร์ (Graphics Browser) ทุกตัวมีความสามารถน า 

เสนอภาพแบบเคลื่อนไหว (Gif Animation) จุดด้อยของไฟล์ประเภทนีค้ือ แสดงได้เพียง 256 สี  

    4.2.2  ไฟล์สกุล JPEG (Joint Photographic Experts Group) เป็นไฟล์ 

ที่มคีวามละเอียดสูงเหมาะสมกับภาพถ่าย จุดเด่นคือ สนับสนุนสีได้ถึง 24 บิต (16.7 ล้านสี) 
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การบีบอัดข้อมูลไฟล์สกุล JPEG สามารถท าได้หลายระดับ ดังนี้ Max, High, Medium และ 

Low การบีบอัดข้อมูลมากจะท าให้ลบข้อมูลบางสว่นที่ความถี่ซ้ าซ้อนกันมากที่สุดออกจาก 

ภาพ ท าให้รายละเอียดบางส่วนหายไป มรีะบบการแสดงผลแบบหยาบและค่อยๆ ขยาย

ไปสู่ละเอียด มีโปรแกรมสนับสนุนการสร้างเป็นจ านวนมากเรียกดูได้กับกราฟิกบราวเซอร์ 

(Graphics Browser) ทุกตัวตั้งค่าบีบไฟล์ได้ จุดดอ้ยคือท าให้พืน้ของรูปโปร่งใสไม่ได้  

    4.2.3  ไฟล์สกุล PNG (Portable Network Graphics) จุดเด่นคือ

สามารถใช้งานข้ามระบบและก าหนดค่าการบีบไฟล์ตามต้องการ (8 บิต, 24 บิต, 64 บิต) 

มีระบบการบีบอัดแบบ Deflate ไม่เกิดการสูญเสีย แสดงผลแบบ (Interlace) ได้เร็วกว่า GIF 

สามารถ ท าพืน้โปร่งใสได้ จุดด้อยคือหากก าหนดค่าการบีบไฟล์ไว้สูงจะให้เวลาในการ

คลายไฟล์สูงตามไปด้วย แต่ขนาดของไฟล์จะมีขนาดต่ าไม่สนับสนุนกับกราฟิกบราวเซอร์ 

(Graphics Browser) รุ่นเก่าโปรแกรมสนับสนุนในการสร้างมนี้อย  

   4.3  ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เกิด จากเรื่องภาพที่มีความแตกต่าง

น ามาแสดงเรยีงตอ่เนื่องกันไป ความแตกต่างของแต่ละภาพที่น าเสนอท าให้มองเห็นเป็น

การเคลื่อนไหวของสิ่งต่างๆ ในเทคนิคเดียวกับภาพยนตร์การ์ตูน ภาพเคลื่อนไหวจะท าให้

สามารถน าเสนอความคิดที่ซับซ้อนหรอืยุ่งยาก ให้ง่ายต่อการเข้าใจ และสามารถก าหนด

ลักษณะและเส้นทางที่จะให้ภาพนั้นเคลื่อนที่ไปมาตามต้องการ คล้ายกับการสร้าง

ภาพยนตร์ขึน้มาตอนหนึ่งนั่นเอง การแสดงสกีารลบภาพ โดยท าให้ภาพเลือนจางหายหรือ

ท าให้ภาพปรากฏขึ้นในรูปแบบต่างๆ กัน นับเป็นสื่อที่ดีอีกชนดิหนึ่งในมัลติมีเดียโปรแกรม

สนับสนุนการสร้างภาพเคลื่อนไหวมีอยู่หลายโปรแกรมตามความตอ้งการของผู้ใช้ และ

จัดเก็บภาพเป็นไฟล์สกุล Gif ไฟล์ประเภทนีค้ือ มีขนาดไฟล์ต่ า สามารถท าพืน้ของภาพให้

เป็นพืน้แบบโปร่งใสได้ (Transparent) เรียกดูได้กับกราฟิกบราวเซอร์ (Graphics Browsers) 

ทุกตัวแตส่ามารถแสดงผลได้เพียง 256 สี 

   4.4  เสียง (Sound) เป็นสื่อช่วยเสริมสร้างความเข้าใจในเนือ้หาได้ดขีึน้

และท าให้คอมพิวเตอร์มีชีวิตชีวาขึ้น ดว้ยการเพิ่มการด์เสียงและโปรแกรมสนับสนุนเสียง 

อาจอยู่ในรูปของเสียงดนตรี เสียงสังเคราะหป์รุงแต่ง การใชเ้สียงในมัลติมีเดียนั้นผู้สร้าง

ต้องแปลงสัญญาณเสียงไฟฟ้าเป็นสัญญาณ เสียง analog ผา่นจากเครื่องเล่นวทิยุ เทป

คาสเซ็ทหรอืแผ่นซีด ีการอัดเสียงผา่นไมโครโฟนต่อเข้าไลน์อนิ (Line – In) ที่พอรต์ (Port) 

การด์เสียงได้โดยตรงโดยไม่ต้องผ่านไมโครโฟน และการ์ดเสียงที่มคีุณภาพดีย่อมจะท าให้

ได้เสียงที่มคีุณภาพดีด้วยเช่นกัน ไฟล์เสียงมหีลายแบบ ได้แก่ ไฟล์สกุล WAV และ MIDI 
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(Musica Instrument Digital Interface) ไฟล์ WAV ใช้เนื้อที่ในการเก็บสูงมากส่วนไฟล์ MIDI 

เป็นไฟล์ที่นิยมใชใ้นการเก็บเสียงดนตรี  

   4.5  ภาพวีดิทัศน์ (Video) ภาพวีดิทัศน์เป็นภาพเหมือนจริงที่ถูกเก็บในรูป

ของดิจทิัล มีลักษณะแตกต่างจากภาพเคลื่อนไหวที่ถูกสร้างขึน้จากคอมพิวเตอร์ ในลักษณะ

คล้ายภาพยนตรก์าร์ตูนภาพวีดิทัศน์สามารถต่อสายตรงจากเครื่องเล่นวีดิทัศน์หรือเลเซอร์

ดิสก์เข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์ดว้ยวิธีการ Capture ระบบวีดิทัศนท์ี่ท างานจากฮาร์ดดิสก์ที่ 

ไม่มกีารบีบอัดสัญญาณภาพวีดิทัศน ์ภาพวีดิทัศนม์ีความตอ้งการพืน้ที่ฮาร์ดดสิก์ว่างมาก 

ดังนัน้จงึต้องมีการบีบอัดข้อมูลให้มขีนาดเล็กเพื่อที่จะเพิ่มประสิทธิภาพ และความเร็วใน

การส่งสูงสุดแตย่ังคุณภาพของภาพวีดิทัศน์ ซึ่งต้องอาศัยการ์ดวดีิทัศน์ในการท าหน้าที่

ดังกล่าว การน าภาพวีดิทัศน์มาประกอบในมัลติมีเดียต้องมอีุปกรณ์ส าคัญคือดิจทิัล 

วีดิทัศนก์ารด์ (Digital Video Card) การท างานในระบบวินโดวส์ ภาพวีดิทัศนจ์ะถูกเก็บไว้ใน

ไฟล์ตระกูลเอวีไอ (AVI : Audio Video Interleave) มูพวี ่(MOV) และเอ็มเพ็ก (MPEG : 

Moving Pictures Experts Group) ซึ่งสร้างภาพวีดิทัศน์เต็มจอ 30 เฟรมต่อวนิาที ขอ้เสีย

ของการดูภาพวีดิทัศน์ ในหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ คือ ไฟล์ของภาพจะมีขนาดใหญ่ตัง้แต่ 

500 กิโลไบท์ หรอืมากกว่า 10 เมกะไบท์ ท าให้เสียเวลาในการดาวน์โหลดที่ตอ้งเวลามาก 

   4.6  การเชื่อมโยงข้อมูลแบบปฏิสัมพันธ์ (Interactive Links) หมายถึง 

การที่ผูใ้ช้มัลติมีเดียสามารถเลือกข้อมูลได้ตามตอ้งการโดยใช้ตัวอักษร ปุ่ม หรือภาพ 

ส าหรับตัวอักษรที่จะสามารถเช่ือมโยงได้ จะเป็นตัวอักษรที่มีสแีตกต่างจากอักษรตัวอื่นๆ 

ส่วนปุ่มก็จะมีลักษณะคล้ายกับปุ่มเพื่อชมภาพยนตรห์รือคลิกลงบนปุ่มเพื่อเข้าไปหาข้อมูล

ที่ตอ้งการหรือเปลี่ยนหน้าข้อมูล สว่นมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ (Interactive Multimedia) เป็น

การสื่อสารผ่านคอมพิวเตอร์ที่มลีักษณะการสื่อสารไปมาทั้งสองทาง คือ การโต้ตอบ

ระหว่างผู้ใช้คอมพิวเตอร์และการมปีฏิสัมพันธ์ผูใ้ช้เลือกได้ว่าจะดูข้อมูล ดูภาพ ฟังเสียง 

หรอืดูภาพวีดิทัศน์ ซึ่งรูปแบบของการมีปฏิสัมพันธ์อาจอยู่ในรูปใดรูปหนึ่งดังตอ่ไปนี ้ 

    4.6.1  การใชเ้มนู (Menu Driven) ลักษณะที่พบเห็นได้ทั่วไปของการ

ใช้เมนูคอื การจัดล าดับหัวข้อท าให้ผู้ใชส้ามารถเลือกข่าวสารข้อมูลที่ต้องการได้ตามที่

ต้องการและสนใจ การใช้เมนูมักประกอบด้วยเมนูหลัก (Main Menu) ซึ่งแสดงหัวข้อหลัก

ให้เลือก และเมื่อไปยังแตล่ะหัวข้อหลักก็จะประกอบด้วยเมนูย่อยที่มหีัวข้ออื่นให้เลือก  

หรอืแยกไปยังเนื้อหาหรอืส่วนนั้นๆ เลยทันที 
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    4.6.2  การใช้ฐานข้อมูลไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia Database) เป็น 

รูปแบบปฏิสัมพันธ์ที่ให้ผู้ใช้สามารถเลือกไปตามเส้นทางที่เชื่อมค าส าคัญซึ่งอาจเป็นค า 

ข้อความ เสียงหรอืภาพ ค าส าคัญเหล่านีจ้ะเชื่อมโยงกันอยู่ในลักษณะเหมอืนใยแมงมุม 

โดยสามารถเดินหนา้และถอยหลังได้ตามความต้องการของผู้ใช้ 

   4.7  การจัดเก็บข้อมูลมัลติมีเดีย เนื่องจากมีการพัฒนาสื่อการเรียน  

การสอนคอมพิวเตอร์แบบมัลติมีเดียที่เป็นการพัฒนาแบบใช้หลายสื่อผสมกัน (Multimedia) 

และเทคโนโลยีสื่อมัลติมีเดียมีจ านวนมาก ท าใหจ้ าเป็นต้องใช้เนื้อที่เก็บข้อมูลเป็นจ านวนมาก 

สื่อที่ใช้จัดเก็บต้องมีขนาดความจุมากพอที่จะรองรับข้อมูลในรูปแบบวีดิโอ รูปภาพ ข้อความ 

ปัจจุบันแผ่นซีดีรอม (CD-ROM :Compact Disk Read Only Memory) และแผน่ดีวีดี (DVD) 

ได้รับความนิยมแพร่หลาย สามารถเก็บข้อมูลได้สูงมาก จึงสามารถเก็บข้อมูลแฟ้มข้อมูลอื่นๆ 

ได้มากเท่าที่ตอ้งการ จึงกล่าวได้ว่าซีดรีอมและดีวิดีเป็นสื่ออกีชนิดหนึ่งที่ปฏิวัติรูปแบบ  

การเรียนการสอน นอกจากนีย้ังท าให้ผู้เรยีนสามารถทบทวนและเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง      

ในเวลาที่ผู้เรยีนสะดวกและมีประสิทธิภาพ 

 5.  โปรแกรมที่นิยมใช้สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

  ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพวิเตอร์แห่งชาติ (2555 : ออนไลน์)    

ได้กล่าวถึงโปรแกรมที่นิยมใชส้ร้าง e-Book มีอยู่หลายโปรแกรม แตท่ี่นยิมใชก้ันมากใน

ปัจจุบันได้แก่ โปรแกรมเรื่อง Flip Album โปรแกรม DeskTop Author และโปรแกรม Flash 

Album Deluxe  

   เรื่องโปรแกรมทั้ง 3 จะต้องติดตัง้โปรแกรมส าหรับอ่าน e-Book ด้วย 

มิฉะนั้นแล้วจะเปิดเอกสารไม่ได้ ประกอบด้วย โปรแกรมเรื่อง Flip Album ตัวอ่านคือ 

FlipViewer โปรแกรมเรื่อง DeskTop Author ตัวอ่านคือ DNL Reader และโปรแกรมเรื่อง 

Flash Album Deluxe ตัวอ่านคือ Flash Player 

   ส าหรับโปรแกรม Flash Mx ก็สามารถสร้าง e-Book ได้เชน่กัน แต่ต้องมี

ความรูใ้นเรื่องการเขียน Action Script และ XML เพื่อสร้าง e-Book ให้แสดงผลตามที่  

ต้องการได้ 

 6.  โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

  ไพฑรูย์ ศรฟี้า (2551 : 16-17) ได้อธิบายถึงลักษณะโครงสรา้งของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ว่า ลักษณะโครงสรา้งของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะมีความคล้ายคลึงกับ

หนังสือทั่วไปที่พิมพ์ดว้ยกระดาษ หากจะมีความแตกต่างที่เห็นได้ชัดเจนก็คือกระบวนการ
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ผลติ รูปแบบ และวิธีการอ่านหนังสอืสรุปโครงสรา้งทั่วไปของหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ 

ประกอบด้วย 

   6.1  หน้าปก หมายถึง ปกด้านหน้าของหนังสือซึ่งจะอยู่สว่นแรก เป็นตัว

บ่งบอกว่าหนังสือเล่มนี้ช่ืออะไร ใครเป็นผู้แต่ง 

   6.2  ค าน า หมายถึง ค าบอกกล่าวของผูเ้ขียนเพื่อสร้างความรู้ ความเข้าใจ

เกี่ยวกับข้อมูล และเรื่องราวต่างๆ ของหนังสอืเล่มนั้น 

   6.3  สารบัญ หมาย ถึง ตัวบ่งบอกหัวเรื่องส าคัญที่อยู่ภายในเล่มว่า

ประกอบด้วยอะไรบ้าง อยู่ที่หนา้ใดของหนังสือ สามารถเชื่อมโยงไปสู่หน้าต่างๆ ภายใน 

เล่มได้ 

   6.4  สาระของหนังสือแต่ละหน้า หมายถึง ส่วนประกอบส าคัญในแต่ละหน้า 

ที่ปรากฏภายในเล่ม ประกอบด้วย หน้าหนังสือ ข้อความ ภาพประกอบ เสียง ภาพเคลื่อนไหว 

จุดเชื่อมโยง  

   6.5  อ้างองิ หมายถึง แหลง่ข้อมูลที่ใชน้ ามาอ้างอิง อาจเป็นเอกสาร 

ต ารา หรอื เว็บไซต์ก็ได้ 

   6.6  ดัชนี หมายถึง การระบุค าส าคัญหรือค าหลักต่างๆ ที่อยู่ภายในเล่ม    

โดยเรียงล าดับตัวอักษรให้สะดวกต่อการค้นหา พร้อมระบุเลขหน้าและจุดเชื่อมโยง 

   6.7  ปกหลัง หมายถึง ปกด้านหลังของหนังสอืซึ่งจะอยู่ส่วนท้ายเล่ม 

 7.  ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

  เสาวลักษณ์ ญาณสมบัติ (2551 : 33-35) หนังสอือิเล็กทรอนิกส์นัน้มี

ประโยชน์ตอ่ผูอ้่าน โดยมีรายละเอียดโดยสรุป ดังต่อไปนี้ 

   7.1  ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถย้อนกลับเพื่อทบทวนบทเรียนหากไม่เขา้ใจ 

และสามารถเลือกเรียนได้ตามเวลาและสถานที่ที่ตนเองสะดวก 

   7.2  การตอบสนองที่รวดเร็วของคอมพิวเตอร์ที่ใหท้ั้งสีสัน ภาพ และเสียง 

ท าให้เกิดความตื่นเต้นและไม่เบื่อหน่าย  

   7.3  ช่วยใหก้ารเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิภาพใน

แง่ที่ลดเวลาลดค่าใช้จ่าย สนองความต้องการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผล

ในแงท่ี่ท าให้ผู้เรยีนบรรลุจุดมุ่งหมาย  

   7.4  ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนหัวข้อที่สนใจขอ้ใดก่อนก็ได้ และสามารถ

ย้อนกลับไปกลับมาในเอกสาร หรอืกลับมาเริ่มตน้ที่จุดเริ่มต้นใหมไ่ด้อย่างสะดวกรวดเร็ว  
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   7.5  สามารถแสดงทั้งขอ้ความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงได้

พร้อมกัน หรือจะเลือกให้แสดงเพียงอย่างใดอย่างหนึ่งก็ได้ 

   7.6  การจัดเก็บข้อมูลจะสามารถจัดเก็บไฟล์แยกระหว่างตัวอักษร 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง โดยใช้เท็กซ์ไฟล์เป็นศนูย์รวม แล้วเรียกมาใช้ร่วมกันได้

โดยการเชื่อมโยงขอ้มูลจากสื่อตา่งๆ ที่อยู่คนละที่เข้าด้วยกัน  

   7.7  สามารถปรับเปลี่ยน แก้ไขเพิ่มเติมขอ้มูลได้ง่าย สะดวกและรวดเร็ว 

ท าให้สามารถปรับปรุงบทเรียนใหท้ันสมัยกับเหตุการณไ์ด้เป็นอย่างดี 

   7.8  ผูเ้รียนสามารถค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกันกับเรื่องที่ก าลังศกึษา 

จากแฟ้มเอกสารอื่นๆ ที่เช่ือมโยงอยู่ได้อย่างไม่จ ากัดจากทั่วโลก 

   7.9  เสริมสร้างให้ผูเ้รียนเป็นผูม้ีเหตุผล มีความคิดและทัศนะที่เป็น Logical 

เพราะการโต้ตอบกับเครื่องคอมพิวเตอร์ ผูเ้รียนจะต้องท า อย่างมีขัน้ตอน มีระเบียบ และมี

เหตุผลพอสมควรเป็นการฝึกลักษณะนิสัยที่ดใีห้กับผูเ้รียน  

   7.10  ผูเ้รียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวิชาต่างๆ เข้าด้วยกัน

ได้อย่างเกี่ยวเนื่องและมีความหมาย 

   7.11  ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความก้าวหน้าของผู้เรยีนแต่ละคน

ได้มากขึ้น  

   7.12  ครูมเีวลาศกึษาต ารา และพัฒนาความสามารถของตนเองได้มากขึน้ 

   7.13  ช่วยพัฒนาทางวิชาการ 

 8.  ข้อดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

  ศูนย์ทางไกลเพื่อพัฒนาการศกึษา (2553 : 7-8) ข้อดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

มีดังต่อไปนี้ 

   8.1  การตอบสนองที่รวดเร็วของคอมพิวเตอร์ที่ใหท้ั้งสีสัน ภาพ และเสียง 

ท าให้เกิดความตื่นเต้น และไม่เบื่อหน่าย 

   8.2  ช่วยใหก้ารเรียนมปีระสิทธิภาพและมีประสิทธิผล มีประสิทธิภาพ 

ในแงท่ี่ลดเวลา ลดค่าใช้จ่าย สนองความต้องการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผล

ในแงท่ี่ท าให้ผู้เรยีนบรรลุจุดมุ่งหมาย 

   8.3  สามารถท าส าเนาได้อย่างสะดวก ทั้งส าเนาในรูปเอกสารและส าเนา

ลงในแผ่นซีดีรอมหรอืส าเนาลงในอาร์คดิสก์ 
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    8.4  เนื่องจากการเปิดอ่านมีระบบการเรียกค้นและการเชื่อมโยง ผูเ้รียน

หรอืผูอ้่านสามารถเลือกเรียนหัวข้อที่สนใจข้อใดก่อนก็ได้ และสามารถย้อนกลับไปกลับมา

ในเอกสารหรอืกลับมาเริ่มต้นที่จุดเริ่มตน้ใหม่ (Home Page) เพื่อทบทวนบทเรียนหากไม่

เข้าใจได้อย่างสะดวกรวดเร็ว ตลอดจนสามารถเลือกเรียนได้ตามเวลา และสถานที่ที่ตนเอง

สะดวก 

   8.5  สามารถแสดงดว้ยข้อความ และตัวอักษรแล้วยังสามารถแสดง

ข้อมูลที่เป็นกราฟิกภาพเคลื่อนไหว และเสียงได้พร้อมกัน หรอืจะเลือกให้แสดงเพียงอย่างใด

อย่างหนึ่งก็ได้ 

   8.6  การจัดเก็บข้อมูลสามารถจัดเก็บได้เป็นไฟล์แยกระหวา่งตัวอักษร

ภาพกราฟิกภาพ เคลื่อนไหว และเสียง โดยใช้เท็กซ์ไฟล์เป็นศูนย์รวม แล้วเรียกใช้ร่วมกันได้

โดยการเชื่อมโยงขอ้มูลจากสื่อตา่งๆ ที่อยู่คนละที่เข้าที่ด้วยกัน รวมทั้งสามารถปรับเปลี่ยน 

แก้ไข เพิ่มเตอมข้อมูลได้ง่ายสะดวกและรวดเร็ว ท าให้สามารถปรับปรุงเนื้อหาในบทเรียน

ให้ทันสมัยกับเหตุการณไ์ด้ 

   8.7  การสร้างและการพิมพ์ท าได้รวดเร็วกว่ากระดาษและสามารถ

ปรับเปลี่ยน แก้ไข เพิ่มเตมิข้อมูลได้สะดวกและรวดเร็ว ท าให้สามารถปรับปรุงเนื้อหาใน

บทเรียนใหท้ันสมัยกับเหตุการณไ์ด้เป็นอย่างดี  

   8.8  ผูเ้รียนสามารถค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับเรื่องที่ก าลังศกึษาจาก

แฟ้มเอกสาร หรอืหนังสือเล่มอื่นได้ที่เช่ือมโยงอยู่ได้อย่างไม่จ ากัดทั่วโลก (กิตต ิพัชรวิชญ์. 

2544 : 127) เพียงแต่ผูอ้่านใช้เมาส์ (Mouse) และคลิก (Click) ไปในต าแหนง่ขอ้ความ (Link) 

ที่สนใจ และโปรแกรม Browser ก็จะท าหน้าที่ เชื่อมโยงขอ้มูลหรือเนื้อหามาแสดงผลให้

อ่านได้ในทันที 

   8.9  เสริมสร้างให้ผู้เรยีนเป็นผู้มเีหตุมีผล มคีวามคิดและทัศนะที่เป็น 

Logical เพราะการโต้ตอบกับเครื่องคอมพวิเตอร์ผูเ้รียนจะต้องท าอย่างมีขัน้ตอน มีระเบียบ

มีเหตุผลพอสมควรเป็นฝึกลักษณะนิสัยที่ดใีห้ผู้เรยีน  

   8.10  ผูเ้รียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวิชาต่างๆ เข้าด้วยกัน

ได้อย่างเกี่ยวเรื่องและมีความหมาย  

   8.11  ผู้สอนมีเวลาติดตอมและตรวจสอบความก้าวหน้าของผูเ้รียนแต่ละคน

ได้มากขึ้น รวมทั้งที่เวลาที่จะศกึษาต าราและพัฒนาความสามารถของตนเองได้มากขึ้น

เชน่กัน ซึง่นับว่าเป็นพัฒนาการทางวิชาการ อกีรูปแบบหนึ่งที่ส าคัญในปัจจุบันและอนาคต 
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  9.  ข้อจ ากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ถึงแม้ว่าหนังสืออเิล็กทรอนิกส์จะ

มีขอ้ดีที่สนับสนุนด้านการเรียนการสอนมากมายแตก่็ยังมีขอ้จ ากัดด้วยดังตอ่ไปนี้ 

   9.1  ผูเ้รียนจะต้องมทีักษะการใชค้อมพิวเตอร์ และเครือข่าย นอกจาก

ตั้งใจเรียนเนื้อหา  

   9.2  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เล่มเดียวกัน หรอืหนา้เดียวกัน เมื่อจะอ่าน

ด้วยโปรแกรม Browser ต่างๆ กัน อาจแสดงผลในลักษณะที่ตา่งๆ กัน เช่น ขอ้ความใน

ระดับเดียวกันแสดงขนาดรูปแบบ และสขีองคัวอักษรไม่เหมอืนกัน ทั้งนี้แล้วแต่ผู้ผลิตจะ

ออกแบบโปรแกรม Browser มาให้แสดงผลเหมอืนหรอืต่างกันอย่างไร แมแ้ตโ่ปรแกรม 

Browser เดียวกันก็ต่างกันเพราะผูใ้ช้สามารถก าหนดตัวเลือก (Option) ได้ แตกต่างกัน 

หรอืใช้คอมพิวเตอร์ที่มคีวามละเอียดหน้าจอสูง ก็จะสามารถแสดงรูปภาพได้ชัดเจนและ

สวยงามกว่าคอมพิวเตอร์ที่มีจอภาพความ ละเอียดต่ า  

   9.3  ความเร็วของระบบเครือข่ายมีผลต่อการเข้าถึงหรือการอา่นเนือ้หา  

   9.4  ความสามารถในการอ่านในสภาพแวดล้อมทั่วไป ความสามารถใน

การพกพา ความสามารถในการอา่นที่ต้องเปิดคอมพิวเตอร์รอให้บูท (Boot) และโหลด

โปรแกรม Browser เข้ามาจนกว่าจะหาสิ่งที่ต้องการพบ 

   9.5  การอ่านหลงทางของเนื้อหา เมื่อเข้าไปในไฮเปอร์เท็กซ์ และไฮเปอร์

มีเดีย ซึ่งมีผลต่อการเรียนรู้และการบรรลุวัตถุประสงค์ของการเรยีน 

   9.6  บุคลิกภาพของการอ่านหนังสอืจะเปลี่ยนไปจากเดิม ซึ่งจะส่งผล

กระทบในด้านต่างๆ ที่ยังไม่มีผลสรุปเปรียบเทียบที่แน่นอน  

   9.7  ความยากในการวิเคราะหแ์ละออกแบบเนือ้หา ส าหรับการจ าลอง

หรอืแสดงผลเนื้อหาให้งา่ยต่อการอ่านและการเรียนรู้ภายใต้เทคโนโลยีมัลติมีเดีย ระบบ

เครือขา่ย และเทคโนโลยีทางการศึกษา เพื่อให้ผู้เรยีนสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ได้ตาม

ต้องการ 

 ผูว้ิจัยได้เล็งเห็นประโยชน์ที่ได้รับจากหนังสอือิเล็กทรอนิกส์มีความหลากหลาย 

อาทิเช่น สามารถอ่านได้พร้อมกันหลายคน สามารถแสดงได้ทั้งภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว 

หรอืเป็นไฟล์วิดโีอก็ได้ นอกจากนีย้ังสามารถเสริมสร้างให้ผู้เรยีนเป็นผู้มเีหตุผล มคีวามคิด 

เพราะการโต้ตอบกับเครื่องคอมพิวเตอร์ผู้เรยีนจะต้องท าอย่างมีขั้นตอน มรีะเบียบ และมี

เหตุผลพอสมควร เป็นการฝึกลักษณะนิสัยที่ดใีหก้ับผูเ้รียน อีกทั้งหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์

มีหลายโปรแกรมที่สามารถพัฒนาได้ แต่ในที่นี้ทางผูว้ิจัยได้เลือกโปรแกรมเดสก์ท็อปอาร์เธอร์ 
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ซึ่งมีลักษณะรูปร่างเหมอืนหนังสือทั่วไป คอืมีปกหน้า สารบัญ ข้อความ รูปภาพ และ

นอกจากนี ้ยังสามารถที่จะแทรกภาพเคลื่อนไหว ไฟล์ภาพยนตร์ ไฟล์ flash และเสียง

บรรยายลงไปในหนังสอืได้ สามารถสร้างลงิค์ไปยังเว็บไซต์ตา่งๆ ผลงานที่ได้มขีนาดเล็กท า

ให้สามรถดาวน์โหลดผา่นเว็บไซต์ หรอืส่งผ่านอีเมล์ และสามารถเผยแพร่ผ่านระบบ

เครือขา่ยได้ 

 

ประวัติของ 9 พระอริยสงฆ์ ท่ีอยู่ในจังหวัดสกลนคร  
 

 จังหวัดสกลนครนั้น ถือได้ว่าเป็นเมืองแหง่อรยิธรรมที่มีหลากหลาย โดยมีพระ 

อริยสงฆห์ลายท่านที่เป็นที่เคารพนับถือของชาวจังหวัดสกลนคร รวมถึงผูค้นทั่วไป ดังนัน้ 

เพื่อเป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับพระอริยสงฆ์ทั้ง 9 ท่าน อย่างเข้าใจ ผู้วิจัยจึงได้รวบรวม

ชีวประวัตโิดยย่อ ดังนี้ 

 1.  หลวงปู่มั่น ภูรทิัตโต (ลานธรรมจักร. ออนไลน์, 2554) 

  1.1  ชาติก าเนิดและชีวติปฐมวัย 

   ท่านก าเนิดในสกุลแก่นแก้ว บิดาชื่อค าด้วง มารดาชื่อ จันทร์ เพียแก่นท้าว 

เป็นปู่ นับถือพุทธศาสนา เกิดวันพฤหัสบดี เดือนยี่ ปีมะแม ตรงกับวันที่ 20 มกราคม พ.ศ. 

2413 ณ บ้านค าบง ต าบลโขงเจยีม อ าเภอโขงเจยีม จังหวัดอุบลราชธานี มีพี่น้องร่วมท้อง

เดียวกัน 7 คน 

  1.2  การแสวงหาธรรม และปฏิปทา 

   เมื่อแรกอุปสมบท หลวงปู่มั่น พ านักอยู่วัดเลียบ เมอืงอุบล เป็นปกติ 

ออกไปอาศัยอยู่วัดบูรพาราม เมอืงอุบลบ้างเป็นครั้งคราว ในระหว่างนั้น ได้ศกึษาข้อปฏิบัติ

เบือ้งตน้ อันเป็นส่วนแหง่พระวินัยคือ อาจาระ ความประพฤติมารยาท อาจรยิวัตร และ

อุปัชฌายวัตร ปฏิบัติได้เรยีบร้อยดี จนเป็นที่ไว้วางใจของพระอุปัชฌายาจารย์ และได้ศึกษา

ข้อปฏิบัติอบรมจิตใจ คอื เดินจงกลม นั่งสมาธิ สมาทาน ธุดงควัตรต่างๆ 

   ในสมัยต่อมา ได้แสวงหาวิเวก บ าเพ็ญสมณธรรมในที่ตา่งๆ ตามราวป่า 

ป่าช้า ป่าชัฏ ที่แจ้ง หุบเขา ซอกห้วย ธารเขา เงื้อมเขาท้องถ้ า เรือนว่าง ทางฝัง่ซ้ายของ

แมน่้ าโขงบ้าง ฝัง่ขวาแม่น้ าโขงบ้างแล้วลงไปศกึษากับนักปราชญ์ในกรุงเทพฯ จ าพรรษา 

อยู่ทีว่ัดปทุมวนาราม หมั่นไปสดับธรรมเทศนา กับเจ้าพระคุณพระอุบาลี (สิริจันทเถระ 

จันทร์) 3 พรรษา แล้วออกแสวงหาวิเวกในถิ่นภาคกลาง คือ ถ้ าสาริกา เขาใหญ่ นครนายก 
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ถ้ าไผข่วาง เขาพระงาม และถ้ าสงิโต ลพบุรี จนได้รับความรู้แจม่แจง้ ในพระธรรมวินัย   

สิน้ความสงสัย ในสัตถุศาสนา จึงกลับมาภาคอิสาน ท าการอบรมสั่งสอน สมถวิปัสสนา 

แก่สหธรรมิก และอุบาสก อุบาสิกา ต่อไป มีผู้เลื่อมใสพอใจปฏิบัติมากขึ้น โดยล าดับ  

มีศิษยานุศษิย์แพร่หลาย กระจายทั่วภาคอิสาน 

  1.3  ปัจฉิมบท 

   ในวัยชรา นับตั้งแต่ พ.ศ. 2484 เป็นต้นมา ท่านหลวงปู่มั่นมาอยู่ที่จังหวัด

สกลนคร เปลี่ยนอิรยิาบถไปตามสถานที่วิเวก ผาสุกวิหารหลายแหง่คอื ณ เสนาสนะป่า 

บ้านนามน ต าบลตองโขบ อ าเภอเมืองฯ (ปัจจุบัน เป็นอ าเภอ โคกศรสีุพรรณ) บ้างที่ใกล้ๆ 

แถวนั้นบ้าง ครั้น พ.ศ. 2487 จงึย้ายไปอยู่เสนาสนะป่าบ้านหนองผอื ต าบลนาใน อ าเภอ

พรรณานิคม จังหวัดสกลนคร จนถึงปีสุดท้ายของชีวิต 

 2.  หลวงปู่ฝั้น อาจาโร (ลานธรรมเสวนา. ออนไลน์, 2554) 

  2.1  ชาติก าเนิดและชีวติปฐมวัย  

   หลวงปู่ฝั้น อาจาโร ถือก าเนิดในสกุล วรรณวงศ์ เมื่อวันอาทิตย์ขึน้ 15 ค่ า 

เดือน 9 ปีกุน ตรงกับวันที่ 20 สิงหาคม พ.ศ.2442 ที่บ้านมว่งไข่ ต าบลพรรณา อ าเภอ

พรรณานิคม จังหวัดสกลนคร บิดาของท่านคือ เจา้ไชยกุมาร (เม้า) ซึ่งเป็นหลานของพระ

เสนาณรงค์ เจ้าเมืองพรรณานิคมมารดาชื่อ นุ้ย เป็นบุตรีของหลวงประชานุรักษ์  

  2.2  ชวีิตสมณะ การแสวงหาธรรม และปฏิปทา 

   ชีวติสมณะของหลวงปู่ฝ้ัน อาจาโร เริ่มตน้เมื่อปี พ.ศ. 2461 เมื่อท่านอายุ

ได้ 19 ปี ได้บรรพชาเป็นสามเณร ที่วัดโพธิ์ทอง บ้านบะทอง อ าเภอพรรณานิคมและในปี 

พ.ศ. 2462 ถัดมา ท่านได้อุปสมบทเป็นภกิษุฝา่ยมหานิกายที่วัดสิทธิบังคม ต าบลบ้านไร่ 

อ าเภอพรรณานิคม มีพระครูป้อง นนทะเสน เป็นพระอุปัชฌาย์มีพระอาจารย์นวล และ  

พระอาจารย์สังข์ เป็นพระกรรมวาจารย์ และพระอนุสาวนาจารย์ หลังจากออกพรรษาปีนั้น 

ท่านได้ไปอยู่ที่วัดโพธิ์ทอง บา้นบะทองจงึได้ปฏิบัติธรรม อบรมกัมมัฏฐาน ตลอดจนการ

ออกธุดงค์ อยู่รุกขมูล กับท่านอาจารย์อาญาครูธรรม 

  2.3  ปัจฉิมบท 

   หลวงปู่ฝ้ัน อาจาโร ได้มรณะ ในวันที่ 4 มกราคม 2520 ณ วัดป่าอุดมสมพร 

ซึ่งถือเป็นอนุสรณ์สถานที่ส าคัญของท่าน สิรริวมอายุได้ 78 ปี 58 พรรษา พระบาทสมเด็จ

พระเจา้อยู่หัว และสมเด็จพระบรมราชินีนาถ เสด็จฯ ไปทรงสรงน้ าศพ พระราชทานหบี

ทองประกอบศพ จนถึงวันที่ 21 มกราคม พ.ศ. 2521 ได้เสด็จพระราชทานเพลิงศพเป็นการ
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ส่วนพระองค์ ในบริเวณที่พระราชทานเพลิงศพของหลวงปู่ฝั้นได้มกีารสร้างเจดีย์พิพิธภัณฑ์

หลวงปู่ฝ้ัน อาจาโร สูง 27.9 เมตร ลักษณะเป็นเจดีย์ปลายแหลม ฐานกลม ขึน้รูปด้วยกลีบ

บัวหุม้ฐานสามช้ัน แต่ละกลีบบัวตกแต่งด้วยกระเบือ้งเป็นรูปพระอาจารย์ต่างๆ ภายในเจดีย์

มีรูปปั้นหลวงปู่ฝ้ันถือไม้เท้าขนาดเท่าองค์จริง มตีู้กระจกบรรจุเครื่องอัฐบริขารของท่าน 

 3.  หลวงปู่วัน อุตตโม (วัดสันติวรญาณ. ออนไลน,์ 2554) 

  3.1  ชาติก าเนิดและชีวติปฐมวัย 

   หลวงปู่วัน เกิดวันที่ 13 สิงหาคม พ.ศ. 2465 บ้านตาลโกน ต าบลตาลโกน 

อ าเภอสว่างแดนดิน จังหวัดสกลนคร บิดาชื่อ นายแหลม สีลารักษ์ มารดา นางจันทร์ (มาริชิน) 

สีลารักษ์ นายแหลมและนางจันทร์ มบีุตรด้วยกัน 2 คน คอื 1. หลวงปู่วัน อุตตโม 2. นาย

ผัน สลีารักษ์ เมื่อมารดาคลอดบุตรคนที่สองได้ไม่กี่วันก็ถึงแก่กรรม ตอ่มาบิดาได้แต่งงาน

ใหม่กับ นางพิมพ์ สารทอง มีบุตรด้วยกัน 3 คน คอื 1. นายบุญโฮม สีลารักษ์ 2. นายนิยม 

สีลารักษ์ 3. นายด า สลีารักษ์ ขณะที่บิดาของหลวงปู่วันแตง่งานกับนางจันทร์ใหม่ๆ บิดา

ของท่านได้ไปอยู่ที่บ้านของพ่อตาแมย่าย ต่อมาเมื่อมารดาของหลวงปู่วัน ถึงแก่กรรมแล้ว 

จงึกลับมาอยู่กับปู่ ย่า ตามเดิม และหลวงปู่วัน ก็ติดตามบิดามาอยู่ด้วยขณะนั้นหลวงปู่วัน 

มีอายุเพียงย่างเข้า 3 ขวบเท่านั้น แต่ท่านหลวงปู่วัน ก็เป็นที่รักของตระกูลทั้งสองฝ่ายุคือ 

ทั้งฝา่ยมารดาและฝ่ายบิดา 

  3.2  ชีวิตสมณะ การแสวงหาธรรมและปฏิปทา 

   จากบันทึกประวัติท่าน และจากค าบอกเล่าของญาติพี่น้องที่สูงอายุ     

ได้ความว่า เมื่อยังเด็กหลวงปู่วัน เป็นเด็กที่เลีย้งยาก ร้องไห้เก่งในเวลาค่ าคืน จึงเป็นความ

ล าบากแก่บุคคลที่เลีย้งดู เวลาร้องไห้จะต้องอุม้พาเดินไปรอบบ้าน หรอืเดินเล่นในสวนจงึ

จะหยุดร้องไห้ นิสัยใจคอเป็นเด็กที่เอาใจยาก มักจะตามใจตัวเอง อาจจะเป็นเพราะญาตพิี่

น้องให้ความรักความเอ็นดูจนเกินไปเพราะเห็นว่าเป็นเด็กก าพร้าก็ได้ สมัยหนึ่งที่ยังไม่รู้

เดียงสานัก ขณะหลวงปู่วัน ก าลังวิ่งไล่จับกับน้าหญิงอย่างสนุกสนานอยู่นั้น ปรากฏว่า

หลวงปู่วัน ล้มลงและโดนหนามต าที่เข่าข้างซ้าย ต่อมาเมื่อแผลหายดีแล้ว แตก่็กลายเป็น

แผลเป็นมองเห็นได้ชัดเจนโดยเป็นเนือ้นูนขึน้มา พวกญาติจึงเรียกว่า เจ้าโป้ หรอืท้าวโป้ 

แล้วเลยกลายเป็นช่ือเรยีกเล่นๆ อีกชื่อหนึ่ง 

   เมื่ออายุย่างเข้า 10 ขวบ บิดาได้น าไปเข้าเรียนในโรงเรียนที่ศาลาวัด 

โพธิชัยเจริญ เรียนต่อถึงประถมปีที่ 3 บิดาก็ถึงแก่กรรม จึงเป็นความวิปโยคอย่างใหญ่

หลวงแก่หลวงปู่วัน เป็นครั้งที่ 2 ถึงแมจ้ะได้รับความเศร้าโศกเพราะบิดาจากไป แต่การ 
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เล่าเรียนก็หาได้หยุดลงไม่ ฝ่ายญาติผูดู้แลคงปลอบโยนให้หายเศร้าโศกและได้ศึกษาเล่า

เรียนตอ่มาจนจบประถมปีที่ 4 ส่วนช้ันเรียนที่สูงขึน้ไปคือ ป. 5 ป. 6 ทางการได้สั่งยุบไป

เสียก่อนๆ ที่จะได้เรยีนในสมัยที่ก าลังเล่าเรียนอยู่นั้นวิชาที่หลวงปู่วัน ถนัดและท าคะแนน 

ได้ดคีือวิชาเลขคณิต ส าหรับวิชาอื่นๆ ปรากฏว่าคะแนนไม่ค่อยดี ตามความตั้งใจของบิดา

นั้นท่านต้องการให้หลวงปู่วันเรียนกฎหมาย เพราะเป็นบุตรคนโต แตต่่อมาเมื่อบิดาถึงแก่

กรรมไปเสียก่อน ความหวังที่จะเรียนต่อก็พังทลายลงอย่างสิ้นเชิง เมื่อบิดาถึงแก่กรรมลง

จงึเป็นภาระของหลวงปู่วัน ที่จะต้องท างานต่างๆ ที่ตนสามารถจะท าได้ อาทิเมื่อถึงฤดู   

ท านาจะต้องช่วยปู่ไถนา เนื่องจากอาส่วนมากเป็นผู้หญิง จากบันทึกประวัติของท่านบอกว่า 

รับหน้าที่ไถนา แต่คราดนาไม่ได้เพราะยกคราดไม่ไหว นับว่าหลวงปู่วัน ซึ่งเป็นเด็กก าพร้าแม่

ตั้งแต่อายุย่างเข้า 3 ขวบ และเป็นก าพร้าพ่อเมื่ออายุได้ 13 ขวบ ได้รับความกระทบกระเทือน

ทางจิตใจ ความว้าเหว่ซึ่งไม่มีใครจะบอกได้ว่าหนักเพียงไร นอกจากตัวของท่านเองซึ่งเป็นผู้

ประสบส่วนการงานอย่างอื่น ถึงจะหนักแตย่ังมผีู้ช่วยเหลืออยู่บ้าง ความผันผวนในชีวติ

ส่วนตัวดังกล่าวมานีเ้องท าให้หลวงปู่วัน กลายเป็นเด็กเจ้าความคิดมาตั้งแต่เด็ก 

  3.3 ปัจฉิมบท 

   หลวงปู่วัน อุตฺตโมได้สรา้งวัดพระถ้ าอภัยด ารงธรรม ซึ่งชาวบ้านเรียกว่า 

ถ้ าพ่อค าพานั้นเป็นถ้ าเล็กๆ เมื่อหลวงปู่วัน ไปพบเข้าก็เห็นว่าเป็นสถานที่เหมาะที่จะปรับปรุง

ต่อไปในอนาคต ปรึกษาก านันและชาวบ้านดูแล้วต่างก็เห็นชอบด้วย ท่านจึงเปลี่ยนชื่อถ้ าพ่อ

ค าพาไปเป็นถ้ าอภัยด ารงธรรม ด้วยมูลเหตุ 2 ประการคือ 

   1.  หลวงปู่วันอยู่ตามสถานที่เป็นพืน้ราบมักไม่คอ่ยสบายทางสุขภาพ   

ฉันยาก็ไม่ค่อยได้ผล ถ้าได้พักอยู่บนภูเขาที่มีอากาศปลอดโปร่งจะได้รับความผาสุกทางด้าน

สุขภาพยิ่งกว่า เมื่อหลวงปู่วันด าริจะขึน้ไปอยู่บนภูเขา ทางฝ่ายบริหารการคณะสงฆ์ก็ไม่

ขัดข้องให้อภัย และทางฝา่ยบ้านเมืองก็ไม่ชัดข้องให้อภัย 

   2.  สถานที่ดังกล่าวมีสัตว์ป่าหลายจ าพวก ซึ่งเป็นธรรมดาของพระต้อง

เจริญเมตตาต่อสัตวท์ุกชีวติ ไม่เลอืกว่ามนุษย์หรือสัตว์ดิรัจฉาน หลวงปู่วัน จงึบอกกล่าว

ไม่ใหผู้ใ้ดมาท าร้ายสัตว์ที่อาศัยอยู่บริเวณสถานแห่งนี้ เป็นการให้อภัยแก่ชวีิตสัตว์ และตั้งชื่อ

ถ้ าเสียใหม่วา่ “ถ้ าอภัย” และอีกประการหนึ่งท่านด าริด้วยว่าหากอ านาจแหง่พระธรรม

ค าสั่งสอนของพระพุทธเจา้เข้าไปประดิษฐานอยู่ในจิตของสรรพสัตว์แล้วโลกนีย้่อมจะมีแต่

ความรม่เย็นเป็นสุขช่ัวนิรันดร์ หลวงปู่วัน จงึเพิม่ค าว่า “ด ารงธรรม” ต่อท้ายรวมกันเข้าเป็น 

“ถ้ าอภัยด ารงธรรม” แต่คนส่วนมากชอบเรียกตามนยิมว่า วัดดอย เพราะอยู่บนภูเขา พูดถึง
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ความตอ่เนื่องของสถานที่ ถ้ าอภัยด ารงธรรม อยู่ในเขตหวายสะนอยๆ อยู่ในเขตถ้ าพวงๆ 

อยู่ในอาณาบริเวณของภูเหล็ก และภูเหล็กรวมอยู่ในเทือกเขาแห่งภูพาน 

 4.  หลวงปู่เทสก์ เทสรังสี (ลานธรรมจักร. ออนไลน์, 2554) 

  4.1  ชาติก าเนิดและชีวติปฐมวัย 

   หลวงปู่เทสก์ เทสรังส ีมนีามเดิมว่า เทสก์ เรี่ยวแรง เกิดเมื่อวันเสารท์ี่ 26 

เมษายน พ.ศ.2445 ปีขาล ณ บ้านสีดา ต าบลกลางใหญ่ จังหวัดอุดรธานี บิดาชื่อ อุส่าห ์

เรี่ยวแรง  

  4.2  ชีวิตสมณะ การแสวงหาธรรม และปฏิปทา 

   เมื่ออุปสมบทแล้ว หลวงปู่ก็ได้จ าพรรษาอยู่ที่วัดสุทัศน์นั่นเอง ในปีนั้น 

พระอาจารย์สิงห์ฯ ได้กลับมาจ าพรรษาที่เมืองอุบลฯอีก ออกพรรษาแลว้พร้อมด้วยพระ

มหาปิ่น ปญฺญาพโล (น้องชายของท่านอาจารย์สิงห์)และพระอกีหลายรูปด้วยกัน ได้ออก

เดินรุกขมูลไปในที่ตา่งๆ เดินตัดลัดป่าดงมูลและดงลิงซึ่งเลื่องลือในสมัยนั้นว่าเป็นป่าช้าง 

ดงเสือ ผ่านจังหวัดร้อยเอ็ด และกาฬสินธุ์ ตลอดจนถึงจังหวัดอุดรธานี หลวงปู่ได้ผจญ

อันตรายและความยากล าบากต่างๆ แตก่็ได้รับรสชาติของการออกเที่ยวรุกขมูล 

   หลวงปู่เทสก์ เทสรังสี ท่านได้รับแต่งตั้งใหเ้ป็นพระสังฆาธิการหลายต าแหน่ง 

เชน่ เป็นพระอุปัชฌาย์ เป็นเจ้าคณะอ าเภอภูเก็ต-พังงา-กระบี่ (ธรรมยุต) และในปี พ.ศ.

2500 ได้รับพระราชทานสมณศักดิ์เป็นพระราชาคณะช้ันสามัญฝา่ยวิปัสสนาธุระ ที่พระ

นิโรธรังสีคัมภรีปัญญาจารย์ และในปี 

   พ.ศ.2534 ได้เลื่อนสมณศักดิ์เป็นช้ันราช ฝา่ยวิปัสนาธุระที่ พระราชนิโรธ

รังสคีัมภรีปัญญาวิศษิฏ์ สถิต ณ วัดหินหมากเป้ง อ าเภอศรเีชยีงใหม่ จังหวัดหนองคาย 

ด ารงต าแหนง่เจ้าอาวาสวัดหนิหมากเป้ง อ าเภอศรเีชียงใหม่ จังหวัดหนองคาย 

  4.3  ปัจฉิมบท 

   ท่านอาพาธหนักครั้งสุดท้าย เมื่อเดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2537 และถึงแก่

มรณะภาพด้วยอาการอันสงบ เมื่อเวลา 21 นาฬิกาเศษ ของวันที่ 17 ธันวาคม 2537 ณ วัด

ถ้ าขาม อ าเภอพรรณนิคม จังหวัดสกลนคร สริิอายุได้ 92 ปี 7 เดือน 21 วัน 

 5.  หลวงปู่ปาน คุตตสติ (ลานธรรมจักร. ออนไลน์, 2554) 

  5.1  ชาติก าเนิดและชีวติปฐมวัย 

   “พระครูสังวราภบิาล” หรอื “หลวงปู่ปาน คุตตสติ” พระมหาเถระผูม้ี

วัตรปฏิบัติและศลีาจารวัตรอันงดงาม ท่านมีนามเดิมว่า ปาน ยะไชยศรี เกิดเมื่อวันที่ 7 
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กุมภาพันธ์ พุทธศักราช 2463 ตรงกับวันจันทร์ ขึ้น 1 ค่ า เดือน 2 ปีวอก ณ บ้านโพนปอหู 

ต าบลดงชน อ าเภอเมือง จังหวัดสกลนคร เป็นบุตรของนายที-นางบาง ยะไชยศรี มีพี่น้อง

รว่มบิดามารดาเดียวกันทั้งหมด 8 คน ท่านเป็นบุตรคนสุดท้อง 

  5.2  ชีวิตสมณะ การแสวงหาธรรมและปฎิปทา 

   หลวงปู่ปาน ได้เล่าสาเหตุแหง่การบวชของท่านเอาไว้ว่า “สาเหตุที่ต้อง

บวชนัน้เพราะ บวชตามประเพณีซึ่งชาวบ้านทั่วไปในแถบภาคอีสาน มักจะส่งบุตรหลานของ

ตนเองที่จบจากช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ถ้าไม่ได้เรียนตอ่ในช้ันมัธยม ก็ต้องบวชเป็นสามเณร

เพื่อศกึษาธรรมต่อ” หลวงปู่ปานเอง ก็เช่นกัน ครัน้จบจากการศกึษาแล้ว บิดามารดาเห็น

ว่าเป็นบุตรคนเล็ก ควรที่จะส่งเข้าศกึษานักธรรมตอ่ จงึได้น าท่านไปฝากไว้กับเจ้าอาวาสที่

วัดไทรทอง บ้านโพนปอหู ซึ่งเป็นวัดประจ าหมูบ่้าน เพื่อจะได้บรรพชาเป็นสามเณร พอหัด

ท่องบ่นค าบวชนาคได้แล้ว พระอาจารย์จึงได้น าท่านไปบรรพชาเป็นสามเณร ณ วัดธาตุ

ศาสดาราม (วัดพระธาตุเชิงชุมวรวิหาร ในปัจจุบัน) ต าลบธาตุเชิงชุม อ าเภอเมือง จังหวัด

สกลนคร โดยมีพระครูสกลสมณกิจ หรอืท่านอาญาครูธรรม เป็นพระอุปัชฌาย์  เข้าพิธี

บรรพชาเมื่อวันที่ 17 มถิุนายน พ.ศ. 2479 ซึ่งในขณะนั้นอายุของท่านได้ 17 ปีพอดี พอ

หลังจากบรรพชาแล้ว ท่านก็กลับมาพักจ าพรรษาที่วัดไทรทอง บ้านโพนปอหู ตามเดิม อยู่

มาได้สักระยะหนึ่ง ท่านก็ได้เข้าไปศกึษาข้อวัตรปฏิบัติ และเรยีนนักธรรมอยู่ที่วัดเหนอื 

อ าเภอเมอืง จังหวัดสกลนคร ครั้นพออายุครบ 20 ปีบริบูรณ์ ท่านก็ได้อุปสมบทเป็นพระภกิษุ

ในทางพระพุทธศาสนา เมื่อวันที่ 4 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2484 ณ วัดธาตุศาสดาราม (วัดพระธาตุ

เชงิชุมวรวิหาร ในปัจจุบัน) จังหวัดสกลนคร โดยมีพระเทพวิมลเมธี เมื่อครั้งด ารงสมณศักดิ์

ทีพ่ระครูวมิลสกลเขต เป็นพระอุปัชฌาย์, พระวนิัยธรเกี้ยว เป็นพระกรรมวาจาจารย์ และ

พระอาจารยเกิ่ง เป็นพระอนุสาวนาจารย์ ได้รับนามฉายาว่า “คุตตสติ” แปลว่า “ผู้มีสติอัน

รักษาแล้ว” หลังจากอุปสมบทแล้ว ท่านก็ได้มาพักอยู่ที่วัดเหนอื ตามเดิม เพื่อเล่าเรียน

นักธรรมตอ่ จนสามารถสอบได้นักธรรมช้ันโท ครัน้จบนักธรรมช้ันโทแล้ว หลวงปู่ปานท่าน 

ก็ไดเ้ดินทางเพื่อไปศกึษานักธรรมช้ันเอกต่อ ที่วัดพระธาตุพนมวรมหาวิหาร ต าบลธาตุพนม 

อ าเภอธาตุพนม จังหวัดนครพนม จนสามารถสอบนักธรรมช้ันเอกได้สมตามความปรารถนา 

เมื่อปี พ.ศ. 2488 รวมทั้งได้ศกึษาวิชาภาษาบาลีเพิ่มเติมจนมีความรูพ้ออ่านออกเขียนได้ 

  5.3  ปัจฉิมบท 

   ด้วยสังขารเป็นสิ่งไม่เที่ยง หลวงปู่ปาน คุตตสติ มรณภาพด้วยโรคปอด

อักเสบ เมื่อวันเสารท์ี่ 1 ตุลาคม พ.ศ. 2548 เวลา 07.10 น. ณ โรงพยาบาลสกลนคร     

มห
าวทิ

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



40 

สิรอิายุรวม 85 ปี 7 เดือน 24 วัน พรรษา 65 นับว่าชาวจังหวัดสกลนครได้ สูญเสีย 

พระเถระองค์ส าคัญที่มปีระโยชน์ตอ่พระพุทธศาสนาและสังคมส่วนรวมนี้ไปอย่างสงบ  

แตคุ่ณงามความดีของท่านยังคงเป็นที่ปรากฏชัดในจติใจชาวสกลนครอย่างมริู้เสื่อมคลาย

ตลอดไป ครัน้เมื่อวันอาทิตย์ที่ 19 มนีาคม พ.ศ. 2549 ได้รับพระมหากรุณาธิคุณจาก

พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอดุลยเดช โดยมีหมายก าหนดการจัดพิธีพระราชทาน

เพลิงศพของหลวงปู่ปาน คุตตสต ิณ เมรุช่ัวคราว วัดกุดไผท จังหวัดสกลนคร นับเป็นพระ

มหากรุณาธิคุณแก่หลวงปู่ปาน คุตตสติ และคณะศษิยานุศษิย์อย่างลน้พ้นหาประมาณมิได้ 

ด้วยความส านึกในพระมหากรุณาธิคุณ 

 6.  หลวงปู่ผ่าน ปัญญาปทโีป (ลานธรรมจักร. ออนไลน์, 2554) 

  6.1  ชาติก าเนิดและชีวติปฏิปทา  

   หลวงปู่ผ่าน ปัญญาปทีโป มีนามเดิมว่า ผ่าน หัตถสาร เกิดเมื่อวันที่ 21 

ธันวาคม พุทธศักราช 2465 ตรงกับวันพฤหัสบดี ขึ้น 4 ค่ า เดือน 2 ปีจอ ณ บ้านเซือม 

ต าบลเซือม อ าเภออากาศอ านวย จังหวัดสกลนคร โยมบิดา-โยมมารดาชื่อ นายด่าง  

และนางจันทร์เพ็ง หัตถสาร 

  6.2  ชีวิตสมณะ การแสวงหาธรรมและปฎิปทา 

   เมื่อปี พ.ศ. 2480 อายุ 15 ปี ท่านได้บรรพชาเป็นสามเณร ณ วัดทุ่ง ต าบล

อากาศ อ าเภออากาศอ านวย จังหวัดสกลนคร โดยมีพระครูวิรุฬหน์วกิจ เป็นพระอุปัชฌาย์ 

   ครั้นเมื่อปี พ.ศ. 2485 อายุ 20 ปีบริบูรณ์ ท่านได้เข้าพิธีอุปสมบทเป็น

พระภกิษุในทางพระพุทธศาสนา ฝ่ายมหานิกาย ณ พัทธสีมาวัดทุ่ง ต าบลอากาศ อ าเภอ

อากาศอ านวย จังหวัดสกลนคร โดยมีพระครูวิรุฬหน์วกิจ เป็นพระอุปัชฌาย์ และพระมาก 

เป็นพระกรรมวาจาจารย์ 

   หลวงปู่ผ่าน ปัญญาปทีโป ท่านได้ญัตติเป็นพระภกิษุฝ่ายธรรมยุต เมื่อวัน

อาทิตย์ที่ 19 มกราคม พ.ศ. 2490 ณ พัทธสีมาวัดจอมศร ีต าบลพันดอน อ าเภอกุมภวาปี 

จังหวัดอุดรธานี โดยมีพระครูพิทักษ์คณานุการ เป็นพระอุปัชฌาย์ และพระสมุห์ภา  

เป็นพระกรรมวาจาจารย์ ได้รับนามฉายาว่า “ปัญญาปทีโป” 

   หลังจากที่ได้ญัตติเป็นพระภิกษุฝ่ายธรรมยุตแล้ว ท่านก็ได้ไปอยู่ศึกษาธรรม 

รวมทั้งข้อวัตรปฏิบัติกับพระเถราจารย์กรรมฐานสายหลวงปู่มั่น ภูรทิัตโต อาทิเช่น หลวงปู่ตื้อ 

อจลธมฺโม วัดอรัญญวิเวก อ าเภอศรีสงคราม จังหวัดนครพนม, หลวงปู่ฝั้น อาจาโร วัดป่า

มห
าวทิ

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



41 

อุดมสมพร อ าเภอพรรณนานิคม จังหวัดสกลนคร, หลวงปู่อุ่น อุตฺตโม วัดอุดมรัตนาราม 

อ าเภออากาศอ านวย จังหวัดสกลนคร เป็นต้น 

  6.3  ปัจฉิมบท  

   หลวงปู่ผ่าน ปัญญาปทีโป พระมหาเถระพระป่านักปฏิบัติกรรมฐานอีก

รูปหนึ่ง ที่มีศีลาจารวัตรที่งดงามน่าเลื่อมใสศรัทธา เป็นศิษย์หลวงปู่มั่น ภูรทิัตโต อีกองค์หนึ่ง 

เป็นพระสุปฏิปันโนเนือ้นาบุญของชาวโลก เป็นเสาหลักในร่มธรรมแห่งบวรพระพุทธศาสนา 

แมส้ังขารจะเข้าล่วงปีที่ 85 ปี ครบรอบปีที่ 7 เมื่อวันที่ 21 ธันวาคม พ.ศ. 2551 ที่ผ่านมา 

ด้วยสุขภาพที่แข็งแรง ท่านยังได้ออกมาต้อนรับคณะศรัทธาญาตโิยมที่เดินทางมาจากแดน

ใกล้ไกลเป็นจ านวนมาก เพื่อมาคารวะนมัสการทุกวันไม่เว้นมิได้ขาด ทุกครั้งที่คณะศรัทธา

ญาตโิยมขอพรขอศลี ท่านจะบอกว่า มีหลักอยู่ 3 อย่าง คอื “ขออย่าได้เจ็บ อย่าได้ป่วยไข้ 

และสุดท้ายอย่าลืมหายใจ” ครั้นเมื่อได้สดับตรับฟังหลักธรรมจากท่านแล้ว จะท าให้จติใจ

สงบและร่มเย็นเป็นสุข 

 7.  หลวงปูสุ่ภา กันตสีโล (ลานธรรมจักร. ออนไลน์, 2554) 

  7.1  ชาติก าเนิดและชีวติปฐมวัย 

   หลวงปู่สุภา ท่านเกิดเมื่อวันที่ 17 กันยายน พ.ศ. 2439 ในแผน่ดิน

พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว ณ บ้านค าบ่อ ต าบลค าบ่อ อ าเภอวาริชภูมิ 

จังหวัดสกลนคร โยมบิดาช่ือ ขุนพลภักดี ผูใ้หญ่บ้านค าบ่อ โยมมารดาชื่อ นางสอ วงศค์ าภา 

มีพี่น้องร่วมบิดามารดากัน 8 คน ท่านเป็นคนที่ 6 

  7.2  ชีวิตสมณะ การแสวงหาธรรมและปฎิปทา 

   เมื่อมีอายุได้ 9 ขวบตรงกับปี พ.ศ. 2448 บิดามารดาจึงน าไปบรรพชา

เป็นสามเณร โดยมีพระอาจารย์สวน เจ้าอาวาสวัดในหมู่บ้านค าบ่อ เป็นพระอุปัชฌาย์    

ได้เดินทางไปศกึษาไปเรียนหนังสือคัมภรี์มูลกัจจายน์ที่วัดไพร่ใหญ่ จังหวัดอุบลราชธานี   

ใช้เวลาศกึษาค าภรี์มูลกัจจายน์อยู่ที่วัดไพร่ใหญ่อยู่หลายปี ในปี พุทธศักราช 2459 ท่านได้

อุปสมบท ณ ภูเขาควาย ประเทศลาว โดมีพระอาจารย์สีทัตต์เป็นพระอุปัชฌาย์ ได้รับ

ฉายาว่า กนฺตสีโล 4 พรรษาเต็มแหง่การเดินธุดงค์ตามป่าเขาล าเนาไพรพอถึงปี พ.ศ. 2463 

ท่านได้กราบลาพระอาจารย์สีทัตต์ไปศกึษาพุทธาคมกับ หลวงปู่ศุข วัดปากคลองมะขามเฒ่า 

ตามที่พระอาจารย์สีทัตต์แนะน าได้รับการอบรมสั่งสอนด้านวิปัสสนากรรมฐานและพุทธาคม

เป็นเวลาถึง 3 ปีเต็ม ได้ร าเรียนวิชาอาคมและการสร้างเครื่องรางของขลังต่างๆ นอกจากนี้

ท่านยังธุดงค์ข้ามไปยัง ประเทศเขมร ลาว พม่า จีน อนิเดีย และอัฟกานิสถาน ได้ศึกษาและ
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เปลี่ยนวิชากับพระเกจิอาจารย์ชื่อดังอีกหลายท่าน อาทิ หลวงพ่อเดิม วัดหนองโพ หลวงพ่อ

จาด วัดบางกะเบา หลวงพ่อจง วัดหนา้ต่างนอก หลวงพ่อทบ วัดชนแดน หลวงพ่อโอภาส ี

เป็นต้น 

   7.3  ปัจฉิมบท 

   มรณภาพด้วยวัย 118 ปี ที่วัดคอนสวรรค์ จังหวัดสกลนคร อันเป็นวัด

บ้านเกิด หลังอาพาธด้วยโรคชรามานานรว่ม 2 ปี แพทย์ โรงพยาบาลสกลนคร ตรวจพบ

ลิน้หัวใจรั่ว น้ าท่วมปอด นอนพักรักษาตัวที่โรงพยาบาลนาน 3 เดือน ก่อนอนุญาตให้กลับ

วัดตามความประสงค์ของหลวงปู่ กระทั่งมรณภาพอย่างสงบในเดือนเกิดพอดี 

 8.  หลวงปูแ่ตงอ่อน กัลยาณธัมโม (ลานธรรมจักร. ออนไลน์, 2554) 

  8.1  ชาติก าเนิดและชีวติปฐมวัย 

   หลวงปู่แตงอ่อน กัลยาณธัมโม มีนามเดิมว่า แตงออ่น บุตรศรี เกิดเมื่อ

วันเสารท์ี่ 8 สิงหาคม พุทธศักราช 2465 ตรงกับวันขึน้ 15 ค่ า เดือน 9 ปีจอ ณ บ้านมว่งไข่ 

ต าบลพรรณนา อ าเภอพรรณนานิคม จังหวัดสกลนคร บิดาชื่อ นายพันธ์ บุตรศรี มารดาช่ือ 

นางมุย่ บุตรศรี ต่อมา ครอบครัวของท่านได้อพยพย้ายถิ่นฐานมาอยู่ที่บ้านหนองนาหาร 

ต าบลนาซอ อ าเภอวานรนิวาส จังหวัดสกลนคร 

  8.2  ชีวิตสมณะการแสวงหาธรรมและปฏิปทา 

   ท่านได้บรรพชาเป็นสามเณร เมื่อเดือนธันวาคม พ.ศ. 2484 ณ วัดเสบุญเรือง 

ต าบลวานรนิวาส อ าเภอวานรนวิาส จังหวัดสกลนคร โดยมีพระอาจารย์อินทร์ เป็นพระ

อุปัชฌาย์ และเมื่อเดอืนธันวาคม พ.ศ. 2485 ได้เข้าพิธีอุปสมบทเป็นพระภิกษุ ณ พัทธสีมา

วัดเสบุญเรอืง ต าบลวานรนิวาส อ าเภอวานรนิวาส จังหวัดสกลนคร โดยมีพระอาจารย์อินทร์ 

เป็นพระอุปัชฌาย์ และพระอธิการบัว เป็นพระกรรมวาจาจารย์   

  8.3  ปัจฉิมบท 

    หลวงปู่แตงอ่อน กัลยาณธัมโม ได้ญัตตเิป็นพระธรรมยุต เมื่อวันที่ 13 

กรกฎาคม พ.ศ. 2487 ณ พัทธสีมาวัดโพธิสมภรณ์ ต าบลหมากแข้ง อ าเภอเมือง จังหวัด

อุดรธานี โดยมีพระเดชพระคุณพระธรรมเจดีย์ (จูม พนฺธุโล) เป็นพระอุปัชฌาย์ และพระครู

ประสาทคณานุกิจ เป็นพระกรรมวาจาจารย์ และหลวงปู่ผ่าน ปัญญาปทีโป ได้มรณภาพใน

วันที่ 24 มกราคม พ.ศ. 2554 ด้วยอาการสงบ ที่วัดป่าประทีปปุญญาราม ต าบลโพนแพง 

อ าเภออากาศอ านวย จังหวัดสกลนคร 
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 9.  หลวงปู่บุญหนา ธัมมทนิโน (ลานธรรมจักร. ออนไลน์, 2554) 

  9.1  ชาติก าเนิดและชีวติปฐมวัย 

   หลวงปู่บุญหนา ธัมมทินโน เป็นพระสายวิปัสสนากัมมัฏฐานที่เคร่งครัด

ในพระธรรมวินัยช่ือดังรูปหนึ่งแห่งเมืองสกลนคร ที่มชีาวบ้านให้ความเลื่อมใสศรัทธาเป็น

อันมาก โดยเฉพาะความเป็นพระสงฆ์ที่มากด้วยเมตตาธรรม ท่านเป็นหลานแท้ๆ ของ 

หลวงปู่ฝ้ัน อาจาโร แหง่วัดป่าอุดมสมพร ต าบลพรรณา อ าเภอพรรณานิคม จังหวัด

สกลนคร เมื่ออายุ 12 ปี ได้เข้าพิธีบรรพชาเป็นสามเณร ณ วัดแจ้ง บ้านหนองโดก ต าบล

ช้างมิ่ง อ าเภอพรรณานิคม จังหวัดสกลนคร ซึ่งเป็นวัดบ้านเกิดของท่านเอง ได้ญัตติฝ่าย

มหานิกาย  

  9.2  ชีวิตสมณะ การแสวงหาธรรมและปฎิปทา 

   บรรพชาเป็นสามเณร ปฏิบัติอุปัฏฐากครูอาจารย์นานถึง 12 ปี โดยเฉพาะ 

กับพระอาจารย์อ่อน ญาณสิริ ศิษย์หลวงปู่มั่น ภูริทตฺโต ในช่วงที่เป็นสามเณรอยู่กับพระอาจารย์

อ่อน เคยไปกราบนมัสการหลวงปู่มั่น ณ วัดป่าบ้านหนองผือ เป็นประจ า สาเหตุที่ได้บวชเป็น

สามเณรอยู่กับพระอาจารย์อ่อน ด้วยพระอาจารย์อ่อนเดินธุดงค์มาพักหาความสงบวิเวกอยู่ที่

บริเวณป่าช้าบ้านหนองโดก (ปัจจุบัน คือ วัดป่าโสตถิผล หรือวัดป่าบ้านหนองโดก) ตอนนั้น  

ได้บรรพชาเป็นสามเณร แต่เป็นฝ่ายมหานิกาย ได้ 4 พรรษา พักอยู่วัดแจ้ง บ้านหนองโดก 

สุดท้าย ได้มาอยู่ที่วัดวัดป่าโสตถิผล บ้านหนองโดก ต าบลชา้งมิ่ง อ าเภอพรรณานิคม จังหวัด

สกลนคร ตราบจนถึงจนปัจจุบัน 

  9.3  ปัจฉิมบท 

   หลวงปู่บุญหนา ธัมมทินโน เป็นพระสายวิปัสสนากัมมัฏฐานช่ือดังรูป

หนึ่งแหง่เมอืงสกลนคร ที่มีชาวบ้านใหค้วามเลื่อมใสศรัทธาเป็นอันมาก โดยเฉพาะความ

เป็นพระสงฆ์ที่มากด้วยเมตตาธรรม 

 

การหาประสิทธิภาพของหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ 

 การหาประสิทธิภาพของหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง การก าหนดเกณฑ์เป็น

ระดับที่ผู้สอนคาดหมายว่าผูเ้รียนจะสามารถเปลี่ยนพฤติกรรมและเกิดการเรียนรู้เป็นที่น่า

พึงพอใจ หากหนังสืออเิล็กทรอนิกส์นัน้ มีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ ก็ถือว่ามี

คุณภาพ ที่จะน่าไปใช้สอนนักเรียนได้ การที่จะก าหนดเกณฑ์มาตรฐานให้มีคา่เท่าใดนั้น 

ผูส้อนจะเป็นผู้พิจารณาตามความพอใจของตน โดยปกติเนือ้หาที่เป็นความรู้ความจ า 
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มักจะต้ังไว้ 80/80, 85/85 หรอื 90/90 ส่วนเนือ้หาที่เป็นทักษะหรอืเจตคติอาจจะตั้งไว้   

ต่ ากว่านี้ เช่น 75/75 หรอื 70/70 เป็นต้น (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2538 : 121)  

 ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพ 

  การหาประสิทธิภาพของหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ โดยการน าหนังสอื 

อิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างไปทดลองใช้ตามขั้นตอนดังนี้ (สุรพล โคตรนรินทร์. 2541 : 16, อ้างถึงใน 

อนุชิต กลั่นประยูร. 2545 : 45) 

   1.  แบบเดี่ยว (1 : 1) คอื ทดลองกับผูเ้รียน เก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 

1 คน ค านวณประสิทธิภาพ เสร็จแล้วปรับปรุงใหด้ีขึ้นโดยปกติคะแนนที่ได้จากการทดลอง 

แบบเดี่ยวนี้ จะได้คะแนนต่ ากว่าเกณฑ์มาก แต่ไม่ตองวิตกเมื่อปรับปรุงแล้วจะสูงขึน้ ก่อนน าไป

ทดลองแบบกลุ่มในขั้นนี ้E1/E2 ที่ได้ จะมีค่าประมาณ 60/60 

   2.  แบบกลุ่ม (1 : 10) คอื ทดลองกับผูเ้รียน 6-10 คน (คละผู้เรยีนเก่ง

กับอ่อน) ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุง ในขั้นนี้คะแนนของผู้เรยีนจะเพิ่มขึ้นอีก

เกือบเท่าเกณฑ ์โดยเฉลี่ยจะหา่งจากเกณฑ์ประมาณรอยละ 10 นั่นคือ E1/E2 ที่ได้จะมี

ค่าประมาณ 70/70 

   3.  แบบภาคสนาม (1 : 100) เป็นการทดลองกับผูเ้รียนทั้งช้ัน 40 -100 

คน ท าการหาประสิทธิภาพแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข ผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์

ที่ตัง้ไว้ หากต่ ากว่าเกณฑไ์ม่เกินร้อยละ 2.5 ก็ยอมรับ หากแตกต่างกันมากผู้สอนต้อง

ก าหนดเกณฑ์ ประสิทธิภาพของหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ใหม่ โดยยึดสภาพความเป็นจรงิเป็น

เกณฑ์ เช่น เมื่อทดสอบหาประสิทธิภาพแล้ว ได้ 83.50/85.40 แสดงว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

นั้นมปีระสิทธิภาพใกล้เคียงกับเกณฑ ์85/85 ที่ตั้งไว้ แต่ถ้าตั้งเกณฑไ์ว้ 75/75 เมื่อผลการ

ทดลอง เป็น 83.50/85.40 ก็อาจเลื่อนเกณฑข์ึ้นมาเป็น 85/85 ได้ 

  สุมิตรา ฉันทานุรักษ์ (2543 : 62-63, อ้างถึงใน กมลา สุริยพงศป์ระไพ. 

2546 : 32) ได้ท าการเปรียบเทียบผลการเรียนกลุ่มสร้างเสริมประสบการณ์ชีวติ เรื่อง พืช 

ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ที่สอนโดยใช้หนังสืออเิล็กทรอนิกส์ ประกอบภาพการ์ตูน

และวิธีสอนตามปกติซึ่งการหาประสิทธภิาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ด าเนินการ ดังนี้ 

   1.  ขั้นทดลองในรายบุคคล (Individual testing) ใหน้ักเรียนช้ันประถมศกึษา

ปีที่ 4 โรงเรียนชุมชนวัดประสิทธิ์ จ านวน 1 คน ให้ได้รับการสอนโดยหนังสอื อเิล็กทรอนิกส์ 

ประกอบภาพการ์ตูนพร้อมทั้งมีการทดลองระหว่างเรียน และทดสอบหลังปฏิบัติครบทุก
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กิจกรรม และหาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์60/60 จากนั้นปรับปรุงแก้ไขบทเรียน ให้

เหมาะสม โดยวิธีการปรับความยากง่ายของภาษาและกิจกรรมที่ก าหนดในแตล่ะกรอบ 

   2.  ขั้นทดลองกลุ่มเล็ก (Small group testing) นักเรียนช้ันประถมศึกษา 

ปีที่ 4 โรงเรียนชุมชนวัดประสิทธิ์ จ านวน 10 คน ประกอบด้วยนักเรียนที่มีความสามารถสูง 

3 คน ปานกลาง 4 คนและต่ า 3 คน ทดลองเรียนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบ

ภาพการ์ตูน มีการทดสอบ ระหว่างเรียนและทดสอบหลังปฏิบัติกิจกรรมครบ ผูศ้กึษาน า

คะแนนที่ได้มาค านวณหาค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ ์70/70 แล้วปรับปรุงแก้ไขด้านเนือ้หา 

และกิจกรรม ตลอดจนปรับปรุงแบบทดสอบประจ าบทเรียนแล้ว จึงน าไปทดลองกลุ่มใหญ่ 

   3.  ขั้นทดลองกลุ่มใหญ่ (Big group testing) ให้นักเรียนช้ันประถมศกึษา

ปีที่ 4 โรงเรียน ชุมชนวัดประสิทธิ์ จ านวน 30 คน ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่าง ทดลองเรียนด้วย

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบภาพการ์ตูน ท าการทดสอบระหว่างเรียน และทดสอบ

ความสามารถ หลังปฏิบัติจนครบกิจกรรม หลังจากนั้นผูศ้กึษาน าคะแนนที่ได้มาค านวณหา

ค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

  สรุปขั้นตอนการหาประสิทธิภาพหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ ที่มปีระสิทธิภาพ 

ควรด าเนนิการหาประสิทธิภาพ 3 ขัน้ตอน คอื แบบรายบุคคล แบบกลุ่มเล็ก และแบบ 

ภาคสนาม อนึ่งเนื่องจากผูว้ิจัยได้ท าการศกึษาในเนือ้หา 9 พระอริยสงฆ์ในจังหวัดสกลนคร

ซึ่งเป็นเรือ่งที่เกี่ยวเนื่องกับการใชค้วามความจ า และการน าไปใช้ จงึได้ก าหนดเกณฑ์

ประสิทธิภาพของหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ไว้ 80/80 

 

คุณภาพสื่อ 

 1.  การตรวจสอบเพื่อหาคุณภาพของสื่อ 

  ในการตรวจสอบเพื่อหาคุณภาพของสื่อด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน

ด้านต่างๆ สามารถแบ่งการตรวจสอบออกได้ ดังนี้ 

   1.1  การตรวจสอบคุณภาพด้านเนือ้หาบทเรียน 

    ไพโรจน์ ตีรณธนากุล (2528 : 5-17) กล่าวว่า การสร้างบทเรียนทาง

ไมโครคอมพิวเตอร์นัน้ ผู้สร้างควรจะพิจารณา และสามารถตอบค าถามต่างๆ เหล่านีไ้ด้ 

เพื่อประกอบการตัดสินใจในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ ดังนี้ 
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     1.  เนือ้หาวิชาที่จะสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนจะคง

ตัวไปนานเท่าไหร่ 

     2.  บทเรียนที่จะสร้างมขีายส าเร็จรูป หรอืมีผูส้ร้างไว้หรอืยัง 

     3.  บทเรียนที่จะสร้างขึ้นสามารถลดภาระการสอนได้จริงหรอืไม่ 

     4.  มีผูเ้รียนจ านวนมากพอหรอืไม่ 

     5.  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนสามารถสร้างให้เสร็จ

ได้ภายในระยะเวลาที่ตอ้งการหรอืไม่ 

     6.  ผลลัพธ์คุ้มกับการลงทุนหรอืไม่ 

     7.  การวัดผลจะเกิดปัญหาต่อเนื่องอย่างไร หรอืไม่ 

     8.  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน จะใช้รูปแบบ

โปรแกรมแบบเรียงล าดับ หรอืแบบแตกแขนงจึงจะเหมาะสม 

     9.  มีความเข้าใจ และทักษะในการสร้างบทเรียนอย่างแท้จรงิแล้ว

หรอืยัง 

    นอกจากนี ้ไพโรจน์ ตีรณธนากุล ไพบูลย์ เกียรติโกมล และเสกสรร  

แย้มพินิจ (2546 : 54-68) ยังได้กล่าวว่า ในการตรวจสอบล าดับเนื้อหานั้น จะมีการตรวจสอบ 

2 ขัน้ตอน คือ  

     1.  การตรวจสอบความตอ่เนื่องของเนือ้หาในหนว่ยการเรียน

เดียวกัน เพื่อดูว่ามีความเหมาะสมตอ่เนื่องกันหรอืไม่ และตอบสนองวัตถุเชิงพฤติกรรม

ครบถ้วนหรอืไม่ 

     2.  การตรวจสอบความเชื่อมโยงของเนือ้หาในแต่ละหน่วยการ

เรียน เพื่อดูว่าการเชื่อมโยงของเนื้อหาแตล่ะหนว่ยเป็นไปตามที่วิเคราะหไ์ว้หรอืไม่ 

    ภายหลังจากการตรวจสอบล าดับของเนื้อหาอย่างถูกต้องแล้ว ให้ท า

การตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาที่พัฒนาขึ้น โดยท า 2 ด้านต่อเนื่องกัน คอื 

     1.  การตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา โดยผู้เช่ียวชาญด้าน

เนือ้หา เป็นการรับรองคุณภาพด้านเนือ้หานั้นว่าถูกต้องก่อนจะน าไปพัฒนาเป็นบทเรียน 

การตรวจสอบนั้นอาจจะให้ผูเ้ชี่ยวชาญประเมินลงในกรอบการสอน หรอืประเมินควบคู่กับ

แบบฟอร์มที่เป็นปลายเปิด 

     2.  น าไปทดลองกับกลุ่มเป้าหมายที่จะเรียนเนื้อหานั้นๆ ภายหลัง

จากประเมินความถูกต้องของเนื้อหาโดยผู้เช่ียวชาญและได้ท าการปรับแก้ไขแล้ว ขั้นตอน
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ต่อไปคือน าไปทดลองกับกลุ่มเป้าหมายที่จะเรียนเนือ้หานั้นๆ เพื่อทดสอบความเข้าใจใน

การเรียนเนือ้หา และการสื่อความหมายของส านวนที่ใช้ ตลอดจนรูปแบบที่สื่อความหมาย

ต่อผู้เรยีน ในขั้นนีจ้ะต้องใช้กลุ่มเป้าหมายจรงิ โดยคัดเลือกประมาณ 9-12 คน ให้ทดลอง

เรียนเนือ้หา และหากสงสัยหรอืไม่เข้าใจตรงไหนให้ผูเ้รียนเขียนไว้ จากนั้นจงึรวบรวมข้อมูล

ที่ได้มาปรับแก้ให้สมบูรณ์ และตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญอีกครั้ง หลังจากปรับปรุงแก้ไขจน

สมบูรณ์แล้วถือวา่จบขั้นตอนการตรวจสอบความถูกต้องของเนือ้หา 

   1.2  การตรวจสอบคุณภาพของการน าเสนอบทเรียน 

    เป็นการตรวจสอบคุณภาพในการออกแบบการสอน (Instructional 

Design) และการวางแผนการวาง ซึ่งจะต้องมกีารออกแบบให้เมาะสมกับเนือ้หา และ

กลุ่มเป้าหมาย โดยเลือกวิธีการสอน สื่อการสอนที่เหมาะสมมาใช้ 

    เป้าหมายส าคัญในการออกแบบนั้นคอื การให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้

ตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ตัง้ไว้ ในการออกแบบนั้นจะต้องค านึงถึงกระบวนการ

น าเสนอทั้งหมด (ซึ่งจะมีการน าเสนอเข้าบทเรียนการน าเสนอเนือ้หาสาระ การทบทวน

เสริมความเข้าใจ และการสรุปบทเรียน รวมทั้งการใชเ้ทคนิควิธีการสอน การใชส้ื่อต่างๆ  

ที่เหมาะสม และสิ่งที่ส าคัญที่การออกแบบทั่วไปไม่มกี็คอื จะต้องออกแบบปฏิสัมพันธ์

ระหว่างบทเรียนกับผูเ้รียน ซึ่งเป็นสิ่งที่คอมพิวเตอรส์ามารถท าได้ 

    โดยในการก าหนดกลวิธีในการน าเสนอ และเขียนวัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรมของเนือ้หานั้น ผู้ด าเนนิการคือผูเ้ช่ียวชาญด้านเนือ้หา แต่ส าหรับหารออกแบบ

แผนภูมิการน าเสนอในแตล่ะหนว่ยการเรียน ควรเป็นผู้ที่มคีวามเช่ียวชาญในด้าน 2 ดา้น 

คือผูเ้ชี่ยวชาญด้านเนือ้หา และผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน 

(Computer Instructional Design) ร่วมดว้ย 

    ในการออกแบบบทเรียนนั้น จ าเป็นจะต้องมีความเช่ียวชาญในด้านต่างๆ 

ดังนี้ ความเช่ียวชาญด้านเนื้อหา เทคนิคการน าเสนอเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ การเลือกใช้

สื่อมัลติมีเดียอย่างเหมาะสม และมีความรู้ในการวัดผลการเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้น 

ควรท างานเป็นทีมทั้งผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา ทางด้านการออกแบบการสอน (Instructional 

Design) และทางด้านมัลติมีเดียด้วย แตห่ากผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นเนื้อหามีความช านาญใน

การออกแบบบทเรียน และมัลติมีเดีย ก็สามารถด าเนินการด้วยตนเอง 
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   1.3  การตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบด้านต่างๆ 

    หลังจากเขียนข้อสอบได้ตามจ านวนที่ต้องการแลว้ ต้องน าข้อสอบที่

เขียนเสร็จแล้วน ามาตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้ 

     1.3.1  น าข้อสอบที่เขียนเสร็จแล้วมาตรวจสอบ โดยคณะกรรมการ

ผูเ้ชี่ยวชาญด้านเนือ้หา เพื่อพิจารณาการใช้ภาษาส านวนในการสื่อความหมายต่างๆ และ

ตรวจสอบความถูกต้องตามหลักการออกแบบข้อสอบ ท าการตรวจทานรายละเอียดที่

กล่าวมาให้เรียบร้อย หากข้อสอบข้อนัน้ต้องปรับปรุงแก้ไขก็ต้องเขียนข้อปรบปรุงลงไปใน

ด้านหลังของบัตรออกแบบข้อสอบข้อนั้น 

     1.3.2  ตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนือ้หาและวัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม (Index of Consistency : IOC) เป็นคุณภาพของแบบทดสอบที่สามารถวัดได้ตรง

ตามลักษณะหรอืจุดประสงค์ที่จะวัด ซึ่งเป็นคุณสมบัติที่ส าคัญมากของแบบทดสอบ ในขั้น

นีจ้ะให้คณะกรรมการผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หาพิจารณาว่า ขอ้ทดสอบแต่ละขอ้นั้นสามารถ

วัดได้ตรงตามตารางวิเคราะหร์ายละเอียดหรือไม่ ซึ่งเป็นการวิเคราะหด์ัชนีความเที่ยงตรง 

(Index of Consistency) เริ่มต้นจากการพิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ดังตาราง 2 

 

ตาราง 1  ตัวอย่างตารางตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา และวัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม (Index of Consistency : IOC) 

 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม รายละเอียดข้อสอบ 
การพิจารณา 

+1 0 -1 

เมื่อก าหนดร้อยละ (เปอร์เซ็นต์) 

ให้สามารถเขียนในรูปเศษส่วน

ทศนยิมได้ 

100% มีคา่เท่ากับข้อใด 

  ก.  
5

20
 

  ข.  รอ้ยละ 1 

  ค.  0.1 

  ง.  0.01 

   

 

 จาตาราง 1 คณะกรรมการจะพิจารณาว่าข้อสอบวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค์

เชงิพฤติกรรมหรอืไม่ ถ้าแน่ใจว่าตรงจะกาเครื่องหมายในช่อง +1 ถ้าแนใ่จว่าไม่ตรงจะกา
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เครื่องหมายในช่อง -1 และถ้าไม่แน่ใจว่าตรงหรอืไม่จะกาเครื่องหมายในช่อง 0 การ

พิจารณาค่า IOC นี ้จะต้องมีคา่มากกว่าหรอืเท่ากับ 0.5 จงึจะถือว่าวัดได้สอดคล้องกัน 

     1.3.3  ภายหลังจากการสร้างแบบทดสอบเสร็จแล้ว ขั้นต่อไปคือ 

การน าแบบทดสอบไปทดสอบกับกลุ่มตัวอย่าง เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ ส าหรับ

กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการทดสอบเนือ้หาคุณภาพของแบบทดสอบ จะเป็นกลุ่มผู้ที่มีความรู ้

หรอืเคยเรียนเนือ้หานั้นมาแล้ว แต่หากเป็นการพัฒนาเนื้อหาใหม่หรอืหลักสูตรใหม่ที่ยังไม่

เคยมีใครศกึษามาก่อน ก็ควรจัดสอนเนื้อหานั้นให้กับกลุ่มตัวอย่างก่อน แล้วจงึน ามา

ทดสอบหาคุณภาพของแบบทดสอบนั้น จงึจะถือว่าเป็นข้อสอบที่มคีุณภาพ โดยจะท าการ

วิเคราะห์ข้อสอบ ดังนี้ 

      1.3.3.1  การวิเคราะหข์้อสอบเป็นรายข้อ หาระดับความยาก

งา่ยของข้อสอบ โดยข้อสอบที่ดจีะต้องไม่ยากจนเกินไป และไม่ง่ายจนเกินไป โดยทั่วไปแล้ว

จะน าแบบทดสอบแตล่ะข้อมาค านวณหาความงา่ย ซึ่งแสดงคุณสมบัติของขอ้สอบชุดนั้นว่า 

นักเรียนท ามาถูกกี่คน ในจ านวนนักเรียนที่ท าข้อสอบข้อนั้นทั้งหมด 

      1.3.3.2  การวิเคราะหข์้อสอบ หาอ านาจจ าแนกของข้อสอบ 

เป็นค่าดัชนทีี่บ่งบอกถึงว่า ข้อสอบข้อนั้น สามารถจ าแนกนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม คอื 

กลุ่มที่มคีะแนนสูงหรือกลุ่มเก่ง กับกลุ่มที่ ได้คะแนนต่ า หรอืกลุ่มออ่นค่าอ านาจจ าแนกนีม้ี

ค่าอยู่ระหว่าง -1 ถึง +1 โดยทั่วไปแล้วขอ้สอบที่มคี่า อ านาจจ าแนกใช้ได้ จะมีค่ามากกว่า

หรอืเท่ากับ 0.20 และถ้าขอ้สอบข้อนั้นมีค่าอ านาจจ าแนกใกล้ +1 ก็แสดงว่าข้อสอบข้อนัน้

สามารถจ าแนกคนเก่ง และคนอ่อนได้ถูกต้องสูงมาก แต่ถ้าข้อใดมีค่าอ านาจ จ าแนกเป็น

ลบหรอืค่าใกล้ 0 แสดงว่าข้อสอบนั้นจ าแนกคนเก่งคนอ่อนไต้ไม่ดี 

      1.3.3.3  การวิเคราะหข์้อสอบเพื่อหาค่าความเชื่อม่ันของ

ข้อสอบ คือค่าคงที่ของคะแนนที่ได้จากการสอบนักเรียนคนเดียวกันหลายครั้งในแบบทดสอบ

ชุดเดิม เช่น น าแบบทดสอบวิชาโทรทัศน์ เพื่อการศกึษาไปทดสอบกับนายสมชายครั้งแรก

นายสมชายท าไต้ 25คะแนน เว้นไป 1 สัปดาห์ โดย นายสมชายไม่ได้เรียนรู้เนื้อหาอื่นเพิ่มเติม 

น าแบบทดสอบไปทดสอบกับนายสมชายอีกครั้ง ก็ยังคงไต้ คะแนน 25 เหมอืนเดิม แสดงว่า

ข้อสอบชุดนั้นมีค่าความเช่ือมั่น แต่หากคะแนนเปลี่ยนแสดงว่า ข้อสอบชุดนั้นขาดความเชื่อมั่น 

ค่าความเช่ือมั่นจะมีค่าอยู่ระหว่าง -1 ถึง +1 และพิจารณาเฉพาะค่าที่เป็นบวกเท่านั้น ซึ่งควร

จะมีค่ามากกว่า 0.70 จึงจะเป็นแบบทดสอบที่มคี่าความเช่ือม่ันได้ 
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   1.4  การตรวจสอบคุณภาพด้านมัลติมีเดีย 

    เป็นการตรวจสอบคุณภาพต้านมัลติมีเดียของบทเรียนคอมพิวเตอร์

การสอนที่สร้างเสร็จแล้ว โดยให้ผูเ้ช่ียวชาญต้านมัลติมีเดียเป็นผู้ตรวจสอบ ซึ่งจะตรวจสอบ

สื่อในด้านต่างๆ เช่น สีของตัวอักษร และ สีพื้นหลังว่ามีความเหมาะสมหรอืไม่ คุณภาพของ

เสียงดีหรือไม่ ภาพที่น ามาใช้มีความชัดเจน และมีขนาดภาพที่เหมาะสมหรือไม่ การออกแบบ

หนา้จอ รวมทั้งการเชื่อมโยงของกรอบการสอนในแต่ละกรอบ ภายหลังจากตรวจสอบ

คุณภาพเรียบร้อยแลว้ น ามาปรับปรุงใหส้มบูรณ์ก็จะไต้บทเรียนที่พรอ้มจะน าไปทดลอง 

หาประสิทธิภาพต่อไป 

    ในการตรวจสอบคุณภาพด้านมัลติมีเดียของบทเรียนที่สรา้งเสร็จแล้ว

จะตรวจสอบใน 2 ด้าน คือ (ไพโรจน์ ตีรณธนากุล, ไพบูลย์ เกียรติโกมล และสิริลักษณ์  

ตีรณธนากุลยา. 2543 : 5-17) 

     1.  ตรวจสอบคุณภาพด้านสื่อ โดยผู้เช่ียวชาญทางดา้นเทคโนโลยี

มัลติมีเดีย และนักเทคโนโลยีทางการศกึษาหรอืเทียบเท่า 

     2.  ตรวจสอบคุณภาพทางด้านเนือ้หาบนหน้าจอ โดยผูเ้ชี่ยวชาญ

ด้านเนือ้หาในการตรวจสอบ คุณภาพมัลติมเีดียของบทเรียนนีม้ีชุดมุ่งหมายส าคัญเพื่อ

ตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนที่สร้างขึน้ ซึ่งแตกต่างจากการตรวจสอบที่ผา่นมา 

คือเน้นเนือ้หาที่จัดเตรียมบนกระดาษ การตรวจชุดนี้ เน้นการตรวจสอบตัวบทเรียนที่แสดง

บนคอมพิวเตอร์แล้วหรอื Computer Instruction Package ซึ่งจะเป็นการตรวจสอบคุณภาพ

ของสื่อ การน าเสนอหน้าจอความสมบูรณ์ในด้านการเชื่อมโยงเนื้อหาและเทคนิคต่างๆ เชน่ 

ลักษณะปฏสิัมพันธ์ของบทเรียน เป็นต้น 

    ผูเ้ช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย เป็นผูเ้ช่ียวชาญที่มีความเช่ียวชาญ

ในการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียทางการศกึษา มีหน้าที่ในการให้ค าปรึกษาด้านการผลิตกับ

เจา้หน้าที่เทคนิค รวมทั้งมีหน้าที่ในการตรวจสอบคุณภาพของสื่อ และเทคนิคในการน าเสนอ

บทเรียนที่สรา้งขึ้น อาจจะเป็นผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีมัลตมิีเดีย หรือนักเทคโนโลยี

การศกึษา 

    นอกจากการตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียนด้านดังกล่าว

แล้วจะต้องมีการตรวจสอบความถูกต้องของเนือ้หาอีกครั้ง เนื่องจากในการจัดลงโปรแกรม

อาจจะมีความคลาดเคลื่อนจากสิ่งที่เข้าใจไม่ตรงกัน ดังนั้นเพื่อป้องกันความผดิพลาดที่จะ

เกิดขึ้น จะต้องมกีารตรวจสอบความถูกต้องของการน าเสนอเนื้อหา ความถูกต้องของสื่อ
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ประกอบเนือ้หาต่างๆ ที่น ามาใช้ในหน่วยการเรียน รวมทั้งการตรวจสอบความถูกต้องอื่นๆ 

ซึ่งอาจจะเกิดจากความผดิพลาดขณะเขียนโปรแกรม 

    ประเด็นต่างๆ ในการตรวจสอบคุณภาพด้านมัลติมีเดียโดยปกติแล้ว

ในการตรวจสอบคุณภาพด้านมัลติมีเดียของบทเรียน จะต้องมีเกณฑท์ี่เชื่อถือได้ ทั้งนีเ้พื่อให้

มีประเด็นในการพิจารณาที่เป็นประเด็นเดียวกัน ในเนือ้หานีจ้ึงขอเสนอประเด็นหัวข้อหลักๆ 

ที่ควรค านึงถึงในการตรวจสอบคุณภาพด้านมัลติมีเดียของบทเรียน 

    จะเห็นได้ว่าผูเ้ช่ียวชาญด้านเนื้อหามีบทบาทส าคัญมากในการผลิต

บทเรียน เพราะจะต้องดูแลการผลิต ในด้านเนื้อหาอย่างใกล้ชิด ตั้งแตข่ั้นตอนการวิเคราะห์

เนือ้หาจนกระทั่งผลติออกมาเป็นบทเรียน ซึ่งสิ่งนีจ้ะท าให้มั่นใจได้ว่าบทเรียนที่พัฒนาขึน้มี

ความถูกต้อง 

    เกณฑใ์นการตรวจสอบคุณภาพด้านมัลติมีเดียของบทเรียน โดยการ

ตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญทั้ง 2 ดา้น คอื 

     1.4.1 การตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา ได้แบ่งประเด็น

ออกเป็น 3 ส่วน คอื 

      1.4.1.1  ประเด็นตรวจสอบเนื้อหา 

       1)  ความถูกต้องของการน าเสนอเนื้อหาบนหนา้จอ ดังนี้ 

        1.1)  ตรวจสอบเนื้อหาสาระบนหนา้จอถูกต้องตามกรอบ

การสอนที่ออกแบบไว้  

        1.2)  มีวธิีการล าดับการน าเสนอเนือ้หาสาระบนหน้าจอ

เหมาะสมกับการเรียนรู้ 

       2)  ความถูกต้องของเนื้อหาที่น าเสนอโดยสื่อที่เหมาะสม 

ดังนี้ 

        2.1)  ความถูกต้องตามเนือ้หาของสื่อกราฟิก 

        2.2)  ความถูกต้องตามเนือ้หาของสื่อภาพนิ่ง 

        2.3)  ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อเสียง 

        2.4)  ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อภาพเคลื่อนไหว 

        2.5)  ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อวดีิทัศน์ 

       3)  ความถูกต้องของวิธีการปรากฏสื่อ ดังนี้ 

        3.1)  วิธีการปรากฏสื่อกราฟิกบนหน้าจอถูกต้องเหมาะสม 

มห
าวทิ

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



52 

        3.2)  วิธีการปรากฏสื่อภาพนิ่งบนหนา้จอถูกตอ้ง

เหมาะสม  

        3.3)  วิธีการปรากฏสื่อเสียงบนหนา้จอถูกต้องเหมาะสม  

        3.4)  วิธีการปรากฏสื่อภาพเคลื่อนไหวบนหนา้จอ

ถูกต้องเหมาะสม  

        3.5)  วิธีการปรากฏสื่อวีดิทัศน์บนหนา้จอถูกตอ้ง

เหมาะสม 

      1.4.1.2  ประเด็นตรวจสอบการปฏสิัมพันธ์ 

       1)  การปฏสิัมพันธ์ในบทเรียน ดังนี้ 

        1.1)  การปฏสิัมพันธ์บนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอน  

        1.2)  วิธีการน าเสนอปฏิสัมพันธ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 

        1.3)  มีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาะสมทันทีทันใด 

       2)  การปฏสิัมพันธ์ในแบบฝึกหัด ดังนี้ 

        2.1)  การปฏสิัมพันธ์บนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอน 

        2.2)  มีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาะสมทันทีทันใด 

        2.3)  วิธีการน าเสนอการย้อนกลับสร้างการเรียนรู้

เพิ่มขึน้หรอืสร้างความเข้าใจใหม้ากขึ้น 

        2.4)  วิธีการให้ผลย้อนกลับสื่อความหมายได้ชัดเจน 

       3)  การปฏสิัมพันธ์ในแบบทดสอบ ดังนี้ 

        3.1)  การปฏสิัมพันธ์บนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอน 

        3.2)  มีวธิีการแจ้งผลการทดสอบที่เหมาะสมและ 

สื่อความหมายชัดเจน 

      1.4.1.3  เกณฑต์รวจสอบโครงสรา้งของบทเรียน ดังนี้ 

       1)  โครงสรา้งของบทเรียนเป็นไปตามที่ออกแบบไว้ 

       2)  วิธีการเข้าถึงเนื้อหาง่ายและสะดวก 

       3)  การเชื่อมโยงเนื้อหาเหมาะสม เข้าใจงา่ย 

       4)  ความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยง และการเปลี่ยนหน้าจอ

เหมาะสมกับการเรียน 

       5)  การออกจากโปรแกรมสะดวก 
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     1.4.2  การตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

      การตรวจสอบ จากผูเ้ชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีมัลตมิีเดียได้แบ่ง

ประเด็นออกเป็น 3 ส่วน คือ 

      1.4.2.1  ประเด็นพิจารณาการน าเสนอมัลติมีเดีย 

       1)  องค์ประกอบของหน้าจอ ดังนี้ 

        1.1)  องค์ประกอบในการจัดแบ่งหน้าจอ ได้แก่ สว่นหัว 

ส่วนเสนอเนือ้หา และส่วนควบคุมหนา้จอ 

        1.2)  องค์ประกอบในการจัดวางต าแหน่งต่างๆ  

บนหนา้จอ เช่น ตัวอักษร ภาพ 

       2)  พืน้หลัง (Background) ดังนี้ 

        2.1)  สีของพืน้หลังเหมาะสมไม่รบกวนการมอง  

หรอืการอ่านเนือ้หาสาระ 

        2.2)  สีของพืน้หลังเหมาะสมไม่ท าลายสายตา 

        2.3)  พืน้หลังเหมาะสมกับกราฟิก ภาพประกอบ 

ภาพเคลื่อนไหว (แอนนเิมช่ัน) 

        2.4)  สีของพืน้หลังเหมาะสมกับเนือ้หาที่น าเสนอ 

       3)  ตัวอักษร ดังนี้ 

        3.1)  ขนาดของหัวข้อแต่ละระดับเหมาะสม 

        3.2)  รูปแบบและขนาดของตัวอักษรที่น าเสนอเนื้อหาสาระ 

        3.3)  สีสันเหมาะสม 

        3.4)  การอ่านงา่ย เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

        3.5)  การพิมพ์อักขระถูกต้อง 

       4)  ปุ่มต่างๆ ดังนี้ 

        4.1)  ขนาดของปุ่มมีความเหมาะสม 

        4.2)  ต าแหนง่ที่วางปุ่มมคีวามเหมาะสม 

        4.3)  ความคงที่ของปุ่ม (ไม่เปลี่ยนต าแหน่งจนสับสน) 

        4.4)  การสื่อความหมายชัดเจน เข้าใจ ใชง้่าย 

       5)  การเปลี่ยนหน้าจอ ดังนี้ 

        5.1)  การปรับเปลี่ยนหน้าจอต่อเนื่องเหมาะสม 
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        5.2)  การปรับเปลี่ยนหนา้จอคงที่ไม่กระโดดหรอื 

ไม่เปลี่ยนรูปแบบมากเกินไป 

        5.3)  การเปลี่ยนหน้าจอไม่ท าให้สับสน 

        5.4)  เวลาที่ใชใ้นการเปลี่ยนหนา้จอเหมาะสม 

       6)  เสียง ดังนี้ 

        6.1)  เสียงบรรยายชัดเจนหลักการอา่นถูกต้อง และสื่อ

ความหมายหรือได้อารมณ์ตามเนือ้สาระ 

        6.2)  จ านวนเสียงบรรยายเหมาะสม/เพียงพอ 

        6.3)  เสียงประกอบเหมาะสม 

       7)  ภาพประกอบ ดังนี้ 

        7.1)  ขนาดของภาพมีความเหมาะสม (ขนาดใหญ่, เล็ก) 

        7.2)  การสื่อความหมายของภาพเหมาะสม  

        7.3)  ความชัดเจนของภาพ 

       8)  ภาพเคลื่อนไหว ดังนี้ 

        8.1)  ความยาว เวลาที่ใชเ้หมาะสม 

        8.2)  ขนาดของภาพเหมาะสม (ขนาดใหญ่, เล็ก) 

        8.3)  การใหส้ีเหมาะสมง่ายต่อการมองและมีความชัดเจน 

        8.4)  การสื่อความหมายเหมาะสม ความสวยงาม 

       9)  วีดิทัศน ์ดังนี้ 

        9.1)  ความยาว เวลาที่ใชเ้หมาะสม 

        9.2)  ขนาดของภาพเหมาะสม (ขนาดใหญ่, เล็ก)  

        9.3)  ความชัดเจน 

        9.4)  การสื่อความหมายเหมาะสม 

      1.4.2.2  ประเด็นตรวจสอบการปฏิสัมพันธ์ 

       1)  การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน ดังนี้ 

        1.1)  มีการแจ้งให้ผูเ้รียนทราบถึงปฏิสัมพันธ์ที่ชัดเจน 

และมีรูปแบบที่แน่นอน 

        1.2)  วิธีการน าเสนอปฏิสัมพันธ์เหมาะสม 

        1.3)  สื่อที่ใชแ้สดงการปฏิสัมพันธ์เหมาะสม 

มห
าวทิ

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



55 

        1.4)  เวลาที่ใช้แสดงการปฏิสัมพันธ์เหมาะสม 

        1.5)  มีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาะสมทันทีทันใด  

       2)  การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด ดังนี้ 

        2.1)  มีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาะสมทันทีทันใด  

        2.2)  วิธีการให้ผลย้อนกลับสื่อความหมายได้ชัดเจน 

        2.3)  สื่อที่ใชใ้นการย้อนกลับเหมาะสม 

        2.4)  เวลาที่ใชแ้สดงการปฏิสัมพันธ์เหมาะสม  

      1.4.2.3  โครงสร้างบทเรียน ดังนี้ 

       1)  การเช้าถึงเนื้อหาง่าย 

       2)  ความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอ 

       3)  การให้โอกาสเลือกเรียนต่อจากครั้งก่อนได้ 

     ส าหรับการประเมินคุณภาพบทเรียนนีม้ีขัน้ตอนที่จะต้องด าเนินการ

โดยการน าบทเรียนที่พัฒนาเสร็จแล้ว พร้อมแบบสอบถามประเมินคุณภาพของบทเรียนที่เป็น

ปลายเปิดให้ผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 2 ด้านท าการตรวจสอบ หากในการตรวจสอบคุณภาพมีการแก้ไข

สิ่งใด ผู้เช่ียวชาญก็จะระบุลงไปในแบบสอบถามนัน้ 

     ในขณะที่ผู้เช่ียวชาญประเมิน เพื่อใหเ้กิดความสะดวกในการสื่อสาร

ข้อมูลกับเจ้าหน้าที่เทคนิคที่จัดท าโปรแกรมนั้นควรอยู่ใกล้ชิด เพราะหากมีการปรับปรุงแก้ไข

สิ่งใด จะได้รับทราบข้อมูลจากผู้ประเมินโดยตรง หรือหากติดใจสงสัยสิ่งใดจะได้ซักถามได้

ทันที การสื่อสารที่ไม่ชัดเจนท าให้งานผดิพลาด และเสียเวลา 

     หลังจากที่ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพของสื่อแล้ว มีสิ่งใดที่ตอ้ง

ท าการปรับปรุงเจ้าหน้าที่เทคนิค จะต้องน าไปปรับปรุงแก้ไขตามนัน้ และเมื่อแก้ไขเสร็จ

แล้วสง่ให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบหากถูกต้องก็ถือวา่ใช้ได้ เป็นการประกันคุณภาพของแบบ

บทเรียนว่ามีคุณภาพเชื่อถือได้ และผา่นการรับรองจากผูเ้ชี่ยวชาญแล้ว 

     ส าหรับการท าโครงงานหรอืวิทยานิพนธ์ของนักศกึษา ในขั้นการ

ประเมินคุณภาพของบทเรียนก็ท าเชน่เดียวกันคือ น าแบบสอบถามที่เป็นปลายเปิดไปให้

ผูเ้ชี่ยวชาญที่ได้รับการแต่งตั้งประเมิน และหากเป็นไปได้ควรอยู่ใกล้ชิด ขณะที่ผู้เช่ียวชาญ

ประเมินเพื่อรับฟังค าแนะน าต่างๆ และเมื่อได้รับการตรวจสอบแล้วมสีิ่งใดที่แก้ไข ก็ท าการ

ปรับปรุงแก้ไขตามนัน้ และน าไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญท่านนั้นตรวจสอบอีกครั้ง โดยเก็บข้อความ

ในแบบสอบถามที่ผู้เช่ียวชาญเท่านั้นระบุไว้เป็นลายลักษณ์อักษรเอาไว้เป็นหลักฐาน เมื่อ
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ผา่นการพิจารณาแล้วก็ใหผู้้เช่ียวชาญเท่านั้นลงลายเซ็นก ากับไว้ เพื่อแสดงวา่ ผู้เช่ียวชาญ

เท่านั้นรับรองคุณภาพของบทเรียนของท่านแลว้ 

     นอกจากนั้นแล้วในการประเมินคุณภาพของบทเรียน อาจท าการ

ประเมินตามหลักการวัดผล โดยท าเป็นตารางให้ผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพได้และสามารถ

น าผลสรุปการประเมินคุณภาพนีแ้สดงในวิทยานพินธ์ด้วย 

 2.  การเลือกผู้เชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพและเกณฑ์การพิจารณา  

  2.1  การเลือกผูเ้ช่ียวชาญในการประเมินคุณภาพ 

   ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน (CIP) ที่ด ีและมีประสิทธิภาพ

สามารถน าไปใช้เป็นสื่อในการเรียนรู้ด้วยตนเองแบบ e-learning ได้นั้น จะต้องอาศัย

ความเช่ียวชาญในหลายด้านด้วยกัน คือ ความช านาญด้านเนื้อหา ความช านาญด้านเทคนิค

การสอนหรือการออกแบบการสอน ความช านาญ ด้านการออกข้อสอบ และการวัดผล 

ความช านาญด้านมัลติมีเดีย และความช านาญด้านคอมพิวเตอร์ และโปรแกรม ดังนัน้ใน

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน (CIP) จึงต้องประกอบด้วย ผู้เช่ียวชาญในหลายๆ 

ด้านที่ท างานร่วมเป็นทีม ดังนี ้

    2.1.1  ผูเ้ช่ียวชาญด้านเนื้อหา (Content/Subject Expert) ผูเ้ชี่ยวชาญ

ทางดา้นนีจ้ะเป็นผูท้ี่ม ีความรูใ้นเนื้อหาวิชาที่จะน ามาพัฒนาเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์   

การสอน (CIP) เป็นอย่างด ีสามารถที่จะให้ค าปรึกษาในขอบข่าย รายละเอียด ค าอธิบาย

ของเนื้อหานั้นๆ ล าดับของหัวข้อที่ควรจะเขียน ความสัมพันธ์ และความตอ่เนื่องของเนือ้หา 

รวมทั้งชุดที่เป็นปัญหาของเนื้อหา ในการท าความเข้าใจ ของผูเ้รียนขณะท าการสอนปกติ 

โดยทั่วไปมักเป็นผูท้ี่มปีระสบการณ์ในการสอนวิชาดังกล่าวมาเป็น เวลานาน โดยผูเ้ช่ียวชาญ

ทางดา้นเนื้อหาจะท าการตรวจ และรับรองบทเรียนในด้านต่างๆ ดังนี้ 

     2.1.1.1  ความถูกต้องของความสัมพันธ์ของหัวข้อเนื้อหาใน Content 

Network Chart 

     2.1.1.2  ความถูกต้องของรายละเอียดเนื้อหาจากข้อมูลที่ได้ออกแบบ

บนกรอบเนือ้หาส่วนขอ้ความหนา้จอประกอบกับข้อความบรรยายด้วย 

     2.1.1.3  การพิจารณาน้ าหนักของวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

เพื่อก าหนดจ านวนข้อสอบ และตรวจความเที่ยงตรง (IOC) ของขอ้ทดสอบที่เขียนขึ้น 

     2.1.1.4  อาจสามารถชว่ยตรวจความถูกต้องของข้อความบน

หนา้จอคอมพิวเตอร์และเสียงค า บรรยายบนคอมพิวเตอร์เมื่อไต้พัฒนาบทเรียนขึ้นบน
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คอมพิวเตอร์แลว้ (Expert) ผูเ้ชี่ยวชาญทางด้านนี ้จะเป็นผู้ที่มคีวามรู ้และประสบการณ์   

ในด้านการเรียนการสอนเป็นอย่างด ีรู้จักจิตวิทยาการเรียนรู้ของมนุษย์ การวัดผลและ

ประเมินผลในแบบต่างๆ ผูเ้ช่ียวชาญทางด้านนีจ้ะคอยใหค้ าปรึกษากับ ทีมงานเกี่ยวกับ 

การออกแบบวิธีการน าเสนอ และวธิีการสอนที่เหมาะสมกับผูเ้รียนแตล่ะกลุ่มเป้าหมาย    

ที่จะใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนที่จะสร้างขึน้ การออกแบบและการสร้างข้อทดสอบ

ตลอดจนวิธีการวัด และประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เหมาะสมกับบทเรียนที่จะสร้าง

ขึน้โดยผูเ้ชี่ยวชาญด้านการออกแบบการสอนและการวัดผลจะท าการตรวจและรับรอง

บทเรียน ในด้านต่างๆ ดังนี้ 

      1)  ตรวจการออกแบบการน าเสนอเนื้อหา รูปแบบและ

องค์ประกอบกระบวนการสอน จากกรอบเนื้อหาที่ได้ออกแบบโดยผู้วจิัย 

      2)  ตรวจสอบและรับรองการสร้างขอ้ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนและการทดสอบความเป็นมาตรฐานของข้อทดสอบต่างๆ 

      3)  ตรวจและรับรองผลการออกแบบการสอนบนหน้าจอ

คอมพิวเตอร์ เมื่อได้พัฒนาบทเรียนขึน้บนคอมพิวเตอร์แล้ว 

    2.1.2  ผู้เช่ียวชาญทางด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย (Multimedia Technology 

Expert) ผูเ้ช่ียวชาญทางด้านนีจ้ะเป็นผู้ที่มคีวามเช่ียวชาญในด้านการสร้างสื่อพื้นฐานของ

มัลติมีเดีย (ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟิก และเสียง) ซึ่งจะคอยใหค้ าปรึกษา

กับทีมงานในการคัดเลือกอุปกรณ์และการสร้างสื่อพืน้ฐานของมัลติมีเดียที่จะน าเข้ามา

ประกอบในบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนที่สร้างขึ้น โดยผู้เช่ียวชาญทางด้านเทคโนโลยี

มัลติมีเดีย จะท าการตรวจและรับรองบทเรียนในด้านต่างๆ ดังนี้ 

     2.1.2.1  ตรวจและรับรองการออกแบบการใช้มัลติมีเดียในบทเรียน

ที่ได้ออกแบบขณะที่เป็นกรอบเนื้อหา ความเหมาะสม และความคุ้มในการใช้มีเดียนั้นๆ 

     2.1.2.2  ตรวจและรับรองความถูกตอ้ง และคุณภาพของมัลติมีเดีย

ที่ได้พัฒนาขึน้ เมื่อได้พัฒนาบทเรียนขึน้คอมพิวเตอร์แล้ว 

     2.1.2.3  คอมพิวเตอร์โปรแกรมเมอร์ (Computer Programmer) 

ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นนีจ้ะเป็นผู้ที่มคีวามเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม และการใช้

โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ ได้เป็นอย่างด ีโดยเฉพาะอย่างยิ่งโปรแกรมระบบนิพนธ์บทเรียน 

ผูเ้ช่ียวชาญทางด้านนี้จะคอยใหค้ าปรึกษา เกี่ยวกับโปรแกรมที่เหมาะสมในการสร้างบทเรียน 

ตลอดจน ฮาร์ดแวร์ ที่จะใช้ในการ Run ตัวบทเรียนที่สรา้งขึ้นด้วย โดยคอมพิวเตอร์
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โปรแกรมเมอร์จะท าการตรวจ และแนะน าการใชโ้ปรแกรม และการเลือกใช้สว่นต่างๆ  

ของซอฟต์แวร์มาร่วมกันอย่างมปีระสิทธิภาพ เช่น ส่วนของ IMS และ TMS เป็นตน้ 

  2.2  เกณฑก์ารพิจารณาเลือก (เชี่ยวชาญในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์

การสอนด้านต่างๆ เพื่อให้สามารถพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนที่มคีุณภาพ และ

มาตรฐานจริง ซึ่ง ไพโรจน์ ตีรณธนากุล ได้ก าหนดเกณฑใ์นการพิจารณาผูเ้ช่ียวชาญ ดังนี้ 

(2540 : 6-93) 

   2.2.1  ผูเ้ชี่ยวชาญด้านเนือ้หาวิชา (Content/Subject Expert) จะตอ้งเป็น 

ผูท้ี่มคีวามรู้ความเข้าใจในเนื้อหาวิชาที่จะพัฒนาเป็นอย่างด ีซึ่งควรจะเป็นผูท้ี่เคยท าการ

สอนวิชา ดังกล่าวมาแล้วไม่น้อยกว่า 3-4 ครั้งหรอืเป็นผูเ้ขียนเรียบเรียงหนังสือต าราวชิา

นั้นมาก่อน 

   2.2.2  ผูเ้ชี่ยวชาญด้านการออกแบบการสอนและการวัดผล (Instruction 

Design and Evaluation Expert) จะต้องมีความรู้ความช านาญในการสอน และมีประสบการณ์

ในการออกแบบการสอนรวมทั้ง การออกข้อสอบ การวัด การประเมินผล ซึ่งควรจะมี

ประสบการณไ์ม่น้อยกว่า 4-5 ปี หรือผูท้ี่จบการศกึษาทางการออกแบบการสอน 

   2.2.3  ผูเ้ช่ียวชาญทางด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย (Multimedia Technology 

Expert) จะต้องมีความ รอบรู้ในวิธีการสร้าง และมีผลงานในการสร้างงานมัลติมีเดียที่คุณภาพ

มาไม่น้อยกว่า 4-5 ครั้ง หรือผูท้ี่มคีุณวุฒิทางดา้นมัลติมีเดียและเทคโนโลยีการศกึษา 

   2.2.4  คอมพิวเตอร์โปรแกรมเมอร ์(Computer Programmer) จะต้องมี

ความสามารถในการสร้าง และใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้หลายภาษา และมีประสบการณ์

ในการใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปที่จะน ามาใช้สร้างบทเรียนมาแล้วไม่น้อยกว่า 1-2 เรื่อง 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 1.  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  ความหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ได้มผีูก้ล่าวไว้ ดังนี้ 

   ไพศาล หวังพานิช (2531 : 65) ให้ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

ว่าหมายถึงคุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกิดจากการฝึกฝน อบรม หรือการสอน 
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   นิภา เมธธาวิชัย (2536 : 65) กล่าวว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง

ความรู้สึกและทักษะที่ได้รับและพัฒนามาจากการเรียนการสอนวิชาต่างๆ ครูอาศัยเครื่องมอื

วัดผลช่วยในการศกึษาว่านักเรียนมคีวามรู้และทักษะมากน้อยเพียงใด 

   จากที่มีผู้กล่าวข้างต้นสรุปได้วา่ การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 

ผลของการเรียนรู้ของนักเรียนทั้งทางดา้นปัญญา ความคิด รวมถึงด้านทักษะปฏิบัติซึ่ง

สามารถวัดได้โดยการใชเ้ครื่องมอืวัดผล 

 2.  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  2.1  ความหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   มีผู้ให้ความหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ ไว้ดังนี้ 

    นิภา เมธธาวิชัย (2536 : 65) กล่าวว่า การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

เป็นวิธีการตรวจสอบว่านักเรียนมพีฤติกรรมตามชุดมุ่งหมายของการศกึษาที่ตัง้ไว้เพียงใด 

การวัดผลสัมฤทธิ์จัดเป็นการจัดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่เกี่ยวข้องกับสมรรถภาพทางสมอง 

และสติปัญญาของนักเรียน ภายหลังจากที่ได้เรียนไปแล้วโดยใช้แบบทดสอบ ซึ่งการสร้าง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เพื่อใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลจะต้องมกีารวางแผนอย่างด ี

เพื่อที่จะให้ได้แบบทดสอบที่เป็นมาตรฐาน สามารถเก็บรวบรวมข้อมูลไต้อย่างเที่ยงตรง 

คะแนนที่วัดมามีความเชื่อมั่นสูง 

    แบบทดสอบที่ใชใ้นการเก็บรวมรวบข้อมูล จ าแนกประเภทตาม

แนวคิดเดิมแบ่งออกโดยใช้เกณฑ์บางอย่างจ าแนก เช่น จ าแนกตามรูปแบบของค าถาม 

และการตอบ จ าแนกตามลักษณะการสร้าง จ าแนกตามปริมาณของผู้ที่สอบ จ าแนกตาม

วิธีด าเนินการสอบ จ าแนกตามขอบเขตของเวลาที่ใช้ตอบข้อสอบ จ าแนกตามสิ่งที่ตอ้งการวัด 

การจ าแนกประเภทของแบบทดสอบแบ่งเป็น 2 ประเภท คือ การวัดผลแบบอิงกลุ่ม กับการ

วัดผลแบบอิงเกณฑ์ 

     1.  การวัดผลแบบอิงกลุ่ม เกิดจากความเชื่อในเรื่องความแตกต่าง

ระหว่างบุคคล โดยถือว่าบุคคลมีความสามารถเด่นหรอืมีความสามารถด้อยอยู่บ้างคนส่วน

ใหญ่จะมีความสามารถปานกลาง ดังนั้นการทดสอบแบบนีจ้งึยึดเอาคนสว่นใหญ่เป็นหลัก

ในการเปรียบเทียบ โดยพิจารณาผลของ การสอบของบุคคลเปรียบเทียบกับคนอืน่ๆ ใน

กลุ่มเดียวกัน การแปลความหมายของคะแนนแบบนีจ้ะท าให้ครูทราบว่านักเรียนคนไหนอยู่

ในต าแหน่งใดของกลุ่ม 
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     2.  การวัดผลแบบอิงเกณฑ์ การวัดผลแบบนีย้ึดถือความเชื่อเรื่อง

การเรียนเพื่อรอบรู้โดยพยายามสง่เสริมใหผู้เ้รียนทั้งหมดหรอืเกือบทั้งหมดประสบ

ความส าเร็จในการเรียนแม้ว่าผูเ้รียนจะมีลักษณะแตกต่างกันตาม ทุกคนควรได้รับการ

ส่งเสริมและพัฒนาให้ถึงขดีความสามารถสูงสุดของแต่ละบุคคลซึ่งอาจใช้เวลาต่างกัน การ

วัดผลแบบอิงเกณฑ์จงึเป็นการวัดโดยเปรียบเทียบคะแนนของแต่ละบุคคลกับเกณฑ์หรอื

มาตรฐานที่วางไว้การวัดผลแบบนีจ้ะช่วยใหท้ราบว่านักเรียนอะไรบ้างและรู้มากน้อย

เพียงใด ดังนัน้การวัดผลแบบอิงเกณฑจ์งึขึ้นอยู่กับการก าหนดเกณฑ์เป็นส าคัญ การวัด

แบบนีย้ังจะช่วยใหค้รูทราบว่าจะต้องปรับปรุงการสอนในเนือ้หาตอนใด เพื่อที่จะได้บรรลุ

จุดประสงคท์ี่วางไว้ ครูจะทราบถึงความก้าวหน้าของนักเรียน สามารถวิเคราะหถ์ึงส่วนที่

เก่งหรอืไม่เก่งของนักเรียน (วัญญา วศิาลาภรณ์. 2533 : 12-17) 

 3.  หลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

  ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนนั้น นักการศกึษาเสนอ

หลักเกณฑ์การสร้างแบบทดสอบ ไว้ดังนี้ 

   วัญญา วศิาลาภรณ์ (2533 : 12-17) ได้เสนอแนวทางในการสร้าง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไว้ดังนี้ 

    1.  แบบทดสอบควรจะวัดจุดประสงค์ที่ส าคัญของการสอนและ

จุดประสงคท์ี่ควรจะวัด 

    2.  แบบทดสอบควรจะสะท้อนถึงเนือ้หาสาระและกระบวนการโดยมี

สัดส่วนสัมพันธ์กับความส าคัญและจุดมุ่งเน้นของรายวิชา 

    3.  ธรรมชาติของแบบทดสอบควรจะสะท้อนถึงจุดประสงค์ของการ

วัดเช่น วัดความแตกต่างระหว่างบุคคลหรอืวัดการเรียนรู้ 

    4.  ขอ้สอบควรจะมีความยาวที่พอเหมาะและมีระดับความยากของ

ภาษาที่ใชเ้หมาะสมกับผูส้อบ 

   ให้ข้อเสนอแนะบางประการในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน ดังต่อไปนี้ 

    1.  การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนควรจะวัดตาม

จุดมุง่หมายทุกอย่างในการสอนทั้งจุดมุง่หมายเฉพาะและจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม 

    2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนควรจะวัดความเจรญิงอกงามของ

นักเรียนที่เรียนว่าก้าวหน้าไปสู่จุดมุ่งหมายที่วางไว้หรอืไม่ 
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    3.  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนควรจะเน้นความสามารถที่จะใช้

ความรูน้ั้นใหเ้ป็นประโยชน์หรอืน าความรูไ้ปใช้ในสถานการณ์ใหม่ๆ  ได้ 

    4.  การวัดผลควรเน้นความรู้ ความจ า ความเข้าใจของสิ่งที่เรยีน

เพื่อที่จะน าไปใช้ในระยะ เวลานานๆ โดยเฉพาะโครงสร้างและแนวคิดควรเน้นความเข้าใจ

มากกว่าการจ า 

    5.  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนควรค านึงถึงขีดจ ากัดของ

เครื่องมือที่ใชว้ัด 

    6.  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนครูผูส้อนไม่สามารถวัดพฤติกรรม

ที่เปลี่ยนแปลงทุกๆ อย่าง ของผู้เรยีนได้สิ่งที่วัดเป็นเพียงตัวแทนของพฤติกรรมเท่านั้นจงึ

ต้องระวังในการเลือกตัวแทนใหด้ีๆ 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนควรค านึงถึงชุดประสงค์หลายประการในการวัด เพื่อใหค้รอบคลุมถึงพฤติกรรม

ในการเรียนรู้ ไม่ว่าจะเป็นความแตกต่างระหว่างบุคคล ภาษาที่ใช้ และความเจรญิก้าวหน้า

ของการเรยีนรู้ และในการทดลองครั้งนี้ผูว้ิจัยจะใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์แบบอิงเกณฑ์ 

 

ความพึงพอใจ 

 

 1.  ความหมายของความพึงพอใจ 

  นักวิชาการได้ใหค้วามหมายของ “ความพึงพอใจ” ไว้หลายประการดังนี้ 

     กาญจนา ภาสรพันธ์ (2531 : 5) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับ

ความรูส้ึกหรือความนึกคิดต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ได้รับตามความคาดหวังหรอืมากกว่าที่คาดหวัง 

   อานนท์ กระบอกโท (2543 : 33) กล่าวว่า ความพึงพอใจหมายถึง ความรู้สึก 

หรอืเจตคติที่ดีตอ่การท างานนั้น เช่น ความรูส้ึกรัก ชอบ ภูมิใจ สุขใจ เต็มใจและยินดี ผูม้ี

ความพึงพอใจในการท างานจะมีความเสียสละอุทิศแรงกาย แรงใจ และสติปัญญาใหแ้ก่งาน

อย่างแท้จริง 

   วาสนา จันทอุไร (2546 : 10) กล่าวว่า ความพึงพอใจหมายถึงความรูส้ึก

พอใจในงานที่ท า เมื่องานนั้นให้ประโยชน์ตอบแทนทางด้านวัตถุและทางจติใจซึ่งสามารถ

ตอบสนองความตอ้งการพื้นฐานของเขาได้ และได้กล่าวถึงแนวคิดที่เกี่ยวกับพืน้ฐานความ

ต้องการของมนุษย์ตามทฤษฎีของมาสโลว์ว่า หากความตอ้งการพื้นฐานของมนุษย์ได้รับ
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การตอบสนองก็จะท าให้เขาเกิดความพึงพอใจ ซึง่มาสโลว์ ได้แบ่งความต้องการพืน้ฐาน

ออกเป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

     1.  ความตอ้งการทางด้านร่างกาย 

     2.  ความต้องการทางความปลอดภัย 

     3.  ความตอ้งการทางสังคม 

     4.  ความตอ้งการที่จะได้รับการยกย่องจากสังคม 

     5.  ความตอ้งการความสมหวังในชีวติ 

    สรุปได้ว่า ความพึงพอใจหมายถึง ความรู้สกึนึกคิด หรอืเจตคติของบุคคล

ที่มตี่อการท างานหรอืการปฏิบัติกิจกรรมในเชิงบวกดังนัน้ ความพึงพอใจ ในการเรียนรู้จงึ

หมายถึง ความรู้สกึพอใจ ชอบใจ ในการรว่มมอืปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอน และ

ต้องการด าเนินกิจกรรมนัน้ๆ จนบรรลุผลส าเร็จ 

 2.  แนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 

  เผชิญ กิจระการ (Kidrakarn. 1989 : 7) ได้กล่าวถึงแนวคิดของ แฮทฟิลด์  

และฮิวส์แมน ที่ได้ท าการพัฒนาแนวคิดของนักวิจัยตา่งๆ มาเป็นเครื่องมือวัดความพึงพอใจ 

ในการปฏิบัติงาน พบว่า องค์ประกอบที่ส่งผลกระทบต่อความพึงพอใจ ซึ่งเป็นที่นยิมแพร่หลาย

ในปัจจุบัน ประกอบไปด้วยองค์ประกอบ 5 ประการ ดังนี้ 

   ตัวแปรที่ 1 องค์ประกอบเกี่ยวกับงานที่ท าในปัจจุบัน แบ่งเป็น 

    1.  ความตื่นเต้น/น่าเบื่อ 

       2.  ความสนุกสนาน/ความไม่สนุกสนาน 

    3.  ความโล่ง/ความสลัว 

    4.  ความท้าทาย/ไม่ท้าทาย 

    5.  ความพอใจ/ไม่พอใจ 

   ตัวแปรที่ 2 องค์ประกอบทางดา้นค่าจ้าง ประกอบด้วย 

    1.  ถือว่าเป็นรางวัล/ไม่เป็นรางวัล 

    2.  มาก/น้อย 

    3.  ยุติธรรม/ไม่ยุติธรรม 

    4.  เป็นทางบวก/เป็นทางลบ 
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   ตัวแปรที่ 3 

    1.  ยุติธรรม/ไม่ยุติธรรม  

    2.  เชื่อถือได้/เชื่อถือไม่ได้ 

    3.  เป็นเชงิบวก/เป็นเชิงลบ 

    4.  เป็นเหตุผล/ไม่เป็นเหตุผล 

   ตัวแปรที่ 4 องค์ประกอบทางดา้นผูน้ิเทศ/ผูบ้ังคับบัญชา 

    1.  อยู่ใกล้/อยู่ไกล 

    2.  ยุติธรรมแบบจริงใจ/ยุติธรรมแบบไม่จรงิใจ 

    3.  เป็นมติร/ค่อนข้างไม่เป็นมิตร 

    4.  เหมาะสมทางคุณสมบัติ/ไม่เหมาะสมทางคุณสมบัติ 

   ตัวแปรที่ 5 องค์ประกอบทางดา้นเพื่อนรว่มงาน 

    1.  เป็นระเบียบเรียบร้อย/ไม่เป็นระเบียบเรียบร้อย 

    2.  จงรักภักดีตอ่ที่ท างาน/ไม่จงรักภักดีต่อที่ท างานและเพื่อนรว่มงาน 

    3.  สนุกสนานร่าเริง/ดูไม่มีชีวิตชีวา 

    4.  ดูน่าสนใจเอาจริงเอาจัง/ดูเบื่อหน่าย 

   เฮอร์เบอร์ก (Herzberg. 1980 : 113-115) ได้ท าการศกึษาค้นคว้าทฤษฎี    

ที่เป็นมูลเหตุที่ท าให้เกิดความพึงพอใจ เรียกว่า ทฤษฎีนี้ได้กล่าวถึงปัจจัยที่ท าให้เกิดความ

พึงพอใจในการท างาน 2 ปัจจัย คือ 

    1.  ปัจจัยกระตุ้น (Motivation Factors) เป็นปัจจัยที่เกี่ยวกับการงาน  

ซึ่งมีผลก่อให้เกิดความพึงพอใจในการท างาน 

    2.  ปัจจัยค้ าจุน (Hygiene Factors) เป็นปัจจัยที่เกีย่วกับสิ่งแวดล้อม 

ในการท างานและมีหน้าที่ใหบุ้คคลเกิดความพึงพอใจในการท างาน 

  ในการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ความพึงพอใจเป็นสิ่งส าคัญที่จะ

กระตุ้นใหผู้เ้รียนท างานที่ได้รับมอบหมาย หรือต้องการปฏิบัติใหบ้รรลุผลตามวัตถุประสงค์ 

ครูผูส้อนซึ่งในสภาพปัจจุบันเป็นเพียงผูอ้ านวยการความสะดวก หรอืให้ค าแนะน าปรึกษา

จงึต้องค านึงถึงความพึงพอใจในการเรียนรู ้การท าใหผู้เ้รียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้  

หรอืการปฏิบัติงานมีแนวคิดพืน้ฐานที่ตา่งกัน 2 ลักษณะ คือ 
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   1.  ความพึงพอใจน าไปสู่การปฏิบัติงาน 

     การตอบสนองความต้องการผู้ปฏิบัติงานจนเกิดความพึงพอใจ จะท า

ให้เกิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการท างานที่สูงกว่าผูไ้ม่ได้รับการตอบสนองทัศนะ

ตามแนวคิดดังกล่าว สามารถแสดงด้วยภาพประกอบ 2 ดังนี้ 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 2 ความพึงพอใจน าไปสู่การปฏิบัติงานที่มีประสิทธิภาพ 

           ที่มา : สมยศ นาวีการ (2545 : 155) 

 

  จากแนวคิดดังกล่าว ครูผู้สอนที่ต้องการให้กิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรยีน

เป็นศูนย์กลาง บรรลุผลส าเร็จ จึงตอ้งค านึงถึงการจัดบรรยากาศและสถานการณ์ รวมทั้ง

สื่อ อุปกรณ์การเรียนการสอนที่เอื้ออ านวยต่อการเรียน เพื่อตอบสนองความพึงพอใจของ

ผูเ้รียนใหม้ีแรงจูงใจในการท ากิจกรรมจนบรรลุตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

    2.  ผลของการปฏิบัติงานน าไปสู่ความพึงพอใจ 

     ความสัมพันธ์ระหว่างความพึงพอใจ และผลการปฏิบัติงานจะถูก

เชื่อมโยงดว้ยปัจจัยอื่นๆ ผลการปฏิบัติงานที่ดจีะน าไปสู่ผลตอบแทนที่เหมาะสม ซึ่งในที่สุด

จะน าไปสู่การตอบสนองความพึงพอใจ ผลการปฏิบัติงานย่อมได้รับการตอบสนองในรูป

ของรางวัล หรอืผลตอบแทนโดยผา่นการรับรู้เกี่ยวกับความยุติธรรมของผลตอบแทน  

ซึ่งเป็นตัวบ่งชีป้ริมาณของผลตอบแทนที่ผู้ปฏิบัติงานได้รับ นั่นคือ ความพึงพอใจในการ

ปฏิบัติงานจะถูกก าหนดโดยความแตกต่างระหว่างผลตอบแทนที่เกิดขึน้จรงิ และการรับรู้

เรื่องเกี่ยวกับความยตุิธรรมของผลตอบแทนที่รับรู้แล้ว ความพึงพอใจย่อมเกิดขึน้ (สมยศ 

นาวีการ. 2525 : 119) 

  สรุปได้ว่า ความพึงพอใจในการเรียน และผลการเรียนจะมีความสัมพันธ์กัน

ในทางบวกทั้งนีข้ึน้อยู่กับ กิจกรรมที่ผูเ้รียนได้ปฏิบัตินั้น ท าให้ผู้เรยีนได้รับการตอบสนอง

ความตอ้งการทางดา้นร่างกายและจติใจ ซึ่งเป็นส่วนส าคัญที่จะท าให้เกิดความสมบูรณ์

ของชีวติมากน้อยเพียงใดนั่นคือ สิ่งที่ครูผู้สอนจะค านึงถึงองค์ประกอบต่างๆ ในการเสริมสร้าง

ความพึงพอใจในการเรียนรู้ให้กับผูเ้รียน 

ความพึงพอใจ

ของผู้ปฏบิัติงาน 

ผลการตอบแทน 

ที่ได้รับ 
แรงจูงใจ 

การปฏิบัติงานที่

มปีระสทิธิภาพ 
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งานวจิัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 

 1.  งานวิจัยในประเทศ 

  เสาวลักษณ์ ญาณสมบัติ (2545 : บทคัดย่อ) การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

เรื่อง นวัตกรรมการสอนที่ยึดผูเ้รียนเป็นส าคัญ การวิจัยครั้งนีม้ีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนา

และหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เรื่องนวัตกรรมการสอนที่ยึดผูเ้รียนเป็นส าคัญ 

ผลการวิจัยพบว่า ครูผู้สอนในโรงเรียนสังกัดส านักงานประถมศึกษาอ าเภอพระนครศรีอยุธยา 

ที่เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง นวัตกรรมการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติ 

  นวอร แจม่ข า (2547 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวจิัยเรื่อง การพัฒนาหนังสอื

อิเล็กทรอนิกส์แบบโปรแกรม เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษา 

ปีที่ 1 โรงเรียนมัธยมด่านส าโรง ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ 

มีคา่เท่ากับ 81.38/80.63 สูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

  จตุรงค์ เลาหะเพ็ญแสง (2549 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษารูปแบบการบริหาร

จัดการรายวิชาในระบบ e-learning ตามแนวการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก ผลการวิจัย

พบว่า ความสอดคล้องขององค์ประกอบของรูปแบบการบริหารจัดการรายวิชาในระบบ  

e-learning ตามแนวการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก จ านวน 13 ขั้นตอน มีคา่เฉลี่ยของ

ดัชนคีวามสอดคล้อง 0.92 ค่าความสอดคล้องของความเหมาะสมของขัน้ตอน มีค่าเฉลี่ย

ของดรรชนี ความสอดคล้อง 0.93 ค่าความเหมาะสมเมื่อประเมินโดยผู้เช่ียวชาญ มีค่าเฉลี่ย 

4.02 การทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนพบว่าได้ประสิทธิภาพของบทเรียน (E1/E2) 

เป็น 91.23/90.66 และการศกึษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเ้รียนก่อนเรียนและหลังเรียน

มีความแตกต่างอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อบทเรียน

มีคา่เฉลี่ย 4.11 

  ชุติมา พันธ์ไพโรจน์ (2549 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การสร้างและหา

ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครอืข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

โดยใช้โปรแกรมฟลิบพับบริชเชอร์ (Flip Publisher) ส าหรับช่วงช้ันที่ 2 กลุ่มตัวอย่าง คือ

นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 5 โรงเรียนไผทอุดมศกึษา จ านวน 30 คน ผลการศกึษาพบว่า 

บทเรียนดังกล่าวมปีระสิทธิภาพ 89.83/82.83 ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนพบว่า 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

และพบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นตอ่บทเรียนอยู่ในระดับดี 

  นิกร นวโชตริส (2550 : บทคัดย่อ) ได้วจิัยเรื่องการพัฒนาทักษะพัฒนา

หนังสืออเิล็กทรอนิกส์ เรื่อง จ านวนและการบวก การลบ การคูณ การหาร ของนักเรียนชัน้

ประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้สื่อหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ กลุ่มประชากรได้แก่ นักเรียนเทศบาล

นครขอนแก่น ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2549 จ านวน 30 คน ผลการวิจัยพบว่า หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องจ านวนและการบวก การลบ การคูณ การหาร ของนักเรียน ช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพตามสมมตฐิานที่ตั้งไว้ และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงขึน้ และจากการใช้นวัตกรรมหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจ

ต่อการเรียนรู้ สง่ผลใหม้ีการพัฒนาทางดา้นทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง จ านวนและการบวก 

การลบ การคูณ การหาร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 เพิ่มขึน้ สังเกตจากคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึน้ และจากการสัมภาษณ์นักเรียนที่ใช้หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ 

เรือ่ง จ านวนและการบวก การลบ การคูณ การหาร ของนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 5 

ปรากฏว่านักเรียนทุกคนชอบ และมีความสุขที่ได้ใชห้นังสืออเิล็กทรอนิกส์ในการเรียน 

  ก าธร บุญเจริญ (2550 : 119) ได้เปรียบเทียบหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ เรื่อง

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนจากหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ผ่านเว็บ 2 รูปแบบที่

ต่างกัน เรื่อง การเขียน ส าหรับนักศกึษาระดับปริญญาตรี พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

ของนักศึกษาหลังจากที่เรยีนด้วยหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ เรื่อง การเขียนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตริะดับ .01 

  อดิศักดิ์ สามหมอ (2550 : 70) ได้ท าการศกึษาผลของการจัดการเรียนรู้

ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทางการเรียนวิทยาศาสตร์และ

ความสามารถในการจัดท าแฟ้มสะสมงานนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการ

เรียนรู้ดว้ยหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 1 ที่ตัง้ไว้ แสดง

ว่าการจัดการเรียนรู้ดว้ยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ที่ผูว้ิจัยสร้างขึ้นสามารถเพิ่มผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนวิทยาศาสตรส์ูงขึ้น 

  รุ่งทิพย์ พรหมบุตร (2552 : บทคัดย่อ) ได้วิจัย เรื่อง การพัฒนาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง การแต่งค าประพันธ์ประเภทกลอน ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศกึษา 

ปีที่ 5 โรงเรียนวัดทรงธรรม จังหวัดสมุทรปราการ ผลการวิจัยพบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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เรื่องการแต่งค าประพันธ์ ประเภทกลอน มีประสิทธิ์ภาพ 88.10/89.64 และนักเรียนมี

ความสามารถในการแต่งค าประพันธ์ ประเภทกลอน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  นพดล ฉลาดดี (2553 : บทคัดย่อ) ได้วิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสอื

อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนรุง่เรอืง

อุปถัมภ์ เขตบางนา กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการคิด

วิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 โรงเรียนรุง่เรอืงอุปถัมภ ์มปีระสิทธิภาพ 

81.40/82.63 และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่องการวิเคราะห ์โดยใช้

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 2.  งานวจิัยต่างประเทศ 

  ฮิกกินส ์และฮสิ (Higgins & Hess. 1998) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนเกี่ยวกับค าศัพท์จากกลอนบทหนึ่งชื่อวา่ My Incredible Headache ในซีดรีอม 

The new kid on the block ซึ่งเป็นหนังสือเรียนอิเล็กทรอนกิส์ที่ได้รับความนิยมจากนักเรียน 

มีค า และภาพเหมอืนกับหนังสอืปกติ แต่สามารถอ่านออกเสียงดังๆ เป็นค าวลีและเรื่องราว

เป็นรายบุคคลมีภาพเคลื่อนไหวและภาพที่ใชเ้ลือกวัตถุในภาพหนังสอืของนักเรียนเกรด 3 

จ านวน 15 คน โดยแบ่งเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมนักเรียน ในกลุ่มควบคุมใหอ้่าน

พร้อมฟังเสียงจากหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ และดูภาพเคลื่อนไหว ผลการวิจัยพบว่า นักเรียน

ทั้งหมดใหค้วามสนใจกับหนังสอือิเล็กทรอนิกส์เพราะมีภาพเคลื่อนไหวและได้รับความรู้

จากแบบสอบถามก่อนและหลังเรยีนแตกต่างกัน 

  ฟร้อนท์ (Font. 2002 : 3002-A, อ้างถึงใน ถาวร นุ่นละออง. 2550 : 69)  

ได้ท าการศกึษาผลกระทบของการแสดงค าอธิบายแบบเดี่ยวกับการแสดงค าอธิบายแบบ

หลากหลายในหนังสือที่เป็นรูปเล่ม และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มตี่อทักษะด้านการอ่าน

เพื่อความเข้าใจของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 เพื่อท าการทดลองผลกระทบของรูปแบบ

การน าเสนอเนือ้หาในหนังสือที่มีต่อทักษะด้านการอ่าน เพื่อความเข้าใจของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยมีค าถามการวิจัยดังนี ้อะไรคือผลกระทบของการแสดงค าอธิบาย

แบบเดี่ยวกับการแสดงค าอธิบายแบบหลากหลายในหนังสือที่เป็นเล่มและหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ที่มตี่อทักษะด้านการอ่าน เพื่อความเข้าใจของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 

โดยท าการประเมนิผลด้านความเข้าใจของนักเรียนหลังจากที่ได้อ่านค าอธิบายในหนังสือ

แบบใดแบบหนึ่งจากทั้งหมด 3 แบบ คือ 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มคี าอธิบายแบบ
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หลากหลายซึ่งประกอบด้วยเนือ้หาในระดับประถมศึกษา โดยใช้โปรแกรมเชื่อมประสาน

แบบไฮเปอร์ลงิค์ 2) หนังสอืที่เป็นรูปเล่มที่มีค าอธิบายแบบหลากหลาย ซึ่งประกอบด้วย

เนื้อหาในระดับประถมศึกษาเช่นกันและ 3) หนังสือที่เป็นรูปเล่มที่มคี าอธิบาย ซึ่งประกอบด้วย

เนือ้หาในระดับประถมศึกษา ผู้วิจัยได้ตัวแปรตามเพื่อประเมินความเข้าใจของนักเรียน

เกี่ยวกับเนือ้หาในหนังสอื ผลการศกึษาพบว่านักเรียนที่อ่านหนังสอืซึ่งประกอบด้วยเนือ้หา

ในระดับประถมศึกษาเท่านั้นที่สามารถแสดงออกความเข้าใจในระดับสูงขึ้นมากกว่า

นักเรียนที่อ่านหนังสอืซึ่งประกอบด้วยเนื้อหาทั้งในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 

  ฮอลแลนดส์ (Hollands. 2003 : 3917-A) ได้ศึกษาเพื่อก าหนดว่าการใช้

คอมพิวเตอร์ของนักเรียนโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นของรัฐบาลในชั้นเรียนวิทยาศาสตร์

นั้นใหค้วามสะดวกในการท าให้มคีวามแตกต่างกันในประสบการณท์างการสอนนักเรียน

หรอืไม่ และอย่างไร กลุ่มตัวอย่างประกอบครูวิทยาศาสตร์ จ านวน 50 คน และนักเรียน 

จ านวน 673 คนในโรงเรยีนรัฐบาล 20 โรงในนครแมนฮัตตัน วิธีการศกึษาใช้แบบสอบถาม 

และการสังเกต แบบสอบถามที่เก็บรวบรวมจากครูวิทยาศาสตร์ท าให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับ

ภูมหิลังของครูแตล่ะคนในด้านปรัชญาการสอนการปฏิบัติการสอน เจตคติตอ่เทคโนโลยี 

ทักษะทางเทคโนโลยี และการใช้เทคโนโลยีในช้ันเชิงวิทยาศาสตร์ แบบสอบถามจากนักเรียน

ของครูเหล่านีท้ าใหไ้ด้ข้อมูลเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์และทักษะทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง

ประเด็นปัญหาที่ระบุถึงเกี่ยวกับสภาพแวดล้อม ช้ันเรียนที่เห็นวา่เป็นตัวบ่งชี้ที่ท าให้มีความ

แตกต่างของการสอน เครื่องมอืสังเกตช้ันเรียนได้ใช้เพื่อศึกษาเชิงปริมาณว่านักเรียน 191 คน 

จากจ านวนดังกล่าวมีปฏิสัมพันธ์และท างานกับเพื่อนๆ ครูและทรัพยากรในช้ันเรยีนอย่างไร  

ผลการศกึษาพบว่า การใช้คอมพิวเตอร์เพิ่มขึ้นมีความสัมพันธ์กับการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดล้อม

ของการเรียน ในบางด้าน คือ การเปลี่ยนแปลงน้อยลงแต่ปฏิสัมพันธ์ทางการพูดมียืดเยื้อมากขึน้

ในชั้นเชงิปฏิสัมพันธ์ แบบตัวต่อตัวระหว่างหมู่บ้านและระหว่างนักเรียนแต่ละคนกับครูเพิ่มขึ้น 

เวลาที่ใช้ท างานอย่างอิสระมากขึ้น เวลาที่ใช้ท างานกับงานที่ได้รับมอบหมายมากขึ้นซึ่ง

แตกต่างกันตามความสนใจ ของนักเรียน การเปลี่ยนกิจกรรมระหว่างชว่งเวลาที่ก าหนด

น้อยลงการยดืหยุ่นส าหรับนักเรียน ที่จะท างานตามขั้นความสามารถของตนเองมากขึน้  

การใชท้รัพยากรมีช่วงกว้างขึน้และความคิดริเริ่มของนักเรียนในการเลือกทรัพยากรมาใช้ 

มากขึ้น 

  เพยีรแมน (Pearman. 2004 : 2427-A, อ้างถึงใน ถาวร นุ่นละออง. 2550 : 70)  

ได้ท าการศกึษาถึงผลกระทบของการใช้หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ที่มตี่อการอ่านจับใจความ
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ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 เพื่อท าการทดสอบว่า เมื่อใช้หนังสือที่อยู่ในรูปแบบของ

หนังสืออเิล็กทรอนิกส์ในการจัดการเรยีนการสอนให้กับนักเรียนที่มีทักษะทางดา้นการอา่น

ในหลายๆ ระดับ แล้วมีผลใหน้ักเรียนเหล่านั้นสามารถท าคะแนนในส่วนของการทดสอบ

ความเข้าใจในเนื้อเรื่อง โดยการเล่าปากเปล่าได้ดกีว่าเมื่อใช้หนังสอืที่อยู่ในรูปของสิ่งพิมพ์

แบบปกติ ตัวอย่างของผู้เข้าร่วมในการวิจัย คือนักเรียนในชั้นเรียนเกรด 2 จ านวน 54 คน 

จากโรงเรยีนระดับประถมศึกษาแถบชานเมืองใน Mid-South ผลการศกึษาพบว่า หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ซึ่งมกีารโต้ตอบได้ สามารถชว่ยเพิ่มทักษะในการอ่านจับใจความส าหรับ

นักเรียนที่จัดอยู่ในกลุ่มที่มทีักษะทางดา้นการอ่านอยู่ในระดับต่ า หรอืกลุ่มนักเรียนที่ก าลัง

พยายามพัฒนาทักษะหรือยุทธวิธีที่ใช้ในการอา่นของตนเองได้ ดังนัน้จงึสามารถกล่าวสรุป

ได้วา่การใชห้นังสอือิเล็กทรอนิกส์ในการจัดการเรียนการสอนวิชาการอ่านทั้งในช้ันเรียน

แบบปกติในศูนย์การเรียนรู้ หรือแม้แตใ่นช่วงช่ัวโมงการอ่านอิสระล้วนเป็นวิธีการที่

สามารถเกิดประโยชน์ตอ่นักเรียนหรือผู้อ่านกลุ่มนั้นได้แนน่อน 

  วีลเลอร์ (Wheeler. 2007 : unpaged, อ้างถึงใน ถาวร นุ่นละออง. 2550 : 70) 

ได้ท าการศกึษาประสิทธิภาพของหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ที่มตี่อการเรียนรู้ของนักเรียน 

ในวิชาเคมี เพื่อท าการส ารวจผลกระทบด้านการเรียนรู้ในวิชาเคมี โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์

ที่มตี่อนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ถึงช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 6 ซึ่งมีระดับความรู้เดิมแตกต่างกัน 

ตัวอย่างของผูเ้ข้าร่วมในการวิจัยประกอบด้วยนักเรียนในช้ันเรียนวิชาเคมี 116 คน จากโรงเรียน

แหง่หนึ่งแถบชนบทซึ่งเป็นโรงเรียนรัฐบาล โดยกลุ่มตัวอย่างเหล่านีจ้ะได้รับการก าหนดให้

ท าการเรียนรู้ผา่นทางหนังสือที่มรีูปแบบต่างกัน 3 แบบ อันได้แก่ หนังสอือิเล็กทรอนิกส์

แบบมีปฏิกิรยิาโต้ตอบได้ หนังสอืที่อยู่ในรูปของเอกสาร pdf และหนังสอืที่เป็นรูปเล่ม 

นอกจากนี้ผูว้ิจัยยังต้องท าการส ารวจพื้นความรูเ้ดิมเกี่ยวกับวิชาเคมีด้วย จากนั้นจึงใช้

แบบทดสอบหลังการทดลอง เพื่อประเมินผลด้านการเรียนรู้ในภาพรวม ทั้งในส่วนของการ

ทบทวนการท าความเข้าใจและการศกึษาหลักทฤษฎีแนวคิด ผลการศกึษาพบว่าไม่มีความ

แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญระหว่างรูปแบบของหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ที่มตี่อการเรียนรู้หลัก

ทฤษฎีในวิชาเคมี เรื่องการเคลื่อนที่ของก๊าช แต่อย่างไรก็ตามก็ยังพบด้วยว่ามีความสัมพันธ์กัน

อย่างนัยส าคัญระหว่างพืน้ความรูเ้ดิมโดยทั่วๆ ไป 

  สตอตส์ (Stotts. 2007 : 71) ได้ศึกษาผลของการเรยีนโดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ระบบการหายใจของมนุษย์ เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ที่สรา้งขึ้นโดยผู้วิจัยโปรแกรมบทเรียนมีหลายจุดประสงค์ ได้แก่ การสอนกายวิภาควิทยา
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เกี่ยวกับระบบการหายใจของมนุษย์ การให้เห็นความแตกต่างระหว่างสิ่งที่ท าให้สกปรก

และใช้สูดดมมีผลกระทบต่อการหายใจ,การสังเกตผลกระทบจากความตงึเครียด และ

ประโยชน์จากแบบฝึกหัดเกี่ยวกับระบบการหายใจของมนุษย์ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียน

เกรดห้า จ านวน 30 คน ของโรงเรียนทาวเออร ์ระดับประถมศึกษา ในเมืองทอร์แรนส์  

รัฐแคลิฟอร์เนีย โดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนวิเคราะหข์้อมูลโดยใช้สถิติ t-test 

แบบคู่ ผลการวิเคราะหป์รากฏว่า คะแนนสอบหลังเรยีนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

สูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติ นั่นคือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าให้ผู้ใช้

บทเรียนประสบผลส าเร็จในการเรียนรู้ 

 จากการศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

ทั้งงานวิจัยในประเทศ และงานวิจัยต่างประเทศ พบว่า มีนักวิจัยหลายคนที่ท าการศกึษา

เกี่ยวกับการสรา้งและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อใช้ในการจัดการเรียนการสอน 

ในหลายเรื่อง เช่น สื่อสิ่งพิมพ์เพื่อการประชาสัมพันธ์ เทคโนโลยีสารสนเทศ การใช้

ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร จ านวนและการบวก การลบ การคูณ การหาร ซึ่งจาก

การศกึษาผลการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในการจัดการเรียนการสอน พบว่า นักเรียน 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และยังพบว่านักเรียนชอบและมี

ความสุขที่ได้ใช้หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ 

 จากเหตุผลดังกล่าวข้างตน้ รวมถึงการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับการใชห้นังสือ

อิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อการเรียนการสอน ท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะพัฒนาหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ 

ประกอบกับในปี 2554 กระทรวงศกึษาธิการได้ประกาศให้เป็นปีแห่งการปฏิรูปการเรียนรู้ 

ที่เน้นการพัฒนาทักษะการอ่าน การเขียนของผู้เรียน ดังนัน้ ผู้วจิัยจึงคิดพัฒนาสื่อการเรียนรู้

ที่สง่เสริมการอ่าน การเขียนของนักเรียน ซึ่งหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นา่จะท าให้นักเรียนมี

ความสนใจในการอ่านมากขึ้น ผูว้ิจัยจงึได้พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง 9 พระอริยสงฆ์

ในจังหวัดสกลนคร กลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันมัธยมศกึษา

ปีที่ 2 เพื่อใช้พัฒนาการจัดการเรียนการสอนในครั้งนี้ 

มห
าวทิ

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร




