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บทที่ 1 

บทน า 

ภูมิหลัง 

          การเปลี่ยนแปลงสภาพทางเศรษฐกิจสังคมความเจรญิก้าวหน้าทางวิทยาการและ

เทคโนโลยีการปรับเปลี่ยนปฏิรูปสังคมไปสู่ความเป็นสังคมใหม่ประกอบกับแนวคิดใหมใ่น

การจัดการศกึษาขั้นพื้นฐานที่มุง่พัฒนาผูเ้รียนใหเ้ป็นคนที่สมบูรณ์มคีวามสมดุลทั้งด้าน

ร่างกายจติใจสติปัญญาอารมณแ์ละสังคมสามารถพัฒนาตนเองและร่วมมือกับผู้อื่นได้

อย่างสร้างสรรค์ หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เป็นหลักสูตร

แกนกลางของประเทศมีสาระที่ส าคัญคือมุ่งพัฒนาผูเ้รียนทุกคนซึ่งเป็นก าลังหลักของชาติ

ให้เป็นมนุษย์ที่มคีวามสมดุลทางดา้นร่างกาย ความรู ้คุณธรรมมีจิตส านกึในการเป็น

พลเมอืงไทยและพลเมืองโลกยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมี

พระมหากษัตรยิ์ทรงเป็นประมุขมีความรู้และทักษะพืน้ฐานรวมทั้งเจตคติที่จ าเป็นต่อ

การศกึษาต่อการประกอบอาชีพ และการศกึษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคัญ 

บนพืน้ฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถเรียนรูแ้ละพัฒนาตนเองได้เต็มศักยภาพ เป็น

หลักสูตรที่สามารถจัดการศกึษา ได้ทุกรูปแบบ ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมายทั้งยังสามารถ

เทียบโอนผลการเรียนรูแ้ละประสบการณ ์โดยมีจุดหมายที่จะต้องปลูกฝังให้ผู้เรยีนมี

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 8 ข้อ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 1) 

            หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้

ศลิปะมุ่งเน้นการส่งเสริมให้มีความคิดรเิริ่มสร้างสรรค์มีจินตนาการทางศิลปะชื่นชม    

ความงามสุนทรียภาพความมีคุณค่าซึ่งมีผลตอ่คุณภาพชีวติมนุษย์ ดังนัน้กิจกรรมศิลปะ

สามารถน าไปใช้ในการพัฒนาผูเ้รียนโดยตรงทั้งด้านรา่งกายจติใจสติปัญญาอารมณ์และ

สังคมตลอดจนน าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้เรยีนมีความเชื่อมั่นในตนเองและ

แสดงออกในเชิงสรา้งสรรค์การเรียนการสอนศลิปศกึษาในปัจจุบันนีม้ีบทบาทส าคัญในการ

พัฒนากระบวนการรับรู้ทางศลิปะให้ผู้เรยีนเกิดความเข้าใจคิดเป็นเหตุเป็นผลถึงวิธีการ
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ความเป็นมา ภูมิปัญญาท้องถิ่น รากฐานทางวัฒนธรรม ด้วยลักษณะธรรมชาติของ    

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะการเรียนรูเ้ทคนิควิธีการท างานตลอดจนการเปิดโอกาสให้

แสดงออกอย่างอสิระ ท าให้ผูเ้รียนได้รับการส่งเสริมสนับสนุนให้คิดรเิริ่มสร้างสรรค์ 

ดัดแปลง จนิตนาการมีสุนทรียภาพและเห็นคุณค่าของวัฒนธรรมไทยและสากล เสริมสร้าง

ให้ชีวติมนุษย์เปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึ้น ช่วยให้มีจิตใจงดงาม มีสุนทรียภาพ รักความ

สวยงาม ความเป็นระเบียบ รับรู้อย่างพินิจพิเคราะห์ เห็นคุณค่าความส าคัญของศิลปะ

ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมตลอดจนศลิปวัฒนธรรมอันเป็นมรดกทางภูมิปัญญาของคนใน

ชาติโดยส่วนตนและส่งผลต่อการยกระดับคุณภาพชีวติของสังคมโดยส่วนรวม

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 182) 

 ปัจจุบันเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ถือเป็นเทคโนโลยีทีม่ีบทบาทโดยตรงกับ

ระบบการศกึษาโดยเทคโนโลยีคอมพิวเตอรส์ามารถน าเสนอและการแสดงผลด้วยระบบสื่อ

ต่างๆ ทั้งในด้านข้อมูลรูปภาพเสียงภาพเคลื่อนไหวและวิดีโอและสามารถสร้างระบบการมี

ปฏิสัมพันธ์แบบโต้ตอบท าให้การเรยีนรู้ยุคใหมป่ระสบความส าเร็จด้วยดี (ยืน ภูว่รวรรณ, 

2546, หนา้ 47-48)ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ คอมพิวเตอร์ก็มีบทบาทเชน่กัน การน า

โปรแกรมด้านคอมพิวเตอร์มาผลิตสื่อมัลติมิเดีย การท าภาพเคลื่อนไหว การท าการ์ตูน  

แอนเิมชั่น มาใส่ในเนือ้หาบทเรียนในวิชาทัศนศลิป์  

 หนังสืออเิล็กทรอนิกส์ (E-book) เป็นสื่อที่ใช้เรยีนจากเครื่องคอมพิวเตอร์ เป็น

สิ่งที่เกิดขึน้ใหม่ในวงการศกึษาเพื่อสนองความตอ้งการของมนุษย์ที่จะน าความรูไ้ปบรรจุใน

รูปแบบดิจทิัล อกีทั้งยังลดข้อจ ากัดจากการอ่านหนังสอืปกติทั่วไป เพราะหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์สามารถน าเสนอข้อมูลในรูปสื่อมัลติมีเดีย ที่มทีั้งข้อความ ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวิดีโอ (เสาวลักษณ์ ญาณสมบัติ, 2545, หน้า 31) แต่ลักษณะ

การน าเสนอเป็นรูปแบบคล้ายหนังสอื ซึ่งขนิษฐา สุดสวาท (2551, หนา้ 9-10) กล่าวว่า 

หนังสืออเิล็กทรอนิกส์เป็นรูปแบบการน าเสนอข้อมูลผ่านสื่อที่ใชค้อมพิวเตอร์เป็นฐานการ

ติดตอ่สื่อสาร ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หรอืข้อมูลในลักษณะ E-Content เป็นสื่อการ

ถ่ายทอดที่เปิดโลกการเรียนรูแ้บบใหม่ ที่สามารถน าเสนอข้อมูลตัวอักษรจากการคลิกเปิด

เอกสาร ในรูปแบบข้อความหลายมิติ (Hypertext) และข้อมูลภาพนิ่ง เสียง และรวมถึง

ภาพเคลื่อนไหว เรยีกว่า สื่อหลายมิติ (Hypermedia) โดยการประสานและการเชื่อมโยง

สัมพันธ์ของเนือ้หาอย่างไร้รอยต่อของขอ้มูลที่อยู่แฟ้มเดียวกันหรอือยู่คนละแฟ้มเข้า
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ด้วยกันเป็นหนึ่งเดียว ซึ่งผู้เรียนสามารถที่จะเลือกเรียนได้ตามความตอ้งการโดยไม่จ ากัดใน

เรื่องของเวลาและสถานที่ ท าให้สามารถค้นหาข้อมูลที่ต้องการได้อย่างรวดเร็วและมี

ประสิทธิภาพ 

 สภาพปัญหาของครูและนักเรียนเกี่ยวกับการเรียนการสอนรายวิชาศิลปะ

พืน้ฐานในโรงเรียนต่างๆ ระดับมัธยมศกึษายังขาดการจัดสภาพแวดล้อมที่เอือ้ต่อการ

แสดงออกซึ่งความคิดสร้างสรรค์ การเรียนการสอนที่อยู่ในห้องเรยีน นักเรียนเรียนรู้จาก

ครูเพียงอย่างเดียว ขาดการปฏิสัมพันธ์กัน ระบบและวิธีการสอนไม่สอดคล้องกับ

สถานการณ์ ครูส่วนใหญ่ขาดความรู ้ความเข้าใจในรายวิชาศลิปะพืน้ฐานท าให้ขาดความ

มั่นใจในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ไม่นิยมสอนในเรื่องของหลักการและทฤษฎี 

สอนด้วยความเคยชิน นอกจากนี้วิชาศิลปะพืน้ฐานเป็นวิชาที่ครูผูส้อนส่วนมากละเลยใน

เรื่องของเนื้อหาวิชา หลักการ ทฤษฎี ปัญหาการใชส้ื่อการสอนครูส่วนใหญ่ต้องสอนหลาย

วิชา มีภาระมากเกินไป ท าใหไ้ม่มเีวลาจัดท าและเตรียมสื่อการเรียนการสอน แนวปฏิบัติ

ของโรงเรียนส่วนใหญ่ไม่เห็นความส าคัญของวิชานี ้จึงท าให้เกิดการขาดแคลนสื่อ จาก

ปัญหาเหลา่นีจ้งึท าให้การเรียนการสอนขาดประสิทธิภาพ ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาศลิปะพืน้ฐานของนักเรียนต่ ากว่าเกณฑท์ี่คาดหมาย 

 จากปัญหาดังกล่าวผู้วิจัยจึงได้หาวิธีการและแนวทางแก้ปัญหาที่เกิดขึน้ โดยคิด

หาเครื่องมอืเข้ามาช่วยในการสอน ในรายวิชาศิลปะพื้นฐาน  จงึได้วางแผนด าเนินการแก้ไข 

ดังนี้คอื ศกึษาวิธีการสอนจากเอกสารหลักสูตร ต ารา ที่เกี่ยวกับเทคนิคการสอนแบบต่างๆ 

เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนให้บรรลุตามจุดมุง่หมายของหลักสูตร  

ศกึษาเกี่ยวกับเทคนิคและวิธีการสอนรายวิชาศลิปะพืน้ฐาน รวมทั้งการผลติสื่อการเรียน

การสอน จัดสร้างสื่อและคิดค้นนวัตกรรมใหม่ๆ มาใช้ประกอบการสอน เชน่ สื่อประสม  

วิดทีัศน ์หนังสอื  เอกสารประกอบการเรียน หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เพื่อให้นักเรียน

สามารถค้นคว้าได้ดว้ยตนเองและสนใจเรียนมากขึ้น หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ นับว่าเป็น

นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศกึษาอีกรูปแบบหนึ่งเหมาะที่จะน ามาใช้จัดกิจกรรมการ

เรียนการสอน เพราะเป็นการน าเอาเทคโนโลยีการศกึษา สื่อการสอนเทคนิค วิธีการใหม่ๆ 

เข้ามาประกอบการเรียนการสอน ซึ่งเป็นวิธีการหนึ่ง ที่จะน ามาแก้ปัญหาดังกล่าวได้     

การน านวัตกรรมในรูปของชุดหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ e-book เข้ามาเสริมในการจัดการ

เรียนการสอน  จะท าให้การเรียนการสอนมปีระสิทธิภาพมากขึน้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
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ของพรพรรณ  สีละมนตรี (2552, หน้า 123 – 132) ซึ่งได้พัฒนาหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ 

วิชา คอมพิวเตอร์เบื้องต้น เรื่อง ความรูพ้ืน้ฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศกึษาปีที่ 1 โรงเรียนวาปีปทุม  อ าเภอวาปีปทุม จังหวัดมหาสารคาม พบว่า

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรยีนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิตทิี่

ระดับ 0.5 ซึ่งแสดงวา่หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ผู้เรยีนบรรลุผลการเรียนรู้ตามจุดหมายที่

หลักสูตรก าหนดไว้ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นการรวบรวมเอาวัสดุอุปกรณ์ที่ประกอบด้วย

สื่อมากกว่าหนึ่งชนิดขึ้นไป  มาจัดไว้เกี่ยวเนื่องกันในเนื้อหาวิชาเพียงเรื่องเดียวและหนังสอื

อิเล็กทรอนิกส์ยังเป็นรูปแบบของบทเรียนที่สรา้งขึ้นเพื่อช่วยเหลือครูให้สอนได้อย่างมี

ประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผูเ้รียนมีความส าคัญที่สุด  

      ผูว้ิจัยจงึได้พัฒนาหนังสืออเิล็กทรอนิกส์เพื่อเป็นสื่อในการเรียนการสอน ซึ่งเป็น

เครื่องมือทีส่ามารถใช้ได้กับคอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะและคอมพิวเตอร์แบบพกพา นอกจาก

จะสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ในช้ันเรียนได้แล้ว นักเรียนสามารถน าไปทบทวน

บทเรียนที่เรยีนผา่นไปแล้ว ซึ่งสามารถศกึษาด้วยตนเอง ได้ทุกเวลา  ยังสร้างความพึง

พอใจให้ผู้เรยีน ท าให้ผู้เรยีนเกิดความอยากรู้อยากเรียน ท าให้ผู้เรยีนมีความรู้ มีความ

เข้าใจในเนือ้หาและเสริมจินตนาการมากยิ่งขึ้น สง่ผลให้มีการพัฒนาการเรียนรูแ้ละมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึน้ 

 

ค าถามของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ก าหนดค าถามของการวิจัย ไว้ดังนี้ 

  1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะพืน้ฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ       

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 หรอืไม่ อย่างไร 

  2. หนังสืออเิล็กทรอนิกส์ รายวิชาศิลปะพืน้ฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ        

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 มคี่าประสิทธิผลตามเกณฑด์ัชนีประสิทธิผลไม่ต่ ากว่าร้อยละ 50  

หรอืไม่อย่างไร  

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรยีนด้วยหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ 

รายวิชาศลิปะพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 หลังเรยีน สูงกว่า

ก่อนเรียนหรอืไม่ อย่างไร 
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  4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ่หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะ

พืน้ฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 อยู่ในระดับใด 

  

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ก าหนดความมุ่งหมายของการวิจัย  ไว้ดังนี้  

  1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศิลปะ

พืน้ฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 

  2. เพื่อเปรียบเทียบประสิทธิผลของหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะ

พืน้ฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ถึงเกณฑด์ัชนีประสิทธิผลไม่ต่ า

กว่าร้อยละ 50 

  3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างเรียนและหลังเรียนด้วย

หนังสืออเิล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะพืน้ฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ ช้ันมัธยมศกึษา  

ปีที่ 1 

  4. เพื่อศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ 

รายวิชาศลิปะพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 

 

สมมตฐิานของการวจิัย 

               ในการวิจัยครั้งนี ้ผูว้ิจัยได้ตั้งสมมติฐานการวิจัย  ไว้ดังนี้ 

  1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะพืน้ฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ       

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ที่พัฒนาขึน้มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

                   2. ประสิทธิผลของหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะพืน้ฐาน กลุ่มสาระ

การเรียนรูศ้ลิปะ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคา่ประสิทธิผลไม่ต่ ากว่า ร้อยละ 50 

  3. นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะพืน้ฐาน กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ศลิปะ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียนสูงกว่า 

ก่อนเรียน 

  4. นักเรียนมคีวามพึงพอใจต่อหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศิลปะพืน้ฐาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 อยู่ในระดับมากขึ้นไป 
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ความส าคัญของการวจิัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูว้ิจัยได้ก าหนดความส าคัญของการวิจัยไว้ดังนี้ 

  1. ได้หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้

ศลิปะ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ที่มปีระสิทธิภาพเพื่อน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

  2. เป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนรูโ้ดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ใน

รายวิชาอื่นๆ ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้และระดับช้ันอื่นๆ ต่อไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย  

              ประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 

  1. ประชากรที่ใชใ้นการวิจัย  ได้แก่  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน

กุดบากพัฒนาศกึษา อ าเภอกุดบาก  จังหวัดสกลนคร ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษา

มัธยมศกึษาเขต 23 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557  จ านวน 6  หอ้งเรียน  รวม 240  คน 

                 2. กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1/1           

โรงเรียนกุดบากพัฒนาศกึษา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 1 หอ้งเรียน รวม 

38 คน  ได้มาจากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็น

หนว่ยในการสุม่ เนื่องจากมีการจัดช้ันเรียนแบบคละผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและลักษณะ

ของนักเรียนมีความคล้ายคลึงกัน 

 ตัวแปรที่ศึกษา 

                  1. ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การจัดการเรียนรู้โดยใช้หนังสอือิเล็กทรอนิกส์   

                   2. ตัวแปรตาม  ได้แก่ 

   2.1 ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

   2.2 ประสิทธิผลของหนังสอือิเล็กทรอนิกส์   

                      2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    

                      2.4 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ 
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 ขอบเขตด้านเน้ือหา 

  สาระที่ 1 ทัศนศิลป์  

   มาตรฐาน  ศ1.1  สรา้งสรรค์งานทัศนศลิป์ตามจินตนาการและความ    

คิคสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคิด

ต่องานศลิปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และประยุกต์ใช้ในชีวติประจ าวัน  

   เนือ้หาที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี ้ได้แก่ เนื้อหารายวิชาศลิปะพืน้ฐาน ช้ัน

มัธยมศกึษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 ประกอบด้วยเนื้อหาเรื่อง ความรูเ้บือ้งตน้เกี่ยวกับทัศนศิลป์ ทัศนธาตุ 

การออกแบบงานทัศนศิลป์ การวาดภาพระบายสี หลักการวาดภาพแสดงทัศนียภาพ 

 ขอบเขตด้านระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 

  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 16 ช่ัวโมง โดยทดลองสัปดาห์ละ 1 

วันๆ ละ 1 ช่ัวโมง รวมทั้งสิ้น 16 ช่ัวโมง ทั้งนีไ้ม่รวมเวลาที่ใชใ้นการทดสอบก่อนและ     

หลังการเรียน 

 

กรอบแนวคิดของการวจิัย 

 

        ผูว้ิจัยได้ก าหนดกรอบแนวคิดในการพัฒนาหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ รายวิชา

ศลิปะพืน้ฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1  ดังนี้ 
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ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 

 

นิยามศัพทเ์ฉพาะ            

  ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้นิยามศัพท์เฉพาะไว้ดังนี้ 

     1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง การน าเอกสารมาบรรจุอยู่ในรูปแบบ

อิเล็กทรอนิกส์ ให้เกิดภาพมิติสมจริง เคลื่อนไหว เป็นระบบ สามารถศกึษาได้ทุกสถานที่ 

ทุกเวลา นอกจากนั้นยัง ปรับปรุงใหเ้ป็นแฟ้มข้อมูลที่สามารถอ่านเอกสารผา่นทางหนา้

จอคอมพิวเตอร์ มลีักษณะเป็นหนังสือสามมติิที่สมบูรณ์ สามารถใช้เรยีนด้วยตนเอง หรอื

ค้นคว้าเพิ่มเติมหลังจากการเรียนในชั้นเรียนได้ 

      2. การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะพืน้ฐาน หมายถึง การ

สร้างหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะพืน้ฐาน ประกอบด้วย หนา้ปก ค าน า สารบัญ 

เนือ้เรื่อง แบบทดสอบท้ายบทเรียน บรรจุอยู่ในรูปของแผ่นซีดี ผูเ้รียนสามารถใช้เรียนผา่น

ทางคอมพิวเตอร์ เนื้อหาประกอบด้วยเรื่อง ความรู้เบือ้งตน้เกี่ยวกับทัศนศิลป์ ทัศนธาตุ 

การออกแบบงานทัศนศิลป์ ความรูเ้บือ้งต้นเกี่ยวกับการวาดภาพระบายสี หลักการ      

       

การจัดการเรียนรูด้้วยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะพืน้ฐาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ 

 ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 

ประสิทธิภาพของหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ 

ประสิทธิผลของหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ตัวแปรอิสระ ตัวแปรตาม 

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อหนังสอื

อิเล็กทรอนิกส์ 
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วาดภาพแสดงทัศนียภาพ    เพื่อน ามาใชเ้ป็นสื่อในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา
ศลิปะพืน้ฐาน  

  3. การจัดการเรียนรู้ดว้ยหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะพืน้ฐาน 

หมายถึง การเรียนรู้ในรายวิชาศลิปะพืน้ฐานที่ผูว้ิจัยให้นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 เรียน

จากหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ที่ผูว้ิจัยสร้างขึ้นเป็นสื่อประกอบการจัดการเรียนการสอนซึ่ง

ผูเ้รียนต้องศกึษาเนือ้หา ท ากิจกรรม ใบงาน ใบความรู้ต่างๆ และท าแบบทดสอบท้ายบท 

ผา่นทางคอมพิวเตอร์      

  4. ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง คุณภาพของหนังสอื

อิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะพืน้ฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 

ตามเกณฑ์ 80/80 โดยที่ 

   เกณฑ ์80 ค่าแรก หมายถึง รอ้ยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนสามารถ

ท าแบบทดสอบย่อยของการเรียนแตล่ะหนว่ยการเรียน ได้คะแนนร้อยละ  80 ขึน้ไป 

   เกณฑ ์80 ค่าหลัง หมายถึง รอ้ยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนสามารถ

ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียนด้วยหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ ได้คะแนน

ร้อยละ 80 ขึน้ไป 

  5. ประสิทธิผล หมายถึง ค่าดัชนทีี่แสดงถึงความก้าวหน้าหรอืพัฒนาการ

ของการเรยีนรู้ของนักเรียน จากการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะพืน้ฐาน 

โดยเทียบกบัคะแนนที่เพิ่มขึ้นจากคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับคะแนนที่ได้จากการทดสอบ

หลังเรยีนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

          6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้ความเข้าใจและความสามารถ

ในการปฏิบัติของผูเ้รียนซึ่งได้จากการเรียนด้วยหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะ

พืน้ฐาน ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ซึ่งวัดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา

ศลิปะพืน้ฐาน ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ 

  7. ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูส้ึก หรอืความคิดเห็นในเชิงบวกที่มตี่อ

การเรียนด้วยหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะพืน้ฐาน ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาศลิปะพืน้ฐาน 
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