
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 

ภาพประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนและตัวอย่างผลงานนักเรียน 
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การเรียนรูโ้ดยการตั้งค าถามและให้นักเรียนมีสว่นร่วมในกาตอบค าถาม 

และฝกึตั้งค าถามจากสถานการณก์ าหนดในบทเรียน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักเรียนรว่มกันวางแผนและสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ  
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การสรุปสร้างองค์ความรู้และสรา้งช้ินงานจากข้อมูลที่ได้สบืค้น 

โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  
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การน าเสนอผลงานหนา้ช้ันเรียนและเผยแพร่ผลงานด้วยการจัดป้ายนิเทศ 

หนา้ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
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กิจกรรมการจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์ของนักเรียน 
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กิจกรรมการน าเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์และผลงานของนักเรียน 
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รายชื่อโครงงานคอมพิวเตอร์ของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 2 

ที่เรยีนด้วยชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับ 5 STEPs  

และ Coaching 

 

 ชื่อโครงงานคอมพิวเตอร์     ประเภทโครงงาน 

1. เรื่อง ระบบเช็คช่ือนักเรียนด้วย QR Code  โครงงานประยุกต์ใชง้าน 

2. เรื่อง การสร้างเกมด้วยโปรแกรม Excell  โครงงานพัฒนาเกม 

3. เรื่อง สื่อวงล้อมหัศจรรย์                  โครงงานพัฒนาสื่อเพื่อการศกึษา 

4. เรื่อง การออกแบบสิ่งของด้วยโปรแกรมสามมิติ         โครงงานประยุกต์ใชง้าน 

5. เรือ่ง การเขียนตัวอักษรแบบแอนิเมช่ัน               โครงงานพัฒนาสื่อเพื่อการศกึษา 

6. เรื่อง การสร้างเกมด้วยโปรแกรม Powerpoint โครงงานพัฒนาเกม 

7. เรื่อง การสร้างเว็บด้วย HTML     โครงงานประยุกต์ใชง้าน 

8. เรื่อง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ค าราชาศัพท์                 โครงงานพัฒนาสื่อเพื่อการศกึษา 

9. เรื่อง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ขนมไทย                      โครงงานพัฒนาสื่อเพื่อการศกึษา 
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