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บทที่ 3 

วิธีด าเนินการวจิัย 

 การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการโดยใช้กระบวนการวิจัยเชงิทดลอง 

(Experimental Research) เพื่อมุ่งพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์  ทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ 

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 ด้วยชุดกิจกรรม

คอมพิวเตอร ์โดยใช้การเรียนรูแ้บบโครงงานรว่มกับ 5 STEPs และ Coaching ซึ่งมีขั้นตอน

การด าเนินงานวิจัย ดังนี้ 

  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  2. แบบแผนการวิจัย 

  3. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย 

  4. การสรา้งและหาคุณภาพเครื่องมือ 

  5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  6. การวิเคราะหข์้อมูล 

  7. สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 1. ประชากร 

  ประชากรที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่  นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2   

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา  2560  ศูนย์อ านวยการเครือข่ายโพนสามัคคี  สังกัดส านักงาน

เขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร  เขต 1 จ านวน 5 โรงเรียน 5 หอ้งเรียน ได้แก่ 

โรงเรียนบ้านป่าผาง  โรงเรียนบ้านนาจาน  โรงเรียนบ้านโพนวัฒนาวิทยา โรงเรียน 

บ้านโนนกุง และโรงเรียนบ้านนาตงสหราษฎรอ์ุทิศ  มีนักเรียนจ านวน  92  คน 
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 2. กลุ่มตัวอย่าง 

  กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี ้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2   

ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนบ้านนาตงสหราษฎรอ์ุทิศ  สังกัดส านักงานเขต

พืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร  เขต 1 จ านวน 28 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบ

แบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยการจับฉลาก ซึ่งมีขัน้ตอน ในการสุ่มตัวอย่าง 

ดังนี้ 

    ขั้นที่ 1 จัดท าฉลาก จ านวน 5 ใบ แล้วเขียนชื่อโรงเรียน 5 โรงเรียน ได้แก่

โรงเรียนบ้านป่าผาง  โรงเรียนบ้านนาจาน  โรงเรียนบ้านโพนวัฒนาวิทยา โรงเรียนบ้านโนน

กุง และโรงเรียนบ้านนาตงสหราษฎรอ์ุทิศ   

   ขั้นที่ 2 สุ่มโดยการจับฉลาก มา 1 ใบ เพื่อเป็นกลุ่มทดลอง ได้โรงเรียน

บ้านนาตงสหราษฎรอ์ุทิศ ซึ่งม ี1 หอ้งเรียน จ านวน 28 คน 

  หลังจากนั้นแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่มตามความสามารถในการใช้

เทคโนโลยี คือ กลุ่มสูง ปานกลาง และต่ า โดยใช้คะแนนสอบจากแบบประเมินความ 

สามารถในการใชเ้ทคโนโลยี  และใช้เทคนิคร้อยละ 33 ของนักเรียนทั้งหมด (ล้วน สายยศ 

และอังคณา สายยศ, 2539, หน้า 186) เพื่อใชส้ าหรับวิเคราะห์ข้อมูล 

แบบแผนการวจิัย 

 การวิจัยในครั้งนีเ้ป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ผู้วจิัยใช้

แบบแผนการทดลองแบบ One-Group Pretest-Posttest  Design (ล้วน สายยศ และ

อังคณา สายยศ, 2538, หน้า 249) ดังตาราง 6 

ตาราง 6 แบบแผนการวิจัยและการด าเนนิการศกึษาทดลอง 
 

กลุ่ม ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรยีน 

E T1 X T2 

 

 สัญลักษณ์ที่ใชใ้นแบบแผนการทดลอง 

   E  คือ   กลุ่มทดลอง (Experimental group) 

      T1  คือ   การทดสอบก่อนที่จะจัดกระท าการทดลอง (Pretest)  
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       X  คือ   วิธีการสอนด้วยชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์โดยใช้การ  

                                  เรียนรู้แบบโครงงานรว่มกับ 5 STEPs และ Coaching 

     T2  คือ  การทดสอบหลังจากที่จัดกระท าการทดลอง (Posttest) 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้สรุปขั้นตอนของการวิจัยโดยรวมเป็นแผนภาพการวิจัย  

ดังภาพประกอบ 5  
 

ประเด็นที่ตอ้งการ      การด าเนินการ     ผลที่ได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 5 แสดงสรุปขั้นตอนของการวิจัย 

ก าหนดประชากร 

และกลุ่มตัวอย่าง 

- นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2   

โรงเรียนบา้นนาตงสหราษฎร์อุทศิ  

จ านวน 28 คน 

 

-ก าหนดกลุ่มประชากร  
- สุ่มกลุ่มตัวอย่างโดยวิธีการสุ่มแบบ

แบง่กลุ่ม (Cluster Random Sampling) 

การสรา้งและหาคุณภาพ 

เครื่องมอืทีใ่ช้ในการวิจัย 
-เคร่ืองมือที่ใชใ้นการทดลอง 

-เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บ

รวบรวมข้อมูล 

 

-ศึกษาแนวคดิ หลักการ ทฤษฎ ีเกี่ยวกับ 

การสร้างชุดกิจกรรม แบบทดสอบ และ

แบบประเมิน 

- ด าเนินการสร้างเครื่องมอื  

-เสนอคณะกรรมการที่ปรึกษาและ

ผู้เชี่ยวชาญ ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมอื 

-น าเครื่องมอืไปทดลองใช ้(Try Out)  

-ชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ จ านวน  

5 ชุด 

- แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค ์ 

- แบบประเมินทักษะโครงงาน

คอมพิวเตอร ์  

- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน  

 

การทดลองใช้จริง 

 

-แบบแผนการวจิัย One-Group Pretest - 

Posttest  Design โดยท าการทดลอง  

40 ชั่วโมง ด้วยชุดกจิกรรมคอมพิวเตอร์ 

จ านวน 5 ชุด ช่วงเดือน กุมภาพันธ์ ถงึ 

มนีาคม 2561 

 

-คะแนนของชุดกิจกรรมคอมพวิเตอร ์

-คะแนนของแบบทดสอบ 
-คะแนนแบบประเมินทักษะทักษะ

โครงงานคอมพวิเตอร ์

 

การวิเคราะห์ข้อมลู 

และสรุปผล 
    -วิเคราะหข์้อมูล 

    -สรุปผลการวิจัย 

 

-วเิคราะห์หาประสทิธิภาพของชุดกิจกรรม

คอมพิวเตอร์ ตามเกณฑ์ 80/80 

-วเิคราะห์ความแตกต่างของค่าเฉล่ีย

คะแนนความคดิสร้างสรรค์ และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างก่อนเรยีน

และหลังเรียน 

-วเิคราะห์คา่เฉล่ียคะแนนทักษะโครงงาน

คอมพวิเตอร์เทยีบกับเกณฑ์ที่ก าหนด 

-วเิคราะห์ความแตกต่างของตัวแปรตาม

ทัง้ 3 ตัวแปร ระหวา่งนักเรียนที่มี

ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยต่ีางกัน 

(สูง ปานกลาง และต่ า) 

 

-ชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ โดยใช้

เรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับ  

5 STEPs และการโค้ชชิ่ง    

จ านวน 5 ชุด ที่มปีระสทิธิภาพ 

-นักเรียนได้รับการพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ ทักษะโครงงาน

คอมพวิเตอร์ และผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน 

-รายงานการวจิัยที่สมบูรณ์ 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวจิยั 

 เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ประกอบด้วยเครื่องมอืที่ใชใ้น

การทดลอง และเครื่องมอืที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 

  1. เคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลอง 

   ชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์โดยใช้การเรียนรูแ้บบโครงงานร่วมกับ  

5 STEPs และ Coaching จ านวน 5 ชุด  เป็นเวลา 20 สัปดาห์  สัปดาหล์ะ 2 ช่ัวโมง  

รวม 40 ช่ัวโมง 

  2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

   2.1 แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ ผูว้ิจัยประยุกต์ใช้แบบวัด

ความคิดสร้างสรรค์ของ Torance ซึ่งมจี านวน 4 กิจกรรม คอื  

    2.1.1 กิจกรรมการประกอบภาพสร้างสรรค์ เพื่อวัดความคิดริเริ่ม 

    2.1.2 กิจกรรมการตอ่เติมภาพสวย เพื่อวัดความคิดละเอียดลออ   

    2.1.3 กิจกรรมคิดหาค าตอบประโยชน์ของซอฟต์แวร ์เพื่อวัดความ 

คิดคล่องแคล่ว  

    2.1.4 กิจกรรมคิดหาค าตอบผลที่จะเกิดตามมา เพื่อวัดความ 

คิดยืดหยุ่น  

   2.2 แบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษา 

ปีที่ 2 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ คอื 5-4-3-2-1 และ

ก าหนดคุณภาพคะแนนแบบรูบริค (Rubric scoring) โดยแบ่งการประเมินออกเป็น 3 ส่วน  

ได้แก่ ส่วนที่ 1 การประเมนิกระบวนการจัดท าโครงงาน สว่นที่ 2 การประเมนิการน าเสนอ

โครงงาน และส่วนที่ 3 การประเมินผลงาน      

   2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน จ านวน 1 ฉบับ เป็นข้อสอบ

แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ แบบทดสอบนีใ้ช้ทดสอบก่อนเรียน

และหลังเรียน 

   2.4 แบบประเมินความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี จ านวน 1 ฉบับ  
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การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 

 ผูว้ิจัยได้ศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พร้อมทั้งด าเนนิการสร้างและหา

คุณภาพของเครื่องมอื ตามล าดับขั้นตอนดังนี้ 

  1. เคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลอง 

   ชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์โดยใช้การเรียนรูแ้บบโครงงานร่วมกับ 5 STEPs 

และ Coaching ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านนาตงสหราษฎรอ์ุทิศ จ านวน 

5 ชุด  มีล าดับขั้นตอนในการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี้ 

    ขั้นตอนที่ 1 การศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  

เป็นการศึกษาแนวคิด หลักการ ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้าง 

ชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ วิธีการเรียนรูแ้บบโครงงาน กระบวนการเรียนรู้ 5 STEPs   

และ Coaching ดังนี้ 

     1. ศกึษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวิธีการการเรยีนรู้ 

แบบโครงงาน กระบวนการเรียนรู้ 5 STEPs และ Coaching เพื่อเป็นแนวทางในการสร้าง 

ชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ 

     2. ศกึษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสรา้งชุดกิจกรรม

คอมพิวเตอร์ ที่เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์  ทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

     3. ศกึษาเอกสารหลักสูตรสถานศกึษา พุทธศักราช 2551 

รายวิชาเพิ่มเติม กลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2

เพื่อให้ทราบถึงมาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ คุณภาพของผูเ้รียน 

เวลาเรียน ค าอธิบายรายวิชา และการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

    ขั้นตอนที่ 2 การสรา้งชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ เป็นการก าหนด

รูปแบบของชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ ก าหนดเนื้อหาสาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ และ

เวลาเรียน พร้อมทั้งการวัดและประเมินผล ในการสร้างชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ ดังนี้ 

     1. วิเคราะหค์วามสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้ หนว่ยการ

เรียนรู ้ผลการเรียนรู้ และเวลาเรยีน รายวิชาคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ปีที่ 2 เพื่อน ามาก าหนดเนื้อหาประกอบการสร้างชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ จ านวน 5 ชุด 

เวลา 40 ช่ัวโมง ดังตาราง 7  
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ตาราง 7 ความสัมพันธ์หน่วยการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และเวลาเรียน ที่ใช้ในการสร้าง 

            ชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์  

 

ชุดที่ หน่วยการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

1 ความรูเ้บือ้งต้น

เกี่ยวกับโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

- ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

- คุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

- ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

4 

2 การพัฒนาโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

ขั้นตอนการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ 

  1.ขั้นการคัดเลือกหัวข้อโครงงาน  

  2. ขั้นการศกึษาค้นคว้าจากเอกสารและ

แหลง่ขอ้มูล 

  3. ขั้นการจัดท าข้อเสนอโครงงาน  

  4. ขั้นการลงมอืท าโครงงาน  

  5. ขั้นการเขียนรายงาน และขัน้การน าเสนอ  

  6. การแสดงผลงานของโครงงาน 

4 

3 การจัดท าขอ้เสนอ

โครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

- การจัดท าขอ้เสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ 

- ลงมอืปฏิบัติการเขียนข้อเสนอโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

- การน าเสนอข้อเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ 

6 

4 การเขียนรายงาน

และน าเสนอ

โครงงาน 

- ส่วนประกอบการเขียนรายงานโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

- การน าเสนอโครงงาน 

4 

5 โครงงาน

คอมพิวเตอร์ SML 

- โครงงานคอมพิวเตอร์ แบบ S 

- โครงงานคอมพิวเตอร์ แบบ M 

- โครงงานคอมพิวเตอร์ แบบ L 

22 

รวม 40 

     

บัณ
ฑิต

วิท
ยา
ลัย

 

มห
าว
ิทย

าล
ัยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร



139 
 

 2. ก าหนดองค์ประกอบของชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ โดยผู้วจิัยได้น าหลักการ 

แนวคิด เกี่ยวกับองค์ประกอบของชุดกิจกรรมของ ทิศนา แขมมณี (2551, หน้า 10-12) 

และเขมณัฏฐ์ มิ่งศิรธิรรม (2559, หน้า 31-33) มาออกแบบและสร้างชุดกิจกรรม

คอมพิวเตอร์ ซึ่งมีองค์ประกอบ ดังนี้ 

      2.1 ส่วนที่ 1 แผนการใช้ชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์   

มีสว่นประกอบดังนี้  

        1) สาระส าคัญ 

        2) ผลการเรียนรู้ 

        3) จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

        4) สาระการเรียนรู้ 

        5) สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

        6) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

        7) กิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

         ขั้นตอนที่  1  ขั้นน าเสนอ  

         ขั้นตอนที่  2  ขั้นวางแผน    

           ขั้นตอนที่  3  ขั้นปฏิบัติ    

           ขั้นตอนที่  4  ขั้นประเมินผล    

                 ขั้นตอนที่  5  ขั้นการเรียนรู้เพื่อตอบแทนสังคม  

         8) สื่อ/แหลง่เรียนรู้ 

        9) การวัดและประเมินผล 

        10) กิจกรรมเสนอแนะ 

      2.2 ส่วนที่ 2 ชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ มีสว่นประกอบ ดังนี้ 

        1) ชื่อชุดกิจกรรม 

        2) ค าน า 

        3) สารบัญ 

        4) ค าช้ีแจงการใช้ชุดกิจกรรม 

        5) บทบาทของครูและนักเรียน    

         6) สาระการเรียนรู้ และจุดประสงค์การเรียนรู้ 

        7) แบบทดสอบก่อนเรียน 
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        8) กิจกรรมส่งเสริมทักษะการคิด  

        9) ใบความรู ้ 

        10) ใบกิจกรรม 

        11) แบบฝกึหัดท้ายกิจกรรม 

        12) แบบทดสอบหลังเรยีน 

        13) เฉลยค าตอบและแบบทดสอบ 

        14) บรรณานุกรม 

     3. สร้างชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ ให้สอดคล้องกับเนือ้หาและมี

องค์ประกอบของชุดกิจกรรมตามที่ก าหนดไว้ ซึ่งชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์มีทั้งหมด 5 ชุด 

ดังนี้ 

      ชุดที่ 1 ความรูเ้บือ้งต้นเกี่ยวกับโครงงานคอมพิวเตอร์ 

      ชุดที่ 2 การพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ 

      ชุดที่ 3 การจัดท าข้อเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ 

      ชุดที่ 4 การเขียนรายงานและน าเสนอโครงงาน 

      ชุดที่ 5 โครงงานคอมพิวเตอร์ SML 

    ขั้นตอนที่ 3 การหาคุณภาพชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์  

เป็นการตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสมของชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ จาก

คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ผู้เช่ียวชาญ และการทดลองใช้ (Try out) เพื่อหา

คุณภาพของชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ก่อนน าไปทดลองใช้จริง ดังนี้ 

     1. น าชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ จ านวน 5 ชุด ที่สร้างขึน้เสนอ

คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสม และให้

ข้อเสนอแนะ      

     2. น าชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ที่สรา้งขึ้น ไปให้ผู้เช่ียวชาญด้าน

การวัดและประเมินผล หลักสูตรและการสอน การใช้ภาษาไทย และการจัดการเรียนรู้

รายวิชาคอมพิวเตอร์ เพื่อประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ 9 ด้าน  

คือ 1) ค าชีแ้จงการใช้ชุดกิจกรรม  2) ค าแนะน าการใช้ชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ส าหรับครู 

3) ค าแนะน าการใช้ชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียน 4) แผนประกอบการใช้ 

ชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ 5) การจัดรูปแบบรูปเล่ม 6) การจัดรูปภาพประกอบ 7) เนือ้หา 
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8) การใชภ้าษา และ 9) การวัดและประเมินผล  ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน 

ประกอบด้วย 

      1.  ดร.กนกอร กวานสุพรรณ  วุฒิการศกึษา ปร.ด.  

(วิจัยหลักสูตรและการสอน) มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ต าแหนง่ อาจารย์พิเศษประจ า

หลักสูตรสาขาวิจัยและพัฒนาการศกึษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ผูเ้ช่ียวชาญด้าน

วิจัยหลักสูตรและการสอน 

      2.  ดร.นติยา เมอืงนาค วุฒิการศกึษา ปร.ด. (เทคโนโลยี)  

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์รังสติ ต าแหน่ง อาจารย์ประจ าภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์

และสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  วทิยาเขตเฉลิมพระเกียรต ิจังหวัดสกลนคร 

ผูเ้ชี่ยวชาญด้านวิชาคอมพิวเตอร์ 

      3.  ดร.สุรเชษฏ์ เพ็ญพร  วุฒิการศกึษา ปร.ด. (เทคโนโลยีและ

สื่อสารการศกึษา) มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้าน

นาตาลเหนือ ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาอุบลราชธานี เขต 2 ผูเ้ชี่ยวชาญ

ด้านวิชาคอมพิวเตอร์  

      4.  นางสาวพนาวรรณ อินธิแสง วุฒิการศกึษา ค.บ. 

(คอมพิวเตอร์ศกึษา) ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านนาจาน ส านักงานเขต

พืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ผูเ้ชี่ยวชาญด้านวิชาคอมพิวเตอร์  

      5.  นางปาริชาติ  ชินโณ  วุฒิการศกึษา ค.ม. (วิจัยและพัฒนา

การศกึษา) ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านโพนวัฒนาวิทยา ส านักงานเขต

พืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ผูเ้ชี่ยวชาญด้านภาษาไทย  

     เกณฑก์ารประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ 

พิจารณาให้คะแนน 5 ระดับ ตามเกณฑ์ ดังนี้ (บุญชม ศรสีะอาด, 2556, หน้า 120-121) 

      เหมาะสมมากที่สุด         ให้คะแนน       5     คะแนน 

      เหมาะสมมาก               ใหค้ะแนน       4     คะแนน 

      เหมาะสมปานกลาง        ให้คะแนน       3     คะแนน 

      เหมาะสมน้อย               ให้คะแนน       2      คะแนน 

      เหมาะสมน้อยที่สุด         ให้คะแนน        1     คะแนน 
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     3. น าผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญ มาวิเคราะห์แล้วเทียบกับ

เกณฑเ์กณฑก์ารพิจารณาความเหมาะสมของชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ ใช้คะแนนเฉลี่ย

ตามเกณฑ์ ดังนี้ (บุญชม ศรสีะอาด, 2556, หน้า 120-121) 

      4.51 – 5.00  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก 

      3.51 – 4.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดี 

      2.51 – 3.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ 

                                                                 ปานกลาง 

      1.51 – 2.50  หมายถึง   มีความเหมาะสมอยู่ในระดับพอใช้ 

      1.00 – 1.50  หมายถึง   มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ 

                                                                 ปรับปรุง  

     ผลการประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์  

ของผู้เช่ียวชาญทั้ง 5 ท่าน มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก โดยมีคะแนนเฉลี่ยรวม 

ทุกด้าน เท่ากับ 4.85 

     4. น าข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญไปปรับปรุงแก้ไข

ชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

     5. น าชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ทีไ่ด้ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องแล้ว

ไปทดลองใช ้(Try out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที 2 โรงเรียนบ้านโพนวัฒนาวิทยา 

ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ที่ไม่ใชก่ลุ่มตัวอย่าง เพื่อหา

ข้อบกพร่องต่าง ๆ และความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอนกับเวลาที่ก าหนด

เมื่อทราบปัญหาต่าง ๆ แลว้ก็น ามาปรับปรุงใหด้ียิ่งขึ้นก่อนน าไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง  

    ขั้นตอนที่ 4 การปรับปรุงและแก้ไขชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์  

เป็นการปรับปรุงและแก้ไขชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ โดยน าผลจากการหาคุณภาพใน

ขั้นตอนที่ 3 มาประกอบการปรับปรุงและแก้ไข ท าให้ชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์มีความ

สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น และน าไปทดลองใช้จริงกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
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 ขั้นตอนในการสร้างชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ สามารถสรุปขั้นตอนได้ดัง

ภาพประกอบ 6  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 6 สรุปขั้นตอนการสร้างชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

ขั้นตอนที่ 4 

การปรับปรุงและแก้ไข 

ชุดกิจกรรมคอมพวิเตอร์ 

 

ปรับปรุงชุดกิจกรรมคอมพวิเตอร์หลังจากการทดลองใช้ (Try out) 

และหลังจากนั้นน าไปทดลองใชจ้รงิกับนักเรียนท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่าง 

ขั้นตอนที่ 2  

การสร้างชุดกิจกรรม

คอมพิวเตอร์ 

 

ขั้นตอนที่ 1  

การศึกษาเอกสารและ

งานวิจัยท่ีเกี่ยวขอ้ง 

 

-ศกึษาเอกสาร และงานวจิัยท่ีเกี่ยวข้องกับวิธีการการเรียนรู้แบบ

โครงงาน กระบวนการเรียนรู้ 5 STEPs  Coaching การสร้างชุด

กิจกรรม และหลกัสูตรสถานศกึษา พุทธศักราช 2552 รายวชิา

คอมพวิเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชพีและเทคโนโลยี 

  

-วเิคราะห์ความสัมพันธ์หนว่ยการเรียนรู้  สาระการเรียนรู้  

ผลการเรียนรู้ และเวลาเรียน รายวชิาคอมพวิเตอร์  

ชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 2 

-ก าหนดองคป์ระกอบของชุดกจิกรรมคอมพวิเตอร์  

-สร้างชุดกิจกรรมคอมพวิเตอร์ ให้สอดคลอ้งกับเนื้อหา  

และรูปแบบของชุดกิจกรรมท่ีก าหนดไว้ จ านวน 5 ชุด 
  

ขั้นตอนที่ 3  

การหาคุณภาพ 

ชุดกิจกรรมคอมพวิเตอร์ 

 

-เสนอคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานพินธ์ ตรวจสอบความ 

ถูกต้อง ความเหมาะสม และใหข้้อเสนอแนะ    

-เสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน ประเมินความเหมาะสมของ 

ชุดกิจกรรมคอมพวิเตอร์ 
-ทดลองใช ้(Try out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 2 ท่ีไม่ใช่

กลุ่มตัวอยา่ง 
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  2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล 

   2.1 แบบทดสอบวัดความคดิสร้างสรรค์ 

    การสรา้งแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ ผูว้ิจัยได้ด าเนินการ

สร้างและหาคุณภาพตามขั้นตอน ดังนี้ 

    ขั้นตอนที่ 1 การศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  

เป็นการศึกษาแนวคิด หลักการ ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการวัดความคิด

สร้างสรรค์ การสร้างและการใชแ้บบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์  

    ขั้นตอนที่ 2 การสรา้งแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์  

เป็นการน าแนวคิด หลักการ และทฤษฎี ต่าง ๆ มาก าหนดกรอบการวัดความคิด

สร้างสรรค์และรูปแบบของแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 

     1. ก าหนดกรอบของการวัดความคิดสร้างสรรค์  โดยอาศัย

หลักการของ Torance (อารี พันธ์มณ,ี 2557, หนา้ 231 – 242) ดังนี้ 

      1.1 ความคิดคล่องแคล่ว หมายถึง ความสามารถในการคิดหา

ค าตอบต่อสถานการณ์หรอืสิ่งเร้าที่ก าหนดให้ได้อย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว และได้ค าตอบ

มากที่สุดในเวลาที่จ ากัด   

      1.2 ความคิดยดืหยุ่น หมายถึง ความสามารถในการคิดหา

ค าตอบได้หลายรูปแบบ  หลายลักษณะ  หลายชนิด หรอืหลายประเภท และค าตอบไม่ได้

จัดอยู่ในกลุ่มหรอืประเภทเดียวกัน ต่อสถานการณ์หรือสิ่งเร้าที่ก าหนดให้   

      1.3 ความคิดริเริ่ม หมายถึง ความสามารถในการคิดสิ่งที่

แปลกใหม่แตกต่างจากความคิดของผู้อื่นและไม่ซ้ ากับคนส่วนใหญ่  

       1.4 ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถในการคิดได้ 

ในรายละเอียดที่น ามาตกแต่งหรอืขยายความคิดครั้งแรกใหส้มบูรณ์ แล้วท าให้ภาพชัดเจน

และสื่อความหมายได้สมบูรณ์ยิ่งขึน้ 

     2. สร้างแบบทดสอบวัดความคิดสรา้งสรรค์ โดยอาศัยหลักการ

ของ Torance ซึ่งเป็นลักษณะข้อสอบแบบอัตนัย ดังนี้ 

      2.1 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพ 

(Thinking Creatively With Pictures)  ซึ่งประกอบด้วย  2 กิจกรรม  ดังนี้ 

       2.1.1 กิจกรรมชุดที่ 1 การประกอบภาพสร้างสรรค์ เพื่อ

วัดความคิดรเิริ่ม โดยใหน้ักเรียนน ารูปภาพรูปทรงเรขาคณิตที่ก าหนดให้มาประกอบสร้าง
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เป็นภาพที่มคีวามหมายและแปลกใหม่ที่สุด พร้อมกับเขียนชื่อภาพก ากับไว้ทุกภาพ ให้ได้

มากที่สุด ภายในเวลา 30 นาที  จ านวน 10 ข้อ 

       2.1.2 กิจกรรมชุดที่ 2 การต่อเติมภาพสวย เพื่อวัด

ความคิดละเอียดลออ โดยใหน้ักเรียนสรา้งสรรค์ภาพด้วยการตอ่เติมและตกแต่งภาพจาก

รูปวงร ีในลักษณะต่าง ๆ ที่ก าหนดให้ ภายในเวลา 30 นาที จ านวน 10 ข้อ 

      2.2 แบบทดสอบความคิดสรา้งสรรค์โดยอาศัยภาษา (Thinking 

Creatively With Words) ซึ่งประกอบด้วย  2 กิจกรรม  ดังนี้ 

       2.2.1 กิจกรรมชุดที่ 3 ประโยชน์ของซอฟต์แวร ์เพื่อวัด

ความคิดคล่องแคล่ว โดยให้นักเรียนเขียนค าตอบประโยชน์ของซอฟต์แวรท์ี่ก าหนดให้ 

จ านวน 2 ข้อ ให้ได้มากที่สุด ภายในเวลา 10 นาที 

          2.2.2 กิจกรรมชุดที่ 4 ผลที่เกิดตามมา เพื่อวัดความคิด

ยืดหยุ่น โดยให้นักเรียนคาดคะเนหรอืท านายผลที่จะเกิดตามมาจากสถานการณ์ต่าง ๆ  

ที่ก าหนดให้ จ านวน 2 ข้อ ให้ได้มากที่สุด ภายในเวลา 10 นาที 

    ขั้นตอนที่ 3 การหาคุณภาพแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ เป็น

ขั้นตอนการตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเที่ยงตรงของเนื้อหา (Content 

Validity) จากคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และผูเ้ชี่ยวชาญ ดังนี้ 

     1. น าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ที่สรา้งขึ้นเสนอต่อ

คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณาตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา 

(Content Validity) และความเหมาะสมของภาษา แล้วน าไปปรับปรุงแก้ไข 

     2. น าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว

เสนอผูเ้ชี่ยวชาญชุดเดิม จ านวน 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (Content 

Validity)  โดยพิจารณาว่าข้อค าถามวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ระบุไว้หรือไม่ โดยผูว้ิจัย

ก าหนดเกณฑ์การประเมินดังตอ่ไปนี้ 

     + 1  หมายถึง เมื่อแนใ่จว่าข้อค าถามนัน้วัดได้ตรงกับ  

วัตถุประสงค์ที่ระบุไว้  

       0  หมายถึง เมื่อไม่แนใ่จว่าข้อค าถามนัน้วัดได้ตรงกับ 

วัตถุประสงค์ที่ระบุไว้ 

     - 1  หมายถึง เมื่อแนใ่จว่าข้อค าถามนัน้วัดได้ไม่ตรงกับ 

วัตถุประสงค์ที่ระบุไว้ 
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     3. วิเคราะหห์าค่าดัชนคีวามสอดคล้องระหว่างขอ้ค าถามของ

แบบทดสอบกับจุดประสงคท์ี่ตอ้งการวัด โดยใช้สูตร IOC (Index of Item-Object 

Congruence) ที่มคี่า IOC ตั้งแต ่0.50 ถึง 1.00 เป็นข้อสอบที่มคีุณภาพตามเกณฑ์   

(สมนึก ภัททิยธนี, 2553, หน้า 220) ผลการวิเคราะห ์พบว่าค่า IOC ของแบบทดสอบ 

ทุกข้อมีคา่ระหว่าง 0.60 – 1.00 แสดงวา่แบบทดสอบที่ผู้วจิัยสร้างขึ้นมีความเที่ยงตรงตาม

เนือ้หา สามารถวัดได้สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการวัด  พร้อมทั้งได้ปรับปรุงแก้ไข

ข้อบกพร่องที่ผู้เช่ียวชาญแนะน าให้สมบูรณ์ขึน้ 

     4. น าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ ไปทดลองสอบ  

(Try Out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที 3  โรงเรียนในศูนย์อ านวยการเครือข่ายโพน

สามัคคี สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 เพื่อหาคุณภาพ

ของแบบทดสอบ โดยน าขอ้มูลมาวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่น  

      การวิเคราะหห์าค่าความอ านาจจ าแนก (r) รายข้อ ซึ่งค่าความ

อ านาจจ าแนกมีค่าตั้งแต ่-1.00 ถึง +1.00 และค่าที่อยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 1.00 เป็นเกณฑ์ 

ที่มคีุณภาพ โดยใช้ดัชนวีัดค่าอ านาจจ าแนก ดังนี้ (พิชติ ฤทธิ์จรูญ, 2552, หน้า 141-142) 

      ค่า r ตั้งแต ่0.40-1.00 แสดงว่า จ าแนกได้ดีเป็นข้อสอบที่ 

ดีมาก  

      ค่า r ตั้งแต ่0.30-0.39 แสดงวา่ จ าแนกได้เป็นข้อสอบที่ 

ดีพอสมควรอาจตอ้งปรับปรุงบ้าง 

      ค่า r ตั้งแต ่0.20-0.29 แสดงว่า จ าแนกพอใช้ได้ แต่ต้อง

ปรับปรุง 

      ค่า r ต่ ากว่า 0.19 แสดงว่า ไม่สามารถจ าแนกได้ตอ้งปรับปรุง

ใหม่หรอืตัดทิง้ 

      การวิเคราะหห์าค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบบั

พิจารณาตามเกณฑต์่อไปนี้ (สุวิมล  ติรกานันท์, 2551, หนา้ 173-175) 

     0.71 - 1.00      ถือว่าแบบทดสอบมีความเชื่อถือได้สูง                        

         0.30 - 0.70     ถือว่าแบบทดสอบมีความเชื่อถือได้ปานกลาง   

     น้อยกว่า 0.30   ถือว่าแบบทดสอบเชื่อถือได้ต่ า  

   5. น าคะแนนของนักเรียนแต่ละคนมาวิเคราะห์หาค่าอ านาจ

จ าแนก (r) ซึ่งมีคา่อ านาจจ าแนกรายข้อ (r) ตัง้แต่ 0.86 ถึง 0.93 เป็นแบบทดสอบที่อยู่ใน
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เกณฑค์ุณภาพ  และวิเคราะหห์าค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดความคิดสรา้งสรรค ์

ด้วยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-Coifficient) ของ Cronbach (ล้วน สายยศ และ

อังคณา สายยศ, 2538, หน้า 2) ผลการวิเคราะหพ์บว่าค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

วัดความคิดสร้างสรรค์ เท่ากับ 0.87 

    ขั้นตอนที่ 4 การจัดพิมพ์แบบทดสอบวัดความคิดสรา้งสรรค์  

เป็นการจัดพิมพ์แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรคท์ี่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพใน

ขั้นตอนที่ 3  เพื่อใช้ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรยีนกับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2  

ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง  

 ขั้นตอนในการสร้างแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ สามารถสรุปขั้นตอนได้

ดังภาพประกอบ 7  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
ภาพประกอบ 7 สรุปขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ 

ขั้นตอนที่ 1  
การศึกษาเอกสารและ

งานวิจัยท่ีเกี่ยวขอ้ง 

 

-ศกึษาเอกสาร และงานวจิัยท่ีเกี่ยวข้องกับ หลักการ แนวคิด 

ทฤษฎี ของความคิดสร้างสรรค ์และการสร้างแบบทดสอบวัด

ความคิดสร้างสรรค ์

ขั้นตอนที่ 4 

การจัดพมิพแ์บบทดสอบ

วัดความคิดสร้างสรรค ์

 

-จัดพิมพแ์บบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ท่ีผ่านการตรวจสอบ

คุณภาพในขั้นตอนท่ี 3  เพื่อใชท้ดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนกับ

นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 2 ท่ีเป็นกลุ่มตัวอยา่ง 

ขั้นตอนที่ 2  

การสร้างแบบทดสอบวัด

ความคิดสร้างสรรค ์

 

-ก าหนดกรอบของการวัดความคิดสร้างสรรค์  4 องคป์ระกอบ 

คือ ความคิดคล่องแคล่ว , ความคิดยืดหยุน่ , ความคิดริเร่ิม  

และความคิดละเอียดลออ 

-สร้างแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ แบ่งออกเป็น  

4 กิจกรรม เพื่อให้ครอบคลุมการวัดความคิดสร้างสรรค์  

 

ขั้นตอนที่ 3  

การหาคุณภาพ 

แบบทดสอบวัดความ 

คิดสร้างสรรค์ 

 

-เสนอคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานพินธ์ ตรวจสอบความ 

ถูกต้อง และความเหมาะสมของภาษา 

-เสนอผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน ประเมนิความเท่ียงตรง 

เชงิเนื้อหา (Content Validity) 
-ทดลองใช ้(Try out) กับนักเรียนท่ีไม่ใชก่ลุ่มตัวอยา่ง 
-วเิคราะหห์าค่าอ านาจจ าแนก (r) และความเชื่อม่ันของ

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 

ด้วยการหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา โดยใชสู้ตรของ Cronbach 
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   2.2 แบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ 

    แบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ปีที่ 2 ส าหรับวิธีการสอนด้วยชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรูแ้บบ

โครงงานร่วมกับ 5 STEPs และการโค้ชช่ิง ผูว้ิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบประเมินทักษะ

โครงงานคอมพิวเตอร์ ตามขั้นตอนดังนี้ 

    ขั้นที่ 1 การศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เป็นขั้นตอน

การศกึษา แนวคิด หลักการ ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสรา้งแบบ

ประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ ดังนี้ 

     1. ศกึษาแนวคิด หลักการ ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

กับโครงงานคอมพิวเตอร์และการประเมินผลตามสภาพจริง 

     2. ศกึษาแนวคิด หลักการ ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

กับการสรา้งแบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ จากคู่มอืครูหนังสือเรยีนเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) 

(2558, หนา้ 19-21) เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการสร้างแบบประเมินทักษะโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

    ขั้นที่ 2 การสร้างแบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์  

เป็นการน าแนวคิด หลักการ และทฤษฎี ต่าง ๆ ที่ได้จากการศกึษามาก าหนดรูปแบบและ

สร้างแบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ ดังนี้ 

     1. ก าหนดแบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์  เพื่อใช้สังเกต

พฤติกรรมของผูเ้รียนในขณะที่ท าการทดลองเป็นแบบมาตราส่วนประมาณ (Rating Scale) 

และคุณภาพของคะแนนเป็น Rubric Scoring  5 ระดับ ดังนี้   

       เหมาะสมมากที่สุด         ให้คะแนน       5     คะแนน 

       เหมาะสมมาก               ใหค้ะแนน       4     คะแนน 

       เหมาะสมปานกลาง        ให้คะแนน       3     คะแนน 

       เหมาะสมน้อย               ให้คะแนน       2      คะแนน 

       เหมาะสมน้อยที่สุด         ให้คะแนน        1     คะแนน 

     2. ด าเนนิการสร้างแบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ตาม

รูปแบบที่ก าหนดไว้ ดังตาราง 8 
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ตาราง 8  รูปแบบการสร้างแบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์  
 

ส่วนที่ รายการประเมิน ประเด็นการประเมิน คะแนน 

1. การประเมนิกระบวนการจัดท า

โครงงาน 

1. การคัดเลือกหัวข้อโครงงาน   

2. การศกึษาค้นคว้าข้อมูล 

3. การจัดท าข้อเสนอโครงงาน 

4. การพัฒนาโครงงาน 

5. การเขียนรายงานโครงงาน 

10 

10 

10 

20 

10 

2. การประเมนิการน าเสนอ

โครงงาน   

1. ความสมบูรณ์ของแผงโครงงาน 

2. การน าเสนอโครงงาน 

3. การตอบค าถาม 

4. การใชเ้ทคโนโลยีในการน าเสนอ 

5 

5 

5 

5 

3. การประเมนิผลงาน   1. คุณค่าของผลงาน 

2. ความคิดสร้างสรรค์ 

10 

10 

รวมคะแนน 100 

      

     3. เกณฑก์ารพิจารณาความหมายของระดับคะแนนที่ได้จากการ

สังเกตเพื่อประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์  ผูว้ิจัยได้ปรับปรุงมาจาก บุญชม  

ศรสีะอาด (2556, หน้า 120-121) ดังนี้ 

       80 – 100  คะแนน  หมายถึง  อยู่ในระดับดีมาก 

       70 – 79    คะแนน  หมายถึง  อยู่ในระดับดี 

       60 – 69    คะแนน  หมายถึง  อยู่ในระดับพอใช้  

             50 – 59    คะแนน  หมายถึง  อยู่ในระดับผา่น 

         0 – 49    คะแนน  หมายถึง  อยู่ในระดับปรับปรุง                                                                 

   ขั้นตอนที่ 3 การหาคุณภาพแบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ 

เป็นขั้นตอนการตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 

(Content Validity) จากคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และผู้เช่ียวชาญ ดังนี้ 
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    1. น าแบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ ที่สร้างขึน้เสนอต่อ

คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพจิารณาตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา 

(Content Validity) และความเหมาะสมของภาษา แล้วน าไปปรับปรุงแก้ไข 

    2. น าแบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ ที่ปรับปรุงแก้ไขแลว้

เสนอผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity)  โดยพิจารณา

ประเด็นการประเมินตรงตามวัตถุประสงค์ที่ระบุไว้หรอืไม่ โดยผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน 

ดังนี้ 

     2.1  ดร.นติยา เมอืงนาค วุฒิการศกึษา ปร.ด. (เทคโนโลยี)  

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์รังสติ ต าแหน่ง อาจารย์ประจ าภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์

และสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  วทิยาเขตเฉลิมพระเกียรต ิจังหวัดสกลนคร 

ผูเ้ชี่ยวชาญด้านวิชาคอมพิวเตอร์ 

     2.2  ดร.สุรเชษฏ์ เพ็ญพร  วุฒิการศึกษา ปร.ด. (เทคโนโลยีและ

สื่อสารการศกึษา) มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียน 

บ้านนาตาลเหนือ ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 2 

ผูเ้ชี่ยวชาญด้านวิชาคอมพิวเตอร์  

     2.4  นางสาวพนาวรรณ อนิธิแสง วุฒิการศกึษา ค.บ. 

(คอมพิวเตอร์ศกึษา) ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านนาจาน ส านักงานเขต

พืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ผูเ้ชี่ยวชาญด้านวิชาคอมพิวเตอร์  

     โดยผู้วจิัยใช้แนวคิดการประเมิน ดังนี้ 

     + 1  หมายถึง เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนัน้วัดได้ตรงกับ

วัตถุประสงค์ที่ระบุไว้  

       0  หมายถึง เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนัน้วัดได้ตรงกับ 

วัตถุประสงค์ที่ระบุไว้ 

     - 1  หมายถึง เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนัน้วัดได้ไม่ตรงกับ 

วัตถุประสงค์ที่ระบุไว้ 

    3. วิเคราะหห์าค่าดัชนคีวามสอดคล้องระหว่างขอ้ค าถามกับ

วัตถุประสงค์ที่ตอ้งการวัด โดยใช้สูตร IOC ที่มคี่า IOC ตั้งแต ่0.50 ถึง 1.00 เป็นข้อค าถาม

ที่มคีุณภาพตามเกณฑ์ (สมนึก ภัททิยธนี, 2553, หน้า 220) ผลการวิเคราะห ์พบว่า ค่า 

IOC มีคา่ระหว่าง 0.80 – 1.00 แสดงว่าแบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ที่ผูว้ิจัย
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สร้างขึ้นมีความเที่ยงตรงตามเนือ้หา สามารถวัดได้สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการวัด

พร้อมทั้งได้ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องที่ผู้เช่ียวชาญแนะน าให้สมบูรณ์ขึ้น 

   ขั้นตอนที่ 4 การจัดพิมพ์แบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์  

จัดพิมพแ์บบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ที่มีคุณภาพ เพื่อใช้ประเมินทักษะ

โครงงานคอมพิวเตอร์ หลังเรียนกับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง  

 ขั้นตอนในการสร้างแบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ สามารถสรุป

ขั้นตอนได้ดังภาพประกอบ 8  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 8 สรุปขั้นตอนการสร้างแบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ 

ขั้นตอนที่ 1  
การศึกษาเอกสารและ

งานวจิัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 

- ศกึษาแนวคิด หลกัการ ทฤษฎี เอกสารและงานวจิัยท่ีเกี่ยวขอ้ง

กับโครงงานคอมพวิเตอร์ และการสร้างแบบประเมินทักษะ

โครงงานคอมพิวเตอร์ 

ขั้นตอนที่ 2  

การสร้างแบบประเมิน

ทักษะโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

 

- ก าหนดรูปแบบของแบบประเมนิทักษะโครงงานคอมพวิเตอร์

เป็นแบบมาตราส่วนประมาณ (Rating Scale) และคุณภาพของ

คะแนนเป็นแบบ Rubric scoring  5 ระดับ 5-4-3-2-1   

ขั้นตอนที่ 3  

การหาคุณภาพ 

แบบประเมินทักษะ

โครงงานคอมพวิเตอร์ 

 

- เสนอคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานพินธ์ ตรวจสอบความถูก

ต้อง ความเท่ียงตรงเชงิเนื้อหา (Content Validity) และความ

เหมาะสมของภาษา 

- เสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ประเมินความเท่ียงตรง 

เชิงเนื้อหา (Content Validity) พร้อมท้ังปรับปรุงแกไ้ขข้อบกพร่อง 

ท่ีผู้เชี่ยวชาญแนะน า 

 

ขั้นตอนที่ 4 

การจัดพมิพแ์บบประเมิน

ทักษะโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

- จัดพิมพแ์บบประเมินทักษะโครงงานคอมพวิเตอร์ท่ีผ่าน 

การตรวจสอบคุณภาพ ในขัน้ตอนท่ี 3  เพื่อใชส้ังเกตเพื่อ 

ประเมินโครงงานคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 2  
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   2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ด้วยวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูด้้วยชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบ

โครงงานร่วมกับ 5 STEPs  และการโค้ชช่ิง ผูว้ิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ตามขั้นตอนดังนี้ 

    ขั้นที่ 1 การศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เป็นขั้นตอน

การศกึษา แนวคิด หลักการ ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสรา้ง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ดังนี้ 

     1. ศกึษารูปแบบและวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนา

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  

     2. ศกึษาแนวคิดและทฤษฎีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนของบลูม (Bloom’s Taxonomy) เกี่ยวกับการใชค้ าถามตามระดับการเรียนรู้

ของผู้เรยีน ซึ่งแบ่งระดับการเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็น 6 ระดับ ได้แก่ 1) ระดับความรู้ความจ า 

2) ระดับความเข้าใจ 3) ระดับการน าไปใช้ 4) ระดับการวิเคราะห์ 5) ระดับการสังเคราะห์ 

และ 6) ระดับการประเมินค่า (บุญชม ศรสีะอาด, 2556, หน้า 58-61) 

     3. ศกึษาหลักสูตรสถานศกึษา พุทธศักราช 2552 รายวิชา

คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 

เพื่อให้ทราบถึงมาตรฐานการการเรียนรู ้สาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ การวัดและ

ประเมินผลการเรียนรู้ 

    ขั้นที่ 2 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  

เป็นขั้นตอนการก าหนดรูปแบบของแบบทดสอบ พฤติกรรมที่ต้องการวัด จากการศึกษา

ข้อมูลและวิเคราะหห์ลักสูตรสถานศกึษาในขั้นตอนที่ 1 ดังนี้ 

     1. วิเคราะหห์ลักสูตรแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้ และพฤติกรรมการเรียนรู้ดา้นพุทธิพิสัย ที่สอดคล้องกับพฤติกรรมการ

เรียนรู้รายวิชาคอมพิวเตอร์  ระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 เพื่อก าหนดพฤติกรรมที่ต้องการ

วัดและจ านวนของขอ้สอบ ดังตาราง 9     

บัณ
ฑิต

วิท
ยา
ลัย

 

มห
าว
ิทย

าล
ัยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร



153 
 

ตาราง 9   ตารางก าหนดพฤติกรรมการวัดและจ านวนของขอ้สอบ รายวิชาคอมพิวเตอร์  

              กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 

 

หน่วยการ

เรยีนรู้ 
ผลการเรียนรู้ 

ระดับพฤติกรรมการ

เรยีนรู้ 

ด้านพุทธิพิสัย 

จ า
นว

นข
้อส

อบ
ที่ใ
ช้จ

รงิ
 

จ า
นว

นข
้อส

อบ
ทั้ง

หม
ด 

คว
าม

รูค้
วา

มจ
 า 

คว
าม

เข
้าใ
จ 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช้ 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์ 

กา
รส

ังเ
คร

าะ
ห์ 

กา
รป

ระ
เม
นิค

่า 

1. ความรู้

เบือ้งตน้เกี่ยวกับ

โครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

1. อธิบาย ความหมาย 

ความส าคัญ และคุณค่า 

ของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

- 1 - 1 - - 2 4 

2. จ าแนกประเภทของ

โครงงานคอมพิวเตอร์ 

- - - 2 - 1 3 5 

2. การพัฒนา

โครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

3. อธิบายขั้นตอนการ

พัฒนาโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

- 2 - - - - 2 3 

4. วิเคราะหข์ั้นตอนการ

พัฒนาโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

- - - 2 - 1 3 5 

3. การจัดท า

ข้อเสนอ

โครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

5. วิเคราะหอ์งค์ประกอบ

ของข้อเสนอโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

- - - 2 - - 2 4 

6. จัดท าข้อเสนอโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

- - 1 - - 1 2 4 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

 

หน่วยการ

เรยีนรู้ 
ผลการเรียนรู้ 

ระดับพฤติกรรมการ

เรยีนรู้ 

ด้านพุทธิพิสัย 

จ า
นว

นข
้อส

อบ
ที่ใ
ช้จ

รงิ
 

จ า
นว

นข
้อส

อบ
ทั้ง

หม
ด 

คว
าม

รูค้
วา

มจ
 า 

คว
าม

เข
้าใ
จ 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช้ 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์ 

กา
รส

ังเ
คร

าะ
ห์ 

กา
รป

ระ
เม
นิค

่า 

4. การเขียน

รายงานและ

น าเสนอ

โครงงาน 

 

7. อธิบายองค์ประกอบ

ของการเขยีนรายงาน

โครงงานคอมพิวเตอร์ 

- 2 - - - - 2 3 

8. วิเคราะหห์ลักการเขียน

รายงานโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

- - - 2 

 

1 

 

- 3 4 

9. อธิบายหลักการ

น าเสนอโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

- - 2 

 

- - - 2 3 

10. จัดท ารายงาน

โครงงานคอมพิวเตอร์ 

- - 1 

 

- - 1 

 

2 4 

5. การจัดท า

โครงงานแบบ 

SML 

11. วิเคราะหห์ลักการ

จัดท าโครงงาน

คอมพิวเตอร์ แบบ SML 

- 2 

 

- - 2 

 

- 4 6 

12. จัดท าโครงงาน

คอมพิวเตอร์ แบบ SML 

- - 2 

 

- - 1 

 

3 5 

รวม - 8 7 9 2 4 30 50 
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     2. สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรายวิชา

คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 ตาม

สัดส่วนที่ก าหนดในตาราง 9 โดยเป็นข้อสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 

50 ข้อ ซึ่งต้องการใชจ้ริง จ านวน 30 ข้อ โดยก าหนดเกณฑใ์ห้คะแนนดังนี ้ผู้ที่ตอบถูกได้  

1 คะแนน ผู้ที่ตอบผดิหรือไม่ตอบได้ 0 คะแนน        

    ขั้นตอนที่ 3 การหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน เป็นขั้นตอนการตรวจสอบความถูกต้อง ความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (Content 

Validity) จากคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  ผูเ้ช่ียวชาญ และพิจารณาค่าความยาก 

(p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และความเชื่อม่ัน จากการทดลองใช้ (Try out) เพื่อหาคุณภาพและ

คัดเลือกแบบทดสอบก่อนน าไปทดลองใช้จริง ดังนี้ 

     1. น าแบบทดสอบที่สรา้ง จ านวน 50 ข้อ เสนอต่อคณะกรรมการ

ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณาตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) 

ความถูกต้อง ความเหมาะสมของภาษา และเสนอนแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไข 

     2. น าแบบทดสอบ จ านวน 50 ข้อ ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอ

ผูเ้ชี่ยวชาญชุดเดียวกันกับชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ จ านวน 5 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรง

เชงิเนือ้หา (Content Validity)  เพื่อประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับผลการ

เรียนรู ้โดยผู้วจิัยใช้แนวคิดการประเมนิ ดังนี้  

      ใหค้ะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่า ข้อสอบนั้นวัดได้ตรงตาม

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมที่ระบุ 

      ให้คะแนน 0 เมื่อไม่แน่ใจว่า ขอ้สอบนั้นวัดตามจุดประสงค์ 

เชงิพฤติกรรมที่ระบุไว้ 

      ให้คะแนน -1 เมื่อแน่ใจ วา่ ข้อสอบนั้นวัดได้ไม่ตรงตาม

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้ 

      3. วิเคราะหห์าค่าดัชนคีวามสอดคล้องระหว่างขอ้ค าถามของ

แบบทดสอบกับจุดประสงคท์ี่ตอ้งการวัด โดยใช้สูตร IOC ที่มคี่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ถึง 1.00  

เป็นข้อสอบ ที่มคีุณภาพตามเกณฑ ์(สมนึก ภัททิยธนี, 2553, หน้า 220) ผลการวิเคราะห์ 

พบว่าค่า IOC มีค่าระหว่าง 0.60-1.00 แสดงว่าแบบทดสอบที่ผู้วจิัยสร้างขึ้นมีความ

เที่ยงตรงตามเนือ้หา สามารถวัดได้สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการวัด  พร้อมทั้ง

ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องที่ผู้เช่ียวชาญแนะน าให้สมบูรณ์ขึ้น 
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     4. น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่ผ่านการพิจารณา

จากผู้เช่ียวชาญ ไปทดลองใช ้(Try out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านโพน

วัฒนาวิทยา  โรงเรียนบ้านป่าผาง  และโรงเรียนบ้านนาจาน  ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษา

ประถมศึกษาสกลนครเขต 1  จ านวน 50 คน ที่เคยเรียนในเนื้อหาเรื่องโครงงาน

คอมพิวเตอร์ มาแล้ว  น ามาตรวจให้คะแนนโดยใช้ขอ้ที่ถูกให้ 1 คะแนน ขอ้ที่ผดิและข้อที่ไม่

ตอบให ้0 คะแนน 

     5. น าคะแนนของนักเรียนแต่ละคนมาเรียงจากคะแนนสูงสุดไปหา

ต่ าสุด แล้วใชเ้ทคนิค 27% ของ จุง เต ฟาน จากคะแนนกลุ่มสูงกลุ่มต่ าที่ได้แลว้น ามา

ค านวณหาค่าความยากง่าย (p) และค านวณหาค่าอ านาจจ าแนก (r) 

      การวิเคราะหห์าค่าความยาก (p) รายข้อ ซึ่งค่าความยากมีค่า

ตั้งแต ่0 ถึง 1 ข้อสอบที่มคี่าความยาก (p) ระหว่าง .21 ถึง .80 เป็นข้อสอบที่มคีวามยาก

อยู่ในเกณฑ์ใชไ้ด้ โดยใช้ดัชนีวัดค่าความยาก ดังนี้ (สุวิมล ตริกานันท์, 2551, 

หนา้ 147-150) 

       .81 – 1     หมายถึง  เป็นข้อสอบที่ง่ายมาก ไม่ควรใชห้รอื

ปรับปรุง 

      .61 – .80  หมายถึง  เป็นข้อสอบที่ค่อนข้างงา่ย แตใ่ช้ได้ 

      .41 – .60  หมายถึง  เป็นข้อสอบความยากปานกลาง  

เป็นข้อสอบที่ดมีาก 

      .21 – .40  หมายถึง  เป็นข้อสอบที่ค่อนข้างยาก  แต่ใช้ได้ 

      .00 – .20  หมายถึง  เป็นข้อสอบที่ยากมาก ไม่ควรใช้ 

หรอืปรับปรุง 

      การวิเคราะหห์าค่าอ านาจจ าแนก (r) รายข้อ ซึ่งค่าอ านาจ

จ าแนกมีค่าตั้งแต่ -1 ถึง +1 และค่าที่อยู่ระหว่าง .21 ถึง 1 เป็นเกณฑท์ี่มคีุณภาพ โดยใช้

ดัชนวีัดค่าอ านาจจ าแนก ดังนี้ (สุวิมล ติรกานันท์, 2551, หน้า 150-162) 

      ค่า r ตั้งแต ่ .40  ขึน้ไป แสดงว่าข้อสอบมีค่าอ านาจจ าแนก  

ดีมาก      ค่า r ตั้งแต ่ .30 – .39  แสดงวา่ข้อสอบมีค่าอ านาจจ าแนก  

ดีพอสมควร    

      ค่า r ตั้งแต ่ .20 – .29  แสดงวา่ข้อสอบมีค่าอ านาจจ าแนก 

พอใช้ได้  อาจตอ้งปรับปรุง    
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     ค่า r ต่ ากว่า  .19  แสดงว่าข้อสอบมีค่าอ านาจจ าแนก ไม่ดีตอ้ง

ปรับปรุง 

     6. คัดเลือกข้อสอบข้อที่เข้าเกณฑ์ไว้ จ านวน 30 ข้อ ซึ่งมีค่าความ

ยากรายข้อ (p) ตั้งแต ่0.32 ถึง 0.61 และมคี่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (r) ตั้งแต ่0.36 ถึง 

0.93  เป็นแบบทดสอบที่อยู่ในเกณฑท์ี่มคีุณภาพ 

     7. หาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  

ที่คัดเลือกไว้จ านวน 30 ข้อ หาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยวิธีการค านวณจากสูตร 

KR20 ของ Kuder – Richardson ผลการวิเคราะหพ์บว่าค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบทั้ง

ฉบับเท่ากับ 0.89 ถือว่าแบบทดสอบมีความเชื่อถือได้สูง ซึ่งการวิเคราะหห์าค่าความ

เชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับพิจารณาตามเกณฑต์่อไปนี ้(สุวิมล  ติรกานันท์, 2551, 

หนา้ 173-175) 

0.71 - 1.00      ถือว่าแบบทดสอบมีความเชื่อถือได้สูง                        

    0.30 - 0.70     ถือว่าแบบทดสอบมีความเชื่อถือได้ปานกลาง   

น้อยกว่า 0.30   ถือว่าแบบทดสอบเชื่อถือได้ต่ า 

    ขั้นตอนที่ 4 การจัดพิมพ์แบบทดสอบ เป็นการจัดพิมพ์แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพ จากขั้นตอนที่ 3  จ านวน 30 ข้อ 

เพื่อใชเ้ป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนกับนักเรียน ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 โรงเรียน

บ้านนาตงสหราษฎรอ์ุทิศ ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนครเขต 1 ภาค

เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 28 คน  
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 ขั้นตอนในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สามารถสรุป

ขั้นตอนได้ดังภาพประกอบ 9  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        ภาพประกอบ 9 สรุปขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

 

 

 

ขั้นตอนที่ 1  
การศึกษาเอกสารและ

งานวิจัยท่ีเกี่ยวขอ้ง 

 

-ศกึษาเอกสาร และงานวจิัยท่ีเกี่ยวข้องกับ หลักการ แนวคดิ 

ทฤษฎีของการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

-ศกึษาหลักสูตรสถานศกึษา พทุธศักราช 2552 รายวชิา

คอมพวิเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชพีและเทคโนโลยี 

ชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 2 

 

ขั้นตอนที่ 4 

การจัดพมิพ ์

แบบทดสอบ 

 

จัดพิมพแ์บบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผ่านการ

ตรวจสอบคุณภาพในขั้นตอนท่ี 3  จ านวน  30 ข้อ เพื่อใชท้ดสอบ

ก่อนเรียนและหลังเรียนกับกลุ่มตัวอยา่ง 

ขั้นตอนที่ 2  

การสร้างแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

-สร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตรรายวชิาคอมพวิเตอร์ กลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมัธยมศกึษาปีท่ี 2  

เพื่อก าหนดพฤติกรรมท่ีต้องการวัด 

-สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นแบบทดสอบ

ปรนัยชนิด 4 ตัวเลอืก จ านวน 50 ข้อ ตามตารางวเิคราะห์

หลักสูตร 

 

ขั้นตอนที่ 3  

การหาคุณภาพ 

แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

-เสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน ประเมินความเท่ียงตรง 

ของเนื้อหา (Content Validity) 

-ทดลองใช ้(Try out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3  
-วเิคราะห์ขอ้สอบรายข้อหาค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 

ค่าความเชื่อม่ัน  
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   2.4 แบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

    แบบประเมินความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี ใช้แบบประเมิน

ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ตามจุดเน้นช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 มีทักษะ

ในการค้นหาข้อมูลและการติดตอ่สื่อสารผ่าน เครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมคีุณธรรม

จรยิธรรม ของส านักงานคณะกรรมการการศกึษาขั้นพืน้ฐาน กระทรวงศกึษาธิการ มี

ลักษณะเป็นข้อสอบแบบอัตนัยใหน้ักเรียนปฏิบัติเพื่อสร้างช้ินงานตามค าชีแ้จงตามที่

ก าหนดให้ โดยแบ่งการประเมินชิน้งานออกเป็น 4 ด้าน รวมคะแนน 30 คะแนน ดังนี้ 

     2.4.1 ทักษะการค้นหาข้อมูล  จ านวน 6 คะแนน   

     2.4.2 การตดิต่อสื่อสารผา่นเครือขา่ย จ านวน 6 คะแนน   

     2.4.3 คุณภาพผลงาน   จ านวน 9 คะแนน   

     2.4.4 คุณธรรมจริยธรรม  จ านวน 9 คะแนน   

    เกณฑแ์บบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยี จะมีการแปล

ผลคะแนนที่ได้เป็นเกณฑ์ที่ท าให้นักเรียนทราบว่ามีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อ

การเรียนรูอ้ยู่ในระดับใด ดังนี้ 

     คะแนนน้อยกว่า 10 คะแนน นักเรียนมีความสามารถในการใช้

เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ไม่ผ่านเกณฑ์    

     คะแนนน้อยกว่า 10 -16 คะแนน นักเรียนมคีวามสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ระดับพอใช้ 

     คะแนนน้อยกว่า 17 -23 คะแนน นักเรียนมคีวามสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ระดับดี      

     คะแนนน้อยกว่า 24 -30 คะแนน นักเรียนมีความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ระดับดีเยี่ยม 

    น าแบบประเมินความความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี เสนอ

ประธานที่ปรึกษาและกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อขอค าแนะน าตรวจสอบความ

ถูกต้อง และน าไปปรับปรุงแก้ไขเกณฑแ์บบประเมินความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี  ดังนี้ 

     คะแนนน้อยกว่า 1 -14 คะแนน นักเรียนมคีวามสามารถในการใช้

เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ระดับต่ า 

     คะแนนน้อยกว่า 15 -23 คะแนน นักเรียนมคีวามสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ระดับปานกลาง      
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     คะแนนน้อยกว่า 24 -30 คะแนน นักเรียนมีความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ระดับสูง 

    น าแบบประเมินความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี ที่ปรับปรุงแก้ไข

ตามค าแนะน าของคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คอื นักเรียน

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านนาตงสหราษฎรอ์ุทิศ เพื่อแบ่งนักเรียนตามระดับ

ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี เป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มที่มีความสามารถในการใช้

เทคโนโลยีระดับสูง กลุ่มที่มีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีระดับกลาง และกลุ่มที่มี

ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีระดับต่ า 

 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ผูว้ิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ตามขั้นตอนดังตอ่ไปนี้ 

  1. ขั้นเตรยีม 

   ผูว้ิจัยได้ท าการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random 

Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหนว่ยในการสุม่ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศกึษา 

ปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนบ้านนาตงสหราษฎรอ์ุทิศ ส านักงานเขต

พืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 จ านวน 28 คน จากนั้นใช้ระดับความสามารถ

ในการใชเ้ทคโนโลยีแบ่งกลุ่มเป็น 3 กลุ่ม คือ สูง ปานกลาง และต่ า โดยใช้คะแนนจากการ

ประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เรียงล าดับจากมากไปหาน้อยและเกณฑ์ร้อยละ 

33 หรอื 1 ส่วน 3 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมดในการแบ่งกลุ่ม  

  2. การด าเนินการ 

   ด าเนนิการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 โดยสอนครั้งละ  

2 ช่ัวโมง รวม 40 ช่ัวโมง และท าการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  จ านวน 5 ช่ัวโมง 

รวม 45 ช่ัวโมง 

  3. ขั้นการเก็บรวบรวมข้อมูล 

   ผูว้ิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังขัน้ตอนต่อไปนี้ 

    3.1 ติดตอ่ขอหนังสือขอความอนุเคราะห ์ทดลองใชเ้ครื่องมอืการวิจัย

และเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อการวิจัย จากบัณฑติวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฎสกลนคร  

ถึง ผูอ้ านวยการโรงเรียนบ้านโพนวัฒนาวทิยา โรงเรียนบ้านป่าผาง โรงเรียนบ้านนาจาน 

และโรงเรียนบ้านโนนกุง ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร  เขต 1  
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เพื่อขออนุญาตทดลองใชเ้ครื่องมอืงานวิจัย และโรงเรียนบ้านนาตงสหราษฎรอ์ุทิศ  

ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 เพื่อขออนุญาตเก็บข้อมูล 

เพื่อการวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน

ร่วมกับ 5 STEPs และ Coaching ที่สง่ผลต่อความคิดสร้างสรรค์ ทักษะโครงงาน

คอมพิวเตอร์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 2 

    3.2 ผูว้ิจัยลงมอืท าการวิจัย โดยผู้วจิัยด าเนินการต่อเนื่องเป็นระยะ 

ดังนี้ 

     3.2.1 การด าเนินการก่อนเริ่มการทดลอง ผูว้ิจัยด าเนินการเก็บ

รวบรวมข้อมูลก่อนเรยีน โดยทดสอบนักเรียนกลุ่มทดลอง ดังนี้ 

      3.2.1.1 ทดสอบกลุ่มทดลองด้วยแบบทดสอบวัดความคิด

สร้างสรรค์ที่ผู้วจิัยสร้างขึ้น 

      3.2.1.2 ทดสอบกลุ่มทดลองด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนที่ผูว้ิจัยสร้างขึ้น   

      3.2.1.3 ทดสอบกลุ่มทดลองดว้ยแบบประเมินความสามารถ 

ในการใชเ้ทคโนโลยีของส านักงานคณะกรรมการการศกึษาขั้นพื้นฐาน 

     3.2.2 การด าเนินการทดลอง ผูว้ิจัยเป็นผู้จัดกระบวนการเรียนรู้

ให้กับนักเรียนกลุ่มทดลอง สัปดาห์ละ 2 ช่ัวโมง  ใช้เวลา 20 สัปดาห์ รวม 40 ช่ัวโมง 

ระหว่างวันที่ 15 ภาพันธ์  2561 ถึง 23 มีนาคม 2561 รายวิชาคอมพิวเตอร์ ช้ันมัธยมศกึษา

ปีที่ 2 ด้วยชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานรว่มกับ 5 STEPs และ 

Coaching ดังรายละเอียดต่อไปนี ้ 

 

 

 

 

 

 

 

บัณ
ฑิต

วิท
ยา
ลัย

 

มห
าว
ิทย

าล
ัยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร



162 
 

ตาราง 10 ก าหนดการสอนกลุ่มทดลอง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยชุดกิจกรรม  

             คอมพิวเตอร์โดยใช้การเรียนรูแ้บบโครงงานร่วมกับ 5 STEPs และ Coaching 

 

ชุดกิจกรรม สาระการเรียนรู้ ช่ัวโมง 
วัน/เดือน/ปี  

ที่สอน 
เวลา 

ชุดที่ 1 

ความรู้

เบือ้งตน้

เกี่ยวกับ

โครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

- ความหมาย และ

คุณค่าของโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

2 15กุมภาพันธ์ 2561 

 

13.00 – 15.00 น. 

 

- ประเภทของ

โครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

2 16กุมภาพันธ์ 2561 

 

13.00 – 15.00 น. 

 

ชุดที่ 2  

การพัฒนา 

โครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

- ขั้นตอนการ

พัฒนาโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

 

4 21กุมภาพันธ์ 2561 

22กุมภาพันธ์ 2561 

 

13.00 – 15.00 น. 

13.00 – 15.00 น. 

 

ชุดที่ 3  

การจัดท า

ข้อเสนอ

โครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

- องค์ประกอบ

ข้อเสนอโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

2 23กุมภาพันธ์ 2561 

 

13.00 – 15.00 น. 

 

-การจัดท าข้อเสนอ

โครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

2 26กุมภาพันธ์ 2561 

 

13.00 – 15.00 น. 

 

ชุดที่ 4 การ

เขียนรายงาน

และน าเสนอ

โครงงาน 

-องค์ประกอบ 

การเขียนรายงาน

โครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

2 27กุมภาพันธ์ 2561 

 

13.00 – 15.00 น. 

 

-รูปแบบการเขียน

รายงาน  

- การน าเสนอ

โครงงาน 

4 28กุมภาพันธ์ 2561 

1 มีนาคม 2561 

 

13.00 – 15.00 น. 

13.00 – 15.00 น. 
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 ตาราง 10 (ต่อ) 

 

ชุดกิจกรรม สาระการเรียนรู้ ช่ัวโมง 
วัน/เดือน/ปี  

ที่สอน 
เวลา 

ชุดที่ 5 

โครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

SML 

- โครงงาน

คอมพิวเตอร์ แบบ S 

4 2 มีนาคม 2561 

7 มีนาคม 2561 

13.00 – 15.00 น. 

13.00 – 15.00 น. 

-โครงงาน

คอมพิวเตอร์  

แบบ M 

6 9 มีนาคม 2561 

12 มีนาคม 2561 

13 มีนาคม 2561 

13.00 – 15.00 น. 

13.00 – 15.00 น. 

13.00 – 15.00 น. 

-โครงงาน

คอมพิวเตอร์ แบบ L 

12 14 มีนาคม 2561 

19 มีนาคม 2561 

20 มีนาคม 2561 

21 มีนาคม 2561 

22 มีนาคม 2561 

23 มีนาคม 2561 

13.00 – 15.00 น. 

13.00 – 15.00 น. 

13.00 – 15.00 น. 

13.00 – 15.00 น. 

13.00 – 15.00 น. 

13.00 – 15.00 น. 

 

     3.2.3 ระยะระหว่างการทดลองผู้วจิัยด าเนินการสังเกตและบันทึก

พฤติกรรมดา้นทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ด้วยแบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ 

วิเคราะห์จากการสังเกตและการจดบันทึก เพื่อบันทึกคะแนนที่เกิดขึ้นของนักเรียนจนกว่า

จะสิน้สุดระยะเวลาของการทดลอง       

    3.3 การด าเนินการหลังการทดลอง เมื่อสิ้นสุดการทดลองผูว้ิจัยได้

ด าเนนิการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยทดสอบนักเรียนกลุ่มทดลอง ดังนี้ 

     3.3.1 ทดสอบกลุ่มทดลองด้วยแบบทดสอบวัดความคิด

สร้างสรรค์ที่ผู้วจิัยสร้างขึ้น ซึ่งเป็นแบบทดสอบฉบับเดยีวกันกับที่ใชท้ดสอบก่อนเรียน  

โดยท าการทดสอบทันทีหลังการทดลองเสร็จสิน้ 

     3.3.2 ทดสอบกลุ่มทดลองด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนที่ผู้วจิัยสร้างขึ้น ซึ่งเป็นแบบทดสอบฉบับเดียวกันกับที่ใชท้ดสอบก่อนเรียน โดยท าการ

ทดสอบทันทีหลังการทดลองเสร็จสิ้น 
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    3.4 น าผลคะแนนที่ได้จากการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งหมดมาวิเคราะห์

ข้อมูลเพื่อทดสอบสมมตฐิานการวิจัย 

 ขั้นตอนในการเก็บรวบรวมข้อมูล สามารถสรุปขั้นตอนได้ดังภาพประกอบ 10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 10 สรุปขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 

1.ขั้นเตรยีม  

 

 

-เลอืกกลุ่มตัวอยา่งแบบวธีิการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 

Sampling) เป็นนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปท่ีี 2 โรงเรียนบ้านนาตง 

สหราษฎร์อุทิศ  สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา

สกลนคร  เขต 1  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา  2560  

จ านวน  28  คน 

 

2.การด าเนินการ  

 

 

-ด าเนนิการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560  จ านวน 

40 ชั่วโมง และรวมเวลาในการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  

จ านวน 45 ชั่วโมง 

 

 

3.ขั้นเก็บรวบรวม

ข้อมูล  

 

-ตดิตอ่ขอหนังสือขอความอนุเคราะห์ ทดลองใชเ้ครื่องมือการวจิัย

และเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อการวจิัย 

-ด าเนนิการกอ่นเร่ิมการทดลอง โดยทดสอบกลุ่มทดลองด้วย

แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ และแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน 

-ด าเนนิการทดลองให้กับนักเรียนกลุ่มทดลอง จ านวน 40 ชั่วโมง 

-ด าเนนิการทดสอบยอ่ยแบบทดสอบหลังเรียนของชุดกิจกรรม

คอมพิวเตอร์แต่ละชุดเมื่อเรยีนเสร็จ 

-สังเกตพฤตกิรรมทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์ของผู้เรียน 

ขณะด าเนินการทดลอง 

-ด าเนนิการหลังการทดลอง โดยทดสอบกลุ่มทดลองด้วย

แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ และแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน  

-น าผลคะแนนท่ีได้จากการเก็บรวบรวมขอ้มูลท้ังหมดมาวเิคราะห์

ข้อมูลเพื่อทดสอบสมมติฐานการวจิัย 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ในการวิจัยในครั้งนี้ ผูว้ิจัยได้ด าเนินการวเิคราะหข์้อมูลต่าง ๆ ดังนี้ 

  1. หาค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์  (E1/E2) ของชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์ โดย

ใช้การเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับ 5 STEPs และ Coaching โดยหาคา่ E1 (ประสิทธิภาพ 

ของกระบวนการ) / E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) เทียบเกณฑ ์ 80/80 ที่ตัง้ไว้   

  2. เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์  ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของ

นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2  ที่เรยีนด้วยชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์  โดยใช้การเรียนรูแ้บบ

โครงงานร่วมกับ 5 STEPs และ Coaching ด้วยการทดสอบค่าที (t-test for Dependent 

Sample)  

  3. เปรียบเทยีบทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์  หลังเรยีนของนักเรียนชัน้

มัธยมศกึษาปีที่ 2  ที่เรยีนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้คอมพิวเตอร์  โดยใช้การเรียนรูแ้บบ

โครงงานร่วมกับ 5 STEPs และ Coaching กับเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ ด้วยการทดสอบค่าที 

(One-Sample t-test) 

  4. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของ

นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2  ที่เรยีนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้คอมพิวเตอร์  โดยใช้การ

เรียนรู้แบบโครงงานรว่มกับ 5 STEPs และ Coaching ด้วยการทดสอบค่าที (t-test for 

Dependent Sample) 

  5. เปรียบเทยีบความคิดสรา้งสรรค์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของ

นักเรียนที่มีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีแตกต่างกัน (สูง ปานกลาง และต่ า)  

 ทีเ่รียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้คอมพิวเตอร์  โดยใช้การเรียนรูแ้บบโครงงานรว่มกับ  

5 STEPs และ Coaching ใช้การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (One-way ANOVA) 

ส าหรับวิเคราะหค์ะแนนก่อนเรียน เพื่อเลือกใช้สถิตไิด้ถูกต้องในการวิเคราะหค์ะแนนหลัง

เรียน ซึ่งผูว้ิจัยได้วิเคราะหต์ัวแปรตามโดยใชก้ารวิเคราะห์ความแปรปรวนรว่มพหุคูณทาง

เดียว (One–way MANCOVA) และแยกวิเคราะหต์ัวแปรตามโดยใชก้ารวิเคราะห์ความ

แปรปรวนร่วมทางเดียว (One-way ANCOVA) และการวิเคราะหค์วามแปรปรวนทางเดียว  

(One-way ANOVA) 
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สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะหข์้อมูล มีดังนี้ 

  1. สถิตพิืน้ฐาน ได้แก่ 

   1.1 ร้อยละ (Percentage) โดยใช้สูตร ดังนี้ (บุญชม ศรสีะอาด, 2556, 

หนา้ 122) 

                P  =    

    เมื่อ   P    แทน     ร้อยละ 

                   f    แทน     ความถี่ที่ตอ้งการแปลงให้เป็นรอ้ยละ 

                   N   แทน     จ านวนความถี่ทั้งหมด 

   1.2 ค่าเฉลี่ย (Mean) ใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรสีะอาด, 2556, หนา้ 124) 

 

                      X   =       

 

       เมื่อ    X    แทน    ค่าเฉลี่ย 

                     แทน    ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 

                    N     แทน    จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

   1.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใช้สูตรดังนี ้ 

(บุญชม ศรสีะอาด, 2556, หนา้ 126) 
 

          S.D.  =   √
 ∑ x -(∑ x) 

 ( - )
 

 

         เมื่อ    S.D.    แทน   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

                     X     แทน   คะแนนแตล่ะตัว 

                     N     แทน   จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

                       แทน   ผลรวม 
 
 
 

100×
N

f

N

X∑

∑X

∑
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  2. สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะห์หาคุณภาพเครื่องมอื 

   2.1 การหาค่าความเที่ยงตรงเชงิเนื้อหา (IOC : Index of Item Objective 

Congruence) ของแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน และแบบประเมินทักษะโครงงานคอมพิวเตอร์  โดยพิจารณาจากค่าดัชนีความ

สอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์ที่ตอ้งการวัด (IOC) โดยใช้สูตรดังนี้ 

(สมนึก ภัททิยธนี, 2551, หนา้ 220) 

                IOC    =     

            

     เมื่อ IOC  แทน  ดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์ 

                                         กับเนือ้หาหรือระหว่างข้อสอบกับผลการเรียนรู้ 

                                         ที่คาดหวัง 

                       แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 

               N   แทน  จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญทั้งหมด  

   2.2 ค่าความยาก (p) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

แตล่ะขอ้ ใชสู้ตรดังนี้ (บุญชม ศรสีะอาด, 2556, หนา้ 97) 

 

     P =  

   

    เมื่อ p   แทน  คา่ความยาก 

       Ru แทน  จ านวนคนกลุ่มสูงที่ตอบถูก 

       Rl แทน  จ านวนคนกลุ่มต่ าที่ตอบถูก 

       f  แทน  จ านวนคนในกลุ่มสูงหรอืกลุ่มต่ า   

   2.3 การหาค่าอ านาจจ าแนก (B) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรยีนแตล่ะข้อ ใช้สูตรของ Brennan  (บุญชม ศรีสะอาด, 2556, หนา้ 106)  
 

                B    =     

 

                           เมื่อ    B  แทน  ค่าอ านาจจ าแนก 

                              U  แทน  จ านวนผู้รอบรู้หรือผู้สอบผ่านเกณฑท์ี่ตอบถูก 

                 L   แทน  จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรอืสอบไม่ผ่านเกณฑท์ี่ตอบถูก 

N

X∑

∑X

Ru + Rl

2f
 

nn 21

L
-  

U
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                      n1  แทน  จ านวนผูร้อบรู้หรอืผูส้อบผ่านเกณฑ์ 

                      n2  แทน  จ านวนผูไ้ม่รอบรู้หรอืผูส้อบไม่ผ่านเกณฑ์ 

   2.4 การหาค่าความเชื่อม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบวัดความคิด

สร้างสรรค์ โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-Coifficient) ของ Cronbach (ล้วน สายยศ 

และอังคณา สายยศ, 2538, หนา้ 2) 
 

                  α =   
n

n- 
{  

∑   
 

  
 } 

 

    เมื่อ  α คือ  ค่าสัมประสิทธิ์ของความเชื่อมั่น 

      N คือ  จ านวนข้อของเครื่องมือวัด 

      s 
  คือ  คะแนนความแปรปรวนเป็นรายข้อ 

      s 
  คือ  คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมอืนั้นทั้งฉบับ 

   2.5 การหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน ใช้สูตร KR20 ของ Kuder – Richardson (สุวิมล ติรกานันท์, 2551, หน้า 

173—175)  ดังนี้ 

      rtt   =    
















2

1
1 s

pq

k

k
 

 

                 เมื่อ   rtt  แทน  คา่ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

           k     แทน  จ านวนข้อสอบ 

                    s2      แทน   ความแปรปรวน 

                         แทน   สัดส่วนของผูต้อบถูกในข้อหนึ่ง ๆ 

           
 

 
  

 

     เมื่อ  R   แทน   จ านวนผู้ตอบถูกในข้อนั้นและ 

       N   แทน   จ านวนผูส้อบ 

           q   แทน   สัดส่วนของผู้ตอบผดิในข้อหนึ่ง ๆ  เท่ากับ 1-p  
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  3. สถิตทิี่ใชท้ดสอบสมมตฐิาน 

   3.1 สมมตฐิานขอ้ที่ 1 หาค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ของชุดกิจกรรม

คอมพิวเตอร์โดยใช้การเรียนรูแ้บบโครงงานรว่มกับ 5 STEPs และ Coaching ตามเกณฑ์ 

80/80 ใช้สูตรของ บุญชม ศรสีะอาด และคณะ (2549, หนา้ 98)  

    3.1.1 การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

 

                                     E1    =  
 

                           เมื่อ    E1    แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

                     X    แทน  ผลรวมของคะแนนทุกส่วนที่ผูเ้รียนทุกคนท าได้ 

                                     N    แทน  จ านวนผูเ้รียน  

                                     A    แทน  คะแนนเต็มของทั้งหมด 

    3.1.2 การหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 

 

                   E2     =      
 

                           เมื่อ    E2    แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

                                    X   แทน  ผลรวมของคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียน 

                                                    ที่ผู้เรยีนทุกคนท าได้ 

                                     B     แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรยีน 

                                     N     แทน  จ านวนนักเรียนทั้งหมด 

   3.2 สมมตฐิานข้อที่ 2 ทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยความคิด

สร้างสรรค์สองค่าที่ได้จากกลุ่มตัวอย่างที่ไม่เป็นอิสระจากกันหรือกลุ่มตัวอย่างสัมพันธ์กัน 

โดยใช้ค่าสถิตทิดสอบที (t-test for Dependent Samples) ชูศร ีวงศ์รัตนะ (2553, หนา้ 

179)  

     t = 
∑  

√
n∑   - (∑  ) 

(n- )

 

     

A

100
N
X

×
∑

B

100×
N

X∑
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    เมื่อ  t    แทน  ค่าสถิติที่จะใช้เปรียบเทียบกบัค่าวิกฤตเพื่อทราบ 

                                               ความมีนัยส าคัญ   

        D   แทน   ผลต่างของคะแนนก่อนเรยีนและหลังเรียน 

        n   แทน   จ านวนนักเรียนทั้งหมด   

   3.3 สมมตฐิานขอ้ที่ 3 วิเคราะหค์่าคะแนนเฉลี่ยทักษะโครงงาน

คอมพิวเตอร์ที่ได้จากกลุ่มตัวอย่างเปรียบเทียบกับเกณฑท์ี่ก าหนด โดยใช้ค่าสถิตทิดสอบที 

(One-Sample t-test) ชูศรี วงศร์ัตนะ (2553, หนา้ 134)  

     t = 
 ̅- 
s
√n

  

    โดยมี df = n-1 

     เมื่อ   x ̅  แทน  คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 

        µ   แทน   ค่าคงที่ค่าหนึ่ง 

        s   แทน   แทนส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง   

        n   แทน   ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง   

   3.4 สมมตฐิานข้อที่ 4 ทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนสองค่าที่ได้จากกลุ่มตัวอย่างที่ไม่เป็นอิสระจากกันหรอืกลุ่มตัวอย่างสัมพันธ์

กัน โดยใช้ค่าสถิตทิดสอบที (t-test for Dependent Samples) ชูศรี วงศ์รัตนะ (2553, หนา้ 

179)  

     t = 
∑  

√
n∑   - (∑  ) 

(n- )

 

     

    เมื่อ  t    แทน  คา่สถิตทิี่จะใช้เปรียบเทียบกบัค่าวิกฤตเพื่อทราบ 

                                               ความมีนัยส าคัญ   

        D   แทน   ผลต่างของคะแนนก่อนเรยีนและหลังเรียน 

        n   แทน   จ านวนนักเรียนทั้งหมด   
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   3.5 สมมตฐิานข้อที ่5 เปรียบเทียบความคิดสรา้งสรรค์  ทักษะโครงงาน

คอมพิวเตอร์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรียนที่มคีวามสามารถในการใช้

เทคโนโลยีแตกต่างกัน (สูง ปานกลาง และต่ า) ทีเ่รียนด้วยชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์โดยใช้

การเรียนรูแ้บบโครงงานรว่มกับ 5 STEPs และ Coaching ด้วยสถิตกิารวิเคราะห์ความ

แปรปรวนทางเดียว (One-way ANOVA) ก่อนเรียน  เพื่อเลือกใช้สถิติความแปรปรวนทาง

เดียว (One-way ANOVA)  ความแปรปรวนร่วมทางเดียว (One-way ANCOVA) ความ

แปรปรวนพหุคูณทางเดียว (One-way MANOVA) และความแปรปรวนร่วมพหุคูณทาง

เดียว (One-way MANCOVA) ในการวิเคราะห์ข้อมูลคะแนนหลังเรียนของนักเรียนโดยใช้

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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