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   ที่มรีะดับความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีต่างกันเป็นรายคู่ เมื่อเรียน  
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   ในการ ใช้เทคโนโลยีต่างกัน ที่มผีลตอ่ค่าเฉลี่ยของคะแนนตัวแปร  

   ตามหลังเรียนโดยใช้การวิเคราะหค์วามแปรปรวนทางเดียว  
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   ที่มรีะดับความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีต่างกันเป็นรายคู่ เมื่อเรียน  

   ด้วยชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์โดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานรว่มกับ 

   5 STEPs และ Coaching  …………………………………………………………..………… 

 

 

 
187 

22 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์โดยใช้ 
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   จ านวน 5 คน  ....................................................................................   240 

24 แสดงคา่อ านาจจ าแนก (R) ของแบบทดสอบวัดความคิด  

   สร้างสรรค์  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 โดยผู้เช่ียวชาญ  

   จ านวน 5 คน  ....................................................................................   241 

25 แสดงผลการประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินทักษะโครงงาน 
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