
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวจิยั 

   1. แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   2. โครงสรา้งรายวิชา รายวิชา การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 5 

   3. แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

   4. แผนการจัดการเรยีนรู้แบบปกติ 

   5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   6. แบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

   7. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

ตามแนวคดิการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) 

รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ระดับชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 

ช่ือผูป้ระเมิน.................................................................................................................... 

ต าแหน่ง………………………………………………………………………………………………………………………………. 

สถานที่ท างาน................................................................................................................. 

ค าชี้แจง ขอความอนุเคราะหผ์ูเ้ชี่ยวชาญท าแบบประเมิน เพื่อพจิารณาประเมินตรวจสอบ

ระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรยีนรู้ว่าอยู่ในระดับใด โดยท าเครื่องหมาย ✓ 

ลงในชอ่งที่ก าหนดให้ โดยมีระดับความเหมาะสม 5 ระดับ ดังนี้ 

        5 = เหมาะสมมากที่สุด 

        4 = เหมาะสมมาก 

        3 = เหมาะสมปานกลาง 

        2 = เหมาะสมน้อย 

        1 = เหมาะสมน้อยที่สุด 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

1 2 3 4 5 

1. ดา้นสาระการเรียนรู ้

1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

1.2 มปีระโยชนต์อ่ชีวิตประจ าวัน      

1.3 มคีวามชัดเจนเข้าใจง่าย      

2. ดา้นสาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

2.2 ภาษามีความรัดกุมและชัดเจน      

2.3 ท าให้เห็นภาพรวมของการจัดการเรียนการสอน      

3. ดา้นจุดประสงค์การเรียนรู ้   

3.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้      

3.2 ข้อความชัดเจน เขา้ใจง่าย      

3.3 เหมาะสมกับระดับช้ันของผูเ้รียน      

3.4 ครอบคลุมการวัดท้ังดา้นความรู้ ทักษะกระบวนการ    

และคุณลักษณะอันพงึประสงค ์
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

1 2 3 4 5 

3.5 มคีวามเป็นไปได้ท่ีจะบรรลุผลส าเร็จ      

3.6 สามารถวัดและประเมินผลได้จริง      

4. ด้านชิ้นงาน/ภาระงาน 

4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และสาระการเรียนรู้      

4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      

4.3 มคีวามเหมาะสมกับระดับผูเ้รียน      

4.4 สอดคล้องกับกจิกรรมและการเรียนการสอน      

5. ดา้นกิจกรรมการเรียนการสอน 

5.1 สอดคล้องกับจุดประสงคก์ารเรียนรู้      

5.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      

5.3 เหมาะสมกับเวลาท่ีสอน      

5.4 มคีวามหลากหลายและสามารถปฏิบัตไิด้จริง      

5.5 เร้าความสนใจผู้เรียน      

5.6 เนน้ให้นักเรียนเรียนรู้จากการปฏบัิตจิรงิ      

5.7 สอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน      

6. ด้านสื่อการสอนและแหล่งเรียนรู ้

6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

6.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      

6.3 เร้าความสนใจของผู้เรียน      

6.4 ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน      

6.5 วัสดุอุปกรณ ์สื่อและแหลง่เรียนรู้มีความทันสมัย      

7. ดา้นการวัดและประเมินผล 

7.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

7.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      

7.3 ส่งเสริมการวัดท้ังดา้นความรู้ ทักษะกระบวนการ    

และคุณลักษณะอันพงึประสงค ์

     

7.4 ใชเ้ครื่องมือวัดผลได้เหมาะสมและหลากหลาย      

7.5 ก าหนดชิน้งาน/ภาระงานอย่างเหมาะสม      

7.6 มเีกณฑ์การประเมินท่ีชัดเจนและเหมาะสม      
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โครงสร้างรายวิชา 

รายวิชา การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 5  รหัสวิชา ง32242     

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5    ภาคเรียนที่ 2    จ านวน  40  ช่ัวโมง    จ านวน 1.0 หนว่ยกิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน่วยการเรียนรู ้ แผนการจัดการเรียนรู ้
รูปแบบ Blended 

Learning 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 

ระบบสารสนเทศและ

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

เพื่อการตัดสนิใจ 

1. ความหมายและ

องคป์ระกอบของระบบ

สารสนเทศ 

F2F = 30% 

ONLINE = 70% 

 

2 

2. ชนิดและระบบสารสนเทศ F2F = 30% 

ONLINE = 70% 

2 

3. สารสนเทศเพื่อการตัดสนิใจ F2F = 30% 

ONLINE = 70% 

4 

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 

เครอืขา่ยคอมพวิเตอร์ 

และอนิเทอร์เน็ต 

1. การเลอืกใช้ฮารด์แวร์ของ

ระบบเครอืขา่ยขนาดเล็ก 

F2F = 30% 

ONLINE = 70% 

2 

2. การเลอืกใช้ซอฟตแ์วร์ 

ของระบบเครอืขา่ยขนาดเล็ก 

F2F = 35% 

ONLINE = 65% 

2 

3. ความหมาย พัฒนาการ 

และบริการบนอินเทอร์เน็ต 

F2F = 30% 

ONLINE = 70% 

2 

4. คุณธรรมและจรยิธรรม 

ในการใชอ้นิเทอร์เน็ต 

F2F = 40% 

ONLINE = 60% 

4 

สอบกลางภาค 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 (แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน) 

รหัสวิชา ง32242  รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (วิชาเพิ่มเติม) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ระดับชั้น มัธยมศกึษาปีที่ 5 

หน่วยการเรียนรู้ที่ : 1 ระบบสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจ 

เรื่อง ความหมายและองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ    เวลา 2 ชั่วโมง 

1. ผลการเรียนรู้ 

 อธิบายความหมายและองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ 

2. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

 ฮารด์แวร์ ซอฟต์แวร์ ข้อมูล บุคลากร และขั้นตอนการปฏิบัติงาน  

เป็นองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ มีความสัมพันธ์กัน ชว่ยใหไ้ด้สารสนเทศที่ตรงกับ 

ความตอ้งการของผู้ใช้ เพื่อประกอบการตัดสินใจอย่างมีประสิทธิภาพ  

3. สาระการเรียนรู้ 

 ความหมายของสารองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ ได้แก่ ฮาร์ดแวร์  

ซอฟต์แวร ์ขอ้มูล บุคลากร และขั้นตอนการปฏิบัติงาน 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. ด้านความรู้ (K) 

  1.1 อธิบายความหมายของระบบสารสนเทศได้ 

  1.2 จ าแนกองค์ประกอบของระบบสารสนเทศได้ถูกต้อง 

 2. ด้านกระบวนการ (P) 

  2.1 สืบค้นข้อมูล 

  2.2 การน าเสนอชิน้งาน 

  2.3 บันทึกหลังการเรียนรู้ 

 3. ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) 

  3.1 มีความรับผดิชอบต่องานที่มอบหมาย ส่งงานตรงเวลา 

  3.2 เป็นผู้ที่ไฝเ่รียนไฝรู่้ มคีวามกระตือรอืร้น ในการสบืค้น อภปิราย 

แสวงหาความรู้และมีความคิดสร้างสรรค์ 

  3.3 มีทักษะการท างานร่วมกับผูอ้ื่น รับฟังความคิดเห็นจากคนอื่น 
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5. ชิ้นงาน/ภาระงาน 

 1. ทดสอบก่อนเรียน หนว่ยที่ 1 ระบบสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เพื่อการตัดสินใจ 

 2. บันทึกหลังการเรียนรู้ออนไลน์ 

 3. แผนผังมโนทัศน์ เรื่อง องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ 

6. กิจกรรมการเรียนการสอน 

การเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบผสมผสาน 

Online Learning 70% : Face-to-Face 30% 

กระบวนการเรยีนรู้ กิจกรรมการเรยีนการสอน 

ขั้นที่ 1 สังเกตและ

ตระหนัก 

Face-to-face 

(10 นาที) 

1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน 

ดังนี้  

    1) บอกถึงจุดประสงค์ของบทเรียนที่จะเรียน 

    2) ข้อตกลงเบื้องต้นของการเรียน 

    3) มารยาทในการเรียน 

    4) กิจกรรมทั้งหมดที่ผู้เรียนต้องปฏิบัติ 

    5) วิธีการส่งงาน ก าหนดเวลาในการส่งงาน 

ขั้นที่ 2 วางแผนปฏิบัติ 

Online Learning 

(20 นาที) 

2. ครูเปิดคลิปวิดโีอภาพยนตรท์ี่เกี่ยวข้องกับเรื่องระบบ

เครือขา่ย โดยเปิดภาพยนตร์เรื่อง Social Network ประมาณ  

10 นาที เพื่อให้นักเรียนชว่ยกันหาค าส าคัญ (keyword)  

ที่ได้จากการชมภาพยนตรใ์นครั้งนี้ 

3. ครูใช้ค าถามสอบถามนักเรียนว่า “จากการที่ได้ชม

ภาพยนตรเ์มื่อสักครู่นักเรียนได้ค าส าคัญ (keyword)  

ว่าอะไรบ้าง” ครูท าการสุ่มนักเรียนเพื่อตอบค าถาม จากนั้น 

จงึท าการสรุปค าส าคัญที่นักเรียนน าเสนอ และอธิบายเนือ้หา 

ที่จะเรียนรู้ในครั้งนีว้่าเราจะเรียนรู้เกี่ยวกับเรื่อง “องค์ประกอบ

ของระบบสารสนเทศ” 
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กระบวนการเรยีนรู้ กิจกรรมการเรยีนการสอน 

ขั้นที่ 3 ลงมือปฏิบัติ 

Online Learning 

(20 นาที)  

4. ครูใหน้ักเรียนเข้าสู่หอ้งเรียนออนไลน์ผ่าน Google Form และ

ท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) จ านวน 10 ข้อ โดยครู

อธิบายว่า “ให้นักเรียนลองท าแบบทดสอบก่อนการเรียนรู้

เพื่อให้เราได้เห็นความรูพ้ืน้ฐานของตนเอง” เป็นการสร้าง

ก าลังใจให้นักเรียนได้ท าแบบทดสอบด้วยตนเอง ครูใหเ้วลา

นักเรียนท าแบบทดสอบประมาณ 15 นาที  

5. ครูใหน้ักเรียนดาวน์โหลดไฟล์บทเรียนคอมพิวเตอร์ออนไลน์

ทีไ่ด้ท าการโพสต์ลงิค์ไว้บนห้องเรียนออนไลน์ (Google 

Classroom) เรื่อง องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ และให้

นักเรียนได้สืบค้นข้อมูลจากแหลง่ความรูอ้ื่น หากมีข้อสงสัย

สามารถสอบถามผา่น Group Chat Facebook ได้ 

ขั้นที่ 4 พัฒนาความรู้

ความเข้าใจ 

Online Learning 

(20 นาที) 

6. ครูท าการสุ่มนักเรียนแสดงความคิดเห็นรว่มกันจากสิ่งที่

นักเรียนได้เรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ออนไลน์ โดยแสดง

ความคิดเห็นใน Facebook 

7. ให้นักเรียนท าการบันทึกการเรียนรู้ หลังจากได้เรียนรู้จาก

ครูผูส้อนและจากการเรียนรู้ผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ออนไลน์ 

ตลอดจนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบในการจัดการเรยีน

การสอนผ่าน Google Site 

ขั้นที่ 5 ขั้นสรุป 

Face-to-face 

(20 นาที) 

Online 

(10 นาที) 

8. ครูท าการอธิบายเกี่ยวกับภาระงานในสัปดาหถ์ัดไป คือ  

ให้นักเรียนสรุปสาระส าคัญเกี่ยวกับเรื่ององค์ประกอบของ

ระบบสารสนเทศ ในรูปแบบของแผนภาพความคิด (Mind 

Mapping) และอัพโหลดไฟล์ชิน้งานไว้ในกลุ่ม Facebook : 

NPWCOM2560 และคัดเลือกผลงานที่ถูกต้องน าเสนอ 

หนา้ช้ันเรยีน 

12. ครูใหน้ักเรียนเข้าสู่เว็บไซต์ www.popplet.com เพื่อท าการ

สมัครสมาชิก  

13. ครูชี้แจงรายละเอียดการสมัคร เพื่อให้นักเรียนสมัคร 

เป็นรูปแบบเดียวกัน  
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กระบวนการเรยีนรู้ กิจกรรมการเรยีนการสอน 

 14. ครูอธิบายการใชง้านเว็บไซต์และใหน้ักเรียนค้นหาข้อมูล

เพื่อท าการสร้างแผนภาพความคิด (Mind Mapping)  

15. ครูใช้ค าถามเพื่อให้นักเรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็น 

และสรุปบทเรียนที่ได้จากการเรียนในครั้งนี้ 

16. ครูเปิดคลิปวิดโีอเกี่ยวกบั “อนาคตของ Facebook”  

เพื่อเพิ่มความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องใกล้ตัว โดยครูให้

นักเรียนแสดงความคิดเห็นร่วมกันจากคลิปวิดีโอที่ได้รับชม 
 

7. สื่อการเรียนการสอน 

 1. ค าถาม 

 2. คอมพิวเตอร์ 

 3. โปรเจคเตอร์ 

 4. เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 5. เอกสารประกอบการเรียน หนว่ยที่ 1 เรื่อง องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ 

8. แหล่งเรียนรู้ 

 1. หอ้งสมุดโรงเรียนนครพนมวิทยาคม 

 2. Google Site : kru_Sakchai 

 3. facebook : NPWCOM60 

 4. http:// www.popplet.com 

 5. http://www.artanddesign.ac.th 

 6. https://www.blognone.com 

 7. Google Classroom 

 8. Google Drive 

 9. Google Form 
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9. การวัดผลและประเมินผล 

วัตถุประสงค์ วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด 

การประเมนิด้านความรู้ (K)  ทดสอบด้วยแบบทดสอบ

ก่อนเรียน หน่วยที่ 1 ระบบ

สารสนเทศและเทคโนโลยี

สารสนเทศเพื่อการตัดสินใจ 

ผา่น Google Form 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

หนว่ยที่ 1 ระบบสารสนเทศ

และเทคโนโลยีสารสนเทศ

เพื่อการตัดสินใจ 

การประเมนิ 

ด้านกระบวนการ (P)  

1. การสังเกต 

2. การตรวจชิน้งาน/ 

ภาระงาน 

3. การตรวจแบบบันทึก 

การเรียนรู้ 

1. แบบประเมินการสังเกต

พฤติกรรมการเรียนรู้ 

2. แบบประเมินช้ินงาน/

ภาระงาน 

การประเมนิ 

ด้านคุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ (A) 

สังเกตพฤติกรรม 

การมสี่วนรว่ม 

แบบประเมินการสังเกต

พฤติกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 (แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน) 

รหัสวิชา ง32242  รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (วิชาเพิ่มเติม) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ระดับชั้น มัธยมศกึษาปีที่ 5 

หน่วยการเรียนรู้ที่ : 1 ระบบสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจ 

เรื่อง ชนิดและระบบสารสนเทศ    เวลา 2 ชั่วโมง 

1. ผลการเรียนรู้ 

 1. บอกลักษณะส าคัญของระบบสารสนเทศแต่ละชนิดได้ 

 2. ยกตัวอย่างระบบสารสนเทศแต่ละชนิดได้ 

2. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

 ระบบสารสนเทศแตล่ะชนิดจะท างานแตกต่างกัน โดยองค์กรส่วนใหญ่ 

จะเลือกใช้ระบบสารสนเทศในการท างานตามความตอ้งการใช้งานขององค์กร 

3. สาระการเรียนรู้ 

 องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ ได้แก่ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร ์ขอ้มูล บุคลากร  

และขั้นตอนการปฏิบัติงาน 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. ด้านความรู้ (K) 

  1.1 บอกลักษณะส าคัญของระบบสารสนเทศแตล่ะชนิดได้ 

  1.2 ยกตัวอย่างระบบสารสนเทศแต่ละชนิดได้ 

 2. ด้านกระบวนการ (P) 

  2.1 สืบค้นข้อมูล 

  2.2 การน าเสนอชิน้งาน 

  2.3 บันทึกหลังการเรียนรู้ 

 3. ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) 

  3.1 มีความรับผดิชอบต่องานที่มอบหมาย ส่งงานตรงเวลา 

  3.2 เป็นผู้ที่ไฝเ่รียนไฝรู่้ มคีวามกระตือรอืร้น ในการสบืค้น อภปิราย 

แสวงหาความรู้และมีความคิดสร้างสรรค์ 

  3.3 มีทักษะการท างานร่วมกับผูอ้ื่น รับฟังความคิดเห็นจากคนอื่น 
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5. ชิ้นงาน/ภาระงาน 

 1. บันทึกหลังการเรียนรู้ออนไลน์ 

 2. สร้าง Info graphic เรื่อง ชนิดและระบบสารสนเทศ 

6. กิจกรรมการเรียนการสอน 

การเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบผสมผสาน 

Online Learning 70% : Face-to-Face 30% 

กระบวนการเรยีนรู้ กิจกรรมการเรยีนการสอน 

ขั้นที่ 1 สังเกตและ

ตระหนัก 

Face-to-face 

(20 นาที) 

1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน 

เมื่อสัปดาหท์ี่แล้วว่าพึงพอใจมากน้อยแค่ไหน พร้อมทั้งแนะน า

แนวทางในการเรียนตามแนวคิดแบบผสมผสานให้ได้ประโยชน์

สูงสุดแก่ผู้เรยีน  

2. สุ่มเลอืกผลงานผังความคิดของนักเรียนที่ถูกต้องและมี

ความคิดสร้างสรรค์ออกมาน าเสนอหน้าชัน้เรียน จ านวน 5 คน 

3. ครูเปิดโอกาสใหน้ักเรียนวิพากษ์งานของเพื่อน 

ขั้นที่ 2 วางแผนปฏิบัติ 

Online 

(20 นาที) 

4. ครูเปิดคลิปวิดโีอที่เกี่ยวข้องกับเรื่องระบบเครือข่าย โดยเปิด

คลิปวีดโีอเกี่ยวกับการท างานของตูก้ดเงินอัตโนมัติ (ATM) เป็น

เวลา 10 นาที 

5. ครูใช้ค าถามสอบถามนักเรียนว่า “จากการที่ได้ชมวีดีโอเมื่อ

สักครู่นักเรียนคิดว่ามีความเกี่ยวข้องกับระบบสารสนเทศ

อย่างไร” ครูท าการสุ่มนักเรียนเพื่อตอบค าถาม จากนั้นจงึท า

การสรุปความเข้าใจ และอธิบายเนื้อหาที่จะเรียนรู้ในครั้งนีว้่า

เราจะเรียนรูเ้กี่ยวกับเรื่อง “ชนิดและระบบสารสนเทศ” 

ขั้นที่ 3 ลงมือปฏิบัติ 

Online 

(30 นาที)  

6. ครูใหน้ักเรียนดาวน์โหลดไฟล์บทเรียนคอมพิวเตอร์ออนไลน์

ที่ได้ท าการโพสต์ลิงค์ไว้บนหอ้งเรียนออนไลน์ (Google 

Classroom) เรื่อง ชนิดและระบบสารสนเทศ ประกอบการ

อธิบายของครูผู้สอน หากมีข้อสงสัยสามารถสอบถามผ่าน 

Group Facebook ได้ 
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กระบวนการเรยีนรู้ กิจกรรมการเรยีนการสอน 

ขั้นที่ 4 พัฒนาความรู้

ความเข้าใจ 

Online 

(20 นาที) 

7. ครูท าการอธิบายประกอบคอมพิวเตอร์ออนไลน์ และใช้

ค าถามเพื่อสุ่มนักเรียนตอบค าถามรายบุคคล และให้นักเรียน

ร่วมกันอภปิรายจากสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรูจ้ากบทเรียน

คอมพิวเตอร์ออนไลน์ 

8. ให้นักเรียนท าการบันทึกการเรียนรู้ หลังจากได้เรียนรู้จาก

ครูผูส้อนและจากการเรียนรู้ผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ออนไลน์ 

ตลอดจนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบในการจัดการเรยีน

การสอนผ่าน Facebook 

ขั้นที่ 5 ขั้นสรุป 

Face-to-face 

(10 นาที) 

 

9. ครูท าการอธิบายเกี่ยวกับภาระงานในสัปดาหถ์ัดไป คือ  

“ให้นักเรียนสรุปสาระส าคัญเกี่ยวกับ เรื่อง ชนิดและระบบ

สารสนเทศ ในรูปแบบของ Info graphic ขนาด A3 และอัพไฟล์

งานไว้บน Facebook 

10. ครูใช้ค าถามเพื่อให้นักเรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็น 

และสรุปบทเรียนที่ได้จากการเรียนในครั้งนี้ 

11. ครูเปิดคลิปวิดโีอเกี่ยวกบั “อนาคตของ Facebook”  

เพื่อเพิ่มความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องใกล้ตัว โดยครูให้

นักเรียนแสดงความคิดเห็นร่วมกันจากคลิปวิดีโอที่ได้รับชม 
 

7. สื่อการเรียนการสอน 

 1. ชุดค าถาม เรื่อง ชนิดและระบบสารสนเทศ 

 2. คอมพิวเตอร์ 

 3. โปรเจคเตอร์ 

 4. เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

8. แหล่งเรียนรู้ 

 1. หอ้งสมุดโรงเรียนนครพนมวิทยาคม 

 2. Google Site : kru_Sakchai 

 3. facebook : NPWCOM60 

 4. http:// www.popplet.com 
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 5. http://www.artanddesign.ac.th 

 6. https://www.blognone.com 

 7. Google Classroom 

 8. Google Drive 

9. การวัดผลและประเมินผล 

วัตถุประสงค์ วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด 

การประเมนิด้านความรู้ (K)  การตอบค าถาม เรื่อง ชนิด

และระบบสารสนเทศ 

รายบุคคล 

ชุดค าถาม เรื่อง ชนิดและ

ระบบสารสนเทศ 

การประเมนิ 

ด้านกระบวนการ (P)  

1. การสังเกต 

2. การตรวจชิน้งาน/ 

ภาระงาน 

3. การตรวจแบบบันทึก

การเรียนรู้ 

1. แบบประเมินการสังเกต

พฤติกรรมการเรียนรู้ 

2. แบบประเมินช้ินงาน/

ภาระงาน 

การประเมนิ 

ด้านคุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ (A) 

สังเกตพฤติกรรม 

การมสี่วนรว่ม 

แบบประเมินการสังเกต

พฤติกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 (แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ) 

รหัสวิชา ง32242  รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (วิชาเพิ่มเติม) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ระดับชั้น มัธยมศกึษาปีที่ 5 

หน่วยการเรียนรู้ที่ : 1 ระบบสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจ 

เรื่อง ความหมายและองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ    เวลา 2 ชั่วโมง 

1. ผลการเรียนรู้ 

 อธิบายความหมายและองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ 

2. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

 ฮารด์แวร์ ซอฟต์แวร์ ขอ้มูล บุคลากร และขั้นตอนการปฏิบัติงาน  

เป็นองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ มีความสัมพันธ์กัน ชว่ยใหไ้ด้สารสนเทศที่ตรงกับ 

ความตอ้งการของผู้ใช้ เพื่อประกอบการตัดสินใจอย่างมีประสิทธิภาพ  

3. สาระการเรียนรู้ 

 ความหมายของสารองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ ได้แก่ ฮาร์ดแวร์  

ซอฟต์แวร ์ขอ้มูล บุคลากร และขั้นตอนการปฏิบัติงาน 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. ด้านความรู้ (K) 

  1.1 อธิบายความหมายของระบบสารสนเทศได้ 

  1.2 จ าแนกองค์ประกอบของระบบสารสนเทศได้ถูกต้อง 

 2. ด้านกระบวนการ (P) 

  2.1 สืบค้นข้อมูล 

  2.2 การน าเสนอชิน้งาน 

  2.3 บันทึกหลังการเรียนรู้ 

 3. ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) 

  3.1 มีความรับผดิชอบต่องานที่มอบหมาย ส่งงานตรงเวลา 

  3.2 เป็นผู้ที่ไฝเ่รียนไฝรู่้ มคีวามกระตือรอืร้น ในการสืบค้น อภปิราย 

แสวงหาความรู้และมีความคิดสร้างสรรค์ 

  3.3 มีทักษะการท างานร่วมกับผูอ้ื่น รับฟังความคิดเห็นจากคนอื่น 
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5. ชิ้นงาน/ภาระงาน 

 1. ทดสอบก่อนเรียน หนว่ยที่ 1 ระบบสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เพื่อการตัดสินใจ 

 2. บันทึกหลังการเรียนรู้ออนไลน์ 

 3. แผนผังมโนทัศน ์เรื่อง องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ 

6. กิจกรรมการเรียนการสอน 

กระบวนการเรยีนรู้ กิจกรรมการเรยีนการสอน 

ขั้นที่ 1 สังเกตและ

ตระหนัก 

 

1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน 

ดังนี้  

    1) บอกถึงจุดประสงค์ของบทเรียนที่จะเรียน 

    2) ข้อตกลงเบื้องต้นของการเรียน 

    3) มารยาทในการเรียน 

    4) กิจกรรมทั้งหมดที่ผู้เรียนต้องปฏิบัติ 

    5) วิธีการส่งงาน ก าหนดเวลาในการส่งงาน 

ขั้นที่ 2 วางแผนปฏิบัติ 

 

2. ครูเปิดคลิปวิดโีอภาพยนตรท์ี่เกี่ยวข้องกับเรื่องระบบ

เครือขา่ย โดยเปิดภาพยนตร์เรื่อง Social Network ประมาณ 10 

นาที เพื่อให้นักเรียนช่วยกันหาค าส าคัญ (keyword) ที่ได้จาก

การชมภาพยนตรใ์นครั้งนี้ 

3. ครูใช้ค าถามสอบถามนักเรียนว่า “จากการที่ได้ชม

ภาพยนตรเ์มื่อสักครู่นักเรียนได้ค าส าคัญ (keyword) ว่า

อะไรบ้าง” ครูท าการสุ่มนักเรียนเพื่อตอบค าถาม จากนั้นจงึท า

การสรปุค าส าคัญที่นักเรียนน าเสนอ และอธิบายเนื้อหาที่จะ

เรียนรู้ในครั้งนีว้่าเราจะเรียนรูเ้กี่ยวกับเรื่อง “องค์ประกอบของ

ระบบสารสนเทศ” 
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กระบวนการเรยีนรู้ กิจกรรมการเรยีนการสอน 

ขั้นที่ 3 ลงมือปฏิบัติ 

 

4. ครูใหน้ักเรียนเข้าสู่หอ้งเรียนออนไลน์ผ่าน Google Form  

และท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) จ านวน 10 ข้อ  

โดยครูอธิบายว่า “ให้นักเรียนลองท าแบบทดสอบก่อน 

การเรียนรูเ้พื่อให้เราได้เห็นความรูพ้ืน้ฐานของตนเอง”  

เป็นการสรา้งก าลังใจให้นักเรียนได้ท าแบบทดสอบด้วยตนเอง 

ครูใหเ้วลานักเรียนท าแบบทดสอบประมาณ 15 นาที  

5. ครูใหน้ักเรียนสืบค้น เรื่อง องค์ประกอบของระบบ

สารสนเทศ พร้อมทั้งสรุปเนื้อหาลงในสมุดบันทึกการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 4 พัฒนาความรู้

ความเข้าใจ 

6. นักเรียนท าใบงานที่ 1 เรื่อง องค์ประกอบของระบบ

สารสนเทศ 

ขั้นที่ 5 ขั้นสรุป 

 

7. ครูใช้ค าถามเพื่อให้นักเรียนชว่ยกันแสดงความคิดเห็น 

และสรุปบทเรียนที่ได้จากการเรียนในครั้งนี้ 

8. ครูท าการอธิบายเกี่ยวกับภาระงานในสัปดาหถ์ัดไป คือ  

“ให้นักเรียนสรุปสาระส าคัญเกี่ยวกับเรื่ององค์ประกอบของ

ระบบสารสนเทศ ในรูปแบบของแผนภาพความคิด (Mind 

Mapping) โดยครูแจกกระดาษ A4 คนละ 1 แผ่น พรอ้มทั้ง

ระบายสีสันใหส้วยงาม สุม่นักเรียนน าเสนอผลงานหน้าช้ันเรยีน 

9. ครูเปิดคลิปวิดโีอเกี่ยวกบั “อนาคตของ Facebook” เพื่อเพิ่ม

ความรูค้วามเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องใกล้ตัว โดยครูให้นักเรียนแสดง

ความคิดเห็นร่วมกันจากคลิปวิดีโอที่ได้รับชม 
 

7. สื่อการเรียนการสอน 

 1. ค าถาม 

 2. คอมพิวเตอร์ 

 3. โปรเจคเตอร์ 

 4. เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 5. เอกสารประกอบการเรียน หน่วยที่ 1 เรื่อง องค์ประกอบของระบบ

สารสนเทศ 
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8. แหล่งเรียนรู้ 

 1. หอ้งสมุดโรงเรียนนครพนมวิทยาคม 

 2. facebook : NPWCOM60 

 3. http://www.artanddesign.ac.th 

 4. https://www.blognone.com 

 5. Google Form 

9. การวัดผลและประเมินผล 

วัตถุประสงค์ วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด 

การประเมนิด้านความรู้ (K)  ทดสอบด้วยแบบทดสอบ

ก่อนเรียน หน่วยที่ 1 ระบบ

สารสนเทศและเทคโนโลยี

สารสนเทศเพื่อการตัดสินใจ 

ผา่น Google Form 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

หนว่ยที่ 1 ระบบสารสนเทศ

และเทคโนโลยีสารสนเทศ

เพื่อการตัดสินใจ 

การประเมนิ 

ด้านกระบวนการ (P)  

1. การสังเกต 

2. การตรวจใบงานที่ 1 

3. การตรวจสมุดบันทึก 

การเรียนรู้ 

1. แบบประเมินการสังเกต

พฤติกรรมการเรียนรู้ 

2. ใบงานที่ 1 

3. สมุดบันทึกการเรียนรู้ 

การประเมนิ 

ด้านคุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ (A) 

สังเกตพฤติกรรม 

การมสี่วนรว่ม 

แบบประเมินการสังเกต

พฤติกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 (แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ) 

รหัสวิชา ง32242  รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (วิชาเพิ่มเติม) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ระดับชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 5 

หน่วยการเรียนรู้ที่ : 1 ระบบสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจ 

เรื่อง ชนิดและระบบสารสนเทศ    เวลา 2 ชั่วโมง 

1. ผลการเรียนรู้ 

 1. บอกลักษณะส าคัญของระบบสารสนเทศแต่ละชนิดได้ 

 2. ยกตัวอย่างระบบสารสนเทศแต่ละชนิดได้ 

2. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

 ระบบสารสนเทศแตล่ะชนิดจะท างานแตกต่างกัน โดยองค์กรส่วนใหญ่ 

จะเลือกใช้ระบบสารสนเทศในการท างานตามความตอ้งการใช้งานขององค์กร 

3. สาระการเรียนรู้ 

 องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ ได้แก่ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร ์ขอ้มูล บุคลากร  

และขั้นตอนการปฏิบัติงาน 

4. จุดประสงค์การเรยีนรู้ 

 1. ด้านความรู้ (K) 

  1.1 บอกลักษณะส าคัญของระบบสารสนเทศแตล่ะชนิดได้ 

  1.2 ยกตัวอย่างระบบสารสนเทศแต่ละชนิดได้ 

 2. ด้านกระบวนการ (P) 

  2.1 สืบค้นข้อมูล 

  2.2 การน าเสนอชิน้งาน 

  2.3 บันทึกหลังการเรียนรู้ 

 3. ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) 

  3.1 มีความรับผิดชอบต่องานที่มอบหมาย ส่งงานตรงเวลา 

  3.2 เป็นผู้ที่ไฝเ่รียนไฝรู่้ มคีวามกระตือรอืร้น ในการสบืค้น อภปิราย 

แสวงหาความรู้และมีความคิดสร้างสรรค์ 

  3.3 มีทักษะการท างานร่วมกับผูอ้ื่น รับฟังความคิดเห็นจากคนอื่น 

บัณ
ฑิต

วิท
ยา
ลัย

 

มห
าว
ิทย

าล
ัยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร



188 

5. ชิ้นงาน/ภาระงาน 

 1. บันทึกหลังการเรียนรู้ออนไลน์ 

 2. สร้าง Info graphic เรื่อง ชนิดและระบบสารสนเทศ 

6. กิจกรรมการเรียนการสอน 

กระบวนการเรยีนรู้ กิจกรรมการเรยีนการสอน 

ขั้นที่ 1 สังเกตและ

ตระหนัก 

 

1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน 

เมื่อสัปดาหท์ี่แล้วว่าพึงพอใจมากน้อยแค่ไหน 

2. สุ่มเลือกผลงานผังความคิดของนักเรียนที่ถูกต้อง 

และมีความคิดสร้างสรรค์ออกมาน าเสนอหน้าช้ันเรียน  

จ านวน 5 คน 

3. ครูเปิดโอกาสใหน้ักเรียนวิพากษ์งานของเพื่อน 

ขั้นที่ 2 วางแผนปฏิบัติ 

 

4. ครูเปิดคลิปวิดโีอที่เกี่ยวข้องกับเรื่องระบบเครือข่าย โดยเปิด

คลิปวีดโีอเกี่ยวกับการท างานของตู้กดเงินอัตโนมัติ (ATM)  

เป็นเวลา 10 นาที 

5. ครูใช้ค าถามสอบถามนักเรียนว่า “จากการที่ได้ชมวีดีโอ 

เมื่อสักครู่นักเรียนคิดว่ามีความเกี่ยวข้องกับระบบสารสนเทศ

อย่างไร” ครูท าการสุ่มนักเรียนเพื่อตอบค าถาม จากนั้นจงึท า

การสรุปความเข้าใจ และอธิบายเนื้อหาที่จะเรียนรู้ในครั้งนีว้่า

เราจะเรียนรูเ้กี่ยวกับเรื่อง “ชนิดและระบบสารสนเทศ” 

ขั้นที่ 3 ลงมือปฏิบัติ 

  

6. ครูใหน้ักเรียนดาวน์โหลดไฟล์ ใบความรู ้เรื่อง ชนิดและ

ระบบสารสนเทศ ประกอบการอธิบายของครูผูส้อน  

7. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 8 คน ให้นักเรียน

ร่วมกนัศกึษาใบความรู้ เรื่อง ชนิดและระบบสารสนเทศ  

โดยใช้วธิีการแบบจิ๊กซอว์ 

ขั้นที่ 4 พัฒนาความรู้

ความเข้าใจ 

8. ครูใหน้ักเรียนตอบค าถามเป็นกลุ่ม โดยใช้เทคนิคการเรียนรู้

แบบร่วมมือ โดยมีการให้คะแนนเป็นกลุ่ม 
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กระบวนการเรยีนรู้ กิจกรรมการเรยีนการสอน 

ขั้นที่ 5 ขั้นสรุป 

 

9. ครูกับนักเรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็นและสรุปบทเรียน 

ที่ได้จากการเรียนในครั้งนี้ พร้อมทั้งใหน้ักเรียนสรุปเนื้อหา 

ลงในสมุดบันทึกการเรียนรู้ 

10. ครูเปิดคลิปวิดโีอเกี่ยวกับ “อนาคตของ Facebook”  

เพื่อเพิ่มความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องใกล้ตัว โดยครูให้

นักเรียนแสดงความคิดเห็นร่วมกันจากคลิปวิดีโอที่ได้รับชม 

11. ครูท าการอธิบายเกี่ยวกับภาระงานในสัปดาหถ์ัดไป คือ  

“ให้นักเรียนสรุปสาระส าคัญเกี่ยวกับ เรื่อง ชนิดและระบบ

สารสนเทศ ในรูปแบบของ Info graphic 
 

7. สื่อการเรียนการสอน 

 1. ชุดค าถาม เรื่อง ชนิดและระบบสารสนเทศ 

 2. คอมพิวเตอร์ 

 3. โปรเจคเตอร์ 

 4. เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

8. แหล่งเรียนรู้ 

 1. หอ้งสมุดโรงเรียนนครพนมวิทยาคม 

 2. Google Site : kru_Sakchai 

 3. facebook : NPWCOM60 

 4. http://www.artanddesign.ac.th 

 5. https://www.blognone.com 
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9. การวัดผลและประเมินผล 

วัตถุประสงค์ วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด 

การประเมนิด้านความรู้ (K)  การตอบค าถาม  

เรื่อง ชนิดและระบบ

สารสนเทศ รายบุคคล 

ชุดค าถาม เรื่อง ชนิดและ

ระบบสารสนเทศ 

การประเมนิ 

ด้านกระบวนการ (P)  

1. การสังเกต 

2. การตรวจสมุดบันทึก

การเรียนรู้ 

1. แบบประเมินการสังเกต

พฤติกรรมการเรียนรู้ 

2. สมุดบันทึกการเรียนรู้ 

การประเมนิ 

ด้านคุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ (A) 

สังเกตพฤติกรรม 

การมสี่วนรว่ม 

แบบประเมินการสังเกต

พฤติกรรมการเรียนรู้ 
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แบบบันทึกหลังการสอน 

 ด้านความรู้ (K) 

 …………………………………………………………………………………………………………………………… 

 …………………………………………………………………………………………………………………………… 

 ด้านกระบวนการ (P) 

 …………………………………………………………………………………………………………………………… 

 …………………………………………………………………………………………………………………………… 

 ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A)  

 …………………………………………………………………………………………………………………………… 

 …………………………………………………………………………………………………………………………… 

 ปัญหา/อุปสรรค 

 …………………………………………………………………………………………………………………………… 

 …………………………………………………………………………………………………………………………… 

 แนวทางการแก้ไข 

 …………………………………………………………………………………………………………………………… 

 …………………………………………………………………………………………………………………………… 

ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรอืผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 ข้อเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………. 

 …………………………………………………………………………………………………………………………… 

 …………………………………………………………………………………………………………………………… 

 …………………………………………………………………………………………………………………………… 

     

 

           ลงช่ือ…………………..…………………………….. 

             (…………………………………………….) 

          ต าแหน่ง ผูอ้ านวยการโรงเรียนนครพนมวิทยาคม 
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แบบทดสอบแบบทดสอบก่อนเรยีน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ระบบสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เพื่อการตัดสินใจ 

ค าสั่ง : 1. แบบทดสอบเป็นแบบตัวเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ 

 2. นักเรียนท าเครื่องหมาย X ในข้อที่นักเรียนคิดว่าถูกต้องที่สุดเพียงขอ้เดียว 
 

1. การปฏิบัติงานเพื่อให้ได้สารสนเทศมขีั้นตอนอย่างไร 

 ก. รวบรวมข้อมูล → ตรวจสอบข้อมูล → ประมวลผล →ข้อมูล → จัดเก็บ

และดูแลรักษา 

 ข. รวบรวมข้อมูล → ประมวลผลขอ้มูล → ตรวจสอบ→ข้อมูล → จัดเก็บ

และดูแลรักษา 

 ค. รวบรวมข้อมูล → ตรวจสอบข้อมูล → จัดเก็บและ→ดูแลรักษา → 

ประมวลผลข้อมูล 

 ง. ตรวจสอบข้อมูล → รวบรวมข้อมูล → ประมวลผล→ข้อมูล → จัดเก็บ 

และดูแลรักษา 

2. ข้อใดจัดเป็นสารสนเทศ 

 ก. การประมวลผลโดยเครื่องคอมพิวเตอร์   

 ข. การพิมพ์ข้อความผ่านแป้นพมิพ์ 

 ค. การน าเสนอผลงานผ่านจอมอนเิตอร์  

 ง. แผนภูมิแสดงยอดจ าหน่ายสินค้า 

3. ข้อใดเป็นการน าระบบสารสนเทศและการสื่อสารข้อมูลมาใช้ในงานที่ให้ผลตอบแทน

น้อยที่สุด 

 ก. ใช้ท าบัญชีรายรับรายจา่ยส่วนบุคคล 

 ข. ใช้ในการปลูกผักในแปลงเกษตรโรงเรียน 

 ค. ใช้ในการควบคุมการผลิตผลไม้กระป๋องสง่ออก 

 ง. ใช้ในการควบคุมการผลิตและจ าหน่ายชิน้ส่วนรถยนต์ของโรงงาน 
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4. ระบบสารสนเทศแบบใดที่สรา้งขึ้นเพื่อช่วยในการวางแผนและการตัดสินใจของผูบ้ริหาร

ระดับสูงในองค์กร 

 ก. ระบบผูเ้ชี่ยวชาญ      

 ข. ระบบสารสนเทศส าหรับผูบ้ริหาร 

 ค. ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ   

 ง. ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

5. ระบบสารสนเทศแบบใดที่มกีารสรา้งฐานความรู้ขึน้ เพื่อใช้งานในระบบ 

 ก. ระบบการประมวลผลรายการเปลี่ยนแปลง  

 ข. ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 

 ค. ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ    

 ง. ระบบผูเ้ชี่ยวชาญ 

6. ระบบสารสนเทศแบบใดที่อาจมกีารสร้างแบบจ าลองแบบต่าง ๆ แล้วเลือกแบบที่ดทีี่สุด 

 ก. ระบบการประมวลผลรายการเปลี่ยนแปลง  

 ข. ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 

 ค. ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ     

 ง. ระบบผูเ้ชี่ยวชาญ 

7. ระบบที่เกิดจากการน าสารสนเทศที่ได้จาการประมวลผลในระบบการประมวลผล

รายการเปลี่ยนแปลงมาประมวลผล คอื 

 ก. ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ    

 ข. ระบบส านักงานอัตโนมัติ 

 ค. ระบบการประมวลผลรายการเปลี่ยนแปลง   

 ง. ถูกทั้งข้อ ข. และ ค. 

8. ข้อใดเป็นระบบสารสนเทศที่เกิดจาการประมวลผลข้อมูลในงานประจ าปี 

 ก. ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ     

 ข. ระบบส านักงานอัตโนมัติ 

 ค. ระบบประมวลผลรายการเปลี่ยนแปลง   

 ง. ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
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9. ข้อมูลการใชไ้ฟฟ้าจะถูกน ามารวบรวมและประมวลผลครัง้เดียว เพื่อออกใบแจ้งหนี้

ให้แก่ผู้ใชบ้ริการเป็นการประมวลผลข้อมูลแบบใด 

 ก. การประมวลผลแบบกลุ่ม    

 ข. การประมวลผลแบบทันที 

 ค. การประมวลผลแบบถาวร   

 ง. การประมวลผลแบบเชื่อมตรง 

10. เทคโนโลยีสารสนเทศในข้อใด มผีลต่อการพัฒนาโรงเรยีนมากที่สุด 

 ก. ระบบการสอบถามผลการสอบเข้ามหาวิทยาลัยของนักเรียน 

 ข. ระบบการจา่ยค่าเล่าเรียนของนักเรียนแยกตามระดับช้ัน 

 ค. ระบบการจัดเก็บข้อมูลของนักเรียนในโรงเรียน 

 ง. ระบบการเปรียบเทียบค่าใช้จ่ายในด้านต่าง ๆ ในโรงเรียน แยกเป็นรายเดือน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 

ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

เฉลย ก ง ก ค ข ข ก ง ข ค บัณ
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แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ 

รายวิชา การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 

ตามแนวคดิการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ค าชี้แจง ให้ครูกรอกคะแนนลงในชอ่งที่ก าหนดให้ ตามพฤติกรรมของนักเรียนที่เกิดขึน้จรงิ 

โดยใช้เกณฑก์ารให้คะแนนตามแบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ก าหนดให้ มีรายการ

พฤติกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 

 1. การเข้าเรียน 

 2. การรว่มท ากิจกรรมที่รับมอบหมาย 

 3. การส่งชิน้งาน 

 4. การท าความสะอาด การเก็บเก้าอี ้และปิดคอมพิวเตอร์หลังใช้งาน 

เกณฑ์การให้คะแนนแบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ 

รายการพฤตกิรรม 
น้ าหนัก 

คะแนน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

ปรับปรุง (0) พอใช้ (1) ด ี(2) 

1) การเข้าเรียน 

 

2 ไมเ่ข้าเรียน เข้าเรียนช้าเกินกวา่

เวลาท่ีก าหนด 

เข้าเรียนตามเวลา 

ท่ีก าหนด 

2) การร่วมท า

กิจกรรมท่ีรับ

มอบหมาย 

3 ไมท่ ากิจกรรมท่ี

มอบหมาย 

ท ากิจกรรมท่ี

มอบหมายตามเวลาท่ี

ก าหนด 

ท ากิจกรรมท่ีมอบหมาย

ตามเวลาท่ีก าหนด และ

ชว่ยเหลอืเพื่อนคนอื่น 

3) การสง่ชิน้งาน 3 ไมส่่งช้ินงาน (1) ส่งช้ินงานไม่ตรง

เวลาท่ีก าหนด 

(2) ชิ้นงานมคีวาม

บกพร่องหรือ 

ไมส่มบูรณ์ 

(1) ส่งช้ินงานตรงเวลา 

ท่ีก าหนด 

(2) ชิ้นงานมคีวาม

สมบูรณ์ตามท่ีก าหนด 

 

4) การท าความ

สะอาด การเก็บ

เก้าอี้ และปดิ

คอมพิวเตอร์ 

หลังใช้งาน 

2 ไมปิ่ดคอมพวิเตอร์ 

ไมเ่ก็บเก้าอี้ หรือมี

เศษขยะบริเวณโต๊ะ 

บกพร่องอย่างใด 

อย่างหนึ่ง ดังนี ้

(1) ไมปิ่ดคอมพวิเตอร์ 

(2) ไมเ่ก็บเก้าอี้ 

(3) มเีศษขยะบริเวณ

โตะ๊ 

(1) ปิดคอมพวิเตอร์ 

(2) เก็บเก้าอี้ 

(3) ไมม่เีศษขยะบริเวณ

โตะ๊ 

รวม 10  
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เกณฑ์คุณภาพ 

 18 – 20 คะแนน  หมายถึง ดีเยี่ยม 

 15 – 17 คะแนน  หมายถึง ดี 

 11 – 14 คะแนน  หมายถึง พอใช้ 

 0 – 10 คะแนน  หมายถึง ปรับปรุง 
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แบบสรุปคะแนนพฤติกรรมการเรียนรู้ 

รายวิชา การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 

เรื่อง …………………………………………………………………………………. 

เลข 

ที ่
ชื่อ–สกุล 

รายการประเมินพฤตกิรรมการเรียนรู ้

รวม 
การเขา้

เรียน 

การร่วมท า

กจิกรรมฯ 

การส่ง

ชิ้นงาน 

การท า

ความ

สะอาด ฯ 

(4 คะแนน) (6 คะแนน) (6 คะแนน) (4 คะแนน) 
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แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน 

รายวิชา การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 

ตามแนวคดิการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ค าชีแ้จง ครูกรอกคะแนนลงในชอ่งที่ก าหนดให้ ตามคุณภาพชิน้งานของนักเรียนที่เกิดขึน้

จรงิ โดยใช้เกณฑก์ารให้คะแนนตามแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานที่ก าหนดให้  

มีประเด็นการประเมิน ดังนี้ 

 1. รูปแบบชิน้งาน 

 2. เนือ้หา 

 3. เวลาในการส่งชิ้นงาน 

รายละเอียดเกณฑ์การให้คะแนนแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน 

ประเด็นการประเมิน 
น้ าหนัก 

คะแนน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

ปรับปรุง (0) พอใช้ (1) ด ี(2) 

1) รูปแบบชิ้นงาน 

มรีายการให้คะแนน ดังนี ้

(1) รูปแบบชิ้นงาน ถูกต้องตาม 

ท่ีก าหนด  

(2) รูปแบบแปลกใหมน่า่สนใจ  

(3) รูปภาพมีสสีัน สวยงาม  

(4) รูปภาพสัมพันธ์ กับเนื้อหา 

4 ไมส่่งช้ินงาน

หรือท าได้  

1 รายการ 

ท าได้ 2–3 

รายการ 

ท าได้ครบ  

4 รายการ 

2) เนื้อหา 

มรีายการให้คะแนน ดังนี ้

(1) เนื้อหาตรงตามประเด็น 

ท่ีให้ศึกษา 

(2) รายละเอยีด ถูกต้อง ชัดเจน 

(3) เนื้อหามีความทันเป็นปัจจุบัน  

4 ไมส่่งช้ินงาน

หรือท าได้  

1 รายการ 

ท าได้  

2 รายการ 

ท าได้ครบ  

3รายการ 

3) เวลาในการสง่ชิน้งาน 2 ไมส่่งช้ินงาน

หรือส่งช้ินงาน

ชา้กว่าก าหนด

เกิน 2 วัน 

ส่งช้ินงานช้า

กว่าก าหนด  

แตไ่มเ่กิน 2 วัน 

 

ส่งช้ินงาน

ภายในเวลา 

ท่ีก าหนด 

 

รวม 10  
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เกณฑ์คุณภาพ 

 9 – 10 คะแนน  หมายถึง ดีเยี่ยม 

 7 – 8 คะแนน  หมายถึง ดี 

 5 – 6 คะแนน  หมายถึง พอใช้ 

 1 – 4 คะแนน  หมายถึง ปรับปรุง 
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แบบสรุปคะแนนทักษะการปฏิบัติงาน 

รายวิชา การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 

เรื่อง………………………………………………………………………………………….. 

เลข 

ที ่
ชื่อ–สกุล 

รายการประเมินทักษะการปฏิบัติงาน 

รวม รูปแบบชิ้นงาน 

(4 คะแนน) 

เนื้อหา 

(4 คะแนน) 

เวลา 

(2 คะแนน) 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ระดับชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 

ค าสั่ง : 1. แบบทดสอบเป็นแบบตัวเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ 

  2. นักเรียนท าเครื่องหมาย X ในข้อที่นักเรียนคิดว่าถูกต้องที่สุดเพียงขอ้เดียว 

 

1. ความหมายของค าว่า “ระบบสารสนเทศ” คือขอ้ใด 

 ก. การเก็บรวบรวมข้อมูลอย่างเป็นระเบียบ และจัดเรียงเป็นแฟ้ม หรอืโฟลเดอร์ 

 ข. การจัดการข้อมูลตามขั้นตอนการปฏิบัติงาน โดยมีบุคลากรเป็นผู้ใช้

ฮารด์แวร์และซอฟต์แวร์ 

 ค. กระบวนการท างานที่ใช้คอมพิวเตอร์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

อย่างเป็นระบบ 

 ง. ระบบวิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อตัดสินใจแทนมนุษย์ 

2. ข้อใด กล่าวผิด เกี่ยวกับความหมายของระบบสารสนเทศ 

 ก. ทุกองค์ประกอบท างานร่วมกันเพื่อก าหนด รวบรวม จัดเก็บข้อมูล 

 ข. ระบบสารสนเทศที่ดีจะช่วยสนับสนุนการท างาน การตัดสินใจ 

 ค. ระบบสารสนเทศที่มปีระสิทธิภาพต้องมีราคาแพง 

 ง. ระบบสารสนเทศเป็นระบบที่ตอ้งอาศัยฐานข้อมูล 

3. ข้อใด ไม่ใช่ ขั้นตอนกระบวนการท างานของระบบสารสนเทศ 

 ก. Input       ข. Output 

 ค. Processing     ง. Hardware 

4. ข้อใดกล่าวถูกต้องที่สุด เกี่ยวกับความหมายของ “ระบบสารสนเทศ” 

 ก. เป็นระบบที่เข้ามาช่วยอ านวยความสะดวกให้มนุษย์ 

 ข. เป็นระบบของการจัดเก็บ ประมวลผลขอ้มูล โดยอาศัยบุคคลและเทคโนโลยี

สารสนเทศในการด าเนินการ 

 ค. เป็นระบบที่ท างานรว่มกันของคนและเครื่องจักร  

 ง. เป็นระบบที่จัดเก็บข้อมูลขนาดใหญ่ 
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5. ข้อใดคือลักษณะที่ดขีองระบบสารสนเทศ 

 ก. เชื่อถือได้ ทันต่อเวลา    ข. มีเครอืข่ายมาก 

 ค. จัดเก็บข้อมูลได้ไม่จ ากัด   ง. สามารถประยุกต์ได้ตลอดเวลา 

6. สารสนเทศที่ได้จากการประมวลผลจะน่าเช่ือถือมากหรือนอ้ยเพียงใด ขึน้อยู่กับ

องค์ประกอบใด 

 ก. ฮารด์แวร์        ข. ซอฟต์แวร์ 

 ค. บุคลากร        ง. ข้อมูล 

7. องค์ประกอบของระบบสารสนเทศประกอบด้วยอะไรบ้าง 

 ก. ฮารด์แวร์ ซอฟต์แวร์ และบุคลากร 

 ข. ข้อมูลและสารสนเทศ และบุคลากร 

 ค. ฮารด์แวร ์กระบวนการท างาน และบุคลากร 

 ง. ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร ์ข้อมูลและสารสนเทศ บุคลากร และกระบวนการ 

ท างาน 

8. ข้อใดเกี่ยวข้องกับระบบสารสนเทศ 

 ก. คอมพิวเตอร์      ข. ข้อมูล 

 ค. การประมวลผล     ง. ถูกทุกข้อ 

9. ข้อใด ไม่ใช ่โปรแกรมส าหรับระบบส านักงานอัตโนมัติ 

 ก. โปรแกรมประมวลผล    ข. โปรแกรมทะเบียนผู้ป่วย 

 ค. โปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ์   ง. โปรแกรมกระดาษท าการ 

10. ระบบสารสนเทศข้อใดที่สั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานได้ 

 ก. ข้อมูล         ข. บุคลากร   

 ค. ฮารด์แวร์        ง. ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
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11. การประมวลผล หมายถึงขอ้ใด 

 ก. ข้อมูลของนักเรียนแต่ละคน  

 ข. การแสดงภาพเคลื่อนไหวบนจอภาพ 

 ค. การเรียงล าดับช่ือนักเรียนตามตัวอักษร 

 ง. การจัดเก็บข้อมูลไว้ที่หน่วยความจ ารอง 

12. ข้อใด ไม่ใช่ ประโยชน์ของระบบสารสนเทศ 

 ก. สนับสนุนการบริหารการจัดการงาน  ข. ประกอบการตัดสินใจ 

 ค. ตัดสินใจแทนมนุษย์ได้      ง. ใช้ในการวางแผน 

13. ข้อใดคือคุณสมบัติพื้นฐานของข้อมูลที่ดี เพื่อน ามาใช้ในการประมวลผลในการใช้งาน

ระบบสารสนเทศ 

 ก. ความถูกต้อง ความทันสมัย ความกระชับ 

 ข. ความสมบูรณ์ ความถูกต้อง ความสอดคล้อง 

 ค. ความถูกต้อง ความกระชับ ความเป็นปัจจุบัน 

 ง. ความสมบูรณ์ ความถูกต้อง ความหลากหลาย 

14. การใช้งานอีเมล ์เป็นการใชร้ะบบสารสนเทศชนิดใด 

 ก. ระบบสารสนเทศส านักงาน  

 ข. ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

 ค. ระบบสารสนเทศประมวลผลรายการ       

 ง. ระบบสารสนเทศสนับสนุนการตัดสินใจ 

15. การถอนเงินผ่านตู้เอทีเอ็มเป็นการประมวลผลแบบใด 

 ก. การประมวลผลแบบกลุ่ม   ข. การประมวลผลแบบต่อเนื่อง 

 ค. การประมวลผลแบบช่ัวคราว  ง. การประมวลผลแบบเชื่อมตรง 

16. ถ้าตอ้งการบันทึกและวิเคราะหค์ะแนนของนักเรียน และแสดงขอ้มูลสรุปในรูปแบบ 

ของแผนภูมิ ซอฟต์แวร์ประเภทใดเหมาะสมที่สุด 

 ก. ซอฟต์แวรฐ์านข้อมูล    ข. ซอฟต์แวรน์ าเสนอ 

 ค. ซอฟต์แวรต์ารางท างาน   ง. ซอฟต์แวรป์ระมวลค า 
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17. ผูบ้ริหารที่ต้องการมองเห็นภาพรวมการท างานของบริษัท ควรใชร้ะบบสารสนเทศ 

ชนิดใด 

 ก. ระบบสารสนเทศสนับสนุนการตัดสินใจ 

 ข. ระบบสารสนเทศประมวลผลรายการ  

 ค. ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

 ง. ระบบสารสนเทศสนับสนุนผู้บริหาร 

18. การจัดการสารสนเทศมีขัน้ตอนอย่างไร 

 ก. การจัดเก็บข้อมูลในหนว่ยเก็บข้อมูลส ารอง 

 ข. การตรวจสอบข้อมูล และการประมวลผลข้อมูล 

 ค. การประมวลผลข้อมูล และการคัดลอกข้อมูลจากแฟ้มตน้ฉบับ  

 ง. การรวบรวมข้อมูล การตรวจสอบข้อมูล การประมวลผลขอ้มูล และการดูแล 

รักษาข้อมูล 

19. ข้อใดเป็นการน าระบบสารสนเทศและการสื่อสารข้อมูลมาใช้ในงานอย่างเหมาะสม 

และคุ้มค่าต่อการลงทุน 

 ก. ใช้ในงานฟาร์มเลี้ยงปลา 

 ข. ใช้ท าบัญชีรายรับรายจ่ายส่วนบุคคล 

 ค. ใช้ในการปลูกผักในแปลงเกษตรดั้งเดิม 

 ง. ใช้ในการควบคุมการผลิตและจ าหน่ายชิน้ส่วนรถยนต์ของโรงงาน 

20. ระบบใดที่มกีารสร้างซอฟต์แวรใ์ห้คอมพิวเตอร์ท างานคล้ายกับผูเ้ชี่ยวชาญ 

 ก. ระบบการประมวลผลรายการเปลี่ยนแปลง 

 ข. ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 

 ค. ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

 ง. ระบบผูเ้ชี่ยวชาญ 

21. การใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟต์เวิรด์พิมพ์เอกสารเป็นสารสนเทศระดับใด 

 ก. ระดับกลุ่ม     ข. ระดับบุคคล 

 ค. ระดับองค์กร     ง. ระดับหนว่ยงาน 
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22. ข้อใดที่ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศในการตัดสินใจ ผิด วิธี 

 ก. การใชโ้ปรแกรม Microsoft excel ในการน าเสนองานในรูปแบบกราฟข้อมูล 

 ข. การใชโ้ปรแกรม Microsoft word ในการพิมพ์รายงาน   

 ค. การสง่ข้อมูลผา่นทางอเีมล์ของแต่ละแผนกในองค์กร  

 ง. การวิเคราะหข์้อมูลด้วยโปรแกรมทางสถิติ SPSS 

23. การวินจิฉัยโรคบางโรคหากขาดแคลนแพทย์ผูเ้ชี่ยวชาญ จะสามารถสร้างระบบใด 

มาช่วยงานได้ 

 ก. ระบบผูเ้ชี่ยวชาญ     ข. ระบบสารสนเทศส าหรับผูบ้ริหาร 

 ค. ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ  ง. ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

24. เทคโนโลยีสารสนเทศในข้อใดมีประโยชน์ต่อการพัฒนาการเรียนของนักเรียนมากที่สุด 

 ก. บทเรียนออนไลน์     ข. หอ้งสมุดอิเล็กทรอนิกส์ 

 ค. การเรียนการสอนผา่นเว็บไซต ์ ง. ถูกทุกข้อ 

25. ค าวา่ “เครือข่ายคอมพิวเตอร์” มีความหมายว่าอย่างไร 

 ก. การเชื่อมตอ่คอมพิวเตอร์มากกว่า 2 เครื่องขึ้นไป 

 ข. การเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์ภายในองค์กรสื่อสารสัญญาณชนิดต่าง ๆ 

 ค. การเช่ือมต่อคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วงเข้าด้วยกันโดยใช้สื่อกลางต่าง ๆ 

 ง. การเช่ือมต่อคอมพิวเตอร์แต่ละเครื่องเข้าด้วยกันโดยใช้รูปแบบเครือขา่ย 

26. ข้อใดเป็นการสื่อสารสองทางเต็มอัตรา  

 ก. การสื่อสารของวทิยุระบบขนส่ง  ข. การแพร่ภาพทางโทรทัศน์ 

 ค. การสนทนาทางโทรศัพท์    ง. การรับ-ส่งแฟกซ์ 

27. การเชื่อมโยงคอมพิวเตอร์ในแตล่ะแผนกในบริษัทหรอืองค์กรเดียวกัน  

เป็นการเชื่อมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ชนิดใด 

 ก. เครือข่ายส่วนบุคคล     ข. เครอืข่ายเฉพาะที่ 

 ค. เครือขา่ยนครหลวง      ง. เครือข่ายวงกว้าง 
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28. ข้อใดอธิบายลักษณะของฮับ (HUB) ได้ถูกต้อง 

 ก. ท าหน้าที่เหมอืนกับชุมทางขอ้มูล 

 ข. สามารถส่งข้อมูลได้พร้อมกันหลายเครื่อง 

 ค. ฮับจะส่งข้อมูลไปยังเครื่องเป้าหมายเครื่องเดียวเท่านั้น 

 ง. ส่งข้อมูลได้เร็วและมีความถูกต้องมากกว่าอุปกรณ์อื่น ๆ 

29. สื่อกลางทางกายภาพของเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ในข้อใด ที่มีคุณสมบัติในการส่งขอ้มูล

ได้จ านวนมากเป็นระยะทางไกลด้วยความเร็วสูง 

 ก. สายตีเกลียวคู่     ข. สายใยแก้วน าแสง 

 ค. สายโคแอกเชียล     ง. สายตีเกลียวคู่ สายโคแอกเชียล 

30. การส่งข้อมูลสัญญาณอะนาล็อก ควรใช้สายสัญญาณชนิดใด 

 ก. สายใยแก้วน าแสง 

 ข. สายโคแอกซ์ ชนิด 50 โอหม์ 

 ค. สายโคแอกซ์ ชนิด 75 โอหม์ 

 ง. สายตีเกลียวคู่แบบป้องกันสัญญาณรบกวน 

31. การใชส้ายใยแก้วน าแสง มีขอ้เสียอย่างไร 

 ก. รองรับความถี่ของการส่งสัญญาณขอ้มูลได้น้อย 

 ข. ไม่สามารถใช้สายสัญญาณเดินตามมุมตกึได้ เพราะจะท าให้เส้นใยหัก 

 ค. ไม่ยอมให้สัญญาณไฟฟ้าแรงสูงผ่านได้ และมีอัตราการส่งสัญญาณต่ า 

 ง. อาศัยการหักเหของแสง และไม่สามารถป้องกันการก่อกวนของคลื่น 

แมเ่หล็กไฟฟ้าได้ 

32. ถ้านักเรียนต้องการซอฟต์แวรฟ์รีที่สามารถน าไปใช้ในการจัดการด้านเครือข่าย 

ขนาดเล็ก นักเรียนจะเลือกใช้ซอฟต์แวร์ใด 

 ก. Window XP     ข. Mac OS X   

 ค. Windows server    ง. CentOS 
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33. ระบบจพีีเอส (Global Positioning System : GPS) มีประโยชน์อย่างไร  

 ก. ตรวจสอบต าแหน่งที่อยู่บนพืน้ผิวโลก 

 ข. สามารถส่งสัญญาณผา่นสิ่งกีดขวางได้ 

 ค. สามารถถ่ายโอนข้อมูลได้ง่าย และสะดวกรวดเร็ว 

 ง. อ านวยความสะดวกในด้านโทรคมนาคมและการท าอาหาร 

34. ลักษณะส าคัญของเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Networking) คือขอ้ใด  

 ก. แบ่งปันข้อมูลระหว่างกัน  

 ข. มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน 

 ค. เป็นเครื่องมอืในการสื่อสารระหว่างกัน 

 ง. เป็นแหล่งรวบรวมข้อมูลความรู้ 

35. ข่าวสาร (message) ในทางเทคโนโลยีและการสื่อสารประกอบด้วยอะไรบ้าง 

 ก. ข้อมูล ข้อความ เสียง รูปภาพ   ข. ข้อมูล ขอ้ความ เสียง ผูร้ับ 

 ค. ผูส้่ง ขอ้ความ เสียง รูปภาพ ผู้รับ ง. ผูส้่ง ข้อมูล ขอ้ความ ผูร้ับ รูปภาพ 

36. โทรเลข (telegram) เปน็อุปกรณ์สื่อสารข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์แบบแรกที่ประดษิฐ์ขึน้ 

ในประเทศใด 

 ก. ประเทศญี่ปุ่น      ข. ประเทศอังกฤษ 

 ค. ประเทศเยอรมนี      ง. ประเทศสหรัฐอเมริกา 

37. Facebook เป็นการแลกเปลี่ยนข่าวสาร หรอืแสดงความคิดเห็นในรูปแบบใด 

 ก. ยูสเน็ต (usenet)      ข. เว็บบล็อก (Webblog) 

 ค. หอ้งสนทนา (chat room)   ง. การสนทนา (MSN Messenger) 

38. การมคีวามรู้ดา้นกฎหมายเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ มีประโยชน์ตอ่นักเรียน 

อย่างไร 

 ก. เป็นข้อมูลในการเผยแพร่ให้กับบุคคลอื่นตอ่ไป 

 ข. แก้ปัญหาการใชเ้ทคโนโลยีที่ผิดวิธีหรือไมเ่หมาะสมได้ 

 ค. ท าให้สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ถูกต้องเหมาะสม 

 ง. สามารถพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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39. ข้อใดเป็นการขาดจรรยาบรรณในการใช้ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ 

 ก. ส่งจดหมายลูกโซ่ถึงเพื่อนจ านวนมาก 

 ข. ลบข้อความหรอืจดหมายที่ไม่ตอ้งการทิง้ไป 

 ค. จ ากัดจ านวนไฟล์และข้อมูลในตู้จดหมายของตน 

 ง. โอนย้ายจดหมายจากระบบไปไว้ยังเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 

40. ใครใช้งานคอมพิวเตอร์ ไม่ เหมาะสม 

 ก. นกฟังเพลงและเล่นเกมที่บ้านของตนเอง 

 ข. นุ่นดาวน์โหลดโปรแกรม Freeware มาใช้งาน  

 ค. นอ้ยบันทึกข้อมูลสว่นตัวลงในเครื่องคอมพิวเตอร์ที่บ้าน 

 ง. นงเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ของเพื่อนเพื่อคัดลอกเอกสาร 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ระดับชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 

ค าสั่ง : 1. แบบทดสอบเป็นแบบตัวเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 36 ข้อ 

 2. นักเรียนท าเครื่องหมาย X ในข้อที่นักเรียนคิดว่าถูกต้องที่สุดเพียงขอ้เดียว 

 

ความสามารถในการเข้าถึงสารสนเทศ (ข้อที่ 1-14) 

1. ข้อใดเป็นการเข้าถึงขอ้มูลสารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 

 ก. อนงค์แอบหยิบหนังสอืพิมพ์ออกมาอ่านนอกหอ้งสมุด 

 ข. มาโนชส่งเสียงดังในห้องสมุด 

 ค. สมศรอี้างอิงที่มาของห้องสมุดทุกครั้งที่น ามาอ้างอิง 

 ง. ธวัชฉีกหนังสอืพิมพ์ในห้องสมุด 

2. ข้อใด ไม่ จัดเป็นเครื่องมือการเข้าถึงสารสนเทศ 

 ก. บรรณารักษ์       ข. บัตรรายการ 

 ค. บัตรดรรชนีวารสาร     ง. ฐานข้อมูล 

3. ข้อใดคือเครื่องมอืในการเข้าถึงบทความในวารสาร 

 ก. บัตรประจ าตัวนักศึกษา   ข. บัตรรายการ 

 ค. บัตรหอ้งสมุด      ง. ดรรชนีวารสาร 

4. แหล่งสารสนเทศที่ทุกคนคุ้นเคยและ ศกึษาค้นคว้าไม่มีวันสิ้นสุด 

 ก. ศูนย์ขอ้มูล       ข. หอ้งสมุด 

 ค. หอสมุดแหง่ชาติ      ง. ศูนย์เอกสาร 

5. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับการเรียบเรียงเนื้อหา 

 ก. เรียงตามล าดับตามโครงเรื่อง  ข. เรียงตามบรรณานุกรม 

 ค. เรียงตามตัวอักษร     ง. เรียงตามความส าคัญของเหตุการณ์ 

6. หากต้องการค้นเฉพาะ งานวิจัย และบทความทางวิชาการ นักเรียนจะเลือกใช้บริการค้น

ใดของ Google 

 ก. Google Docs       ข. Google Books 

 ค. Google Scholar      ง. Google Sheets 
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7. หากนักเรียนต้องการศกึษาค้นคว้าเรื่อง ระบบสุริยะ ควรค้นหาจากสิ่งพิมพ์ประเภทใด 

 ก. หนังสือรายปี      ข. สารานุกรม 

 ค. ดรรชนีวารสาร     ง. หนังสอืพิมพ์ 

8. หากนักเรียนต้องการศกึษาค้นคว้าความรูด้้วยแหล่งรวมวีดโีอ นักเรียนควรค้น 

จากแหล่งขอ้มูลใด 

 ก. ค้นจาก Flickr     ข. ค้นจาก YouTube 

 ค. ค้นจาก Wikipedia    ง. ค้นจาก Google Slide 

9. การค้นขอ้มูลเกี่ยวกับ การติดบุหรี่ในวัยรุ่นไทย ควรก าหนดค าค้นในข้อใด  

เพื่อให้ได้สารสนเทศที่เจาะจงที่สุด 

 ก. ปัญหา บุหรี่      ข. วัยรุ่นไทย ติดบุหรี่ 

 ค. บุหรี่ วัยรุ่น ไทย     ง. ติดบุหรี่ สิ่งเสพติด 

10. การค้นขอ้มูลเกี่ยวกับ เคร่ืองปั้นดินเผา ควรก าหนดค าค้นในข้อใด เพื่อให้ได้

สารสนเทศที่เจาะจงที่สุด 

 ก. ศลิปกรรม ศลิปะบ้านเชียง  ข. โบราณคดี ดินเหนยีว 

 ค. เครื่องสังคโลก ถ้วยชาม   ง. ภาชนะโบราณ กระเบือ้ง 

11. หากท่านต้องการค าว่า TV และ Television ควรเลือกใช้ตัวด าเนินการบูลีนแบบใด 

 ก. TV OR Television     ข. TV FOR Television 

 ค. TV NOT Television     ง. TV AND Television 

12. ถ้านักเรียนต้องการศกึษาเกี่ยวกับ การค้ามนุษย์ หัวข้อใดที่ขอบเขตของเรื่องน้อยที่สุด 

 ก. ความเป็นมาของการค้ามนุษย์ ข. ปัญหาแรงงานต่างด้าว 

 ค. โสเภณีเด็กเมอืงพัทยา    ง. แรงงานเด็กในภาคอุตสาหกรรม 
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13. ถ้านักเรียนต้องการศกึษาเกี่ยวกับ ช้างเร่ร่อน การตัง้ค าถามข้อใด ท าให้ขอบเขต 

ของเรื่องแคบที่สุด 

 ก. ช้างไทยมีกี่ชนิด 

 ข. จ านวนช้างเร่ร่อนในประเทศไทย 

 ค. การเลีย้งช้างกับการท าธุรกิจการท่องเที่ยวในประเทศไทย 

 ง. ปัญหาช้างเร่รอ่นในกรุงเทพฯ เกิดจากสาเหตุใด 

14. แหล่งขอ้มูลใดเป็นแหล่งข้อมูลที่สมบูรณ์ที่สุดเกี่ยวกับเรื่อง แรงงานเถื่อนในประเทศ

ไทย 

 ก. บริษัทจัดหางาน    ข. กระทรวงแรงงาน 

 ค. ผูป้ระกอบการ    ง. กระทรวงมหาดไทย 

ความสามารถในการประเมินสารสนเทศ (ข้อที่ 15-26) 

15. ข้อใดเป็นความหมายที่ถูกต้องที่สุดของการรู้สารสนเทศ 

 ก. ความสามารถในการกลั่นกรอง และประเมินค่าสารสนเทศที่หามาได้ 

 ข. ความสามารถในการตัดสินใจใชส้ารสนเทศรูปแบบต่าง ๆ 

 ค. ความสามารถของบุคคลในการสบืค้นและพัฒนาสารสนเทศ 

 ง. ความสามารถของบุคคลในการเข้าถึง ประเมิน และใช้งานสารสนเทศ 

16. จากกระบวนการของการรูส้ารสนเทศ ทั้ง 5 ประการ ประการไหนส าคัญที่สุด 

 ก. ความสามารถในการตระหนักว่าเมื่อใดจงึต้องการสารสนเทศ 

 ข. ความสารถในการค้นหาสารสนเทศ 

 ค. ความสามารถในการประเมินผลสารสนเทศ 

 ง. ความสามารถในการใชแ้ละการสื่อสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 

17. ข้อใด ไม่ใช่ ลักษณะของผู้รูส้ารสนเทศ 

 ก. สามารถท างานรว่มกับผู้อื่นได้ 

 ข. สามารถใช้สารสนเทศในการด าเนินชีวติ 

 ค. ชอบใช้คอมพิวเตอร์ในการเล่นเกม 

 ง. ใช้คอมพิวเตอร์ในการแสวงหาสารสนเทศได้ 
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18. ข้อใด ไม่ใช่ ความส าคัญของการรูส้ารสนเทศ 

 ก. โลกมีการเปลี่ยนแปลงเร็วมาก โดยเน้นวัตถุนิยมมากขึน้ 

 ข. ช่วยใหบุ้คคลประสบความส าเร็จในการด าเนินชีวติ 

 ค. สารสนเทศมกีารเพิ่มปริมาณอย่างรวดเร็ว จนยากที่จะเข้าถึง 

 ง. ช่วยบุคคลเป็นผู้ที่มีศักยภาพในการเรียนรูต้ลอดชีวิต 

19. ข้อมูลต่างจากสารสนเทศในเรื่องใดมากที่สุด 

 ก. ประโยชน์ในการน าไปใช้     ข. การประมวลผล 

 ค. ความหลากหลายประเภท    ง. เป็นสถิติตัวเลข 

20. ข้อใดคือสารสนเทศที่มีความส าคัญต่อการศกึษาและการด ารงชีวติ 

 ก. การสบืค้นขอ้มูลทางอนิเตอร์เน็ต     

 ข. การอ่านหนังสอืพิมพ์ทุกวัน 

 ค. การศกึษาค้นคว้าสารสนเทศอย่างตอ่เนื่อง  

 ง. การเข้าวัดฟังธรรม 

21. ถ้านักเรียนเข้าไปในห้องสมุดเพื่ออ่านนวนิยาย จะเป็นวัตถุประสงค์ของห้องสมุดข้อใด 

 ก. เพื่อได้รับความรู้      ข. เพื่อความจรรโลงใจ 

 ค. เพื่อการศกึษาหาความรู้   ง. เพื่อนันทนาการ 

22. ผลการศกึษาค้นคว้า รวบรวม เรียบเรียงเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะคือความหมาย

ของขอ้ใด 

 ก. วิทยานิพนธ์        ข. รายงานประจ าปี 

 ค. รายงานข่าว        ง. รายงาน 

23. ถ้าผู้เรยีนได้ท ารายงานบ่อย ๆ ผูเ้รียนจะเกิดทักษะข้อใด 

 ก. การพูด        ข. คิดวิเคราะหอ์ย่างมีระบบ 

 ค. การจ า        ง. การสังเกต 

24. หัวข้อเรื่องใดต่อไปนีเ้หมาะสมกับการท ารายงานมากที่สุด 

 ก. สมุนไพรไทย       ข. ประวัติศาสตร์ไทย 

 ค. ขนบธรรมเนยีมประเพณีไทย  ง. ฟ้าทะลายโจร 
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25. ข้อใดคือลักษณะของรายงานที่ดี 

 ก. รูปแบบถูกต้อง      ข. มีรูปภาพประกอบ 

 ค. เนือ้หาถูกต้องชัดเจน    ง. ใช้ภาษาสละสลวย 

26. ข้อใดวางโครงเรื่องได้ถูกต้อง 

 ก. หอ้งสมุดคืออะไร ส าคัญอย่างไร มีกี่ประเภท         

 ข. หอ้งสมุดส าคัญอย่างไร คืออะไร มีกี่ประเภท 

 ค. หอ้งสมุดคืออะไร มีกี่ประเภท ส าคัญอย่างไร         

 ง. หอ้งสมุดมกีี่ประเภท ส าคัญอย่างไร คอือะไร 

ความสามารถในการใช้สารสนเทศ (ข้อที่ 27-36) 

27. การอ้างอิงท้ายเล่มของรายงานเรียกว่าอะไร 

 ก. เชงิอรรถอ้างอิง     ข. เชงิอรรถแทรกเนือ้หา 

 ค. บรรณานุกรม     ง. เชิงอรรถแยกเนื้อหา 

28. ข้อใดเป็นการลงบรรณานุกรมได้ถูกต้อง 

 ก. เขียนค าว่า บรรณานุกรม ชิดหนา้กระดาษ 

 ข. หนังสือแต่ละเล่มตอ้งลงรายการในบรรทัดเดียวกัน 

 ค. เรียงตามปริมาณเนือ้หาที่ใชอ้้างองิ 

 ง. หนังสอืที่อา้งองิเรียงตามล าดับตัวอักษรผู้แต่ง ก-ฮ 

29. ข้อใดลงรายการบรรณานุกรมจากหนังสอืทั่วไปได้ถูกต้อง 

 ก. ช่ือผู้แตง่ ช่ือหนังสือ ส านักพิมพ์ ปีที่พิมพ์ 

 ข. ช่ือผูแ้ต่ง ช่ือหนังสอื สถานที่พิมพ์ ปีที่พิมพ์ 

 ค. ช่ือผูแ้ต่ง ช่ือหนังสือ ครั้งที่พิมพ์ สถานที่พิมพ์ ส านักพิมพ์ ปีที่พิมพ์ 

 ง. ช่ือผูแ้ต่ง ช่ือหนังสอื สถานที่พิมพ์ ครั้งที่พิมพ์ ปีที่พิมพ์ 

30. บรรณานุกรมเป็นส่วนใดของรายงาน 

 ก. ส่วนหน้า  ข. ตอนต้น  ค. ตอนกลาง ง. ส่วนท้าย 
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31. เป็นหนา้ที่ให้รายละเอียดเกี่ยวกับความเป็นมาของการศกึษาค้นคว้า ความมุง่หมาย

และขอบเขตของรายงาน 

 ก. หนา้ปกใน      ข. หน้าสารบัญ 

 ค. หน้าค าน า        ง. หน้าบรรณานุกรม 

32. ผูเ้ขียนรายงานต้องรู้แหล่งสารสนเทศ ค้นคว้าจากสิ่งพิมพ์ อินเตอร์เน็ตและโสตวัสดุ

ต่าง ๆ ซึ่งอยู่ในขั้นตอนใด 

 ก. เลือกหัวเรื่อง      ข. การรวบรวมสารสนเทศ 

 ค. วางโครงเรื่อง     ง. บันทึกข้อมูล 

33. หลังจากวางโครงเรื่องขั้นตอนตอ่ไปคืออะไร 

 ก. การรวบรวมข้อมูล    ข. การเรียบเรียงขอ้มูล 

 ค. การคัดแยกข้อมูล    ง. การจดบันทึกข้อมูล 

34. เมื่อนักเรียนได้หัวข้อที่ท ารายงานแล้วและตระหนักดีว่ามีความรูเ้กี่ยวกับเรื่องดังกล่าว

น้อยมาก นักเรียนควรปฏิบัติอย่างไร 

 ก. ค้นหาหนังสอืบนช้ันห้องสมุด 

 ข. ถามหรอืปรึกษาเพื่อนรว่มช้ันที่ท ารายงานเรื่องเดียวกัน 

 ค. ขอข้อมูลเพิ่มเติมจากอาจารย์หรือบรรณารักษ์ 

 ง. ค้นหาพืน้ฐานจากข้อมูลอ้างองิ เช่น สารานุกรม พจนานุกรม เป็นต้น 

35. ข้อมูลใดที่นักเรียนคิดว่า ไม่ สามารถค้นหาได้จากเว็บไซต์ 

 ก. รายงานผลการแข่งขันฟุตบอลพรีเมียรล์ีค ฤดูกาล 2016-2017 

 ข. ตารางและผลการแขง่ขันฟุตบอลโลกปี 1994 ในแต่ละนัด 

 ค. ข่าวเหตุการณไ์วรัสซิกา 

 ง. 10 อันดับหนังสอืขายดี ประจ าสัปดาห์ 

36. หลังจากศึกษาจากครูผู้สอนแลว้ หากต้องการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม นักเรียน 

ควรเลือกใช้วธิีใด 

 ก. ถามเพื่อน       ข. ศึกษาจากผู้ปกครอง 

 ค. ยืมหนังสือจากเพื่อนมาอ่าน ง. ศกึษาจากทรัพยากรสารสนเทศในห้องสมุด 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีน 

ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) 

ของนักเรยีนระดับชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 

ในรายวิชา ง32242 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ค าชี้แจง  

 1. แบบสอบถามสร้างขึ้นเพื่อสอบถามระดับความพึงพอใจของนักเรียน 

ที่มตี่อการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) เพื่อส่งเสริมการมสี่วนร่วม 

ในชั้นเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ในรายวิชา ง32242 เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร  

 2. โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในชอ่งว่าง ตามระดับความพึงพอใจ 

ของนักเรียน ดังนี ้ 

  5 หมายถึง ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด  

  4 หมายถึง ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  

  3 หมายถึง ความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง  

  2 หมายถึง ความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย  

  1 หมายถึง ความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

ตอนที่ 2 ความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ด้านการจัดการเรียนการสอนแบบเผชิญหนา้ (Face-to-Face) 

1. ครูช่วยสร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวัตถุประสงค์และเป้าหมาย

ของการจัดกิจกรรม  

     

2. ครูจัดกิจกรรมท่ีเนน้ให้นักเรียนได้มีสว่นร่วมได้พัฒนาการคิดวิเคราะห์

และปฏบัิตงิาน  

     

3. ครูใชว้ธีิการสอนและจัดกิจกรรมอยา่งหลากหลายเหมาะสม 

กับเนื้อหาวิชาที่เรียน  

     

4. ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสง่เสริมการค้นคว้าและแสวงหา

ความรู้อยา่งต่อเนื่อง  
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รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

5. ครูช้ีแจงชุดกจิกรรมการเรียนรู้แต่ละกิจกรรมให้นักเรียนเข้าใจอย่าง

ชัดเจน  

     

6. ครูให้ค าปรึกษาและอ านวยความสะดวกแก่นกัเรียนในการเรียนรู้

อย่างท่ัวถึง  

     

7. ครูสร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้นักเรียนได้มสี่วนร่วม 

ในการจัดกจิกรรมการเรียนรู้  

     

8. ครูส่งเสริมให้นักเรียนมคีวามรับผิดชอบในการท างานมากยิ่งขึน้       

9. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นในแตล่ะกิจกรรม 

การเรียนรู้  

     

10. ครูใชข้้อค าถามท่ีช่วยกระตุน้ให้นักเรียนได้แสดงความคดิเห็นร่วมกัน       

ด้านการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online Learning) 

11. สนับสนุนให้มีการแสวงหาความรู้เพิ่มเตมิจากแหลง่การเรียนรู้ 

ท่ีครูเตรียมไว้ให้  

     

12. ชว่ยให้เกิดความเข้าใจในบทเรียนมากขึน้ผ่านสื่อมัลตมิเีดีย

หลากหลายรูปแบบ  

     

13. ชว่ยสร้างความรับผิดชอบในการท างานมากขึ้น เชน่ การตดิตามงาน 

เป็นต้น  

     

14. มกีารตดิตอ่สื่อสารเกิดขึ้นได้ตลอดเวลาระหว่างครู นักเรียน 

และเพือ่นร่วมช้ัน  

     

15. ชว่ยสร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้มคีวามนา่สนใจมากยิ่งขึน้       

16. ชว่ยกระตุน้ให้นักเรียนมสี่วนร่วมในกระบวนการเรียนการสอน       

17. ท าให้ทราบผลความส าเร็จและความก้าวหนา้ในการท างานได้ทันที       

18. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและปฏิบัตงิานร่วมกัน       

19. ชว่ยท าให้นักเรียนได้ใช้เทคโนโลยใีนการท างานได้อยา่งหลากหลาย       

20. ชว่ยสร้างปฏสิัมพันธ์ท่ีดรีะหวา่งครูและนักเรียน       

ข้อเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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