
 

1 

บทที่ 1 

บทน ำ 

ภูมิหลัง 

 การศกึษาส าหรับศตวรรษที่ 21 เป็นการศึกษาทีม่ีความยืดหยุ่น สร้างสรรค์  

ท้าทาย และซับซ้อน เป็นการศกึษาที่จะท าให้โลกเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว เต็มไป

ด้วยสิ่งท้าทายและปัญหา รวมทั้งโอกาสและสิ่งที่เป็นไปได้ใหม่ ๆ ที่นา่ตื่นเต้น โรงเรียนใน

ศตวรรษที่ 21 จงึเป็นโรงเรียนที่มีหลักสูตรที่ใหน้ักเรียนมีความเกีย่วข้องกับปัญหาในโลก 

ที่เป็นจริง เป็นประเด็นที่เกี่ยวข้องกับความเป็นมนุษย์ และค าถามเกี่ยวกับอนาคตเชิง

วัฒนธรรม สังคม และสากล ภาพของโรงเรียนจะเปลี่ยนจากการเป็นสิ่งก่อสรา้งเป็นภาพ

ของการเป็นศูนย์รวมประสาทที่ไม่จ ากัดอยู่แตใ่นหอ้งเรียน แตจ่ะเชื่อมโยงครู นักเรียนและ

ชุมชน เข้าสู่ขุมคลังแหง่ความรูท้ั่วโลก ครูเองจะเปลี่ยนจากการเป็นผูถ้่ายทอดความรูไ้ป

เป็นผู้สนับสนุนชว่ยเหลือให้นักเรียนสามารถเปลี่ยนสารสนเทศเป็นความรู้ และน าความรู้

เป็นเครื่องมอืสู่การปฏิบัติและใหเ้ป็นประโยชน์ เป็นการเรียนรู้เพื่อสรา้งความรู้ และต้องมี

การสร้างวัฒนธรรมการสบืค้น (วิโรจน ์สารรัตนะ, 2556, หนา้ 3-5) การศกึษาไทยในยุค

ไทยแลนด์ 4.0 ก็เช่นกัน เป็นการศึกษาที่ช่วยสร้างเด็กและเยาวชนไทยใหม้ีความรู้

ความสามารถ และมีทักษะในการประยุกต์ใหเ้ข้าถึงเทคโนโลยีและนวัตกรรมใหม่ ๆ สร้าง

ความคิดของเด็กและเยาวชนไปสู่ที่ยากขึ้น ซึ่งถือวา่เป็นความส าเร็จของการยกระดับ

คุณภาพการศกึษาของชาติ การพัฒนาเด็กต้องพัฒนาทั้งดา้นความรู ้และทักษะการเรียนรู้

ที่ดทีี่สุด คอื การเรียนรู้จากปัญหาจริงที่เกิดขึน้ (จันทรา เทพอวยพร, 2560) ดัง

พระราชบัญญัติการศกึษาแหง่ชาติ พุทธศักราช 2542 และฉบับปรับปรุงแก้ไข (ฉบับที่ 2) 

พุทธศักราช 2545 ได้กล่าวถึงแนวการจัดการศกึษาไว้วา่ต้องยึดหลักผูเ้รียนส าคัญที่สุด 

โดยจัดกระบวนการเรียนรูใ้หส้อดคล้องกับความสนใจ ความถนัด และค านึงถึงความ

แตกต่างระหว่างบุคคลของผูเ้รียน โดยการฝกึทักษะกระบวนการคิด การเผชิญ

สถานการณ์และการประยุกต์ความรูม้าใช้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหาจากประสบการณ์

จรงิ พร้อมทั้งปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และยังเป็น
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จุดมุง่หมายที่ส าคัญของการจัดการเรยีนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน 

พุทธศักราช 2551 ที่ได้กล่าวว่าความคิดช่วยใหผู้เ้รียนตัดสินหรือแก้ปัญหาได้อย่างมี

คุณภาพ และเป็นเครื่องมอืส าหรับการเรียนรูต้ลอดชีวิต สามารถส่งเสริมและพัฒนาได้โดย

การฝึกคิดภายใต้สถานการณ์ที่เหมาะสม โดยเริ่มฝกึจากการฝึกทักษะการคิดไปสู่ลักษณะ

การคิดและกระบวนการคิด (สุวิทย์ มูลค า และคณะ, 2554, หนา้ 38)   

 คณิตศาสตรเ์ป็นวิชาที่มีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของ

มนุษย์ ท าให้มนุษย์มคีวามคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมเีหตุและผล คิดอย่างเป็นระบบ  

มีแบบแผน สามารถวิเคราะหป์ัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ช่วยให้

คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าไปใช้ในชีวติประจ าวันได้อย่างถูกต้อง

เหมาะสม นอกจากนี้ คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมอืในการศกึษาทางดา้นวิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลยีและศาสตร์อื่น ๆ คณิตศาสตร์จึงมปีระโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพัฒนา

คุณภาพชีวติให้ดีขึ้น และสามารถอยู่รว่มกับผู้อื่นได้อย่างมคีวามสุข (ส านักวิชาการและ

มาตรฐานการศกึษา, 2552, หนา้ 1) คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มคีวามส าคัญยิ่งวิชาหนึ่ง ซึ่ง

ถือว่าเป็นวิชาที่สร้างสรรค์มนุษย์เกี่ยวกับความคิด ให้รูจ้ักคิดอย่างเป็นระบบ และมีเหตุผล 

คณิตศาสตรจ์งึเป็นปัจจัยส าคัญในการพัฒนามนุษย์ให้สมบูรณ์ทั้งทางร่างกาย จติใจ 

สติปัญญา และอารมณ์ สามารถคิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาเป็น (มลิวัลย์ บริรัตนะวงศ,์ 

2554) อีกทั้งการน าความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตรไ์ปใช้แก้ปัญหาการ

ด าเนนิชีวิต และศกึษาต่อ การมเีหตุผล มีเจตคติที่ดีตอ่คณิตศาสตร ์พัฒนาการคิดอย่าง

เป็นระบบ และสร้างสรรค์ (ส านักงานคณะกรรมการการศกึษาขั้นพื้นฐาน, 2552, หนา้ 10) 

โดยกระทรวงศกึษาธิการได้ก าหนดสาระหลักที่จ าเป็นส าหรับผูเ้รียนไว้ 6 สาระ อันได้แก่ 

จ านวนและการด าเนินการ การวัด เรขาคณิต พีชคณิต การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะ

เป็น ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ โดยการแก้ปัญหาดว้ยวิธีการที่หลากหลาย 

ให้เหตุผล สื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และน าเสนอการเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ 

ทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และความคิดรเิริ่มสร้างสรรค์ (ส านักงานคณะกรรมการ

การศกึษาขั้นพื้นฐาน, 2552, หนา้ 56-57) 

 การเรียนรูค้ณิตศาสตร์ของผูเ้รียนในปัจจุบันส่วนใหญ่ยังเป็นแบบท่องจ า เป็น

การเรียนการสอนที่เน้นให้ครูเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ ด้วยความเชื่อที่มีมาแต่โบราณว่าครู

จะต้องมคีวามรูด้ีกว่านักเรียน การเรียนการสอนส่วนใหญ่จึงเป็นลักษณะครูถ่ายทอด

ความรูใ้ห้กับผูเ้รียน สว่นผูเ้รียนเป็นฝ่ายรับความรูจ้ากครู ในขณะที่ครูส่วนใหญ่มีความคิด
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ที่วา่จะต้องถ่ายทอดเนือ้หาใหก้ับผูเ้รียนใหม้ากที่สุดเพราะเนือ้หาที่สอนนั้นมีประโยชน์กับ

ตัวผูเ้รียน ดังนัน้บรรยากาศการเรียนการสอนที่เราพบส่วนใหญ่ ครูจงึเป็นผูม้ีบทบาทอยู่

ตลอดเวลา ผูเ้รียนไม่มีโอกาสได้พูดและแสดงความคิดเห็นเท่าใดนักท าให้ผู้เรยีนขาด

ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ขาดทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ซึ่งน ามาสู่การเรยีนที่ท าให้ผล

สัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร์ไม่บรรลุเป้าหมายที่ก าหนด (ประไพพิศ เชื้อทอง, 2558) 

ดังจะเห็นได้จากผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์จากโครงการศกึษา

แนวโน้มการจัดการศกึษาคณิตศาสตรแ์ละวิทยาศาสตร์ของนักเรียน (TIMSS) และ

โครงการประเมินผลนักเรียนรว่มกับนานาชาติ (PISA) พบว่าผลการสอบของ TIMSS ในปี 

1999, 2007, 2011 และ 2015 ที่ได้คะแนน 467, 441, 427 และ 431 คะแนน ตามล าดับ 

ซึ่งมีคะแนนอยู่ในระดับต่ า (400-474 คะแนน) และน้อยกว่าค่ากลาง (ค่ากลางที่ก าหนดไว้ 

500 คะแนน) (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี, 2558, หนา้ 14-18) 

ซึ่งสอดคล้องกับผลการสอบของ PISA ในปี 2000, 2003, 2006, 2009, 2012 และ 2015 

ที่ได้คะแนน 432, 417, 417, 419, 427 และ 415 ซึ่งมีคะแนนต่ ากว่าค่าเฉลี่ยและมีแนวโน้ม

ที่คะแนนลดลงอย่างต่อเนื่อง (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2558, 

หนา้ 7) และสอดคล้องกับผลการทดสอบทางการศกึษาระดับพืน้ฐาน (O-NET) ปี

การศกึษา 2559 ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 3 โรงเรียนมุกดาหาร พบว่ามีคะแนน

ผลสัมฤทธิ์วชิาคณิตศาสตร์ระดับประเทศจากผู้เข้าสอบจ านวน 637,256 คน มีคะแนน

เฉลี่ยระดับประเทศ 29.31 และมีคะแนนเฉลี่ยระดับสถานศกึษา 37.86 ซึ่งสูงกว่าคะแนน

เฉลี่ยระดับประเทศแต่มคีะแนนเฉลี่ยไม่ถึง 50.00 (โรงเรียนมุกดาหาร, 2559, หนา้ 9-10) 

 โดยธรรมชาติของวิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ยาก ท าให้ผูเ้รียนเกิดความเบื่อ  

ไม่อยากเรียน ไปจนถึงไม่มีความสุขในการเรียนคณิตศาสตร์ จงึจ าเป็นที่ต้องมีการ

ปรับเปลี่ยนการเรียนการสอน โดยเน้นผู้เรยีนเป็นส าคัญ เปลี่ยนบทบาทของครูผู้สอนจากที่

เป็นผู้ถ่ายทอดเนือ้หาไปสู่การเป็นผูน้ ากิจกรรมเข้าสู่ช้ันเรียน เปลี่ยนการเรียนแบบท่องจ า

ของผู้เรยีนไปสู่การเรยีนที่ผู้เรียนเป็นผู้รว่มท ากิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อหาองค์ความรู้ดว้ย

ตนเอง ซึ่งจะเห็นได้ว่ารูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้การสอนแบบเปิด เป็นวิธีการเรียนรู้ที่

ครูผูส้อนน าสถานการณป์ัญหาปลายเปิดเข้าสู่ช้ันเรยีน และมีผู้เรยีนเป็นผูท้ ากิจกรรมเพื่อ

แก้ปัญหา ซึ่งสถานการณป์ัญหาปลายเปิดจะท าให้ผูเ้รียนสามารถแก้สถานการณ์ปัญหาได้

อย่างหลากหลายวิธีและมีหลากหลายค าตอบ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้น้ันจะกระตุน้

ให้ผู้เรยีนน าเสนอแนวคิดในการแก้ปัญหาของตนเองตามความคิดและประสบการณ์ของ
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ผูเ้รียน ด้วยการเขียนอธิบายโดยใช้ขอ้ความและภาพ ซึ่งจะท าใหผู้เ้รียนคิดเป็น สามารถ

สรุปเป็นความคดิรวบยอดได้เอง เกิดการเรยีนรู้อย่างมีความสุข และน าไปสู่การประยุกต์ใช้

ในชีวติประจ าวัน โดยการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใช้การสอนแบบเปิด มีขั้นตอน 4 ขัน้ คอื 

ขั้นการน าเสนอสถานการณ์ปัญหาปลายเปิด ขัน้การเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน ขัน้การ

อภปิรายและเปรียบเทียบร่วมกันทั้งช้ันเรียน และขั้นการสรุปบทเรียนจากการเชื่อมโยง

แนวคิดของนักเรียนที่เกิดขึ้นในชัน้เรียน (ไมตรี อนิประสิทธิ์, 2546, หนา้ 1-2) อีกทั้งการ

เรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน จะช่วยมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนได้ลงมือแก้สถานการณ์ปัญหา

ด้วยตนเองอย่างเป็นล าดับขั้นตอน โดยสร้างความรูจ้ากกระบวนการท างานกลุ่ม  

เพื่อแก้ปัญหาหรอืสถานการณ์เกี่ยวกับชีวติประจ าวันและมีความส าคัญต่อผู้เรยีน ตัว

ปัญหาจะเป็นจุดตัง้ต้นของกระบวนการเรียนรู้และเป็นตัวกระตุ้นกระบวนการพัฒนาทักษะ

การแก้ปัญหาดว้ยเหตุผลและการสบืค้น หาข้อมูลเพื่อเข้าใจกลไกของตัวปัญหา รวมทั้ง

วิธีการแก้ปัญหา การเรียนรู้แบบนีมุ้่งเน้นพัฒนาผูเ้รียนในด้านทักษะและกระบวนการ

เรียนรู้ และพัฒนาผูเ้รียนให้สามารถเรียนรูโ้ดยการชีน้ าตนเอง ซึ่งผูเ้รียนจะได้ฝึกฝนการ

สร้างองค์ความรู้โดยผ่านกระบวนการคิดด้วยการแก้ปัญหาอย่างมคีวามหมายต่อผูเ้รียน 

โดยการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มขีั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียน  

7 ขั้น คือ ขัน้ท าความเข้าใจค าศัพท์และข้อความของปัญหาใหชั้ดเจน ขั้นระบุปัญหาหรอื

ข้อมูลส าคัญ ขัน้ระดมสมอง ขั้นวเิคราะหป์ัญหา ขั้นก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ขั้น

เรียนรู้ดว้ยตนเอง และขั้นรายงานผล (อนุชา โสมาบุตร, 2556) นอกจากนี้แนวทางการจัด

การศกึษา STEM Education ยังท าให้ผู้เรยีนเกิดการเรยีนรูแ้ละสามารถบูรณาการความรู้

ทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี กระบวนการทางวิศวกรรม และคณิตศาสตร์ ไปใช้ในการ

เชื่อมโยงและแก้ปัญหาในชีวิตจริง รวมทั้งการพัฒนากระบวนการหรอืผลผลติใหม่ควบคู่ไป

กับการพัฒนาทักษะต่างๆ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี, 2557) 

อีกทั้งชุดกิจกรรมการเรียน ยังเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาที่ควรน ามาใช้ในการจัด

กิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร ์เพื่อเป็นเครื่องมือในการประกอบกิจกรรมการเรียนและ

ผูเ้รียนยังสามารถศึกษาหาความรูไ้ด้ดว้ยตนเอง อีกทั้งยังส่งเสรมิให้ผูเ้รียนมีสว่นร่วมใน

กิจกรรมการเรียนและสามารถกระตุ้นให้ผูเ้รียนเกิดความกระตอืรอืร้น ตื่นตัวในการเรียนรู้ 

และรู้จักแสวงหาความรูไ้ด้ด้วยตนเอง (สะรยีา สะและหมัด, 2555, หนา้ 3) 

 ด้วยเหตผุลตามที่กล่าวมานี้ ผู้วจิัยจึงสนใจศกึษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการ

เรียนคณิตศาสตร ์โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM 
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Education ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 มีคุณภาพตามเกณฑม์าตรฐานของดัชนี

ประสิทธิผลหรอืไม่ อย่างไร และในการวิจัยครั้งนีผู้ว้ิจัยได้พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียน

คณิตศาสตร ์โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM Education 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 เพื่อศกึษาว่าเมื่อผูเ้รียนได้ปฏิบัติตามชุดกิจกรรมแล้ว

ส่งผลตอ่ความคิดสร้างสรรค์ ความสุขในการเรียน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของ

นักเรียน หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนหรอืไม่ อย่างไร  

ค ำถำมของกำรวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูว้ิจัยได้ก าหนดค าถามของการวิจัย ไว้ดังนี้ 
1. ชุดกิจกรรมการเรยีนคณิตศาสตร์ โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใช้

ปัญหาเป็นฐาน และ STEM Education ที่สง่ผลต่อความคิดสร้างสรรค์ ความสุขในการเรียน 

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 มีคุณภาพตามเกณฑ์

มาตรฐานของดัชนปีระสิทธิผลหรอืไม่ อย่างไร  

2. ความคิดสร้างสรรค์ ที่ได้รับการจัดการเรียนรูด้้วยชุดกิจกรรมการเรียน

คณิตศาสตร ์โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM Education 

ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนหรือไม ่อย่างไร  

3. ความสุขในการเรียน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมการเรียน

คณิตศาสตร ์โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM Education 

ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนหรือไม ่อย่างไร 

4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมการ

เรียนคณิตศาสตร ์โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM 

Education ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนหรอืไม่ อย่างไร 

  5. ความคิดสรา้งสรรค ์ความสุขในการเรียน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร ์โดยใช้การสอนแบบเปิด

ร่วมกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM Education ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 ที่มี

เจตคติในการเรียนแตกต่างกัน (สูง ปานกลาง และต่ า) แตกต่างกันหรอืไม่ อย่างไร  
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ควำมมุ่งหมำยของกำรวจิัย 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูว้ิจัยได้ก าหนดความมุ่งหมายของการวิจัย ไว้ดังนี้ 

1. เพื่อการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรยีนคณิตศาสตร ์โดยใช้การสอนแบบเปิด

ร่วมกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM Education ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 ให้มี

คุณภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของดัชนีประสิทธิผล 

2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรา้งสรรค์ ที่ได้รับการจัดการเรียนรูด้้วย 

ชุดกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร์ โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน 

และ STEM Education ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

3. เพื่อเปรียบเทยีบความสุขในการเรียน ที่ได้รับการจัดการเรียนรูด้้วย 

ชุดกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร ์โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน 

และ STEM Education ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

4. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ได้รับการจัดการเรยีนรู้ด้วย

ชุดกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร ์โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน 

และ STEM Education ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

  5. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรา้งสรรค์ ความสุขในการเรียน และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร์ 

โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM Education ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ที่มเีจตคติในการเรียนแตกต่างกัน (สูง ปานกลาง และต่ า) 

สมมตฐิำนของกำรวจิัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ตั้งสมมตฐิานการวิจัย ไว้ดังนี้ 

1. ชุดกิจกรรมการเรยีนคณิตศาสตร์ โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใช้

ปัญหาเป็นฐาน และ STEM Education ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 มีคุณภาพตาม

เกณฑม์าตรฐานของดัชนีประสิทธิผล  

2. ความคิดสร้างสรรค์ ที่ได้รับการจัดการเรียนรูด้้วยชุดกิจกรรมการเรียน

คณิตศาสตร ์โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM Education 

ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน 
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3. ความสุขในการเรียน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมการเรียน

คณิตศาสตร ์โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM Education 

ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน 

4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมการ

เรียนคณิตศาสตร ์โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM 

Education ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน  

  5. ความคิดสรา้งสรรค ์ความสุขในการเรียน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร ์โดยใช้การสอนแบบเปิด

ร่วมกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM Education ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 ที่มี

เจตคติในการเรียนแตกต่างกัน (สูง ปานกลาง และต่ า) แตกต่างกัน 

ควำมส ำคัญของกำรวิจัย 

1. ได้ชุดกิจกรรมการเรยีนคณิตศาสตร์ โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใช้

ปัญหาเป็นฐาน และ STEM Education ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ที่มคีุณภาพตาม

เกณฑม์าตรฐานของดัชนีประสิทธิผล แก่ครูผูส้อนวิชาคณิตศาสตรน์ าไปประยุกต์ใช้ในการ

จัดการเรยีนรู้และการสอน 

2. นักเรียนได้รับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความสุขในการเรียน และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากการจัดการเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร ์โดย

ใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM Education ของนักเรียนชัน้

มัธยมศกึษาปีที่ 1 อย่างมคีุณภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของดัชนีประสิทธิผล  

 3. เป็นแนวทางให้กับครูผูส้อนและผูท้ี่สนใจในชุดกิจกรรมการเรยีนคณิตศาสตร ์

โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM Education เพื่อท าการ

วิจัย ศึกษาและพัฒนาต่อไป 
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ขอบเขตของกำรวิจัย 

 ในการวิจัยครัง้นีผู้้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัย ไว้ดังนี้ 

1. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำงท่ีใช้ในกำรวิจัย 

1.1 ประชากรที่ใชใ้นการวิจัย 

 ประชากรที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 โรงเรียน

มุกดาหาร ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 22 ภาคเรียนที่ 2  

ปีการศึกษา 2560 จ านวน 11 หอ้งเรียน มจี านวนนักเรียนทั้งหมด 482 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัย 

 กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี ้คอื นักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 

โรงเรียนมุกดาหาร ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 22 ภาคเรียนที่ 2  

ปีการศึกษา 2560 จ านวน 1 หอ้งเรียน มนีักเรียนทั้งหมด 38 คน โดยการสุ่มตัวอย่างแบบ

แบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) ที่ใชห้อ้งเรียนเป็นหนว่ยในการสุม่ 

2. ตัวแปรที่ศึกษำ 

2.1 ตัวแปรอิสระ แบ่งเป็นดังนี้ 

2.1.1 การสอนด้วยชุดกิจกรรมการเรยีนคณิตศาสตร ์โดยใช้การสอน

แบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM Education 

2.1.2 ตัวแปรจัดประเภท คือ เจตคตใินการเรียน แบ่งได้ 3 กลุ่ม ดังนี้ 

2.1.2.1 สูง 

2.1.2.2 ปานกลาง 

2.1.2.3 ต่ า 

2.3 ตัวแปรตาม แบ่งเป็นดังนี ้

2.3.1 ความคิดสร้างสรรค์ 

2.3.2 ความสุขในการเรียน 

2.3.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

 

มห
าวทิ

ยาล
ยัร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



 

9 

3. เน้ือหำที่ใช้ในกำรวิจัย 

  เนือ้หาที่ใชใ้นการวิจัยในครั้งนี้ เป็นเนื้อหารายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 2  

รหัสวิชา ค21102 ระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ตามหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

คณิตศาสตร์ โรงเรียนมุกดาหาร พุทธศักราช 2551 เรื่อง สมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว  

 4. ระยะเวลำในกำรวิจัย 

  ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการวิจัยในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 

ใช้เวลาในการวิจัยจ านวน 10 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 วัน วันละ 2 ช่ัวโมง รวมทั้งสิน้ 20 

ช่ัวโมง 

กรอบแนวคดิของกำรวจิัย 

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร์ โดยใช้การสอน

แบบเปิดรว่มกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM Education ที่สง่ผลต่อความคิด

สร้างสรรค์ ความสุขในการเรียน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา

ปีที่ 1 ผูว้ิจัยได้สรุปกรอบแนวคิดในการวิจัยดังภาพประกอบ 1 เพื่อให้การด าเนินงานวิจัย

บรรลุตามความมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ ซึ่งในการจัดท ากรอบแนวคิดของงานวิจัยครั้งนี ้ผู้วจิัย

ได้ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู้ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสอนแบบเปิด 

(Nohda, 2000 อา้งถึงในไมตร ีอนิประสิทธิ์, 2547 อ้างถึงใน ศริิพงษ์ กัลยาณหริต,  

สรารัตน์ ฉลองกลาง, อภญิญา จ าปาหลาย และอัสราพร ทองเจริญ, 2549, หนา้ 49-50) 

ซึ่งมีขัน้ตอนกระบวนการจัดการเรียนรู ้4 ขัน้ตอน ดังนี ้1) ขัน้การน าเสนอปัญหาปลายเปิด 

2) ขัน้การเรียนรูด้้วยตนเองของนักเรียน 3) ขั้นการอภปิรายร่วมกันทั้งช้ันเรียน 4) ขั้นการ

สรุปโดยการเชื่อมโยงแนวคิดของนักเรียน การใชป้ัญหาเป็นฐาน (ไพศาล สุวรรณน้อย, 

2556, หนา้ 4-8) มี 7 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นท าความเข้าใจค าศัพท์และข้อความของปัญหา 

ให้ชัดเจน 2) ขัน้ระบุปัญหาหรอืข้อมูลส าคัญ 3) ขั้นระดมสมอง 4) ขั้นวเิคราะหป์ัญหา  

5) ขัน้ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู ้6) ขั้นเรียนรู้ด้วยตนเอง 7) ขั้นรายงานผล และ STEM 

Education (Dejarnette,Wayne, Breiner, et al., 2012 อ้างถึงใน ธวัช ชิตตระการ, 2555) 

เป็นการบูรณาการ ระหว่างศาสตร์สาขาต่าง ๆ ได้แก่ 1) วทิยาศาสตร ์(S)  
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2) เทคโนโลยี (T) 3) วิศวกรรมศาสตร ์(E) และ 4) คณิตศาสตร์ (M) ผูว้ิจัยได้น ารูปแบบ

การเรียนรูข้องการสอนแบบเปิด การใช้ปัญหาเป็นฐาน และ STEM Education มาบูรณา

การรว่มกันเป็นขั้นตอนการเรียนรู ้4 ขั้นตอนดังนี้ 1) ขั้นการน าเสนอสถานการณ์ปัญหา

ปลายเปิด (S,T,E,M 2) ขัน้การเรียนรูด้้วยตนเองของนักเรียน (S,T,E,M) 3) ขัน้การอภปิราย

และเปรียบเทียบร่วมกันทั้งช้ันเรยีน (S,T,E,M) และ 4) ขั้นการสรุปบทเรียนจากการ

เชื่อมโยงแนวคิดของนักเรียนที่เกิดขึ้นในช้ันเรยีน (S,T,E,M) และได้ก าหนดตัวแปรอิสระ  

2 ตัวแปร คอื วธิีการสอนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร์ โดยใช้การสอนแบบเปิด

ร่วมกับการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM Education และเจตคติในการเรียน แบ่งเป็น  

3 ระดับ ได้แก่ สูง ปานกลาง และต่ า เพราะต้องการทราบว่าการจัดการเรยีนรู้ที่

ผูว้ิจัยพัฒนาขึน้เมื่อน ามาจัดการเรียนการสอนกับนักเรียนที่มีเจตคติในการเรียนต่างกัน

แล้วสง่ผลท าให้ผลความคิดสร้างสรรค์ ความสุขในการเรียน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หลังเรยีนมีความแตกต่างกันหรอืไม่อย่างไร รายละเอียดของกรอบแนวคิดของการวิจัย  

ดังภาพประกอบ 1       
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                             ตัวแปรอสิระ       ตัวแปรตำม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 

กำรสอนแบบเปดิ  

มี 4 ขั้นตอน ดังต่อไปนี ้

1. ขั้นการน าเสนอสถานการณ์

ปัญหาปลายเปิด 

2. ขั้นการเรียนรู้ด้วยตนเองของ

นักเรียน 

3. ขั้นการอภิปรายและ

เปรียบเทียบรว่มกันทั้งชั้นเรียน 

4. ขั้นการสรุปบทเรียนจากการ

เชื่อมโยงแนวคิดของนกัเรียนที่

เกิดขึน้ในชั้นเรียน 

กำรใช้ปัญหำเป็นฐำน  

มี 7 ขั้นตอน ดังต่อไปนี ้

1. ท าความเข้าใจค าศัพท์และ

ข้อความของปญัหาใหช้ัดเจน 

2. ระบุปัญหาหรือข้อมูลส าคัญ 

3. ระดมสมอง 

4. วิเคราะห์ปัญหา 

5. ก าหนดวัตถุประสงค์การ

เรียนรู้ 

6. เรียนรู้ด้วยตนเอง 

7. รายงานผล 

 

 

ชุดกิจกรรมกำรเรียนคณิตศำสตร์ 

โดยใช้กำรสอนแบบเปิดร่วมกับ

กำรใช้ปัญหำเป็นฐำน และ STEM 

Education มี 4 ขั้นตอน ดังต่อไปนี ้

ขั้นท่ี 1 ขั้นกำรน ำเสนอ

สถำนกำรณ์ปัญหำปลำยเปิด 

(S,T,E,M)  

  1.1 น าเสนอสถานการณ์ปัญหา

ปลายเปิด 

  1.2 ท าความเข้าใจค าศัพท์และ

ข้อความของปญัหาใหช้ัดเจน 

  1.3 ระบุปัญหาหรือข้อมลูส าคญั 

  1.4 ระดมสมองและวิเคราะห์ปญัหา 

  1.5 ก าหนดวัตถปุระสงคก์ารเรียนรู้ 

ขั้นท่ี 2 ขั้นกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง

ของนักเรยีน (S,T,E,M) 

ขั้นท่ี 3 ขั้นกำรอภิปรำยและ

เปรยีบเทียบร่วมกันทั้งชั้นเรียน 

(S,T,E,M) ผู้เรียนรายงานผลจาก

การเรียนรู้ด้วยตนเอง 

ขั้นท่ี 4 ขั้นกำรสรุปบทเรียนจำก

กำรเชื่อมโยงแนวคิดของนักเรยีน

ท่ีเกิดขึ้นในชัน้เรยีน (S,T,E,M) 

1. ความคิดสรา้งสรรค์ 

2. ความสุขในการเรียน 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน 

STEM Education  

1. S = กระบวนการหาค าตอบ

โดยใชก้ระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ 

2. T = ใชเ้ทคโนโลยเีข้ามาช่วย 

3. E = การออกแบบตามหลัก

วิศวกรรม สร้างโมเดล 

4. M = ใชค้ณิตศาสตร์ค านวณ

อย่างแม่นย าและมีเหตุผล 

 

เจตคตใินกำรเรียน 

    1. สูง 

   2. ปานกลาง 

   3. ต่ า 
 

 

ตัวแปรจัดประเภท 
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นิยำมศัพท์เฉพำะ 

ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้นิยามศัพท์เฉพาะ ไว้ดังนี้ 

1. ชุดกิจกรรมการเรยีนคณิตศาสตร์ หมายถึง สื่อการเรียนรูท้ี่ใช้

ประกอบการเรียนการสอน โดยน ากิจกรรมการเรียนคณิตศาสตรม์าใช้ประกอบอย่างเป็น

ขั้นตอน เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรูด้้วยตนเอง อีกทั้งยังสง่เสริมให้ผูเ้รียนเกิดความคิด

สร้างสรรค์ เกิดความสุขในการเรียน และเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน โดยชุดกิจกรรมการ

เรียนคณิตศาสตรป์ระกอบไปด้วย 7 ส่วน คอื 1) ส่วนน า ได้แก่ ค าน า ค าชี้แจง และ

ค าแนะน าการใช้ชุดกิจกรรมการเรยีนส าหรับครูและนักเรียน 2) แผนการจัดการเรียนรู้  

3) ใบความรู ้4) กิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร์ ได้แก่ ใบกิจกรรม ใบความรู้ ใบสรุปองค์

ความรู ้5) แบบทดสอบ 6) เฉลยใบกิจกรรม ใบงาน และ 7) เฉลยแบบทดสอบ  

  2. การสอนแบบเปิด หมายถึง วิธีการสอนที่ใช้สถานการณ์ปัญหาปลายเปิด

ในกิจกรรมการเรียนและมีค าตอบอยู่หลากหลาย โดยเกิดจากกระบวนการแก้ปัญหาของ

นักเรียน การแสดงการคดิวิเคราะหเ์พื่อแก้ปัญหาอย่างหลากหลาย การอภปิรายร่วมกัน

แสดงวธิีการแก้ปัญหา เกิดการเรียนรูด้้วยตนเองอย่างอิสระ มีการระดมความคิดเพื่อ

แก้ปัญหาร่วมกันและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน มี 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นการน าเสนอ

สถานการณป์ัญหาปลายเปิด 2) ขั้นการเรียนรู้ดว้ยตนเองของนักเรียน 3) ขั้นการอภปิราย

และเปรียบเทียบร่วมกันทั้งช้ันเรยีน และ 4) ขั้นการสรุปบทเรียนจากการเชื่อมโยงแนวคิด

ของนักเรียนที่เกิดขึน้ในชัน้เรียน 

3. การใชป้ัญหาเป็นฐาน หมายถึง รูปแบบการเรียนรูท้ี่ผูเ้รียนสร้างความรู้

ใหม่ จากการใชป้ัญหาที่เกิดขึน้จริงในโลกเป็นบริบทของการเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนได้

ลงมอืปฏิบัติดว้ยตนเอง เผชิญหน้ากับปัญหาดว้ยตนเอง จะท าใหผู้เ้รียนได้ฝกึทักษะในการ

คิดหลายรูปแบบ ผูว้ิจัยได้เลือกรูปแบบการใชป้ัญหาเป็นฐาน 7 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ท าความ

เข้าใจค าศัพท์และข้อความของปัญหาให้ชัดเจน 2) ระบุปัญหาหรอืข้อมูลส าคัญ 

3) ระดมสมอง 4) วิเคราะห์ปัญหา 5) ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 6) เรียนรู้ดว้ยตนเอง 

และ 7) รายงานผล 

  4. STEM Education หมายถึง แนวทางการจัดการศกึษาที่บูรณาการความรู้

ใน 4 สหวิทยาการ ได้แก่ วิทยาศาสตร์ วศิวกรรม เทคโนโลยี และคณิตศาสตร์ โดยเน้น

การน าความรูไ้ปใช้แก้ปัญหาในชีวติจรงิ รวมทั้งการพัฒนากระบวนการหรอืผลผลติใหม่ที่

เป็นประโยชน์ตอ่การด าเนินชีวติ  
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5. ชุดกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร์ โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการใช้

ปัญหาเป็นฐาน และ STEM Education หมายถึง สื่อที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่ซึ่ง

ประกอบไปด้วย 1) ส่วนน า ได้แก่ ค าน า ค าชีแ้จง และค าแนะน าการใช้ชุดกิจกรรมการ

เรียนส าหรับครูและนักเรียน 2) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบเปิดรว่มกับการ

ใช้ปัญหาเป็นฐาน และ STEM Education 3) ใบความรู ้4) กิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร์ 

ได้แก่ ใบกิจกรรม ใบความรู้ ใบสรุปองค์ความรู้ 5) แบบทดสอบ 6) เฉลยใบกิจกรรม ใบ

งาน และ 7) เฉลยแบบทดสอบ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้การสอนแบบ

เปิดรว่มกันการใชป้ัญหาเป็นฐาน และ STEM Education ซึ่งมีทั้งหมด 4 ขั้นตอน ดังนี้  

ขั้นที่ 1 ขัน้การน าเสนอสถานการณป์ัญหาปลายเปิด ครูผู้สอนน าเสนอสถานการณ์ปัญหา

ปลายเปิดต่อช้ันเรยีน ผูเ้รียนท าความเข้าใจค าศัพท์และข้อความของปัญหาให้ชัดเจน ระบุ

ปัญหาหรอืข้อมูลส าคัญ ระดมสมองวเิคราะหป์ัญหาและก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

ขั้นที่ 2 ขัน้การเรียนรู้ดว้ยตนเองของนักเรียน ผูเ้รียนน าวัตถุประสงค์การเรียนรู้ จากขั้นที่ 1 

เป็นหลักในการเรียนรูด้้วยตนเองจากแหลง่ข้อมูลต่าง ๆ จากชุดกิจกรรมการเรียน หนังสือ

เรียน การสบืค้นออนไลน์ เป็นต้น ขั้นที่ 3 ขั้นการอภปิรายและเปรียบเทียบร่วมกันทั้งช้ัน

เรียน เมื่อผู้เรยีนได้ท าการเรียนรู้ด้วยตนเองจากขั้นที่ 2 ผูเ้รียนจะน าความรูท้ี่ได้น าเสนอต่อ

ช้ันเรยีนโดยการรายงานผลการเรียนรู ้โดยการน าเสนอความรูท้ี่ได้ลงในกระดาษบรู๊ฟ และ

ขั้นที่ 4 ขั้นการสรุปบทเรียนจากการเชื่อมโยงแนวคิดของนักเรียนที่เกิดขึน้ในชัน้เรียน เมือ่

ผูเ้รียนน าเสนอความรูท้ี่ได้จากการเรียนครบทุกกลุ่มแล้ว ครูผู้สอนจะน าแนวคิดของผู้เรยีน

ทุกกลุ่มมาเชื่อมโยงกัน แล้วสรุปเป็นองค์ความรูข้องช้ันเรียนที่เกิดจากสถานการณ์ปัญหา

ปลายเปิด 

  6. ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถทางสมองของบุคคลในการ

คิดแก้ปัญหา การหาค าตอบที่หลากหลาย แปลก และใหม่ หรอืดัดแปลงสิ่งที่มีอยู่แล้วให้

แปลกใหม่ไปจากเดิมเพื่อเป็นประโยชน์และมีคุณค่าต่อตนเองและผูอ้ื่น ผูท้ี่มคีวามคิด

สร้างสรรค์เมื่อประสบกับสิ่งเร้า จะท าใหเ้กิดความคิดขึ้นมากมายเป็นความคดิหลายแง ่

หลายมุม และหลายทิศทางที่มปีระสิทธิภาพสูงกว่าเดิม ซึ่งวัดได้จากแบบทดสอบวัด

ความคิดสร้างสรรค์ แบบอัตนัย 1 ฉบับ ประกอบไปด้วย 6 ตอน เพื่อวัดองค์ประกอบ  

3 ด้าน คอื 1) ความคิดรเิริ่ม หมายถึง ลักษณะความคิดที่แปลกใหม่ตา่งจากความคิด 

แบบธรรมดา โดยเป็นค าตอบที่ไม่ซ้ าคนอื่นหรอืซ้ าน้อยที่สุด 2) ความคิดยดืหยุ่น หมายถึง 

ความสามารถที่จะหาค าตอบได้หลายทิศทาง โดยพิจารณาจากค าตอบที่เป็นไปได้ตาม
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เงื่อนไขของค าถาม และ 3) ความคิดคล่องตัว หมายถึง ความสามารถที่จะคิดหาค าตอบได้

คล่องแคล่วรวดเร็วและได้จ านวนค าตอบมากในเวลาที่จ ากัด 

7. ความสุขในการเรียน หมายถึง ความรูส้ึกที่ผู้เรยีนแสดงออกถึงความพึง

พอใจ ความสนุกเพลินเพลินในการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1  

ซึ่งวัดได้จากแบบวัดความสุขที่แบ่งองค์ประกอบการเรียนรู้ 4 ด้านคือ 1) ด้านผูเ้รียน  

2) ด้านครูผูส้อน 3) ด้านความสัมพันธ์กับเพื่อน และ 4) ด้านวิธีการสอน เอกสารและ

เนือ้หา ซึ่งประเมินจากพฤติกรรมที่แสดงออกของผู้เรยีน จ านวน 20 ข้อ โดยผู้วจิัยได้

ออกแบบแบบวัดความสุขในการเรียนโดยใช้แบบสอบถามแบบ Likert แบบ 5 ระดับ ได้แก่ 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และไม่มีการแสดงออก 

8. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนความรูค้วามสามารถจาก

กระบวนการเรียนรู้และทักษะที่เกดขึ้นกับผูเ้รียนของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้

การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 6 ด้าน ตามทฤษฎีพุทธิพิสัยของ Bloom คือ ความรู้ ความ

เข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห ์การสังเคราะห์ และประเมินค่า ซึ่งวัดได้จากแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรท์ี่ผู้วจิัยสร้างขึ้นแบบเลือกตอบ ปรนัย 4 

ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ   

9. เจตคติในการเรียน หมายถึง ความรูส้ึกของบุคคลที่มตี่อสิ่งต่าง ๆ 

หลังจากทีบุ่คคลได้มปีระสบการณใ์นการเรียน ซึ่งแบ่งเป็น 3 ลักษณะ คือ 1) สูง เป็น

ความรูส้ึกในทางบวก เป็นการแสดงออกในลักษณะของความพึงพอใจ เห็นดว้ย ชอบและ

สนับสนุน 2) ปานกลาง เป็นความรูส้ึกที่เป็นกลาง คือไม่มีความรูส้ึกใด ๆ และ 3) ต่ า เป็น

ความรูส้ึกในทางลบ เป็นการแสดงออกในลักษณะไม่พึงพอใจ ไม่เห็นด้วย ไม่ชอบและไม่

สนับสนุน โดยผู้วจิัยออกแบบแบบวัดเจคติในการเรียนโดยใช้แบบสอบถามแบบ Likert 

แบบ 5 ระดับ ได้แก่ เห็นด้วยอย่างยิ่ง เห็นด้วย ไม่แน่ใจ ไม่เห็นดว้ย และไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

10. นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 หมายถึง นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 1  

ปีการศึกษา 2560 ภาคเรียนที่ 2 โรงเรียนมุกดาหาร อ าเภอเมืองมุกดาหาร จังหวัด

มุกดาหาร จ านวน 482 คน 

11. คุณภาพ หมายถึง การหาคุณภาพของของชุดกิจกรรมการเรียน

คณิตศาสตร ์โดยการหาค่าดัชนปีระสิทธิผล (Effectiveness Index ; E.I.) โดยดัชนี

ประสิทธิผลที่ใชไ้ด้มีคา่ 0.50 ขึน้ไป 
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