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หลักสูตรฝ�กอบรมการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
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หลักสูตรฝ�กอบรม 
การผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
สําหรับครูโรงเรียนสังกัดสํานักการศึกษา เทศบาลนครสกลนคร 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

โดย 
นางสาวภาวิณี เพ็งธรรม 
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คํานํา 

 หลักสูตรฝ�กอบรมการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) จัดทําขึ้นเพื่อใช.
ประกอบการฝ�กอบรมการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) ซึ่งได.มีการพัฒนาหลักสูตร
ให.เหมาะสมกับความต.องการของผู.เข.ารับการอบรม โดยเน.นการเรียนรู.และฝ�กปฏิบัติจริง 
เพื่อให.ผู.เข.ารับการฝ�กอบรมมีความรู.ความเข.าใจ มีทักษะ และความพึงพอใจ ต<อการผลิต
หนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
 หลักสูตรเล<มนี้ประกอบด.วยเนื้อหา จํานวน 5 หัวข.อ คือ 1) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� (e-book) 2) โครงสร.างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 3) การจัดทําบทดําเนินเรื่อง 
4) การสร.างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) ด.วยโปรแกรม I Love Library Builder Version 
3.10 5) การนํา e-book ไปใช.สําหรับเปNนสื่อการสอน และมีแบบทดสอบความรู.ความเข.าใจ
เกี่ยวกับการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) แบบประเมินทักษะการผลิตหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� (e-book) ของครูผู.เข.ารับการอบรม แบบสอบถามความพึงพอใจของครู 
ผู.เข.ารับการฝ�กอบรมที่มีต<อหลักสูตร  ซึ่งผู.ใช.หลักสูตรจะได.รับความรู.ความเข.าใจและ
สามารถนําไปประยุกต�ใช.ได.อย<างถูกต.อง 
 ขอขอบคุณผู.เช่ียวชาญที่ได.กรุณาตรวจสอบความเหมาะสมและความ
สอดคล.องของหลักสูตรการฝ�กอบรมฉบับนี้ และให.ข.อเสนอแนะในการปรับปรุงแก.ไข 
 ขอขอบคุณคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ� ผู.ช<วยศาสตราจารย� ดร.วาโร เพ็ง
สวัสดิ์ ประธานกรรมการ และ ดร.ศิวนาถ ไชยมาศ กรรมการที่ปรึกษา ที่ได.กรุณา
ตรวจสอบ และเสนอแนะ จนเปNนหลักสูตรฉบับสมบูรณ�          
 

            ภาวิณี เพ็งธรรม 
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สารบัญ 

รายการ หน0า 
หลักสูตรฝ�กอบรมการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
จุดประสงค�  
สาระความรู.ประสบการณ�  
คุณสมบัติผู.เข.ารับการอบรม 
กิจกรรมการฝ�กอบรม 
แผนการฝ�กอบรมหลักสูตรฝ�กอบรมการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
สื่อประกอบการอบรม 
การประเมินผล 
แบบทดสอบความรู.ความเข.าใจก<อนการฝ�กอบรม 

หน1วยท่ี 1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
    ความหมาย 
    โปรแกรมที่ใช.ในการสร.างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
    โปรแกรมที่ใช.ในการออกแบบบทดําเนินเรื่อง 
หน1วยท่ี 2 โครงสร0างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
    ปกหน.า 
    สาระสําคัญ 
    จุดประสงค�การเรียนรู. 
    สารบัญ 
    แบบทดสอบก<อนเรียนและหลังเรียน 
    เนื้อหา 
     กิจกรรมเสริมทักษะ 
     เอกสารอ.างอิง 
     ผู.จัดทํา 
หน1วยท่ี 3 การจัดทําบทดําเนินเรื่อง 

    การจัดข.อความ 
    การจัดรูปภาพ 

    การแปลงภาพนิ่งจากโปรแกรมพาวเวอร�พอยต�เปNนรูปภาพ 

217 
217 
217 
219 
219 
220 
221 
221 
222 
230 
232 
232 
233 
235 
237 
237 
238 
238 
238 
239 
240 
240 
240 
241 
243 
246 
249 
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สารบัญ (ต1อ) 

รายการ หน0า 
หน1วยท่ี 4 การสร0างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) ด0วยโปรแกรม  
I Love Library Builder Version 3.10 
    แนะนําการสร.าง e-book ด.วยโปรแกรม  I Love Library Builder Version 3.10 
    ฟ]งก�ชัน I Love Library Builder Version 3.10 ตอนที่ 1 
    ฟ]งก�ชัน I Love Library Builder Version 3.10 ตอนที่ 2 
หน1วยท่ี 5 การนํา e-book ไปใช0สําหรับเปNนสื่อการสอน  
แบบทดสอบความรู.ความเข.าใจหลังการฝ�กอบรม 

251 

 
254 
271 
282 
290 
296 
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หลักสูตรฝ�กอบรม 
การผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 

 สื่อการเรียนการสอนเปNนเครื่องมือในการแสวงหาความรู. ความเข.าใจ เพิ่มพูน
ทักษะและประสบการณ� ในการสร.างองค�ความรู. และกระตุ.นให.เกิดความสนใจ ใฝรู̂.  
ใฝ̂เรียน แสวงหาความรู.ด.วยตนเองอย<างต<อเนื่อง ให.กับผู.ที่เข.ามาศึกษาค.นคว.า หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� หรือ E - Book เปNนสื่อเทคโนโลยีอีกประเภทหนึ่งที่น<าสนใจ และน<าจะจัดทํา
ขึ้นเพื่อใช.เปNนสื่อในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ที่สามารถส<งเสริมการเรียนรู.ของ
นักเรียนได.เปNนอย<างดียิ่ง 

 ผู..จัดการอบรมเปNนนักศึกษาปริญญาโท สาขาคณะนวัตกรรมการบริหาร
การศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ได.เล็งเห็นถึงความสําคัญในการพัฒนาบุคลากร
ครูเกี่ยวกับการผลิตสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส� หรือ E–Book ซึ่งเปNนส<วนหนึ่งของ
การศึกษาค.นคว.าเพื่อประโยชน� ในการพัฒนาศักยภาพการเรียนรู.ให.แก<คณะครู จึงได.จัด
การฝ�กอบรมนี้ขึ้น 
 

จุดประสงค�  

 1. มีความรู.ความเข.าใจเกี่ยวกับการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
 2. มีทักษะการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book)  
 3. มีความพึงพอใจต<อการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book)  
 4. สามารถพัฒนาและเผยแพร<ความรู.ด.านการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส�  
(e-book) 
 

สาระความรู0ประสบการณ�  
 

 สาระสําคัญของความรู.ที่นํามาฝ�กอบรมการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส�  
(e-book) ประกอบด.วย เนื้อหา 4 หัวข.อ ใช.เวลาในการอบรมรวม 15 ช่ัวโมง (3 วัน)  
มีรายละเอียด ดังต<อไปนี้ 
 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) ใช.เวลา 2 ช่ัวโมง ประกอบด.วย 
  1.1 ความหมาย 

  1.2 โปรแกรมที่ใช.ในการสร.างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
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  1.3 โปรแกรมที่ใช.ในการออกแบบบทดําเนินเรื่อง 
 2. โครงสร.างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� ใช.เวลา 3 ช่ัวโมง ประกอบด.วย 
  2.1 ปกหน.า 
  2.2 สาระสําคัญ 
  2.3 จุดประสงค�การเรียนรู. 
  2.4 สารบัญ 
  2.5 แบบทดสอบก<อนเรียนและหลังเรียน 
  2.6 เนื้อหา 
  2.7 กิจกรรมเสริมทักษะ 
  2.8 เอกสารอ.างอิง 
  2.9 ผู.จัดทํา 
 3. การจัดทําบทดําเนินเรื่อง ใช.เวลา 5 ช่ัวโมง ประกอบด.วย 
  3.1 การจัดข.อความ 
  3.2 การจัดรูปภาพ 
  3.3 การแปลงภาพนิ่งจากโปรแกรมพาวเวอร�พอยต�เปNนรูปภาพ 
 4. การสร.างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) ด.วยโปรแกรม I Love Library 
Builder Version 3.10 ใช.เวลา 3 ช่ัวโมง ประกอบด.วย 
  4.1 แนะนําการสร.าง e-book ด.วยโปรแกรม I Love Library Builder Version 
3.10 
   4.1.1 การติดตั้งโปรแกรม I Love Library Network Builder 
   4.1.2 เมนู การใช.งาน I Love Library Network Builder 
   4.1.3 ขั้นตอนการจัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
  4.2 ฟ]งก�ชัน I Love Library Builder Version 3.10 ตอนที่ 1 
   4.2.1 การเพิ่มและลบหน.าหนังสืออิเล็กทรอนิกส�  
   4.2.2 การเพิ่มและลบไฟล�มัลติมีเดียในหนังสืออิเล็กทรอนิกส�  
   4.2.3 การเช่ือมโยงหน.า การเช่ือมโยงสารบัญ (Content) 
   4.2.4 การสร.างจุดขยาย (Zoom) 

   4.2.5 การอัพโหลดหนังสืออิเล็กทรอนิกส�  
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  4.3 ฟ]งก�ชัน I Love Library Builder Version 3.10 ตอนที่ 2 
   4.3.1 การพลิกหน.าหนังสือ  
   4.3.2 การขยายหน.า (Zoom)  
   4.3.3 การปรับมุมมอง  
   4.3.4 การคั่นหน.าหนังสือ (Bookmark)  
   4.3.5 การเพิ่มข.อความในหน.าหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (Notepad)  
   4.3.6 การทําแถบสีเน.นข.อความ (Highlight)  
   4.3.7 การบันทึกเสียงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (Sound Record) 
 5. การนํา e-book ไปใช.สําหรับเปNนสื่อการสอน ใช.เวลา 2 ช่ัวโมง   

คุณสมบัติผู0เข0ารับการอบรม 
 ผู.เข.าอบรมตามหลักสูตรฝ�กอบรม มีคุณสมบัติ ดังนี้ 
  1. ปฏิบัติหน.าที่ครูผู.สอนในโรงเรียนสังกัดสํานักการศึกษาเทศบาลนคร
สกลนคร 

 

คุณสมบัติของวิทยากรดําเนินการฝ�กอบรม 
 วิทยากรที่ร<วมในการดําเนินการฝ�กอบรมตามหลักสูตรฝ�กอบรมนี้จะต.องมี
คุณสมบัติที่เหมาะสมโดยสรุป ดังนี้ 
  1. เปNนผู.มีความเช่ียวชาญด.านการจัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
  2. เปNนผู.ที่มีประสบการณ� ความรู. ความชํานาญในการใช.โปรแกรม I Love 
Library Builder Version 3.10 อิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
 

กิจกรรมการฝ�กอบรม 

 การจัดกิจกรรมการอบรมตามหลักสูตรฝ�กอบรมนี้ มุ<งให.ผู.เข.ารับการอบรมมี
ความรู. ความเข.าใจ เกิดทักษะ และมีความพึงพอใจ ตามจุดมุ<งหมายของหลักสูตร ได.
กําหนดกิจกรรมให.สอดคล.องกับจุดมุ<งหมายและโครงสร.างเนื้อหาของหลักสูตร ดังนี้ 
  1. การบรรยาย (Lecture) เปNนกิจกรรมการฝ�กอบรมที่วิทยากรเปNนผู.อธิบาย  
ช้ีแจง  เสนอข.อมูลตามหัวข.อการอบรม เพื่อให.ผู.เข.ารับการฝ�กอบรมเกิดความรู.ความเข.าใน
ในเนื้อหา โดยใช.สื่อหรือโสตทัศนูปกรณ�ต<างๆ ประกอบการบรรยาย โดยมีการเตรียม
แผนการบรรยายมาเปNนอย<างดี และเปoดโอกาสให.ผู.เข.ารับการฝ�กอบรมได.ซักถามใน

ตอนท.าย 
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  2. การสาธิต (Demonstration) เปNนกิจกรรมการฝ�กอบรมที่วิทยากรเปNน      
ผู.แสดงให.เห็นการปฏิบัติจริงประกอบการบรรยาย เพื่อให.ผู.เข.ารับการฝ�กอบรมเกิดความรู.
ความเข.าใจกรรมวิธี วิธีการ และขั้นตอนในการฝ�กปฏิบัติ ช<วยให.เข.าใจได.ง<ายและเร็วขึ้น มี
ความน<าเช่ือถือสูง เพิ่มพูนทักษะของผู.เข.ารับการอบรมได.ดี หลังจากดูการสาธิตแล.วให.ผู.
เข.ารับการฝ�กอบรมได.ลองปฏิบัติ 
  3. การฝ�กปฏิบัติ (Practice) เปNนกิจกรรมการฝ�กอบรมที่ให.ประสบการณ�ตรง
กับผู.เข.ารับการอบรม โดยการให.ลงมือฝ�กปฏิบัติจริงทุกครั้งหลังดูการสาธิต ทดลอง หรือ
บรรยายแล.ว ช<วยให.เกิดความรู.ความเข.าใจในเนื้อหาจากการฝ�กปฏิบัติมากขึ้น และเกิด
ทักษะในการปฏิบัติกิจกรรมนั้นๆ 

แผนการฝ�กอบรมหลักสูตรฝ�กอบรมการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
 

วันท่ี เวลา กิจกรรม/เน้ือหา 
รูปแบบ
กิจกรรม 

1 ภาคเช.า 

 
 
 
 

ภาค
บ<าย 

รายงานตัวทดสอบความรู.ก<อนการฝ�กอบรม 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book)      

      1. ความหมาย 

      2. โปรแกรมที่ใช.ในการสร.างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� (e-book) 

      3. โปรแกรมที่ใช.ในการออกแบบบทดําเนินเรื่อง 

โครงสร0างหนังสืออิเล็กทรอนิกส�    
      1. ปกหน.า 

      2. สาระสําคัญ 

      3. จุดประสงค�การเรียนรู. 
      4. สารบัญ 

      5. แบบทดสอบก<อนเรียนและหลังเรียน 

      6. เนื้อหา 

      7. กิจกรรมเสริมทักษะ 

      8. เอกสารอ.างอิง 

      9. ผู.จัดทํา 

ทดสอบ 

 

บรรยาย 

 
 
 

บรรยาย 

ปฏิบัติ 
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วันท่ี เวลา กิจกรรม/เน้ือหา 
รูปแบบ
กิจกรรม 

2 ภาคเช.า 

 
 

ภาค
บ<าย 

การจัดทําบทดําเนินเรื่อง   
ทบทวนสรุปความรู.  
       1. การจัดข.อความ 

       2. การจัดรูปภาพ 

       3. การแปลงภาพนิ่งจากโปรแกรม 

พาวเวอร�พอยต�เปNนรูปภาพ  

การจัดทําบทดําเนินเรื่อง (ต1อ)        

 

บรรยาย 

ปฏิบัติ 
 
 

ปฏิบัติ 

3 ภาคเช.า 

 
 

 
 
 
 

 

การสร0างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 

ด0วยโปรแกรม  
I Love Library Builder Version 3.10 

ทบทวนสรุปความรู.  
      1. แนะนําการสร.าง e-book ด.วยโปรแกรม I Love 

Library Builder Version 3.10 

      2. ฟ]งก�ชัน I Love Library Builder Version 3.10 ตอน
ที่ 1    
      3. ฟ]งก�ชัน I Love Library Builder Version 3.10 ตอน
ที่ 2   

 
 
 
 

บรรยาย 

ปฏิบัติ 

  
ภาค
บ<าย 

4. ขั้นตอนการนํา e-book ไปใช.สําหรับเปNนสื่อ 

การสอน   
ทดสอบหลังการอบรม / แบบสอบถามความพึง
พอใจ 
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สื่อประกอบการอบรม 
 สื่อประกอบการอบรมตามหลักสูตรนี้ ประกอบด.วย 
  1. สื่อประกอบการบรรยาย โปรแกรม Microsoft Power Point    
  2. ตัวอย<างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
  3. เอกสารประกอบการบรรยาย  
  4. แบบทดสอบความรู.ความเข.าใจเกี่ยวกับการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
(e-book) ก<อนและหลังการฝ�กอบรม 
  5. แบบประเมินทักษะการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
  6. แบบสอบถามความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมการอบรม 
 

การประเมินผล 

 การประเมินผลได.ประยุกต�ใช.แนวคิดการประเมินหลักสูตรฝ�กอบรมของ 
Kirkpatrick (อ.างถึงใน ชัญญาภัค วงศ�บา และกิ่งกาญจน� จงใจหาญ, 2555, หน.า 29-30) 
ดังนี้ 
  ด.านความรู. ใช.วิธีประเมินผลโดยทดสอบความรู.ความเข.าใจเกี่ยวกับการผลิต 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) ทั้งก<อนและหลังการฝ�กอบรม โดยใช.แบบทดสอบแบบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ข.อ เพื่อเปรียบเทียบความรู.ความเข.าใจก<อน
และหลังฝ�กอบรม 
  ด.านทักษะ ใช.วิธีประเมินผลโดยใช.แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานของครู 
ผู.เข.ารับการฝ�กอบรมระหว<างการฝ�กอบรม เปNนแบบมาตราส<วนประมาณค<า 3 ระดับ คือ  
ดีมาก ดี และพอใช. มีการบันทึกพฤติกรรมนอกเหนือจากประเด็นในแบบประเมินเพิ่มเติม 
โดยวิทยากรเปNนผู.ประเมิน 
  ด.านความพึงพอใจ ใช.วิธีประเมินผลโดยใช.แบบสอบถามความพึงพอใจของ
ครูผู.เข.ารับการฝ�กอบรมที่มีต<อหลักสูตร เปNนแบบสอบถามชนิดมาตราส<วนประมาณค<า 5 

ระดับ ได.แก< มากที่สุด มาก ปานกลาง น.อย น.อยที่สุด ประเมินหลังการอบรมเสร็จสิ้น 
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แบบทดสอบความรู0ความเข0าใจ 
ก1อนฝ�กอบรมการผลิตสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 

คําชี้แจง : ข.อสอบฉบับนี้มี จํานวน 30 ข.อ แต<ละข.อมี 4 ตัวเลือก ให.ท<านอ<านคําถามด.วย

ความรอบคอบ แล.วตัดสินใจเลือกคําตอบที่ถูกต.องที่สุดเพียงตัวเลือกเดียว โดยทํา
เครื่องหมายกากบาท (X) ทับตัวเลือกในข.อนั้น 
 

1. ข0อใดให0ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส�ได0ถูกต0องท่ีสุด 
 1) หนังสือที่ประกอบไปด.วยข.อความ ภาพและเสียง 
 2) หนังสือที่สามารถสั่งพิมพ�ทางเครื่องพิมพ�ได. 
 3) หนังสือที่สามารถเปoดอ<านได.ในเครื่องคอมพิวเตอร� 
 4) หนังสือที่สร.างด.วยโปรแกรมคอมพิวเตอร�และเปoดอ<านได.เหมือนหนังสือจริง 
 

2. e-book ย1อมาจากคําในภาษาอังกฤษในข0อใด 

  1) Electron Book  
  2) Electrolux Book 
  3) Electronic Book   
  4) E-learning Book 

3. ความแตกต1างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส�กับหนังสือท่ัวไปคือข0อใด 
  1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส�พกพาลําบาก หนังสือทั่วไปพกพาสะดวกได.ครั้งละ 
จํานวนมาก 
  2) หนังสืออิเล็กทรอนิกส�อ<านได. 1 คน ต<อ 1 เล<ม หนังสือทั่วไปสามารถอ<านได.
พร.อมกันได.จํานวนมาก 
  3) หนังสืออิเล็กทรอนิกส�มีต.นทุนในการผลิตสูงหนังสือมีต.นทุนการผลิตตํ่า 
  4) หนังสืออิเล็กทรอนิกส�สามารถใส<เสียงประกอบได.หนังสือทั่วไปไม<มีเสียง
ประกอบ 
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4. วัตถุประสงค�ของการจัดทําแหล1งค0นคว0าหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) คืออะไร 

   1) เปNนการนําเอกสารอิเล็กทรอนิกส�มารวมกันไว.เปNนชุด 
  2) เปNนการรวบรวมเนื้อหาต<างๆ ให.ผู.ที่สนใจได.ศึกษาค.นคว.า 
   3) ผู.เรียนได.เรียนผ<านสื่ออิเล็กทรอนิกส�ที่มีความหลากหลายน<าสนใจ 
   4) ถูกทุกข.อ  
5. ข0อใด ไม1ใช1 ไฟล�รูปแบบนามสกุลท่ีเปNนหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (E-Book) 
   1) jpg 
   2) pdf 
   3) doc 
   4) html 
 

6. ข0อใดไม1ใช1ประโยชน�ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
   1) ทําการแก.ไขยาก 
   2) ช<วยลดค<าใช.จ<าย และลดการใช.ทรัพยากรธรรมชาติ 
   3) สะดวกในการจัดเก็บข.อมูลสามารถเช่ือมโยงข.อมูลต<างๆ ได. 
   4) สามารถแสดงทั้งข.อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงได.พร.อมกันได. 
 

7. ข0อใดคือปXญหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
   1) มาตรฐานการผลิต 
   2) มาตรฐานการจัดจําหน<ายของผู.ผลิต 
   3) ลิขสิทธิ์ของเจ.าของหนังสืออิเล็กทรอนิกส�และสิทธิผู.ใช. 
   4) ถูกทุกข.อ 
 

8. ความแตกต1างทางโครงสร0างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส�กับหนังสือท่ัวไปท่ีเห็นได0
ชัดเจน คือข0อใด 
   1) แหล<งอ.างอิง ดัชนี และข.อความของเรื่องที่อ<าน 
   2) กระบวนการผลิต รูปแบบ และวิธีการอ<านหนังสือ 
   3) จํานวนหน.าของหนังสือ ภาพประกอบ และปกหนังสือ 
   4) ความสะดวกในการอ<าน ความเพลิดเพลิน สาระของหนังสือแต<ละหน.า 
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9. ข0อใดไม1ใช1 ข0อจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
   1) อ<านผ<านจอคอมพิวเตอร� 
   2) มีลักษณะตายตัว ปรับปรุงและแก.ไขง<าย 
   3) สามารถแทรกสื่อลักษณะมัลติมีเดียได. 
   4) สามารถใช.ได.ทั้งระบบออฟไลน�และออนไลน�ได. 
 

10. ข0อใดคือโครงสร0างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส�ท่ัวๆ ไป   
   1) ปกหน.า คํานํา สารบัญ สาระของหนังสือ อ.างอิง ดัชนี ปกหลัง 
   2) ปกหน.า คํานํา สารบัญ สาระของหนังสือ อ.างอิง ผู.จัดทํา ปกหลัง 
   3) ปกหน.า คํานํา สารบัญ สาระของหนังสือ แบบทดสอบ อ.างอิง ดัชนี ปกหลัง 
   4) ปกหน.า คํานํา สารบัญ สาระของหนังสือ แบบทดสอบ อ.างอิง ผู.จัดทํา ปกหลัง 
 

11. ข0อใดไม1ใช1คุณสมบัติของโปรแกรม I Love Library  
      1) สามารถสร.างได.จากไฟล�รูปภาพ ประเภท Image เช<น JPG  
   2) สามารถกําหนดการตัดขอบหน.าเอกสารได.ทั้ง 4 ด.าน 
   3) มีฟ]งก�ชันช<วยในการสร.างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� e-book Wizard 
   4) ไม<สามารถเพิ่มหน.า แทรกหน.าหรือลบหน.าได. 
 

12. ข0อใดเปNนการเตรียมงานเบื้องต0นก1อนการสร0างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
   1) ย<อไฟล�ภาพให.มีขนาดเหมาะสมก<อนนําไปใช.งาน 
   2) กําหนดการเช่ือมโยงเพื่อไม<ให.มีป]ญหาในการนําเสนอผ<านเว็บไซต� 
   3) สร.างโฟลเดอร�สําหรับหนังสืออิเล็กเล็กทรอนิกส� 1 โฟลเดอร� ต<อ หนังสือ 1 เล<ม 
   4) เตรียมไฟล�ประกอบโดยตั้งช่ือเปNนภาษาอังกฤษหรือผสมตัวเลขและห.ามเว.นวรรค 
 
13. โปรแกรมใดท่ี ใช0สร0าง e-bookในลักษณะ Flip Book  
   1) Microsoft Word 
   2) I Love Library Builder 
   3) Dreamweaver 
   4) Adobe Acrobat 
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14. ข0อใดเปNน Format ของ Video ท่ีนําเข0ามาใช0 ใน e-bookท่ี สร0างด0วย  
I Love Library ได0  
   1) AVI  
   2) DAT  
   3) MOV 
   4) VCD 
 

15. เสียง Format ใด ท่ีสามารถนําเข0ามาใช0 ใน e-bookได0  
   1) MIDI  
   2) WAV 
   3) MP3  
   4) ถูกทุกข.อ 
 

16. เอกสารประเภทใดท่ีสามารถนําเข0ามาใช0 ใน e-bookท่ี สร0างด0วยโปรแกรม I 
Love Library ได0  
   1) pdf, jpg  
   2) doc, xlsx 
   3) ppt, html  
   4) psd, gif 
 
17. รูปแบบ e-bookท่ีสามารถนําไปใช0เผยแพร1ได0 คือรูปแบบใด  
   1) opd File 
   2) opf File 
   3) doc File 
   4) pdf File 
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18. การสร0างหนังสือเล1มใหม1 ต0องคลิกปุbมใด 
   1)    
   2)    
   3)    
   4)    
 

19. การบันทึกหนังสือ ต0องคลิกคําสั่งใด 

   1)    
   2)    
   3)    
   4)    
 

20. การลบไฟล�มัลติมีเดีย สามารถทําได0ด0วยวิธใีด   
   1) File > คลิกที่ Delete > คลิกพื้นที่กรอบ (Section) ที่ต.องการ 
   2) คลิกที่ แถบ File > คลิกเลือกช่ือไฟล�ที่ต.องการลบ > คลิกที่ปุ^ม Remove file  
   3) File > คลิกที่ Add File > คลิกเลือกช่ือไฟล�ที่ต.องการ > คลิกที่ปุ^ม Open 
   4) ทําทั้งข.อ 1 และ 2 
 

21. การปรับมุมมองให0แสดง 4 ภาพต1อ 1 หน0า คลิกเลือกปุbมใด  

   1)   

   2)   

   3)   

   4)   
 

22. ปุbม  ทําหน0าท่ีใด 
   1) เพิ่มข.อความในหน.าหนังสือ 
   2) ทําแถบสีเน.นข.อความ 
   3) บันทึกเสียง 
   4) คั่นหน.าหนังสือ   
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23. ข0อใดเปNนข้ันตอนการเพิ่มหน0าหนังสือ 

   1) คลิกที่แถบ Page � Add page 

   2) คลิกที่แถบ File � Add page 

   3) คลิกที่แถบ About � Add page 

   4) คลิกที่แถบ About � Add page 
 

24. การนําปกเล็กมาใส1ในหน0าหนังสืออิเล็กทรอนิกส� คลิกท่ีปุbมใด 
   1)   
   2)   
   3)   
   4)   

25.  การนําสันปกมาใส1ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส� คลิกท่ีปุbมใด 
   1)   
   2)   
   3)   
   4)   
 

26. ปุbมใดทําหน0าท่ีใดบันทึกเสียงในหน0าหนังสือ 
   1)   
   2)   
   3)   
   4)   
 

27.                             ปุbมน้ีใช0สําหรับทําสิ่งใด 
   1) การเพิ่มข.อมูลไฟล�วีดีโอ 
   2) แถบเลื่อนดูรายการไฟล�วีดโีอ 
   3) ส<วนแสดงรายการไฟล�วีดีโอ 
   4) เปลี่ยนช่ือไฟล�วีดีโอ 
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28. การตกแต1งขนาดขอบ ของไฟล�ที่จะนํามาทําหนังสือ คลิกท่ีปุbมใด 
   1)   
   2)   
   3)   
   4)   
 

29. หากต0องอัพโหลดหนังสือท่ีสร0างขึ้นสู1หน0าเว็บไซต�  คลิกท่ีปุbมใด 
   1)   
   2) 
   3)   
   4)   
 

30. เมื่อเปcดอ1านหนังสือ หากต0องการกําหนดเวลาในการเปcดอ1านแบบอัตโนมัติ 
คลิกท่ีปุbมใด 
   1)   
   2)   
   3)   
   4)   
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เฉลยแบบทดสอบความรู0ความเข0าใจ     
ก1อนฝ�กอบรมการผลิตสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 

1. 4 6. 1 11. 4 16. 1 21. 2 26. 3 

2. 3 7. 4 12. 3 17. 4 22. 4 27. 3 

3. 4 8. 2 13. 2 18. 1 23. 1 28. 2 

4. 4 9. 2 14. 1 19. 3 24. 2 29. 2 

5. 1 10. 1 15. 4 20. 4 25. 1 30. 1 
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หน1วยที่ 1 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
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แผนการอบรมหน1วยท่ี 1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 

กิจกรรม เนื้อหา 
รูปแบบ 

การอบรม 
ระยะเวลา สื่อประกอบ 

1 
 
 
 
 
 

 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book)   
1. ความหมาย 
2. โปรแกรมที่ใช.ในการสร.าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
3. โปรแกรมที่ใช.ในการออกแบบ
บทดําเนินเรื่อง 
 

 
 
 

บรรยาย 
สาธติ 

 
 

 
 
 

2 ช่ัวโมง 
 
 
 

 

- เอกสาร
ประกอบ 
การบรรยาย 
- สื่อประกอบ 
การบรรยาย  
โปรแกรม 
Microsoft 
Power Point  

 

หมายเหตุ ระยะเวลาอาจเปลี่ยนแปลงได.ตามความเหมาะสม 
 

 
 
 
 
] 
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หนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส�เปNนสื่อที่ผู.สอนหรือผู.เรียน สามารถพัฒนาได.ง<าย สะดวก 
และรวดเร็ว ความสามารถในการเช่ือมโยงเนื้อหาสาระ ที่มีการนําเสนอเนื้อหาสาระ ทั้ง
ลักษณะของข.อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง หรือ วิดิทัศน� ตลอดจนการโต.ตอบ
หรือการเช่ือมโยงเนื้อหาสาระตามที่ผู.ใช.ต.องการ ทําให.หนังสืออิเล็กทรอนิกส�สามารถ
นํามาใช.เปNนเครื่องมือ เพื่อส<งเสริมการเรียนรู.ทั้งที่เปNนสื่อหลักหรือสื่อเสริม สามารถ
นํามาใช.ในการส<งเสริมการเรียนรู.ของผู.เรียน ทั้งการศึกษาในระบบ นอกระบบ หรือ 
การศึกษาตามอัธยาศัย 
 
 
 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส� เปNนหนังสือชนิดหนึ่งที่อยู<ในรูปไฟล�ดิจิตอล ที่สามารถ
อ<านผ<านหน.าจอคอมพิวเตอร� โดยสามารถเพิ่มลักษณะต<างๆ ลงไปในหนังสือได.ตามความ
ต.องการ เช<น ข.อความ ภาพนิ่ง เสียง วีดโีอ กราฟoก ภาพเคลื่อนไหว สามารถเช่ือมโยงไปยัง
หน.าต<างๆ ตามความต.องการของผู.สร.าง 
 
 
 
 โปรแกรมที่ใช.ในการสร.างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) มีอยู<หลายโปรแกรม 
เช<น โปรแกรมฟลิบอัลบั้ม (Flip Album) โปรแกรมเดสทอปออเทอร� (Desktop Author) หรือ 

โปรแกรมไอเลิฟไลฟ�บรารี่บิลเดอร� (I Love Library Builder) ผู.เขียนใช.โปรแกรม  

ไอเลิฟไลฟ�บรารี่ (I Love Library Builder) ในการสร.างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 

โดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส�ที่สร.างขึ้น จะสามารถพลิกหน.าหนังสือได.เหมือนกับการอ<าน
หนังสือจริงในรูปแบบกระดาษ และยังมีฟ]งก�ช่ันที่ผู.อ<านได.รับความสะดวกอีก เช<น การคั่น
หน.า การทําสีเน.นข.อความ รวมไปถึง การสร.างสารบัญเพื่อเช่ือมไปยังหน.าที่ต.องการ และ
ยังสามารถเพิ่มวีดีทัศน� หรือเสียง ในหนังสือได.อีกด.วย 
 โปรแกรม I Love Library สามารถดาวน�โหลดใช.งานได.ฟรี ประกอบด.วย
โปรแกรม 2 ส<วน ได.แก< โปรแกรมที่ใช.ในการสร.าง (Builder) และ โปรแกรมที่ใช.ในการอ<าน   
(Viewer) 

1. ความหมาย  

2. โปรแกรมท่ีใช0ในการสร0างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
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  1. I Love Library Builder for PC : โปรแกรมสําหรับสร.างหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส� หลังจากสร.างหนังสือแล.ว สามารถ Upload มาที่เว็บไซต� I Love Library 
เพื่อเผยแพร<หนังสือให.ผู.อื่นอ<านได. หรือ อาจจะ Upload หนังสือแบบส<วนตัว เพื่อใช.เผยแพร<
เฉพาะกลุ<มเพื่อน 
  2. I Love Library Viewer for PC : โปรแกรมสําหรับเปoดอ<านหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส�ที่สร.างจาก I Love Library Builder บน Personal Computer (PC) 
  3. I Love Library Viewer for Tablet : โปรแกรมสําหรับเปoดอ<านหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส�ที่สร.างจาก I Love Library Builder บนโทรศัพท�มือถือสมาร�ทโฟนอย<าง 
ไอโฟน (iPhone) ที่ใช.ระบบปฏิบัติการไอโอเอส (iOS) หรือแม.แต< มือถือระบบแอนดรอยด� 
(Android) หรือจะบนแท็บเล็ตอย<างไอแพด (iPad) และวินโดวส� 
 
 
 
 โปรแกรมที่ใช.ในการออกแบบดําเนินเรื่อง ในรูปแบบการอบรมได.ใช.โปรแกรม
ไมโครซอฟท�พาวเวอร�พอยท� 2007 (Micrisoft PowerPoint 2007) ในการออกแบบดําเนิน
เรื่อง เนื่องจากไมโครซอฟท�พาวเวอร�พอยท�เปNนโปรแกรมที่สร.างขึ้นเพื่องานนําเสนอ
โดยเฉพาะ มีความสามารถในการสร.างงานนําเสนอได.ง<าย รวดเร็ว สามารถแก.ไข
เปลี่ยนแปลงงานนําเสนอตามความต.องการได.อย<างสะดวก สวยงามและเอฟเฟกต� (Effect) 
ต<างๆ ก.ดึงดูดมากกว<าการนําเสนอรูปแบบเดิม ความสามารถในการจัดทําแกสารให.มี
รูปแบบที่สวยงามด.วยกราฟoกแบบใหม< ซึ่งมีลักษณะเด<นและความสามารถที่น<าสนใจของ
โปรแกรมไมโครซอฟท�พาวเวอร�พอยท� 2007 (Micrisoft PowerPoint 2007) ดังนี้ 
  3.1 การปรับแต<งข.อความศิลป�ด.วย Word Art Style รวมทั้งการเลือกสีสัน
ตามใจชอบด.วยรูปแบบสีที่มาพร.อมกับข.อความศิลป� 
  3.2 การปรับแต<งภาพกราฟoกให.สวยงามและรวดเร็ว สําหรับผู.ที่ไม<ถนัด 
ทางด.านการออกแบบศิลปะ โปรแกรมมีเครื่องมือที่ใช.สําหรับแต<งภาพขึ้นมาด.วย ในช่ือ
เครื่องมือ Picturw Style ซึ่งเพียงเราเลือกรูปแบบที่ต.องการภาพก็จะถูกปรับแต<งออกมา
สวยงามน<ามอง 
  3.3 กําหนดเอฟเฟกต�การเปลี่ยนสไลด� หรือการเคลื่อนไหวของอ็อบเจ�กต�ได.
ง<ายๆ 

3. โปรแกรมท่ีใช0ในการออกแบบดําเนินเรื่อง 
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  3.4 สมาร�ทอาร�ต (Smart Art) สําหรับงานที่จําเปNนต.องสร.างไดอะแกรมหรือ
ผังองค�กรแล.วสมาร�ทอาร�ตจะช<วยให.เราทํางานได.อย<างไม<ยากเย็น ทั้งยังช<วยให.มีความ
สวยงามมากขึ้นอีกด.วย เพราะภายในชุดตัวเลือกนี้จะมีรูปแบบของไดอะแกรมให.เลือก
มากมายรองรับงานทุกประเภท 
  ดังนั้น การออกแบบบทเดินเรื่องด.วย โปรแกรมไมโครซอฟท�พาวเวอร�พอยท� 
2007 (Micrisoft PowerPoint 2007) ทําให.ได.บทดําเนินเรื่องที่มีรูปแบบและลักษณะของ
ตัวหนังสือ รูปภาพ สวยงามทําให.เปNนจุดเด<น ดึงดูดผู.เรียน และกระตุ.นผู.เรียน 
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หน1วยที่ 2 
โครงสร0างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
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แผนการอบรมหน1วยท่ี 2 โครงสร0างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
 

กิจกรรม เนื้อหา รูปแบบ 
การอบรม 

ระยะเวลา สื่อประกอบ 

1 โครงสร0างหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส�    
    1. ปกหน.า 
    2. สาระสําคัญ 
    3. จุดประสงค�การเรียนรู. 
    4. สารบัญ 
    5. แบบทดสอบก<อนเรียนและ
หลังเรียน 
    6. เนื้อหา 
    7. กิจกรรมเสริมทักษะ 
    8. เอกสารอ.างองิ 
    9. ผู.จัดทํา 

 
บรรยาย 
สาธติ 
ปฏิบัต ิ

 
3 ช่ัวโมง 

- เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
- สื่อ
ประกอบการ
บรรยาย  
โปรแกรม 
Microsoft 
Power Point 
- ตัวอย<าง
หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� 
(e-book)  

 

หมายเหตุ  ระยะเวลาอาจเปลี่ยนแปลงได.ตามความเหมาะสม 
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โครงสร0างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) มโีครงสร.างเหมือนหนังสือทั่วๆ ไป โดยจะ
ประกอบด.วย ปกหน.า ปกหลัง สารบัญ เนื้อหาภายในเล<ม และดัชนี เนื้อหาภายในเล<มอาจ
แบ<งออกเปNนบทแต<ละบทมีจํานวนหน.ามากน.อยแตกต<างกันไป ในแต<ละหน.าประกอบด.วย
ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง (อาจจะแสดงทันทีหรือปรากฎเปNนปุ^มให.กดเรียกได.)  
 
 
 
 ปกด.านหน.าของหนังสืออิเล็กทรอนิกส�ซึ่งจะอยู<ส<วนแรก เปNนตัวบ<งบอกว<า
หนังสือเล<มนี้ช่ืออะไร ใครเปNนผู.แต<ง สังกัดองค�กรใด เปNนต.น และถือเปNนส<วนที่สําคัญ 
เนื่องจากเปNนหน.าแรกที่ผู.เรียนหรือผู.อ<านจะพบก<อนหน.าใดๆ ดังนั้นปกหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส�จึงต.องออกแบบให.มีองค�ประกอบที่เร.าใจ และดึงดูดใจผู.อ<านหรือผู.เรียนให.
มากที่สุด การจัดวางองค�ประกอบในหน.าปก ควรประกอบด.วยตัวอักษร ภาพ หรืออาจใช.
เสียงดนตรีเพื่อสร.างความเร.าใจ 
 
 
 
 บทสรุปของเนื้อหาเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่ผู.สอนต.องการให.ผู.เรียนจดจําได. เพื่อนาไป
ใช.ภายหลังจากจบเนื้อหานั้นแล.ว สาระสําคัญคล.ายกับการย<อความ แต<มใิช<การย<อความ 
บางคนเรียกว<า ประเด็นสําคัญ แก<นของเรื่อง หัวใจของเรื่อง ตะกอนความรู. หลักวิชา 
เคล็ดวิชา มโนทัศน�พื้นฐาน การเขียนสาระสําคัญต.องได.ใจความตรงกับเนื้อหาที่จะสอน ใน
หลักสูตรฯ จะกําหนดขอบข<ายของสาระสําคัญไว.แล.ว ดังนั้นหน.าสาระสําคัญในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส�จึงควรออกแบบให.มีองค�ประกอบที่สามารถให.ผู.อ<านหรือผู.เรียนสรุปความได.
รวดเร็ว และมีความคงทนการเรียนรู.ให.มากที่สุด การจัดวางองค�ประกอบในหน.า
สาระสําคัญ ควรประกอบด.วยตัวอักษร ภาพ หรืออาจใช.เสียงดนตรีเพื่อสร.างความเร.าใจ
เช<นเดียวกันกับปก 
 
 
 

1. ปกหน0า 

2. สาระสําคัญ 
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 เปNนจุดประสงค�ที่บ<งช้ีพฤติกรรมเฉพาะเจาะจงว<า จะเกิดอะไรขึ้นในตัวนักเรียน
หลังจากที่ได.ผ<านกิจกรรมการเรียนรู.เรื่องนั้นๆ แล.ว การเขียนจุดประสงค� 
การเรียนรู. ต.องสอดคล.องกับตัวช้ีวัด และควรแสดงให.เห็นถึงเป�าหมายของการเรียนรู.ที่เปNน
ภาระงานและพฤติกรรมที่ผู.เรียนพึงแสดงออกในระดับต<างๆ จุดประสงค�การเรียนรู.ที่จะ
เขียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส�จะครอบคลุมเฉพาะด.านความรู. (Knowledge -K) เท<านั้น 
เนื่องจากไม<สามารถวัดด.านทักษะ / กระบวนการ (Process-P) และคุณธรรม จริยธรรม 
ค<านิยม (Attitude-A) เพราะการเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส�เปNนการเรียนด.วยตนเอง 
ไม<สามารถปฏิบัติในเชิงทักษะได. นอกจากนี้ด.านคุณธรรม จริยธรรม ค<านิยม ก็เช<นกัน  
ไม<สามารถในด.านพฤติกรรมในด.านความมีวินัย ด.านคุณธรรมได. แต<อย<างไรก็ตามอาจจะ
สร.างแบบทดสอบที่ถามเกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม ค<านิยม ได.โดยการสอบถามความ
คิดเห็นการปฏิบัติตนเองในสถานการณ�ใด เปNนต.น 
 
 
 
 หน.าสารบัญเปNนหน.าที่แสดงรายการต<างๆ อย<างเปNนหมวดหมู< เพื่อความ
สะดวกต<อผู.อ<านในการเปoดไปหน.าที่ต.องการ หน.าสารบัญในหนังสืออิเล็กทรอนิกส�จะแสดง
รายการต<างๆ ที่ผู.พัฒนาจัดไว. และเช่ือมโยงไปยังหน.าใดๆ ของแต<ละรายการที่ผู.อ<านเลือก 
เปNนการอํานวยความสะดวกให.ผู.อ<านให.สามารถเปลี่ยนหน.าเนื้อหา หรืออื่นๆ ได.รวดเร็ว
ยิ่งขึ้น 
 
 
 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส�ข.อสอบก<อนเรียนและหลังเรียนสําหรับการวัดผลผู.เรียน 
การวัดผลเปNนการตรวจสอบว<าผู.เรียนเกิดการเรียนรู.ตามวัตถุประสงค�การเรียนรู.ที่ตั้งไว.
หรือไม< ซึ่งการวัดผลจะต.องมีวิธีการและเครื่องมือที่จะตรวจสอบ การวัดผลที่ดีต.อง
สอดคล.องกับจุดประสงค� เนื้อหา และกิจกรรมการเรียนรู. ดังนั้นผู.พัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส�จะต.องพิจารณาข.อสอบก<อนเรียนและหลังเรียนให.สอดคล.องกับจุดประสงค� 

3. จุดประสงค�การเรียนรู0 

4. สารบัญ 

5. แบบทดสอบก1อนเรียนและหลังเรียน 
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เนื้อหา และกิจกรรมการเรียนรู.ที่กําหนดไว. ข.อสอบก<อนเรียนและหลังเรียนในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส�จะเปNนชุดเดียวกัน อาจจะมีการสลับข.อ หรือสลับตัวเลือก เพื่อมิ 
ให.การเรียงลําดับเปNนแบบเดียวกัน การจัดทําข.อสอบก<อนเรียนและหลังเรียนสามารถ
เปNนได.ทั้งแบบเลือกตอบ หรือแบบเติมคําก็ได. ขึ้นอยู<กับเป�าหมายของครูผู.พัฒนา 
นอกจากนี้จํานวนข.อของข.อสอบก<อนเรียนและหลังเรียนก็เปNนไปตามจุดประสงค�ที่ตั้งไว. 
โดยจะต.องให.ครบตามจุดประสงค� หน.าข.อสอบก<อนเรียนและหลังเรียนในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� สามารถออกแบบให.มีองค�ประกอบที่สามารถให.ผู.อ<านหรือผู.เรียนตีความ
โจทย�ได.รวดเร็ว ดังนั้นในหน.าอาจประกอบด.วยทั้งตัวอักษร ภาพ หรืออาจใช.เสียงดนตรี
จังหวะช.าๆ เพื่อช<วยในด.านการจินตนาการความคิดในการตอบโจทย� 
 
 
 
 เปNนเนื้อหา มีรายละเอียดที่กระชับ เปNนเรื่องที่จะนํามาใช.ในการจัดการเรียนรู. 
การจัดต.องให.เปNนไปตามลําดับสอดคล.องกับจุดประสงค�การเรียนรู. และเหมาะสมกับ
ผู.เรียน การนําเสนอในแต<ละหน.าของหนังสืออิเล็กทรอนิกส�จะต.องเสนอเพียงสาระเดียว ไม<
ควรนําเสนอสาระที่มากกว<าหนึ่งสาระ เช<น ถ.าจะให.ความรู.เรื่องพระรัตนตรัย โดยมีเนื้อหา
ดังนี้  
   ความหมายของพระรัตนตรัย  
   องค�ประกอบพระรัตนตรัย  
   ความหมายพระพุทธ  
   ความหมายพระธรรม  
   ความหมายพระสงฆ�  
 ดังนั้นในการออกแบบจํานวนหน.า ควรประกอบไปด.วยจํานวน 5 หน.า ไม<ควร
ออกแบบให.หน.าที่หนึ่งประกอบไปด.วย 2 สาระ เช<น สาระเนื้อหาความหมายของ 
พระรัตนตรัยและองค�ประกอบพระรัตนตรัย เปNนต.น การนําเสนอในลักษณะนี้จะช<วยให.
ผู.เรียนเข.าใจเนื้อหามากยิ่งขึ้น และไม<สับสน หน.าเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส� ควร
ออกแบบให.มีองค�ประกอบที่สามารถให.ผู.อ<านหรือผู.เรียนเข.าใจเนื้อหาได.รวดเร็วมากที่สุด 
ดังนั้นในหน.าต.องประกอบด.วยทั้งตัวอักษร ภาพ วิดีทัศน�หรืออาจใช.เสียงบรรยายประกอบ
เนื้อหา เพื่อช<วยในด.านความน<าสนใจในเนื้อหา และความคงทนในเนื้อหามากยิ่งขึ้น 

6. เน้ือหา 
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 กิจกรรมเสริมทักษะในหนังสืออิเล็กทรอนิกส� จะกระตุ.นการตอบสนองต<อ
บทเรียน หากผู.เรียนได.มีส<วนร<วมในกิจกรรมการเรียนการสอน การร<วมตอบคําถาม ก็จะ
เปNนการกระตุ.นให.ผู.เรียนแสดงความสามารถหรือมโีอกาสตอบสนองต<อสิ่งเร.าหรือสาระที่
เรียนได.ดีกว<าที่จะให.ผู.เรียนเปNนฝ̂ายรับเพียงอย<างเดียว ดังนั้นครูผู.พัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� จะต.องออกแบบกิจกรรมเสริมทักษะเพื่อย้ํา ซ้ํา ทวนความรู.แก<ผู.เรียน  
โดยอาจจะเปNนคําถามเพื่อทบทวนความรู. การอธิบายซ้ําในบางประเด็น การมีวีดิทัศน�เสริม
ความรู. เปNนต.น โดยที่กิจกรรมควรสอดคล.องกับจุดประสงค�การเรียนรู.ที่ตั้งไว. ดังนั้นหน.า
กิจกรรมเสริมทักษะในหนังสืออิเล็กทรอนิกส� ต.องประกอบด.วยทั้งตัวอักษร ภาพ หรืออาจ
ใช.เสียงบรรยายประกอบเนื้อหา หรือ วิดีทัศน�เพื่อช<วยในด.านการย้ํา ซ้ํา ทวนความรู.แก<
ผู.เรียน และมีความคงทนในเนื้อหามากยิ่งขึ้น 
 
 
 
 รายการเอกสาร สิ่งพิมพ� หรือสื่ออื่นใด ที่ครูผู.ผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส� ใช.ใน
เอกสารผลงานของตนเอง ต.องมีการอ.างอิงทางบรรณานุกรม การแสดงรายการทาง
บรรณานุกรมไว.ที่ผลงานจึงนับเปNนการให.ความเคารพผลงานทางป]ญญาที่ผู.อื่นได.แสดงไว. 
อีกทั้งยังมีประโยชน�ในการแสดงที่มาที่ไปขององค�ความรู.ในเรื่องนั้นๆ ทําให.ผู.สนใจสามารถ
ติดตามพัฒนาการของเรื่องนั้นได. ในโอกาสหน.า ดังนั้นในหนังสืออิเล็กทรอนิกส�จึงมีหน.า
เอกสารอ.างอิง เพื่อระบุแหล<งที่มาของเนื้อหา รูปภาพ วิดีทัศน�หรืออื่นๆ 
 
 
 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส�ควรมีหน.าผู.จัดทํา เพื่อระบุชื่อผู.พัฒนา รูป ที่อยู<  
เบอร�โทรศัพท�ในการติดต<อ หากว<าผู.สนใจอาจต.องการติดต<อในภายหลัง 
 
 
 

7. กิจกรรมเสริมทักษะ 

8. เอกสารอ0างอิง 

9. ผู0จัดทํา 
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หน1วยที่ 3 
การจัดทําบทดําเนินเร่ือง 
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แผนการอบรมหน1วยท่ี 3 การจัดทําบทดําเนินเรื่อง 
 

กิจกรรม เนื้อหา รูปแบบ 
การอบรม 

ระยะเวลา สื่อประกอบ 

1 
 
 
 
 
 

การจัดทําบทดาํเนินเรื่อง 
1.  การจัดข.อความ 
2.  การจัดรูปภาพ 
3.  การแปลงภาพนิง่จาก
โปรแกรมพาวเวอร�พอยต� 
เปNนรูปภาพ 

 
บรรยาย 
สาธติ 
ปฏิบัต ิ

 
5 ช่ัวโมง 

- เอกสาร
ประกอบ 
การบรรยาย 
- สื่อประกอบ 
การบรรยาย  
โปรแกรม 
Microsoft 
Power Point 
- ตัวอย<าง
หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� 
(e-book)  
- โปรแกรม 
Microsoft 
Power Point 

 

หมายเหตุ ระยะเวลาอาจเปลี่ยนแปลงได.ตามความเหมาะสม 
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การจัดทําบทดําเนินเรื่อง 

 การจัดทําบทดําเนินเรื่องสําหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส� เปNนการออกแบบ
หน.าจอคอมพิวเตอร�ของสื่อในแต<ละหน.า การจัดองค�ประกอบ โดยการนําสาระและ
เครื่องมือต<างๆ จากแผนการสอนมาออกแบบและสร.างบทดําเนินเรื่อง ทั้งนี้ การออกแบบ
และเขียนบทดําเนินเรื่อง จะใช.ไฟล�ต.นแบบในโปรแกรมไมโครซอฟต�พาวเวอร�พอยต� 2010 
(Microsoft PowerPoint 2010) ซึ่งวางองค�ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส�เรียบร.อยแล.ว 
ผู.จัดทําสามารถปรับแก. ดังต<อไปนี้ 
 
 
 
 1.1 การพิมพ�ข.อความ เลื่อนตัวช้ีเมาส�ไปบริเวณกล<องข.อความ ตัวช้ีเมาส�จะ
เปลี่ยนเปNนคลิกบริเวณข.อความ และสามารถพิมพ�ข.อความเพิ่มได. 
 

 
 
 
 
 
 
 

1. การจัดการข0อความ  
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 1.2 การคัดลอกและวางข.อความ 
  1. เปoดโปรแกรมไมโครซอฟต�เวิร�ด คลิกเมาส�ค.างไว.แรเงาข.อความที่ต.องการ
คัดลอก คลิกขวาพื้นที่แรเงา คลิกเลือกคําสั่ง คัดลอก ดังภาพ 
 

 
 
  2. เปoดสลับมายังโปรแกรมไมโครซอฟต�พาวเวอร�พอยต� คลิกขวาบริเวณที่
ต.องการวางข.อความ ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คลิกขวาพื้นที่แรเงา คลิกเลือก
คําสั่ง คัดลอก หรือ COPY  

คลิกขวาตําแหน<งที่ต.องการวาง
เลือกคําสั่ง วาง 
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 1.3 การตกแต<งข.อความ 
  1. แรเงาข.อความที่ต.องการตกแต<ง 
  2. ณ แท็บ “หน.าแรก” สามารถแก.ไขรูปแบบข.อความ ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  3. ณ แท็บ “รูปแบบ” สามารถแก.ไขข.อความเปNนอักษรศิลป� ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 

รูปแบบอักษร 2 

รูปแบบอักษร 1 

ตัวหนา ตัวเอียง ขีดเส.นใต. 3 การวางแนวอักษร 4 

คลิกเพิ่มเติมดูรูปแบบ 1 

เลื่อนตัวช้ีเมาส� ช้ีรูปแบบ 
ที่ต.องการ ข.อความที่เลือกจะ
เปลี่ยนรูปตามที่ หากต.องการ
ให.คลิกเลือกต.องการเเมาส�ช้ี 

1 
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 2.1 การแทรกรูปภาพ เลือกแท็บ “แทรก” ที่เมนูด.านบน และเลือก “รูปภาพ” 
ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. การจัดการรูปภาพ 

คลิกเลือก “รูปภาพ” 1 

เลือกรูปที่ต.องการ 2 

คลิก “แทรก” 3 
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 2.2 การย<อ/ขยายและการเคลื่อนย.าย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพจะอยู<ในหน.าจอ 4 

เลื่อนตัวช้ีเมาส�ไปที่ภาพตวัชี �เมาส์ 

จะเปลี�ยนเป็น               คลกิเมาส์ค้างไว้ 
แล้วเคลื�อนรูปภาพไปตําแหนง่ที�ต้องการ 

3 2 

เลื่อนตัวช้ีเมาส�ไปที่จุดมุมภาพ 

ตวัชี �เมาส์จะเปลี�ยนเป็น         คลกิเมาส์
ค้างไว้ เลื�อนเข้าเพื�อยอ่เลื�อนออกเพื�อขยาย 
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 2.3 การตกแต<งรูปภาพ คลิกเลือกรูปภาพ เลือกแท็บ “รูปแบบ” ที่เมนูด.านบน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ดูรูปแบบเพิ่มเติมที่มี 
1 

เลื่อนตัวช้ีเมาส�ช้ีรูปแบบที่ต.องการ 
รูปภาพที่เลือกจะเปลี่ยนรูปแบบตามที่ 
เมาส�ช้ี  หากต.องการให.คลิกเลือก 

2 
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3. การแปลงภาพน่ิงจากพาวเวอร�พอยท�เปNนรูปภาพ ดังภาพ 

คลิกสัญลักษณ�ไมโครซอฟต� 
1 

เลือก “บันทึกเปNน” 
2 

คลิกเลือก “รูปแบบอื่นๆ” 3 

เลือกไดร�ฟที่ต.องการจัดเก็บข.อมูล 

คลิกเลือกรูปแบบไฟล� 
“JPEG” 6 

4 

คลิกช<องบันทึก 

คลิกช<องบันทึก 7 

5 
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คลิก “ทุกภาพนิ่ง” เพื่อแปลงเปNน 

รูปภาพทั้งหมด 

8 

เมื่อแปลงเปNนภาพแล.ว 

คลิก “ตกลง”  

9 
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หน1วยที่ 4 

 การสร0างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book)   
ด0วยโปรแกรม I Love Library Builder Version 3.10 
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แผนการอบรมหน1วยท่ี 4 การสร0างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 
ด0วยโปรแกรม I Love Library Builder Version 3.10 

 

กิจกรรม เนื้อหา รูปแบบ 
การอบรม 

ระยะเวลา สื่อประกอบ 

1 

 
 
 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3 
 

แนะนําการสร0าง e-book ด0วย
โปรแกรม I Love Library Builder 
Version 3.10 

   1. การติดตั้งโปรแกรม I Love 
Library Network Builder 
   2. เมนู การใช.งาน I Love Library 
Network Builder 
   3. ขั้นตอนการจัดทําหนังสอื
อิเล็กทรอนิกส� 

ฟXงก�ชัน I Love Library Builder 
Version 3.10 ตอนท่ี 1    
   1. การเพิ่มและลบหน.าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส�  
   2. การเพิ่มและลบไฟล�มัลติมีเดยี
ในหนงัสอือิเล็กทรอนิกส�  
   3. การเช่ือมโยงหน.า การเช่ือมโยง
สารบัญ (Content) 
   4. การสร.างจุดขยาย (Zoom) 
   5. การอัพโหลดหนงัสอื
อิเล็กทรอนิกส�  

ฟXงก�ชัน I Love Library Builder 
Version 3.10 ตอนท่ี 2 
   1. การพลิกหน.าหนังสือ  
   2. การขยายหน.า (Zoom)  

   3. การปรับมุมมอง 

 
บรรยาย 
สาธติ 
ปฏิบัต ิ

 
3 ช่ัวโมง 

 
- เอกสาร
ประกอบ 
การบรรยาย 
- สื่อ
ประกอบ 
การบรรยาย  
- โปรแกรม  
I Love 
Library 
Builder 
Version 3.10 
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กิจกรรม เนื้อหา รูปแบบ 
การอบรม 

ระยะเวลา สื่อประกอบ 

 
 

   4. การค่ันหน.าหนังสอื (Bookmark) 
   5. การเพิ่มข.อความในหน.าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� (Notepad) 
   6. การทําแถบสีเน.นข.อความ 
(Highlight)  
   7. การบันทึกเสียงในหนังสอื

อิเล็กทรอนิกส� (Sound Record) 

   

 

หมายเหตุ ระยะเวลาอาจเปลี่ยนแปลงได.ตามความเหมาะสม 
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การสร0างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book)  
ด0วยโปรแกรม I Love Library Builder Version 3.10 

 

 
 

 การสร0างหนังสืออิเล็กทรอนิกส�ด0วยโปรแกรม I Love Library Builder  
  I Love Library Builder คือเครื่องมือที่ใช.ในการสร.างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� (E-book) ซึ่งสามารถสร.างได.จากไฟล� หลายประเภท เช<น .jpg, .Gif, .Png, 
.Bmp, .Tif, .Pdf หรือ Single .Pdf หรือจากการสแกนเอกสารเข.าระบบโดยตรง (TWAIN) 
สามารถแทรกไฟล� ภาพนิ่ง หรือภาพเคลื่อนไหว Multimedia file และเสียงในสื่อหนังสือ 
หรืออัลบั้ม (Avi Mpeg, Mp3, Wav, Swf, Wmv, Wma) และมีขั้นตอนช<วยในการสร.าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส� (E-Book Wizard) ทําให.ง<ายต<อการใช.งาน สามารถพลิกหน.าหนังสือ
ได.เหมือนกับการอ<านหนังสือจริงในรูปแบบกระดาษ และยังมีฟ]งก�ช่ันที่ผู.อ<านได.รับความ
สะดวกอีก เช<น การคั่นหน.า, การทําสีเน.นข.อความ, การสร.างสารบัญเพื่อเช่ือมไปยังหน.าที่
ต.องการ 
  นอกจากจะนําเอาโปรแกรม I love Library ไปใช.ในการสร.างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส�แล.ว โปรแกรม I love Library ยังสามารถนําเอาไปใช.ในการสร.างสื่อ
อิเล็กทรอนิกส�ต<างๆ ได.อีก เช<น อัลบั้มภาพ และ แคทตาล็อกสินค.า ซึ่งจะทําให.สื่อที่ได.มี
ความน<าสนใจมากขึ้น จากความสามารถพิเศษต<างๆ ของโปรแกรม 
  จุดเด<นของ I love Library 
           1. มีแจกให.ใช.ฟรใีน Personal Edition   
           2. มีฟ]งค�ช่ันในการสกัดคําภาษาไทยและอังกฤษ เพื่อให.สามารถค.นหา
ข.อมูลจากข.อความในหน.าหนังสือได. 
           3. เรียนรู.การใช.งานได.ง<าย เพียงผู.ใช.มีความรู.คอมพิวเตอร�ในระดับเบื้องต.น  
           4. สามารถสร.างหนังสือได.หลายรูปแบบ หลายวิธี ทั้งแบบ Scan และที่
เปNน File ใน Format ต<าง ๆ 
           5. สามารถแทรกภาพ ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ในหน.าหนังสือได.  
           6. สามารถสร.างหนังสือและสื่ออิเล็กทรอนิกส�ได.อย<างรวดเร็ว  
           7. มี Edition ต<างๆ เพื่อรองรับรูปแบบของการใช.งานที่แตกต<างกันออกไป 
           8. มีระบบหมวดหมู<ในการจัดเก็บหนังสือ ทําให.เปNนระเบียบและสะดวก
ต<อการเลือกอ<าน 

1. แนะนําการสร0าง e-book ด0วยโปรแกรม I Love Library  

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



276 

 
 
 

 1. การสมัครสมาชิก 
 การสมัครสมาชิกโดยผู.ใช.สามารถทําการ Download โปรแกรมตัวสร.างที่ชื่อว<า 
ilovelibrary builder ซึ่งสามารถ Download จากเว็บ www.ilovelibrary.com  
 

 
 
 จากนั้นให.ทําการติดตั้งโปรแกรม ilovelibrary builder โดยผู.ใช.สามารถเลือก
ไดรฟ�ที่ทําการติดตั้ง 
 

 

1.1 การติดตั้งโปรแกรม I Love Library Builder 
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 จากนั้นทําการ Run โปรแกรมเพื่อทําการสมัครสมาชิก โดยทําการคลิกลิงค�เพื่อ
สมัครสมาชิก 
 

 
 

 
 
 โดยให.ผู.ใช. กรอกข.อมูลเพื่อทําการสมัครสมาชิกแล.วคลิกที่ปุ^ม ตกลง หลังจาก
นั้นทําการ Log in เข.าสู<ระบบ 
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 เมนู การใช0 งาน I Love Library Builder  
  1. แถบเมนู File ประกอบด.วยชุดคําสั่งที่เกี่ยวกับการตั้งช่ือไฟล� เปoดไฟล�  
ข.อมูล (Open file) เพื่อแก.ไข หรืออัพโหลดไฟล�หนังสือเข.าระบบ 
 

 
 

  จากภาพ ชุดคําสั่ง File ประกอบด.วย ชุดเครื่องมือการทํางานต<างๆ โดยจัด 
แบ<งเปNนชุดคําสั่งดังนี้ 
 

• ชุดคําสั่งกลุ<มไฟล� ประกอบด.วย 4 ปุ^มคําสั่ง คือ สร.างใหม< ปoดไฟล�   
อัพโหลด ตั้งค<า 

 
 
 
 
 
 
 
 

1.2 เมนู การใช0งาน I Love Library Builder 
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• ชุดคําสั่งกลุ<มหนังสือ ประกอบด.วย 6 ปุ^มคําสั่ง คือ ปกเล็ก  
สันปก ย<อไฟล� ประเภท รายละเอียด ตัวช<วย  

 
 

• ชุดคําสั่งกลุ<มมัลติมีเดีย ประกอบด.วย 4 ปุ^มคําสั่ง คือ เพิ่มข.อมูล 
บันทึกข.อมูล ลบข.อมูล เปลี่ยนช่ือ
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  2. แถบเมนู Page เปNนชุดคําสั่งที่เกี่ยวกับหน.าเอกสารของหนังสือ 
การจัดการไฟล�หนังสือทั้งหมด ฟ]งก�ชันแถบ Page นี้ สามารถแยกเมนูชุดคําสั่งได. ดังนี้   
 

 
 

• ชุดคําสั่งกลุ<มนําเข.าไฟล� ประกอบด.วย 2 ปุ^มคําสั่ง คือ เพิ่มไฟล� 
หนังสือ สกัดคํา  

 
 

• ชุดคําสั่งกลุ<มเช่ือมโยง ประกอบด.วย 2 ปุ^มคําสั่ง คือ ล.างข.อมูล   
การเช่ือมโยง    
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• ชุดคําสั่งกลุ<มจัดการไฟล�หนังสือ ประกอบด.วย 2 ปุ^มคําสั่ง คือ  
การสแกนเข.าระบบโดยตรง (Twain) การตัดขอบ 

 
 

• ชุดคําสั่งกลุ<มหน.าหนังสือ ประกอบด.วย 4 ปุ^มคําสั่ง คือ  
เพิ่มข.อมูล บันทึกข.อมูล ลบข.อมูล ไปยังหน.าที่    
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• ชุดคําสั่งกลุ<มจัดการข.อมูลหนังสือเพิ่มเติม ประกอบด.วย  
5 ปุ^มคําสั่ง คือ เปoดอ<าน เลือก ลบ แก. ไข เช่ือมโยง 
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 1. เรียกใช.งานโปรแกรม I Love Library Builder ขึ้นมาใช.งาน 
  คลิกที่ปุ^ม Start > All Programs > I Love Library แล.วเรียกโปรแกรม 
“Library Builder” ขึ้นมา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จะปรากฏหน.าของโปรแกรม ดังภาพ 

 

1.3 ข้ันตอนการจัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส�     
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 Wizard เปNนเครื่องมือที่ใช.อํานวยความสะดวกในการสร.างหนังสือ ให.กับผู.ใช. 
ที่ไม<มีประสบการณ�ในการสร.างหนังสือมาก<อน โดยจะเรียงลําดับวิธีการในการสร.างแบบ 
สําเร็จไว.ให.ผู.ใช.แล.วเพียงแต<ฟ]งก�ช่ัน Wizard ช<วยทําให.ผู.ใช.ลําดับขั้นตอนในการสร.างได.ดีขึ้น
เท<านั้น ส<วนของรายละเอียดอื่นๆ ถ.าต.องการจะไปแก.ขั้นตอนที่ทําไปแล.วสามารถทําได. 
โดยใช.ฟ]งก�ช่ันตามที่ได.อธิบายเมนูต<างๆ ไปแล.วข.างต.น 
 

    ผู.ใช.งานสามารถสร.างหนังสือด.วย Wizard ได. โดยกดปุ^ม  หรือปุ^ม 

 แถบเมนูไฟล�  และจะปรากฏหน.าต<าง Wizard ดังภาพ 
 

 
 
  
   
 
 
 
 
 
 
 

 
  ในภาพ Wizard จะแสดงขั้นตอนการทํางานไว.เปNนผังการทํางาน สําหรับปุ^ม 
สีแดง  คือ ขั้นตอนป]จจุบันที่ต.องทํา ปุ^มสีเทา  คือ ขั้นตอนที่ยังทํางานไม<ได. ต.องทํา
ขั้นตอนก<อนกน.าให.แล.วเสร็จก<อนจึงสามารถทํางานนี้ได. และ ปุ^มสีเขียว  คือ ขั้นตอนที่
ดําเนินการเรียบร.อยแล.ว 
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� Step 1: New Book เริ่มต.นคลิกที่ปุ^ม  จะปรากฎ

กล<อง Save As ให.บันทึกช่ือไฟล�หนังสือที่ต.องการในช<อง File name จากนั้นกดปุ^ม 

 การบันทึกช่ือหนังสือจะถูกบันทึกไว.ที่โฟลเดอร�ที่ติดตั้งโปรแกรม  (C:\Program 

Files\I Love Library\I Love Library Builder\books) ดังภาพ 

 
 

 เมื่อบันทึกไฟล�แล.วขั้นตอน  จะเปNนสีเขียวน่ัน คือ ผ<าน
ขั้นตอนนั้น และ step 2 : Add Document Files จะกลายเปNนสีแดง น่ันคือ เปNนขั้นตอนที่ต.อง
ทําต<อไป 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



288 

 � Step 2: Add Document Files คลิกที่  เพื่อเลือก

ไฟล�เอกสาร ซึ่งอาจจะเปNน PDF File หรือ JPG, GIF File ก็ได. คลิกเลือกไฟล�หนังสือที่

ต.องการทั้งหมดโดยการกดปุ^ม Ctrl + A เพื่อเลือกทั้งหมด จากนั้นกดปุ^ม  
เพื่อนําเข.าไฟล� 

 
 

 จากนั้นกดปุ^ม  เมื่อนําเข.าไฟล�เสร็จเรียบร.อย จะปรากฏข.อความ 

Import Completed แจ.งให.ทราบว<านําเข.าไฟล�หนังสือเสร็จเรียบร.อย ให.กดปุ^ม   

เมื่อนําเข.าไฟล�เสร็จเรียบร.อย Step 2 :  จะเปNนสีเขียวน่ันคือ ผ<าน
ขั้นตอนนั้นแล.ว และ Step 3.1 : Add Thumbnail และ Step 3.2 : Input Properties  
จะกลายเปNนสี แดง น่ันคือ เปNนขั้นตอนที่ต.องทําต<อไป 

 � Step 3.1: Add Thumbnail เพิ่มภาพปกเล็ก (ปกเล็กคือปกที่แสดงอยู<บนหน.า

เว็บไซต� ซึ่งไม<เกี่ยวกับหน.าแรกของหนังสือ) คลิกที่  จะปรากฏ  
ข.อความสอบถามว<า ต.องการสร.างภาพปกจากไฟล�หนังสือหน.าแรกหรือไม<   
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 หากต.องการก็คลิก Yes โปรแกรมจะสร.างไฟล�ปกเล็กจากหน.าแรกของหนังสือ
ให.อัตโนมัติ หากเลือก No โปรแกรมจะปรากฏหน.าจอให.เลือกไฟล�ภาพปกหนังสือที่มี 
การจัดเตรียมไว. โดยอาจจะสร.างมาจากโปรแกรม Graphic ต<างๆ เช<น Photoshop หรือ 

Paint เมื่อเลือกภาพปกเล็กเสร็จเรียบร.อย Step 3.1:  จะเปNนสีเขียวน่ัน
คือ ผ<านขั้นตอนนั้นแล.วและ Step 3.2 : Input Properties จะกลายเปNนสีแดงน่ันคือ  
เปNนขั้นตอนที่ต.องทําต<อไป  

 � Step 3.2: Input Properties ใส<ข.อมูลหนังสืออิเล็กทรอนิกส� คลิกเลือกที่ 

 จะปรากฏหน.าต<างใส<ข.อมูลต<างๆ ดังนี้   
  Book Title = ช่ือหนังสือ  

 Author = ผู.แต<ง  
 Publisher = สํานักพิมพ�   
 Number of Pages = จํานวนหน.าของหนังสือ 
 Content Page = ระบุเลขที่หน.าของสารบัญ 
 County = ระบุประเทศ  
 Language = ระบุภาษา 
 Shadow Level = ระบุขนาดเงาตรงกลางระหว<างหน.าซ.าย-ขวา 
 Online only = กําหนดการอ<านเปNนแบบออนไลน�หรือไม<  
 Backward Flip = กําหนดการเปoดหนังสือจากด.านหลังมาด.านหน.า 
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กดปุ^ม  เมื่อป�อนข.อมูลเรียบร.อย Step 3.2 :   
จะเปNนสีเขียวน่ันคือ ผ<านขั้นตอนนั้นแล.ว และ Step 4.1: Input Category และ Step 4.2: 
Add Spine จะกลายเปNนสีแดง น่ันคือ เปNนขั้นตอนที่ต.องทําต<อไป  

� Step 4.1 : Input Category ข.อมูลประเภทหนังสือ คลิกเลือกที่  

 จะปรากฏรายการ Category ให.เลือกดังภาพ 
 

 
 เลือกรายการ Category ที่ต.องการเมื่อเลือก Category แล.ว กดปุ^ม   

Step 4.1 :  จะเปNนสีเขียวน่ันคือ ผ<านขั้นตอนนั้นแล.วและ Step 4.2 : 
Add Spine จะกลายเปNนสีแดง น่ันคือ เปNนขั้นตอนที่ต.องทําต<อไป 

 �  Step 4.2 : Add Spine เพิ่มภาพสันหนังสือ คลิกที่    
จะปรากฏหน.าโปรแกรมสําหรับใส<สันหนังสือ 
 

 
 
 คลิก Browse เพื่อเลือกไฟล�ภาพสันปกที่จัดเตรียมไว.หรือเลือกจากระบบก็ได.  
เมื่อเลือกสันหนังสือเสร็จ คลิกที่ Font เพื่อกําหนดขนาดตัวหนังสือ สี ตามต.องการแล.ว  

กดปุ^ม  ดังภาพ 
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�  Step 4.2 :  จะเปNนสี เขียวน่ันคือ ผ<านขั้นตอนนั้นแล.ว

และ Step 5 Preview จะกลายเปNนสีแดง  น่ันคือ เปNนขั้นตอนที่ต.องทําต<อไป 

�  Step 5: Preview คลิกเลือกที ่  โปรแกรม I Love 

Library Builder จะรันโปรแกรม I Love Library Viewer เพื่อเปoดดูหนังสือที่สร.าง และ
ปรากฏข.อความ You eBook has Completed ดังภาพ 

 

 
 

 เมื่อคลิกที่ OK แล.วระบบจะเปoดโปรแกรม I Love Library Viewer  
เพื่ออ<านหนังสือที่ทําตามขั้นตอน Wizard เสร็จเรียบร.อยแล.ว ดังภาพ 
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 การเพิ่มหน.าหนังสือสามารถเพิ่มได.จากหน.าโปรแกรมโดยไปที่แถบ Page 

 และคลิกที่ปุ^ม Add Page  จะปรากฏหน.าต<างให.เราเลือก
โฟลเดอร�สําหรับเลือกไฟล�หนังสือจากนั้นทําการเลือกไฟล�ที่จะสร.างหนังสือจะเลือกเพิ่ม
เพียงไฟล�เดียวหรือเพิ่มพร.อมกันหลายๆ ไฟล� ดังภาพ 
 

2. ฟXงก�ชัน I Love Library Builder Version 3.10 ตอนท่ี 1 

2.1 การเพิ่มและลบหน0าเอกสารในหนังสืออิเล็กทรอนิกส�    
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 หลังจากที่เลือกไฟล� ที่ต.องการนํามาแทรกหน.าและกดที่ปุ^ม Open แล.วจะ
ปรากฏหน.าจอดังภาพ   
 

 
 
 เมื่อนําเข.าไฟล�เสร็จเรียบร.อยแล.ว คลิก OK ไฟล� ที่เลือกจะเข.ามาอยู<ใน
โปรแกรม I Love Library Builder โดยจะเข.าไปอยู<หน.าสุดท.ายของหนังสือ เมื่อต.องการนํา
ไฟล�ที่แทรกเข.าไป ย.ายไปอยู<หน.าไหนของอัลบั้ม สามารถเปลี่ยนตัวเลขที่ปรากฏอยู<ได.เลย 
ตัวอย<าง ต.องการนําหน.าดังกล<าวย.ายไปอยู<ที่ หน.า 2 (ระหว<าง 0001 กับ 0002)  
ก็เปลี่ยนเปNน 0001.1 ดังภาพ 
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 ถ.าต.องการลบหน.าหนังสือสามารถลบหน.าที่ไม<ต.องการได.โดยคลิกไปที ่

หน.าที่ไม<ต.องการ (ตัวอย<างเลือกหน.าที่ 6) และกดที่ปุ^ม Remove Page  เพื่อทําการลบ
หน.าที่ ไม<ต.องการออกไป ดังภาพ 
 

 
 

 ระบบจะแสดงหน.าจอ Information ขึ้นมาเพื่อให.ยืนยันการลบหน.าที่เลือกอีก
ครั้ง ให.กด Yes เพื่อยืนยันการลบ และกด No หากยังไม<ต.องการลบหลังจากที่กดปุ^ม  

 เพื่อยืนยันการลบแล.ว หน.าที่เลือกไว.จะหายไปจากหน.จอ 
 

 
 
 
 

 รูปแบบของมัลติมีเดียไฟล�ที่โปรแกรม I Love Library รองรับ คือ AVI, MPEG, 
MP3, WAV, WMA และ SWF ซึ่งมีขั้นตอนการเพิ่มไฟล�มัลติมีเดีย ดังนี้ 

 จากหน.าโปรแกรมขณะสร.างหนังสือให.เลือกแถบ Page 

 คลิกเลือกหน.าที่ต.องการใส<ไฟล�มัลติมีเดีย แล.วก็คลิกที่ปุ^ม 

 การกําหนดพื้นที่สําหรับไฟล�มัลติมีเดีย สําหรับวีดโีอจะมีลักษณะพื้นที่  
ที่ใหญ<พอให.วีดีโอแสดงผลได.ชัดเจนแต<ถ.าเปNนเพลงอาจตีกรอบแค<เปNนแถบเล็กและ 
ยาวประมาณ 2 – 3 นิ้ว และไฟล�มัลติมีเดียต<างๆ ควรอยู<คนละหน.ากัน แต<ถ.ามี 
ความจําเปNนต.องอยู<ในหน.าเดียวกันควรทําให.ไฟล�มัลติมีเดียเล<นเปNนแบบ Manual  
คือต.องคลิกเพื่อเล<นไฟล�ดังกล<าว ดังภาพ 
 

2.2 การเพิ่มและลบไฟล�มัลติมีเดียในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส�    
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 พื้นท่ีเล1นไฟล�วีดโีอและเพลง 
 เลือกที่แถบไฟล� (Tab File) และคลิกเพิ่มไฟล� (Add file) เพื่อเข.าสู<หน.าจอที่เปNน 
ส<วนของการเลือกไฟล�มัลติมีเดียต<างๆ   
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 เมื่อเลือกไฟล�ที่ต.องการแล.วคลิก Open รอโปรแกรมนําเข.าไฟล�สักครู<  
เมื่อสําเร็จจะเห็นไฟล�เข.ามาอยู<ในช<องสี่เหลี่ยม (เปNนตัวเลขประมาณ 9 หลัก) ซึ่งโปรแกรม  
I Library Builder จะเปลี่ยนช่ือไฟล�มัลติมีเดียให.เปNนตัวเลขให.อัตโนมัติ ซึ่งผู.ใช.สามารถ
เปลี่ยนช่ือไฟล�ตามช่ือเดิมหรือตั้งใหม<ก็ได. เพื่อความสะดวกและจดจําได.ง<ายโดยคลิกที่ปุ^ม 
Rename เพื่อพิมพ�ช่ือไฟล�ใหม< ดังภาพ 
 

 
 

 
 

 เมื่อเปลี่ยนช่ือตามที่ต.องการแล.วคลิก OK ไฟล�มัลติมีเดียจะปรากฏช่ือตามที่
เปลี่ยน ดังภาพ 
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 เมื่อผู.ใช.ทําการแทรกไฟล�และเปลี่ยนช่ือไฟล�มัลติมีเดียเรียบร.อยแล.วให. คลิกที่ 
 เพื่อกําหนดค<าต<างๆ แล.วกลับมาคลิกที่บริเวณ 

กรอบพื้นที่สร.างขึ้นดังภาพ (การคลิกแก.ไข (Edit) หมายถึง ต.องการกําหนดการทํางานให.
กับกรอบ (Section) ที่คลิกเลือก)  
 ป�อนข.อมูลใน Section Editor ดังนี้ 
  ช<องที่ 1 <TAG> ไม<ต.องใส<โปรแกรมจะใส<หมายเลขกรอบ Section ให. 
อัตโนมัติ   
            ช<องที่ 2 Section มใีห.เลือกแบบเล<นอัตโนมัติ Autoplay หรือ Play flash 
(Manual) Section ถ.าเลือกแบบ Play flash (Manual) ทางด.าน Content จะมีช<อง TAG ให.
เลือกว<าต.องการให.ไฟล�มัลติมีเดียเล<นที่กรอบพื้นที่ไหน  
            ช<องที่ 3 Content เลือกไฟล�ที่เราต.องการให.เล<นในช<องนี้ หากเราทํา 
การเพิ่มไฟล�เรียบร.อยแล.ว โปรแกรมจะมใีห.เลือกตามจํานวนไฟล�ที่นําเข.ามา 
 

  
  
 เมื่อเลือกเสร็จแล.วคลิก OK คําสั่งต<างๆ จะโชว�บนพื้นที่กรอบ ดังภาพ 
 

 
 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



298 

 เมื่อต.องการลบไฟล�มัลติมีเดียออกจากหนังสือ ต.องทําการลบ 2 ส<วนด.วยกัน 
คือ พื้นที่กรอบ (Section) และไฟล�มัลติมีเดีย 

 การลบพื้นที่กรอบ (Section) ที่สร.างขึ้นไปที่แถบ File > คลิกที่ Delete >  
คลิกพื้นที่กรอบ (Section) ที่ต.องการลบ ระบบจะยืนยันการลบ ถ.าต.องการลบคลิก Yes 
และกรอบพื้นที่จะหายไป 

 

 
 
 การลบไฟล�มัลติมีเดีย คลิกที่แถบ File > คลิกเลือกช่ือไฟล�ที่ต.องการลบ > 
คลิกที่ปุ^ม Remove file ระบบจะถามเพื่อยืนยันการลบไฟล�อีกครั้ง 
 

 
 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



299 

  
 

 การเช่ือมโยงหน.า การเช่ือมโยงสารบัญ (Content) สามารถกําหนดได.ว<าคลิก
บริเวณนี้แล.วจะให.หนังสืออิเล็กทรอนิกส�เปoดต<อไปหน.าใด หรือเช่ือมต<อกับเว็บไซต�ต<างๆ ได.  
ซึ่งมีวิธีการทํา คือให.อยู<ที่แถบ Page และคลิกเลือกหน.าของสารบัญหรือเลือกหน.าที่มี  
หัวข.อต<างๆ ที่ต.องการ และคลิกที่ Select เพื่อทําการสร.างพื้นที่กรอบตามหัวข.อต<างๆ  
ที่ต.องการจนหมดทุกหัวข.อ ดังภาพ เปNนการสร.างพื้นที่กรอบสําหรับเช่ือมโยงสารบัญ  
 

 
 

 ต<อมาคลิกปุ^ม  และคลิกเลือกพื้นที่กรอบ (Section) ทีละ 
หัวข.อและใส<ข.อมูลดังนี้ 
 ช<องที่ 1 <TAG> ไม<ต.องเปลี่ยนแปลงอะไร  

 ช<องที่ 2 SECTION ให.เลือก GOTO   
            ช<องที่ 3 PAGE ให.เลือกหน.าที่หัวข.อของเราต.องการเช่ือมโยงไป (Link) กด

ปุ^มตกลง  ทําตามขั้นตอนจนครบทุกหัวข.อที่เราสร.างพื้นที่กรอบ (Section) ไว.   
 หมายเหตุ ช<องที่ 2 SECTION ถ.าต.องการให.หัวข.อดังกล<าวเช่ือมต<อไปยัง 

เว็บไซต� อื่นๆ ให.เปลี่ยนจาก GOTO เลือกเปNน EXECUTE และก็ระบุเปNนช่ือเว็บไซต�ที่ต.องการ 
หรือคลิกปุ^ม Browse เพื่อเลือกไฟล�หรือเอกสารที่เกี่ยวข.อง ดังภาพ 

 

2.3 การเชื่อมโยงหน0า การเชื่อมโยงสารบัญ (Content) 
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 เสร็จแล.วคลิกที่ปุ^ม Play  เพื่อดูว<าหัวข.อต<างๆ นั้นสามารถ
เช่ือมโยงไปยังข.อมูลต<างๆ ได.ถูกต.องหรือไม< เมื่อคลิก Play แล.วจะปรากฏหน.าโปรแกรม  
I Love Library Network Viewer ขึ้นมาและเมื่อเปoดไปยังหน.าที่มีการทําเช่ือมโยงหน.า หรือ
หัวข.อต<างๆ เมื่อนําเมาส� ช้ีตามหัวข.อจะปรากฏเปNนพื้นที่สีเขียว สามารถคลิกเพื่อไปยัง 
หน.าต<างๆ หรือไปยังข.อมูลตามที่กําหนดไว.ได. ดังภาพ 

 
 
 ถ.าต.องการยกเลิกการเช่ือมโยงหัวข.อต<างๆ ที่ได.ทําไปแล.วนั้นกลับมาที่

โปรแกรม I Love Library Builder ยกเลิกโดยการคลิกทีปุ่^ม  และคลิกเลือก
พื้นที่กรอบที่ต.องการลบจะขึ้นข.อความเพื่อยืนยันอีกครั้ง ถ.าต.องการลบกรอบคลิก YES 
และกรอบดังกล<าวก็จะหายไป ตอบ NO เมื่อไม<ต.องการลบ 
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 ในพื้นที่แต<ละหน.า สามารถกําหนดจุดขยายตามที่ต.องการได.น่ันคือเมื่อ 
เปoดอ<าน หนังสืออิเล กทรอนิกส�ด.วยโปรแกรม I Love Library Network Viewer เมื่อนํา
เมาส�คลิกบริเวณที่มีการทําจุดขยายไว.บริเวณดังกล<าว จะถูกซูมขึ้นมาอัตโนมัติ เพื่อความ
สะดวกและชัดเจนยิ่งขึ้น การขยายนั้นในโปรแกรมจะมใีห.อัตโนมัติแล.ว 2 แบบ คือ  
การขยายแบบแว<นขยาย และขยายแบบทีละครึ่งหน.า ส<วนการขยายที่สามารถทําเพิ่มเติม
จากโปรแกรมน่ันคือ การขยายแบบคอลัมน�และการขยายแบบต<อเนื่อง 

 หากต.องการสร.างพื้นที่ซูม ให.คลิกเลือก  จากนั้น ลากเมาส�เพื่อ 
สร.างกรอบ (Section) บริเวณที่ต.องการเพียงเท<านี้ ตําแหน<งที่เราสร.างกรอบ (Section) 
จะเปNนพื้นที่ซูมพิเศษเอง ดังภาพเมื่อเปoดดูผ<าน I Love LibraryViewer 
 

 

 
 

2.4 การสร0างจุดขยาย (Zoom) 
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 ถ.าต.องการยกเลิกจุดขยายที่ได.ทําไปแล.วนั้นก็กลับไปที ่I Love Library Builder 

และยกเลิกโดยการคลิกที่ Delete  แล.วคลิกเลือกบริเวณกรอบที่ต.องการลบ 
จะขึ้นข.อความเพื่อยืนยันอีกครั้งถ.าต.องการลบกรอบคลิก YES และกรอบดังกล<าวก็จะ
หายไป ตอบ NO เมื่อไม<ต.องการลบ 

 

 
 
  
 

 โปรแกรม I Love Library Network หลังจากสร.างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� จาก
โปรแกรม Builder แล.วจะต.องอัพโหลดหนังสือที่สร.างขึ้นสู<หน.าเว็บไซต�เพื่อให.ผู.อื่นสามารถ
เข.ามาค.นหาหนังสือต<างๆ ได. ซึ่งมีวิธีการอัพโหลดตามขั้นตอนดังนี้หากค.างอยู<หน.า
โปรแกรม Builder อยู<แล.วก็สามารถคลิกที่ปุ^มอัพโหลดได.เลย แต<ถ.าเปoดโปรแกรม Builder  
ขึ้นมาใหม<ให.เลือก Open หนังสือเล<มที่ต.องการและจัดหมวดหนังสือให.เรียบร.อยก<อนแล.ว
คลิกปุ^มอัพโหลดและเลือกยืนยันการอัพโหลด ดังภาพ 
 

 

2.5 การอัพโหลดหนังสืออิเล็กทรอนิกส�   
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 หลังจากยืนยันการอัพโหลดระบบจะให.เลือกว<าจะอัพโหลดเปNนแบบใด  
 Public = หนังสือที่อัพโหดลแล.วจะขึ้นโชว�บนหน.าเว็บไซต�เลยทันที  
 Private = หนังสือที่อัพโหลดเสร็จแล.วจะยังไม<ปรากฏบนหน.าเว็บไซต�   

โดยเจ.าหน.าต.องเข.าระบบ BMK_ADMIN เพื่อจัดการกับหนังสือแต<ละเล<มอีกครั้ง ดังภาพ  
 

 
 รอจนกว<าโปรแกรมจะทําการอัพโหลดหนังสือจนเสร็จเรียบร.อยและหลังจาก 

อัพโหลดหนังสือเข.าระบบเสร็จเรียบร.อยแล.ว ระบบจะโชว�บอกรหัส Book id หนังสือเปNน 
ตัวเลข เช<น 0660000xxxx 

 
 
 เปNนอันเสร็จสมบูรณ� ซึ่งระบบ Book Covert หนังสือจะใช.เวลาประมาณ 5 นาที  
ในการแปลงให.อ<านได.ทุก Platform 
 
 
 
 
 

 ทําได.โดยการคลิกซ.ายที่หน.าหนังสือจุดใดก็ได.ในด.านที่ต.องการคลิกเพื่อเปoด   
หากคลิกที่หน.าหนังสือทางด.านขวามือ 1 ครั้ง หนังสือจะเปoดพลิกไปยังหน.าถัดไป (จากขวา
ไปซ.าย) หรือ หากคลิกที่หน.าหนังสือทางด.านซ.ายมือ 1 ครั้ง จะเปoดหนังสือพลิกไปยังหน.า 
ที่แล.ว (จากซ.ายไปขวา) 

3. ฟXงก�ชัน I Love Library Builder Version 3.10 ตอนท่ี 2 

3.1 การพลิกหน0าหนังสือ    
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 การพลิกหน.าโดยใช.ปุ^ม เมื่อต.องการเปoดหน.าถัดไปให.เลือกที่ปุ^ม  
หนังสือจะเปoดไปยังหน.าถัดไป 1 หน.า และถ.าต.องการย.อนกลับไปหน.าก<อนหน.าให.เลือกที่
ปุ^ม           หนังสือจะพลิกไปยังหน.าก<อนหน.า 1 หน.า และถ.าต.องการเลื่อนไปยังหน.าสุดท.

ายให.คลิกที่ปุ^ม  และถ.าต.องการเลื่อนหน.ากลับไปยังหน.าแรกให.คลิกที่ปุ^ม   
การพลิกหน.าโดยการใส<หมายเลขลงในช<อง  ซึ่งอยู<ที่ด.านล<างขวามือแล.วกด
ที่ปุ^ม GO TO หรือ Enter หนังสือจะเปoดไปยังหน.าหนังสือที่ต.องการ การพลิกหน.าหนังสือด.
วยการเช่ือมโยง (Link) ทําได.โดยการเลือกหัวข.อที่ต.องการอ<านที่หน.าสารบัญ และคลิกใน
หัวข.อที่ต.องการอ<านซึ่งเมื่อเลื่อนเมาส�ไปที่ส<วนของหัวข.อที่ต.องการ จะปรากฏเปNนแถบสีขึ้น
หากมี การเช่ือมโยงความสัมพันธ� ไปยังหน.าอื่นๆ ไว. เมื่อคลิกหนึ่งครั้งหนังสือจะเปoดไปยัง
หน.าที่ หัวข.อทําการเช่ือมโยงไว. (ในกรณีนี้การเช่ือมโยงหน.าในสารบัญ ผู.สร.างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส�จะเปNนผู.กําหนดหน.าหนังสือที่เช่ือมต<อด.วยตัวเอง โดยผ<านโปรแกรม  
I Love Library Builder) ดังภาพ 
 

 

 
 

ไม่พบส่วนของรูปที�มี ID ความสัมพันธ์  
rId141 ในแฟ้มนี"
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 ในกรณีที่ต.องการกลับไปยังหน.าสารบัญของหนังสือ ให.เลือกที่ปุ^ม    
ที่อยู<ด.านบนซ.ายมือของหน.าต<าง I Love Library Viewer หนังสือจะเปoดกลับไปยัง 
หน.าสารบัญ   
 
 
 

 การขยายหน.าหนังสือใน I Love Library Viewer เพื่อให.การอ<านหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส�มีความชัดเจน และสะดวกสบายยิ่งขึ้น สามารถทําได. 4 รู ปแบบคือ  

 1. การขยายแบบแว<นขยาย สามารถทําได.โดยการกดที่ Ctrl บนแป�น 
คีย�บอร�ดค.างไว. หรือคลิกเมาส�ขวาค.างไว. แล.วนําเมาส� ไปช้ีในส<วนที่ต.องการขยายบนหน.า
หนังสือที่กําลังเปoดอ<าน จะเห็นส<วนที่เลื่อนเมาส�ผ<านเสมือนแว<นขยาย  

 2. การขยายแบบทีละครึ่งหน.า สามารถทําได.โดยการกดที่ Space bar  
โดยโปรแกรมจะแสดงหน.าที่ขยายทีละครึ่งหน.าซึ่งเรียงจากด.านบนลงด.านล<าง โดยเรียง
จากหน.าที่ 1 ทางซ.ายมือไปยังหน.าที่ 2 ทางขวามือจนครบ ผู.ใช.ยังสามารถใช.ปุ^มลูกศร
บนคีย�บอร�ด เพื่อเปNนการเลื่อนขึ้นด.านบนและลงด.านล<าง หรือ เลื่อนจากด.านซ.ายไปด.าน 
ขวาได.   
 
 

3.2 การขยายหน0า (Zoom) 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



306 

3. การขยายแบบคอลัมน� (Column) การขยายส<วนนี้ผู.สร.างต.องกําหนด 
ว<าต.องการให.มีการขยายส<วนใดจากโปรแกรมการสร.าง โดยจะขึ้นเปNนแถบสีเขียว และเมื่อ
คลิกพื้นที่กรอบนั้นก็จะขยายขนาดขึ้นมาให.เห็นชัดเจนยิ่งขึ้น  

 4. การขยายแบบจัดลําดับส<วนนี้จะเปNนการขยายที่ต.องมีการกําหนดขึ้น
เอง โดยผู.สร.างหนังสืออิเล็กทรอนิกส�จะเปNนผู.กําหนดส<วนที่ต.องการขยายไว. และส<วนที่
สามารถขยายได.จะขึ้นเปNนแถบสีเขียว และเมื่อคลิกที่แถบสีเขียวไฟล�นั้นจะขยายขึ้นมา และ
เมื่อคลิกอีกครั้งไฟล�ที่ขยายจะย<อกลับไปที่เดิม และกรอบ (Section) ส<วนที่สองที่สร.างไว.  
จะขยายขึ้นมาโดยอัตโนมัติ ตามลําดับ   
 

 

 
 
 
 

� การปรับแสดงภาพบนหน0าจอแบบ 1 : 1 สามารถเลือกได.ที่ปุ^ม  ซึ่งอยู<ด.านบน 

ของหน.าต<าง ระบบจะแสดงจํานวนหน.าของหนังสือที่ต.องการเปoด 1 หน.า   

� การปรับแสดงภาพบนหน0าจอแบบ 4 : 1 สามารถเลือกได.ที่ปุ^ม  ซึ่งอยู<ด.านบน 

ของหน.าต<างซึ่งจะแสดงจํานวนหน.าของหนังสือที่ต.องการเปoดแบบ 4 ภาพ ต<อ 1 หน.า   

� การปรับแสดงภาพบนหน0าจอแบบ 9 : 1 สามารถเลือกได.ที่ปุ^ม  ซึ่งอยู< 

ด.านบน ของหน.าต<าง ซึ่งจะแสดงจํานวนหน.าของหนังสือ 9 ภาพ ต<อ 1 หน.า 

การปรับแสดงภาพบนหน.าจอแบบ 16 : 1 สามารถเลือกได.ที่ปุ^ม  ซึ่งอยู<ด.านบนของ
หน.าต<าง ซึ่งจะแสดงจํานวนหน.าของหนังสือ 16 ภาพ ต<อ 1 หน.า 
 

3.3 การปรับมุมมอง มห
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รูปแว<นขยาย ถ.าต.องการดูหน.าใดก็สามารถคลิกที่รูปแว<นขยาย เพื่อกลับมาอ<าน 
หนังสือแบบ 1:1 ตามปกติ 
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 สามารถทําได.โดยคลิกเลือกที่ปุ^ม  ที่อยู<ด.านบนหน.าต<างส<วนบนของ  
แถบเมนู Library Viewer การเปoดหนังสือไปยังหน.าที่คั่นไว. เลขหน.าที่คั่นไว.ทางด.านขวามือ 
ซึ่งจะสามารถคลิกหน.าที่คั่นไว. เลือกฟ]งก�ช่ัน (GOTO) ดังภาพ   

 

          

           
 
 การลบที่คั่นหน.าหนังสือที่คั่นไว. ให.คลิกที่หน.าหนังสือที่ได.ทําการคั่นไว.  
ทางด.านซ.าย แล.วเลือกที่ฟ]งก�ช่ันลบ (DELETE)    
 

 
 
         ให.เลือกที่ปุ^ม  ดังรูป จะมีแถบหน.าต<างฟ]งก�ช่ันเล็กๆ ปรากฏขึ้นมา  
ทําการคลิกเลือกที่เมนู Notepad หลังจากนั้นคลิกวาง Notepad ไว.ในหน.าหนังสือในส<วนที่ 
ต.องการ หลังจากนั้นใส<ข.อความตามที่ต.องการที่จะอธิบายเพิ่มเติมซึ่งสามารถใส<ข.อความ
ที่ต.องการได. ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ดังภาพ 
 

3.4 การค่ันหน0าหนังสือ (Bookmark) 

3.5 การเพิ่มข0อความในหน0าหนังสืออิเล็กทรอนิกส�  (Notepad) 
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 ข.อความที่ถูกเขียนเพิ่มจะถูกบันทึกเก็บไว.ในส<วนที่ได.ทําการวาง Notepad ไว. 
สามารถเลื่อนและขยับตําแหน<งได.ตามที่ต.องการ และสามารถทําการเพิ่มและแก.ไขข.อมูลที่
ใส<ไว.ได.โดยการดับเบิ้ลคลิกสัญลักษณ� กรณีที่ต.องการกลับมาอ<านข.อความที่ได.บันทึกไว.  

ให.เลือกดับเบิ้ลคลิกที่ปุ^ม  หากต.องการลบข.อความ ให.ดับเบิ้ลคลิกที่สัญลักษณ�   

จากนั้นเลือกที่ปุ^มลบ  ข.อความที่ได.มีการเพิ่มไว.จะถูกลบออก 
 
  
 

 สามารถทําได.โดยการเลือกดับเบิ้ลคลิกที่ปุ^ม  ปุ^มเดียวกับการเพิ่ม 
ข.อความ Notepad และให.เลือกที่  ให.นําไปตีกรอบในส<วนที่ต.องการเน.น 
ข.อความ จะปรากฏแถบสีแดงขึ้น การทําสีเน.นข.อความสามารถขยายหรือย<อกรอบให.มี
ความกว.างตามที่ต.องการได. โดยการนําเมาส�ไปช้ีที่ขอบของกรอบซึ่งจะปรากฏลูกศร ให.
คลิกเมาส�ค.างไว.แล.วลากเมาส� เพื่อขยายหรือย<อ หรือใช.เมาส�คลิกค.างไว.ที่กรอบข.อความ
แล.วลากไปมาเพื่อเปลี่ยนตําแหน<งที่ต.องการทําแถบสีเน.นข.อความ หากต.องการลบให.
ดับเบิ้ลคลิกบริเวณที่มี การสร.างไฮท�ไลท� กดปุ^ม Delete 
 
 
 
 สามารถทําได.โดยการคลิกที่ปุ^ม  จากนั้นจะปรากฏหน.าต<าง (Recorder) 
 

 

3.6 การทําแถบสีเน0นข0อความ (Highlight) 

3.7 การบันทึกเสียงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส�  (Sound Record) 
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 การบันทึกเสียง ให.เลือกที่ปุ^ม  เพื่อเริ่มการบันทึกเสียง และกดที่

ปุ^ม  เพื่อยืนยันการบันทึก หลังจากที่บันทึกเสียงเรียบร.อยจะมีสัญลักษณ�ของ

การบันทึกเสียงเปNนรูปลําโพงเล็กๆ ในส<วนของสัญลักษณ�ของ Sound Record  นี้ 
สามารถใช.เมาส�คลิกที่สัญลักษณ� แล.วเลื่อนไปมาเพื่อปรับเปลี่ยนตําแหน<งได.ตามต.องการ 
การเล<นไฟล�เสียง ให.ใช.เมาส�ดับเบิ้ลคลิกที่สัญลักษณ�รูปลําโพง เพื่อเปoดหน.าต<าง Sound 
Record และคลิกปุ^ม Play เพื่อเล<นเสียงที่บันทึกไว. หากต.องการลบไฟล�เสียงที่ได.บันทึกไว. 

ให.เลือกที่ปุ^ม  เพื่อลบไฟล�เสียงที่ได.บันทึกไว. 

 การเปcดไฟล�มัลติมีเดียเพลง ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส� ไฟล�มัลติมีเดียจะเล<น

เองอัตโนมัติ เมื่อเราเปoดอ<านหนังสือหน.าที่มีการแทรกไฟล�มัลติมีเดียหรือเพลงไว. หรือคลิก
บริเวณปุ^มเล็กๆ ที่ถูกไฮท�ไลท�สีเขียวไว.บริเวณด.านบนซ.ายหรือขวาของที่ตั้งไฟล�มัลติมิเดีย 
(ฟ]งก�ช่ันนี้ขึ้นอยู<กับผู.จัดทําหนังสือว<าจะใส<มัลติมีเดียเพลง หรือไม< ) 

 

 
 

 ในกรณีที่เราต.องการหยุดการเล<นไฟล�มัลติมีเดียช่ัวคราวให.เลือกที่ปุ^ม  

หยุดช่ัวขณะ (PAUSE) และถ.าต.องการปoดไฟล�มัลติมีเดียที่เปoดอยู<นั้น ให.เลือกที่ปุ^ม  
หยุด หรือเปoดหน.าต<อไป 
 
 
 
 
 
 
 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



311 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หน1วยที่ 5 
การนํา e-book ไปใช0 

สําหรับเปNนสื่อการสอน 
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แผนการอบรมหน1วยท่ี 5 การนํา e-book ไปใช0สําหรับเปNนสื่อการสอน 
 

กิจกรรม เนื้อหา รูปแบบ 
การอบรม 

ระยะเวลา สื่อประกอบ 

1 1. ขั้นตอนการนํา e-book  

ไปใช.สําหรับเปNนสื่อการสอน   

 

บรรยาย 
สาธติ 
ปฏิบัต ิ

2 ช่ัวโมง - เอกสาร
ประกอบ 
การบรรยาย 
- สื่อประกอบ 
การบรรยาย  
- โปรแกรม 
I Love Library 
Builder Version 
3.10 

 
 

หมายเหตุ ระยะเวลาอาจเปลี่ยนแปลงได.ตามความเหมาะสม 
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การนํา e-book ไปใช0สําหรับเปNนสื่อการสอน 
 

 การเข.าชมหนังสือสามารถเข.าชมได.ที่หน.าเว็บไซต� www.ilovelibrary.com   
ไปที่หัวข.อ     

 

 
 

 
 

 http://www.ilovelibrary.com/library.php เลือกที่หัวข.อหนังสือมาใหม<   
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 หนังสือของท<านจะอยู<เล<มแรก สามารถดาวน�โหลดเปoดอ<านได. จากบน PC 
โดยคลิกที่ปุ^มดาวน�โหลด  
** หมายเหตุ ต.อง Login Facebook อยู<ด.วยถึงจะดาวน�โหลดหนังสือได. ถ.าต.องการดาวน� 
โหลดหนังสือผ<านบน Tablet ต<างๆ ทั้ง iPad, Android และ Windows Tablet สามารถ 
ดาวน�โหลดหนังสือเล<มที่สร.างได.โดยการ Login เข.าใช.งานปกติ เมื่อขึ้นรูปตามด.านล<าง 
กดไปที่ store  
 

 

 
 เมื่อเข.าถึงหน.า Store ให.ทําการ Search ช่ือหนังสือที่ท<านสร.าง 
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 เมื่อเปoดอ<านหนังสือจะมีเครื่องมือในการอ<านหนังสือ เช<น การเปoด  
การพลิกหน.า การคั่นหนังสือ (Bookmark) และการเขียนโน.ต (Notepad) ประกอบด.วยเมนู
การใช.งาน 2 ส<วนดังนี้ คือ 

 � เมนูการใช.งานแถบด.านบน 
 

ปุbมเครื่องมือ ลักษณะการทํางานของปุbมเครื่องมือ 

 
คลิกเพื่อไปยังหน.าสารบัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส�
ที่กําลังเปoดอยู< 

 
คลิกเพื่อปoดการใช.งานส<วนของการเปoดหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� เพื่อกลับไปสู<หน.าแรกในส<วนที่ 1  
คือ ส<วนของช้ันหนังสือ 

 
เครื่องมือทําที่คั่นหน.าหนังสืออิเล็กทรอนิกส�  
(Bookmark) สามารถคั่นได. 20 หน.า ต<อหนังสือ 1 เล<ม 

 
คลิกเพื่อบันทึกเสียงเพิ่มเติมลงไปในหน.าหนังสือ 

อิเล็กทรอนิกส� ที่ต.องการ 

 
มีเครื่องมือให.เลือกสองแบบจาการคลิกเมาส�ขวา
เลือก คือ การเขียนโน.ตข.อความ (Notepad) และการ
ทําแถบสีเน.นข.อความ (Highlight) 

โชว� 1:1, โชว� 4:1, โชว� 9 :1, โชว� 16 :1 

 � เมนูการใช.งานแถบด.านล<าง 

เมนูการใช0งานโปรแกรม I Love Library Viewer 
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ปุbมเครื่องมือ ลักษณะการทํางานของปุbมเครื่องมือ 

 การกําหนดเวลาในการเปoดอ<านแบบอัตโนมัติ โดย
ปกติตัวโปรแกรมเริ่มต.นทํางานที่ 1 วินาที ต<อการเปoด
หนังสืออิเล็กทรอนิกส� 1 หน.า 

 คลิกพลิกหน.าหนังสือไปหน.าแรกสุด, ไปทางซ.าย,  

ไปทางขวา, และปุ^มสุดท.าย ไปหน.าท.ายสุด 
ตามลําดับ 

 การเปoดหนังสือไปหน.าที่ต.องการ โดยการใส<
หมายเลขหน.าลงไปในช<องว<าง แล.วกด Enter 
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แบบทดสอบความรู0ความเข0าใจ 
หลังฝ�กอบรมการผลิตสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 

คําชี้แจง : ข.อสอบฉบับนี้มีจํานวน 30 ข.อ แต<ละข.อมี 4 ตัวเลือก ให.ท<านอ<านคําถามด.วย

ความรอบคอบ แล.วตัดสินใจเลือกคําตอบที่ถูกต.องที่สุดเพียงตัวเลือกเดียว โดยทํา
เครื่องหมายกากบาท (X) ทับตัวเลือกในข.อนั้น 
 

1. ข0อใดให0ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส�ได0ถูกต0องท่ีสุด 
 1) หนังสือที่ประกอบไปด.วยข.อความ ภาพและเสียง 
 2) หนังสือที่สามารถสั่งพิมพ�ทางเครื่องพิมพ�ได. 
 3) หนังสือที่สามารถเปoดอ<านได.ในเครื่องคอมพิวเตอร� 
 4) หนังสือที่สร.างด.วยโปรแกรมคอมพิวเตอร�และเปoดอ<านได.เหมือนหนังสือจริง 
 

2. e-book ย1อมาจากคําในภาษาอังกฤษในข0อใด 

  1) Electron Book  
  2) Electrolux Book 
  3) Electronic Book   
  4) E-learning Book 

3. ความแตกต1างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส�กับหนังสือท่ัวไปคือข0อใด 
   1)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส�พกพาลําบาก หนังสือทั่วไปพกพาสะดวกได.ครั้งละ
จํานวนมาก 
   2)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส�อ<านได. 1 คน ต<อ 1 เล<ม หนังสือทั่วไปสามารถอ<านได.
พร.อมกันได.จํานวนมาก 
   3) หนังสืออิเล็กทรอนิกส�มีต.นทุนในการผลิตสูงหนังสือมีต.นทุนการผลิตตํ่า 
   4) หนังสืออิเล็กทรอนิกส�สามารถใส<เสียงประกอบได.หนังสือทั่วไปไม<มีเสียง
ประกอบ 
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4. วัตถุประสงค�ของการจัดทําแหล1งค0นคว0าหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) คืออะไร 

   1) เปNนการนําเอกสารอิเล็กทรอนิกส�มารวมกันไว.เปNนชุด 
  2) เปNนการรวบรวมเนื้อหาต<างๆ ให.ผู.ที่สนใจได.ศึกษาค.นคว.า 
   3) ผู.เรียนได.เรียนผ<านสื่ออิเล็กทรอนิกส�ที่มีความหลากหลายน<าสนใจ 
   4) ถูกทุกข.อ  
 

5. ข0อใด ไม1ใช1 ไฟล�รูปแบบนามสกุลท่ีเปNนหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (E-Book) 
   1) jpg 
   2) pdf 
   3) doc 
   4) html 
 

6. ข0อใดไม1ใช1ประโยชน�ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
   1) ทําการแก.ไขยาก 
   2) ช<วยลดค<าใช.จ<าย และลดการใช.ทรัพยากรธรรมชาติ 
   3) สะดวกในการจัดเก็บข.อมูลสามารถเช่ือมโยงข.อมูลต<างๆ ได. 
   4) สามารถแสดงทั้งข.อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงได.พร.อมกันได. 
 

7. ข0อใดคือปXญหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
   1) มาตรฐานการผลิต 
   2) มาตรฐานการจัดจําหน<ายของผู.ผลิต 
   3) ลิขสิทธิ์ของเจ.าของหนังสืออิเล็กทรอนิกส�และสิทธิผู.ใช. 
   4) ถูกทุกข.อ 
 

8. ความแตกต1างทางโครงสร0างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส�กับหนังสือท่ัวไปท่ีเห็นได0
ชัดเจน คือข0อใด 
   1) แหล<งอ.างอิง ดัชนี และข.อความของเรื่องที่อ<าน 
   2) กระบวนการผลิต รูปแบบ และวิธีการอ<านหนังสือ 
   3) จํานวนหน.าของหนังสือ ภาพประกอบ และปกหนังสือ 
   4) ความสะดวกในการอ<าน ความเพลิดเพลิน สาระของหนังสือแต<ละหน.า 
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9. ข0อใดไม1ใช1 ข0อจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
   1) อ<านผ<านจอคอมพิวเตอร� 
   2) มีลักษณะตายตัว ปรับปรุงและแก.ไขง<าย 
   3) สามารถแทรกสื่อลักษณะมัลติมีเดียได. 
   4) สามารถใช.ได.ทั้งระบบออฟไลน�และออนไลน�ได. 
 

10. ข0อใดคือโครงสร0างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส�ท่ัวๆ ไป   
   1) ปกหน.า คํานํา สารบัญ สาระของหนังสือ อ.างอิง ดัชนี ปกหลัง 
   2) ปกหน.า คํานํา สารบัญ สาระของหนังสือ อ.างอิง ผู.จัดทํา ปกหลัง 
   3) ปกหน.า คํานํา สารบัญ สาระของหนังสือ แบบทดสอบ อ.างอิง ดัชนี ปกหลัง 
   4) ปกหน.า คํานํา สารบัญ สาระของหนังสือ แบบทดสอบ อ.างอิง ผู.จัดทํา ปกหลัง 
 

11. ข0อใดไม1ใช1คุณสมบัติของโปรแกรม I Love Library  
      1) สามารถสร.างได.จากไฟล�รูปภาพ ประเภท Image เช<น JPG  
   2) สามารถกําหนดการตัดขอบหน.าเอกสารได.ทั้ง 4 ด.าน 
   3) มีฟ]งก�ชันช<วยในการสร.างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� e-book Wizard 
   4) ไม<สามารถเพิ่มหน.า แทรกหน.าหรือลบหน.าได. 
 

12. ข0อใดเปNนการเตรียมงานเบื้องต0นก1อนการสร0างหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
   1) ย<อไฟล�ภาพให.มีขนาดเหมาะสมก<อนนําไปใช.งาน 
   2) กําหนดการเช่ือมโยงเพื่อไม<ให.มีป]ญหาในการนําเสนอผ<านเว็บไซต� 
   3) สร.างโฟลเดอร�สําหรับหนังสืออิเล็กเล็กทรอนิกส� 1 โฟลเดอร� ต<อ หนังสือ 1 เล<ม 
   4) เตรียมไฟล�ประกอบโดยตั้งช่ือเปNนภาษาอังกฤษหรือผสมตัวเลขและห.ามเว.นวรรค 
 
13. โปรแกรมใดท่ี ใช0สร0าง e-bookในลักษณะ Flip Book  
   1) Microsoft Word 
   2) I Love Library Builder 
   3) Dreamweaver 
   4) Adobe Acrobat 
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14. ข.อใดเปNน Format ของ Video ที่นําเข.ามาใช. ใน e-bookที่ สร.างด.วย I Love Library ได.  
   1) AVI  
   2) DAT  
   3) MOV 
   4) VCD 
 

15. เสียง Format ใด ท่ีสามารถนําเข0ามาใช0 ใน e-bookได0  
   1) MIDI  
   2) WAV 
   3) MP3  
   4) ถูกทุกข.อ 
 

16. เอกสารประเภทใดท่ีสามารถนําเข0ามาใช0 ใน e-bookท่ี สร0างด0วยโปรแกรม  
I Love Library ได0  
   1) pdf, jpg  
   2) doc, xlsx 
   3) ppt, html  
   4) psd, gif 
 

17. รูปแบบ e-bookท่ีสามารถนําไปใช0เผยแพร1ได0 คือรูปแบบใด  
   1) opd File 
   2) opf File 
   3) doc File 
   4) pdf File 
 

18. การสร0างหนังสือเล1มใหม1 ต0องคลิกปุbมใด 
   1)    
   2)    
   3)    
   4)    
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19. การบันทึกหนังสือ ต0องคลิกคําสั่งใด 

   1)    
   2)    
   3)    
   4)    
 

20. การลบไฟล�มัลติมีเดีย สามารถทําได0ด0วยวิธใีด   
   1) File > คลิกที่ Delete > คลิกพื้นที่กรอบ (Section) ที่ต.องการ 
   2) คลิกที่ แถบ File > คลิกเลือกช่ือไฟล�ที่ต.องการลบ > คลิกที่ปุ^ม Remove file  
   3) File > คลิกที่ Add File > คลิกเลือกช่ือไฟล�ที่ต.องการ > คลิกที่ปุ^ม Open 
   4) ทําทั้งข.อ 1 และ 2 
 

21. การปรับมุมมองให0แสดง 4 ภาพต1อ 1 หน0า คลิกเลือกปุbมใด  

   1)   

   2)   

   3)   

   4)   
 

22. ปุbม  ทําหน0าท่ีใด 
   1) เพิ่มข.อความในหน.าหนังสือ 
   2) ทําแถบสีเน.นข.อความ 
   3) บันทึกเสียง 
   4) คั่นหน.าหนังสือ   
 

23. ข0อใดเปNนข้ันตอนการเพิ่มหน0าหนังสือ 

   1) คลิกที่แถบ Page � Add page 

   2) คลิกที่แถบ File � Add page 

   3) คลิกที่แถบ About � Add page 

   4) คลิกที่แถบ About � Add page 
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24. การนําปกเล็กมาใส1ในหน0าหนังสืออิเล็กทรอนิกส� คลิกท่ีปุbมใด 
   1)   
   2)   
   3)   
   4)   
 

25. การนําสันปกมาใส1ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส� คลิกท่ีปุbมใด 
   1)   
   2)   
   3)   
   4)   
 

26. ปุbมใดทําหน0าท่ีใดบันทึกเสียงในหน0าหนังสือ 
   1)   
   2)   
   3)   
   4)   
 

27.                             ปุbมน้ีใช0สําหรับทําสิ่งใด 
   1) การเพิ่มข.อมูลไฟล�วีดีโอ 
   2) แถบเลื่อนดูรายการไฟล�วีดโีอ 
   3) ส<วนแสดงรายการไฟล�วีดีโอ 
   4) เปลี่ยนช่ือไฟล�วีดีโอ 
 

28. การตกแต1งขนาดขอบ ของไฟล�ที่จะนํามาทําหนังสือ คลิกท่ีปุbมใด 
   1)   
   2)   
   3)   
   4)   
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29. หากต0องอัพโหลดหนังสือท่ีสร0างขึ้นสู1หน0าเว็บไซต�  คลิกท่ีปุbมใด 
   1)   
   2) 
   3)   
   4)   
 

30. เมื่อเปcดอ1านหนังสือ หากต0องการกําหนดเวลาในการเปcดอ1านแบบอัตโนมัติ 
คลิกท่ีปุbมใด 
   1)   
   2)   
   3)   
   4)   
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เฉลยแบบทดสอบความรู0ความเข0าใจ     
หลังฝ�กอบรมการผลิตสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) 

 

1. 4 6. 1 11. 4 16. 1 21. 2 26. 3 

2. 3 7. 4 12. 3 17. 4 22. 4 27. 3 

3. 4 8. 2 13. 2 18. 1 23. 1 28. 2 

4. 4 9. 2 14. 1 19. 3 24. 2 29. 2 

5. 1 10. 1 15. 4 20. 4 25. 1 30. 1 
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