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บทที่ 1 
 

บทน ำ 

 

ภูมิหลัง 

 ปัจจุบันความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology  

หรอื IT) มีความเจริญก้าวหน้ามากขึ้นเป็นล าดับได้รับการยอมรับและมีบทบาทส าคัญต่อ

การด าเนินชีวติของมนุษย์ในสังคมระดับต่างๆ อย่างกว้างขวาง ดว้ยคุณค่าและมูลค่าของผู้

ที่สามารถใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่สามารถน ามาใช้ประกอบการพิจารณา

เพื่อการตัดสินใจได้อย่างถูกต้องแม่นย า และรวดเร็วอันจะเกิดประโยชน์สูงสุดต่อการ

บริหารจัดการเพื่อประเทศ องค์กร และสังคมด้านต่างๆ อย่างมปีระสิทธิภาพ รวมไปถึง

ช่วยใหม้นุษย์สามารถด าเนินชีวติประจ าวันได้โดยสะดวก ความส าคัญของเทคโนโลยี

สารสนเทศจึงเกิดขึ้นในกิจกรรมตา่งๆ เป็นเครื่องมอืส าคัญที่น ามาใช้ประโยชน์และช่วยให้

มนุษย์สามารถพัฒนาคุณภาพชีวติได้อย่างต่อเนื่อง (พงษ์ศักดิ์ ผกามาศ, 2553) การพัฒนา

ฐานขอ้มูลสารสนเทศ ยังเป็นเครื่องมอืในการรวบรวม จัดเก็บ และสบืค้นขอ้มูลจากแหล่ง

ต่างๆ ที่ผ่านกระบวนการประมวลผลแล้วอย่างเป็นระบบได้อย่างมปีระสิทธิภาพ ช่วยให้

ผูใ้ช้สามารถใช้งานหรอืใช้ประโยชนจ์ากฐานข้อมูลบนคอมพิวเตอร์ได้อย่างสะดวก รวดเร็ว 

และแม่นย า (ทรงพันธ์ วรรณมาศ, 2556)  

 สารสนเทศ (Information) หมายถึง ขอ้มูลต่างๆ ที่ผ่านการเปลี่ยนแปลง  

หรอืมีการประมวล วเิคราะหผ์ลสรุปด้วยวิธีการต่างๆ ใหอ้ยู่ในรูปแบบที่มคีวามสัมพันธ์กัน 

มีความหมาย มีคุณค่าเพิ่มมากขึ้นและมีวัตถุประสงค์ต่อการใชง้าน สามารถน าไปสู่การใช้

ประโยชน์ได้ เช่น การเก็บข้อมูลเป็นต้น ซึ่งเทคโนโลยีสารสนเทศถือได้ว่าเป็นพลัง

ขับเคลื่อนหรอืปัจจัยหลักที่สง่ผลใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลงทางสังคมที่ในปัจจุบันทุกศาสตร์ 

ทุกวงการ  ลว้นน าสารสนเทศเข้าไปใช้ประโยชน์หรอืใช้ในการตัดสินใจ แก้ปัญหาต่างๆ  

และในสังคมปัจจุบันมีลักษณะเป็นสังคมข่าวสาร  ที่มกีารพัฒนาประเทศทุกด้านอย่าง

กว้างขวาง มีการค้นคว้า การวิจัย การคิดค้นสิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ ก่อให้เกิดความเจริญก้าวหน้า
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ทางด้านเทคโนโลยีและวิทยาการต่างๆ ที่ลว้นต้องการสารสนเทศมากขึ้น ในยุคเทคโนโลยี

สารสนเทศ ข้อมูลความรู้ในสาขาวิชาต่างๆ  มีจ านวนมากและปรากฏอยู่ในหลายรูปแบบเช่น 

สิ่งพิมพ์ สื่อต่างๆ ฐานข้อมูล และสารสนเทศทางอนิเทอร์เน็ต ก่อให้เกิดปัญหาในการ

สืบค้นข้อมูลใหไ้ด้ตรงตามความต้องการ  ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศ และ

การพัฒนาด้านการจัดการสารสนเทศในปัจจุบันมีผลต่อองค์กรต่างๆ ทั้งภาครัฐและ

เอกชนมคีวามพยายาม 

ในการหาวิธีการจัดเก็บข้อมูลต่างๆ ที่มีอยู่ให้อยู่ในรูปแบบฐานขอ้มูล (Database) เพื่อใชใ้น

การสบืค้นและน าไปใช้ประโยชนไ์ด้ตามความต้องการ   

 ระบบสารสนเทศ (Information System) หมายถึง กระบวนการจัดการข้อมูล

สารสนเทศ การท างานของระบบสารสนเทศประกอบไปด้วยกิจกรรมหลัก 3 อย่างคือการ

น าข้อมูลเข้าสู่ระบบ (Input) การประมวลผล (Processing) และ การน าเสนอผลลัพธ์ 

(Output) ระบบสารสนเทศอาจจะมีการสะท้อนกลับ (Feedback) เพื่อการประเมินและ

ปรับปรุงขอ้มูลน าเข้า (สุชาดา กีระนันทน์, 2541) ระบบสารสนเทศสามารถด าเนินงาน

ร่วมกันภายใต้ระบบคอมพิวเตอร์ โดยผู้ใช้งานระบบมีวัตถุประสงค์เพื่อรวบรวม จัดเก็บ 

ประเมินผล และเผยแพร่ได้อย่างสะดวกรวดเร็วโดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ สามารถใช้

ประโยชน์ในหลายศาสตร์รวมทั้งการศึกษาเรียนรู้ การจัดการความรู้ กระบวนการของ

ระบบสารสนเทศ องค์ประกอบด้วย ระบบคอมพิวเตอร์ ฮารด์แวร์ ซอฟท์แวร์ ระบบ

เครือขา่ยฐานข้อมูล การพัฒนาระบบจ าเป็นต้องใชน้ักพัฒนาระบบที่มปีระสบการณ์และ

เชยีวชาญในการพัฒนาทุกองค์ประกอบของการท างานรว่มกัน เพื่อก าหนด รวบรวม 

จัดเก็บและประมวลผลขอ้มูลเพื่อสรา้งสารสนเทศให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการ

จัดเก็บข้อมูลสารสนเทศที่มปีระสิทธิภาพ 

 แขวงสะหวันนะเขตตั้งอยู่ภาคกลางของ สปป.ลาว ห่างจากนครหลวงเวียงจันทน์ 

480 ก.ม. มีประชากรมากที่สุดในประเทศ คือประมาณ 872,000 คน (ปี พ.ศ. 2552)  

มีประชากรหลากหลายชาติพันธุ์ ซี่งประกอบไปด้วย 11 ชนเผ่า เช่น ลาวลุ่ม ผูไ้ท ไทด า  

กะตาง ตะโอ้ย ฯลฯ  กลุ่มชาติพันธุ์ผูไ้ท เป็นกลุ่มชนพืน้เมืองดั้งเดิมที่เดิมอาศัยอยู่ในเมือง

แถนหรอืเมืองแถง ศูนย์กลางอาณาจักรสิบสองจุไท (พื้นที่บางส่วนของประเทศเวียดนาม

และสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว (สปป. ลาว)) และสว่นหนึ่งอาศัยอยู่ในภาค

ตะวันออกเฉียงเหนอืของประเทศไทย (วัชรวร วงศก์ัณหา, 2558) กลุ่มชาติพันธุ์ผูไ้ท  

ถือเป็นกลุ่มชนพืน้เมืองที่ยังคงยึดถือจารีตประเพณีและวัฒนธรรมของผูไ้ทดั้งเดิมไว้อย่าง
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เหนียวแนน่ โดยเฉพาะอย่างยิ่งวัฒนธรรมด้านการแต่งกายของสตรีชาวผูไ้ท ซึ่งสตรีชาว   

ผูไ้ทจะนิยมสวมใส่ชุดแต่งกายพืน้บ้านเนื่องในโอกาสส าคัญหรืองานบุญประเพณีต่างๆ 

ประกอบด้วยเสือ้ผ้าฝ้ายพืน้เมอืงย้อมครามที่ขอบเสือ้ตกแต่งด้วยผ้าลายขิดหรือลายกะปูน้อย

พืน้สีแดง นุ่งซิ่นไหม แล้วใช้ผา้ไหมแพรวา (ภาษาลาวเรียกว่า ผ้าเบี่ยง) เป็นสไบหม่เฉียง

ไหล่หรอืใช้เป็นผ้าคลุมไหล่ หรอืใช้เป็นผ้าโพกศีรษะ (ผา้แพรมน) รว่มกับเครื่องประดับ 

(เครื่องย้องของเอ้) อื่นๆ อาทิ ก้องแขน (ก าไลข้อมอื) กระจอนยอย (ตุ้มหู) สร้อยเม็ดมะยม 

ปิ่นปักเกล้า ฯลฯ (ภูวดล  ศรีธเรศ, 2558) ทั้งนี้สตรีชาวผูไ้ทจะนิยมเก็บรักษาแม่ลายผา้

แพรวาที่เกิดจากความคิดสร้างสรรค์ผนวกกับจนิตนาการของตนเองหรอืแมล่ายทั่วไปที่มี

ความสวยงามและตนเองช่ืนชอบโดยวิธีใชเ้ส้นด้ายสีด า สีคราม และสีแดงปักแมล่ายต่างๆ 

ลงเป็นช่องๆ (1 ช่อง คอื 1 ลาย) บนผนืผา้ฝา้ยสีขาวรูปสี่เหลี่ยมขนาดเล็กเรียกว่า “ผ้าแสว่” 

หนึ่งในมรดกทางวัฒนธรรมของกลุ่มชาติพันธุ์ผูไ้ท  

 ผา้แส่ว คือ ผนืผ้าสี่เหลี่ยมขนาดเล็ก มีพื้นสีขาว โดยมากจะเป็นผา้ฝ้าย ซึ่งภายใน

ผนืผ้านั้นมีการบรรจุลวดลายผ้าแบบต่างๆ มากมาย ที่ผ่านการพิจารณาแล้วว่า เป็นลาย

ผา้ที่สวยงามและเป็นที่ช่ืนชอบของผูใ้ช้และผูท้อ เป็นลวดลายผ้าพืน้ฐานที่ทอง่ายไปจนกระทั่ง

ลวดลายที่มลีักษณะความสลับซับซ้อน โดยกระบวนการทอผ้าแส่วด้วยเทคนิคการเก็บขิด 

(Weft Brocade)หรอืการสะกิดด้ายเส้นยืนขึน้-ลง ด้วยวิธีการจก (ยก-ข่ม) พรอ้มกับการ

เพิ่มเส้นด้ายพุ่งพิเศษไปตามจังหวะที่ก าหนดก่อใหเ้กิดลวดลายบนผ้าแส่วที่มลีักษณะนูน

เด่น ปรากฏบนผนืผ้าแส่วอย่างงดงาม และนิยมน าฝ้ายย้อมครามมาใช้เป็นเส้นพุ่งเพื่อเพิ่ม

ความเด่นชัดขึน้ของลวดลาย นอกจากนี้ผา้แส่วยังเป็นการบันทึกลวดลายที่ผู้เป็นแม่มี

วัตถุประสงค์เพื่อตอ้งการจัดเก็บลายผ้าทั้งหมดนั้นเอาไว้ในผนืผ้าแส่ว เพื่อจะได้ส่งมอบ

ให้กับลูกสาวเมื่อลูกสาวแต่งงานและออกเรอืนไป จึงถือได้วา่เป็นมรดกที่ส าคัญอีกประการ

หนึ่งของชาวผูไ้ทเพื่อให้ลูกสาวได้อนุรักษ์และสบืทอดไว้ และใช้ผา้แส่วนี้น าไปเป็นต้นแบบ

ในการทอผ้าแพรวาต่อไป (Boontiang Suchanart, 2016) แขวงสะหวันนะเขต มีกลุ่มชนที่

เรียกได้ว่าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์นวัตกรรมสมัยใหม่ได้สร้างใหส้ังคมเกิดการปลี่ยนแปลงไป 

ความเจรญิต่างๆ ท าให้เยาวชน สังคม ชุมชน และคนในท้องถิ่นลืมเลือนวัฒนธรรมอันดี

งาม ท าให้ตระหนักถึงความส าคัญของภูมปิัญญาชาวบ้าน และเทคโนโลยีในท้องถิ่นอันดี

งามลดน้อยลงปัจจุบันวิถีชีวิตแบบดั้งเดิมของคนส่วนมากจะยังคงปฏิบัติสบืทอดกันมาตาม

ชนบทหรอืตามท้องถิ่นห่างไกล ซึ่งถือเป็นสิ่งส าคัญที่ยังคงมกีารสบืทอดมรดกภูมปิัญญา

ชาวบ้าน วัฒนธรรมในท้องถิ่นอยู่เนื่องจากแขวงสะหวันนะเขตเป็นแขวงหนึ่งที่มวีัฒนธรรม 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



4 

ประเพณีทางท้องถิ่น ภูมิปัญญาท้องถิ่นตลอดจนชาติพันธุ์ที่หลากหลาย แต่ยังคงขาดการ

น าเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาช่วยในการเก็บรวบรวม เผยแพรป่ระชา สัมพันธ์ สืบสาน

องค์ความรู้จากการทบทวนวรรณกรรมเกี่ยวกับการเก็บรวบรวม เผยแพร่ และสืบสานองค์

ความรูป้ระเภทภูมปิัญญาท้องถิ่น 

 ผา้แส่ว (Pa Saew) ซึ่งเปรียบเหมอืนแหล่งจัดเก็บแมล่ายผ้าแพรวานั้นเหลอือยู่

น้อยมาก เนื่องจากสตรีชาวผูไ้ทที่เป็นช่างฝีมอืทอผ้าแพรวาส่วนใหญ่เสียชวีิตแล้ว ส่วนกลุ่ม

ที่ยังคงมีชีวติอยู่ในปัจจุบันก็ล้วนแล้วแต่เป็นผูสู้งวัย (Boontiang Suchanart, 2016) องค์ความรู้

ที่มอียู่จะสูญหายไปพร้อมกับผูสู้งวัยเหล่านี้ ดังนั้น เพื่อรวบรวมลวดลายของผ้าที่เป็น

เอกลักษณ์ของชาวผูไ้ทในแขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 

น ามาจัดเก็บเป็นฐานขอ้มูลด้วยระบบสารสนเทศ เพื่อเป็นการอนุรักษ์องค์ความรู ้ส าหรับ

การเผยแพร่ต่อชนรุ่นหลัง จึงควรมกีระบวนการจัดเก็บองค์ความรูโ้ดยใช้ระบบเทคโนโลยี

สารสนเทศและถ่ายทอดสู่เยาวชนที่สนใจต่อไป  

 จากเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงสนใจศกึษาเรื่องระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่ว   

ผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว เพื่อศกึษาสภาพปัจจุบัน 

ปัญหาความต้องการระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผู้ไท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐ 

ประชาธิปไตยประชาชนลาว  การวิเคราะหโ์ครงสร้างของขอ้มูลแม่ลายผา้แส่วผูไ้ท และ

พัฒนาระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตย

ประชาชนลาว เพื่อการอนุรักษ์และการเผยแพร่องค์ความรูท้ี่เป็นเอกลักษณ์ของชาวผูไ้ท 

อันจะเป็นช่วยอนุรักษ์ ส่งเสริมการเรียนรู้ และเผยแพร่มรดกทางวัฒนธรรมของกลุ่มชาติ

พันธุ์ผูไ้ท ที่อาศัยอยู่ในแขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว แก่

ชุมชน เยาวชนรุน่หลัง หนว่ยงานที่เกี่ยวข้องหรือผู้ที่สนใจศึกษา และสืบสานมรดกภูมิ

ปัญญาท้องถิ่นอันทรงคุณค่านีใ้ห้คงอยู่อย่างยั่งยืนและสามารถน าไปเก็บรักษาข้อมูลและ

ต่อยอดพัฒนาเป็นผลติภัณฑอ์ื่นต่อไป 

ค ำถำมของกำรวจิัย 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดค าถามของการวิจัย ไว้ดังนี้ 

  1. ระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐ 

ประชาธิปไตยประชาชนลาว เป็นอย่างไร  
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ควำมมุ่งหมำยของกำรวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ ผูว้ิจัยได้ก าหนดความมุ่งหมายของการวิจัย ไว้ดังนี้ 

  1. เพื่อศกึษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาและความต้องการระบบสารสนเทศ 

แมล่ายผา้แส่วผูไ้ทแขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 

  2. วิเคราะห์โครงสร้างขอ้มูลเพื่อออกแบบระบบแมล่ายผ้าแส่วผูไ้ท  

แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  

  3. เพื่อพัฒนาระบบสารสนเทศแมล่ายผา้แส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต 

สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 

ควำมส ำคัญของกำรวจิัย 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดความส าคัญของการวิจัย ไว้ดังนี้ 

  1. ได้ทราบสภาพปัจจุบัน ปัญหาความตอ้งการระบบสารสนเทศแมล่าย 

ผา้แส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 

  2. ได้โครงสร้างข้อมูลเพื่อออกแบบระบบแม่ลายผ้าแส่วผู้ไท แขวงสะหวันนะเขต 

สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  

  3. ได้ระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐ

ประชาธิปไตยประชาชนลาว ที่เป็นต้นแบบและน าไปใช้พัฒนารูปแบบลวดลายหรือต่อยอด

การออกแบบผลติภัณฑ์อื่นๆ ต่อไป 

ขอบเขตของกำรวจิัย 

 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ซึ่งผูว้ิจัย

ได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัย ไว้ดังนี้ 

  1. ขอบเขตด้ำนประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

   ผูว้ิจัยได้ศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาและความตอ้งการระบบสารสนเทศ

แมล่ายผา้แส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ผู้วิจัย

ก าหนด ประชากรที่ใชใ้นการวิจัย คือประชากรจะเป็นสตรชีาวผูไ้ทที่มคีวามสามารถ

ประดิษฐ์ลายผ้าแพรวาบนผ้าแส่วและสามารถบอกชื่อลายผ้าได้ มช่ีวงอายุระหว่าง 50-80 
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ปี ที่อาศัยอยู่ในแขวงสะหวันนะเขต ได้แก่ 1) บ้านละหาน้ า เมอืงสองคอน 2) บ้านเมอืงจัน  

เมืองเซโปน  โดยสุ่มแบบเจาะจงจ านวน 30 คน    

  2. ขอบเขตด้ำนเน้ือหำ 

   การวิจัยเรื่อง ระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต 

สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว มีขอบเขตด้านเนือ้หา ดังนี้ 

    2.1 ศกึษาแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพื่อน าไปสู่การศึกษา

บริบท  การวิเคราะหโ์ครงสร้างลายผ้าแส่วผู้ไท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตย

ประชาชนลาว  

    2.2 พัฒนาระบบสารสนเทศแมล่ายผ้าแส่วผูไ้ท ส าหรับการอนุรักษ์

ภูมปิัญญาท้องถิ่นผา้ทอ และใช้เผยแพร่ลายผา้แส่วผูไ้ทบนผืนผ้าแสว่ มรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมของกลุ่มชาติพันธุ์ผูไ้ทที่อาศัยอยู่ใน แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตย

ประชาชนลาว 

    2.3 ระยะเวลาในการเก็บข้อมูล ผูว้ิจัยใช้ระยะเวลาในการเก็บข้อมูล

การวิจัยระหว่างเดือนกุมภาพันธ์ 2561   ถึงเดือน พฤษภาคม พ.ศ. 2561   

กรอบแนวคดิของกำรวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง ระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผูไ้ทแขวงสะหวันนะเขตสาธารณรัฐ

ประชาธิปไตยประชาชนลาว ผู้วจิัยได้ศกึษาแนวคิดทฤษฎีเอกสาร ต าราและงานวิจัยที่

เกี่ยวข้อง โดยใช้ทฤษฎีการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle : SDLC ) โดยมี

กระบวนการคือ 1. ศกึษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาและความตอ้งการระบบสารสนเทศแม่ลาย

ผา้แส่วผูไ้ทแขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 2. วิเคราะห์

โครงสรา้งข้อมูลเพื่อออกแบบระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต

สาธารณรัฐประชาธิปไตย ประชาชนลาว 3.ออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศแมล่าย

ผา้แส่วผูไ้ทแขวงสะหวันนะเขต สาธารณ รัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 4. ประเมินความ

พึงพอใจระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขตสาธารณรัฐประชาธิปไตย 

ประชาชนลาว ส าหรับการอนุรักษ์ภูมปิัญญาท้องถิ่นผา้ทอ และใช้เผยแพรข่้อมูลเกี่ยวกับ

ผา้แส่วผูไ้ทที่อาศัยอยู่ใน แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐ ประชาธิปไตยประชาชนลาว  

โดยได้ก าหนดกรอบแนวคิดในการวิจัยดังต่อไปนี้ 
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ระบบสารสนเทศแมล่ายผา้แส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 

1. ศกึษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาความ

ตอ้งการระบบสารสนเทศผ้าแส่วแม่

ลายผ้าแส่วผู้ไทแขวงสะหวันนะเขต 

สาธารณรัฐประชาธิปไตย 

ประชาชนลาว 

2. วเิคราะห์โครงสร้างข้อมูล

เพื่อออกแบบระบบสารสนเทศ

แมล่ายผ้าแส่วผู้ไท 

3. ออกแบบและพัฒนาระบบ

สารสนเทศแมล่ายผ้าแส่วผู้ไท 

แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐ

ประชาธิปไตยประชาชนลาว 

4. ประเมินประสิทธิภาพและความพงึ

พอใจระบบสารสนเทศแมล่ายผ้าแส่ว

ผู้ไท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐ

ประชาธิปไตยประชาชนลาว 
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นิยำมศัพท์เฉพำะ 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดนิยามศัพท์เฉพาะ ไว้ดังนี้ 

  1. ระบบสารสนเทศ หมายถึง กระบวนการจัดการข้อมูลสารสนเทศ การท างาน

ของระบบสารสนเทศประกอบไปด้วยกิจกรรมหลัก 3 อย่างคอื การสะเก็ตลายผ้าแส่วผูไ้ท

น าข้อมูลเข้าสู่ระบบ การประมวลผลลายผา้แส่วผูไ้ท และ การน าเสนอผลลัพธ์ ลายผ้าแส่ว

ผูไ้ทออกทางหน้าจอ 

  2. ผ้าแส่ว หมายถึง ผืนผ้าฝ้ายสี่เหลี่ยมขนาดเล็กสีขาวที่มีการบรรจุแม่ลายผ้า 

โดยการสร้างลวดลายต่างๆ ด้วยเทคนิคการเก็บขิด (Weft Brocade)หรอืการสะกิดด้ายเส้น

ยืนขึ้น ลง เป็นช่องๆ ไปตามขนาดความยาวของผืนผ้า 

  3. แมล่าย หมายถึง การสร้างลวดลายโดยกระบวนการทอผา้ด้วยเทคนิค

เก็บขิด (Weft Brocade) หรือการสะกิดด้ายเส้นยืนขึน้ ลง ด้วยวิธีการจก (ยก-ข่ม) พร้อม

กับการเพิ่มด้ายเส้นพุ่งพิเศษไปตามจังหวะการทอที่ก าหนด ก่อใหเ้กิดลวดลายที่มีลักษณะ

นูนเด่นปรากฏบนผนืผ้าแส่ว  

  4. แมล่ายผ้าแส่ว หมายถึง การเก็บรวบรวมลายขิดบนผนืผ้าแส่ว ซึ่งเป็น

ลวดลายที่เกิดจากการทอแม่ลาย ที่เรยีกว่า ลายหลัก เพื่อไว้ใช้เป็นลายต้นแบบที่ปรากฏ

บนผืนผ้าแพรวา  

  5. ผูไ้ท หมายถึง กลุ่มชาติพันทางประวัติศาสตรท์ี่มคีวามส าคัญกลุ่มหนึ่ง 

ที่อาศัยอยู่ในบ้านละหาน้ า เมอืงสองคอนและบ้านเมืองจัน เมืองเซโปนแขวงสะหวันนะเขต 

สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 

  6. แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว หมายถึง  

พืน้ที่วิจัยประกอบไปด้วย บ้านละหาน้ า เมืองสองคอน และบ้านเมอืงจัน เมอืงเซโปน แขวง

สะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 

  7. ระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผูไ้ท หมายถึง ระบบฐานขอ้มูลที่รวบรวม

องค์ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับผ้าแส่ว ช่ึงสามารถสึบค้นผา่นเว็บไซต์ และเป็นต้นแบบเพื่อน าไปใช้

พัฒนารูปแบบลวดลาย หรือต่อยอดการออกแบบผลติภัณฑ์ และจัดท าเป็นฐานข้อมูล  

เพื่ออนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นผา้ทอพืน้เมือง ถ่ายทอด และเผยแพร ่ในรูปแบบฐานข้อมูล

สารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผู้ไท 
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