
 

บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

 การวิจัย เรื่อง ระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต 

สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ผูว้ิจัยได้ก าหนดหัวข้อในการศกึษาทบทวน 

หลักการ แนวคิดและทฤษฎี และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

  1. เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารกับภูมปิัญญาท้องถิ่น 

   1.1 ความหมายของภูมิปัญญาท้องถิ่น 

   1.2 แนวคิดการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

   1.3 การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารกับการอนุรักษ์ภูมิปัญญา 

  2. ระบบสารสนเทศ 

   2.1 นิยามและความหมายของระบบสารสนเทศ 

   2.2 ความส าคัญของระบบสารสนเทศ  

   2.3 องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ 

   2.4 นิยามและความหมายของการการพัฒนาระบบสารสนเทศ 

   2.5 ทฤษฎีการพัฒนาระบบฐานขอ้มูลสารสนเทศ 

  3. บริบทพืน้ที่วิจัยผา้แส่วผูไ้ท  

   3.1 ความหมายของผา้แส่วผูไ้ท 

   3.2 ความเป็นมาและความส าคัญของผา้แส่วผูไ้ท 

   3.3 แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 

   3.4 กลุ่มชาตพิันธ์ผูไ้ทในแขวงสะหวันนะเขต 

   3.5 บ้านละหาน้ า เมืองสองคอน 

   3.6 บ้านเมืองจัน เมอืงเซโปน 

  3. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

   3.1 งานวิจัยใน สปป.ลาว และในประเทศไทย 

   3.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



10 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 
 การพัฒนาการของคอมพิวเตอร์ทางด้านสารสนเทศและความเปลี่ยนแปลงของ

วิถีชีวติของโลกไร้พรมแดนในปัจจุบัน ท าให้สังคมโลกมีการใชค้อมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต 

ในรูปแบบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Information and Communications 

Technology) หรอืที่นิยมเรียกกันย่อๆ ว่า “ไอซีที” ไอซีทีกลายเป็นสิ่งจ าเป็นของการด าเนินการ

ทุกอย่างในปัจจุบันรวมทั้งในด้านการประยุกต์ใช้งานกับภูมิปัญญาท้องถิ่น เนื่องจากมีศักยภาพ

ในการส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ โดยไม่จ ากัดสถานที่และเวลา  

 1. ความหมายของภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

  ภูมปิัญญา  ถือได้ว่าเป็นปรัชญาชีวติของชาวบ้าน ซึ่งเป็นที่มาของวิถีชีวติ  

วิธีคิด วธิีปฏิบัติ อันอยู่ภายใต้การมองโลกมองชีวติแบบหนึ่ง  โดยภูมิปัญญาเป็นความรู้ที่มี

การถ่ายทอดมาตั้งแต่บรรพบุรุษ เพื่อใหค้นรุ่นต่อๆ ไปได้น ามาปรับใช้ ฟื้นฟู ประยุกต์ รวมถึง

สร้างสรรค์ให้เกิดความรูใ้หม่ในสังคม ซึ่งภูมปิัญญาท้องถิ่นจะแสดงถึงความสัมพันธ์

ระหว่างคนกับคน คนกับธรรมชาติ และคนกับสิ่งเหนอืธรรมชาติ ภูมิปัญญาจึงเป็นองค์

ความรูท้ี่มคีวามส าคัญอย่างยิ่ง (จ านงค ์แรกพินิจ, 2552, หน้า 3) 

  ภูมปิัญญา หมายถึง ปัญญาที่ผูกติดกับแผ่นดิน หรือ ท้องถิ่น การที่ชนเหล่า

ใดที่ด ารงเป็นกลุ่ม หรอื ชนชาติ หรอื ประเทศมาเป็นเวลานาน ตอ้งมภีูมิปัญญาของกลุ่ม 

หรอื ของชนชาติ หรอื ของประเทศ อันเรียกว่าภูมปิัญญาท้องถิ่น ซึ่งสะสมขึน้มาจาก

ประสบการณข์องชีวติ สังคม และในสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกัน และมีการถ่ายทอดสืบ

ต่อการมาเป็นวัฒนธรรม  (เอกวิทย์ ณ ถลาง, 2541, หน้า 5)    

  ภูมปิัญญา หมายถึง องค์ความรู้ ความเชื่อ ความสามารถของคนในท้องถิ่น

ที่ได้จากการสั่งสมประสบการณ์และการเรียนรูม้าเป็นระยะเวลายาวนาน มีลักษณะเป็น

องค์รวม และมีคุณค่าทางวัฒนธรรมแบ่งเป็นภูมปิัญญาในระดับสกลและภูมปิัญญาท้องถิ่น 

  ภูมปิัญญาท้องถิ่น หรอืภูมิปัญญาชาวบ้าน หรอืภูมิปัญญาไทย หมายถึง  

สิ่งที่เป็นองค์ความรู้ของชาวบ้านที่เกิดจากการสั่งสม สะสม สามารถคิดเอง ท าเอง เป็นความรู้

แบบองค์รวม สามารถถ่ายทอดได้ มีความเชื่อมโยงบูรณาการ น าไปใช้ในการด าเนินชีวติ 

ได้อย่างเป็นสุขหรอืป้องกันและแก้ไขปัญหาของท้องถิ่นได้ ภูมปิัญญาเป็นสินทรัพย์ของ

ประชาชนและชุมชนที่มีการสั่งสมทุนทางปัญญา ความรู้ วัฒนธรรม ทักษะฝมีือธรรมชาติ

ของชุมชน ความสงบ วิถีชีวิต วัสดุตามธรรมชาติ สิ่งเหล่านีเ้ป็นพืน้ฐานหรอืทุนทางสังคม
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ของชุมชน เพราะเป็นสิ่งที่ได้รับการสร้างสมและสืบทอดต่อๆ มาเป็นสมบัติของคนในชุมชน

ซึ่งมีอยู่มาก สิ่งที่จะต้องเร่งท าในวันนี ้คอื การส่งเสริมภูมปิัญญาท้องถิ่น รักษาภูมิปัญญา

เดิมของไทยแล้วต่อยอดภูมิปัญญาด้วยวิทยาการและความรู้สมัยใหม่ เพื่อให้พืน้ฐานของ

ไทยแข็งแกร่งและอยู่รอดได้อย่างมั่นคง (พัชรินทร์ สริสุนทร) 

  สิรมิาส เฮงรัศมี (2547) กล่าวว่า ภูมปิัญญาท้องถิ่นเปรียบได้กับ ความรู ้

ขนบธรรมเนยีม ประเพณีและวัฒนธรรมที่หยั่งรากฐาน สบืทอดสั่งสม และผา่นกาลเวลา 

ไม่ว่าจะยาวหรือสั้นอยู่ในสังคมแตล่ะพื้นที่นั่นเอง ซึ่งส่วนใหญ่เป็นความรู้ที่ได้มาจาก

ประสบการณใ์นการด าเนินชีวติประจ าวันและสืบทอดความรู้น้ันจากรุ่นสู่รุน่ ซึ่งอาจเหมอืน

หรอืแตกต่างกันไปตามท้องถิ่น หรอืกลุ่มชาติพันธุ์ ขึ้นอยู่กับระบบสังคมและวัฒนธรรมของ

กลุ่มชนนั้นๆ ซึ่งสอดคล้องกับ นธิิ เอี่ยวศรีวงศ์ (2539) ที่กล่าวไว้ว่าภูมปิัญญาท้องถิ่น

ประกอบด้วยลักษณะส าคัญ 4 อย่างคอื 1. เป็นความรู้และระบบความรู้ 2. เกิดจากการ 

สั่งสม การเข้าถึงความรู้ และการกระจายความรู้ 3. การถ่ายทอดความรู้และระบบความรู้   

4. การสร้างสรรค์และการปรับปรุงภูมิปัญญาความรู้ 

 สรุปได้วา่ ภูมปิัญญาท้องถิ่น หมายถึง องค์ความรู้ ความเชื่อ ความสามารถ

ของคนในท้องถิ่นที่ได้จากการสั่งสมประสบการณ์และการเรียนรูม้าเป็นระยะเวลายาวนาน 

มีลักษณะเป็นองค์รวม และมีคุณค่าทางวัฒนธรรม 

 2. แนวคิดการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

  ภูมปิัญญาเป็นมรดกทางปัญญา ที่ได้มกีารสั่งสมและสืบทอดจนถึงปัจจุบัน 

หากคนรุน่ใหม่ไมเ่ห็นความส าคญัภูมปิัญญาก็อาจเกิดการสูญหายได้ตามกาลเวลา เพราะ

ขาดการเช่ือมโยง ระหว่างอดีตกับปัจจุบัน เพื่อมใิห้ภูมิปัญญาสูญหาย จึงมีแนวทางการ 

สืบทอดภูมปิัญญา (ส านักงานคณะกรรมการศกึษาแห่งชาติ, 2545) ดังนี้ คือ  

   2.1 ส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น หรอืปราชญ์ชาวบ้าน ให้สามารถท าการ

ถ่ายทอดภูมปิัญญาของตนได้อย่างเต็มที่ และให้โอกาสพัฒนาผลงานให้ได้คุณภาพ และ

ควรกระท าอย่างตอ่เนื่อง เพื่อให้เป็นที่รูจ้ักและเกิดการยอมรับอย่างแพร่หลาย เพื่อเป็น

แบบอย่างและกระตุ้นให้ประชาชนในทอ้งถิ่นมคีวามภูมิใจมั่นใจ ท าให้เกิดความศรัทธา

ยอมรับในความคิดของบุคคล 

   2.2 สรรหาบุคคลที่เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นในแต่ละสาขาวิชาที่มคีวามรู้

ประสบการณจ์นเกิดความเช่ียวชาญในอาชีพที่กระท านั้นๆ ซึง่โดยทั่วไปชาวบ้านจะไม่

คุ้นเคยกับการ ประชาสัมพันธ์ตนเอง รัฐหรอืองค์กรที่มีส่วนเกี่ยวขอ้งควรให้การสนับสนุน
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สร้างโอกาสให้แก่บุคคลในท้องถิ่น วิธีการคอื การคัดเลือก ประกวด หรอืการแสวงหา  

โดยต้องท าการรวบรวม ขอ้มูลเกีย่วกับประวัติ และผลงานของบุคคลนั้น เพื่อท าการ

เผยแพร่ใหส้าธารณชนได้รู้จักซึง่กระบวนการสรรหาบุคคลที่เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นจะท าให้

บุคคลมีช่ือเสียงและเป็นที่รู้จักแก่บุคคลทั่วไป    

   2.3 การรวบรวมข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น มบีทบาทในการด าเนินงาน

ควรมีการ ประสานงานกับหนว่ยงานที่เกี่ยวข้อง เชน่ ศูนย์วัฒนธรรมจังหวัด ศูนย์วัฒนธรรม

อ าเภอ  องค์กรของรัฐและเอกชน  เพื่อขอความร่วมมือและเก็บ รวบรวมข้อมูลตามหมูบ่้าน 

ต าบล อ าเภอ และจังหวัดต่างๆ ทั่วประเทศ โดยการออกส ารวจตาม พื้นที่เพื่อให้ได้ข้อมูลที่

ถูกต้องและชัดเจน หลังจากน ามาจดัพิมพใ์นรูปของสื่อสารสนเทศประเภทต่างๆ 

   2.4 ส่งเสริมการเผยแพร่  เมื่อมีการเลือกสรรภูมิปัญญาทอ้งถิ่นที่มี

ลักษณะเด่นๆ ของแตล่ะสาขาแล้วเรียบร้อย ควรพิจารณาสื่อที่จะใช้ในการเผยแพร่ 

ประชาสัมพันธ์ตามวัตถุประสงค์ และความเหมาะสม เพื่อให้ผู้รับมีโอกาสได้รู้จักและศึกษา

หาความรู ้โดยสามารถน าไปเป็นแนวทางในการปฎิบัตไิด้    

   2.5 สนับสนุนให้มกีารศกึษาค้นคว้าและวิจัย เพื่อให้เกิดมีการศกึษา

ค้นควา้และวิจัยโดยน าผลจากการทดลองสรุปเป็นองค์ความรู ้ความเข้าใจอย่างถ่องแท้

แลว้น าผลจากการวิจัยมาใช้เพื่อปรับปรุงเสริมสร้างภูมิปัญญา ให้มกีารยอมรับหรือ

ปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมในปัจจุบัน   

  สรุปได้ว่าแนวทางสบืทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นนัน้ จะต้องร่วมมือกันระหว่าง

หน่วยงานทั้งภาครัฐ เอกชน และภาคประชาชน ในการสรรหาบุคคลที่เป็นภูมปิัญญาในแต่ละ

สาขาส่งเสริมให้เป็นที่รู้จักและเกิดการยอมรับอย่างแพร่หลายและด าเนินการรวบรวม

ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น จัดเก็บในรูปสื่อตา่งๆ ทั้งสื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์  

เพื่อเผยแพร ่ประชาสัมพันธ์ในวงกว้างยิ่งขึน้และสามารถน าไปเป็นแนวปฏิบัติได้ 

 3. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารกับการอนุรักษ์ภูมิปัญญา 

  ระบบสารสนเทศเป็นปัจจัยส าคัญต่อการด าเนนิชีวติของคนในสังคมปัจจุบัน

และมีประโยชน์ต่อการพัฒนาสังคม และประเทศ ทั้งในด้านการปกครอง และด้านการพัฒนา 

อีกทั้งสารสนเทศมคีวามส าคัญต่อทุกสิ่งที่เกี่ยวข้องระบบสารสนเทศที่มปีระสิทธิภาพจะ

ช่วยใหผู้บ้ริโภคสารสนเทศเกิดความรูแ้ละความเข้าใจ ช่วยการตัดสินใจ สามารถแก้ไข

ปัญหาที่เกิดขึน้ได้อย่างถูกต้องแม่นย า และรวดเร็ว ทันเวลากับสถานการณ์ตา่งๆ ที่เกิดขึน้ 

ส่งผลตอ่การเพิ่มประสิทธิภาพในการท างาน ของหนว่ยงานและองค์กรการใชเ้ทคโนโลยี
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สารสนเทศและการสื่อสารกับการอนุรักษ์ภูมิปัญญา เป็นความรู้และกระบวนการที่ท าให้

ชุมชนมกีารเคลื่อนไหวอย่างไม่หยุดนิ่ง การอนุรักษ์ภูมิปัญญาจงึมคีวามส าคัญต่อการ

ด ารงชีวติ หากการพัฒนาชุมชนน าความรูท้างด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญามาปรับประยุกต์ 

ให้สอดคล้องกับพืน้ฐานของแตล่ะพืน้ที่ จะท าให้การพัฒนาชุมชนประสบความส าเร็จ  

ซึ่งต่างกับปัจจุบันที่ชาวบ้านยึดเทคโนโลยีเป็นปัจจัยหลักของการด ารงชีวติ ท าใหช้าวบ้าน

หลงลมืการอนุรักษ์ภูมิปัญญา 

 สรุปได้วา่การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารกับการอนุรักษ์ภูมิปัญญา 

เป็นความรู้และ กระบวนการที่ท าให้ชุมชนมกีารเคลื่อนไหวอย่างไม่หยุดนิ่ง การอนุรักษ์  

ภูมปิัญญา จงึมคีวามส าคัญต่อการด ารงชีวติ หากการพัฒนาชุมชนน าความรู้ทางดา้นการ   

อนุรักษ์ ภูมปิัญญามาปรับประยุกต์ ให้สอดคล้องกับพืน้ฐานของแตล่ะพืน้ที่ จะท าให้การ

พัฒนาชุมชนประสบความส าเร็จ โดยในอดีตชาวบ้านได้ยึดหลักการอนุรักษ์ภูมิปัญญา เป็น

แกนหลักในการด ารงชีวติ ซึ่งตา่งกับปัจจุบันที่ชาวบ้านยึดเทคโนโลยีเป็นปัจจัยหลักของการ

ด ารงชีวติ ท าใหช้าวบ้านหลงลมืการอนุรักษ์ภูมปิัญญาที่สบืทอดกันมาตั้งแตบ่รรพบุรุษ 

 

ระบบสารสนเทศ 

 

 ผูว้ิจัยได้ศึกษาเอกสารและน าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับระบบสารสนเทศ ดังนี้ 

  1. นิยามและความหมายของระบบสารสนเทศ 

   พิชัย เหลืองอรุณ (2558, เว็บไซต์) กล่าวว่า ระบบสารสนเทศ (Information 

System) หมายถึง ระบบที่มกีารน าคอมพิวเตอร์มาช่วยในการรวบรวม จัดเก็บ หรอืจัดการ

กับข้อมูลขา่วสารเพื่อให้ขอ้มูลนั้นกลายเป็นสารสนเทศที่ดสีามารถน าไปใช้ในการประกอบ 

การตัดสินใจได้ในเวลาอันรวดเร็วและถูกต้อง 

   เพ็ญศร ีปักกะสีนัง (2556, หน้า 54) กล่าวว่า ระบบสารสนเทศ 

(Information System) เป็นระบบที่จัดเก็บข้อมูลและประมวลผลขอ้มูลเพื่อให้ได้สารสนเทศ

มาใช้ในการบริหารจัดการ และเพื่อให้ง่ายต่อการจัดการจงึมกีารแบ่งระบบสารสนเทศ

ออกเป็นประเภทย่อยๆ ดังนี้  

    1. ระบบประมวลผลรายการ (Transaction Processing System: 

TPS) เป็นระบบส าหรับจัดเก็บและบันทึกรายการข้อมูลที่เกิดขึน้ประจ าวัน เช่น รายการฝาก

ถอนเงนิ ใบเสร็จช าระเงิน ใบสั่งซื้อสนิค้า และขอ้มูลการซื้อขายประจ าวัน เป็นต้น  
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    2. ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ (Management Information 

System: MIS) เป็นระบบที่รวบรวมข้อมูลจากระบบประมวลผลรายการ และน ามาสรุปให้

อยู่ในรูปแบบที่ง่ายต่อการน าไปใช้ส าหรับผูบ้ริหาร เช่น รายงานสรุปยอดขายรายวัน  

รายสัปดาห์ หรอืรายไตรมาส  

    3. ระบบสารสนเทศเพื่อการสนับสนุนการจัดสินใจของผูบ้ริหาร 

(Decision Support System: DSS) เป็นระบบที่จัดเตรียมข้อมูลเพื่อเป็นแบบส ารวจการ

ตัดสินใจของ ผู้บริหาร โดยน าข้อมูลมาจากระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ  

    4. ระบบสารสนเทศเพื่อผูบ้ริหาร (Executive Information System: 

EIS) เป็นระบบที่น าเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เป็นการสรุปขั้นสูง โดยมีข้อมูลจากภายในและ

ภายนอกองค์กรน ามาสรุป เพื่อช่วยใหผู้บ้ริหารระดับสูงสามารถมองเห็นภาพรวมของการ

ด าเนนิงาน ช่วยใหต้ัดสินใจได้ 

   พงษ์ศักดิ์ ผกามาศ (2553, หนา้ 15) กล่าววา ระบบสารสนเทศ 

หมายถึง การใชเ้ทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการเก็บรวบรวมและการกระจายข่าวสารจาก

สิ่งแวดล้อมขององค์กรและกระบวนการท างานภายในเพื่อสนับสนุนการท างาน การตัดสินใจ 

การสื่อสาร การร่วมมือการควบคุม การวเิคราะห์และการพัฒนาวิสัยทัศน์ 

   วีระ สุภากิจ (2549, หน้า 7) ให้ความหมายระบบสารสนเทศ หมายถึง 

ระบบการเก็บรวบรวมข้อมูลและด าเนินการประมวลผลใหเ้ป็นสารสนเทศเพื่อสนองความ

ต้องการของหน่วยงานเพื่อใช้ประโยชนท์ั้งในการบริหารงานระดับสูง ระดับกลาง และระดับ

ปฏิบัติการ เป็นระบบองค์ประกอบที่มคีวามสัมพันธ์กัน และท างานร่วมกันเพื่อรวบรวมการ

กระท า จัดเก็บและแจกจ่ายข้อมูลเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ การประสานงาน การควบคุม 

การวิเคราะหก์ารสร้างวิสัยทัศนอ์งค์การ  

   กิตติ ภักดีวัฒนะกุล (2546, หน้า 281) ให้ความหมายของระบบสารสนเทศ

ไว้วา่ ระบบสารสนเทศ หมายถึง การรวบรวมองค์ประกอบต่างๆ (ข้อมูล การประมวลผล 

การเช่ือมโยงเครือข่าย) เพื่อน าเข้า (Input) สู่ระบบใดๆ แล้วน ามาผ่านกระบวนการบางอย่าง 

(Process) ที่อาจใช้คอมพิวเตอร์ช่วยเพื่อเรียบเรียงเปลี่ยนแปลงและจัดเก็บ เพื่อใหไ้ด้ผลลัพธ์ 

(Output) คือ สารสนเทศที่สามารถใช้สนับสนุนการตัดสินใจทางธุรกิจได้ 

  สรุปได้วา่ ระบบสารสนเทศ หมายถึง รูปแบบของกระบวนการที่ได้มาซึ่ง

ข้อมูลแล้วจัดกระท าให้เป็นสารสนเทศที่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ตามวัตถุประสงค์ 
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ประกอบไปด้วย คน กระบวนการ และทรัพยากร มารวมกัน เพื่อรวบรวม เปลี่ยนแปลง 

และเผยแพร่สารสนเทศที่ได้ไปใช้ในองค์กร 

  2. ความส าคัญของระบบสารสนเทศ  

   ระบบสารสนเทศได้กลายมาเป็นปัจจัยส าคัญต่อการด าเนินชีวติของคน

ในสังคมปัจจุบัน ในองค์กรต่างๆ สารสนเทศได้กลายเป็นทรัพย์สินอันมีค่า จนมีค ากล่าวว่า

สารสนเทศ คือ อ านาจ (Information is power) ความส าคัญของสารสนเทศต่อบุคคลและ

ต่อองค์กร ในชีวติประจ าวัน ไม่วา่จะเป็นการศึกษา การประกอบอาชีพ หรอืการด ารงชีพ 

สารสนเทศมบีทบาทต่อมนุษย์มากเกินกว่าที่บางคนตระหนักถึง ในด้านการปฏิบัติงานและ

ในการจัดการ สารสนเทศที่ถูกต้องนับเป็นองค์ประกอบส าคัญโดยเฉพาะการแก้ปัญหา 

การตัดสินใจ และการปฏิบัติงานให้บรรลุวัตถุประสงค์ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

   ด้านการเมืองการปกครอง สารสนเทศจ าเป็นต่อการด าเนินชีวติและการ

ตัดสินใจของประชาชนอันเป็นพืน้ฐานของสังคม ผูป้กครองจึงต้องจัดการให้ประชาชน 

ทุกคนสามารถเข้าถึงสารสนเทศที่ต้องการได้ จงึจะเกิดการบริหารที่โปร่งใส เป็นสังคม

ประชาธิปไตย ไม่เกิดความวุ่นวาย 

   ในด้านการพัฒนา สารสนเทศมีความส าคัญยิ่งทั้งในการเตรียมแผนพัฒนา

และการปฏิบัติตามแผน เช่น สารสนเทศเกี่ยวกับชุมชน สารสนเทศเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม 

สารสนเทศเกี่ยวกับการเมอืงการปกครอง สารสนเทศเกี่ยวกับเทคนิคการแก้ปัญหา 

สารสนเทศเพื่อสนับสนุนงานวิจัยหรือการประดิษฐ์ซึ่งจะช่วยในการพัฒนาต่อไป (GotoKnow 

นายวุฒิศักดิ์ เกิดเขียว ใน การจัดการนวัตกรรมและสารสนเทศ) 

  สรุปได้วา่ ระบบสารสนเทศจงึมปีระโยชน์มากมาย เช่น ช่วยลดความอยากรู้

คลายความสงสัย ช่วยแก้ปัญหา ช่วยวางแผนและการตัดสินใจได้อย่างถูกต้อง สารสนเทศ

จงึช่วยพัฒนาบุคคล ช่วยการปฏิบัติงาน ช่วยในการด าเนินชีวติ ซึ่งส่งผลต่อการพัฒนา

สังคมและประเทศ สารสนเทศจงึมคีวามส าคัญต่อบุคคล องค์กร และสังคม  

  3. องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ 

   ศรสีมรัก อินทุจันทร์ยง (2550) ระบบสารสนเทศจะท างานได้ตาม

วัตถุประสงค์จะประกอบไปด้วยองค์ประกอบ 6 ประการคือ 

    1. ฮารด์แวรเ์ป็นอุปกรณ์ทางดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศที่ช่วยให้

ระบบท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพประกอบไปด้วยคอมพิวเตอร์รุ่นต่างๆ เป็นหลักส าหรับ
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การประมวลผลรวมทั้ง อุปกรณ์รับเข้า (Input device) อุปกรณ์ส่งออก (Output device) 

และอุปกรณ์หน่วยเก็บ (Storage device) 

    2. ซอฟต์แวร ์เป็นชุดค าสั่งงานที่ใช้ในการสั่งการใหค้อมพิวเตอร์

ท างาน ที่ประกอบไปด้วยโปรแกรมที่ใช้ส าหรับการควบคุม บ ารุงรักษาการปฏิบัติงานของ

ฮารด์แวร์ คอืเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่างๆ ท าหนา้ที่เป็นส่วนต่อประสานใน

ระหว่างผู้ใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 

    3. ข้อมูล เป็นสิ่งน าเข้าสู่ระบบสารสนเทศในรูปแบบต่างๆ กัน เชน่ 

ตัวเลข ตัวหนังสอืภาพและเสียง ข้อมูลเป็นทรัพยากรอย่างหนึ่งขององค์กรที่จะต้องมกีาร

บริหารจัดการ รายละเอียดของการบริหารข้อมูล 

    4. กระบวนการ คอืกลยุทธ์ นโยบาย วิธีการ หลักเกณฑ์ ขัน้ตอน 

ในการใชร้ะบบสารสนเทศ เช่น ขั้นตอนที่ผูใ้ช้ปฏิบัติในการท างานกับระบบ 

    5. ระบบเครือข่ายเป็นเทคโนโลยีที่ใชส้ าหรับการเชื่อมต่อระบบ

คอมพิวเตอร์เพื่อท าให้เกิดการสื่อสารทางไกลด้วยพัฒนาการของเทคโนโลยีการสื่อสาร

ข้อมูลที่สามารถส่งขอ้มูลได้ทุกรูปแบบไม่ว่าจะเป็นภาพ เสียง หรอืข้อความ ระบบการ

สือ่สารข้อมูลสามารถกระท าได้ดว้ยความเร็ว มคีวามเชื่อถือได้ รวมทั้งมีความปลอดภัยใน

การรับส่งขอ้มูล 

    6. บุคลากรเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญอีกประการหนึ่งของระบบ

สารสนเทศ เพราะเป็นผู้ใชอ้งค์ประกอบทั้ง 5 ให้ท างานร่วมกันตามวัตถุประสงค์ที่ได้

ก าหนดไว้ 

  สรุปความได้ว่า องค์ประกอบของระบบสารสนเทศจะต้องมีอุปกรณ์ที่

ทันสมัย มชุีดค าสั่งงานที่ใช้ในการสั่งการให้คอมพิวเตอร์ท างาน มีการน าเข้าข้อมูลสู่ระบบ

สารสนเทศในรูปแบบต่างๆกัน เป็นกระบวนการ หรอื วิธีการให้ได้มาซึ่งระบบสารสนเทศ

นั่นเอง ซึ่งก็คือการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาด าเนินการจัดท า การควบคุม การจัดเก็บ 

และการประมวลผล เพื่อให้ได้ระบบสารสนเทศที่ดีและเกิดประโยชน์สูงสุดต่อองค์กร 

  4. นิยามและความหมายของการพัฒนาระบบสารสนเทศ 

   อ าไพ พรประเสริฐสกุล (2544, หน้า 50) กล่าวว่าในการพัฒนาระบบ

สารสนเทศ ประกอบด้วยขั้นตอนในการปฏิบัติงานหลายขั้นตอนเพื่อให้การปฏิบัติงาน

เป็นไปอย่างมปีระสิทธิภาพและส าเร็จลุล่วงตามระยะเวลาที่ก าหนดจงึมกีารก าหนด

ขั้นตอนการปฏิบัติงานเป็นล าดับที่ชัดเจน ตั้งแต่เริ่มโครงการจนกระทั่ง สิน้สุดโครงการ
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เรียกว่า วงจรการพัฒนาระบบ (System Development life Cycle: SDLC) เป็นวงจรที่แสดง

ถึงกิจกรรมที่เป็นล าดับขั้นในการพัฒนาระบบสารสนเทศ ประกอบด้วยกิจกรรม 7 กิจกรรม 

ดังนี้ 

    1. การก าหนดความตอ้งการ (Requirement Definition) 

    2. การวิเคราะหร์ะบบ (System Analysis) 

    3. การออกแบบระบบ (System Design) 

    4. การพัฒนาระบบ (System Development) 

    5. การทดสอบระบบ (System Testing) 

    6. การตดิตั้งระบบ (System Implement) 

    7. การบ ารุงรักษาระบบ (System Maintenance) 

   ขั้นตอนของ SDLC นั้นจัดเป็นวิธีการพัฒนาระบบแบบดั้งเดิม ซึ่งถือเป็น

วิธีนิยมที่ปฏิบัติสบืเนื่องกันมาตั้งแตอ่ดีตจนถึงปัจจุบัน โดยมีกรอบการท างานที่มีโครงสร้าง

ชัดเจนมีการล าดับกิจกรรมที่แน่นอน 

   กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ หรอื การพัฒนาระบบงานใด ก็ตามก็จะ

ประกอบไปด้วยขั้นตอนตา่งๆ มาประกอบกันการก าหนดปัญหา (Problem Definition) หรอื 

การเลือกสิ่งที่จะน ามาพัฒนาระบบงาน (Project Identification and Selection) นับว่าเป็น

ขั้นตอนแรกในวงจรของการพัฒนา ขั้นตอนนี้มักจะเกิดขึ้นอย่างเป็นทางการ เพื่อที่จะค้นหา

วิธีการท างานที่มีประสทิธิภาพ ระบบสารสนเทศได้กลายมาเป็นปัจจัยส าคัญต่อการด าเนิน

ชีวติของคนในสังคมปัจจุบัน (วุฒิศักดิ์ เกิดเขียว, 2558, ออนไลน์) และมีประโยชน์หลายอย่าง 

เชน่ ช่วยลดความอยากรู้คลายความสงสัย ช่วยแก้ปัญหา ช่วยวางแผน และการตัดสินใจได้

อย่างถูกต้อง สารสนเทศจึ่งช่วยพัฒนาบุคคล ช่วยการปฏิบัติงาน ช่วยในการด าเนินชีวติ  

ซึ่งส่งผลตอ่การพัฒนาสังคม และประเทศ สารสนเทศจึ่งมคีวามส าคัญต่อบุคคล องค์กร 

และสังคม ในด้านการปกครอง และด้านการพัฒนา อีกทั้งสารสนเทศมคีวามส าคัญต่อทุก

สิ่งที่เกี่ยวข้อง (ความรูเ้บือ้งต้นเกี่ยวกับสารสนเทศ, 2558, เว็บไซต์) เชน่ ดา้นการเมอืง 

การปกครอง ด้านการศกึษา ดา้นเศรษฐกิจด้านสังคม ฯลฯ ดังนี ้ 

    1. ท าให้ผู้บริโภคสารสนเทศเกิดความรู ้และความเข้าใจ  

    2. ช่วยใหเ้ราสามารถตัดสินใจใน เรื่องต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม  

    3. สามารถแก้ไขปัญหาที่เกิดขึน้ได้อย่างถูกต้องแมน่ย าและ

รวดเร็วทันเวลากับสถานการณ์ตา่งๆ ที่เกิดขึน้ระบบสารสนเทศช่วยในการถ่ายทอด
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เทคโนโลยี และวิทยาการต่างๆ จากบุคคลหนึ่งไปสู่อกีบุคคลหนึ่ง จากองค์กรหนึ่งไปสู่อกี

องค์กรหนึ่งจากประเทศหน่ึงไปสู่อกีประเทศหน่ึง (วินัย โกหล า, 2555, หน้า 36; อ้างองิมา

จาก ชุติมา สัจจานันท์, 2530, หน้า 38) นอกจากนีย้ังก่อใหเ้กิดแนวคิด และแนวทางการ

เริ่มต้นงานใหม่ๆ เพื่อน าไปสู่การพัฒนา ประเทศที่เจรญิแล้วตา่งตระหนักถึงความส าคัญ

ของสารสนเทศและส่งเสริมให้มกีารน าสารสนเทศไปใช้ เพื่อการพัฒนาประเทศอย่าง

กว้างขวางความส าคัญและความจ าเป็นที่จะต้องมรีะบบสารสนเทศ (ระบบสารสนเทศเพื่อ

การบริหาร, 2558, เว็บไซต์) เพื่อให้ได้ขอ้มูลและสารสนเทศที่ถูกต้อง รวดเร็ว และแมน่ย า 

เพื่อประโยชน์ในการสร้างความได้เปรียบในการแขง่ขัน จงึมกีารตั้งเป้าหมายของระบบ

สารสนเทศเพื่อ  

เพิ่มประสิทธิ ภาพในการท างาน เพิ่มผลผลติ เพิ่มคุณภาพในการบริการลูกค้า และ 

ผลิตสนิค้าใหม่ และขยายผลิตภัณฑ์ ซึ่งระสารสนเทศมีประสิทธิภาพช่ึงจะก่อใหเ้กิด

ประโยชน์ ดังต่อไปนี้ 

    1. ระบบสารสนเทศท าให้การปฏิบัติงานมีความรวดเร็วมากขึ้น 

โดยใช้กระบวนการประมวลผลขอ้มูลซึ่งจะท าให้สามารถเก็บรวบรวม ประมวลผล และ

ปรับปรุงขอ้มูลให้ทันสมัยได้อย่างรวดเร็วระบบสารสนเทศช่วยในการจัดเก็บข้อมูลที่มขีนาด

ใหญ่ หรือมีปริมาณมาก และช่วยท าให้การเข้าถึงขอ้มูล (Access) เหล่านั้นมีความรวดเร็ว

ด้วย 

    2. ช่วยลดต้นทุน การที่ระบบสารสนเทศช่วยท าใหก้ารปฏิบัติงานที่

เกี่ยวข้อง กับข้อมูลซึ่งมีปริมาณมากมีความสลับซับซ้อนใหด้ าเนินการได้โดยเร็ว หรอืการ

ช่วยใหเ้กิดการติดตอ่สื่อสารได้อย่างรวดเร็ว ท าให้เกิดการประหยัดต้นทุนการด าเนินการ

อย่างมาก 

    3. ช่วยใหก้ารตดิต่อสื่อสารเป็นไปอย่างรวดเร็วไม่วา่จะเป็นการ

ติดตอ่ระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์กบเครื่องคอมพวิเตอร์ดว้ยกัน หรอืคนกับคน หรือคนกับ

เครื่องคอมพิวเตอร์และการติดตอ่สื่อสารจะท าให้ข้อมูลที่เป็นทั้งข้อความ เสียง ภาพนิ่ง 

และภาพเคลื่อนไหวสามารถส่งได้ทันที 

    4. ช่วยท าให้การประสานงานระหว่างฝา่ยต่างๆ เป็นไปได้ดว้ยดีท า

ให้ผู้ที่มสี่วนเกี่ยวข้องทั้งหมดสามารถใช้ขอ้มูลร่วมกันได้ ประสานงานหรอืการท าความ

เข้าใจเป็นไปได้ดว้ยดียิงขึน้ 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



19 

   จากเอกสารที่กล่าวมา สรุปได้วา่ ในการพัฒนาระบบสารสนเทศ  

เพื่อช่วยแก้ปัญหาจากการปฏิบัติงานใน ระบบงานเดิมหรอืสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับธุรกิจ  

ท าให้องคก์รมีความได้เปรียบในทางธุรกิจ ดังนั้น นักวิเคราะห์ระบบจึงควรมคีวามรอบคอบ

ในการด าเนินการพัฒนาระบบ ซึ่งมขีั้นตอนในการพัฒนา เรยีกว่า วงจรการพัฒนาระบบ 

ประกอบด้วย กิจกรรม 7 ขั้นตอน คือ 1) การก าหนดความต้องการ 2) การวิเคราะหร์ะบบ 

3) การออกแบบระบบ 4) การพัฒนาระบบ 5) การทดสอบระบบ 6) การตดิตั้งระบบ และ 

7) การบ ารุงรักษาระบบ โดยแตล่ะขัน้ตอนจะท างานเรียงตามล าดับ จากขั้นตอนที่ 1 จนถึง

ขั้นตอนที่ 7 จึงจะเห็นระบบสารสนเทศที่สมบูรณ์ หลักการในพัฒนาระบบที่ด ีนักวิเคราะห์ 

ระบบ จะตอ้งค านึงถึงประสิทธิภาพจากการท างานของระบบและประสิทธิผลจากการน า

ระบบไป ใชเ้ป็นอย่างยิ่ง  

 

ทฤษฎีการพัฒนาระบบสารสนเทศ 

 

 การพัฒนาระบบสารสนเทศจะต้องได้รับการพัฒนาอย่างเป็นขั้นตอนที่ถูกต้อง

และได้รับการยอมรับจาก ผู้เช่ียวชาญอีกด้วย ทั้งนีเ้พื่อใหร้ะบบสารสนเทศที่พัฒนาขึน้มา

เป็นระบบที่สามารถน าไปใช้ให้เป็นประโยชน์จริง และเป็นที่ยอมรับของบุคคลทั่วไป ดังนั้น

การพัฒนาระบบสารสนเทศ จงึก าหนดให้เป็นไปตามวงจรการพัฒนาระบบ (System 

Development Life Cycle : SDLC ) 7 ขั้นตอนดังนี้ โอภาส เอี่ยมสิรวิงศ์ (2546, หน้า 50)  

  1. ก าหนดปัญหา (Problem Definition) เป็นขั้นตอนของการก าหนดขอบเขต

ของปัญหา สาเหตุของปัญหาจากการด าเนินงานในปัจจุบัน ความเป็นไปได้กับการสร้าง

ระบบใหม่ การก าหนดความต้องการ (Requirements) ระหว่างนักวิเคราะหร์ะบบกับ ผูใ้ช้งาน 

โดยข้อมูลเหล่านีไ้ด้จากการสัมภาษณ์ การรวบรวมข้อมูลจากการด าเนินงานต่างๆ เพื่อท า

การสรุปเป็น ขอ้ก าหนดความตอ้งการ (Requirements Specification) ที่ชัดเจน ในขั้นตอนนี้

หากเป็นโครงการที่มขีนาดใหญ่ อาจเรียกขั้นตอนนีว้่า ขั้นตอนการศกึษาความเป็นไปได้ 

(Feasibility Study)"  

  2. วิเคราะห์ (Analysis) การวิเคราะหก์ารด าเนินงานของระบบปัจจุบัน  

โดยการน าข้อก าหนดความต้องการ (Requirements Specification) ที่ได้มาจากขั้นตอนแรก

มาวิเคราะหใ์นรายละเอียด เพื่อท าการพัฒนาเป็นแบบจ าลองลอจคิัล (Logical Model)" 

การวิเคราะห ์จะด าเนินการเพื่อให้ได้ทราบถึงรายละเอียดขั้นตอนการด าเนินงานในระบบ
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ว่าประกอบด้วยอะไรบ้าง มีความเกี่ยวข้องหรอืมีความสัมพันธ์กับสิ่งใดอย่างไร ทั้งนีเ้พื่อ 

น าไปใช้ในการสร้างพจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary) 

  3. การออกแบบ (Design) การออกแบบเป็นขั้นตอนการน าผลลัพธ์ที่ได้จาก

การวเิคราะหท์างตรรกะ (Logical) มาพัฒนาเป็นแบบจ าลองทางกายภาพ (Physical Model)  

  4. การพัฒนา (Development) เป็นขั้นตอนของการพัฒนาโปรแกรม ด้วย

การสรา้งชุดค าสั่งหรอืเขียนโปรแกรมเพื่อสรา้ง ระบบงานโดยโปรแกรมที่ใช้ในการพัฒนา

จะต้องเป็นโปรแกรมที่เหมาะสมกับเทคโนโลยีที่ใช้งานอยู่ ขัน้ตอนนี้จะเป็นการท างาน

ร่วมกันระหว่างโปรแกรมเมอร์ และนักวิเคราะหร์ะบบเพื่อพัฒนาซอฟท์แวร์ ซึ่งตอ้งน าส่วน

ที่ได้จาก การวิเคราะหร์ะบบและการออกแบบระบบมาใช้ โดยโปรแกรมเมอรจ์ะเป็นผู้สร้าง

ชุดค าสั่ง ตรวจสอบข้อผดิพลาด ก าหนดคุณลักษณะต่างๆของโปรแกรม  

  5. การทดสอบ (Testing) เป็นขั้นตอนของการน าระบบที่ได้พัฒนาแล้วมาท า

การทดสอบก่อนที่จะน าไปใช้งานจรงิ โดยจะท าการทดสอบกับข้อมูลเบื้องต้นก่อน ด้วยการ

สร้างขอ้มูลจ าลองเพื่อตรวจสอบการท างานของระบบหากมี ข้อผดิพลาดก็จะย้อนกลับไป

ในขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมใหม ่ 

  6. การตดิตั้ง (Installation) เมื่อได้ท าการทดสอบระบบจนมคีวามมั่นใจแลว้

ว่าระบบสามารถท างานได้จริงและตรง ตามความต้องการของผูใ้ช้ระบบ จึงด าเนินการ

ติดตัง้ระบบเพื่อใช้งานจรงิต่อไป  

  7. การบ ารุงรักษาระบบ (Maintenance Phase) การดูแลระบบให้อยู่ใน

สภาพที่สามารถใช้งานได้นานตลอดอายุของระบบที่สมควรจะเป็น แมว้่าโปรแกรม

คอมพิวเตอร์จะมีสิ่งที่สามารถอยู่ได้ตลอดไป แต่ในความเป็นจรงิมสีภาพแวดล้อมหลายสิ่ง

หลาย อย่างที่ท าให้ระบบคอมพิวเตอร์จะมีการเปลี่ยนแปลง หรือเกิดปัญหาขึน้ได้ การ

เตรียมการแก้ปัญหาต่างๆ ไว้แต่ เนิ่นๆ จะเป็นวิธีเดียวที่ท าให้ระบบสามารถใช้งานได้

ตลอดไป 

 เลาดอน และ เลาดอน (Laudon & Laudon, 2004, หน้า 8) ให้ความหมาย การ

พัฒนาระบบสารสนเทศ ในทางด้านเทคนิค หมายถึง กลุ่มของระบบงานที่ประกอบด้วย

ฮารด์แวร์หรอื ตวัอุปกรณ์ และซอฟต์แวร์ หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ท าหนา้ที่รวบรวม 

ประมวลผล จัดเก็บและ แจกจ่ายข้อมูลข่าวสารเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจและการควบคุม

ภายในองค์กร นอกจากนี้ยังช่วย บุคลากรในองค์กรนัน้ในการประสานงาน การวิเคราะห์

ปัญหา การสร้างแบบจ าลองวตัถุที่มคีวาม ซับซอ้น และการสร้างผลติภัณฑใ์หม่ๆ 
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 จากความหมายดังกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่าการพัฒนาระบบสารสนเทศ เป็นปัจจัย

ที่ส าคญัคือความต้องการระบบงานของเจ้าของระบบและผูใ้ช้ระบบ หากระบบสารสนเทศ

ที่ พัฒนาขึ้นมาไม่เป็นที่ยอมรับของเจ้าของระบบและผูใ้ช้ระบบถือว่าประสบความล้มเหลว 

ดังนัน้ใน การพัฒนาระบบจึงตอ้งศึกษาถึงความต้องการของเจ้าของระบบและผูใ้ช้ระบบ

เป็นอย่างด ีอาจมกีาร จัดท าเอกสารสรุปความตอ้งการแล้วสง่ให้เจ้าของระบบและผูใ้ช้

ระบบตรวจสอบพร้อมลงนาม ขอ้ตกลง เพื่อใชเ้ป็นหลักฐานส าหรับตรวจสอบระบบ

หลังจากสิน้สุดโครงการเพื่อส่งมอบ 

 

บริบทพ้ืนที่วจิัยผ้าแส่วผู้ไท 

 

 1. ความหมายของผ้าแส่วผู้ไท 

  นิยามและความหมาย ผา้แส่ว เป็นค าภาษาโบราณที่ปรากฏในวรรณกรรม

แถบลุ่มแม่น ้าโขงเรื่อง “ผญาค ากองสอนไพร่” ในบทที่เรยีกว่า “บั้นเวียกในเฮือน” หรอืการ

งานภายในบ้าน (ภูวดล  ศรีธเรศ, 2558, หน้า 178) ผา้แส่ว คือ ผนืผ้าสี่เหลี่ยมขนาดเล็กที่

ทอจากเส้นฝ้ายธรรมชาติสีขาวล้วน และสร้างลวดลายด้ายเส้นฝ้ายธรรมชาติย้อมด้วย

คราม ภายในผนืผ้านั้นจะบรรจุแม่ลายต่างๆ ที่ผ่านการพิเคราะห์แล้ววา่เป็นผา้ที่สวยงาม 

เป็นลายที่ส าคัญที่ผู้เป็นแม่มอบเป็นมรดกตกทอดใหลู้กสาวได้อนุรักษ์สบืทอดเอาไว้ ซึ่ง

ลายผ้าดังกล่าวเกิดจากการสร้างลวดลายโดยกระบวนการทอผา้ด้วยเทคนิคการเก็บขิด 

(Weft Brocade)หรอืการสะกิดด้ายเส้นยืนขึน้ลงด้วยวิธีการจก (ยก-ข่ม) พร้อมกับการเพิ่ม

ด้ายด้วยเส้นพุ่งพเิศษไปตามจังหวะที่ก าหนด (สุชานาถ บุญเที่ยง, 2558, หน้า 126) 
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ภาพประกอบ 2 ลักษณะของผ้าแส่ว 

 

 สรุปได้วา่ผา้แส่วผูไ้ทเป็นผนืผา้สี่เหลี่ยมขนาดเล็กที่ทอจากเส้นฝ้ายธรรมชาติ 

สีขาวล้วน และสร้างลวดลายด้ายเส้นฝ้ายธรรมชาติย้อมด้วยคราม ภายในผืนผ้านั้นจะบรรจุ

แมล่ายต่างๆ ที่ผา่นการพิเคราะหแ์ล้วว่าเป็นผ้าที่สวยงาม เป็นลายที่ส าคัญที่ผูเ้ป็นแม่มอบ

เป็นมรดกตกทอดใหลู้กสาวได้อนุรักษ์สืบทอดเอาไว้  

 2. ความเป็นมาและความส าคัญของผ้าแส่วผู้ไท  

  2.1 ความเป็นมาของผา้แส่วผูไ้ท  

   แมล่ายผา้แส่วเป็นต้นแบบของการทอผ้าที่ปรากฏบนผา้ของกลุ่มชนผูไ้ท 

ถือได้ว่า เป็นอัตลักษณ์อย่างหนึ่งของกลุ่มชาติพันธุ์ผูเ้ป็นเจ้าของของผนืผ้านั้นๆ ซึ่งเป็น

มรดกภูมปิัญญาที่ถ่ายทอดมาจากรุ่นสู่รุน่ กล่าวกันว่าสตรีชาวผูไ้ทได้เรยีนรู้วิธีการทอผ้า

จากแม่ลายหลัก ที่ผูเ้ป็นแม่ย่า ยาย หรอืผูเ้ป็นพี่ สอนใหฝ้กึฝนจนเกิดความช านาญ โดยมี

ต้นแบบแมล่ายจากผา้แส่ว ซึ่งผา้แส่วนีถ้ือเป็นมรดกภูมิปัญญาที่เป็นข้อบ่งชีถ้ึงอัตลักษณ์

ทางภูมิปัญญาด้านศลิปะของชาวผูไ้ทอย่างแท้จรงิ ดังค ากล่าวที่ปรากฏในวรรณกรรมลุม่

แมน่้ าโขงเรื่อง พญาค ากองสอนไพร่ ตอนหนึ่งว่า 
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 แมห่ญิง ให้เฮียนความฮู้ 

 ขิดลายต่ าหูก แท้นอ 

 เฮียนเลี้ยงมอ้น ทอผ้า ต่ าไหม 

 ตัดเสื้อผ้า เฮียนหยิบปักแส่ว 

 ทั้งย้อมไหม หูกฝา้ย 

 เฮียนเอ้แตง่ส ีเจ้าเอย  
 

  ความหมายของกาพย์โบราณบทนี ้หมายถึง เกิดเป็นลูกผู้หญิงจะต้องเรียนรู้

การทอผ้า การเก็บขิด การปลูกหมอ่นเลี้ยงไหม การทอผา้ไหม การเย็บ การปัก การย้อม

เส้นไหม เส้นฝ้าย การมัดหมี่ ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงบทบาทของสตรี เพราะในอดีต การทอผ้า

ถือเป็นหนา้ที่ของสตรีที่จะต้องสามารถทอผ้าได้ น าไปสู่การเป็นปัจจัยของเครื่องนุม่หม่ของ

คนในครอบครัว ดังนั้น การสืบทอดมรดกภูมิปัญญาการทอผ้านี้จงึมคีวามส าคัญที่ถูก

ถ่ายทอดกันมาจากรุ่นหนึ่งสู่รุน่หนึ่ง (สุชานาถ  บุญเที่ยง, 2558, หน้า 126-129) 

  2.2 ความส าคัญของผ้าแส่วผูไ้ท    

   ตั้งแตอ่ดีตจนปัจจุบัน สตรีชาวผูไ้ทยังยึดการทอผา้เป็นกิจกรรมหนึ่งใน

ครัวเรือน สตรีชาวผูไ้ทจะได้รับการถ่ายทอดการทอผา้ ซึ่งได้น าผ้าแสว่มาเป็นต้นแบบ

ลวดลายมา จึงเป็นภูมปิัญญาในการสบืทอดที่ส าคัญอย่างยิ่ง  

  สรุป แมล่ายผ้าแส่วเป็นต้นแบบของการทอผ้าที่ปรากฏบนผ้าของกลุ่มชน 

ผูไ้ท และเป็นอัตลักษณ์อย่างหนึ่งของกลุ่มชาติพันธุ์ผูเ้ป็นเจ้าของคุณค่าของผ้าแส่วนั้น

เปรียบเสมอืนตัวแทนแหล่งทรัพย์สินทางปัญญาหรอืมรดกประจ าของครอบครัวที่สตรีชาว

ผูไ้ทได้คิดคน้ และเก็บรักษาไว้ให้ลูกหลานเพื่อได้สืบทอดเรียนรู้สะท้อนใหเ้ห็นถึงสาย

สัมพันธ์อันใกล้ชิดที่มตี่อครอบครัว อีกทั้งได้ตน้แบบจากลายบนผ้าแส่วน ามาจัดท าเป็นผ้า

ทอชนิดอื่นส าหรับใช้ในชีวติประจ าวันและใช้ 

 3. แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว   

  สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว มีทั้งหมด 17 แขวง 1 นครหลวง 

แขวงสะหวันนะเขตเป็นแขวงที่ 13 ตั้งอยู่ภาคกลางของประเทศ มีพลเมอืงมากรองจาก

แขวงก าแพงนครหลวงเวียงจัน แขวงสะหวันเป็นเมืองหลวงของแขวง ชื่อตามทางการคือ

เมืองคันทบุลี แตค่นส่วนใหญ่เรียกกันว่า เมอืงสะหวันนะเขต หรอื สะหวันเฉยๆ ประวัติ 

ศาสตร์เมืองสะหวันนะเขตเริ่มในสมัยขอมเรอืงอ านาจ เมอืงนี้มีชื่อว่า “สุวันนะพูมประเทศ” 

เป็นเมืองที่อุดมสมบูรณ์ พ.ศ.2120 ท้าวหลวง และนางสิมได้อพยพผูค้นจากภาคเหนือลง

มาตั้งหมูบ่้านช่ือว่า หวงโพนเมืองสิม (ห่างจากตัวเมืองปัจจุบัน 18 กิโลเมตร) ครั้งถึง พ.ศ.
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2185 ท้าวสิมพะลีบุตรชายได้พาชาวบ้านหลายสิบครอบครัว แยกออกไปตั้งเมืองใหมใ่น

เขตสะหวันนะเขตปัจจุบัน เรียกกันว่า บ้านท่าแร ่ เพราะมีแร่ธาตุและทองค าอยู่มากจนถึง 

พ.ศ.2462 เมื่อฝรั่งเศสได้ครองลาว ก็ตั้งส านักงานผู้ว่าราชการแผน่ดินประจ าแขวงที่ท่าแร ่

และตั้งช่ือใหมเ่ป็นสะหวันนะเขตแต่น้ันมา 

  จากเมอืงสะหวันนะเขต มทีางหลวงหมายเลข 9 ตัดตรงไปยังชายแดน

เวียดนามที่ลาวบาว ถนนสายนี้ช่วยใหก้ารค้าระหว่างไทยกับเวียดนามเป็นไปโดยสะดวก 

ดังนัน้ในโครงการก่อสร้างสะพานมิตรภาพไทยไทย-ลาวแหง่ที่ 2 จังหวัดมุกดาหาร-เมือง

สะหวันนะเขต จงึมีแผนสร้างทางตอ่จากชายแดนของลาวไปยังเมืองดองฮาและดานัง 

ประเทศเวียดนาม นอกจากเพื่อเพิ่มประสทิธิภาพการขนส่งสินค้าแล้ว ยังเป็นเส้นทางออก

สู่ทะเลสายแรกของลาว 

 

 
 

ภาพประกอบ 3 แผนที่แขวงสะหวันนะเขต สปป ลาว. 
ที่มา https://www.google.la/search?q=แผนที่แขวงสะหวันนะเขต 

 

 4. กลุ่มชาติพันธ์ผู้ไทในแขวงสะหวันนะเขต 

  เมืองไกสอนพมวิหาน แขวงสะหวันนะเขต ซึ่งเป็นแขวงที่มีผูไ้ทกระจายอยู่ 

ทุกเมอืง และเป็นแขวงที่มคีนผูไ้ทมากที่สุดของ สปป.ลาว จากเมอืงไกสอนพมวิหาน  
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แขวงสะหวันนะเขต นี้สามารถตรงเข้าดินแดนเวียดนามได้ที่ ดา่นลาวบาว ซึ่งอยู่ในเขตเมือง

เซโปน นี่ก็เป็นเมอืงผูไ้ทอีกเมอืงหนึ่งเมืองไกสอนพมวิหาน หรือ เมอืงคันทะบุลีเก่านี้ มีต านาน

ว่าเป็นเมืองผูไ้ทเก่าบรรพชน เมืองคันทะบุลีเก่านี้ ได้อพยพโยกย้ายมาจาก จากเมืองไฮ่ 

เมืองปุง เมืองนาน้อยอ้อยหนู แล้วตั้งบ้านเรือนขึน้เมืองหนึ่ง ชื่อเมอืงหลวงโพนสิมใน

ปัจจุบัน ซึ่งอยู่ห่างจากเมอืงไกสอนพมวิหานไป 18 กิโลเมตร เช่นเดียวกับต านาน เมือง

มุกดาหาร ต านานเมืองมุกดาหาร บอกว่า เมอืงหลวงโพนสิม ในสมัยที่เจ้าจันทร์สุริยวงษ์

ถึงแก่กรรมแล้ว เจา้กินรีได้เป็นเจ้าเมืองสืบต่อมาอีก จนถึง พ.ศ. 2310 จึงได้อพยพข้ามโขง

มาตั้งเมืองใหม่ ทางฝัง่ขวาแม่น้ าโขง ตรงปากห้วยมุก แล้วกลายเป็นเมืองมุกดาหารในเวลา

ต่อมา ต านานเมืองมุกดาหาร จงึเป็นต านานเดียวกันที่ต่อเนื่องจากต านาน เมอืงไกสอน พม

วิหาน นั่นเอง (สุเทพ ไชยขันธ, 2556) 

 5. บ้านละหาน้ า เมืองสองคอน 

   บ้านละหาน้ าเป็นบ้านหนึ่งที่เก่าแก่พอสมควรและเป็นบ้านหนึ่งที่ขึน้กับกลุ่ม

บ้านที่ 12 ของเมอืงสองคอน แขวงสะหวันนะเขต พื้นฐานย้ายมาจากเมอืงพีน เชโปน  

ได้ประมาณ 200 กว่าปี ต้ังอยู่แคมแม่น้ าเซบั้งเหียงตอนกลาง และเซจ าพอน มีชายแดน 

ติดกับสองตัวเมืองคือ เมอืงสองคอน และเมืองซนบูลี, บ้านละหาน้ าห่างจากเทศบาลเมอืง

ไปทางทิศตาวันออกประมาณ 9 กม มีเส้นทางเข้าออกระหว่างบ้านต่อบ้าน, บ้านละหาน้ า-

บ้านท่าขามเลียน, บ้านละหาน้ า-บ้านสองคอน. 

• ทิศเหนือติดกับเซจ าพอน เมอืงชนบูลี 

• ทิศตาวันออกติดกับบ้านสิท่าและบ้านสองคอน 

• ทิศตาวันตกติดกับบ้านท่าค าไหลและเทศบาลเมอืง 

• ทิศใต้ติดกับบ้านท่าขามเลียน 

  บ้านละหาน้ าเป็นบ้านหนึ่งที่อุดมสมบูรณ์ไปด้วยทรัพยากรธรรมชาติ, มที่ง

เพียง, ห้วย,หนอง,คลอง,บึง  แมน่้ าล าซึ่งเหมาะกับการด ารงชีวติ บ้านละหาน้ า ประกอบ 

ด้วย 370 ครัวเรือน 417 ครอบครัว จ านวนคนทั้งหมด 2,660 คน, หญิง 1,339 คน 

ประกอบมี 33 หนว่ยปกครอง ประชาชนส่วนใหญ่มีอาชพีปลูกฝัง,ปลูกข้าวเป็นต้นและท า

นาสองละดูคือ ละดูแล้งและละดูฝน นอกจากนีย้ังมกีารท าหัตถกรรมต่ าหูกที่สบืทอดกันมา

แตปู่่ย่าตายายที่ขยัน ประชาชนส่วนใหญ่จะเป็นชาวผูไ้ท.(บทสรุป การจัดตัง้ปฏิบัติแผนการ 

สร้างบ้านละหาน้ าเป็นบ้านพัฒนา 31.12.2012) 
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 6. บ้านเมืองจัน เมืองเซโปน 

  บ้านเมืองจัน เมอืงเซโปน ตั้งอยู่ทางตะวันออกของแขวงสุวรรณเขต  

ตามทางหลวงหมายเลข 9 ประมาณ 190 กิโลเมตร บ้านเมอืงจัน เมอืงเซโปน เป็นเมอืง

หนึ่งที่มชีาวผูไ้ทอาสัยอยู่เป็นส่วนมาก ประชาชนส่วนใหญ่มอีาชีพปลูกฝัง ปลูกข้าวเป็นต้น

และท านาสองฤดูคือ ฤดูแล้งและฤดูฝน นอกจากนีย้ังมีการท าหัตถกรรมต่ าหูกที่สบืทอด

กันมาแต่ปู่ย่าตายายที่ขยัน ประชาชนส่วนใหญ่จะเป็นชาวผูไ้ท ชาวผูไ้ทขึน้ชื่อเรื่องการทอผ้า

ที่มลีวดลายเป็นเอกลักณ์ มีความสวยงาม ที่มาของลายผา้แต่ละลายก็ได้มาจากสิ่งรอบตัว

ที่ช่างทอน ามาเป็นแรงบันดาลใจในการทอ และผูไ้ทบ้านเมอืงจัน เมอืงเชโปนก็เป็นกลุ่มผูไ้ท

ที่ทอผา้แส่วใชใ้นชีวติประจ าวันไม่ว่าจะทอเป็นผ้าเบี่ยง (ผา้สะไบ ภาษาไทย) ผ้าตุ่ม ผา้โพก

หัว ผ้าสิน่ ที่ถึอเป็นภูมิปัญญาชาวบ้านที่อนุรักษ์ไว้ (สัมภาษณ์ นาง แดง บุนยู้) 

 

งานวจิัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 

 1. งานวิจัยใน สปป.ลาว และในประเทศไทย 

  พัชราภรณ์ ปันแก้ว (2549, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาระบบ

สารสนเทศเพื่อเผยแพร่องค์ความรู้ ด้านศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นจังหวัดน่าน ผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต มวีัตถุประสงค์เพื่อ 1) เป็นแหล่งการเรียนรู้ด้าน ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 

จังหวัดน่าน 2) เผยแพร่องค์ความรูด้้านศลิปวัฒนธรรมท้องถิ่นจังหวัดน่าน 3) ใช้เทคโนโลยี 

สารสนเทศเป็นเครื่องมอืในการสร้างแหล่งการเรียนรู้ เครื่องมอืที่ใช้พัฒนาระบบ ประกอบด้วย

โปรแกรมการจัดการฐานข้อมูลมายเอสคิวแอล โปรแกรมพีเอชพี เวอร์ชัน 5.0.4 ระบบปฏิบัติการ

วินโดวส์เอ็กซ์พี ไมโครซอฟท์ อินเทอร์เน็ตเอ็กซ์พลอเรอร์ เวอร์ชัน 6.0.1 และโปรแกรมอโดบี 

โฟโตช๊อป เวอร์ชัน 7.0  

  พัชรนิทร์ ศริิอ าพันธ์กุล และคณะ (2548). รายงานการวิจัยการสังเคราะห์

งานวิจัยเชิงปฏิบัติการการพัฒนางานทอผา้ไหมภูมปิัญญา ท้องถิ่นครบวงจร:กรณีศึกษา

กลุ่มทอผา้ไหมบ้านถาวรต าบลถาวรอ าเภอเฉลิมพระเกียรติจังหวัดบุรีรัมย์. มหาวิทยาลัย

ราชภัฏบุรีรัมย์ : บุรีรัมย์ 

  พิชิต พวงภาคีศริิ การพัฒนา (2554) ระบบสารสนเทศภูมปิัญญาชาวบ้าน

ต าบลนานกกก  อ าเภอลับแล จังหวัดอุตรดิตถ์ มวีัตถุประสงค์เพื่อสร้าง และเผยแพร่

สารสนเทศภูมปิัญญาชาวบ้านขององค์การบริหารส่วนต าบลนานกกก เพื่อพัฒนากระบวนการ
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จัดเก็บและส่งเสริมสารสนเทศผลิตภัณฑพ์ร้อมทั้งน าเสนอข่าวสารประชาสัมพันธ์ ศกึษา

ความพึง พอใจของผูใ้ช้งานระบบสารสนเทศ ซึ่งผู้พัฒนาได้เห็นถึงความส าคัญของการ

เผยแพร่ขอ้มูลข่าวสารผ่านช่องทางระบบ เครือข่ายอินเทอร์เน็ตจะท าใหก้ว้างขวางมากขึ้น

และยังเป็นเว็บไชต์ศูนย์กลางขอ้มูลและองค์ความรู้ภูมปิัญญาของชุมชน จากนั้นสร้างระบบ

สารสนเทศตามความตอ้งการของชุมชน และจัดกิจกรรมอบรมใหค้วามรูก้ารใช้ระบบ 

สารสนเทศแก่ชุมชนและผูเ้กี่ยวข้อง ในการค้นหาองค์ความรู้ ข้อมูลสารสนเทศและการ

ติดตอ่สื่อสาร จากกลุ่มตัวอย่างจ านวน 50 คน ใชเ้ครื่องมอืเป็นแบบประเมินความพึงพอใจ

โดยใช้ค่าเฉลี่ย และค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการประเมินระบบสารสนเทศพบว่าผูใ้ช้

มีความพึงพอใจ ค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.03 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.65 อยู่ในเกณฑ์

ระดับดีมาก ซึ่งพบว่าความพึงพอใจสูงสุดคือด้านความปลอดภัย และผลการประเมิน

ประสิทธิภาพภาพ โดยผูเ้ช่ียวชาญ พบว่ามีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.99 ค่าความเบี่ยงเบน

มาตรฐานเท่ากับ 0.48 อยู่ในเกณฑร์ะดับดี  

  ศาสตราจารย์กิตติคุณวัฒนะ จูฑะวิภาต (2555, หน้า 2) การศกึษาผ้าทอ

กับชีวิตคนไทย จะแบ่งประเภทของผ้าทอแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ แบ่งตามวัตถุดิบที่ใช้

ในการทอ และแบ่งตามกรรมวิธีในการทอ  การผลิตและ วัตถุดิบที่ใช้ในการทอ ความ

ละเอียด ความประณีต ความงดงาม ซึ่งมีเอกลักษ ตามกระบวนการถ่ายทอดของแต่ละ

ท้องถิ่น  

  บุญช่วย  สุทธิรักษ และอเนกพงศ ธรรมาธิวัฒนา (2555) ท าการวิจัยเพื่อ

พัฒนาครูภายในจังหวัด เพชรบูรณ เรื่องการสร้างเครือข่ายในเรื่องภูมปิัญญาท้องถิ่นการ

ทอผา้ เพื่อก าหนดข้อมูลพืน้ฐานที่จ าเป็นในการพัฒนาหลักสูตร โดยแยกประเด็นการศกึษา

และสรุปผลพบว่า ข้าราชการ ครูที่สังกัดโรงเรียนที่เปิดสอนช่วงช้ันที่ 3 (ม.1-ม.3) ที่เข้า

ร่วมโครงการวิจัย มคีวามคิดเห็นต่อการด าเนินงานการ สรา้งเครอืข่ายการวิจัยภูมิปัญญา

ท้องถิ่นที่มปีระโยชน์ ในการพัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน ตลอดจนพัฒนาประเทศ อย่างเป็น

ระบบและมีคุณภาพ เมื่อพิจารณาภาพรวม พบว่า ทุกประเด็นอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อ

พิจารณาเป็นราย ประเด็นพบว่า ทุกประเด็นอยู่ในระดับมากที่สุด ประเด็นที่มีค่าเฉลี่ยสูง

ที่สุดคือ ภายหลังจากการอบรมเรื่องภูมิ ปัญญาผา้มุกแล้วได้มกีารถ่ายทอดองค์ความรู้สู่

นักเรียนหรือไม ่และด้านที่มีค่าเฉลี่ยต่้าสุด คือ มกีารประชุมใน กลุ่มครูที่จะน าภูมปิัญญา

ผา้มุกมาท าการร่างหลักสูตร เพื่อที่จะน าไปเป็นแนวทางในการสร้างหลักสูตร  
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  อาจารี นาโค (2560, หน้า 292) ระบบฐานความร้้ทางศลิปะและวัฒนธรรม

ในบริบทของภูมิปัญญาท้องถิ่นกรณีศกึษา: จังหวัดพัทลุงน าเสนอฐานความรูท้างศิลป 

วัฒนธรรมของจังหวัดพัทลุงที่เชื่อมโยงกับภูมปิัญญาของบุคคลโดยใช้กระบวนการดังน้้  

1) การสร้าง แสวงหา และรวบรวมความรู้ 2) การจัดการความรู้ใหเ้ป็นระบบ 3) การปรับปรุง

และกลั่นกรองความรู้เพื่อน าไปจดัเก็บในฐานความรู้ และ 4) การเข้าถึงความรู้ และการ

แลกเปลี่ยนความรู้ผา่นทางเว็บไซต์ที่พัฒนาด้วยภาษา PHP โดยจัดเก็บข้อมูลด้วย MySQL 

ผลการทดสอบระบบโดยการประเมินความพึงพอใจของผู้ใชจ้ านวน 30 คน พบว่าผูใ้ช้มี

ความพึงพอใจการใช้งานระดับดี (4.21/5) กล่าวคือ เว็บไซต์สามารถน าเสนอความรู้ทาง 

ภูมปิัญญาท้องถิ่นที่เช่ือมโยงกับศลิปะและวัฒนธรรมของจังหวัดพัทลุงโดยผา่นการสบืค้น

จากค าส าคัญ และการเลือกหมวดหมู่ที่ตรงกับความต้องการของผูใ้ช้ 

 2. งานวจิัยต่างประเทศ 

  Garcia, Lucy; Nussbaum, Miguel; Preiss, David D. (2011) ศึกษาการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่เกี่ยวข้องกับประสิทธิภาพในการท างานงานของ

หนว่ยความจ าจากนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 7 มีวัตถุประสงค์หลักของการศึกษาครั้งนี้ 

เพื่อประเมินวา่นักเรียนเกรดที่เจ็ดด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT)  

ในเรื่องที่เกี่ยวข้องกับประสิทธิภาพในการท างานของหน่วยความจ า 

  Moore (2001ว อ้างถึงใน นิติพงษ์ ปิยาโน, 2555, หน้า 28) ได้ท าการศกึษา

เรื่อง การพัฒนาแนวคิดการประมวลผลขอ้มูล/รูปแบบระบบสารสนเทศสาหรับการศกึษา

ระดับประถมศกึษาและมัธยมศกึษา โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศกึษาความเข้าใจอยางมีหลักการ

เกี่ยวกับระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการสภาพแวดล้อม และเพื่อสร้างระบบสารสนเทศ

เพื่อการจัดการสภาพแวดล้อม ซึ่งเป็นระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการที่ส าคัญภายใน

องค์กร 

  จากการศกึษางานวิจัยทางด้านการพัฒนาระบบสารสนเทศและการอนุรักษ์

ภูมปิัญญาท้องถิ่น พอสรุปได้วา่การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเป็นเครื่องมอื

ของการเปลี่ยนแปลงมีประโยชนต์่อชาวผูไ้ทบ้านละหาน้ า เมอืงสองคอนและบ้านเมืองจัน 

เมืองเชโปน และยังสร้างโอกาสที่ดใีห้แก่เผยีแผม่รดกภูมิปัญญาท้องถิ่นให้แก่คนรุ่นหลังได้

เรียนรูแ้ละเพื่อการอนุรักษ์และการเผยแพรอ่งค์ความรู้ที่เป็นเอกลักษณ์ของชาวผูไ้ท อันจะ

เป็นช่วยอนุรักษ์ ส่งเสริมการเรียนรู้ และเผยแพร่มรดกทางวัฒนธรรมของกลุ่มชาติพันธุ์ 

ผูไ้ท ที่อาศัยอยู่ในแขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว แก่ชุมชน 
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เยาวชนรุ่นหลัง หนว่ยงานที่เกี่ยวข้องหรอืผูท้ี่สนใจศกึษา และสืบสานมรดกภูมปิัญญา

ท้องถิ่นอันทรงคุณค่านีใ้ห้คงอยู่อย่างยั่งยืนและสามารถน าไปเก็บรักษาข้อมูลและต่อยอด

พัฒนาเป็นผลิตภัณฑอ์ื่นต่อไป 
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