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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

 จากการด าเนินการวิจัย ผูว้ิจัยได้ท าการพัฒนาระบบ น าระบบไปทดลองกับ

กลุ่มตัวอย่าง และการน าเสนอผลการวิเคราะข้อมูล ระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผูไ้ท  

แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว เพื่อให้ตอบวัตถุประสงค์ 

ของการวิจัยซึง่ประกอบด้วยผลการวิจัยใน ขั้นตอนที ่1. สภาพปัจจุบัน ปัญหาและความ

ต้องการระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผูไ้ทแขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตย

ประชาชนลาว ขั้นตอนที่ 2. วิเคราะหโ์ครงสร้างขอ้มูลเพื่อออกแบบระบบแมล่ายผา้แส่ว    

ผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ขั้นตอนที่ 3. ออกแบบ

และพัฒนาระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผู้ไท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตย

ประชาชนลาว ขั้นตอนที่ 4. ประเมินประสทิธิภาพระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผู้ไท 

แขวงสะหวันนะเขตสาธารณรัฐประชาธิปไตย ประชาชนลาว 

 

ขั้นตอนที่ 1 สภาพปัจจบุัน ปัญหาและความต้องการระบบสารสนเทศ 

แม่ลายผ้าแส่วผู้ไทแขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตย 

ประชาชนลาว  

 

 ระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผูไ้ทแขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตย

ประชาชนลาว ผูว้ิจัยได้แบ่งขั้นตอนในการศกึษา 2 ขั้นตอน คือ   

  1. การศึกษาสภาพปัจจุบัน แม่ลายผ้าแส่วผู้ไทแขวงสะหวันนะเขต 

สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  

  เพื่อน าข้อมูลที่ได้มาท าการวิเคราะหใ์หไ้ด้ขอ้มูลที่สามารถน าเข้าสู่ระบบ 

สารสนเทศที่ได้นั้นผูว้ิจัยใชแ้บบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญสตีชาวผูไ้ท บ้านละหาน้ า เมอืงสอง

คอนและบ้านเมืองจัน เมืองเชโปน จ านวน 30 คน โดยประเด็นที่ใชส้ัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ 

แบ่งออกเป็น 4 ส่วนคือ  
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   ส่วนที่ 1 สัมภาษณ์เกี่ยวกับข้อมูลสว่นตัวในเบือ้งต้น เพื่อให้ทราบข้อมูล

ส่วนตัวของผูต้อบแบบสอบถามบ้านละหาน้ า เมืองสองคอน จ านวน 15 คน  บ้านเมอืงจัน 

เมืองเชโปน จ านวน 15 คน ประกอบด้วย ช่ือ นามสกุล อายุ อาชีพ 

 

ตาราง 7 แสดงช่วงอายุของผูต้อบแบบสอบถาม 

 

ช่วงอายุ ความถี่ ร้อยละ 

อายุระหว่าง 50-60 ปี 11 36.7 

อายุระหว่าง 61-70 ปี 11 36.7 

อายุระหว่าง 71-80 ปี 8 26.7 

 

   ส่วนที่ 2 ความเป็นมาและกระบวนการทอผา้แส่ว มขีั้นตอนด าเนินการ

ดังตอ่ไปนี ้

    1. ความเป็นมาผ้าแสว่ เป็นผา้ของสตรีชาวผูไ้ทที่ท าขึ้นเพื่อผู้ที่เป็น 

แมจ่ะมอบให้กับลูกสาวเมื่อลูกสาวได้แตง่งานและออกเรอืนไป เพื่อจะได้น าผ้าแสว่ผนืนี้ 

มาดูลวดลายต่างๆ ในผนืผา้ส าหรับการน ามาทอเป็นผ้าเบี่ยงส าหรับใช้ประกอบการแตง่

กายของสตรีชาวผูไ้ทในงานพิธีการ หรอืน าลวดลายในผนืผ้าแส่วนั้นมาทอเป็นผา้ถุง 

ส าหรับสวมใส่ 

    2. กระบวนการทอผา้แส่ว 

     2.1 เตรียมอุปกรณ์ในการทอคือ กี่ทอผา้ กระสวย ฟืม ไม้ไผ่ ฝ้าย

หรอืเส้นใยสังเคราะห์และสีย้อม 

     2.2 น าเส้นฝ้ายหรือเส้นใยสังเคราะห์เฉพาะส่วนที่จะทอขึน้ลาย

เพื่อตัดกับเส้นยืนสขีาวให้เห็นลวดลายโดยน าไปย้อมสีโดยใช้สดี า สีน้ าเงิน หรอืสีแดง 

แล้วแต่ความชอบของช่างทอ 

    3. วิธีการทอ  

     3.1 เริ่มจากการน าเส้นใยฝ้ายหรือเส้นใยสังเคราะหส์ีขาวใส่ฟืม

และน าขึน้สู่กี ่ 

     3.2 หลังจากนั้นก็เก็บขิดลายต่างๆ ตามที่ผูท้อต้องการโดยใช้ไม้ไผ่

ในการเก็บขิด ใชก้ระสวยที่มีหลอดด้ายในกระสวยสอดสลับกับการสะกิดลาย  
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     3.3 เมื่อลายเสร็จแล้วก็ใช้ไม้ไผ่เก็บลายไปเรื่อยๆ แตล่ะลายจะใช้

ไม้ไผ่ไม่เท่ากัน ถ้าลายละเยอดมากก็เก็บลายมาก 

    4. วิธีท าลวดลายบนผืนผา้ 

     4.1 จะสร้างลวดลายจากจินตนาการโดยกระบวนการทอผา้ด้วย

เทคนิคการเก็บขิดขึ้นและลง  

     4.2 ด้วยวิธีการจก พร้อมกับการเพิ่มด้ายเส้นพุ่งพิเศษไปตาม

จังหวะที่ก าหนด จนก่อให้เกิดลวดลายต่างๆ ที่นูนเด่น 

   ส่วนที่ 3 แนวคิดและแรงบันดาลใจในการทอลวดลายบนผ้าแส่ว เป็นผล

ที่เกิดขึน้จากสิ่งที่อยู่รอบตัวประกอบด้วยลวดลายที่ได้จากพืช ลวดลายที่ได้จากสัตว์ 

ลวดลายที่ได้จากเครื่องใช้ของสอ้ย ลวดลายที่ได้จากสิ่งอื่นๆ เป็นลวดลายที่มกีารเรียกชื่อ

ลายเป็นภาษาผูไ้ท  

   ส่วนที่ 4 การสืบทอดผา้แส่วพอจะสรุปได้ดังต่อไปนี้ 

    1. คนรุ่นหลังสามารถสืบทอดลายผ้าแสว่ได้ 

    2. การจัดเก็บลายผา้แส่วตรีชาวผูไ้ทได้เรียนรู้ลายผ้าเพื่อน ามาทอ

จากผนืผา้แส่วซึ่งถือได้ว่าเป็นลายตน้แบบที่ส าคัญ และถือได้ว่าเป็นมรดกภูมปิัญญาที่ได้รับ

การตกทอดมายังลูกหลานซึ่งลวดลายที่วจิติรบรรจงยังบ่งบอกถึงอัตลักษณ์ของชาว 

ผูไ้ทด้านศลิปะ 

    3. ผ้าแสว่นอกจากน ามาทอเป็นผ้าโพกหัว ผา้แพรมน ผ้าเบี่ยงแล้วยัง

น ามาทอเป็นผ้าสิ่นส าหรับสวมใส่ในงานพิธีส าคัญต่างอีกด้วย 

   ส่วนที่ 5 ความเป็นมา วิธีการทอและแมล่ายผ้าแส่วพอจะสรุปได้

ดังตอ่ไปนี ้ 

    1. ความเป็นมาของผ้าแส่ว จากผลการวิจัย พอสรุปความเป็นมาของ

ผา้แส่ว ได้ดังนี้ 

     ผา้แส่ว คือผ้าสี่เหลี่ยมขนาดเล็กสีขาว ในอดีตทอจากเส้นฝ้าย

ธรรมชาติ และสร้างลวดลายบนผืนผ้านั้นด้วยเส้นฝา้ยธรรมชาตสิีคราม หรอืสีแดงที่ได้จาก

สีของครั่ง สดี าได้จากสีของมะเกลือ ปัจจุบันมีการทอเส้นใยสังเคราะห์และสร้างลวดลาย

ด้วยเส้นใยสังเคราะห์ย้อมสีเคมี และภายในผา้แส่วจะบรรจุแม่ลายผ้าลายต่างๆ ไว้ในผืนผ้า

นั้นจ านวนมากมาย ซึ่งลายในผืนผ้าแสว่นั้นผ่านการพิจารณาจากผู้ทอโดยเลือกจากลายที่

สวยงามและเป็นลายที่ตนเองชอบ ดังภาพประกอบ 19   
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ภาพประกอบ 19 ผ้าแสว่ที่ทอจากเส้นใยธรรมชาตแิละสร้างลวดลายโดยเส้นใยธรรมชาติ 

 

     ผา้แส่ว เป็นผ้าของสตรชีาวผูไ้ทที่ท าขึ้นเพือ่ผูท้ี่เป็นแมจ่ะมอบ

ให้กับลูกสาวเมื่อลูกสาวได้แตง่งานและออกเรอืนไป เพื่อจะได้น าผ้าแสว่ผนืนีม้าดูลวดลาย

ต่างๆ ในผนืผ้าส าหรับการน ามาทอเป็นผา้เบี่ยงส าหรับใช้ประกอบการแตง่กายของสตรี 

ชาวผูไ้ทในงานพิธีการ หรอืน าลวดลายในผนืผา้แส่วนั้นมาทอเป็นผ้าถุงส าหรับสวมใส่  

ผ้าแส่วจงึถือได้ว่าเป็นเครื่องมอืหนึ่งในการจัดเก็บรวบรวมลายขิดโบราณ ซึ่งเป็นลวดลาย 

ที่คิดคน้สั่งสมและสืบทอดมาจากบรรพบุรุษจากรุ่นสู่รุ่นของชาวผูไ้ท รวมถึงเป็นแหล่ง

รวบรวมลวดลายที่เกิดจากการผูกลายโดยถอดแบบจากแม่ลายหลัก ผนวกกับจินตนาการ

และความคิดสร้างสรรค์ของคนรุ่นหลัง จนก่อเกิดเป็นต้นแบบลวดลายขิดที่ปรากฏบน 

ผา้เบี่ยง ผา้ถุงและผา้โพกหัวทั้งหมดในปัจจุบัน (แดง ไชยราช, 2561, สัมภาษณ์)   
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ภาพประกอบ 20 การแตง่กายของสตรีชาวผูไ้ทโดยใช้ผ้าเบี่ยงและผา้โพกหัว 

      บ้านละหาน้ า เมอืงสองคอน 

 

    2. วิธีการทอผา้แส่ว จากผลการวิจัย พอสรุปความวิธีการทอผ้าแส่ว 

ได้ดังนี ้

     2.1 อุปกรณ์ในการทอคือ กี่ทอผา้ กระสวย ฟืม ไม้ไผ ่ฝ้ายหรอื

เส้นใยสังเคราะห์และสีย้อม    

     2.2 น าเส้นฝ้ายหรือเส้นใยสังเคราะห์เฉพาะส่วนที่จะทอขึน้ลาย

เพื่อตัดกับเส้นยืนสขีาวใหเ้ห็นลวดลายโดยน าไปย้อมสีโดยใช้สีด า สีน้ าเงิน หรอืสีแดง 

แล้วแต่ความชอบของช่างทอ 

     2.3 วิธีการทอ เริ่มจากการน าเส้นใยฝ้ายหรอืเส้นใยสังเคราะห์ 

สีขาวใส่ฟืมและน าขึน้สู่กี่ หลังจากนั้นก็เก็บขิดลายต่างๆ ตามที่ผูท้อต้องการโดยใช้ไม้ไผ่ 

ในการเก็บขิด ใช้กระสวยที่มีหลอดด้ายในกระสวยสอดสลับกับการสะกิดลาย เมื่อลาย
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เสร็จแล้วก็ใช้ไม้ไผเ่ก็บลายไปเรื่อยๆ แตล่ะลายจะใช้ไม้ไผไ่ม่เท่ากัน ถ้าลายละเยอดมาก 

ก็เก็บลายมาก 

     2.4 วิธีท าลวดลายบนผนืผ้าจะสร้างลวดลายจากจินตนาการ 

โดยกระบวนการทอผ้าด้วยเทคนิคการเก็บขิด (Weft Brocade) หรอืการสะกิดด้ายเส้น 

ยืนขึ้นและลง ด้วยวิธีการจก พร้อมกับการเพิ่มด้ายเส้นพุ่งพเิศษไปตามจังหวะที่ก าหนด  

จนก่อให้เกิดลวดลายต่างๆ ที่นูนเด่นดังภาพประกอบ 21 

 

 
 

ภาพประกอบ 21 ผ้าแสว่ที่ทอจากเส้นใยสังเคราะห์และสร้างลวดลาย 

         โดยเส้นใยสังเคราะห์ 

 

     2.5 วิธีการขดิ คือ กรรมวิธีในการทอผ้าเพื่อใหเ้กิดลวดลายต่างๆ 

ขึน้มา โดยวิธีการเพิ่มเส้นด้ายพุ่งพิเศษในระหว่างการทอ เพื่อให้เกิดลวดลายที่โดดเด่นกว่า

สีพื้น วิธีการท าคอื ใช้ไม้เขี่ยหรอืสะกิด เพื่อช้อนเส้นด้ายยืนขึ้น แล้วสอดเส้นด้ายพุ่ง ไปตาม

แนวที่ถูกจัดช้อน จังหวะการสอดเส้นด้ายพุ่งนี่เอง ที่ท าให้เกิดเป็นลวดลายต่างๆ  

     2.6 วิธีการจก เป็นเทคนิคการทอผ้าเพื่อให้เกิดลวดลายต่างๆ  

โดยเพิ่มเส้นดา้ยพุ่งพิเศษสอดขึน้ลง วิธีการคือ ใช้ขนเม่น ไม้ หรือนิ้ว สอดเส้นด้ายยืนขึ้น 

แล้วสอดเส้นด้ายพุ่งพิเศษเข้าไป ซึ่งจะท าใหเ้กิดเป็นลวดลายเป็นช่วงๆ สามารถท าสลับสี
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ลวดลายได้หลากสี ซึ่งจะแตกต่างจากการขิดตรงที่ขดิที่เป็นการใชเ้ส้นด้ายพุ่งพิเศษเพียง 

สีเดียว (ติว๋ โสดาลิด, 2561, สัมภาษณ์)   

 

 
 

ภาพประกอบ 22 การขิดผ้าโดยสะกิด เพื่อช้อนเส้นด้ายยืนขึ้น แล้วสอดเส้นด้ายพุ่ง   

      ไปตามแนวที่ถูกจัดช้อน จังหวะการสอดเส้นด้ายพุ่งนี่เอง ทีท่ าให้ 

      เกิดเป็นลวดลายต่างๆ 

 

  ผลการศกึษาโดยการสัมภาษณ์เชิงลึกเรื่องบริบทผ้าแส่วพบว่า สตรีชาวผูไ้ท

ได้เรยีนรู้ลายผ้าเพื่อน ามาทอจากผืนผ้าแส่วซึ่งถือได้ว่าเป็นลายตน้แบบที่ส าคัญ และถือได้

ว่าเป็นมรดกภูมิปัญญาที่ได้รับการตกทอดมายังลูกหลานซึ่งลวดลายที่วิจติรบรรจงยังบ่งบอก

ถึงอัตลักษณ์ของชาวผูไ้ทด้านศิลปะและปัจจุบันนี้มีผ้าแส่วเหลือน้อยมากในชุมชน และยัง

ไม่มกีารทอผ้าแส่วแล้ว ซึ่งมีแนวโน้มว่าผา้แส่วจะสูญหายต่อไปในอนาคต (แก้วอุดอน  

โพทิสาน, 2561, สัมภาษณ์) 

  3. แม่ลายลายของผ้าแส่ว 

   ลวดลายที่ปรากฏบนผ้าผ้าแส่วสามารถแบ่งเป็นประเภทได้ 4 ประเภท 

ดังนี้คอื  

    3.1 ลายพืช เป็นลวดลายที่ได้จากลักษณะของพชื ที่มกีารเรียกชื่อ

ลายเป็นภาษาผูไ้ท ได้แก่ 
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ตาราง 8 แสดงลักษณะลายที่ได้จากพืช ที่มกีารเรียกชื่อลายเป็นภาษาผูไ้ท 

 

ล าดับท่ี ชื่อลาย ลักษณะของลาย 

1 ลายกาบแบบตัด 

 
2 ลายกาบมันกบ 

 
3 ลายกาบมันปู 

 
4 ลายดอกแก้ว 

 

 
5 ลายดอกแก้วนอ้ย 

 
6 ลายดอกพันมหา 
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ตาราง 8 (ต่อ) 

 

ล าดับท่ี ชื่อลาย ลักษณะของลาย 

7 ลายต้นดอกไม ้

 
8 ลายพันมหาอุม้หน่วย 

 
 

    3.2 ลายสัตว์ เป็นลวดลายที่ได้จากลักษณะของสัตว์หรอืเกี่ยวข้องกับ

สัตว์ ได้แก่  

 

ตาราง 9 แสดงลักษณะของสัตว์หรอืเกี่ยวข้องกับสัตว์ ที่มกีารเรียกชื่อลายเป็นภาษาผูไ้ท 

 

ล าดับท่ี ชื่อลาย ลักษณะของลาย 

9 คนขี่ช้าง 

 
10 ลายกะปูผ้าล้อ 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

 

ล าดับท่ี ชื่อลาย ลักษณะของลาย 

11 ลายกาละเกด 

 
12 ลายกาละเกดขี่มา้ 

 
13 ลายงูลอย 

 
14 ลายดอกตาบ้ง 

 
15 ลายตาบง้ขาเเข 

 
16 ลายตุ้ม 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

 

ล าดับท่ี ชื่อลาย ลักษณะของลาย 

17 ลายนาคไล่ขัว 

 
18 ลายนาคอุ้มหนว่ย 

 
19 ลายแมงกะเบ้ หรือ ลายผีเสื้อ 

 
20 ลายหงส ์
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    3.3 ลายเครื่องใชข้องสอย คือลวดลายที่ได้จากสิ่งของเครื่องใช้ใน

ชีวติประจ าวัน ได้แก่  

 

ตาราง 10 แสดงลักษณะลายเครื่องใช้ของสอย ที่มกีารเรียกชื่อลายเป็นภาษาผูไ้ท 

 

ล าดับท่ี ชื่อลาย ลักษณะของลาย 

21 ลายขาเข 

 
  

    3.4 ลวดลายอื่นๆ  ได้แก่  

 

ตาราง 11 แสดงลักษณะลวดลายอื่นๆ  ที่มกีารเรียกชื่อลายเป็นภาษาผูไ้ท 

 

ล าดับท่ี ชื่อลาย ลักษณะของลาย 

22 กาบขอลายย่ีปุ่นโบราน 

 

 
 

  ผลการศกึษาโดยการสัมภาษณ์เชิงลึกเรื่องบริบทผ้าแส่ว พบว่า ความสวยงาม

ของลวดลายที่ปรากฏบนผืนผ้าแส่วของชาวผูไ้ทนั้น เป็นลวดลายที่คิดคน้ได้การด ารงชีวติ

และจากสิ่งแวดล้อมรอบๆ กาย ท าให้เกิดแรงบันดาลใจน ามาทอไว้บนผน้ผา้แส่วเพื่อใชเ้ป็น

ต้นแบบในการน าไปทอเป็นผา้เบี่ยงและผ้าถุงหรอืผ้าโพกหัวไว้ใชใ้นชีวติประจ าวัน (สุนาง  

โพทิสาน, 2561, สัมภาษณ์) 
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  วัตถุประสงค์ข้อที่ 2 วิเคราะหโ์ครงสรา้งขอ้มูลเพื่อออกแบบระบบแมล่าย

ผา้แส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาวผูว้ิจัย ได้น าข้อมูล

ที่ได้จากการศกึษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาและความตอ้งการระบบน ามาวิเคราะหโ์ครงสรา้ง

ของระบบ ได้จ าลองกระบวนการการท างานกระแสขอ้มูล และเอกสารที่เกี่ยวข้องกับ

วิเคราะหโ์ครงสร้างขอ้มูล ได้ศกึษาจากการเก็บแบบ สอบถาม และสนทนากลุ่มย่อย  

ผูว้ิจัยน ามาวิเคราะหเ์นือ้หา สังเคราะห์ และสรุป เพื่อใหไ้ด้ขอ้มูลส าหรับการพัฒนาระบบ

สารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผู้ไท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  

  วัตถุประสงค์ข้อที่  3 การพัฒนาระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผู้ไท  

แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  เป็นการพัฒนาระบบเป็น

ระบบฐานข้อมูลที่รวบรวมองค์ความรูท้ี่เกี่ยวข้องกับผ้าแส่ว ไม่ว่าจะเป็น ประวัติความ

เป็นมา ช่างทอผา้แส่ว แม่ลายผ้าแส่ว เป็นระบบที่สามารถสืบค้นผ่านเว็บไชต์ในประเด็นที่

ส าคัญ คือ หน้าหลัก ค าส าคัญ ประวัติความเป็นมาของผ้าแส่ว ช่างทอผ้าแสว่ แม่ลายผ้า

แส่ว ผูดู้แลระบบ ที่เป็นต้นแบบและน าไปใช้พัฒนารูปแบบลวดลายหรอืต่อยอดการ

ออกแบบผลติภัณฑอ์ื่นๆ ต่อไป 

  2. ปัญหา และ ความต้องการระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผู้ไท

แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตย ประชาชนลาว ผูว้ิจัยได้แบ่งขั้นตอนใน

การศกึษา 2 ขั้นตอนคือ   

   2.1 ปัญหาการเก็บรักษามรดกภูมปิัญญาผ้าแสว่ผูไ้ท  

    2.1.1 ปัจจุบันยังไม่มกีารเก็บรวบรวมข้อมูลความรูเ้กี่ยวกับการทอแม่

ลายผ้าแส่วผูไ้ทที่เป็นลายลักษณ์อักษรผูท้ี่ตอ้งการอยากรู้ข้อมูลเรื่องลายผ้าแส่วต้องได้ไป

ถามเจา้ตัวเองท าให้เสียเวลาในการสอบถาม 

    2.1.2 ลวดลายบนผืนผา้แส่วผูไ้ทมีความยุ่งยากและใช้เวลานานในการ

ทอจงึท าให้คนรุ่นหลังไมส่นใจที่จะสืบทอดการทอ 

   2.2 ความต้องการที่จะน าสารสนเทศเข้ามาช่วยในการเก็บลายผ้าแส่วผูไ้ท 

ผูว้ิจัยได้ไปศกึษาความต้องการของระบบจากกลุ่มประชากรตัวอย่างเพื่อน าไปสู่การพัฒนา

ระบบสารสนเทศแมล่ายผา้แส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตย

ประชาชนลาว   

    2.2.1 สตรชีาวผูไ้ทมีความต้องการอยากได้ระบบสารสนเทศในการ

รวบรวมข้อมูล ลวดลายผา้แส่วผูไ้ท 
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    2.2.3 อยากได้ระบบที่สามารถน าขอ้มูลเข้าไปและสามารถสืบค้น

ข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว 

    2.2.2 อยากได้ระบบสารสนเทศที่ช่วยในการอนุรักษ์และการเผยแพร่

องค์ความรูท้ี่เป็นเอกลักษณ์ของชาวผูไ้ท  

 

ขั้นตอนที่ 2 วเิคราะห์โครงสร้างข้อมูลเพื่อออกแบบระบบสารสนเทศ 

แม่ลายผ้าแส่วผู้ไท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรฐัประชาธิปไตย

ประชาชนลาว  

 

 จากผลการผลการวิจัยในขั้นตอนที่ 1 ผูว้ิจัยพบว่า  ปัญหาการเก็บรักษามรดก

ภูมปิัญญาผ้าแสว่ผูไ้ท 1. ปัจจุบันยังไม่มกีารเก็บรวบรวมข้อมูลความรูเ้กี่ยวกับการทอ 

แมล่ายผา้แส่วที่เป็นลายลักษณ์อักษรผู้ที่ตอ้งการอยากรู้ขอ้มูลเรื่องลายผ้าต้องได้ไปถาม

เจ้าตัวเองท าให้เสียเวลาในการสอบถาม 2. ลวดลายบนผืนผ้าแสว่ผูไ้ทมีความยุ่งยากและใช้

เวลานานในการทอจึงท าให้คนรุ่นหลังไม่สนใจที่จะสืบทอดการทอ  ความตอ้งการที่จะน า

สารสนเทศเข้ามาช่วยในการเก็บลายผ้าแส่วผูไ้ท ผูว้ิจัยได้ไปศกึษาความตอ้งการของระบบ

จากกลุ่มประชากรตัวอย่างเพื่อน าไปสู่การพัฒนาระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผู้ไท  

แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 1. สตรชีาวผูไ้ทมีความต้องการ

อยากได้ระบบสารสนเทศในการรวบรวมข้อมูล ลวดลายผ้าแส่วผูไ้ท 2. อยากได้ระบบที่

สามารถน าขอ้มูลเข้าไปและสามารถสืบค้นขอ้มูลได้อย่างรวดเร็ว 3. อยากได้ระบบ

สารสนเทศที่ช่วยในการอนุรักษ์และการเผยแพรอ่งค์ความรู้ที่เป็นเอกลักษณ์ของชาวผูไ้ท 

  จากผลดังกล่าวได้น ามาวิเคราะหโ์ครงสร้างขอ้มูล พบว่าข้อมูลที่ส าคัญที่

ควรมีในระบบ คอื หน้าหลัก ค าส าคัญ ประวัตคิวามเป็นมาผา้แส่วผูไ้ท ช่างทอผา้แส่ว  

แมล่ายผา้แส่ว ผู้ดูแลระบบ 
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ขั้นตอนที่ 3 ออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผู้ไท 

แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  

 

 1. ออกแบบระบบงาน 

  ผูว้ิจัยได้ท าการวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบงานแลว้ดังแสดงในบทที่ 3  

ที่ประกอบไปด้วยส่วนหลักๆ เช่น ส่วนหัวของเว็บไซต์ ส่วนเมนูค าสั่งตา่งๆ ของเว็บไชต์  

ส่วนเนือ้หา ขั้นตอนต่อไปเป็นขั้นตอนการพัฒนาระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผูไ้ท  

แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ตามวงจรการพัฒนาระบบ 

(SDLC) ดังนี้ 

   1) แบบจ าลองขั้นตอนการท างานของระบบ เป็นการสร้างแบบจ าลอง

กระบวนการการท างานของระบบสารสนเทศแมล่ายผา้แส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต 

สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  โดยใช้แผนผังงานระบบ ซึ่งผูว้ิจัยได้จ าลอง

กระบวนการการท างานกระแสขอ้มูล DFD (Data Flow Diagram) ดังแสดงในแผนภาพ 
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 ภาพประกอบ 23  แผนภาพ (Context Diagram) Context Diagram ระบบงานปัจจุบัน 
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  จากภาพประกอบ 23 แผนภาพ (Context Diagram) Context Diagram 

ระบบงานปัจจุบัน ระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐ

ประชาธิปไตยประชาชนลาว โดยแผนภาพเป็นการออกแบบแผนภาพกระแสขอ้มูลใน 

ระดับที่ 0 แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ที่เกี่ยวข้องกับระบบในการให้ขอ้มูลและการรับ

ข้อมูลขององค์ประกอบของระบบโดยสามารถแบ่งได้เป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ ลูกข่าย และ  

ผูดู้แลระบบประจ าชุมชน โดยมีรายละเอียดของการน าข้อมูลเข้าและขอ้มูลออกดังนี้ 

   ลูกข่าย มีขอ้มูลน าเข้าจากระบบคือ แสดงข้อมูลประวัติความเป็นมา 

ของผ้าแส่ว แสดงข้อมูลรูปภาพแม่ลายผา้แส่ว แสดงข้อมูลประวัติช่างทอผ้าแสว่  

แสดงขอ้มูลภาพกิจกรรม แสดงข้อมูลผูว้ิจัย 

   ผูดู้แลระบบประจ าชุมชน มีข้อมูลเข้าสู่ระบบคือ ข้อมูลชื่อผู้ใช้งานและ

รหัสผ่าน เพิ่มข้อมูลไฟล์ภาพแมล่ายผา้แส่ว เพิ่มขอ้มูลบุคคล เพิ่มขอ้มูลกิจกรรม 
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ภาพประกอบ 24  แผนภาพ Dataflow level 1 ระบบงานปัจจุบัน
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  จากภาพประกอบท 24 แผนภาพ Dataflow level 1 ระบบงานปัจจุบัน 

สามารถแบ่งขั้นตอนในการออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผูไ้ท  

แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  ออกเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่  

   หมายเลข 1 กระบวนการเข้าสู่ระบบ:ผูดู้แลระบบประจ าชุมชนมขี้อมูล

บัญชเีข้าสู่ระบบคือ ช่ือผูใ้ช้ประจ าชุมชน และรหัสผ่าน 

   หมายเลข 2 กระบวนการจัดการข้อมูล: ผูดู้แลระบบประจ าชุมชน 

มีขอ้มูลภาพกิจกรรมพร้อมค าอธิบาย ขอ้มูลภาพพร้อมกับค าอธิบายแมล่ายผา้แส่ว  

และข้อมูลประวัติของช่างทอผา้แส่วผูไ้ท เพือ่น ามาจัดการ และบันทึกไว้ในระบบ 

   หมายเลข 3 กระบวนการแสดงข้อมูล: ผู้ดูแลระบบประจ าชุมชนและ 

ลูกข่าย สามารถเรียกดูข้อมูล ประวัติช่างทอผา้แส่ว ดูข้อมูลประวัติความเป็นมาของ 

แมล่ายผา้แส่วผูไ้ท รูปภาพกิจกรรม และข้อมูลประวัติผูว้ิจัยที่จัดเก็บในระบบ 
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ภาพประกอบ 25 แผนภาพ Dataflow level 2 Process 1 ระบบงานปัจจุบัน 
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  จากภาพประกอบ 25 แผนภาพ Dataflow level 2 Process 1 ระบบงาน

ปัจจุบันสามารถแบ่งขั้นตอนในการออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่ว 

ผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  ออกเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ 

   หมายเลข 1.1 กระบวนการเตรยีมข้อมูลบัญชีผูใ้ช้ระบบประจ าชุมชน  

เชน่ ช่ือผูใ้ช้และรหัสผา่นแล้วกรอกข้อมูลลงในฟอร์มที่จัดท าในระบบ 

   หมายเลข 1.2 กระบวนการตรวจสอบข้อมูลบัญชีผู้ใช้ระบบประจ าชุมชน

และรหัสผ่านว่ากรอกข้อมูลถูกต้องตามที่ระบบต้องการแล้วรึยัง เช่น ชื่อผู้ใช้ระบบและ

รหัสผ่านตรงกับบัญชทีี่มอียู่ในฐานข้อมูลรึไม่ ถ้ามีระบบก็จะอนุญาติใหเ้ข้าสู่ระบบ แตถ่้า

หากข้อมูลช่ือผูใ้ช้ระบบประจ าชุมชนไม่ตรงกันกับฐานข้อมูลระบบก็จะไม่อนุญาตใิหเ้ข้า 

ใช้งาน 

   หมายเลข 1.3 กระบวนการเข้าสู่หน้าจัดการข้อมูล เช่น ข้อมูลส่วนบุคคล 

ข้อมูลไฟล์ภาพกิจกรรม และข้อมูลแม่ลายผา้แส่วผูไ้ทของผู้ดูแลระบบประจ าชุมชนที่ผ่าน

การตรวจสอบบัญชีของผูดู้แลระบบประจ าชุมชนว่าถูกต้องตามกระบวนการที่ 1.2 หรอืไม่  
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ภาพประกอบ 26 แผนภาพ Dataflow level 2 Process 2 ระบบงานปัจจุบันมห
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  จากภาพประกอบ 26 แผนภาพ Dataflow level 2 Process 2 ระบบงาน

ปัจจุบันสามารถแบ่งขั้นตอนในการออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผู้

ไท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  ออกเป็น 4 กลุ่ม ได้แก่ 

   หมายเลข 2.1 คือกระบวนการเตรียมจัดการข้อมูลตามข้อมูลที่ผู้ดูแล

ระบบประจ าชุมชนน ามาบันทึกลงจัดเก็บในระบบ เช่น ข้อมูลบุคคล ข้อมูลประเภทแม่ลาย

ผา้แส่ว ขอ้มูลรูปภาพ ค าบรรยายภาพกิจกรรม 

   หมายเลข 2.2 คือกระบวนการเพิ่มขอ้มูลช่างทอผ้าแส่วผูไ้ทลงบันทึกไว้

ในระบบเพื่อไว้เผยแพร่ให้กับลูกข่าย และผูดู้แลระบบประจ าชุมชนอื่นๆ 

   หมายเลข 2.3 คือกระบวนการเพิ่มไฟล์ภาพ ค าบรรยายภาพกิจกรรม

ใหม่ลงบันทึกในระบบ เพื่อไว้เผยแพร่ใหก้ับลูกข่าย และผูดู้แลระบบประจ าชุมชนอื่นๆ 

   หมายเลข 2.4 คือกระบวนการเพิ่มไฟล์รูปภาพแมล่ายผ้าแส่วใหม่ 

ตามประเภทของแม่ลายที่บันทึกไว้ในระบบ เพื่อไว้เผยแพร่ใหก้ับลูกข่าย และผูดู้แลระบบ

ประจ าชุมชนอื่นๆ 
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  จากภาพประกอบ 27  แผนภาพ Dataflow level 3 Process 3 ระบบงาน

ปัจจุบันสามารถแบ่งขั้นตอนในการออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผู้

ไท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  ออกเป็น 5 กลุ่ม ได้แก่ 

   หมายเลข 3.1 คือกระบวนการดึงข้อมูลประวัติช่างทอผ้าแส่ว ประวัติ

ความเป็นมาของผา้แส่ว ขอ้มูลประวัติผูว้ิจัย ขอ้มูลรูปภาพแมล่ายผ้าแส่วและขอ้มูลไฟล์

ภาพกิจกรรม 

   หมายเลข 3.2 คือ กระบวนการดึงข้อมูลบุคคลที่จัดเก็บอยู่ในระบบน ามา

แสดงของผูดู้แลระบบประจ าชุมชน และลูกข่าย เช่น ประวัติช่างทอผา้แส่วเป็นต้น 

   หมายเลข 3.3 คือ กระบวนการดึงข้อมูลรูปภาพกิจกรรมที่จัดเก็บอยู่ใน

ระบบน ามาแสดงในหน้าของผู้ดูแลระบบประจ าชุมชนและลูกข่าย 

   หมายเลข 3.4 คือ กระบวนการดึงข้อมูลรูปภาพตามประเภทแม่ลาย 

ผา้แส่วจัดเก็บอยู่ในระบบน ามาแสดงในหน้าของผู้ดูแลระบบประจ าชุมชนและลูกข่าย 

   หมายเลข 3.5 คือ กระบวนการดึงข้อมูลประวัติความเป็นมาของแมล่าย

ผา้แส่วที่จัดเก็บอยู่ในระบบน ามาแสดงในหนา้ของผูดู้แลระบบประจ าชุมชนและลูกข่าย 

  จากดังกล่าวข้างต้นเป็นการแสดงผลการวิเคราะห์และออกแบบระบบ

สารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผู้ไทแขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 

 2. หน้าจอของระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผู้ไท แขวงสะหวันนะเขต 

สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 

  2.1 ส่วนของผูใ้ช้งานทั่วไป ประกอบด้วยส่วนส าคัญดังต่อไปนี้ 

   หน้าหลักของระบบสู่เว็ปไซต์ จะแสดงหน้าหลักของระบบสารสนเทศ

แมล่ายผา้แส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณะรัฐประชาธิปไตย ประชาชนลาว ซึ่งถ้า

ผูใ้ช้ตอ้งการเข้าไปดูรายละเอียดเกี่ยวกับเนือ้หาในเว็บก็สามารถเข้าปุ่มลิ้งในหัวข้อต่างๆ  

ดังภาพประกอบ 28 
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ภาพประกอบ 28  หน้าหลักของระบบ  

   หน้าค าส าคัญของระบบ เป็นหนา้แสดงค าส าคัญต่างๆ ที่อยู่ในเว็บไซต์ 

หนา้หลัก ค าส าคัญ ประวัติความเป็นมาของผา้แส่ว ช่างทอผา้แส่ว แม่ลายผา้แส่ว ผูว้ิจัย

ดังภาพประกอบ   

 

ภาพประกอบ 29 หน้าค าส าคัญของระบบ 

   หน้าประวัติความเป็นมาของผ้าแส่วของระบบ เมื่อคลิกประวัติ 

ความเป็นมาของผา้แส่ว หน้าเว็บจะแสดงเกี่ยวกับประวัติ วิธีการทอ การน าไปใช้งาน  

ดังภาพประกอบ  
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ภาพประกอบ 30 หนา้ประวัติความเป็นมาของผา้แส่วของระบบ 
 

   หน้าช่างทอผ้าแส่วของระบบ หนา้ต่างนีจ้ะแสดงประวัติของช่างทอ 

ผา้แส่ว ช่ือนามสกุล อายุ อาชีพ รูปภาพของช่างทอ ดังภาพประกอบ  

 

ภาพประกอบ 31 หน้าช่างทอผา้แส่วของระบบ 

 

   หน้าแม่ลายผ้าแส่วของระบบ เป็นหนา้ส าหรับการสบืค้นประเภท 

แมล่ายต่างๆ ที่ได้แรงบันดาลใจมาจากสิ่งรอบๆ ตัวดั่ง ประเภทลายจากพืช, ประเภทลาย

จากสัตว์, ประเภทลายจากเครื่องใช้ของสอย, ประเภทอื่นๆ ดังภาพประกอบ  
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ภาพประกอบ 32 หน้าแมล่ายผ้าแส่วของระบบ 
  

   หน้าแม่ลายผ้าแส่ว-ประเภทลายจากพืชของระบบ เป็นหนา้ส าหรับ

การสบืค้นประเภทแม่ลายที่ได้แรงบันดาลใจมาจากจากพืช ดังภาพประกอบ  

 

ภาพประกอบ 33 หน้าแม่ลายผ้าแส่ว-ประเภทลายจากพืชของระบบ 

 

   หน้าแม่ลายผ้าแส่ว-ประเภทลายจากสัตว์ของระบบ เป็นหนา้ส าหรับ

การสบืค้นประเภทแม่ลายที่ได้แรงบันดาลใจมาจากจากสัตว์ ดังภาพประกอบ   
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ภาพประกอบ 34 หน้าแม่ลายผ้าแส่ว-ประเภทลายจากสัตว์ ของระบบ 

 

   หน้าแม่ลายผ้าแส่ว-ประเภทลายจากเคร่ืองใช้ของสอยของระบบ 

เป็นหนา้ส าหรับการสบืค้นประเภทแม่ลายที่ได้แรงบันดาลใจมาจากจากเครื่องใช้ของสอย  

ดังภาพประกอบ  

 

ภาพประกอบ 35 หน้าแม่ลายผ้าแส่ว-ประเภทลายจากเครื่องใช้ของสอยของระบบ 

 

   หน้าแม่ลายผ้าแส่ว-ประเภทลายอื่นๆ ของระบบ เป็นหนา้ส าหรับ

การสบืค้นประเภทแม่ลายที่ได้แรงบันดาลใจมาจากจากเครื่องใช้ของอื่นๆ ดังภาพประกอบ  
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ภาพประกอบ 36 หน้าแม่ลายผ้าแส่ว-ประเภทลายอื่นๆ ของระบบ 

   หน้าหน้าผู้ดูแลระบบของระบบ เป็นหนา้แสดงขอ้มูลในการตดิต่อกับ

ผูว้ิจัย ผูดู้แลระบบปะจ าชุมชนและภาพกิจกรรมเกี่ยวกับผา้แส่ว ดังภาพประกอบ  

 

ภาพประกอบ 37 หนา้ผูดู้แลระบบของระบบ 

  
   หน้าผู้ดูแลระบบ-ผู้วิจัยของระบบ เป็นหนา้แสดงขอ้มูลในการตดิต่อ

กับผูว้ิจัย ดังภาพประกอบ  
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ภาพประกอบ 38 หน้าผู้ดูแลระบบ-ผูว้ิจัยของระบบ 

 

   หน้าผู้ดูแลระบบ-ผู้ดูแลระบบประจ าชุมชนของระบบ เป็นส่วนของ 

Admin ที่สามารถจัดการกับข้อมูลตา่งๆ พายในเว็บไซต์ได้ ซึ่งในนั้นจะมีสว่นของการเพิ่ม

ไฟล์รูปภาพ เพิ่มบุคคล เพิ่มภาพกิจกรรมผ้าแส่ว ดังภาพประกอบ  

 

ภาพประกอบ 39 หน้าผู้ดูแลระบบ-ผูดู้แลระบบประจ าชุมชนของระบบ 

 

   หน้าผู้ดูแลระบบ-ภาพกิจกรรมผ้าแส่วของระบบ เป็นส่วนที่แสดง

รูปภาพต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับแมล่ายผา้แส่วผูไ้ท ดังภาพประกอบ  
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ภาพประกอบ 40 หน้าผูดู้แลระบบ-ภาพกิจกรรมผา้แส่วของระบบ 

 

ขั้นตอนที่ 4 การประเมนิประสิทธิภาพและความพึงพอใจในการเขา้ใช้งาน

ระบบสารสนเทศจากกลุ่มเป้าหมาย  

 

 ขั้นตอนการประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจในการเข้าใช้งานระบบ

สารสนเทศ ผูว้ิจัยสรุปได้ดังนี้ 

  1. การประเมินประสิทธิภาพในการเข้าใช้งานระบบสารสนเทศจาก

กลุ่มเป้าหมายสรุปได้ดังนี้ 

   ผลการวิเคราะหข์้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม

ประสิทธิภาพในการเข้าใช้งานระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผูไ้ท แขวงสะหวันเขต 

สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  

 

ตาราง 12 แสดงสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม  

เพศ ความถี่ ร้อยละ 

ชาย 4 80.0 

หญิง 1 20.0 

รวม 5 100.0 
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  จากตาราง 12 สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม

ส่วนใหญ่เป็นเพศชาย จ านวน 4 คน คิดเป็นรอ้ยละ 80.0  

 

ตาราง 13 แสดงอายุของผู้ตอบแบบสอบถาม  

 

อายุ ความถี่ ร้อยละ 

อายุระหว่าง 20-30 ปี 4 80.0 

อายุระหว่าง 30-40 ปี 1 20.0 

รวม 5 100.0 

 

  จากตาราง 13 อายุของผูต้อบแบบสอบถาม พบว่าผูต้อบแบบสอบถาม 

ส่วนใหญ่อายุระหว่าง 20-30 ปี จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 80.0  

 

ตาราง 14 แสดงอาชีพของผู้ตอบแบบสอบถาม  

 

อาชีพ ความถี่ ร้อยละ 

พนักงาน 3 60.0 

อาจารย์สอน 2 40.0 

รวม 5 100.0 

 

 จากตาราง 14 อาชีพของผูต้อบแบบสอบถาม พบว่าผู้ตอบแบบสอบถาม 

ส่วนใหญ่เป็นพนักงาน จ านวน 3 คน คิดเป็นรอ้ยละ 80.0  

 

 1. การประเมินความพึงพอใจในการเข้าใช้งานระบบสารสนเทศจากกลุ่มเป้าหมาย

สรุปได้ดังนี ้

  ผลการวิเคราะหข์้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถามความ 

พึงพอใจในการเข้าใช้งานระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผูไ้ท แขวงสะหวันเขต  

สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  
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ตาราง 15 แสดงสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม  

 

เพศ ความถี่ ร้อยละ 

ชาย 16 43.2 

หญิง 21 56.8 

รวม 37 100.0 

 

 จากตาราง 15 สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม พบว่าผูต้อบแบบสอบถาม

ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จ านวน 21 คน คิดเป็นรอ้ยละ 80.0  

 

ตาราง 16 แสดงอายุของผูต้อบแบบสอบถาม  

 

อายุ ความถี่ ร้อยละ 

อายุน้อยกว่า 20 ปี 13 35.1 

อายุระหว่าง 20-30 ปี 22 59.5 

อายุระหว่าง 30-40 ปี 2 5.4 

รวม 37 100.0 

 

 จากตาราง 16 อายุของผูต้อบแบบสอบถาม พบว่าผู้ตอบแบบสอบถาม 

ส่วนใหญ่ อายุระหว่าง  20-30 ปี จ านวน 22 คน คิดเป็นรอ้ยละ 59.5 รองลงมาอายุ 

น้อยกว่า 20 ปี จ านวน 13 คน คิดเป็นรอ้ยละ 35.1  

 

ตาราง 17 แสดงอาชีพของผู้ตอบแบบสอบถาม  

 

อาชีพ ความถี่ ร้อยละ 

อาจารย์ 9 24.3 

นักศึกษา 28 75.7 

รวม 37 100.0 
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 จากตาราง 17 อาชีพของผูต้อบแบบสอบถาม พบว่าผู้ตอบแบบสอบถาม 

ส่วนใหญ่เป็นนักศึกษา จ านวน 28 คน คิดเป็นรอ้ยละ 75.7 

 

ตาราง 18 แสดงความพอใจในการเข้าใช้งานระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผูไ้ท  

ในด้านประสิทธิภาพและโยชน์ของระบบ  

 

ล าดับที ่
ความพอใจในการเข้าใช้งานระบบสารสนเทศ 

แมล่ายผา้แส่วผูไ้ท 𝑋̅ S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 

1 

 

 

ด้านประสิทธิภาพและโยชน์ของระบบ  

- ความเหมาะสมของเมนูการใชง้าน 

- ความถูกต้องของการประมวลผล  

และรายงานต่างๆ 

- ความรวดเร็วในการตอบสนองของระบบ 

- ข้อมูลที่ระบบน าเสนอมีความเหมาะสม 

- การก าหนดรูปแบบของผู้เข้าใช้งานโดย

กรอก รหัสผู้ใช้และรหัสผา่นมคีวามเหมาะสม 

- การเช่ือมต่อของระบบฐานข้อมูลฯ  

มีประสิทธิภาพต่อการใช้งาน (การใชง้าน

ระบบหลุดบ่อยหรือไม่) 

- ภาษาที่ใชใ้นระบบฐานขอ้มูลฯ เป็นทางการ  

ตรงประเด็น และสื่อความหมายชัดเจน 

 

3.59 

3.75 

 

3.67 

3.83 

3.97 

 

3.59 

 

 

3.86 

 

.797 

.760 

 

.818 

.764 

.865 

 

1.091 

 

 

.887 

 

ปานกลาง 

มาก 

 

มาก 

มาก 

มากที่สุด 

 

ปานกลาง 

 

 

มาก 

 

 

 จากตาราง 18 ด้านประสิทธิภาพและโยชน์ของระบบ พบว่า โดยภาพรวม 

ส่วนใหญ่มสีภาพปัญหาอยู่ในระดับมาก (𝑋̅=3.97)  และ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า 

สภาพปัญหาอยู่ในระดับมาก คือ ภาษาที่ใชใ้นระบบฐานขอ้มูลฯ เป็นทางการ ตรงประเด็น 

และสื่อความหมายชัดเจน (𝑋̅=3.86) รองลงมา คือ ข้อมูลที่ระบบน าเสนอมีความเหมาะสม 

(𝑋̅=3.83) 
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ตาราง 19 แสดงความพอใจในการเข้าใช้งานระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผูไ้ท  

ในด้านการออกแบบ 

 

ล าดับที ่
ความพอใจในการเข้าใช้งานระบบสารสนเทศ 

แมล่ายผา้แส่วผูไ้ท 𝑋̅ S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 

2 

 

 

ด้านการออกแบบ 

- ความสวยงาม ความทันสมัย และน่าสนใจ 

ของหน้าจอระบบ 

- ระบบมีความพร้อมในการให้บริการ   

การใชง้านระบบเข้าใจได้ง่าย   

- ระบบมีความรวดเร็วในการท างาน   

- ระบบมีการแสดงขอ้มูลขั้นตอนการใช้งาน

ระบบอย่างชัดเจน 

 

4.05 

 

3.83 

 

3.91 

3.97 

 

 

.70 

 

.866 

 

.829 

.897 

 

มากที่สุด 

 

มาก 

 

มาก 

มาก 

 

 จากตาราง 19 ด้านการออกแบบ พบว่า โดยภาพรวมส่วนใหญ่มสีภาพปัญหา

อยู่ในระดับมาก (𝑋̅=3.97) และพจิารณาเป็นรายด้าน พบว่า สภาพปัญหาอยู่ในระดับมาก 

คือ ความสวยงาม ความทันสมัย และน่าสนใจของหนา้จอระบบ (𝑋̅=4.05)  รองลงมา คอื 

ระบบมีการแสดงขอ้มูลขั้นตอนการใชง้านระบบอย่างชัดเจน (𝑋̅=3.97) และ ด้านระบบมี

ความรวดเร็วในการท างาน  (𝑋̅=3.91)  

 

ตาราง 20 แสดงความพอใจในการเข้าใช้งานระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผูไ้ท  

ในด้านการสนับสนุนและการให้บริการการใช้งาน 

 

ล าดับที ่
ความพอใจในการเข้าใช้งานระบบสารสนเทศ

แมล่ายผา้แส่วผูไ้ท 𝑋̅ S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 

3 

 

 

ด้านการสนับสนุนและการให้บริการการ

ใช้งาน 

- การเข้าใช้และเลิกใช้งานระบบมีความ

สะดวก 

 

 

3.81 

 

 

 

.938 

 

 

 

มากที่สุด 
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ตาราง 20 (ต่อ) 

 

ล าดับที ่
ความพอใจในการเข้าใช้งานระบบสารสนเทศ

แมล่ายผา้แส่วผู้ไท 𝑋̅ S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 

 

 

 

- การก าหนดรหัสผู้ใช้ และรหัสผ่านมคีวาม

เหมาะสม 

- ความรวดเร็วของการเลอืกและยืนยัน

ข้อมูล 

- ความชัดเจนของรายการที่เลือกตรงกับ

ข้อมูล 

- ความรวดเร็วในการรายงานผลการเลือก

ข้อมูล 

3.81 

 

3.75 

 

3.64 

 

3.81 

 

3.97 

.938 

 

1.03 

 

.977 

 

.700 

 

.798 

มากที่สุด 

 

มาก 

 

มาก 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

 

 จากตาราง 20 ด้านการใช้งาน พบว่า โดยภาพรวมส่วนใหญ่มีสภาพปัญหา 

อยู่ในระดับมาก (𝑋̅=3.97) และพจิารณาเป็นรายด้าน พบว่า สภาพปัญหาอยู่ในระดับมาก 

คือความรวดเร็วในการรายงานผลการเลือกข้อมูล (𝑋̅=3.97) รองลงมาคือ ดา้นความ

ชัดเจนของรายการที่เลือกตรงกับข้อมูลและการเข้าใช้และเลิกใช้งานระบบมีความสะดวก 

(𝑋̅=3.81) การก าหนดรหัสผู้ใช้ และรหัสผา่นมคีวามเหมาะสม (𝑋̅=3.75) 

 ผลการวิเคราะหข์้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผูต้อบแบบสอบถามความพึงพอใจ

ในการเข้าใช้งานระบบสารสนเทศแม่ลายผ้าแส่วผูไ้ท แขวงสะหวันเขต สาธารณรัฐประชาธิปไตย

ประชาชนลาว เป็นรายด้าน แสดงในตาราง 21 ดังนี้ 
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ตาราง 21 แสดงความพอใจในการเข้าใช้งานระบบสารสนเทศแม่ลายผา้แส่วผูไ้ท  

เป็นรายด้าน 

 

ล าดับที ่
ความพอใจในการเข้าใช้งานระบบสารสนเทศ 

แมล่ายผา้แส่วผูไ้ท 𝑋̅ S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 

1 

2 

3 

4 

ด้านประสิทธิภาพและโยชน์ของระบบ  

ด้านประสิทธิภาพและโยชน์ของระบบ  

ด้านการออกแบบ 

ด้านการสนับสนุนและการใหบ้ริการการใช้งาน 

3.75 

3.94 

3.67 

3.80 

.516 

.612 

.660 

.588 

มาก 

มากที่สุด 

มาก 

มาก 

 

 จากตาราง 21 แสดงความพึงพอใจในการเข้าใช้งานระบบสารสนเทศแม่ลาย 

ผา้แส่วผูไ้ท แขวงสะหวันนะเขต สาธารณรัฐประชิปไตยประชาชนลาวโดยรวม เป็นรายด้าน 

พบว่า ด้านประสิทธิภาพและโยชน์ของระบบ 3.94 รองลงมา ด้านการสนับสนุนและการ

ให้บริการการใช้งาน 3.80 
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