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บทที่ 1 
 

บทน ำ 

 

ภูมิหลัง 
 

 ปัจจุบันเป็นที่ยอมรับโดยทั่วไปว่า คอมพิวเตอร์เข้ามามีบทบาทต่อการ

ด ารงชีวติของมนุษย์ไม่วา่จะเป็นทางตรงหรอืทางอ้อม คอมพิวเตอร์เป็นสิ่งส าคัญที่ช่วย

อ านวยความสะดวกในชีวติประจ าวันของมนุษย์ คอมพิวเตอร์เข้ามาเกี่ยวข้องทั้งการใช้ชีวติ

ทั่วไปและการท างานจากประสิทธิภาพ และความสามารถของคอมพิวเตอร์ที่มีอยู่อย่าง

หลากหลายจึงท าให้คอมพิวเตอร์กลายเป็นเครื่องมอืที่ส าคัญ ทีทุ่กหน่วยงานน ามาใช้เพื่อ

เพิ่มประสิทธิภาพในการท างาน และยังสามารถช่วยลดภาระการท างานได้อกีด้วย ซึง่ใน

วงการการศกึษาเองก็ได้น าคอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการ

ใช้โปรแกรมส าเร็จรูปหรอืโปรแกรมประยุกต์ในการผลิต หรอืการสร้างสื่อการเรียนการ

สอนในรูปแบบต่าง  ๆ มากมาย เชน่ โปรแกรม Microsoft PowerPoint โปรแกรม Microsoft 

Word และโปรแกรมด้านสื่อมัลติมีเดีย เป็นต้น  

 การน ามัลติมีเดียมาใช้ในการสร้างสื่อประกอบ การเรียนการสอนในรูปแบบ

ของบทเรียนมัลติมีเดีย จะสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนได้มากกว่าการเรียนแบบ

บรรยาย นักเรียนมีความสนใจและใส่ใจในการเรียนรูเ้พิ่มมากขึน้ ซึ่งจะส่งผลท าให้ผล

สัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงขึ้นได้ (ณัฐกร สงคราม, 2553, บทน า) การจัดการเรียนการสอน

โดยไม่มีครูหรือการลดบทบาทของครูจากครูเป็นผู้บรรยายใหม้าเป็นครูผูใ้ห้การแนะน า 

หรอืเสนอแนะ และนักเรียนท าการเรยีนรู้ด้วยตนเองเป็นการเรียนรูรู้ปแบบใหม่ที่เกิดขึน้ 

โดยอาศัยสือ่และเทคโนโลยีตา่ง  ๆ ถึงแม้วา่ในการเรียนรู้จากสื่อมัลติมีเดียต่าง  ๆ จะไม่

ต้องอาศัยครูเป็นผู้สอนแตย่ังต้องอาศัยครูในการวางแผนในการผลิตสื่อให้มคีุณภาพเพื่อให้

ได้สื่อทีส่อดคล้องกับหลักสูตร และนอกจากนี้ครูยังต้องเป็นผู้แนะน า เป็นผู้ให้ค าปรึกษา

และเป็นผู้ช่วยกระตุ้นนักเรียนเพื่อให้การใชส้ือ่ดังกล่าวสามารถบรรลุตามวัตถุประสงค์และ

การประเมนิผลการเรียนรู้ของนักเรียน ดังนั้นสือ่มัลติมีเดียรูปแบบต่าง  ๆ ทีใ่ช้ในการเรียน
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การสอนจึงเป็นการจัดการเรียนรูรู้ปแบบใหม่และเป็นเพียงแค่ผู้ช่วยครูที่จะช่วยกระตุ้นให้

นักเรียนมคีวามสนใจในการเรียนมากขึ้นน่ันเอง (ทิศนา แขมมณี, 2552, หนา้ 149)

กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศให้ใช ้หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 

2551 และมีผลบังคับใช้กับทุกโรงเรยีนและทุกช้ันเรยีนตั้งแตป่ีการศกึษา 2555 เป็นต้นไป 

จงึเป็นความรู้พื้นฐานทีส่ าคัญในการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งหากนักเรียนมคีวาม

เข้าใจในเรือ่งการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างถ่องแท้ นักเรียนก็จะ

สามารถต่อยอดไปสู่วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศในขั้นสูงได้ตอ่ไป 

 การจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือจากต ารา และเอกสารงานวิจัยต่าง ๆ 

พบว่า มหีลายรูปแบบ เช่น แบบกลุ่มสัมฤทธิ์ (STAD) แบบบูรณาการด้านการอ่านและการ

เขียน (CIRC) แบบกลุ่มช่วยสอนเป็นรายบุคคล (TAI) แบบกลุ่มการแขง่ขัน (TGT) และแบบ 

Jigsaw เป็นต้น การเรียนแบบร่วมมือแต่ละรูปแบบมีความเหมาะสมด้านเนื้อหา และวิธี

สอนที่แตกต่างกัน การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค TGT (Teams–Games Tournament) เป็น

การเรียนรูแ้บบร่วมมือรูปแบบหนึ่ง ซึ่งคละความสามารถด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียน กลุ่มละประมาณ 4 - 6 คน ภาระงานของกลุ่ม คอื หลังจากที่ครูน าเสนอบทเรียน

ทั้งช้ันแล้ว ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มท างานตามที่ครูก าหนด และแต่ละกลุ่มเตรียมสมาชิกแต่

ละคนให้พรอ้ม ส าหรับการแขง่ขันตอบค าถาม ซึ่งเป็นค าถามสั้น ๆ เกี่ยวกับเนือ้หาที่ครู

แจกให ้ในการแขง่ขันครูจะจัดให้นักเรียนที่มผีลการเรียนระดับเดียวกับแขง่ขันกัน คะแนนที่

สมาชิกตอบค าถามได้ จะน ามารวมกันเป็นคะแนนของกลุ่ม เมื่อจบการแขง่ขันในแต่ละครั้ง

ครูจะประกาศผูไ้ด้คะแนนสูงสุด และกลุ่มที่ท าคะแนนได้สูงสุด (วัชรา เล่าเรียนดี, 2547, 

หนา้ 8 - 12) 

 นอกจากนีห้ลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ยังได้มุง่พัฒนา

ผูเ้รียนใหม้ีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพื่อใหส้ามารถอยู่ร่วมกับผูอ้ื่นในสังคมได้อย่างมี

ความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก อันได้แก่ รักชาติ ศาสตร์ กษัตรยิ์ ซื่อสัตย์

สุจรติ มีวนิัย ใฝ่เรยีนรู้ อยู่อย่างพอเพียง มุ่งมั่นในการท างาน รักความเป็นไทย และมีจิต

สาธารณะซึ่งสอดคล้องกับส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา 

(องค์การมหาชน) ได้ก าหนดมาตรฐานการศกึษาและตัวบ่งชี ้เพื่อการประเมินคุณภาพ

ภายนอกระดับการศกึษาขั้นพืน้ฐานรอบที่ 2 พ.ศ. 2549 - 2553 มีมาตรฐานด้านผูเ้รียน  

7 มาตรฐาน โดยมาตรฐานที่ 1 ผูเ้รียนมีคุณธรรม จรยิธรรมและค่านิยมที่พึงประสงค์ 

ประกอบด้วย 6 ตัวบ่งชี ้คือ 1) ผู้เรยีนมีวินัย มคีวามรับผดิชอบ 2) ผู้เรยีนมีความซื่อสัตย์
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สุจรติ 3) ผู้เรยีนมีความกตัญญูกตเวที 4) ผู้เรยีนมีความเมตตากรุณา โอบอ้อมอารี

เอือ้เฟื้อเผื่อแผแ่ละไม่เห็นแก่ตัว 5) ผู้เรยีนมีความประหยัด และใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า  

6) ผู้เรยีนปฏิบัติตนเป็นประโยชน์ตอ่ส่วนรวม (ส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมิน

คุณภาพการศกึษา, 2549, หนา้ 11) ซึ่งสอดคล้องกับ ประภาศรี สีหอ าไพ (2550, หนา้ 68 

- 70) ที่กล่าววา่ คุณลักษณะที่ควรปลูกฝังและพัฒนาให้เกิดขึ้นในสังคมไทย โดยก าหนด

ค่านิยมพื้นฐาน 5 ประการ เพื่อให้ประชาชนในชาติร่วมกันเสริมสร้างปลูกฝังและปฏิบัติ

ตาม คอื การพึ่งตนเอง ขยันหมั่นเพียร และมีความรับผิดชอบ การประหยัด การมีระเบียบ

วินัย และเคารพกฎหมาย การปฏิบัติตามคุณธรรมของศาสนา ความรักชาติ ศาสน์ กษัตรยิ์  

และโครงสร้างของคุณลักษณะของจรยิธรรมที่ส าคัญและควรได้รับการพัฒนาส าหรับเด็ก

และเยาวชนที่ควรปลูกฝังให้กับนักเรียนเพื่อเป็นเยาวชนที่ดขีองชาติ ประกอบด้วย  

ความรับผดิชอบ ความซื่อสัตย์ ความมเีหตุผล ความกตัญญูกตเวที การรักษาระเบียบวินัย  

ความเสียสละ ความสามัคคี การประหยัด ความยุติธรรม ความอุตสาหะ และความ 

เมตตากรุณา 

 จะเห็นได้ว่า คุณลักษณะที่กล่าวมาข้างต้น โดยเฉพาะในเรื่องของความมวีินัยใน

ตนเองเป็นสิ่งที่มคีวามส าคัญที่ควรได้รับการส่งเสริม เพราะถือว่าเป็นส่วนหน่ึงที่เป็น

องค์ประกอบของการมคีุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ เป็นสิ่งส าคัญ

ส าหรับทุกคนและจ าเป็นต้องปลูกฝังตั้งแตเ่ยาว์วัย โดยเฉพาะเด็กในวัยเรียนเพราะเด็กวัยนี้

เป็นช่วงที่สามารถเรียนรู้และรับการปลูกฝังความคิดที่ถูกต้องได้งา่ย ควรได้รับการปลูกฝัง

อย่างสม่ าเสมอควบคู่ไปกับวิชาความรูแ้ละทักษะการปฏิบัติ เพื่อเติบโตขึน้เป็นประชากร 

ที่มคีุณภาพและประสิทธิภาพ ที่ต้องด าเนินการแก้ไขตั้งแตร่ะดับโรงเรียน ระดับครอบครัว  

ไปจนกระทั่งถึงประเทศชาติ (อเนก แท้สูงเนิน, 2547, หน้า 2) และจากการที่ผูว้ิจัยเป็นครู

ผูร้ับผิดชอบภาระงานในโรงเรียน ไม่ว่าจะเป็นระบบดูแลชว่ยเหลอืนักเรียน การสอน

กิจกรรมแนะแนว รวมถึงการสัมภาษณ์ครูผู้สอน และการสัมภาษณ์ผูป้กครองนักเรียนและ

จากการส ารวจข้อมูลพฤติกรรมนักเรียน พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 มีพฤติกรรม

ที่ไม่เหมาะสมหลายด้าน เช่น การแต่งกายผดิระเบียบ โดดเรียน หนเีรียน เข้าเรียนไม่ตรง

เวลา มาโรงเรียนสาย ไม่สนใจเรียน ติดโทรศัพท์ ทะเลาะวิวาท ชอบท าลายทรัพย์สินของ

ทางโรงเรียน ทิง้ขยะไม่เป็นที่และอื่น ๆ อีกหลายด้านที่นับวันยิ่งทวีความรุนแรงขึ้นเรื่อย ๆ 

และอาจเป็นปัญหาที่ส่งผลกระทบต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท าใหน้ักเรียนไม่ประสบ

ความส าเร็จในการเรียน และอาจท าให้นักเรียนเกิดความท้อแท้เบื่อหน่ายในการเรียนและ
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ออกโรงเรยีนกลางคันตามมา สถานศกึษาถือว่าเป็นผูท้ี่มบีทบาทส าคัญในการปลูกฝัง

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ในด้านความรับผดิชอบด้านการเรียน และความมวีินัยในตนเอง

ให้เกิดขึ้นกับเด็กและเยาวชน แตใ่นสภาพความเป็นจริงของการแก้ปัญหาพฤติกรรมของ

นักเรียนที่ครู น ามาใช้ในปัจจุบันคือ การว่ากล่าวตักเตือน อบรมหรือลงโทษ ตัดคะแนน

ความประพฤติ ท าโทษทางวาจา เชิญผูป้กครองมาพบ ท าโทษทางกาย ภาคทัณฑ ์พักการ

เรียน ให้ออก  

 ซึ่งการแก้ปัญหาพฤติกรรมของนักเรียนด้วยการลงโทษดังกล่าว เป็นวิธีการ

ควบคุมพฤติกรรมจากภายนอกตัวเด็ก และการลงโทษเป็นวิธีการที่ไม่เหมาะสมในการ

แก้ไขพฤติกรรมที่เป็นปัญหาเพราะการลงโทษเป็นการระงับพฤติกรรมเพียงช่ัวคราว  

เมื่อหยุดการลงโทษพฤติกรรมอาจปรากฏขึ้นมาอีก (ปราณี นัยประยูร, 2544, หนา้ 3)  

นอกจากนีก้ารลงโทษยังเป็นการยับยั้งความเจรญิงอกงามหรอืพัฒนาการในด้านต่าง ๆ 

ของผู้ถูกลงโทษด้วยโดยเฉพาะวัยรุ่น วิธีการแก้ไขพฤติกรรมความรับผดิชอบด้านการเรียน 

และความมวีินัยในตนเอง น่าจะเปิดโอกาสใหว้ัยรุ่นได้ส ารวจตนเอง เข้าใจความคิด 

ความรูส้ึกและอารมณข์องตนเอง เพื่อจะได้ปรับปรุงตนเอง 

 ซึ่งเป็นการควบคุมจากภายในตัววัยรุ่นและวิธีที่เหมาะสม คอื การให้ค าปรึกษา

กลุ่มทฤษฎีพจิารณาเหตุผล อารมณ์และพฤติกรรม (REBT) ซึ่ง Correy (2005, p. 272) 

กล่าวว่า อารมณ์ และพฤติกรรม มปีฏิสัมพันธ์ต่อกันและมีความสัมพันธ์เป็นเหตุเป็นผลซึ่ง

กันและกัน นอกจากนีอ้ารมณ์หรอืพฤติกรรมยังเกิดจากความเชื่อของบุคคลเป็นส าคัญ 

(Correy, 2005, p. 274) และสอดคล้องกับ Patterson (1980, p. 172) ที่กล่าวว่าการให้

ค าปรึกษากลุ่มแบบพิจารณาเหตุผล อารมณ์ พฤติกรรม เนน้การคิดอย่างมีเหตุผลเพื่อ

ขจัดปัญหาทางอารมณ์และพฤติกรรมของบุคคล โดยช่วยใหบุ้คคลสามารถรักษารูปแบบ

การคิดและการแสดงออกอย่างมเีหตุผลได้ในระยะยาว เนื่องจากกระบวนการให้ค าปรึกษา

จะเริ่มจากการชีใ้ห้บุคคลตระหนักถึงความคิดที่ไม่มเีหตุผลของตนท าการคิดวิเคราะห์

สภาพการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น จนกระทั่งสามารถสร้างความคิดใหม่อย่างมเีหตุผลด้วย

ตนเอง มีความเข้าใจตนเองสามารถควบคุมตัวเองได้มีปรัชญาชีวติที่เป็นจรงิและกว้างขึ้น 

นอกจากนี้วิธีการแก้ไขพฤติกรรมการขาดความรับผดิชอบด้านการเรียน และความมีวนิัย

ในตนเอง โดยการควบคุมจากภายในตัววัยรุ่นอีกวิธีคือ การใชท้ฤษฎีความสามารถของ

ตนเอง (self-efficacy theory) แนวคิดของทฤษฎีคอืการเปลี่ยนแปลงทางจิตและการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่เกิดขึ้นโดยผ่านกระบวนการทางปัญญา  
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 โดย Albert Bandura (1977 อ้างถึงใน ปราณี นัยประยูร, 2544, หน้า 4) กล่าวว่า 

ความสามารถของตนเองเป็นความเชื่อของบุคคลว่าตนมีความสามารถพอที่จะกระท า

พฤติกรรมนัน้ได้ส าเร็จหรือไม่ ซึ่งหากบุคคลมีความคาดหวังในความสามารถของเขาใน

การกระท าพฤติกรรมสูงก็เป็นตัวบ่งชีใ้ห้บุคคลมีความพยายามหรอืกระตอืรอืร้นที่จะ

กระท าพฤติกรรมนั้นใหส้ าเร็จมากขึ้น ดังนั้นการเพิ่มความคาดหวังในความสามารถของตน

ในนักเรียนที่ขาดพฤติกรรมความรว่มมอื และความมวีินัยในตนเอง จึงเป็นสิ่งที่ส าคัญที่ควร

ท าให้เกิดขึ้นในอันดับแรกอันจะน านักเรียนไปสู่พฤติกรรมที่เหมาะสม ผูว้ิจัยจงึน าทฤษฎีนี้

มาประยุกต์ใชใ้นการพัฒนาให้นักเรียนเกิดความคาดหวังในความสามารถของตนเองตอ่

พฤติกรรมความร่วมมือและความมวีินัยในตนเอง  

 ผูว้ิจัยได้เล็งเห็นคุณค่าของการใชข้องการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   

ต่อการจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี จงึมีแนวคิด

ที่จะแก้ไขปัญหาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ไม่ประสบผลส าเร็จของกลุ่มสาระการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี ด้วยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการสอน

แบบ TGT ที่สง่ผลต่อความมีวนิัยในตนเอง พฤติกรรมความรว่มมอื และผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่อง คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

สารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านข่าพิทยาคม สังกัดส านักงาน

เขตพื้นที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 22 เพื่อประโยชน์ต่อการความมีวนิัยในตนเอง 

พฤติกรรมความร่วมมือ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น และเป็นแนวทางส าหรับ

ครูผูส้อนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่จะน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  

เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีอย่างมี

ประสิทธิภาพและบรรลุจุดมุ่งหมายของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานต่อไป 

 

ค ำถำมของกำรวจิัย 
 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ก าหนดค าถามของการวิจัย  ไว้ดังนี้ 

  1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ที่สง่ผล

ต่อความมวีินัยในตนเอง พฤติกรรมความร่วมมือ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 มปีระสิทธิผลตามเกณฑ์หรอืไม่ อย่างไร 

 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



6 

  2. ความมวีินัยในตนเอง ของนักเรียนหลังเรยีนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 2 สูงกว่า

ก่อนเรียนหรอืไม่ อย่างไร 

  3. พฤติกรรมความรว่มมอื ของนักเรียนหลังเรียนโดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนรว่มกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา     

ปีที่ 2 สูงกว่าก่อนเรยีนหรือไม่ อย่างไร 

  4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรียนหลังเรียนโดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนรว่มกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา    

ปีที่ 2 สูงกว่าก่อนเรยีนหรือไม่ อย่างไร 

  5. ความฉลาดทางอารมณ์ ของนักเรียนที่มคีวามแตกต่างกัน (สูง ปานกลาง 

และต่ า) หลังเรยีนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 มวีินัยในตนเอง พฤติกรรมความร่วมมือ  

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนความแตกต่างกันหรอืไม่ อย่างไร  
 

ควำมมุ่งหมำยของกำรวิจัย 
 

 การวิจัยเพื่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการสอน

แบบ TGT ที่สง่ผลต่อความมีวนิัยในตนเอง พฤติกรรมความรว่มมอื และผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 2  มีความมุง่หมายของการวิจัย ดังนี้ 

  1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ 

TGT ทีส่่งผลต่อความมีวนิัยในตนเอง พฤติกรรมความรว่มมอื และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที ่2 ให้มคีุณภาพตามเกณฑด์ัชนปีระสิทธิผล 

  2. เพื่อเปรียบเทียบความมวีินัยในตนเองในการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ระหว่างก่อนเรียนและ 

หลังเรยีน 

  3. เพื่อเปรียบเทยีบพฤติกรรมความร่วมมอืของนักเรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนรว่มกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

  4. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนรว่มกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
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  5. เพื่อเปรียบเทยีบความมวีินัยในตนเอง พฤติกรรมความรว่มมอื และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่เรยีนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับ

เทคนิคการสอนแบบ TGT จ าแนกตามระดับความฉลาดทางอารมณ์ของนักเรียนกลุ่มสูง 

กลุ่มปานกลาง และกลุ่มต่ า 

 

สมมตฐิำนของกำรวจิัย 
 

 จากการศกึษาทฤษฎี หลักการ จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย 
ในครั้งนี ้ผูว้ิจัยได้ก าหนดสมมตฐิานของการวิจัย ดังนี้ 

  1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ทีส่่งผล

ต่อความมวีินัยในตนเอง พฤติกรรมความร่วมมือ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน                     

ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที ่2 มีดัชนีประสิทธิผลตามเกณฑ ์ร้อยละ 50 ขึน้ไป 

  2. ความมวีินัยในตนเองในการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนรว่มกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที ่2 

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

  3. พฤติกรรมความรว่มมอืของนักเรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่2 หลังเรียน         

สูงกว่าก่อนเรยีน 

  4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่2 หลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรยีน 

  5. ความมวีินัยในตนเอง พฤติกรรมความร่วมมือ และผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน ของนักเรียนที่เรยีนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ 

TGTจ าแนกตามระดับความฉลาดทางอารมณ์ของนักเรียนกลุ่มสูง กลุ่มปานกลาง  

และกลุ่มต่ า หลังเรียนมคีวามแตกต่างกัน 
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ควำมส ำคัญของกำรวจิัย  
 

 ความส าคัญของการวิจัยครั้งนี้ มีดังนี้ 

  1. ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ที่

ส่งผลตอ่ความมวีินัยในตนเอง พฤติกรรมความรว่มมอื และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที ่2 ทีม่ีคุณภาพตามเกณฑม์าตรฐานของดัชนีประสิทธิผล 

  2. นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่2 ได้รับการส่งเสริมและพัฒนาความมวีินัยใน

ตนเอง พฤติกรรมความร่วมมอื และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

  3. เป็นแนวทางส าหรับครูผูส้อนและผู้ทีส่นใจ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ทีใ่ช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ไปประยุกต์และปรับใช้

ในกิจกรรมการเรียนการสอนของนักเรียนในแต่ละระดับช้ันและในบริบทอื่นอย่างเหมาะสม

ต่อไป 

 

ขอบเขตของกำรวจิัย 
 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัย ไว้ดังนี้ 

  1. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

   1. ประชากร ที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2  

ของโรงเรียนบ้านข่าพิทยาคม สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 22  

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 มีทั้งหมดจ านวน 2 ห้อง นักเรียนจ านวน 66 คน  

   2. กลุ่มตัวอย่าง ที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2/1  

ที่ก าลังเรียนอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนบ้านข่าพิทยาคม  

สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 22 จ านวนนักเรียน 22 คน ซึ่งได้มา

โดยใช้วธิีสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม

ซึ่งนักเรียนดังกล่าว มีทั้งนักเรียนกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน คละความสามารถกัน  

จากการวิเคราะหข์้อมูลคาดว่าน่าจะเป็นกลุ่มตัวอย่างที่มคีวามเป็นตัวแทนที่ดีของ

ประชากรได้  
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  2. ตัวแปรที่ใช้ในกำรวิจัย  

   2.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่   

    2.1.1 วิธีสอนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรว่มกับเทคนิคการ

สอนแบบ TGT ทีส่่งผลตอ่ความมีวนิัยในตนเอง พฤติกรรมความร่วมมอื และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่2 

    2.1.2 ตัวแปรจัดประเภท ได้แก่ ระดับความฉลาดทางอารมณ์ 

ประกอบด้วย 

        1) ระดับความฉลาดทางอารมณส์ูง 

       2) ระดับความฉลาดทางอารมณป์านกลาง 

        3) ระดับความฉลาดทางอารมณ์ต่ า 

   2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่    

    2.2.1 ความมวีินัยในตนเอง 

    2.2.2 พฤติกรรมความรว่มมอื 

    2.2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  3.  เน้ือหำที่ใช้ในกำรวิจัย 

   เนือ้หาที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนีเ้ป็นสาระส าคัญกลุ่มสาระการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี พุทธศักราช 2551 โดยผู้จัดท าได้รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการสื่อสารข้อมูลและ

เครือขา่ยคอมพิวเตอร์ มาพัฒนาเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อใช้ในการประกอบการเรียน 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 จ านวน 7 เล่ม ดังนี ้ 

    เล่มที่ 1 เรียนรู้เรื่องการสื่อสาร 

    เล่มที่ 2 หลักการสื่อสารข้อมูล 

    เล่มที่ 3 สื่อกลางในการรับส่งข้อมูล 

    เล่มที่ 4 ระบบเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ 

    เล่มที่ 5 โครงสรา้งเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

    เล่มที่ 6 อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

    เล่มที่ 7 เทคโนโลยีการสื่อสารและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

  4. ระยะเวลำที่ใช้ในกำรวิจัย 

   เวลาที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้ ใช้เวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูล ในภาคเรียน 

ที ่2 ปีการศึกษา 2559 ระยะเวลาในการทดลอง 7 สัปดาห์  

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



10 

กรอบแนวคิดของกำรวิจัย 
 

 การศกึษาวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองเรื่อง การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนรว่มกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ที่สง่ผลต่อวินัยในตนเอง 

พฤติกรรมความร่วมมือ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 2 

โรงเรียนบ้านข่าพิทยาคม โดยผู้วจิัยศึกษาวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนของ บุญเกื้อ ควรหาเวช (2543, หนา้ 70 – 71) และบูรณาการกับเทคนิคการสอน

แบบ TGT ของสุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2545, หน้า 165 - 166)  

ในการน ากรอบแนวคิดของทั้งหมดมาบูรณาการเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการสอนแบบTGT สามารถสรุปได้ 5 ขั้นตอนดังนี้ 
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  ตัวแปรอิสระ  (ตัวแปรจัดกระท ำ)                        ตัวแปรตำม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

             

                                    ตวัแปรจัดประเภท 

   

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 

 

 

 

บทเรยีนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอน 

1)  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

2) ขั้นการเสนอเนื้อหา 

3) ขั้นค าถามและค าตอบ 

4) ขั้นการตรวจค าตอบ 

5) ขั้นการปิดบทเรียน 

 

บทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ร่วมกับเทคนิคกำรสอนแบบTGT 

มีขัน้ตอนดังนี้ 

1) ขั้นน า ทบทวนความรูเ้ดิมแล้ว

เข้าสู่บทเรียน 

2) ขั้นสอน เสนอเนือ้หาสาระ 

การเรียน 

3) ขั้นจัดทีม เพื่อตั้งค าถามและหา

ค าตอบของปัญหา 

4) ขั้นการแข่งขัน และตรวจสอบ

ค าตอบ 

5) ขั้นสรุป ท้ายบทเรียน 

  

เทคนิคกำรสอน 

แบบTGT 

1) ขั้นน า 

2) ขั้นสอน 

3) ขั้นจัดทีม 

4) ขั้นการแข่งขัน 

5) ขั้นสรุป 

 

ควำมฉลำดทำงอำรมณ์ 

(สูง ปานกลาง และต่ า) 

 

 

1. ความมีวินัยในตนเอง 

2. พฤติกรรมความ

ร่วมมือ 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน 
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นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 

 ในการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคการ

สอนแบบ TGT เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศกึษาปีที่ 2 เพื่อพัฒนาความมีวนิัยในตนเอง พฤติกรรมความรว่มมอื และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน ผูว้ิจัยได้นยิามศัพท์เฉพาะไว้ ดังนี้ 

  1. บทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง สื่อการสอนที่ผูว้ิจัยสร้างขึ้น

เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรูจ้ากบทเรียนส าเร็จรูป ซึ่งนักเรียนสามารถตรวจสอบการเรียนรู้

ของตนเองได้ทันทีวา่ถูกต้องหรอืไม่โดยในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะมเีนื้อหา  

เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ โดยมีขั้นตอนการเรียนรูข้องบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 5 ขั้นตอน ได้แก่ 

   1.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ขั้นตอนนีจ้ะเริ่มตัง้แตก่ารทักทายผู้เรยีน บอก

วิธีการเรียนและบอกจุดประสงค์ของการเรยีน  

   1.2 ขั้นการเสนอเนื้อหา เมื่อผูเ้รียนเลือกเรียนในเรื่องใดแล้วคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนก็จะเสนอเนือ้หานั้นออกมาเป็นกรอบ ๆ ในรูปแบบที่เป็น ตัวอักษรภาพ เสียง  

ภาพกราฟฟิก และภาพเคลื่อนไหว 

   1.3 ขั้นค าถามและค าตอบ หลังจากเสนอเนือ้หาของบทเรียนไปแล้ว 

เพื่อที่จะวัดผูเ้รียนว่ามีความรู้ความเข้าใจเนื้อหาที่เรยีนผ่านมาแล้วเพียงใดก็จะมีการ

ทบทวนโดยการให้ท าแบบฝกึหัด  และช่วยเพิ่มพูนความรู้ความช านาญ  

   1.4 ขั้นการตรวจค าตอบ เมื่อระบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้รับค าตอบ

จากผู้เรยีนแล้ว คอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็จะตรวจค าตอบและแจง้ผลให้ผู้เรยีนได้ทราบ  

   1.5 ขั้นการปิดบทเรียน เมื่อผูเ้รียนเรียนจนจบบทเรียนแล้วคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนจะท าการประเมินผลผู้เรยีนโดยการท าแบบทดสอบ  

    เล่มที่ 1 เรียนรู้เรื่องการสื่อสาร 

    เล่มที่ 2 หลักการสื่อสารข้อมูล 

    เล่มที่ 3 สื่อกลางในการรับส่งข้อมูล 

    เล่มที่ 4 ระบบเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ 

    เล่มที่ 5 โครงสรา้งเขอืข่ายคอมพิวเตอร์ 

    เล่มที่ 6 อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
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    เล่มที่ 7 เทคโนโลยีการสื่อสารและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 โดยจะมแีบบทดสอบท้ายเล่ม เพื่อวัดความรู้ความสามารถของนักเรียนเมื่อได้

เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งนักเรียนสามารถทราบผลการทดสอบได้ทันที 

  2. เทคนิคกำรสอนแบบ TGT หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่แบ่ง

ผูเ้รียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ 4 - 6 คน คละความสามารถด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเก่ง  

ปานกลาง และอ่อน ภาระงานของกลุ่มคือ หลังจากที่ครูน าเสนอบทเรียนทั้งช้ันแลว้ ให้แต่

ละกลุ่มท างานตามที่ครูก าหนด และเตรียมสมาชิกทุกคนให้พร้อมส าหรับการแขง่ขันในการ

แขง่ขันครูจะจัดใหน้ักเรียนที่มีผลการเรียนในระดับเดียวกันแข่งขันกัน คะแนนที่สมาชิกท า

ได้จะน ามารวมกันเป็นคะแนนของกลุ่ม กลุ่มที่ได้รางวัลคือกลุ่มที่ท าคะแนนได้สูงสุด  

การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบเทคนิคการสอนแบบ TGT มีขัน้ตอน ดังนี้ 

   2.1 ขั้นน า ครูจัดกิจกรรมกระตุ้นความสนใจของนักเรียน เพื่อเช่ือมโยง

ความรูเ้ข้าสู่เรื่องที่จะสอน เช่น การใชเ้กม เพลง นทิาน บทร้อยกรอง การบรรยาย  

การอภิปราย ฯลฯ 

   2.2 ขั้นสอน ครูสอนเนือ้หาให้นักเรียนทั้งช้ันก่อน โดยใช้เทคนิควิธีที่

เหมาะสมทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนในเรื่องที่จะเรียน เพื่อเชื่อมโยงใหเ้ข้ากับเนื้อหาใหม่ 

นักเรียนตอ้งสนใจและตั้งใจฟังครู เพื่อที่จะได้น าความรู้ความเข้าใจในบทเรียนไปใช้ในการ

แขง่ขัน 

   2.3 ขั้นจัดทีม ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ 4 - 6 คน โดยคละนักเรียน         

ที่มคีวามสามารถเก่ง ปานกลาง และอ่อน เพื่อใหน้ักเรียนเรียนรู้ร่วมกันก่อนการปฏิบัติ

กิจกรรม และเตรียมความพร้อมก่อนที่จะแขง่ขัน 

   2.4 ขั้นการแขง่ขัน นักเรียนแตล่ะกลุ่มจะแข่งขันกันตอบค าถามที่

เกี่ยวข้องกับเรื่องที่เรียน โดยยึดหลักนักเรียนที่มคีวามสามารถทัดเทียมกันคือนักเรียนเก่ง

ของแต่ละทีมแข่งขันกัน นักเรียนปานกลางของแต่ละทีมแขง่ขันกัน และนักเรียนอ่อนของแต่

ละทีมแข่งขันกัน ให้น าคะแนนการแข่งขันของแต่ละคนมารวมกันเป็นคะแนนรวมของทีม 

   2.5 ขั้นสรุป ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียนและมอบรางวัลทีมที่ได้

คะแนนสูงสุด 
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  3. บทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิคกำรสอนแบบ TGT 

(Teams–Games Tournament) หมายถึง สื่อการสอนที่ใชเ้ทคโนโลยีคอมพิวเตอรช่์วยใน

การน าเสนอเนือ้หาต่าง ๆ เพื่อใชใ้นการเรียนรู้ในลักษณะของสื่อประสม โดยเป็นแนวทาง 

การจัดการเรียนรู ้ที่ค านึงถึงรูปแบบการเรียนรูข้องบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับ

เทคนิคการสอนแบบ TGT เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 เพื่อพัฒนาความมวีินัยในตนเอง พฤติกรรมความร่วมมือ  

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียน จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี โดยมขีั้นตอนการจัดกิจกรรม ดังนี้ 

   ขั้นตอนที่ 1 ขั้นน า ทบทวนความรูเ้ดิมแล้วเข้าสู่บทเรียน 

   ขั้นตอนที่ 2 ขั้นสอน เนือ้หาสาระการเรียน 

   ขั้นตอนที่ 3 ขั้นจัดทีม เพื่อตั้งค าถามและหาค าตอบของปัญหา 

   ขั้นตอนที่ 4 ขั้นการแขง่ขัน และตรวจสอบค าตอบ 

  ขั้นตอนที่ 5 ขั้นสรุป ท้ายบทเรียน 

  4. ควำมมีวินัยในตนเอง หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการ

ควบคุมตนเองโดยไม่ต้องอาศัยอิทธิพลจากภายนอกมาควบคุมการกระท าของตน 

ประกอบด้วยคุณลักษณะดังนี้ คือ ความมุ่งมั่น ความอดทน ความพากเพียรไม่ย่อท้อ การ

ปฏิบัติตนตามระเบียบกฎเกณฑ์ทางสังคม และความเชื่อมั่นในตนเอง วัดได้จากแบบวัด

ความมวีินัยในตนเอง ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) มี 3 ระดับคือ 

ปฏิบัติ ปฏิบัติบางครั้ง และไม่ปฏิบัติ จ านวน 30 ข้อ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  

  5. พฤติกรรมควำมร่วมมือ หมายถึง การแสดงออกของบุคคลตั้งแต่ 2 คน

ขึน้ไป ในการช่วยกันปฏิบัติกจิกรรมต่าง ๆ หรอืท างานร่วมกัน ได้อย่างพร้อมเพรียง เป็นที่

ยอมรับแล้วแสดงออกโดยการกระท าหรอืค าพูดเพื่อสามารถปรับตัวใหเ้ข้ากับผู้อื่นเพื่อให้

ส าเร็จตามเป้าหมายที่วางไว้อย่างมีประสิทธิภาพ ที่ท ากิจกรรมรว่มกันเพื่อให้งานส าเร็จตาม 

วัตถุประสงค์อย่างเดียวกันของกลุ่ม โดยเด็กจะแสดงออกทางดา้นการกระท าการรับรู้หรอื

ค าพูดในขณะท ากิจกรรมต่าง  ๆ ร่วมกัน มีการวางแผนการท างาน ร่วมกันคิด ร่วมกัน

แสดงความคิดเห็น จนเกิดความส าเร็จตามเป้าหมายของกลุ่ม อย่างมปีระสิทธิภาพวัดได้

จากแบบวัดพฤติกรรมความรว่มมอืมี 4 ด้าน ได้แก่ ด้านการช่วยเหลือ 3 ข้อ การเป็นผู้น า 

4 ข้อ ความรับผดิชอบ 3 ข้อ และการแก้ปัญหาความขัดแย้ง 3 ข้อ ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วน

ประมาณค่า (Rating Scale) มี 3 ระดับคือ ความรว่มมือด้วยตนเอง ความรว่มมอืโดยเพื่อน

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



15 

และครูช่วย และปฏิเสธที่จะร่วมมือ รวมจ านวน 13 ข้อ จ านวน 30 คะแนน  

ที่ผู้วจิัยสร้างขึ้น  

  6. ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน หมายถึง ความสามารถทางการเรยีนหรอื

พฤติกรรมที่แสดงออกถึงความส าเร็จ ความคล่องแคล่ว ความช านาญการ ในด้านความรู ้

ทักษะ และสมรรถภาพของผูเ้รียนอันเป็นผลมาจาก การเรียนการสอน การฝกึฝน การ

อบรม หรอืประสบการณ์ของแต่ละบุคคล สามารถวัดได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน มุ่งเน้นการวัดพฤติกรรม 6 ด้าน คือ 1) ความรูค้วามจ า 2) ความเข้าใจ  

3) การน าไปใช้ 4) การวิเคราะห์ 5) การสังเคราะห์ และ 6) การประเมินค่า ซึ่งเป็น

แบบทดสอบปรนัยชนดิเลือกตอบมี 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ที่ผู้วจิัยสร้างขึ้น  

  7. ควำมฉลำดทำงอำรมณ์ หมายถึง ความสามารถในการควบคุมอารมณ ์

สามารถบริหารจัดการกับอารมณข์องตน เพื่อเป็นแรงจูงใจในการสร้างสัมพันธภาพและ

ท างานร่วมกับผูอ้ื่นในฐานะผูน้ าและผูต้ามได้อย่างมีความสุข จะประสบความส าเร็จทั้งใน

การเรียน ความส าเร็จในอาชีพ ตลอดจนประสบความส าเร็จในชวีิต สามารถประเมินเป็น

ช่วงค่าของตัวเลขที่ได้จากแบบประเมินของกรมสุขภาพจติเพื่อน ามาวิเคราะหข์้อมูลทาง

สถิตเิท่านั้นซึ่งวัดได้จากแบบประเมินความฉลาดทางอารมณ์ ของกรมสุขภาพจิตกระทรวง

สาธารณสุข จ านวน 52 ข้อ 

  8. ประสิทธิผล หมายถึง คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT มีคา่มากกว่า .50 ขึน้ไป 

  9. นักเรยีน หมายถึง ผูเ้รียนในโรงเรยีนบ้านข่าพิทยาคม ที่ก าลังเรียนอยู่ 

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 2 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่

การศกึษามัธยมศกึษานครพนม เขต 22 
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