
 

บทที่ 4 

               ผลการวเิคราะหขอมูล 
  

 ผลการวเิคราะหขอมูลจากการวจัิย เรื่อง การพัฒนาการคดิวเิคราะห โดยใช

กระบวนการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

กลุมสาระการเรยีนรูวทิยาศาสตร ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 เพื่อศกึษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  

ความสามารถในการคดิวเิคราะห และความพงึพอใจตอการเรยีนวชิาวทิยาศาสตร ผูวจัิย  

ขอเสนอผลการวเิคราะหขอมูล ตามลําดับ ดังนี้ 

   1. สัญลักษณที่ใชในการนําเสนอผลการวเิคราะหขอมูล 

   2. ขัน้ตอนในการนําเสนอผลการวเิคราะหขอมูล 

   3. ผลการวเิคราะหขอมูล 

    ตอนที่ 1 การวเิคราะหขอมูลเชิงปรมิาณ 

    ตอนที่ 2 การวเิคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ 

สัญลักษณท่ีใชในการนาํเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 

 เพื่อใหเกดิความเขาใจตรงกันในเวลาสื่อความหมายขอมูล ผูวิจัยไดกําหนด

ความหมายสัญลักษณที่ใชในการนําเสนอผลการวเิคราะหขอมูล ดังนี้ 

  X     แทน  คาเฉลี่ย   
 
  

  S.D.  เเทน  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  E1    แทน  ประสทิธภิาพของกระบวนการจัดการเรยีนรู    

                                    โดยการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม     

  E2      แทน  ประสทิธภิาพของผลลัพธที่เกดิจากการจัดการเรียนรู   

       โดยการสบืเสาะหาความรู 5 ขั้น และเกม     

  D       แทน  คาความแตกตางระหวางคะแนนกอนเรยีนและหลังเรยีน  

  ∑D    แทน  ผลรวของความแตกตางระหวางคะแนนกอนเรียนและหลังเรยีน             
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  t        แทน  สถติทิดสอบที่ใชเปรยีบเทยีบกบัคาวกิฤต t – distribution 

  **      แทน  แตกตางอยางมันัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ 0.01 

 

ขั้นตอนในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 

 ในการวจัิยครัง้นี้ผูวจัิยแบงการวเิคราะหขอมูลออกเปน 2 ตอน ดังนี้  

  ตอนท่ี 1 การวเิคราะหขอมูลเชงิปรมิาณ  

     การวเิคราะหขอมูลเชิงปรมิาณ ผูวจัิยไดดําเนนิการตามขัน้ตอน ดังตอไปนี้   

   1. หาประสทิธภิาพของการจัดการเรยีนรูแบบการสบืเสาะหาความรู 

5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2  

ตามเกณฑ 75/75 

      2. เปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิวเิคราะหของนักเรยีน 

ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 กอนเรยีนและหลังเรยีน ที่เรยีนโดยการจัดการเรยีนรูแบบ 

การสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

      3. เปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 

กอนเรยีนและหลังเรยีน ที่เรียนโดยการจัดการเรยีนรูแบบการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ 

และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

      4. ศกึษาความพงึพอใจของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ทีเ่รยีนโดยใช 

การสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

  ตอนท่ี 2 การวเิคราะหขอมูลเชงิคุณภาพ  

     การวเิคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ ผูวจัิยไดดําเนนิการตามขัน้ตอน ดังตอไปนี้   

    1. สังเกตพฤตกิรรม การซักถาม การสัมภาษณ ของนักเรยีน 

ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่เรยีนโดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม 

เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

    2. ความพงึพอใจตอการเรยีนของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2  

ตอการจัดการเรยีนรูโดยใชการสบืเสาะหาความรู 5 ขั้น และเกม เรื่อง ระบบตางๆ  

ในรางกายมนุษยและสัตว 
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ผลการวิเคราะหขอมูล 

 ตอนท่ี 1 การวเิคราะหขอมูลเชงิประมาณ 

  1. ประสทิธภิาพของการจัดการเรยีนรูโดยใชการจัดการเรยีนรูการสืบเสาะ 

หาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว ตามเกณฑ 75/75 

   ผลการหาประสทิธภิาพของการจัดการเรยีนรูโดยใชการจัดการเรียนรู      

การสบืเสาะหาความรู 5 ขั้น และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตวของ

นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ตามเกกณฑ 75/75 ดังตารางที่ 8 

ตาราง 8 ประสทิธภิาพของการจัดการเรยีนรูโดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะ            

            หาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว  

            ของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ตามเกณฑ 75/75 

 

คะแนน 

คะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรยีน 

ในแตละแผนการจัดการเรยีนรู (E1) 

คะแนน

ทดสอบ

หลังเรยีน 

(E2) 
1 2 3 4 5 6 รวม 

คะแนนเต็ม 35 35 35 30 35 30 200 70 

เฉลี่ย 27.03 25.87 26.90 22.33 26.28 21.87 150.28 52.77 

S.D. 1.87 1.66 1.54 1.42 1.52 1.37 6.92 6.19 

รอยละ 77.23 73.91 76.86 74.43 75.09 72.90 75.14 75.39 

ประสทิธภิาพของการจัดการเรยีนรู (E1/E2) เทากับ 75.14/75.39 

 

จากตาราง 8 พบวา นักเรยีนมคีะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดและ

แบบทดสอบระหวางเรยีนในแตละแผน จํานวน 6 แผน คะแนนเต็ม 200 คะแนน มีคาเฉลี่ย

เทากับ 150.28 คดิเปนรอยละ 75.14 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 6.92 มคีะแนนเฉลี่ย

จากการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการคดิวเิคราะหและแบบวดัผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนหลังเรยีนเทากับ 52.77 คดิเปนรอยละ 75.39 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 

6.19 แสดงใหเห็นวา ประสิทธภิาพของการจัดการเรยีนรูแบบโดยใชการจัดการเรียนรู   
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การสบืเสาะหาความรู 5 ขั้น และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตวของ

นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 สูงกวาเกณฑ 75/75 ที่กําหนดไว 

     2. เปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิวเิคราะหกอนเรยีนและหลังเรยีน

ของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่เรยีนโดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะหาความรู  

5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

     ผลการเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิวเิคราะหกอนเรยีนและ 

หลังเรยีนของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่เรยีนโดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะ              

หาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว ดังตาราง 9  

 

ตาราง 9 การเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิวเิคราะหกอนเรยีนและหลังเรยีนของ 

            นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่เรยีนโดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะ           

            หาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 
 

ความสามารถ

ในการคดิ

วเิคราะห 

N คะแนนเต็ม X  S.D. t 

กอนเรยีน 

หลังเรยีน 

39 

39 

30 

30 

6.36 

21.87 

3.29 

2.75 
57.53** 

 

** มนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 (t .01 ; df = 38) = 2.42 

 จากตาราง 9 พบวา นักเรยีนมคีะแนนความสามารถในการคดิวเิคราะห         

กอนเรยีนเฉลี่ย 6.36 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 3.29 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรยีน 21.87   

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.75 คา t จากการคํานวณมคีาเทากับ 57.53 เมื่อพจิารณาคา t 

จากตารางคาวกิฤตการแจกแจง t (McMillan and Schumacher, 1997, p. 366) ที่ df = 38 

ไดคาเทากับ 2.42  ซึ่งคา t คํานวณมากกวาคา t จากตาราง แสดงใหเห็นวาความสามารถ

ในการคดิวเิคราะหของนักเรยีน โดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะหาความรู 5 ขั้น    

และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว หลังเรยีนสูงกวากอนเรยีน                

อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 
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     3. เปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกอนเรยีนและหลังเรยีนของนักเรยีน

ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่เรยีนโดยใชการจัดการเรียนรูการสบืเสาะหาความรู 5 ขั้น และเกม 

เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

     ผลการเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกอนเรยีนและหลังเรยีนของ

นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่เรยีนโดยใชการจัดการเรียนรูการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ 

และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

 

ตาราง 10 การเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกอนเรยีนและหลังเรยีนของนักเรยีน 

             ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่เรยีนโดยใชการจัดการเรียนรูการสบืเสาะหาความรู  

             5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 
 

ผลสัมฤทธิ์

ทางการ

เรยีน 

N คะแนนเต็ม X  S.D. t 

กอนเรยีน 

หลังเรยีน 

39 

39 

40 

40 

10.10 

30.46 

4.13 

4.63 
48.15** 

 

** มนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 (t .01 ; df = 38) = 2.42 

 จากตาราง 10 พบวา นักเรยีนมคีะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกอนเรยีนเฉลี่ย 

10.10 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 4.13 สวนคะแนนเฉลี่ยหลังเรยีน 30.46 สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 4.63 คา t จากการคํานวณมคีาเทากับ 48.15 เมื่อพจิารณาคา t จากตารางคา

วกิฤตการแจกแจง t (McMillan and Schumacher, 1997, p. 366) ที่ df = 38 ไดคาเทากับ 

2.42  ซึ่งคา t คํานวณมากกวาคา t จากตารางแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของ

นักเรยีน โดยใชการจัดการเรยีนรูการสืบเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ 

ในรางกายมนุษยและสัตว หลังเรยีนสูงกวากอนเรยีนอยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 
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  4. ความพงึพอใจของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ตอการจัดการเรยีนรู 

โดยใชการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรือ่ง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

                  ผลของความพงึพอใจของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ตอการจัดการ

เรยีนรูโดยใชการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษย 

และสัตว 

 

ตาราง 11 ความพึงพอใจของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ตอการจัดการเรยีนรูโดยใช 

             การสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษย 

             และสัตว 

 

ขอ รายการประเมนิ X  S.D. 
ระดับความ

พงึพอใจ 

ดานเน้ือหาสาระการเรยีนรู                                 4.17 0.59 มาก 

1 ความทันสมัย ทันเหตุการณของเนื้อหาสาระ 4.33 0.48 มาก 

2 ชอบเนื้อหาสาระเพราะ เกี่ยวของกับชีวติประจําวัน 4.13 0.73 มาก 

3 เนื้อหาสาระ มคีวามนาสนใจนาตดิตาม 4.02 0.54 มาก 

4 เนื้อหาเปนประโยชนและนําไปประยุกตใชไดใน

ชีวติประจําวัน 

4.20 0.61 มาก 

ดานการจัดกจิกรรมการเรยีนรู                            4.44 0.56 มาก 

5 กจิกรรมการเรยีนรูมคีวามนาสนใจ 4.56 0.50 มากที่สุด 

6 กจิกรรมการเรยีนรูทําใหนักเรยีนไดเรยีนรู 

อยางมคีวามสุข 

4.46 0.51 มาก 

7 กจิกรรมการเรยีนรูสงเสริมใหนักเรยีนกลา

แสดงออก 

4.18 0.72 มาก 

8 กจิกรรมการเรยีนรูเปดโอกาสใหนักเรยีนได

แลกเปลี่ยนความรูความเขาใจ 

4.54 0.51 มากที่สุด 
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ตาราง 11 (ตอ)  

ขอ รายการประเมนิ X  S.D. 
ระดับความ

พงึพอใจ 

ดานสื่อการเรยีนรู                                           4.13 0.53 มาก 

9 มสีื่อการเรยีนรูเพยีงพอ ตอการคนควา ทดลอง  

และปฏบิัตจิริง 

4.00 0.51 มาก 

10 ความเหมาะสมของสื่ออุปกรณกับเนื้อหา 

และกจิกรรม 

4.20 0.47 มาก 

11 ความหลากหลายของสื่ออุปกรณที่ใชในการ

จัดการเรยีนรู 

3.94 0.65 มาก 

12 สื่อการเรยีนรูชวยใหเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น 4.41 0.49 มาก 

ดานการวัดประเมนิผล                                      4.19 0.53 มาก 

13 การวัดผลการเรยีนรูทําอยางตอเนื่อง 4.26 0.49 มาก 

14 การวัดผลและประเมนิผลตามสภาพจริง 4.20 0.41 มาก 

15 เกณฑการประเมินผลการเรียนรูมคีวามชัดเจน 4.15 0.54 มาก 

16 การประเมนิผลการเรยีนรูมีความเหมาะสม 

และยุตธิรรม 

4.18 0.68 มาก 

เฉลี่ย 4.23 0.55 มาก 

 

 จากตาราง 11 พบวา ความพงึพอใจของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ตอการ

จัดการเรยีนรูโดยใชการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกาย

มนุษยและสัตว เมื่อพจิารณารายดาน จากคาเฉลี่ยมากไปหานอย อันดับที่ 1 คอื ดานการ

จัดกจิกรรมการเรยีนรู ( X = 4.44) อันดับที่ 2 คอื ดานการวัดประเมนิผล ( X = 4.19) 

อันดับที่ 3 คอื ดานเนื้อหาสาระการเรยีนรู ( X = 4.17) และอันดับที่ 4 คอื ดานสื่อเรยีนรู  

( X = 4.13)  
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และเมื่อพิจารณารายขอ เรียงจากขอที่มคีาเฉลี่ยมากไปหานอย 5 อันดับแรก 

ดังนี้ อันดับที่ 1 กจิกรรมการเรยีนรูมคีวามนาสนใจ ( X = 4.56) อันดับที่ 2 กจิกรรม 

การเรยีนรูเปดโอกาสใหนักเรียนไดแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจ ( X = 4.54) อันดับที่ 3 

กจิกรรมการเรยีนรูทําใหนักเรยีนไดเรยีนรูอยางมคีวามสุข ( X = 4.46) อันดับที่ 4  

สื่อการเรยีนรูชวยใหเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น ( X = 4.41) และอันดับที่ 5 ความทันสมัย  

ทันเหตุการณของเนื้อหาสาระ ( X = 4.33)  

 ตอนท่ี 2 การวเิคราะหขอมูลเชงิคุณภาพ 

  ผลการวเิคราะหขอมูงเชิงคุณภาพของนักเรยีนในขณะปฏบิัตกิารกจิกรรม

จัดการเรยีนรู โดยสังเกตพฤตกิรรม การซักถาม การสัมภาษณ ทั้งในระหวางเรยีน 

และหลังปฏบิัตกิารกจิกรรมจัดการเรยีนรู โดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะหาความรู 

5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว ซึ่งมรีายละเอยีดดังนี้ 

   1. ความสามารถในการคิดวเิคราะห 

       การจัดกจิกรรมจัดการเรยีนรู โดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะ 

หาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว กลุมสาระ 

การเรยีนรูวทิยาศาสตร ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 นักเรยีนไดปฏบิัตกิจิกรรมตามแผนการ

จัดการเรยีนรูทัง้ 6 แผน จากการสังเกตพฤตกิรรมการเรยีนรู และตรวจผลงาน พบวา 

ในชวงแรกนักเรยีนยังไมเขาใจในคําถามทีต่องใชความคิด และใหเหตุผล แตเมื่อนักเรยีน

เรยีนไปไดในระยะหนึง่ พบวา นักเรยีนเริ่มคุนเคยกับคําถามลักษณะนี้ นักเรยีนสามารถ

ระบุความสําคัญของสิ่งตางๆ สามารถหาความสัมพันธหรอืความเช่ือมโยงได รวมไปถงึ

นักเรยีนไดฝกทักษะการคดิ ฝกตัง้คําถาม ตอบคําถาม และฝกทักษะการแสดงความ

คดิเห็น โดยกอนจะเขาสูบทเรยีนนักเรยีนจะไดรับการกระตุนเพื่อใหตอบคําถามหรือสราง

ความสนใจจากภาพ สื่อวดีโีอ คาํถามปลายเปด มคีวามกลาแสดงออก ดังคําตอบจากการ

สัมภาษณนักเรยีน ดังนี้ 

    “อยากใหมกีจิกรรมที่นอกเหนอืจากการเรยีน เชนการเลนเกม  

เพราะทําใหวิชาวทิยาศาสตรมคีวามสนุกสนานมากขึ้น” 

    “การทํางานเปนกลุม เลนเกมเปนกลุม ทําใหเกดิความสามัคคภีายใน

กลุม ชวยกันระดมความคดิ ฝกการคดิวเิคราะหในเรื่องตางๆ มเีพื่อนในกลุมคอยชวยเหลอื 

แนะนํา ทําใหมีความสุขในการเรยีน” ดังภาพประกอบ 3-4 
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ภาพประกอบ 3 นักเรยีนทํากจิกรรมกลุมโดยการเลนเกมเลอืกคูใหฉันหนอย  

(ระบบหายใจ) 

 

 
 

ภาพประกอบ 4 นักเรยีนชวยกันระดมสมอง คดิวเิคราะห ชวยเหลอืซึ่งกันและกัน 
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 2. เกม 

    การจัดกจิกรรมจัดการเรียนรู โดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะหาความรู    

5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว กลุมสาระการเรยีนรู

วทิยาศาสตร ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 นักเรยีนไดปฏบิัตกิจิกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู

ทัง้ 6 แผน จากการสังเกตพฤตกิรรมการเรยีนรู และการเลนเกม พบวานักเรียนมีความ

สนใจ กระตือรอืรนในการมีสวนรวมในการเลนเกม ใหความรวมมอืกับสมาชิกในกลุม 

ในการเลนเกม มกีารแสดงความคดิเห็น รวมกันอภิปรายหาคําตอบ นักเรยีนเรยีนอยางมี

ความสุข ดังคําตอบจากการสัมภาษณนักเรยีน ดังนี้ 

  “อยากใหมกีารเลนเกมทุกครัง้ เพราะสนุกไมนาเบื่อ” 

  “สนุกและตื่นเตนทุกครัง้ที่ไดเลนเกม” 

  “ชอบเลนเกมกับเพื่อนๆ เปนการทาทายความสามารถ สรางความ

กระตอืรอืรนในการเรยีน” ดังภาพประกอบ 5-6 

 

 
 

ภาพประกอบ 5 นักเรยีนใหความรวมมอื และกระตอืรือรนในการเลนเกมฉันคอืสวนไหน 

ในระบบหมุนเวยีนเลอืด 
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ภาพประกอบ 6 นักเรยีนในกลุมมสีวนรวมในการระดมความคดิเกี่ยวกับระบบยอยอาหาร 

 

 3. ความพงึพอใจของนักเรยีน 

    การจัดกจิกรรมจัดการเรียนรู โดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะหาความรู    

5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว กลุมสาระการเรยีนรู

วทิยาศาสตร ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 พบวา นักเรยีนไดฝกคดิรวมกันทํางานเปนกลุม  

เปดโอกาสใหนักเรยีนไดทํากจิกรรมตางๆ ที่นอกเหนอืจากการทดลอง ทําใหบรรยากาศ 

ในการเรยีนสนุกสนานขึ้น นักเรยีนเกดิความสนุกสนานในการเรยีน มคีวามกลาแสดงออก 

กลาแสดงความคดิเห็น กลาตอบคําถาม ดังคําตอบจากการสัมภาษณนักเรยีน ดังนี้ 

  “ชอบเลนเกม เพราะสนุกและไมนาเบื่อ” 

  “ชอบทํากจิกรรมเปนกลุม ทําใหไดแสดงความคดิเห็นและชวยเหลอืซึ่งกัน

และกันภายในกลุม” 

  “การทําแบบทดสอบแตละครัง้ ทําใหตื่นเตนและไดรูวาตัวเองมคีวามเขาใจ

ในเรื่องที่เรยีนมากนอยแคไหน” ดังภาพประกอบ 7-8 
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ภาพประกอบ 7 นักเรยีนทําแบบทดสอบอยางตัง้ใจ 

 

 
 

ภาพประกอบ 8 นักเรยีนใหความสนใจในการเรยีน เรยีนรูอยางมคีวามสุข 
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