
 

บทที่ 4 

               ผลการวเิคราะหขอมูล 
  

 ผลการวเิคราะหขอมูลจากการวจัิย เรื่อง การพัฒนาการคดิวเิคราะห โดยใช

กระบวนการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

กลุมสาระการเรยีนรูวทิยาศาสตร ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 เพื่อศกึษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  

ความสามารถในการคดิวเิคราะห และความพงึพอใจตอการเรยีนวชิาวทิยาศาสตร ผูวจัิย  

ขอเสนอผลการวเิคราะหขอมูล ตามลําดับ ดังนี้ 

   1. สัญลักษณที่ใชในการนําเสนอผลการวเิคราะหขอมูล 

   2. ขัน้ตอนในการนําเสนอผลการวเิคราะหขอมูล 

   3. ผลการวเิคราะหขอมูล 

    ตอนที่ 1 การวเิคราะหขอมูลเชิงปรมิาณ 

    ตอนที่ 2 การวเิคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ 

สัญลักษณท่ีใชในการนาํเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 

 เพื่อใหเกดิความเขาใจตรงกันในเวลาสื่อความหมายขอมูล ผูวิจัยไดกําหนด

ความหมายสัญลักษณที่ใชในการนําเสนอผลการวเิคราะหขอมูล ดังนี้ 

  X     แทน  คาเฉลี่ย   
 
  

  S.D.  เเทน  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  E1    แทน  ประสทิธภิาพของกระบวนการจัดการเรยีนรู    

                                    โดยการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม     

  E2      แทน  ประสทิธภิาพของผลลัพธที่เกดิจากการจัดการเรียนรู   

       โดยการสบืเสาะหาความรู 5 ขั้น และเกม     

  D       แทน  คาความแตกตางระหวางคะแนนกอนเรยีนและหลังเรยีน  

  ∑D    แทน  ผลรวของความแตกตางระหวางคะแนนกอนเรียนและหลังเรยีน             
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  t        แทน  สถติทิดสอบที่ใชเปรยีบเทยีบกบัคาวกิฤต t – distribution 

  **      แทน  แตกตางอยางมันัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ 0.01 

 

ขั้นตอนในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 

 ในการวจัิยครัง้นี้ผูวจัิยแบงการวเิคราะหขอมูลออกเปน 2 ตอน ดังนี้  

  ตอนท่ี 1 การวเิคราะหขอมูลเชงิปรมิาณ  

     การวเิคราะหขอมูลเชิงปรมิาณ ผูวจัิยไดดําเนนิการตามขัน้ตอน ดังตอไปนี้   

   1. หาประสทิธภิาพของการจัดการเรยีนรูแบบการสบืเสาะหาความรู 

5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2  

ตามเกณฑ 75/75 

      2. เปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิวเิคราะหของนักเรยีน 

ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 กอนเรยีนและหลังเรยีน ที่เรยีนโดยการจัดการเรยีนรูแบบ 

การสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

      3. เปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 

กอนเรยีนและหลังเรยีน ที่เรียนโดยการจัดการเรยีนรูแบบการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ 

และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

      4. ศกึษาความพงึพอใจของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ทีเ่รยีนโดยใช 

การสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

  ตอนท่ี 2 การวเิคราะหขอมูลเชงิคุณภาพ  

     การวเิคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ ผูวจัิยไดดําเนนิการตามขัน้ตอน ดังตอไปนี้   

    1. สังเกตพฤตกิรรม การซักถาม การสัมภาษณ ของนักเรยีน 

ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่เรยีนโดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม 

เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

    2. ความพงึพอใจตอการเรยีนของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2  

ตอการจัดการเรยีนรูโดยใชการสบืเสาะหาความรู 5 ขั้น และเกม เรื่อง ระบบตางๆ  

ในรางกายมนุษยและสัตว 
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ผลการวิเคราะหขอมูล 

 ตอนท่ี 1 การวเิคราะหขอมูลเชงิประมาณ 

  1. ประสทิธภิาพของการจัดการเรยีนรูโดยใชการจัดการเรยีนรูการสืบเสาะ 

หาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว ตามเกณฑ 75/75 

   ผลการหาประสทิธภิาพของการจัดการเรยีนรูโดยใชการจัดการเรียนรู      

การสบืเสาะหาความรู 5 ขั้น และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตวของ

นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ตามเกกณฑ 75/75 ดังตารางที่ 8 

ตาราง 8 ประสทิธภิาพของการจัดการเรยีนรูโดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะ            

            หาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว  

            ของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ตามเกณฑ 75/75 

 

คะแนน 

คะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรยีน 

ในแตละแผนการจัดการเรยีนรู (E1) 

คะแนน

ทดสอบ

หลังเรยีน 

(E2) 
1 2 3 4 5 6 รวม 

คะแนนเต็ม 35 35 35 30 35 30 200 70 

เฉลี่ย 27.03 25.87 26.90 22.33 26.28 21.87 150.28 52.77 

S.D. 1.87 1.66 1.54 1.42 1.52 1.37 6.92 6.19 

รอยละ 77.23 73.91 76.86 74.43 75.09 72.90 75.14 75.39 

ประสทิธภิาพของการจัดการเรยีนรู (E1/E2) เทากับ 75.14/75.39 

 

จากตาราง 8 พบวา นักเรยีนมคีะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดและ

แบบทดสอบระหวางเรยีนในแตละแผน จํานวน 6 แผน คะแนนเต็ม 200 คะแนน มีคาเฉลี่ย

เทากับ 150.28 คดิเปนรอยละ 75.14 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 6.92 มคีะแนนเฉลี่ย

จากการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการคดิวเิคราะหและแบบวดัผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนหลังเรยีนเทากับ 52.77 คดิเปนรอยละ 75.39 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 

6.19 แสดงใหเห็นวา ประสิทธภิาพของการจัดการเรยีนรูแบบโดยใชการจัดการเรียนรู   
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การสบืเสาะหาความรู 5 ขั้น และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตวของ

นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 สูงกวาเกณฑ 75/75 ที่กําหนดไว 

     2. เปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิวเิคราะหกอนเรยีนและหลังเรยีน

ของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่เรยีนโดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะหาความรู  

5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

     ผลการเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิวเิคราะหกอนเรยีนและ 

หลังเรยีนของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่เรยีนโดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะ              

หาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว ดังตาราง 9  

 

ตาราง 9 การเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิวเิคราะหกอนเรยีนและหลังเรยีนของ 

            นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่เรยีนโดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะ           

            หาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 
 

ความสามารถ

ในการคดิ

วเิคราะห 

N คะแนนเต็ม X  S.D. t 

กอนเรยีน 

หลังเรยีน 

39 

39 

30 

30 

6.36 

21.87 

3.29 

2.75 
57.53** 

 

** มนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 (t .01 ; df = 38) = 2.42 

 จากตาราง 9 พบวา นักเรยีนมคีะแนนความสามารถในการคดิวเิคราะห         

กอนเรยีนเฉลี่ย 6.36 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 3.29 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรยีน 21.87   

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.75 คา t จากการคํานวณมคีาเทากับ 57.53 เมื่อพจิารณาคา t 

จากตารางคาวกิฤตการแจกแจง t (McMillan and Schumacher, 1997, p. 366) ที่ df = 38 

ไดคาเทากับ 2.42  ซึ่งคา t คํานวณมากกวาคา t จากตาราง แสดงใหเห็นวาความสามารถ

ในการคดิวเิคราะหของนักเรยีน โดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะหาความรู 5 ขั้น    

และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว หลังเรยีนสูงกวากอนเรยีน                

อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 
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     3. เปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกอนเรยีนและหลังเรยีนของนักเรยีน

ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่เรยีนโดยใชการจัดการเรียนรูการสบืเสาะหาความรู 5 ขั้น และเกม 

เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

     ผลการเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกอนเรยีนและหลังเรยีนของ

นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่เรยีนโดยใชการจัดการเรียนรูการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ 

และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

 

ตาราง 10 การเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกอนเรยีนและหลังเรยีนของนักเรยีน 

             ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่เรยีนโดยใชการจัดการเรียนรูการสบืเสาะหาความรู  

             5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 
 

ผลสัมฤทธิ์

ทางการ

เรยีน 

N คะแนนเต็ม X  S.D. t 

กอนเรยีน 

หลังเรยีน 

39 

39 

40 

40 

10.10 

30.46 

4.13 

4.63 
48.15** 

 

** มนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 (t .01 ; df = 38) = 2.42 

 จากตาราง 10 พบวา นักเรยีนมคีะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกอนเรยีนเฉลี่ย 

10.10 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 4.13 สวนคะแนนเฉลี่ยหลังเรยีน 30.46 สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 4.63 คา t จากการคํานวณมคีาเทากับ 48.15 เมื่อพจิารณาคา t จากตารางคา

วกิฤตการแจกแจง t (McMillan and Schumacher, 1997, p. 366) ที่ df = 38 ไดคาเทากับ 

2.42  ซึ่งคา t คํานวณมากกวาคา t จากตารางแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของ

นักเรยีน โดยใชการจัดการเรยีนรูการสืบเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ 

ในรางกายมนุษยและสัตว หลังเรยีนสูงกวากอนเรยีนอยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 

  

 

  

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 

96 
 

  4. ความพงึพอใจของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ตอการจัดการเรยีนรู 

โดยใชการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรือ่ง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว 

                  ผลของความพงึพอใจของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ตอการจัดการ

เรยีนรูโดยใชการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษย 

และสัตว 

 

ตาราง 11 ความพึงพอใจของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ตอการจัดการเรยีนรูโดยใช 

             การสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษย 

             และสัตว 

 

ขอ รายการประเมนิ X  S.D. 
ระดับความ

พงึพอใจ 

ดานเน้ือหาสาระการเรยีนรู                                 4.17 0.59 มาก 

1 ความทันสมัย ทันเหตุการณของเนื้อหาสาระ 4.33 0.48 มาก 

2 ชอบเนื้อหาสาระเพราะ เกี่ยวของกับชีวติประจําวัน 4.13 0.73 มาก 

3 เนื้อหาสาระ มคีวามนาสนใจนาตดิตาม 4.02 0.54 มาก 

4 เนื้อหาเปนประโยชนและนําไปประยุกตใชไดใน

ชีวติประจําวัน 

4.20 0.61 มาก 

ดานการจัดกจิกรรมการเรยีนรู                            4.44 0.56 มาก 

5 กจิกรรมการเรยีนรูมคีวามนาสนใจ 4.56 0.50 มากที่สุด 

6 กจิกรรมการเรยีนรูทําใหนักเรยีนไดเรยีนรู 

อยางมคีวามสุข 

4.46 0.51 มาก 

7 กจิกรรมการเรยีนรูสงเสริมใหนักเรยีนกลา

แสดงออก 

4.18 0.72 มาก 

8 กจิกรรมการเรยีนรูเปดโอกาสใหนักเรยีนได

แลกเปลี่ยนความรูความเขาใจ 

4.54 0.51 มากที่สุด 
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ตาราง 11 (ตอ)  

ขอ รายการประเมนิ X  S.D. 
ระดับความ

พงึพอใจ 

ดานสื่อการเรยีนรู                                           4.13 0.53 มาก 

9 มสีื่อการเรยีนรูเพยีงพอ ตอการคนควา ทดลอง  

และปฏบิัตจิริง 

4.00 0.51 มาก 

10 ความเหมาะสมของสื่ออุปกรณกับเนื้อหา 

และกจิกรรม 

4.20 0.47 มาก 

11 ความหลากหลายของสื่ออุปกรณที่ใชในการ

จัดการเรยีนรู 

3.94 0.65 มาก 

12 สื่อการเรยีนรูชวยใหเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น 4.41 0.49 มาก 

ดานการวัดประเมนิผล                                      4.19 0.53 มาก 

13 การวัดผลการเรยีนรูทําอยางตอเนื่อง 4.26 0.49 มาก 

14 การวัดผลและประเมนิผลตามสภาพจริง 4.20 0.41 มาก 

15 เกณฑการประเมินผลการเรียนรูมคีวามชัดเจน 4.15 0.54 มาก 

16 การประเมนิผลการเรยีนรูมีความเหมาะสม 

และยุตธิรรม 

4.18 0.68 มาก 

เฉลี่ย 4.23 0.55 มาก 

 

 จากตาราง 11 พบวา ความพงึพอใจของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ตอการ

จัดการเรยีนรูโดยใชการสบืเสาะหาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกาย

มนุษยและสัตว เมื่อพจิารณารายดาน จากคาเฉลี่ยมากไปหานอย อันดับที่ 1 คอื ดานการ

จัดกจิกรรมการเรยีนรู ( X = 4.44) อันดับที่ 2 คอื ดานการวัดประเมนิผล ( X = 4.19) 

อันดับที่ 3 คอื ดานเนื้อหาสาระการเรยีนรู ( X = 4.17) และอันดับที่ 4 คอื ดานสื่อเรยีนรู  

( X = 4.13)  
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และเมื่อพิจารณารายขอ เรียงจากขอที่มคีาเฉลี่ยมากไปหานอย 5 อันดับแรก 

ดังนี้ อันดับที่ 1 กจิกรรมการเรยีนรูมคีวามนาสนใจ ( X = 4.56) อันดับที่ 2 กจิกรรม 

การเรยีนรูเปดโอกาสใหนักเรียนไดแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจ ( X = 4.54) อันดับที่ 3 

กจิกรรมการเรยีนรูทําใหนักเรยีนไดเรยีนรูอยางมคีวามสุข ( X = 4.46) อันดับที่ 4  

สื่อการเรยีนรูชวยใหเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น ( X = 4.41) และอันดับที่ 5 ความทันสมัย  

ทันเหตุการณของเนื้อหาสาระ ( X = 4.33)  

 ตอนท่ี 2 การวเิคราะหขอมูลเชงิคุณภาพ 

  ผลการวเิคราะหขอมูงเชิงคุณภาพของนักเรยีนในขณะปฏบิัตกิารกจิกรรม

จัดการเรยีนรู โดยสังเกตพฤตกิรรม การซักถาม การสัมภาษณ ทั้งในระหวางเรยีน 

และหลังปฏบิัตกิารกจิกรรมจัดการเรยีนรู โดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะหาความรู 

5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว ซึ่งมรีายละเอยีดดังนี้ 

   1. ความสามารถในการคิดวเิคราะห 

       การจัดกจิกรรมจัดการเรยีนรู โดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะ 

หาความรู 5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว กลุมสาระ 

การเรยีนรูวทิยาศาสตร ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 นักเรยีนไดปฏบิัตกิจิกรรมตามแผนการ

จัดการเรยีนรูทัง้ 6 แผน จากการสังเกตพฤตกิรรมการเรยีนรู และตรวจผลงาน พบวา 

ในชวงแรกนักเรยีนยังไมเขาใจในคําถามทีต่องใชความคิด และใหเหตุผล แตเมื่อนักเรยีน

เรยีนไปไดในระยะหนึง่ พบวา นักเรยีนเริ่มคุนเคยกับคําถามลักษณะนี้ นักเรยีนสามารถ

ระบุความสําคัญของสิ่งตางๆ สามารถหาความสัมพันธหรอืความเช่ือมโยงได รวมไปถงึ

นักเรยีนไดฝกทักษะการคดิ ฝกตัง้คําถาม ตอบคําถาม และฝกทักษะการแสดงความ

คดิเห็น โดยกอนจะเขาสูบทเรยีนนักเรยีนจะไดรับการกระตุนเพื่อใหตอบคําถามหรือสราง

ความสนใจจากภาพ สื่อวดีโีอ คาํถามปลายเปด มคีวามกลาแสดงออก ดังคําตอบจากการ

สัมภาษณนักเรยีน ดังนี้ 

    “อยากใหมกีจิกรรมที่นอกเหนอืจากการเรยีน เชนการเลนเกม  

เพราะทําใหวิชาวทิยาศาสตรมคีวามสนุกสนานมากขึ้น” 

    “การทํางานเปนกลุม เลนเกมเปนกลุม ทําใหเกดิความสามัคคภีายใน

กลุม ชวยกันระดมความคดิ ฝกการคดิวเิคราะหในเรื่องตางๆ มเีพื่อนในกลุมคอยชวยเหลอื 

แนะนํา ทําใหมีความสุขในการเรยีน” ดังภาพประกอบ 3-4 
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ภาพประกอบ 3 นักเรยีนทํากจิกรรมกลุมโดยการเลนเกมเลอืกคูใหฉันหนอย  

(ระบบหายใจ) 

 

 
 

ภาพประกอบ 4 นักเรยีนชวยกันระดมสมอง คดิวเิคราะห ชวยเหลอืซึ่งกันและกัน 
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 2. เกม 

    การจัดกจิกรรมจัดการเรียนรู โดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะหาความรู    

5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว กลุมสาระการเรยีนรู

วทิยาศาสตร ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 นักเรยีนไดปฏบิัตกิจิกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู

ทัง้ 6 แผน จากการสังเกตพฤตกิรรมการเรยีนรู และการเลนเกม พบวานักเรียนมีความ

สนใจ กระตือรอืรนในการมีสวนรวมในการเลนเกม ใหความรวมมอืกับสมาชิกในกลุม 

ในการเลนเกม มกีารแสดงความคดิเห็น รวมกันอภิปรายหาคําตอบ นักเรยีนเรยีนอยางมี

ความสุข ดังคําตอบจากการสัมภาษณนักเรยีน ดังนี้ 

  “อยากใหมกีารเลนเกมทุกครัง้ เพราะสนุกไมนาเบื่อ” 

  “สนุกและตื่นเตนทุกครัง้ที่ไดเลนเกม” 

  “ชอบเลนเกมกับเพื่อนๆ เปนการทาทายความสามารถ สรางความ

กระตอืรอืรนในการเรยีน” ดังภาพประกอบ 5-6 

 

 
 

ภาพประกอบ 5 นักเรยีนใหความรวมมอื และกระตอืรือรนในการเลนเกมฉันคอืสวนไหน 

ในระบบหมุนเวยีนเลอืด 

 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 

101 
 

 
 

ภาพประกอบ 6 นักเรยีนในกลุมมสีวนรวมในการระดมความคดิเกี่ยวกับระบบยอยอาหาร 

 

 3. ความพงึพอใจของนักเรยีน 

    การจัดกจิกรรมจัดการเรียนรู โดยใชการจัดการเรยีนรูการสบืเสาะหาความรู    

5 ขัน้ และเกม เรื่อง ระบบตางๆ ในรางกายมนุษยและสัตว กลุมสาระการเรยีนรู

วทิยาศาสตร ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 พบวา นักเรยีนไดฝกคดิรวมกันทํางานเปนกลุม  

เปดโอกาสใหนักเรยีนไดทํากจิกรรมตางๆ ที่นอกเหนอืจากการทดลอง ทําใหบรรยากาศ 

ในการเรยีนสนุกสนานขึ้น นักเรยีนเกดิความสนุกสนานในการเรยีน มคีวามกลาแสดงออก 

กลาแสดงความคดิเห็น กลาตอบคําถาม ดังคําตอบจากการสัมภาษณนักเรยีน ดังนี้ 

  “ชอบเลนเกม เพราะสนุกและไมนาเบื่อ” 

  “ชอบทํากจิกรรมเปนกลุม ทําใหไดแสดงความคดิเห็นและชวยเหลอืซึ่งกัน

และกันภายในกลุม” 

  “การทําแบบทดสอบแตละครัง้ ทําใหตื่นเตนและไดรูวาตัวเองมคีวามเขาใจ

ในเรื่องที่เรยีนมากนอยแคไหน” ดังภาพประกอบ 7-8 
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ภาพประกอบ 7 นักเรยีนทําแบบทดสอบอยางตัง้ใจ 

 

 
 

ภาพประกอบ 8 นักเรยีนใหความสนใจในการเรยีน เรยีนรูอยางมคีวามสุข 
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