
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บรรณานุกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 

117 
 

บรรณานุกรม 
 

กนกพร  อุทัยวัฒน. (2559). การพัฒนาการคดิวเิคราะหโดยใชการสอนแบบสบืเสาะ 

 หาความรู 5Es รวมกับผังกราฟก เรื่องระบบนเิวศ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3  

 กลุมสาระการเรยีนรูวทิยาศาสตร. วทิยานพินธ ค.ม. สกลนคร: มหาวทิยาลัย 

 ราชภัฏสกลนคร. 

กระทรวงศกึษาธกิาร. (2551). หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐานพุทธศักราช 2551.   

 นนทบุร:ี ไทยรมเกลา. 

กรมวชิาการ. (2546). การจัดสาระการเรยีนรูกลุมสาระวทิยาศาสตร ตามหลักสูตร 

 การศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2554. กรุงเทพฯ: องคการการรับสงสนิคา 

 และพัสดุภัณฑ. 

กุณฑรี  เพ็ชรทวพีรเดช และคณะ. (2552). สุดยอดวธิสีอนวทิยาศาสตร นําไปสูการ 

  จัดการเรยีนรูของครูยุคใหม. กรุงเทพฯ: อักษรเจรญิทัศน. 

จรรยา  ชินฝน. (2554). การคดิวเิคราะห การคดิสังเคราะห และผลงานนักเรยีน 

 ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 3 เรื่องการอนุรักษน้ํา โดยการสอนตามวัฏจักรการเรยีนรู  

 7 ขัน้ (7Es) รวมกับคําถามปลายเปด. วทิยานพินธ ศษ.ม. ขอนแกน:  

 มหาวทิยาลัยขอนแกน. 

จิรพันธุ  ทัศนศร.ี (2548). การเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรยีนและเจตคตติอวชิา 

 วทิยาศาสตรของนักเรยีนชวงช้ันมัธยมศกึษาปที่ 3 ที่ไดรับการสอนโดยรูปแบบ 

 ซปิปากับแบบสบืเสาะหาความรู. ปรญิญานพินธ กศ.ม. กรุงเทพฯ:  

 มหาวทิยาลัยศรนีครนิทรวโิรฒ. 

จรีวรรณ  ทอนฮามแกว. (2551). การพัฒนาแผนการจัดการเรยีนรูแบบรวมมอืโดยใช 

 เทคนคิการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม กลุมสาระการเรยีนรูสังคมศกึษา  

  ศาสนาและวัฒนธรรม ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2. วทิยานพินธ ค.ม. สกลนคร:  

  มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร. 

ฉัตรมงคล  สวนกัน. (2555). การพัฒนาทักษะการคดิวิเคราะหของเด็กปฐมวัย  

 โดยการจัดประสบการณดวยเกมการศกึษา. วทิยานพินธ ค.ม. สกลนคร:  

 มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร. 

 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 

118 
 

ชัยวัฒน  สุทธรัิตน. (2553). เทคนคิการใชคําถามพัฒนาการคดิ. นนทบุร:ี สหมติรพริ้นติ้ง 

 แอนดพับลสิช่ิง. 

ชูชีพ  เยาวพัฒน. (2543). นันทนาการ. กรุงเทพฯ: โอ.เอส.พริ้นติ้ง เฮาส. 

ชัยพร  รูปนอย. (2540). การจัดนันทนาการสําหรับกจิกรรมยุวกาชาด. เอกสาร 

 ประกอบการอบรมศูนยพลศกึษาและกฬีาเพชรบุรี. เพชรบุรี: ศูนยพลศกึษา 

  และกฬีา. 

ชัยวัฒน  สุทธรัิตน. (2553). เทคนคิการใชคําถามพัฒนาการคดิ. นนทบุร:ี สหมติรพริ้นติ้ง 

 แอนด พับลสิช่ิง. 

ดวงเพชร  นาอุดม. (2551). การพัฒนากจิกรรมฝกทักษะภาษาอังกฤษ โดยใช 

 การตอบสนองดวยทาทางเกมและเพลง สําหรับนักเรยีนที่มคีวามบกพรอง 

 ทางการเรยีนรู ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรยีนศกึษาสงเคราะหสกลนคร.  

 วทิยานพินธ ค.ม. สกลนคร: มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร. 

ดารา  ทปีะปาล. (2542). พฤตกิรรมผูบรโิภค. กรุงเทพฯ: รุงเรอืงสาสนการพิมพ. 

ทศินา  แขมมณี. (2544). วทิยาการดานการคดิ. กรุงเทพฯ: เดอะมาสเตอรกรุป. 

            . (2545). 14 วธิสีอนสําหรับครูมืออาชีพ. กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ 

 มหาวทิยาลัย.  

นันทยิา  บุญเคลอืบ. (2540). การเรยีนการสอนวิทยาศาสตรตามแนวคดิ Constructivism.  

 วารสารสถาบนัสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย.ี 

บุญชม  ศรสีะอาด. (2545). การวจัิยเบื้องตน. กรุงเทพฯ: สุวรียิาสาสน. 

            . (2546). วธิกีารทางสถติสิําหรับการวจัิย. กรุงเทพฯ: สุวรียิาสาสน. 

บุญชม  ศรสีะอาด และคณะ. (2551). สถติเิพื่อการวิจัยทางการศกึษา. มหาสารคาม:  

 มหาสารคาม. 

บุญชม  ศรสีะอาด. (2553). การวจัิยเบื้องตน. กรุงเทพฯ: สุวรียิาสาสน. 

บํารุง  โตรัตน. (2540). วธิสีอนภาษาอังกฤษในภาษาตางประเทศ. นครปฐม:  

 มหาวทิยาลัยศลิปากร  พระราชวังสนามจันทร. 

ประพันธศริ ิ สุเสารัจ. (2551). การพัฒนาการคดิ. กรุงเทพฯ: เทคนคิพริ้นติ้ง. 

ประสาท  อศิรปรดีา. (2546). สารัตถะจติวทิยาการศึกษา. กาฬสนิธุ: ประสานการพมิพ. 

ปราณ ี ทองคํา. (2547). เกมประกอบการสอนวทิยาศาสตร. กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานชิ. 

ปรยีาพร วงศอนุตรโรจน. (2546). จติวทิยาการศกึษา. กรุงเทพฯ: ศูนยสงเสรมิกรุงเทพ. 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 

119 
 

เผชิญ  กจิระการ. (2544). การหาคาดัชนปีระสทิธิผล. มหาสารคาม: ภาควชิาเทคโนโลยี 

 และสื่อสาร. 

พรรณ ี ชูทัยเจนจติ. (2550). จติวทิยาการเรยีนการสอน. นนทบุรี: เกรท เอ็ดดูเคช่ัน. 

พวงทอง  มีม่ังคั่ง. (2537). การสอนวทิยาศาสตรระดับประถมศกึษา. กรุงเทพฯ: พัฒนา 

 ศกึษา. 

พันธ  ทองชุมนุม. (2547). การสอนวทิยาศาสตรระดับประถมศกึษา. กรุงเทพฯ:  

 โอเดยีนสโตร. 

พมิพพันธ  เดชะคุปต. (2544). เอกสารประกอบการอบรมวิทยาศาสตร. หนา 56. 

พัชราพรรณ  เมาน้ําพราย. (2546). ผลการใชเกมประกอบบทเรยีน วชิาวทิยาศาสตร  

  เรื่อง สารรอบตัว ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 1 โรงเรยีนปาพะยอมพทิยาคม  

 จังหวัดพัทลุง. วทิยานพินธ ศษ.ม. พัทลุง: มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธริาช. 

ภพ  เลาหไพบูลย. (2534). แนวการสอนวทิยาศาสตร. กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานชิ. 

            . (2542). แนวการสอนวทิยาศาสตร. กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานชิ. 

มนมนัส  สุดสิ้น. (2543). การศกึษาผลสัมฤทธิ์วทิยาศาสตรและความสามารถดานการคดิ 

 วเิคราะหของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่ไดรับการสอนแบบสบืเสาะ 

 หาความรูประกอบการเขยีนแผนผังโนมต.ิ วทิยานพินธ ศษ.ม. กรุงเทพฯ: 

  มหาวทิยาลัยศรนีครนิทรวโิรฒ. 

มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธริาช. (2537). สารัตถะวทิยวธิทีางวทิยาศาสตร เอกสาร 

 ประกอบการสอนบัณฑิตศึกษาศาสตร มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธริาช.  

 กรุงเทพฯ: มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธริาช. 

ราชบัณฑติยสถาน. (2546). พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542. กรุงเทพฯ:  

 นานมบีุคสพับลเิคช่ันส. 

รัศม ี พรมไพสณฑ. (2559). การพัฒนาความสามารถดานการคดิวเิคราะหและทักษะ 

 กระบวนการทางวทิยาศาสตรโดยใชการจัดการเรยีนรูแบบวัฏจักรการเรยีนรู  

 7 ขัน้ รวมกับปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง เรื่องสารในชีวติประจําวัน  

 กลุมสาระการเรยีนรูวทิยาศาสตร ช้ันประถมศกึษาปที่ 6. วทิยานพินธ ค.ม.  

 สกลนคร: มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร. 

ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ. (2539). สถติวิทิยาทางการวจัิย. กรุงเทพฯ:  

 สุวรียิาสาสน.  

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 

120 
 

ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ. (2546). เทคนคิการวจัิยทางการศกึษา. กรุงเทพฯ:  

 สุวรียิาสาสน. 

วาโร  เพ็งสวัสดิ์. (2551). วธิวีทิยาการวจัิย. กรุงเทพฯ: สุวรียิาสาสน. 

วมิาณ  วชิวารยี. (2560). การพัฒนาความสามารถดานการคดิวเิคราะหโดยใชการจัด 

  การเรยีนรูแบบสบืเสาะหาความรู 5Es รวมกับปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง  

  เรื่อง ดนิ หนิ แร กลุมสาระการเรยีนรูวทิยาศาสตร ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2.  

  วทิยานพินธ ค.ม. สกลนคร: มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร. 

วราภรณ  ถริสริิ และคณะ. (2549). การใชเกมในการเรียนการสอนวทิยาศาสตร ระดับ 

 มัธยมศกึษา. ปทุมธานี: โครงการสรางความเขาใจวทิยาศาสตร เทคโนโลยแีละ 

 นวัตกรรมแกสาธารณชน สํานักงานพัฒนาวทิยาศาสตรและเทคโนโลยแีหงชาต.ิ 

วารุณ ี ไชยรงศร.ี (2557). การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษา 

 ปที่ 5 เรื่อง ระบบตอมไรทอ ดวยการจัดการเรยีนรูสบืเสาะแบบ 5E และเกม 

 วทิยาศาสตร. วทิยานพินธ วท.ม. อุบลราชธานี: มหาวิทยาลัยอุบลราชธาน.ี 

วชิาญ  เลศิลพ. (2543). การเปรยีบเทยีบผลของการสอนวทิยาศาสตรตามรูปแบบวัฏจักร 

 การเรยีนรูและรูปแบบ สสวท. และรูปแบบผสมผสานระหวางวัฏจักรการเรยีนรู 

  กับ สสวท. วทิยานพินธ กศ.ด. กรุงเทพฯ: มหาวทิยาลัยศรีนครนิทรวโิรฒ 

 ประสานมติร. 

วัลลภ  ขวัญมา. (2550). การเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวชิาวทิยาศาสตร  

 ของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 3 ระหวางการเรยีนโดยใชบทเรยีนบนเว็บ  

 กับการเรยีนโดยใชบทเรยีนบนเว็บรวมกับการเรยีนแบบรวมมอืเทคนคิ 

 การแขงขันระหวางกลุมดวยเกม. วทิยานพินธ ค.ม. นครราชสมีา:  

  มหาวทิยาลัยราชภัฎนครราชสมีา. 

ศวิารักษ  ชนะสงคราม. (2553). การเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิสรางสรรค 

 และทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรชองนักเรยีน ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 1  

 ระหวางการจัดการเรยีนรูแบบโครงงานวทิยาศาสตรกับการจัดการเรยีนรู  

 แบบสบืเสาะหาความรู. วทิยานพินธ ค.ม. พระนครศรีอยุธยา: มหาวทิยาลัย 

 ราชภัฏพระนครศรอียุทธยา. 

 

 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 

121 
 

สถาบันสงเสรมิการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย.ี (2546). การจัดสาระการเรียนรู 

 กลุมวทิยาศาสตร หลักสูตรการศกึษาขัน้พื้นฐาน. กรุงเทพฯ: องคการคา 

  คุรุสภา.   

สมนกึ  ภัทธยิธน.ี (2546). การวัดผลการศกึษา. กาฬสินธุ: ประสานการพมิพ.   

สายพิณ  มาวรรณ. (2550). ผลการใชแผนผังมโนทัศนประกอบการสอนแบบสบืเสาะ 

 หาความรูที่มตีอผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและความสามารถในการนําเสนอ 

 ผลงานทางวทิยาศาสตรของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 6. วทิยานพินธ ค.ม.  

 นครสวรรค: มหาวทิยาลัยราชภัฏนครสวรรค. 

สายชล  สมิสนิฬ (2559). การพัฒนาชุดกิจกรรมเกมคณติศาสตร โดยวธิกีารสอน 

  แบบแกปญหารวมกับการคิดแบบโยนโิสมนสกิาร ที่สงผลตอความสุข 

  ในการเรยีนความคิดสรางสรรค และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรยีน 

  ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 2. วทิยานพินธ ค.ม. สกลนคร: มหาวทิยาลัยราชภัฏ 

  สกลนคร. 

สริวิรรณ  ใจกระเสน. (2554). การพัฒนาทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร โดยใชเกม 

 วทิยาศาสตรสําหรับนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 5 โรงเรยีนบานหนองบัว  

 จังหวัดลําพูน. วทิยานพินธ ศษ.ม. ลําพูน: มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธริาช. 

สุคนธ  สนิธพานนท. (2551). นวัตกรรมการเรยีนการสอนเพื่อพัฒนาคุณภาพของเยาวชน.            

 กรุงเทพฯ: เทคนคิพริ้นติ้ง. 

สุพจน  โคตรโสภา. (2551). ผลการใชการเรยีนแบบรวมมอืแบบเกมการแขงขันเปนทมี 

 รวมกับวัฏจักรการสบืเสาะหาความรูในวชิาวทิยาศาสตร ของนักเรยีน 

 ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 3. วทิยานพินธ ค.ม. อุดรธานี: มหาวทิยาลัยราชภัฏ 

  อุดรธาน.ี 

สุพัตรา  เช้ือสะอาด. (2542). การพัฒนาเกมวทิยาศาสตรเพื่อใชในการฝกทักษะ 

 กระบวนการทางวทิยาศาสตร ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปที่ 3. วทิยานพินธ  

 ศษ.ม. กรุงเทพฯ: มหาวทิยาลัยรามคําแหง. 

สุภาพร  พลพุทธา. (2552). ผลการจัดกจิกรรมการเรยีนรูโดยใชกระบวนการสบืเสาะ 

 หาความรูตามวงจรการเรยีนรูแบบ 7E ในรายวชิาฟสกิส ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 5.  

 วทิยานพินธ ค.ม. สกลนคร: มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร. 

 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 

122 
 

สุรางค  โควตระกูล. (2541). จติวทิยาการศกึษา. กรุงเทพฯ: สํานักพมิพจุฬาลงกรณ 

 มหาวทิยาลัย. 

สุวรรณ ี สิมลา. (2558). การพัฒนาคูมอืการเรยีนรูแบบสบืเสาะรวมกับกระบวนการกลุม 

 ที่มผีลตอการคดิวเิคราะห การแกปญหา และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  

 กลุมสาระการเรยีนรูวทิยาศาสตร ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปที่ 5.  

 วทิยานพินธ ค.ม. สกลนคร: มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร. 

สุวทิย  มูลคํา และอรทัย  มูลคํา. (2546). 19 วธิจัีดการเรยีนรู เพื่อพัฒนาความรูและ 

  ทักษะ. กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย.  

สุวทิย  มูลคํา. (2547). กลยุทธการสอนคดิวเิคราะห. กรุงเทพฯ: หางหุนสวนจํากัด 

 ภาพพมิพ. 

             . (2551). ครบเครื่องเรื่องการคดิ. กรุงเทพฯ: หางหุนสวนจํากัดภาพพมิพ. 

สํานักงานพัฒนาวทิยาศาสตรและเทคโนโลยแีหงชาต.ิ (2549). วสิัยทัศนวทิยาศาสตร 

 และเทคโนโลยไีทย. กรุงเทพฯ: ฝายนเิทศสัมพันธ สํานักงานพัฒนา 

  วทิยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาต.ิ 

หัสชัย  สะอาด. (2552). การพัฒนาทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรของนักเรยีน 

 ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 3 เรื่อง ชีวติกบัสิ่งแวดลอมที่เรยีนรูดวยกระบวนการ 

 สบืเสาะหาความรู. วทิยานิพนธ ค.ม. จันทบุรี: มหาวทิยาลัยราชภัฏ 

  รําไพพรรณ. 

อนุพร  ทพิยสงิห. (2559). การพัฒนาการคดิวเิคราะหและทักษะกระบวนการ 

 ทางวทิยาศาสตร เรื่อง รางกายของเรา โดยใชแผนการจัดกจิกรรมการเรยีนรู 

 แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู 5 ขัน้ รวมกับเทคนคิหมวก 6 ใบ  

  ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 6. วทิยานพินธ ค.ม. สกลนคร: มหาวทิยาลัย 

  ราชภัฏสกลนคร. 

อรวรรณ  ตาพา. (2552). การพัฒนาการสอนเสรมิทักษะการเขยีนสะกดคําภาษาไทย 

 ที่ไมตรงตามมาตราตัวสะกดโดยใชเกมทางภาษา สําหรับนักเรยีน 

 ช้ันประถมศกึษาปที่ 4. วทิยานพินธ ค.ม. อุตรดติถ: มหาวทิยาลัยราชภัฏ 

 อุตรดติถ. 

อาร ี พันธมณี. (2546). จติวทิยาสรางสรรคการเรยีนการสอน. กรุงเทพฯ: ใยไหม  

 ครเีอทฟี กรุป. 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 

123 
 

อังคณา  ลังกาวงศ. (2552). ความสามารถในการแกปญหาของนักเรยีนชวงช้ันที่ 3  

 ที่ไดรับการสอนโดยเสรมิเกมวทิยาศาสตร. วทิยานพินธ ศษ.ม. เชียงใหม:  

 มหาวทิยาลัยเชียงใหม. 

Bloom, Benjamin S. (1956). Taxonomy of Education Objectives Book Cognetive  

 Domain. London: Longman Group. 

Eisenkraft, Arthur. (2003). Expanding the 5E Model : A Proposed 7E Model   

 Emphasizes Transferring Learning and the Importance of Eliciting Prior  

 Understanding. The Science Teacher. 

Good, Center V. (1973). Dictionary of Education. New York: Teacher Collage Press. 

Hapgood, Susanna Elizabet. (2003). “Motion in Action : A Study of Second Graders’  

 Trajectories of Experience During Guided Inquiry Science Instruction,”  

 Desertion Abstracts International. 64(06): 1979-; December, 1995. 

Maslow, A. H. (1968). Toward a Psychology of Being. New York: D. Van Nostrand  

 Company 

McMillan, J.H. and Schumacher, S.S. (1997). Research in Education: A Conceptual  

 Introduction. Longman, New York. 

Ojeda, Fernando Arturo. (2005). The Role of Word Games in Second Language  

 Acquisition : Second Language Pedagogy, Motivation and Lucid Tasks,  

 Dissertion Abstracts International. 65(08). 

Piaget, J. The Origins of Intelligence in Children. New York: W.W. Norton, 1969. 

Marzano, R. J., Pickering, D. J., & Pollock, J. E. (2001). Classroom instruction that  

 works. Alexandria, VA: ASCD. 

Sund, R. B. and Trowbridge, L. W.(1976). Teaching Science by Inquiry 

 in the Secondary school Second. Columbus : charles E. Merril publishing 

 company. 

Talor and SuSan. (1974). Active Games and Approach to Teaching Mathematical Skills  

 to the Educable Mentally. The Arithmetic’s Teacher. 8(4) 

Trollinger, R. (1978). A Study of the Use of Simulation Game in a High School. 

 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร




