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แบบทดสอบวัดทักษะการคิดวเิคราะห 

กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปท่ี  4 

จํานวน 30 ขอ 30 คะแนน เวลา 60 นาที 

 

คําชี้แจง ใหนักเรยีนเลอืกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพยีงขอเดยีว 

1. อุปกรณในขอใดทําหนาที่เหมอืนกัน (วเิคราะหความสัมพันธ) 

 ก. โทรศัพทเคลื่อนที่-สแกนเนอร  ข. คอมพวิเตอร-กลองติจิทัล 

 ค. แผนซดี-ีแฟลชไดร   ง. เครื่องพิมพ-แผนซดี ี 

2. ใครใชอุปกรณเทคโนโลยสีารสนเทศไตเหมาะสมที่สุด (วเิคราะหความสําคัญ) 

 ก. เดี่ยวดูการตูนจากโทรทัศนจนดกึ 

 ข. กุลใชกลองดิจิทัลถายภาพผูหญงิใสกระโปรงสัน้ๆ 

 ค. เล็กใชแผนซดีบีันทกึภาพการแสดงในงานโรงเรยีน 

 ง. นกคุยกับเพื่อนเรื่องแฟช่ันผานโปรแกรมสนทนาในคอมพวิเตอร 

3. หญงิตองการนําภาพที่ตนเองวาดมาประกอบเนื้อหาที่พมิพในโปรแกรมของคอมพวิเตอร 

หญงิควรใชอุปกรณ (วเิคราะหความสัมพันธ) 

 ก. แผนซดีี     ข. สแกนเนอร 

 ค. แฟลชไดรฟ    ง. โทรศัพทเคลื่อนที่ 

4. นักเรยีนจะไดรับประโยชนจากการใชเทคโนโลยสีารสนเทศทางดานใดมากที่สุด 

(วเิคราะหความสําคัญ)  

 ก. แกไขปญหาตางๆ ในครอบครัวไดงายขึ้น 

 ข. คนควาหาความรูไดสะดวกรวดเร็ว 

 ค. ไดพบเพื่อนใหมเปนจํานวนมาก 

 ง. สนุกสนานจากการเลนเกม 

5. ขอใดกลาวถงึการทํางานของคอมพวิเตอรไมถูกตอง (วเิคราะหหลักการ) 

 ก. การทํางานจะเริ่มตนเมือ่พมิพขอมูลผานแปนอักขระ 

 ข. หนวยความจํารอมใชอานขอมูลไดอยางเดยีว 

 ค. หนวยคํานวณทําหนาที่ประมวลผลขอมูล 

 ง. สแกนเนอรเปนอุปกรณรับขอมูล 
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6. ใครทํางานอยูในขัน้ตอนการแสดงผลขอมูล (วเิคราะหความสัมพันธ) 

 ก. โดงพมิพภาพทะเลที่วาดในโปรแกรมเพนทออกทางเครื่องพมิพ 

 ข. เพชรกําลงัถายภาพดอกไมดวยกลองดจิิทัล 

 ค. โหนงสแกนภาพสงิโตจากนติยสาร 

 ง. นุนใชเมาสช้ีเลอืกภาพที่ตองการ 

7. ขอใดเปนลักษณะความจําของแรม (RAM : Random Access Memory) ที่อยูในหนวย

ประมวลผลกลาง (CPU) (วเิคราะหหลักการ) 

 1. อานขอมูลไดเพยีงอยางเดยีว 

 2. หากปดคอมพวิเตอรขอมูลยังคงอยู 

 3. จัดเก็บโปรแกรมคาํสั่งไวอยางถาวร 

 4. เก็บขอมูลที่รับมาจากหนวยรับขอมูล 

8. ขอใดเรยีงลําดับขัน้ตอนกระบวนการทํางานของคอมพวิเตอรไตถูกตอง  

(วเิคราะหหลักการ) 

   (1) หนวยคํานวณประมวลผลขอมูล 

   (2) ปอนขอมูลเขาสูคอมพวิเตอร 

   (3) จัดเก็บขอมูลในความจําหลัก 

    (4) สงขอมูลมาที่หนวยควบคุมแลวจําแนกขอมูล 

 ก. (2) (1) (3) (4) 

 ข. (2) (4) (1) (3) 

 ค. (2) (1) (4) (3) 

 ง. (2) (3) (4) (1) 

9. ขอใด ไมเปน เทคโนโลยสีารสนเทศ (วเิคราะหหลักการ) 

 ก. หนังสอืวธิใีชคอมพวิเตอร  ข. โทรทัศน 

 ค. คอมพวิเตอร     ง. ดาวเทยีม 

10. โทรศัพทเคลื่อนที่ จัดเปนเทคโนโลยสีารสนเทศดานใด (วเิคราะหความสัมพันธ) 

 ก. ดานการคมนาคม   ข. ดานวงการบันเทงิ 

 ค. ดานธุรกจิพาณิชย   ง. ดานการสื่อสาร 
 
 
 
 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 
   283 

 

11. ขอใดเปนอุปกรณที่มลีักษณะการทํางานไมเหมอืนกัน (วเิคราะหความสัมพันธ) 

 ก. จอภาพ-เครื่องพมิพ ข. แฟลชไดร-แผนดสิก 

 ค. สแกนเนอร-แผนซดีี ง. เมาส-แผงแปนอักขร 

12. มดตองการปอนขอมูลตัวลักษร มดควรใชอุปกรณคอมพวิเตอรขอใด  

(วเิคราะหความสําคัญ) 

 ก. แผงแปนอักขระ   ข. เครื่องพมิพ 

 ค. ลําโพง      ง. เมาส 

13. ใครไดรับประโยชนจากการใชคอมพวิเตอรมากที่สุด (วเิคราะหความสําคัญ) 

 ก. นดิเลนเกมคอมพวิเตอรเปนเวลานาน 

 ข. นุชพมิพรายงานสงครูดวยเครื่องคอมพวิเตอร 

 ค. นันใชคอมพวิเตอรคุยกับเพื่อนใหมทางอินเทอรเน็ต 

 ง. หนองดูภาพยนตรดวยคอมพวิเตอรตดิตอกันวันละ 10 ช่ัวโมง 

14. การใชคอมพวิเตอรในลักษณะใด สงผลเสยีตอรางกายมากที่สุด (วเิคราะหความสําคัญ) 

 ก. ดูหนัง ฟงเพลง 2 ช่ัวโมง 

 ข. เลนเกมตลอดทั้งวัน โดยพักทุกๆ 1 ช่ัวโมง 

 ค. ใชโปรแกรมสนทนาคุยกับเพื่อนวันละ 1 ช่ัวโมง 

 ง. คนหาขอมูลรายงานจากอนิเทอรเน็ต 3 ช่ัวโมง 

15. สวนประกอบใดไมเกี่ยวของกับกลองดจิทิัล (วเิคราะหความสัมพันธ) 

 ก. ฟลม      ข. จอภาพ 

 ค. ชัตเตอร     ง. สื่อบันทกึขอมูล 

16. เหตุใดจงึตองปดฝาสแกนเนอรขณะใชงาน (วเิคราะหความสําคัญ) 

 ก. เพื่อประหยัดพลังงานไฟฟา 

 ข. เพื่อยดือายุการใชงานสแกนเนอร 

 ค. เพื่อปองกันแสงจากการสแกนเขาตาผูใช 

 ง. เพื่อเพิ่มความละเอยีดใหแกขอมูลที่สแกน 
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17. ขอใดไมใชสวนประกอบของสแกนเนอร (วเิคราะหความสัมพันธ) 

 ก. ฝา       ข. กระจก 

 ค. สายไฟฟา     ง. สื่อบันทกึขอมูล       

18. เหตุใดคอมพวิเตอรจึงมีสภาวะการทํางานดกีวามนุษย (วเิคราะหความสําคัญ) 

  ก. เพราะคอมพวิเตอรมจีติสํานกึมากกวามนุษย 

  ข. เพราะคอมพวิเตอรทํางานตามคําสั่งแตมนุษยทํางานตามอารมณ 

  ค. เพราะคอมพวิเตอรทํางานมปีระสทิธภิาพในการทํางานสูงกวามนุษย 

  ง. เพราะคอมพวิเตอรทํางานเพยีงเครื่องเดยีวแตมนุษยทํางานเปนหมูคณะ 

19. ขอใดคอือุปกรณของหนวยรับขอมูลที่คอมพวิเตอรทุกเครื่องตองมี  

(วเิคราะหความสําคัญ) 

  ก. เมาสและแปนพิมพ 

  ข. เมาสและสแกนเนอร 

  ค. แปนพมิพและกลองดิจิทัล 

  ง. กลองดิจทิัลและสแกนเนอร 

20. หนวยใดทําหนาที่เปรยีบเสมอืนมันสมองของคอมพวิเตอร (วเิคราะหความสัมพันธ) 

  ก. หนวยความจํา    ข. หนวยแสดงผล 

  ค. หนวยรับขอมูล    ง. หนวยประมวลผล 

21.  ขอใดคอืหนาที่ของหนวยความจํารอง (วเิคราะหหลักการ) 

  ก. นําขอมูลมาจากหนวยรับขอมูล 

  ข. จัดสรรขอมูลกอนการประมวลผล 

  ค. เก็บขอมูลที่ไดจากการประมวลผล 

  ง. คัดเลอืกขอมูลจากหนวยความจําหลักเพื่อใชในการประมวลผล 

22. ขอใดคอืจุดประสงคหลักในการสรางคอมพวิเตอร (วเิคราะหความสําคัญ) 

  ก. ชวยในการตดิตอสื่อสาร 

  ข. ชวยสรางเอกสารสิ่งพมิพ 

  ค. ชวยตรวจสอบการทํางานของมนุษย 

  ง. ชวยคํานวณและประมวลผลทางคณิตศาสตร 
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23. เกมเปนประโยชนของการใชคอมพวิเตอรดานใด (วเิคราะหหลักการ) 

  ก. การสรางช้ินงาน 

  ข. การตดิตอสื่อสาร 

  ค. การสรางความบันเทงิ 

  ง. ไมใชประโยชนของการใชคอมพวิเตอร 

24. ขอมูลรูปแบบใดที่ไมสามารถสงผานการสนทนาออนไลนได (วเิคราะหหลักการ) 

  ก. กลิ่น      ข. เสยีง 

  ค. ตัวอักษร     ง. ภาพเคลื่อนไหว 

25. ขอใดคอืวธิกีารปองกันโทษจากการใชงานคอมพวิเตอรดานรางกาย  

(วเิคราะหหลักการ) 

  ก. ใชงานคอมพิวเตอรดวยทานั่งที่ถูกตอง 

  ข. ใชงานคอมพวิเตอรอยางนอย 3 ช่ัวโมงทุกวัน 

  ค. ไมเช่ือมตอคอมพวิเตอรกับเครอืขายคอมพวิเตอร 

  ง. ตดิตั้งซอฟตแวรคนหาและกําจัดไวรัสคอมพวิเตอร 

26.  ขอใดไมใชโทษที่เกดิจากการใชงานคอมพวิเตอรดานรางกาย (วเิคราะหความสัมพันธ) 

  ก. ผูใชเกดิความหดหู 

  ข. ผูใชรางกายออนแอ 

  ค. ผูใชติดโรคไวรัสคอมพวิเตอร 

  ง. ผูใชเปนโรคกลามเนื้อเกร็งเฉพาะจุด 

27. อุปกรณใดไมเกีย่วของกับการเรยีกใชขอมูลในแผนซดี ี(วเิคราะหความสําคัญ) 

 ก. เมาส         ข. แปนพมิพ 

ค. คอมพวิเตอร    ง.  เครื่องอานและบันทกึแผนซดี ี

28. เครื่องมือของซอฟตแวรประเภทใดมลีักษณะเหมอืนอุปกรณสําหรับวาดภาพ 

(วเิคราะหความสัมพันธ) 

  ก.  ซอฟตแวรกราฟก      ข.  ซอฟตแวรตารางคํานวณ 

  ค.  ซอฟตแวรนําเสนอขอมูล ง.  ซอฟตแวรจัดการฐานขอมูล 

29. สวนประกอบใดไมไดอยูบนทาสกบาร (วเิคราะหหลักการ) 

  ก.  ภาษา      ข.  ไอคอน    

 ค.  พื้นหลัง     ง.  สวนยอของหนาตางโปรแกรม 
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30.  ขอใดเรยีงลําดบัวธิกีารคัดลอกไฟลขอมูลไดถูกตอง (วเิคราะหหลักการ) 

   1 คลกิขวาที่ไฟลขอมูล 

   2 เลอืกคลกิที่คัดลอก 

   3 คลกิขวาพื้นที่ที่ตองการวางไฟลขอมูล 

   4 เลอืกคลกิที่วาง  

 ก 1, 4, 2, 3 

 ข 2, 1, 3, 4 

 ค   3, 2, 4, 1 

 ง 4, 3, 1, 2 
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เฉลยแบบทดสอบวัดทักษะการคิดวเิคราะห 

กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชพีและเทคโนโลย ีช้ันประถมศึกษาปที่  4  

 

1 ค 21 ค 

2 ค 22 ก 

3 ข 23 ค 

4 ข 24 ก 

5 ก 25 ก 

6 ก 26 ค 

7 ง 27 ข 

8 ง 28 ก 

9 ก 29 ค 

10 ง 30 ค 

11 ค   

12 ก   

13 ข   

14 ข   

15 ก   

16 ค   

17 ง   

18 ข   

19 ก   

20 ง   
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปท่ี  4 

จํานวน 40 ขอ 40 คะแนน เวลา 60 นาที 

 

คําชี้แจง ใหนักเรยีนเลอืกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพยีงขอเดยีว 

 

1. ขอใดคอืความหมายของเทคโนโลย ี(ความรูความจํา) 

 ก. เปนการวางแผนการพัฒนาเครื่องใชตางๆ ในอนาคต 

 ข. เปนการนําความรูจากผูเช่ียวชาญมาพัฒนา 

 ค. เปนการนําคอมพวิเตอรมาใชในการพัฒนาการทํางานใหมปีระสทิธภิาพ 

 ง. เปนการนําความรู ทักษะ ความชํานาญ และเครื่องมือตางๆ มาใชแกปญหา 

และสงเสริมการทํางาน 

2. สารสนเทศ หมายถงึอะไร (ความรูความจํา) 

 ก. ขอมูลตางๆ ที่ประมวลผลแลว มปีระโยชนตอการดําเนนิชีวติของคนเรา 

 ข. การแกปญหาโดยการใชเทคโนโลยแีละความชํานาญ 

 ค. บุคลากรที่มคีวามสามารถในการสรางสรรคผลงานที่มปีระโยชน 

 ง. ความตองการในการสงเสรมิการทํางานของมนุษย  

3. ขอใดไมใชความสามารถของกลองดจิิทัล (ความเขาใจ) 

 ก. สามารถใชถายภาพในเวลากลางคืนได 

 ข. สามารถลบรูปที่ถายไปแลวและถายใหมไดอกี 

 ค. สามารถยอขยายภาพได 

 ง. สามารถพิมพรูปภาพบนกระดาษได 

4. ขอใดกลาวถงึสแกนเนอรไดถูกตอง (ความเขาใจ) 

 ก. ไมสามารถสแกนขอมูลตัวอักษรได 

 ข. เปลี่ยนรูปแบบขอมูลเสยีงใหเปนขอมูลรูปภาพ 

 ค. สามารถจัดเก็บขอมูลที่นําเขาเปนไฟลรูปภาพได 

 ง. เวลาใชงานตองเช่ือมตอกับเครื่องพมิพ 
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5.  ขอใดเปนสารสนเทศ (การนําไปใช) 

 ก. ช่ือนักเรยีน    ข. รูปภาพที่นักเรยีนรวบรวมได 

 ค. ราคาสนิคา    ง. รายไดเฉลีย่ตอเดอืน 

6. ขอใดคอืองคประกอบของระบบสารสนเทศ (การคดิวเิคราะห) 

ก. data      ข. people 

  ค. software     ง. ถูกทกุขอ 

7. ถาขอมูลที่รับเขาเครื่องคอมพวิเตอรอยูในรูปของเสยีง อุปกรณที่ใชในหนวยรับขอมูล 

และหนวยแสดงขอมูล คอืขอใด (การสังเคราะห) 

 ก. กลองดจิิตอล-ลําโพง ข. เมาส-จอภาพ 

  ค. สแกนเนอร-จอภาพ ง. ไมโครโฟน-ลําโพง 

8. ใครใชอุปกรณเทคโนโลยสีารสนเทศไดเหมาะสมที่สุด (การประเมนิคา) 

 ก. เดี่ยวดูการตูนจากโทรทัศนจนดกึ 

 ข. รุตใชกลองดจิิทัลถายภาพผูหญงิใสกระโปรงสัน้ๆ 

 ค. เล็กใชแผนซดีบีันทกึภาพการแสดงในงานโรงเรยีน 

 ง. นกคุยกับเพื่อนเรื่องแฟช่ันผานโปรแกรมสนทนาในคอมพวิเตอร 

9. จอแสดงผลชนดิใดใชเทคโนโลยกีารเรอืงแสงของผลกึเหลว หรอื liquid crystal  

(ความรูความจํา) 

 ก. จอ CRT     ข. จอ LCD 

 ค. จอ plasma    ง. จอ RCT 

10. ขอใดคอืหนวยความจําที่ไมสามารถลบเลอืนได (ความรูความจํา) 

 ก. แรม      ข. รอม 

 ค. ฮารดดสิก    ง. แฟลชไดรฟ 

11. ขอใดคอืความหมายของหนวยประมวลผลกลาง (ความเขาใจ) 

 ก. มหีนาที่ประมวลผลเพยีงอยางเดยีว 

 ข. มหีนาทีป่ระมวลผล และจําคําสั่งพื้นฐานตางๆ ที่จะใชกับโปรแกรมตางๆ 

 ค. มหีนาที่ประมวลผลและคอยตรวจสอบสิ่งแปลกปลอมที่ปนเขามากับไฟล

ตางๆ 

 ง. มหีนาที่ประมวลผล และควบคุมระบบตางๆ ของคอมพวิเตอรใหทุกหนวย

ทํางานสอดคลองสัมพันธกัน 
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12. ขอใดกลาวเกี่ยวกับหนวยประมวลผลกลางไมถูกตอง (ความเขาใจ) 

 ก. หนวยประมวลผลกลาง ประกอบดวยหนวยคํานวณและตรรกะ กับหนวย

ควบคุม 

 ข. หนวยประมวลผลกลาง มหีนวยควบคุมการทํางานของอุปกรณตางๆ  

ของคอมพวิเตอร 

 ค. หนวยประมวลผลกลาง ใชเก็บขอมูลตางๆ 

 ง. หนวยประมวลผลกลาง ทํางานคลายกับสมองของคน 

13. ณเดชนเห็นญาญายิ้มใหจึงยิ้มตอบ สวนใดของรางกายที่เปนหนวยแสดงผล   

(การนําไปใช) 

 ก. ตา       ข. จมูก 

 ค. ปาก      ง. สมอง 

14. ขอใดตอไปนี้มคีวามสัมพันธกัน (การคดิวเิคราะห) 

 ก. ตา เปรยีบเสมอืนหนวยประมวลผล 

 ข. สมอง เปรยีบเสมอืนหนวยประมวลผล 

 ค. หู เปรยีบเสมอืนหนวยความจํา 

 ง. เทา เปรยีบเสมอืนหนวยความจํา 

15. ใชหลอดไฟสุญญากาศและวงจรไฟฟา วัดความเร็วเปนวนิาที ใชภาษาเครื่องเพื่อ

ควบคุมการทํางาน คอื คอมพวิเตอรในยุคใด (การสังเคราะห) 

 ก. ยุค 1      ข. ยุค 2 

 ค. ยุค 3      ง. ยุค 4 

16. นักเรียนควรใชอุปกรณใดเมื่อตองการนําขอมูลที่อยูในกระดาษเขาสูเครื่องคอมพวิเตอร  

(การประเมนิคา) 

 ก. สแกนเนอร     ข. ไมโครโฟน 

 ค. จอภาพแบบสัมผัส  ง. เครื่องอานรหัสบารโคด 

17. ขอใดคอืโทษของคอมพวิเตอรดานความสัมพันธกับครอบครัว (ความรูความจํา) 

 ก. ความสัมพันธกับผูอื่นลดลง 

 ข. ขาดการพูดคุยกับพอแม 

 ค. ปวดหัว 

 ง. การแสดงออกกับเพศตรงขามอยางไมเหมาะสม 
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18. ขอใดคอืความหมายของประโยชนของคอมพวิเตอรดานการศกึษาชัดเจนที่สุด  

(ความเขาใจ) 

 ก. การใชคอมพิวเตอรชวยในการพัฒนาดานการเรียนของนักเรยีน 

 ข. ใชคอมพวิเตอรชวยในการควบคุมหองเรยีน 

 ค. ใชคอมพวิเตอรเปนการสื่อสาร 

 ง. ใชคอมพวิเตอรชวยในการบรหิารโรงเรยีน 

19. อุปกรณใดที่ใชรวมกับคอมพวิเตอรเพื่อเกดิประโยชนในดานการสื่อสารและคมนาคม  

(การนําไปใช) 

 ก. อุปกรณฉายแสงเลเซอร  ข. กลองดูดาว 

 ค. ไฟสัญญาณจราจร   ง. ซดีรีอม 

20. วธิใีดสามารถปองกันไวรัสจากอนิเทอรได (การนําไปใช) 

 ก. เขาเว็บที่ไมพงึประสงคบอยๆ 

 ข. เปดลงิคแปลกๆ ทันท ีที่เพื่อนในเฟสบุคสงมา 

 ค. ไมเปดอเีมลลแปลกๆ ที่ไมรูจัก 

 ง. โหลดหนังจากทุกเว็บไซตที่เจอในอนิเทอรเน็ต 

21. "กรวทิยสามารถคุยกับนองเอยไดทุกที่ทั่วโลก" กรวทิยไดรับประโยชนจากคอมพวิเตอร

ดานใด (การคดิวเิคราะห) 

 ก. การศกึษา     ข. การสื่อสารและคมนาคม 

 ค. ความบันเทงิ     ง. วทิยาศาสตรและเคมี 

22. การสรางภาพกราฟกเปนประโยชนของคอมพวิเตอรในดานใด (การคิดวเิคราะห) 

 ก. ดานการศกึษา    ข. ดานศลิปะและการออกแบบ 

  ค. ดานวิศวกรรมและสถาปตยกรรม ง. ดานวทิยาศาสตรและเคม ี

23. ชวยนําเสนอขอมูลไดหลากหลายรูปแบบเปนประโยชนของคอมพวิเตอรดานใด 

(การสังเคราะห) 

 ก. ดานการศกึษา    ข. ดานการสื่อสาร 

 ค. ดานสังคมศาสตร   ง. ดานวศิวกรรม 
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24. ขอใดไมใชสิ่งที่มนุษยควรมใีนขณะใชงานคอมพวิเตอร (การประเมนิคา) 

 ก. จติสํานกึ     ข. ความรับผิดชอบ 

 ค. ใชเวลาอยางไมจํากัด ง. ความเหมาะสมในการใชงาน 

25. มนุษยสามารถสื่อสารกับคอมพวิเตอรไดโดยใชสิ่งใดเปนสื่อกลาง (ความรูความจํา) 

 ก. ภาษาพูด     ข. ภาษาเขยีน 

 ค. ภาษาอังกฤษ    ง. ภาษาคอมพวิเตอร 

26. ชุดคําสั่งที่ใชงานคอมพิวเตอรในดานตางๆ ตามความตองการของผูใชเรยีกวาอะไร  

(ความเขาใจ) 

 ก. ซอฟตแวร    ข. ฮารดแวร 

 ค. พเีพลิแวร     ง. ระเบยีบวธิปฏบิัต ิ

27. คําสั่งยายไฟลใชคําสั่ง (การนําไปใช) 
 ก. Edit > Copy    ข. Edit > Paste 
 ค. Edit > Cut    ง. New > Folder 
28. ขอใดไมใชการใชงานของระบบปฏบิัตกิาร (การคดิวิเคราะห) 
 ก. การสรางโฟลเดอร  ข. การคัดลอกไฟล 

 ค. การสรางภาพเคลื่อนไหว ง. การยายตําแหนงของหนาตาง 

29. ใชในการแปลความหมายของคําสั่งในภาษาคอมพิวเตอร ใหอยูในรูปแบบที่เครื่อง

คอมพวิเตอรเขาใจ และทํางานตามที่ผูใชตองการ คอืซอฟตแวรชนดิใด (การคดิสังเคราะห) 

 ก. ซอฟตแวร Access  ข. ซอฟตแวร PowerPoint  

 ค. ซอฟตแวรแปลภาษา  ง. ภาษาคอมพวิเตอร 

30. มหีนาทีใ่ชควบคุมการทํางานของอุปกรณตางๆ ในระบบคอมพวิเตอร คอืซอฟตแวร

ประเภทใด (การคดิสังเคราะห) 

 ก. ระบบปฏบิัตกิาร   ข. ซอฟตแวรประยุกตทั่วไป 

 ค. ซอฟตแวรประยุกตเฉพาะ ง. ภาษาคอมพวิเตอร 

31. วชิรภา ไดรับมอบหมายใหทํารายงานวิชาภาษาไทย วชิรภาควรใชโปรแกรมใดพมิพ

เอกสาร (การประเมนิคา) 

 ก. Microsoft Office Word          ข. Microsoft Office Excel 

  ค. Microsoft Office Groove     ง. Microsoft Office Power Point 
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32. ขอใดเปนซอฟตแวรที่เหมาะสําหรับนํามาใชในการคํานวณ (การประเมนิคา) 

 ก. Microsoft Office Excel, OpenOffice Calc 

 ข. Macromedia  Authoware, Pladao Office 

 ค. Microsoft Office,PowerPoint, Authoware 

 ง. OpenOffice Impress, Microsoft Office PowerPoint 

33. อุปกรณใดใชแปลงภาพจากภาพบนกระดาษใหเปนไฟลภาพดจิติอล (ความรูความจํา) 

 ก. แผนซดีรีวมภาพ   ข. คอมพวิเตอร 

 ค. สแกนเนอร    ง. ซพียีู 

34. การแสดงผลของภาพที่เกิดจากการประมวลผลแบบอาศัยการคํานวณทางคณิตศาสตร

เรยีกวาอะไร (ความเขาใจ)   

 ก. พกิเซล     ข. เวกเตอร 

 ค. กราฟก     ง. บติแมพ 

35. ปุมเครื่องมือใดทีใ่ชในการใสสใีหกับวัตถ ุ(การนําไปใช) 

 ก.                                     ข.  

 ค.                                     ง.  

36. ขอใดไมใชองคประกอบที่สําคัญของการสรางช้ินงานกราฟก (การคดิวเิคราะห) 

 ก. คอมพวิเตอร 

 ข. ซอฟแวรกราฟก 

 ค. หนังสือสอนการสรางงานกราฟก 

 ง. ความสามารถของผูใชงานกราฟก 

37. ภาพเกดิจากการอางองิความสัมพันธทางคณติศาสตรหรือการคํานวณ โดยองคประกอบ 

ของภาพมอีสิระตอกัน คอืขอใด (การสังเคราะห) 

 ก. Raster                                   ข. Vector 

 ค. Pixels                                   ง. Graphic 

38. เปนระบบสทีี่ประกอบดวยแมสี 3 สคีอื แดง (Red), เขยีว (Green) และสนี้ําเงิน (Blue) 

เมื่อนํามาผสมกันทําใหเกดิสตีางๆ บนจอคอมพวิเตอรมากถงึ 16.7 ลานสี คอืระบบสใีด 

(การสังเคราะห) 

 ก. RGB                                       ข. CMYK 

 ค. HSB                                      ง. LAB 
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39. ขอใดไดประโยชนจากการใชงานคอมพวิเตอรนอยที่สุด (การประเมนิคา) 

 ก. วาดภาพจากโปรแกรมเพนท 

 ข. ดูหนังตอสูจากโปรแกรมพาวเวอรดวีีดี 

 ค.  พมิพงานจากโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด 
 ง. ฟงเพลงคําศัพทภาษาอังกฤษจากโปรแกรมวนิซบิ 

40. ขอใดปฏบิัตตินไมถูกตองในการสรางภาพในโปรแกรมเพนท (การประเมนิคา) 

 ก. วาดภาพจากจนิตนาการ 

 ข. วาดภาพจากนทิานที่อาน 

 ค.  ใชถอยคําที่สุภาพบรรยายใตผลงาน 
 ง. นําผลงานของเพื่อนมาวาดตอเตมิเปนผลงานของตนเอง 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน 

กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชพีและเทคโนโลย ีช้ันประถมศึกษาปที่  4  

 

1 ง 21 ข 

2 ก 22 ข 

3 ง 23 ก 

4 ค 24 ค 

5 ง 25 ง 

6 ง 26 ก 

7 ง 27 ค 

8 ค 28 ค 

9 ข 29 ค 

10 ข 30 ก 

11 ง 31             ก 

12 ค 32 ก 

13 ค 33 ค 

14 ข 34 ข 

15 ก 35 ก 

16 ก 36 ค 

17 ข 37 ข 

18 ก 38 ก 

19 ค 39 ข 

20 ค 40 ง 
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แบบวัดความสุขในการเรียน 

 

คําชี้แจง 

1.  แบบวัดนี้มจุีดประสงคเพื่อพัฒนาความมวีนิัยในตนเอง โดยมขีอความใหนักเรยีนอาน

แลวพจิารณาวาขอความนัน้เปนจรงิกับนักเรยีนหรอืไม ซึ่งคําตอบของนักเรยีนจะไมม ี

ถูก-ผิด และไมสงผลกระทบตอเกรดและคะแนน เปนเพยีงความรูสกึหรอืความคดิเห็น 

ของนักเรยีนเทานัน้จงึขอใหนักเรยีนตอบดวยความจรงิในที่สุด 

ตอนท่ี 1 ขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบวัดความมวีนัิยในตนเอง 

คําช้ีแจง ใหนักเรยีนทําเครื่องหมาย √ ลงในชอง        หนาขอความที่ตรงกับนักเรยีน 

1. เพศ  

         ชาย                          หญิง  

2. ระดับของความฉลาดทางอารมณ 

สูง           กลาง             ต่ํา 

ตอนท่ี 2 ใหนักเรยีนทําเครื่องหมายลงในชองวางหลังขอความแตละขอ ซึ่งมีอยู 5 ชอง 

ตามความเปนจริงของผูเรยีน เพยีงขอเดยีว ซึ่งมีจํานวนทัง้หมด 40 ขอ ความสุขในการเรยีน

ในระดับตางๆ มคีวามหมายดังนี้ 

  5   หมายถงึ มคีวามสุขมากทีสุ่ด 

  4   หมายถงึ มคีวามสุขมาก 

  3   หมายถงึ มคีวามสุขปานกลาง 

  2   หมายถงึ มคีวามสุขนอย 

  1   หมายถงึ มคีวามสุขนอยที่สุด 

 

ขอที ่ รายการ 
ระดับความสุขในการเรยีน 

5 4 3 2 1 

 ดานผูเรยีน      

1 นักเรยีนราเรงิ แจมใส ไมเครยีดขณะเรยีน      

2 
นักเรยีนมคีวามกระตอืรอืรนที่จะเรยีนหรือ 

รับสิ่งใหมๆ  เขามาอยูเสมอ 
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ขอที ่ รายการ 
ระดับความสุขในการเรยีน 

5 4 3 2 1 

3 
นักเรยีนมโีอกาสไดคดิ/แกปญหาในกจิกรรมการ

เรยีน 

     

4 นักเรยีนมุงม่ันที่จะหาคําตอบใหได      

5 นักเรยีนขยันทํางานที่ไดรับมอบหมายใหเสร็จ      

6 นักเรยีนรูถงึประโยชนของการเรยีน      

7 นักเรยีนสนุกสนานกับกจิกรรมที่ทํา      

8 นักเรยีนชอบเนื้อหาของวิชาที่เรยีน      

9 นักเรยีนทําแบบฝกหัดไดถูกตอง      

10 นักเรยีนสนใจและตัง้ใจเรยีนเพิ่มเตมิ 

นอกเวลาเรยีน 

     

 ดานครูผูสอน      

11 
ครูมบีุคลกิภาพที่ด ียิ้มแยมแจมใส มคีวามเปน

กันเองกับนักเรยีน 

     

12 ครูมคีวามรูเปนอยางดใีนเนื้อหาวิชาที่สอน      

13 
ครูไมพูดถึงปมดอยหรอืตอกย้ําในสิ่งที่นักเรยีน

ทําผิดพลาด 

     

14 ครูมคีวามเขาใจนักเรยีน      

15 ครูชวยเหลอืนักเรยีนเมื่อมปีญหา      

16 ครูมเีทคนคิในการสอนที่นาสนใจ      

17 ครูมสีื่อการสอนที่ดแีละนาสนใจในการดงึดูด

นักเรยีน 

     

18 ครูสงเสรมิใหนักเรยีนทํางานรวมกัน      

19 ครูเปดโอกาสใหนักเรยีนซักถามขอสงสัยและ

แสดงความคดิเห็น 

     

20 ครูใหกําลังใจและชมเชยเมื่อนักเรยีนตัง้ใจเรยีน

ไดด ี
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ขอที ่ รายการ 
ระดับความสุขในการเรยีน 

5 4 3 2 1 

 ดานสภาพแวดลอม      

21 ขนาดและลักษณะของหองเรยีนเอื้อตอกจิกรรม

การเรยีนการสอน 

     

22 ภายในหองเรยีนมแีสงสวางเพยีงพอในการเรยีน

การสอน 

     

23 สภาพหองเรยีนในขณะเรยีนไมมเีสยีงรบกวน

จากภายนอก 

     

24 หองปฏบิัตกิารมอีุปกรณและสื่อการสอนที่

จําเปน พอเพยีงกับจํานวนนักเรยีน 

     

25 นักเรยีนไดรับความสะดวกจากการเรยีนใน

หองปฏบิัตกิารคอมพวิเตอร 

     

26 โรงเรยีนมอีุปกรณการสอนที่ทันสมัยเพยีงพอ

และมปีระสทิธภิาพ 

     

27 
หองเรยีนมบีรรยากาศชวยใหนักเรยีนไดผอน

คลาย 

     

28 
นักเรยีนที่มปีญหาสุขภาพจะไดรับการเอาใจใส

เปนอยางดี 

     

29 
โรงเรยีนมสีื่อทัศนูปกรณที่ดี อํานวยความ

สะดวกตอการเรยีนการสอนของครูและนักเรยีน 

     

30 โรงเรยีนมบีรกิารใหคําปรึกษา      

 ดานสัมพันธภาพกับผูอื่น      

31 
นักเรยีนสามารถปรับตัวเขากับคนอื่นๆ ได  

ขณะเรยีน/ทํางานกลุม 

     

32 
นักเรยีนและเพื่อนสามารถใหคําแนะนําและ

ชวยเหลอืซึ่งกันและกันได 

     

33 นักเรยีนรวมมอืกันในการทํางานกับเพื่อน      
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ขอที ่ รายการ 
ระดับความสุขในการเรยีน 

5 4 3 2 1 

34 นักเรยีนและเพื่อนๆ มคีวามสัมพันธอันดตีอกัน      

35 นักเรยีนมเีพื่อนที่สนทิที่ไวใจหรอืปรับทุกขได      

36 
นักเรยีนและเพื่อนชวยกันแลกเปลี่ยนความคดิ

เห็นซึ่งกันและกัน 

     

37 นักเรยีนมคีวามอบอุนเมื่ออยูในกลุมเพื่อน      

38 
นักเรยีนมเีพื่อนคอยใหกําลังใจ สนใจ และเอาใจ

ใสในเรื่องตางๆ อยางสมํ่าเสมอ 
     

39 เพื่อนๆ มคีวามเห็นอกเห็นใจซึ่งกันและกัน      

40 เพื่อนๆ ยอมรับในความสามารถของนักเรยีน      

 

 มคีะแนนเฉลี่ย 4.50 – 5.00 หมายถงึ มคีวามสุขมากที่สุด  

 มคีะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายถงึ มคีวามสุขมาก  

 มคีะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถงึ มคีวามสุขปานกลาง  

 มคีะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถงึ มคีวามสุขนอย  

 มคีะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายถงึ มคีวามสุขนอยที่สุด 

กําหนดเกณฑระดับความสุขในการเรยีนอยูในระดับปานกลางขึ้นไป 

คาคะแนนเฉลี่ยที่ไดคอื................................การแปลผล..................................... 

 

ขอเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ลงช่ือ..............................................ผูประเมนิ 

                   (.............................................) 

                              ตําแหนง................................................ 
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แบบประเมนิความฉลาดทางอารมณ 

ของเด็กอายุ  6–11 ป 

ของกรมสุขภาพจติ กระทรวงสาธารณสุข 

คําชี้แจง  

 1. แบบประเมนินี้เปนประโยคที่มขีอความเกี่ยวของกับอารมณและความรูสกึ 

ที่แสดงออกในลักษณะตางๆ แมวาบางประโยคอาจไมตรงกับที่ทานเปนอยูก็ตาม 

ขอใหทานเลอืกคําตอบที่ตรงกับตัวทานมากที่สุด ไมคําตอบที่ถูกหรอืผิด ดหีรอืไมดี 

โปรดตอบตามความเปนจรงิและตอบทุกขอ เพื่อใหผลการประเมนิเปนที่เช่ือถอืได 

และมปีระโยชนในการเขาใจอารมณของทานไดดยีิ่งขึ้น 

 2. มคีําตอบ 4 คําตอบ สําหรับขอความแตละประโยค คอื ไมจริง จรงิบาง 

คร้ัง คอนขางจรงิ จริงมาก โปรดใสเครื่องหมาย √ ในชองที่ทานคิดวาตรงกับตัวทาน 

มากที่สุด 

ขอมูลผูตอบแบบประเมนิ 

 นักเรยีนช้ัน..............................     เพศ        ชาย                 หญงิ 

 

ขอ รายการ 
ไมเปน

เลย 

เปน

บางครัง้ 

เปน

บอยครัง้ 

เปน

ประจํา 

1 ไมใชกําลังเวลาโกรธหรอืไมพอใจ     

2 รูจักรอคอยเมื่อยังไมถงึคราวหรือเวลา 

ของตน 

    

3 ยับยัง้ที่จะทําอะไรตามอําเภอใจตนเอง     

4 ตองการอะไรตองไดทันที     

5 เมื่อมอีารมณโกรธ ตองใชเวลานานกวาจะ

หายโกรธ 

    

6 หมกมุนกับการเลนมากเกนิไป     
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ขอ รายการ 
ไมเปน

เลย 

เปน

บางครัง้ 

เปน

บอยครัง้ 

เปน

ประจํา 

7 ช้ีแจงเหตุผลแทนการใชกําลัง     

8 ชวยปกปอง ดูแล และชวยเหลอืเด็ก 

ที่เล็กกวา 

    

9 เห็นอกเห็นใจเมื่อผูอื่นเดอืดรอน     

10 ใสใจหรอืรูวาใครชอบอะไร ไมชอบอะไร     

11 เปนที่พึ่งไดเมื่อเพื่อนตองการความชวยเหลอื     

12 ระมัดระวังที่จะไมทําใหผูอื่นเดอืดรอนหรอื

เสยีใจ 

    

13 ไมชวยเหลอืหรือไมใหความรวมมอืกับผูอื่น     

14 รูจักใหกําลังใจผูอื่น     

15 รูจักรับฟงผูอื่น     

16 รูจักแสดงความหวงใยผูอื่น     

17 มักสารภาพเมื่อทําผิด     

18 ไมชอบแกลงเพื่อน     

19 ยอมรับวาผิดเมื่อถูกถาม     

20 เมื่อทําผิด มักแกตัววาไมไดตัง้ใจ     

21 ยอมรับกฎเกณฑ เชน ยอมรับการลงโทษ

เมื่อทําผิด 

    

22 รูจักขอโทษ     

23 ยอมรับคําตําหนหิรอืตักเตอืนเมื่อทําผิด     

24 มคีวามตั้งใจเมื่อทาํสิ่งตางๆ ที่สนใจ     

25 มสีมาธใินการทํางาน เชน อานหนังสอืได

นานๆ 

    

26 พยายามทํางานที่ยากใหสําเร็จไดดวยตนเอง 

เชน การบาน การฝมอื 
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ขอ รายการ 
ไมเปน

เลย 

เปน

บางครัง้ 

เปน

บอยครัง้ 

เปน

ประจํา 

27 สนุกกับการแกปญหายากๆ หรอืทาทาย  

เชน ปญหาการบาน ของเลนที่แปลกๆ 

ใหมๆ  

    

28 เฉื่อยชา ไมสนใจที่จะทํางานใหเสร็จ     

29 บนหรอืตอรองวางานตางๆ ยากเกนิกวาที่จะ

ทําไดทัง้ๆ ที่ยังไมไดลงมอืทํา 

    

30 ทํางานตอไปจนเสร็จแมวาเพื่อนๆ ไปเลนแลว

ก็ตาม 

    

31 ไมทอใจเมื่อประสบกบัความผิดหวัง     

32 หาทางตกลงกับเพื่อนหรอืเด็กคนอื่น 

เมื่อเกดิขัดแยงกัน 

    

33 ไมเอะอะโวยวายเมื่อพบปญหาหรือความ

ยุงยาก 

    

34 รูจักรอจังหวะหรอืรอคอยเวลาที่เหมาะสม 

ในการแกปญหา 

    

35 เมื่อมปีญหา จะคดิหาวธิแีกหลายๆ ทาง     

36 รวมกจิกรรมที่ตนไมชอบ หรอืไมถนัดกับ 

ผูอื่นได 

    

37 ทักทายหรอืทําความรูจักกับเพื่อนใหม     

38 กลาแสดงความสามารถที่มอียูตอหนาคน 

หมูมาก 

    

39 กลาซักถามขอสงสัย     

40 เมื่อถูกถาม ใชวธินีิ่งเฉย แทนการตอบวาไมรู     

41 มักจะใชขออางเมื่อไมกลาทําอะไร     

42 ไมกลาออกความเห็นเมื่ออยูกับผูอื่น     

43 เลาถงึความสําเร็จของตนเองใหผูใหญฟง     
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ขอ รายการ 
ไมเปน

เลย 

เปน

บางครัง้ 

เปน

บอยครัง้ 

เปน

ประจํา 

44 ไมอายในสิ่งที่ตนมอียู เชน ฐานะบาน อาชีพ

ของพอแม รูปรางหนาตา ความสามารถของ

ตนเอง ฯลฯ 

    

45 ภูมใิจที่ตนเองมจุีดดหีรอืความสามารถพเิศษ

บางอยาง เชน เรยีนเกง เลนกฬีาเกง เลน

ดนตรไีด 

    

46 ภูมใิจที่ไดรับความไววางใจจากผูใหญ เชน 

ดูแลนอง ดูแลสัตวเลี้ยง ชวยเหลอืงานผูใหญ 

    

47 มักจะใชขออางเมื่อไมกลาทําอะไร     

48 ไมกลาออกความเห็นเมื่ออยูกับผูอื่น     

49 เลาถงึความสําเร็จของตนเองใหผูใหญฟง     

50 ไมอายในสิ่งที่ตนมอียู เชน ฐานะบาน อาชีพ

ของพอแม รูปรางหนาตา ความสามารถของ

ตนเอง ฯลฯ 

    

51 แมเกมหรอืกฬีาแพก็ไมเสยีใจนาน      

52 แมเปนสิ่งที่ไมจําเปนก็เรยีกรองที่จะเอา 

ใหไดตามที่ตองการ 

    

53 หงุดหงดิอยูนานเมื่อไมไดดั่งใจ     

54 เมื่อทําอะไรไมไดตามตองการจะผิดหวังมาก 

เชน บน ครํ่าครวญ หรอืซมึ 

    

55 มอีารมณขัน     

56 เลนสนุกสนานหรอืลอกันเลนสนุกๆ ได     

57 เมื่ออยูคนเดยีวก็รูจักหาสิ่งมาทําใหตัวเอง

เพลดิเพลนิได 

    

58 รูจักผอนคลายอารมณดวยการดูหนัง  

ฟงเพลง เลนสนุก วาดรูป พูดคุยกับเพื่อน 

    

59 เปนคนแจมใส ยิ้มงาย หัวเราะงาย     
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ขอ รายการ 
ไมเปน

เลย 

เปน

บางครัง้ 

เปน

บอยครัง้ 

เปน

ประจํา 

60 สนุกกับการแขงขันแมจะรูวาไมชนะ     

 

คะแนนในแตละดาน 

1. ด ี

    1.1 ควบคุมอารมณ  (ขอ 1 – 7)  ได...........คะแนน 

  1.2 ใสใจและเขาใจผูอื่น  (ขอ 8 – 16)  ได.............คะแนน 

  1.3 ยอมรับถูกผิด  (ขอ 17 – 23)  ได.............คะแนน 

 2.  เกง 

  2.1 มุงม่ันพยายาม  (ขอ 24 – 30)  ได............คะแนน 

  2.2 ปรับตัวตอปญหา  (ขอ 31 – 36)  ได...........คะแนน 

  2.3 กลาแสดงออก  (ขอ 37 – 42)  ได............คะแนน 

 3.  มสีุข 

  3.1 พอใจในตนเอง  (ขอ 43 – 48)  ได............คะแนน 

  3.2 รูจักปรับใจ  (ขอ 49 – 54)  ได..............คะแนน 

  3.3 รื่นเรงิเบกิบาน  (ขอ 55 – 60)  ได..........คะแนน 

 

ตารางแปลผล 

เกณฑคะแนนที 

(T-Score Norms) 

คะแนน 

1.  ดี 2.  เกง 3.  มสีุข 
รวมคะแนนความฉลาด

ทางอารมณ 
หารดวย 9 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 3.3 

50 – 100           

40 – 49           

0 - 39           

 

 เกณฑคะแนนที คอืเกณฑที่ทําใหทราบวาเด็กมพีัฒนาการความฉลาดทาง

อารมณอยูในระดับใด มคีวามจําเปนตองไดรับการพัฒนาความฉลาดทางอารมณในดาน

นัน้ๆ มากนอยเพยีงใด 
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 เกณฑคะแนนทตีั้งแต 50 คะแนนขึ้นไป บงบอกวาเด็กมีความฉลาดทางอารมณ

อยูในเกณฑที่ด ีควรสงเสริมและรักษาคุณลักษณะนี้ใหคงไว 

 เกณฑคะแนนที 40–49 คะแนน บงบอกวาเด็กควรไดรับการพฒันาความฉลาด

ทางอารมณในดานนัน้ๆ ใหดยีิง่ขึ้น ผูใหญควรรวมกันสงเสรมิใหเด็กมคีวามฉลาดทาง

อารมณในดานนั้นๆ อยางตอเนื่อง 

 เกณฑคะแนนทตี่ํากวา 40 คะแนน บงบอกวาเด็กจําเปนตองไดรับการพฒันา

ความฉลาดทางอารมณในดานนัน้ๆ ใหดยีิ่งขึ้น ผูใหญจําเปนตองชวยกันเอาใจใสพัฒนา

ความฉลาดทางอารมณเด็กอยางจริงจังและสมํ่าเสมอ 

 กลาวโดยสรุป  หากคะแนนของเด็กแตกตางจากชวงคะแนนของเด็กสวนใหญ 

ที่ไดจากการสาํรวจ ไมวาคะแนนจะมากหรอืนอยก็ตาม ผูใหญควรตระหนักถงึการสงเสรมิ

ใหเด็กประพฤตปิฏบิัตตินใหเหมาะสมตามแนวทางพัฒนาความฉลาดทางอารมณแตละดาน 
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