
 

บทที่ 1 

บทนํา 

ภูมหิลัง 

 ความเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยทีําใหโลกปจจุบันกาวเขาสูยุคเทคโนโลยี

สารสนเทศ อันสงผลตอความเจริญกาวหนาในวทิยาการทุกดาน เทคโนโลยสีารสนเทศ 

เขามามบีทบาทในความเปนอยูของคนเราอยางหลกีเลี่ยงไมได ดังเห็นไดจากการดํารงชีวติ

ของทุกคนที่มกีารใชเทคโนโลยสีารสนเทศในรูปแบบตางๆ ไมวาจะเปนการทํางาน 

การแพทยการพาณชิย ธุรกจิบันเทงิ การศกึษา การสือ่สาร ฯลฯ การนําเทคโนโลยี

สารสนเทศมาใช ในวงการศึกษาทําใหการบรหิารและการเรยีนการสอนววิัฒนรูปแบบใหม

ในการใชเทคโนโลยเีพื่อเอื้อประโยชนและปฏรูิปการศกึษาใหมปีระสทิธภิาพและเพิม่

สัมฤทธิผลทางการเรยีนการสอนมากยิง่ขึ้น อกีทัง้การเปลี่ยนแปลงของความรูและแหลง

ความรูในสังคมปจจุบันและอนาคต จะเปลี่ยนจากตัวครูไปเปนเทคโนโลยสีารสนเทศที่มี

มากมายและหลากหลาย ดังนัน้วธิกีารเดมิทีค่รูผูสอนผูกขาดในการใหความรูจะตอง

เปลีย่นกระบวนทัศนใหมในลักษณะทีผู่เรยีนจะตองเรยีนรูเองมากขึ้น นั่นคือมกีาร

เปลี่ยนแปลง วธิกีารเรยีนการสอนในรูปแบบใหมทีใ่ชเทคโนโลยสีารสนเทศเปนเครื่องมอื 

ในการเรยีนการสอนทีท่ําใหทัง้ผูเรยีนและผูสอนไดมกีารปฏสิัมพันธระหวางกันมากขึ้น 

ในเวลาเดยีวกัน ดวยเครือ่งมอืเทคโนโลยสีารสนเทศ ซึ่งประกอบดวยเทคโนโลยี

คอมพวิเตอร และเทคโนโลยีโทรคมนาคม ทําใหเกดิความสะดวกแกทัง้ผูเรยีนและผูสอน 

ในวธิกีารเรยีนที่มุงใหผูเรยีนสามารถเรียนรู ไดคดิดวยตนเองได และผูเรยีนสามารถจัดการ

เรียนรูไดอยางอสิระ (ชาญ  กลิ่นซอน, 2550, หนา 1) 

 รัฐบาลไดตระหนักถงึประโยชนและความสําคัญในการนําเทคโนโลยสีารสนเทศ

มาใชในดานการจัดการศกึษาจะเห็นไดจาก การแถลงนโยบายของรัฐบาลตอสภานติิ

บัญญัตแิหงชาติ เมื่อวันที่ 2 กันยายน 2557 โดย พล.อ.ประยุทธ จันทรโอชา 

นายกรัฐมนตรี ไดกลาวถงึการนําเทคโนโลยมีาใชในการศกึษาเพื่อใหนักเรยีนเกดิการ

เรยีนรูดวยตนเอง ทันตอการเปลี่ยนแปลงของสังคม ซึ่งปรากฏในนโยบายขอที่ 4  
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นําเทคโนโลยสีารสนเทศและเครื่องมอืที่เหมาะสมมาใชในการเรยีนการสอนเพื่อเปน

เครื่องมอืชวยครูหรอืเพื่อการเรยีนรูดวยตนเอง เชน การเรยีนทางไกล รวมทัง้ระบบการ

ประเมนิสมรรถนะที่สะทอนประสทิธิภาพการจัดการเรียนการสอนและพัฒนาคุณภาพ

ผูเรยีนเปนสําคัญทะนุบํารุงและอุปถัมภพระพุทธศาสนาและศาสนาอื่นๆ สนับสนุนให

องคกรทางศาสนามบีทบาทสําคัญในการปลูกฝงคุณธรรม จรยิธรรม ตลอดจนพัฒนา

คุณภาพชีวติ สรางสันตสิุขและความปรองดองสมานฉันทในสังคมไทยอยางยั่งยนื (ASTV 

ผูจัดการออนไลน, ออนไลน, 2557) 

 ดังนั้นเพื่อใหสอดคลองกับนโยบายของรัฐและทันตอสภาพสังคมที่เปลี่ยนแปลง

ไปในปจจุบัน การศกึษาจําเปนจะตองมกีารพัฒนาเปลี่ยนแปลงใหทันสมัยโดยการนํา

เทคโนโลยสีารสนเทศมาเปนเครื่องมอืชวยครูในการจัดการเรยีนการสอนหรอืสงเสรมิ 

ใหนักเรยีนมทีักษะดานคอมพวิเตอรและสามารถใชเทคโนโลยเีพื่อการศกึษาโดยมุงพัฒนา

กระบวนการเรยีนรูใหทันตอการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลย ีเรยีนรูไดดวยตนเอง และตอง

ยดึหลักผูเรยีนเปนศูนยกลางหรอืเนนผูเรยีนเปนสําคัญ คํานงึถงึความแตกตางระหวาง

บุคคล โดยการจัดการเรยีนการสอนควรจัดใหสอดคลองกับความสนใจ และความถนัด

ของผูเรยีน รวมทัง้ปลูกฝงคุณธรรม จรยิธรรม ความสามัคคใีนการทํางานรวมกันเปนกลุม

เพื่อเสรมิสรางสันตสิุขและความปรองดองสมานฉันทในระดับช้ันเรยีนและสงผลตอ

ระดับชาตอิยางยั่งยนื 

 หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐาน มุงเนนพัฒนาผูเรยีนใหมคีุณภาพตาม

มาตรฐานการเรยีนรูที่กําหนด ซึ่งชวยผูเรยีนใหเกดิสมรรถนะสําคัญ 5 ประการ ไดแก 

ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคดิ ความสามารถในการแกปญหา 

ความสามารถในการใชทักษะชีวติ และความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

(กระทรวงศกึษาธกิาร, 2552, หนา 4) ซึ่งความสามารถในการคดิวเิคราะหเปนหนึ่งใน

สมรรถนะที่มุงเนนใหเกดิกับผูเรยีน เพราะการคิดวเิคราะหเปนรากฐานสําคัญของการ

เรยีนรูและการดําเนนิชีวิต บุคคลที่มคีวามสามารถในการคดิวิเคราะหจะมคีวามสามารถ 

ในดานอื่นๆ เหนอืกวาบุคคลอื่นๆทัง้ทางดานสตปิญญา และการดําเนินชีวติ การคดิ

วเิคราะหเปนพื้นฐานของการคดิทัง้มวลเปนทักษะที่ทุกคนสามารถพัฒนาได รวมทัง้

สามารถสรางสรรคสิ่งใหมๆ  ใหเกดิขึ้นได (ประพันธศริิ  สุเสารัจ, 2551, หนา 9)   

 จากรายงานผลการทดสอบทางการศกึษาระดับชาติขัน้พื้นฐาน (O-NET)  

ปการศกึษา 2555-2557 สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษานครพนม เขต 1 
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ผลการประเมนิผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปที่ 6 กลุมสาระการ

เรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีระดับประเทศ พบวา นักเรยีนมคีะแนนเฉลี่ยรอยละ 

53.85, 53.16 และ 56.32 ตามลําดับ ในระดับสังกัด พบวา นักเรยีนมคีะแนนเฉลี่ยรอยละ 

52.20, 51.59 และ 55.24 ตามลําดับ ในระดับจังหวัด พบวา นักเรยีนมคีะแนนเฉลี่ย 

รอยละ 48.72, 48.76 และ 49.84 ตามลําดับ (สถาบันทดสอบทางการศกึษาแหงชาต ิ

(องคการมหาชน), ออนไลน, 2555-2557) เมื่อเปรยีบเทยีบคะแนนเฉลี่ย ปการศกึษา 

2555-2557 ในระดับสงักัด และระดับจังหวัด มคีะแนนเฉลี่ยตํ่ากวาระดับประเทศ แสดง

ใหเห็นวาระดับผลการเรยีนของนักเรยีนยังไมเปนที่นาพึงพอใจ และจากผลการประเมนิ

ภายนอกรอบ 2 พุทธศักราช 2549-2553 ของสํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมนิ

คุณภาพการศกึษา (สมศ.) ของระดับการศกึษาขัน้พื้นฐานดานผูเรยีนจากโรงเรยีนทัง้หมด 

20,534 แหง โรงเรยีนบานนกเหาะ พบวา มจุีดที่ควรพัฒนาในดานผูเรยีน คอื ทักษะการ

คดิวเิคราะห คดิสังเคราะห มวีจิารณญาณ มคีวามคดิสรางสรรคและจินตนาการ นิสัยรัก

การอาน ใฝรูใฝเรยีน สนใจแสวงหาความรูจากแหลงเรียนรูตางๆ เพื่อนํามาพัฒนาตนเอง

อยางตอเนื่อง (โรงเรยีนบานนกเหาะ, 2557, หนา 86)  

 ในยุคแหงเทคโนโลยสีารสนเทศ อนิเทอรเน็ตเปนแหลงที่ใหความรู ขาวสาร 

ขอมูลตางๆ อยางมากมาย หรอืที่บางคนเรยีกวา ขุมทรัพยแหงความรู โดยใชวธิกีาร

ใหบรกิารผานอนิเทอรเน็ต ทาํใหผูใชสามารถเขาถงึขอมูลเหลานั้นไดอยางงายดาย 

โดยเฉพาะดานการเรยีนการสอนเราสามารถนําระบบอนิเทอรเน็ตเขามาใชเปนสื่อเพื่อการ

เรยีนการสอนไดเปนอยางดี ซึ่งเรยีกวาการเรยีนการสอนบนเว็บ (อรชา  นลิสนธิ, 2551) 

 ในปจจุบันการเรยีนการสอนบนเว็บ ไดเขามาชวยบรหิารจัดการระบบการเรยีน

การสอนไดอยางมปีระสทิธิภาพ โดยใชเครอืขายคอมพิวเตอรเปนเครื่องมอืชวยบริหารให

ถงึเปาหมายไดงายและรวดเร็ว จุดเดนของการเรยีนรูผานเว็บ คอื 

   1. เขาถงึเนื้อหาไดทุกเวลา ซึ่งตางกับการเรยีนโดยปกติที่เรยีนเปนช่ัวโมงไป 

   2. ขจัดปญหาดานปจเจกบุคคล 

   3. สถานที่ที่ใชในการเรยีน ซึ่งการเรยีนบนเว็บมคีวามเปนสวนตัวมากกวา 

   4. ยดืหยุนในการปรับเปลี่ยนเนื้อหา และสะดวกในการเรยีน 

   5. เปดโอกาสใหผูเรยีนโตตอบกับเนื้อหาและผูอื่นได 

 ดวยเหตุนี้เองจึงไดมกีารผลิตสื่อตางๆ ขึ้นมามากมายเพื่อใชในการเรยีนการสอน 

ซึ่งบทเรยีนบนเว็บก็เปนหนึ่งในนัน้ดวย (สุธรี  นาทร, 2553, หนา 2) 
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 การเรยีนการสอนบนเว็บจะมคีวามสมบูรณแบบไดจําเปนตองมบีทเรยีนบนเว็บ 

เพราะบทเรยีนบนเว็บเปนบทเรยีนที่อาศัยคุณสมบัต ิและทรัพยากรที่มอียูบนอนิเทอรเน็ต

มาเปนสื่อกลางที่ใชในการถายทอดความรู เพื่อสงเสริมและสนับสนุนการเรยีนการสอนให

มปีระสทิธภิาพ เปนวธิทีี่จะชวยสงเสรมิ พฒันาผูเรยีนใหเกดิการเรยีนรูและเพิ่ม

ประสทิธภิาพทางการเรยีน ซึ่งภายในบทเรยีนจะประกอบไปดวยสวนของเนื้อหา กิจกรรม

การเรยีน แบบฝกหัดและแบบทดสอบ การเรยีนในลักษณะนี้นัน้ผูเรยีนสามารถนํากลับมา

ใชดูไดตลอดเวลา ผูเรยีนจะถกูกระตุนใหมปีฏกิริยิาตอบสนองตอเนื้อหาของบทเรยีน และ

สามารถเช่ือมโยงกับแหลงเรยีนรูอื่นๆ ที่เกี่ยวของกับการเรยีนในเนื้อหาวิชาไดอยางมากมาย 

ทําใหผูเรยีนมคีวามรู ความเขาใจ ไมเบื่อหนายที่จะศกึษาบทเรยีนและมคีวามสนใจใน

บทเรยีนมากขึ้น รวมทัง้มแีรงจูงใจสูง และมคีวามสนุกกับการเรียน ซึ่งจะสงผลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนไดดวย (อรชา  นลิสนธ,ิ 2551)  

 ในยุคของเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ระบบการศกึษาไทยเราได

ทดลองใชบทเรยีนบนเว็บ Web based Instruction (WBI) มาพอสมควร เพราะวาสื่อ WBI นัน้

สามารถนําไปใชไดทันท ีไมวาจะเปนเพื่อการเรยีนการสอนหรอืการฝกอบรม ทัง้ยังเปนได 

ทัง้สื่อหลักหรอืสื่อเสรมิในช้ันเรยีนอยางดี (ภาสกร  เรอืงรอง, ออนไลน, 2551) และยัง

สามารถนําเสนอขอมูลไดทั้งขอความ ภาพ เสยีง VDO และสามารถสรางจุดเช่ือมโยง 

ไปยังตําแหนงตางๆ ไดตามตองการ จึงสงผลใหการพัฒนาสื่อการเรยีนการสอนในรูปแบบ 

WBI เปนที่นยิมอยางสูง (ศวิิไล  มงคล, 2551, หนา 3) ทัง้นี้ บทเรยีนบนเว็บเปนบทเรยีน 

ที่อาศัยคุณสมบัต ิและทรัพยากรที่มอียูบนอนิเทอรเน็ตมาเปนสื่อกลางที่ใชในการถายทอด

ความรู เพื่อสงเสรมิและสนับสนุนการเรยีนการสอนใหมปีระสทิธภิาพ เปนวธิทีี่จะชวย

สงเสรมิ พัฒนาผูเรยีนใหเกิดการเรยีนรูและเพิ่มประสทิธภิาพทางการเรยีน ซึ่งภายใน

บทเรยีนจะประกอบไปดวยสวนของเนื้อหา กจิกรรมการเรยีน แบบฝกหัดและแบบทดสอบ 

การเรยีนในลักษณะนี้นั้นผูเรยีนสามารถนํากลับมาใชดูไดตลอดเวลา ผูเรยีนจะถูกกระตุน 

ใหมปีฏกิริยิาตอบสนองตอเนื้อหาของบทเรยีน และสามารถเช่ือมโยงกับแหลงเรยีนรูอื่นๆ 

ที่เกี่ยวของกับการเรยีนในเนื้อหาวิชาไดอยางมากมาย ทําใหผูเรยีนมคีวามรู ความเขาใจ  

ไมเบื่อหนายที่จะศกึษาบทเรยีนและมคีวามสนใจในบทเรียนมากขึ้น รวมทั้งมีแรงจูงใจสูง 

และมคีวามสนุกกับการเรยีน ซึ่งจะสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนไดดวย (อรชา  นลิสนธิ, 

2551)  
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 นอกจากนี้ สถานศกึษาที่เริ่มใช WBI ตลอดจนที่ใชไปนานแลว บางก็ประสบ

ผลสําเร็จ บางก็ตกอยูในชวงดําเนนิการ แตในขณะที่หลายสถาบันการศกึษายังขาดการใช

ทฤษฎทีางการศกึษา ที่จะนํามาใชรวมกับบทเรยีนบนเว็บ (WBI) ทฤษฎทีางการการศกึษา

ไดแก กระบวนการ รูปแบบ และวธิกีารสอน อยางไรก็ตามทฤษฎทีางการศกึษาเหลานี้

ยังคงอยูและจําเปนตองใชตลอดไปแมวาเทคโนโลยจีะพัฒนาเปลี่ยนแปลงไปก็ตาม  

(ภาสกร  เรืองรอง, 2551, หนา 5) 

 การเรยีนรูแบบช้ีแนะ เปนรูปแบบการสอนที่มเีปาหมายเพื่อฝกทกัษะหรอืให

ความรูเบื้องตนแกผูเรยีนเพื่อใหมพีฤตกิรรมตามวัตถุประสงคที่ไดกําหนด การเรยีนการ

สอนแบบช้ีแนะนี้มพีื้นฐานมาจากทฤษฎทีางจติวทิยากลุมพฤตกิรรมนยิม และจิตวทิยากร  

ฝกการเรยีนการสอน เนนการฝกและเสรมิแรงทางในขณะเรยีนหรือฝกปฏบิัตงิาน และจะ

คอยลดการเสรมิแรงเมื่อผูเรยีนมพีฤตกิรรมที่ตองการ การเรยีนการสอนจะเนนใหผูเรยีน

สามารถทํางานไดอยางมลีําดับขัน้ตอน รวมทั้งสามารถทํางานรวมกับคนอื่นได การฝกจะ

แบงออกเปนทักษะยอยเรยีงลําดับความซับซอนของทักษะ ลักษณะของการเรยีนการสอน

แบบช้ีแนะ จงึมลีักษณะของการแบงเนื้อหาออกเปนสวนๆ หรอืทักษะยอยแลวจัดเรยีงตาม

ความซับซอนแลว หลังจากนัน้จึงฝกผูเรยีนตามลําดับทักษะที่จัดเรยีงไวแลวใหการ

เสรมิแรงระหวางการฝก การฝกแตละขั้นตอนจะเปนการฝกจากขั้นตอนที่งายไปสูขัน้ตอน 

ที่ยากขึ้นตามลําดับ สําหรับเกณฑการผานแตละทักษะไดนัน้ ผูเรยีนควรจะสามารถทําได

ถูกตองตามงานที่ไดรับมอบหมายรอยละ 85–90 จึงจะสามารถผานเกณฑที่กําหนด 

สามารถเรยีนทักษะในขัน้ตอไปได ซึ่งวธิกีารจัดการเรยีนการสอนแบบช้ีแนะ ประกอบไป

ดวย 6 ขัน้ตอน คอื ขั้นทบทวนความรูเดมิ ขัน้บอกวัตถุประสงค ขั้นนําเสนอเนื้อหาใหม  

ขัน้ฝกโดยการช้ีแนะ ขัน้ฝกอสิระ และขั้นทบทวน (สุวทิย  มูลคํา และอรทัย  มูลคํา, 2547, 

หนา 230-236)  

  ผังกราฟก (Graphic  Organizers) พัฒนามาจากการเรยีนรูอยางมคีวามหมาย

ของ Ausubel (1968, pp. 7-9 อางถงึใน พิชญาภา  อนิธแิสง, 2557, หนา 5) ซึ่งกลาวโดย

สรุปวา การที่ผูเรยีนไดเช่ือมโยงสิ่งที่เรยีนรูใหมเขาสูโครงสรางทางปญญา จะชวยใหผูเรยีน

สามารถคงความรูและจัดลําดับความคดิ เพื่อเช่ือมโยงความคดิเพื่อเช่ือมโยงความรูทําให

เกดิความเขาใจ เปนการเรยีนรูอยางมเีปาหมาย ในปจจุบันผังกราฟกไดพัฒนาขึ้นหลาย

รูปแบบ แตละรูปแบบมคีวามเหมาะสมในการใชแตกตางกันออกไป ในการวจัิยในครัง้นี้ 

ผูวจัิยเลอืกใช ผังความคดิ ผังมโนทัศน เวนนไดอะแกรม และผังกางปลา ผังใยแมงมุม  

และผังลําดับขั้น เนื่องจากมีความเหมาะสมกับเนื้อหาและวัยของผูเรยีน และจากงานวจัิย 
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ที่เกี่ยวของกับการใชผังกราฟกมาใชในการจัดกจิกรรมการเรยีนรู ไดแก ดลฤด ี  

รัตนประสารท (2547, หนา 9) บุญนํา  เที่ยงดี (2548, หนา 49) และจุฬาลักษณ  

ภูมปิญญา (2550, หนา 85) พบในทํานองเดยีวกันวา การจัดกจิกรรมการเรยีนการสอน

โดยใชผังกราฟก สามารถใชในการรวบรวมขอมูลหรอืความรูที่ไดอยางเปนระบบ ทําให

สรุปเรื่องที่เรยีนรูไดเปนอยางด ีและสามารถทาํใหผูเรียน เกดิทักษะการคดิวเิคราะหได  

 ธนวรรณ  เทยีนเจษฎา (2548, หนา 4-5) ไดกลาววา เทคนคิ Jigsaw  

มจุีดมุงหมายเพื่อสงเสรมิความรวมมอืและพึ่งพาอาศัยกันในกลุมมากขึ้น โดยสมาชิก 

ในกลุมคละความสามารถ ผูเรยีนแตละคนไดรับมอบหมายใหศึกษาเรื่องที่กําหนดและ

ไดรับ “หัวขอของผูเช่ียวชาญโดยละเอยีด” เมื่อศกึษาเรื่องจบในหัวขอเดยีวกัน แตละกลุม

รวมกันอภปิรายในหัวขอนัน้ หลังจากนัน้ผูเช่ียวชาญก็กลับมายัง “กลุมบาน” ของตน  

เพื่ออธบิายสวนที่ตนรูใหคนอื่นๆ ไดเรยีนรู และในที่สุดทุกคนตองมคีวามรูคลอบคลุม

เนื้อหาทัง้หมด หัวใจเทคนคิ Jigsaw คอื การพึ่งพาซึ่งกันและกัน ผูเรยีนทุกคนตองพึ่งพา

ความรูจากผูเรยีนคนอื่นๆ สมาชิกในกลุมทุกคนตองรับผิดชอบตอการเรยีนการทํางาน

รวมกัน ทําใหพัฒนาทักษะทางสังคม ทักษะการทํางานที่ด ีผูเรยีนมกีารเคลื่อนไหวและ

แสดงออกระหวางเรยีนอันสอดคลองกับธรรมชาตขิองผูเรยีน และการปฏบิัติกิจกรรมกลุม

ยังชวยสลายพฤตกิรรมการเรยีนที่ไมพงึประสงคของผูเรยีนใหมคีวามรัก สามัคค ีและ

ชวยเหลอืกันเพื่อชวยใหกลุมของตนเรยีนรูไดอยางมปีระสทิธภิาพ 

 กระแสพระราชดํารัสในพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว การใหการศกึษา คอื 

การชวยใหบุคคลคนพบวธิีดําเนนิชีวิตอยางมคีวามสุข รูรับผิดชอบช่ัวด ีใหบุคคลมีความ

เจรญิงอกงามในการเรยีนรู สามารถนําเอาคุณสมบัตทิัง้ปวงที่มอียูในตนออกมาใช

ประโยชนเกื้อกูลผูอื่นเพื่อใหอยูรวมกันเปนสังคม อันจะนําไปสูความเจรญิและความสุข 

ผูสอนมีหนาที่ตองปลูกฝงคุณธรรม ความรู และการดําเนนิชีวติใหศษิย เพื่อใหสามารถ

เรยีนรู และดําเนินชีวติตอไปดวยด ีจนบรรลุจุดหมายก็คอืการดําเนินชีวติอยางสันตสิุข 

สภาพการเรยีนการสอนของไทยในปจจุบันไดมกีารพัฒนามากขึ้น ทัง้ในรูปแบบและเนื้อหา 

อยางไรก็ตามการจัดกจิกรรมการเรยีนการสอนโดยรวมยังคงอยูในหองเรยีน ซึ่งเนนครู 

เปนศูนยกลางของการเรยีนรู (Teacher Center) ครูมหีนาที่เปนผูใหความรู คอยบอกเนื้อหา

ที่จัดให และมักจะเปนบทเรียนสําเร็จรูปที่มองขามความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรยีน 

ขาดการบูรณาการเช่ือมโยงแตละบทเรยีน คุณธรรมจริยธรรมเขาหากันอยางเหมาะสม 

ระบบการศกึษาการหาความรู การสรางความรู ความคดิ ความเช่ือของไทย ยังมีลักษณะ
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การถายทอดแบบเนนการทองจําจากความรูและคานยิมดัง้เดมิ ขาดการฝกฝนใหรูจักคดิ 

คนควา วเิคราะห สังเคราะห และประยุกตใช แมจะมกีารขยายการศกึษาในเชิงปริมาณ

มากพอสมควร แตไมสามารถประยุกตใชความรูเพื่อแกปญหาสถานการณจริงที่เปลี่ยนไป

ตลอดเวลา ขาดการวจัิยคนควาเพื่อสรางองคความรูเพื่อจะนํามาใชแกปญหาที่สอดคลอง

กับบรบิทของสังคมไทย (วทิยากร  เชียงกูล, 2554, หนา 15 อางถงึใน ลัดดา  หวังภาษติ, 

2557, หนา 3) 

  ประเทศไทยไดหันมาใหความสําคัญกับการขับเคลื่อนใหผูเรยีนมคีวามสุข 

โดยถอืเปนเปาหมายในการพัฒนาประเทศอยางตอเนื่อง โดยจัดทําแผนพัฒนาเศรษฐกจิ

และสังคมแหงชาต ิฉบับที่ 11 (พ.ศ. 2555-2559) ที่เนนการใหสังคมอยูรวมกันอยางมี

ความสุข และเพิ่มเรื่องความเสมอภาค ความเปนธรรม และการมภูีมคิุนกันตอการ

เปลี่ยนแปลง จะเห็นไดวาความสุขเปนปจจัยที่สําคัญในการเรยีนรู กลาวคอื ความสุขทํา 

ใหการเรยีนรูมคีวามยั่งยนื และสามารถพัฒนาผูเรยีนใหเปนกําลังสําคัญในสังคม 

(UNESCO, 2008, หนา 1-5 อางถงึใน ลัดดา  หวังภาษิต, 2557, หนา 4) 

 ดวยเหตุผลและสําคัญดงักลาวขางตน ผูวจัิยจึงสนใจที่จะพัฒนาบทเรยีน 

บนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw ทีส่งผลตอทักษะการคดิ

วเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และความสุขในการเรยีน กลุมสาระการเรยีนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ในเครอืขายพระธาตุมหาชัย 

อําเภอปลาปาก สํานักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษานครพนม เขต 1  

คําถามของการวิจัย 

 ในการวจัิยครัง้นี้ผูวจัิยไดกําหนดคําถามของการวจัิย ไวดังนี้ 

  1. บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw 

มปีระสทิธภิาพตามเกณฑ 80/80 หรอืไม   

  2. บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ 

Jigsaw มดีัชนปีระสทิธผิล ตัง้แต 0.5 หรอืไม  

  3. ทักษะการคดิวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนช้ัน

ประถมศกึษาปที่ 4 หลังเรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw หลังเรยีนสูงกวากอนเรยีนหรอืไม อยางไร 
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  4. ความสุขในการเรยีนของนักเรยีน หลังเรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใช 

การเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw อยูในระดับใด 

  5. ทักษะการคดิวเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรยีนที่มคีวาม

ฉลาดทางอารมณตางกัน (สูง ปานกลาง ตํ่า) หลังเรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการ

เรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ มคีวามแตกตางกันหรอืไม อยางไร 

ความมุงหมายของการวิจัย 

 ในการวจัิยครัง้นี้ผูวจัิยไดกําหนดความมุงหมายของการวจัิย ไวดังนี้ 

  1. เพื่อพัฒนาบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และ

เทคนคิ Jigsaw ใหมปีระสทิธภิาพตามเกณฑ 80/80 และมคีาดัชนปีระสทิธผิล ตั้งแต 0.5 

ขึ้นไป 

  2. เพื่อเปรยีบเทยีบทกัษะการคดิวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

ของนักเรยีนที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ 

Jigsaw ระหวางกอนเรยีนและหลังเรยีน 

  3. เพื่อศกึษาความสุขในการเรยีนของนักเรยีนที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บ

โดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw  

  4. เพื่อเปรยีบเทยีบทักษะการคดิวเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของ

นักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณตางกัน (สูง ปานกลาง ตํ่า) หลังเรยีนดวยบทเรยีนบน

เว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw  

สมมติฐานของการวิจัย 

 ในการวจัิยครัง้นี้ผูวจัิยไดศกึษาแนวคดิ ทฤษฎ ีและผลงานวจัิยที่เกี่ยวของ 

เพื่อใชเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก  

และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีน 

ช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ซึ่งผูวิจัยไดตัง้สมมตฐิานของการวจัิย ไวดังนี้ 

  1. บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw 

ของนักเรยีน มปีระสทิธภิาพตามเกณฑ 80/80 และมีคาดัชนปีระสทิธผิล ตัง้แต 0.5 ขึ้นไป 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 

9 

  2. ทักษะการคดิวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนที่เรยีน

ดวยบทเรยีนบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรียนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw 

หลังเรยีนสูงกวากอนเรยีน 

  3. ความสุขในการเรยีนของนักเรยีนทีเ่รยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการ

เรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw อยูในระดับมาก 

  4. ทักษะการคดิวเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรยีนที่มคีวาม

ฉลาดทางอารมณตางกันที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw มคีวามแตกตางกนั 

ความสําคัญของการวิจัย 

 ในการพัฒนาบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ 

Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

ครัง้นี้ผูวิจัยไดใหความสําคัญของการวจัิยไว ดังนี้ 

  1. ไดบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ 

Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีนช้ันประถมศกึษา 

ปที่ 4 ที่มปีระสทิธภิาพตามเกณฑ 80/80 และมีคาดัชนีประสทิธิผลตัง้แต 0.5 ขึ้นไป 

  2. นักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ไดรับการพัฒนาทักษะการคดิวเิคราะห 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

  3. นักเรยีนมีความสุขในการเรียนตอการจัดกจิกรรมการเรยีนการสอนกลุม

สาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

  4. ทําใหไดแนวทางในการแกปญหาการจัดการเรยีนการสอนโดยใชการ

เรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw ในเนื้อหาและสาระการเรยีนรูอื่น  

ในระดับช้ันตางๆ ตอไป 

  5. เปนขอมูลสําหรับครูผูสอนและผูเกี่ยวของในการวางแผนแกปญหา 

การเรยีนและพัฒนาผูเรยีนในดานทักษะการคดิวเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยใีนระดับตางๆ ใหมปีระสทิธภิาพมาก

ยิ่งขึ้น 
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ขอบเขตของการวิจัย 

 1. ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 

  1.1 ประชากรที่ใชในการวจัิย 

   ประชากรที่ใชในการวจัิยครั้งนี้เปนนักเรยีนที่กําลังเรยีนอยูช้ัน

ประถมศกึษาปที ่4 ประจําภาคเรยีนที่ 2 ปการศกึษา 2559 โรงเรยีนในเครอืขายพระธาตุ

มหาชัย อําเภอปลาปาก สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศกึษานครพนม เขต 1 

จํานวน 11 โรงเรยีน จํานวน 11 หองเรยีน มนัีกเรยีนทัง้หมด 149 คน  

  1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวจัิย 

   กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวจัิยครัง้นี้คอื นักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4   

โรงเรยีนบานนกเหาะ เครอืขายพระธาตุมหาชัย อําเภอปลาปาก สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่

การศกึษาประถมศกึษานครพนม เขต 1 ภาคเรยีนที่ 2 ปการศกึษา 2559 จํานวน 1 

หองเรยีน มนัีกเรยีนทัง้หมด 28 คน ไดมาโดยวธิกีารสุมแบบแบงกลุม (Cluster Random 

Sampling) โดยใชโรงเรยีนเปนหนวยการสุม ซึ่งนักเรยีนดังกลาว มทีั้งนักเรยีนกลุมเกง  

กลุมปานกลาง และกลุมออน คละความสามารถกัน จากการวเิคราะหขอมูลคาดวานาจะ

เปนกลุมตัวอยางที่มคีวามเปนตัวแทนที่ดขีองประชากรไดดวยเหตุผลดังนี้  

   กลุมประชากรมคีวามเปนเอกพันธคลายคลงึและเหมอืนกัน  คอื         

    1) การจัดประสบการณใชหลักสูตรการเรยีนรู ใชหลักสูตรเดยีวกัน 

คอืหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ของกระทรวงศกึษาธกิาร

    2) ทุกโรงเรยีนอยูในเครอืขายพระธาตุมหาชัย สังกดัสํานักงานเขต

พื้นที่การศกึษาประถมศกึษานครพนม เขต 1 

    3) จํานวนนักเรยีนระดับช้ันประถมศกึษาปที่ 4 เครือขายพระธาตุ

มหาชัย สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษานครพนม เขต 1 มจํีานวน 

ใกลเคยีงกัน 

    4) ผลการสอบ O-NET โรงเรยีนในเครอืขายพระธาตุมหาชัย สังกัด

สํานักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษานครพนม เขต 1 มคีุณภาพใกลเคยีงกัน 

    5) ครูทําการสอนระดับช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ในเครอืขายพระธาตุ

มหาชัย  ไดผานการอบรมหลักสูตรเดยีวกัน 
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 2. ตัวแปรที่ใชในการวจัิย 

  2.1 ตัวแปรอิสระ มี 2 ประเภท ไดแก  

   2.1.1 ตัวแปรจัดกระทํา คอื การเรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการ

เรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw  

   2.1.2 ตัวแปรจัดประเภท คือความฉลาดทางอารมณซึ่งม ี3 ระดับ คอื 

สูงปานกลาง และต่ํา 

  2.2 ตัวแปรตาม ไดแก 

   2.2.1 ทักษะการคดิวเิคราะห 

   2.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

   2.2.3 ความสุขในการเรยีน 

  3. ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย 

  การวจัิยในครัง้นี้ดําเนนิการในปการศกึษา 2559 จํานวน 20 สัปดาห 

สัปดาหละ 2 ช่ัวโมง รวม 40 ช่ัวโมง (ไมรวมเวลาปฐมนิเทศ ทดสอบกอนเรยีน และทดสอบ

หลังเรยีน) 

กรอบแนวคดิของการวิจัย 

  การวจัิยครัง้นี้ผูวจัิยไดศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนา

บทเรยีนบนเว็บ ของศวิไิล  มงคล (2551, หนา 21-40) ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544, 

หนา 87-94) และเยาวลักษณ  พรมศรี (2551, หนา 26-35) โดยใชการจัดการเรียนรู 

แบบช้ีแนะ ของสุพรชัย  บุญออน (2550, ออนไลน) และสุวทิย  มูลคํา และอรทัย  มูลคํา 

(2547, หนา 230–270) ผังกราฟกของ Jone et al (1989, อางถงึใน ธดิารัตน  ศักดิ์สุจรติ, 

2555, หนา 42-43) Clarke (1991, pp. 526-534) Joyce (1992, pp. 159-165) และ  

ทศินา  แขมมณี (2552, หนา 232-234) และ เทคนคิ Jigsaw ของ Slavin (1995, อางถึงใน, 

ภาสกร  เรอืงรอง, 2551, หนา 113) และกรมสามัญศกึษา (2540, หนา 42-43 อางถงึใน 

กอบกุล  แสงสวาสดิ์, 2550, หนา 7-8) มคีวามเหมาะสมกับระดับช้ัน เปนบทเรยีนบนเว็บ

ที่ออกแบบขึ้นโดยมุงใหผูเรียนไดพัฒนาทักษะการคดิวเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

และมคีวามสุขในการเรยีน นําไปสูการเรยีนรูไดด ีบรรลุตามจุดมุงหมาย ผูวจัิยจึงสรุป

กรอบแนวคิดของการวจัิยดังภาพประกอบ 1 
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ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคดิของการวิจัย 

 

การเรยีนรูแบบชี้แนะ 

มขีัน้ตอนดังน้ี 

1. ทบทวนความรูเดมิ  

2. บอกวัตถุประสงค 

3. นําเสนอเนื้อหาใหม 

4. ฝกโดยการช้ีแนะ 

5. การฝกโดยอิสระ 

6. ทบทวน 

 

 

 

 

- ทักษะการคดิ 

วเิคราะห 

 

- ผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียน 

 

- ความสุข 

ในการเรียน 

 

การเรยีนรูแบบชี้แนะ ผังกราฟก  

และเทคนคิ Jigsaw 

1. ขัน้นําเขาสูบทเรียน 

   1.1 ทบทวนความรูเดมิจากสื่อ 

   1.2 บอกวัตถุประสงค  

2. ขัน้สอน 

   2.1 นําเสนอเนื้อหาใหม 

        2.1.1 แบงเนื้อหาออกเปนหัวขอยอย 

        2.1.2 ครูจะจัดกลุมนักเรียน คละ

ความสามารถกัน  

        2.1.3 ระดมสมองตางกลุม 

3. ขัน้สรุป 

    3.1 แลกเปลี่ยนเรียนรูในกลุม รวมกันสรุป

ความรูเปนผังกราฟก 

         3.1.1 ฝกโดยการช้ีแนะ 

         3.1.2 การฝกโดยอิสระ  

         3.1.2 การทบทวน 

    3.2 นักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบยอย  

    3.3 รายงานผลคะแนน ยกยองชมเชย 

 

 
 

เทคนคิ Jigsaw 

มขีัน้ตอนดังน้ี 

1. แบงเนื้อหาเปนหัวขอยอย 

2. จัดกลุมนักเรียน คละความสามารถกัน 

3. ระดมสมองตางกลุม 

4. แลกเปลี่ยนเรียนรูในกลุม 

5. นักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบยอย  

6. รายงานผลคะแนน ยกยองชมเชย 

 

ตัวแปรอิสระ (ตัวแปรจัดกระทํา) 

ตัวแปรตาม 

ตัวแปรอิสระ (ตัวแปรจัดประเภท) 

ความฉลาดทางอารมณ 

สูง ปานกลาง และต่ํา 

บทเรยีนบนเว็บ  

ผังกราฟก 

มขีัน้ตอนดังน้ี 

1. ขัน้นําสูบทเรียน 

2. ขัน้สอน 

3. ขัน้สรุป 
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นยิามศัพทเฉพาะ 

 ในการวจัิยครัง้นี้ผูวจัิยไดนยิามศัพทเฉพาะไวดังนี้ 

  1. บทเรยีนบนเว็บ หมายถงึ การเรยีนการสอนที่ไดรับการออกแบบอยางมี

ระบบ โดยอาศัยคุณสมบัติและทรัพยากรของเวลิดไวดเว็บ มาเปนสื่อกลางในการถายทอด

ความรู เพื่อสนับสนุนและสงเสรมิการเรยีนการสอนใหมปีระสทิธภิาพโดยอาจจัดเปนการ

เรยีนการสอนทัง้กระบวนการหรอืนํามาใชเปนเพยีงสวนหนึ่งของกระบวนการทัง้หมดและ

ชวยขจัดปญหาอุปสรรคของการเรยีนการสอนทางดานสถานที่และเวลาอกีดวย  

  2. การเรยีนรูแบบช้ีแนะ หมายถงึ รูปแบบการสอนที่มเีปาหมายเพื่อฝก

ทักษะหรอืใหความรูเบื้องตนแกผูเรยีนเพื่อใหมพีฤตกิรรมตามวัตถุประสงคที่ไดกําหนด 

การเรยีนการสอนแบบช้ีแนะเนนการฝกและเสรมิแรงทางบวกในขณะเรยีนหรอืฝก

ปฏบิัตงิาน และจะคอยลดการเสรมิแรงเมื่อผูเรยีนมพีฤตกิรรมที่ตองการ ซึ่งมอีงคประกอบ

สําคัญของการจัดการเรยีนรู ดังนี้ 

   2.1 ลําดับขัน้ตอนการเรยีนรู ผูสอนตองวเิคราะหพฤติกรรมของผูเรยีน 

วาการเกดิการเรยีนรูจะตองมพีฤตกิรรมยอยอะไรบาง แลวเขยีนลงในกระดาษเปนขอๆ 

   2.2 เกณฑวัดสภาพความสําเร็จ ผูสอนจะตองกําหนดเกณฑวัดสภาพ

ความสําเร็จ ซึ่งทุกคนตองผานเกณฑอยางนอย รอยละ 80 ขั้นไปถงึจะฝกทักษะขัน้ตอไป

ได 

  3. ผังกราฟก หมายถงึ รูปแบบของการสื่อสาร โดยนําเอาขอมูลหรอื

ขอความที่ไดออกมาในลักษณะของแผนภาพแบบตางๆ ที่มคีวามเปนนามธรรม โดยการ

เช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดมิและสรางความหมาย ความเขาใจเนื้อหาสาระหรอื

ขอมูล ชวยใหการถายทอดความคดิ หรอืความเขาใจเรื่องตางๆ เปนไปไดงาย รวดเร็ว  

ซึ่งจะทําใหเกดิการจดจําในสิ่งที่เรยีนรูไดนาน ในการวจัิยในครัง้นี้ ผูวิจัยเลอืกใชผัง

ความคดิ ผังมโนทัศน เวนนไดอะแกรม และผังกางปลา ผังใยแมงมุม และผังลําดับขัน้ 

เนื่องจากมคีวามเหมาะสมกับเนื้อหาและวัยของผูเรยีน 

  4. เทคนคิ Jigsaw หมายถงึ การจัดกจิกรรมการเรยีนการสอนที่แบงผูเรยีน

ออกเปนกลุมๆ สมาชิกในกลุมมคีวามสามารถคละกันเรยีนรูรวมกัน ผูสอนกําหนดใหแต

ละคนในกลุมศกึษาเนื้อหายอยๆ แตกตางกันโดยไปศกึษารวมกับสมาชิกของกลุมหลักอื่นๆ 
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ที่ไดรับผิดชอบในหัวขอยอยเดยีวกัน แลวนําผลการศึกษามาอธบิายใหเพื่อนนักเรยีน 

ในกลุมหลักของตนฟง นักเรยีนทุกคนรับผิดชอบตอกลุมของตนรวมกัน 

  5. บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ 

Jigsaw หมายถงึ สื่อการสอนที่ใชเว็บเปนสื่อ โดยบรรจุเนื้อหาวิชาบนเว็บ ลักษณะของ 

การเรยีนรูนัน้ ผูเรยีนสามารถใชเวลาใดก็ได จากสถานที่ใดก็ได ขึ้นอยูกับความพรอม 

ของผูเรยีน เพยีงแตผูเรยีนนั้นตองสามารถเช่ือมตอเขากับอนิเทอรเน็ตเพื่อเขาไปศกึษาและ

ผูเรยีนก็สามารถตดิตอสื่อสาร สนทนา อภปิรายซักถามและแลกเปลี่ยนความคดิเห็นกับ

ผูเรยีนดวยกันกับผูสอนหรอืผูเช่ียวชาญดานตางๆ พรอมกับทําใบงานโดยใชผังกราฟก 

เพื่อใหผูเรยีนไดเรยีนรูอยางเหมาะสม สงผลตอทักษะการคดิวเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีน และความสุขในการเรียน ซึ่งมีขัน้ตอน ดังนี้ 

   1. ขัน้นําเขาสูบทเรยีน 

      1.1 ขัน้ทบทวนความรูเดมิจากสื่อ 

      1.2 บอกวัตถุประสงค 

   2. ขัน้สอน 

      2.2 นําเสนอเนื้อหาใหม 

             2.2.1 แบงเนื้อหาที่เปนหัวขอยอย 

             2.2.2 ครูจะจัดกลุมนักเรยีน คละความสามารถกัน  

             2.2.3 ระดมสมองตางกลุม 

   3. ขัน้สรุป 

       3.1 แลกเปลี่ยนเรยีนรูในกลุม รวมกันสรุปความรูเปนผังกราฟก 

              3.1.1 ฝกโดยการช้ีแนะ 

              3.1.2 การฝกโดยอสิระ 

              3.1.3 การทบทวน 

       3.2 นักเรยีนทุกคนทําแบบทดสอบยอย 

       3.3 รายงานผลคะแนน ยกยองชมเชย 

   6. ทักษะการคดิวเิคราะห หมายถงึ ความสามารถในการใชสตปิญญา

เพื่อจําแนกสิ่งตางๆ เชน ขอความ เรื่องราวหรอืเนื้อหาออกเปนสวนๆ ตามแตละ

องคประกอบและสามารถหาความสัมพันธของแตละองคประกอบวาสัมพันธกันอยางไร 

 ซึ่งนําไปสูการใชเทคนคิ และแสดงหลักการเช่ือมโยงขอมูลที่เกี่ยวของในแตละ

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 

15 

องคประกอบ ซึ่งผูที่มคีวามสามารถในการคดิวเิคราะหจะตองมคีุณสมบัตใินการวเิคราะห 

3 ดานคอื  

    6.1 การวเิคราะหความสําคัญ หมายถงึ การพิจารณาหรอืจําแนกวา

ช้ินใด สวนใดเรื่องใด เหตุการณใด ตอนใด สําคัญที่สุด หรือหาจุดเดน จุดประสงคสําคัญ  

สิ่งที่ซอนเรน 

    6.2 การวเิคราะหความสัมพันธ หมายถงึ การคนหาความเกี่ยวของ

ระหวางคุณลักษณะ สําคัญของเรื่องราวหรือสิ่งตางๆ วาสองช้ินสวนใดสัมพันธกันรวมถงึ

ขอสอบอุปมาอุปมัย 

    6.3 การวเิคราะหหลกัการ หมายถงึ การใหพจิารณาดูช้ินสวนหรอื

สวนปลกียอยตางๆ วาทํางานหรอืเกาะยดึกันได หรอืคงสภาพเชนนัน้ไดเพราะใชหลักการ

ใดเปนแกนกลางจึงถามโครงสราง หรอืหลักหรอืวธิกีารที่ยดึถือ   

   7. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน หมายถงึ ผลที่เกดิจากการเรียนรูหรอื

กระบวนการเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรม รวมไปถงึความสําเร็จหรอืความสามารถของผูเรยีน 

ในดานความรูทักษะและสมรรถภาพสมองดานตางๆ ของผูเรยีนโดยพจิารณาจากคะแนน

สอบที่กําหนดให หรอืคะแนนที่ไดจากงานที่ครูมอบหมาย ที่เกดิขึ้นหลังจากผานกจิกรรม

การเรยีนรูแลว ซึ่งสามารถวัดได 3 ดาน ไดแก ดานพุทธพิสิยั ดานจิตพสิัย และดานทักษะ

พสิัย 

   8. ความสุขในการเรยีน หมายถงึ สภาวะที่บุคคลรับรูวาตนเองไดทํา 

ในสิ่งที่ตนตองการและทําไดสําเร็จ มคีวามเปนตัวของตัวเอง มคีวามภาคภูมใิจในการ

กระทําของตน มคีวามคดิเชิงบวก มคีวามกระตอืรือรนในการดําเนินชีวติที่จะนําไปสู 

การมสีุขภาพที่ดี เกดิความรูสกึที่ดตีอสิง่ที่เรยีน ตอเพื่อน ตออาจารย ตอสภาพแวดลอม 

   9. ความฉลาดทางอารมณ หมายถงึ สิ่งที่ช้ีใหเห็นถงึความรูเทาทันใน

ทวงทแีละความเปลี่ยนแปลงในอารมณของตนเองและผูอื่นที่สามารถประเมนิเปนชวงคา

ของตัวเลขที่ไดจากแบบประเมนิของกรมสุขภาพจิต เพื่อนํามาวเิคราะหขอมูลทางสถติิ

เทานัน้ ซึ่งวัดไดจากแบบประเมนิความฉลาดทางอารมณของกรมสุขภาพจติกระทรวง

สาธารณสขุ 

   10. ประสทิธภิาพของบทเรยีนบนเว็บ หมายถงึ ผลการจัดการเรยีนรู 

ดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw ที่สงผลตอ

ทักษะการคดิวเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และความสุขในการเรยีน กลุมสาระการ
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เรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ซึ่งวัดผลตามสภาพ

จรงิแลวมผีลเปนไปตามเกณฑ 80/80 ซึ่งมคีวามหมายดังนี้ 

    80 ตัวแรก หมายถงึ ประสิทธภิาพของกระบวนการซึ่งหาไดจาก 

รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรยีนทุกคนที่ทําไดระหวางเรยีนจากการตรวจผลงานของ

นักเรยีน สังเกตพฤตกิรรม และการทดสอบยอย โดยกําหนดสัดสวนคะแนนเปน 30:30:40 

ตามลําดับ ไดคะแนนเฉลี่ยไมต่ํากวารอยละ 80  

    80 ตัวหลัง หมายถงึ ประสิทธภิาพของผลลัพธซึ่งหาไดจากรอยละ

ของคะแนนเฉลี่ยของนักเรยีนทุกคนที่ทําไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรยีน 

   11. ดัชนปีระสทิธผิล หมายถงึ ตัวเลขที่แสดงความกาวหนาในการเรียน

ของผูเรยีนหลังจากที่ไดทดลองใชสื่อหรอืนวัตกรรมที่เราสรางขึ้น 
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