
 

บทที่ 4 

ผลการวเิคราะหขอมูล  

 การพัฒนาบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ 

Jigsaw ที่สงผลตอทักษะในการคดิวเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และความสุขในการ

เรยีน กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 

โรงเรยีนบานนกเหาะ สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษานครพนม เขต 1 

ดวยวธิวีจัิยแบบกึง่ทดลอง (The Only One Group Pretest-Posttest Design) นี้ ผูวิจัยได

ดําเนนิการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลและตคีวามหมายของผล การวเิคราะหขอมูล 

ตามลําดับดังนี้ 

  1. สัญลักษณที่ใชในการวเิคราะหขอมูล 

  2. การวเิคราะหขอมูล 

  3. ผลการวเิคราะหขอมูล 

สัญลักษณท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 เพื่อใหเกดิความเขาใจตรงกันในการสื่อความหมายของการวเิคราะหขอมูล 

ผูวจัิยไดกําหนดสัญลักษณที่ใชในการวเิคราะหขอมูล ดังนี้ 

  N     แทน     จํานวนกลุมตัวอยาง         

  X�   แทน     คาเฉลี่ย                        

  ∑ X  แทน     ผลรวมของคะแนน                        

  S.D.  แทน     คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   

  E1/E2 แทน  คาดัชนปีระสทิธภิาพ   

  E. I.  แทน  คาดัชนปีระสทิธผิล  

  t     แทน     คาสถติทิี่ใชเปรยีบเทยีบกับคาวกิฤตในตาราง  
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  F     แทน     แทนสถติทิดสอบที่ใชเปรยีบเทยีบคาวกิฤตจิากการแจกแจง 

         แบบ F เพื่อทราบความมนัียสําคัญ       

  Λ   แทน     คาแลมดา ของ Wilks 

  df     แทน      ระดับของความเปนอสิระ 

            Sig.   แทน     ระดับนัยสําคัญที่ใชในการทดสอบ 

   SS   แทน     ผลรวมของกําลังสอง 

   MS    แทน     คาประมาณของความแปรปรวน 

การวิเคราะหขอมูล 

 ในการวจัิยครั้งนี้กอนดําเนินการวเิคราะหขอมูล ผูวิจัยไดทําการตรวจสอบ

ขอตกลงเบื้องตนเพื่อการเลือกใชสถติทิี่เหมาะสม ซึ่งจะทําใหอํานาจการทดสอบเขาใกล

ความเปนจรงิมากที่สุดดังทีไ่ดแสดงผลไวบางสวน และลําดับขั้นตอนในการนําเสนอผล 

การวเิคราะหขอมูล ผูวจัิยแบงการนําเสนอผลการวเิคราะหขอมูลตามสมมุตฐิาน 

ดังตอไปนี้  

  1. หาประสทิธภิาพของบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ  

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 โดยการหาคา  E1/E2   

  2. หาประสทิธิผลของบทเรียนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีนช้ัน

ประถมศกึษาปที่ 4 โดยหาคาดัชนปีระสทิธผิล (Effectiveness Index : E.I.) 

  3. เปรยีบเทยีบทักษะการคิดวเิคราะหของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4  

ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีโดยการทดสอบคาทแีบบกลุมตัวอยาง

ไมเปนอสิระจากกัน (t-test Dependent Samples)  

  4. เปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4  

ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีโดยการทดสอบคาทแีบบกลุมตัวอยาง

ไมเปนอสิระจากกัน (t-test Dependent Samples) 
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  5. ทดสอบคาเฉลี่ยความสุขในการเรยีนของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 

ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุม

สาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีโดยการทดสอบคาท ี(One Sample T-test) 

  6. เปรยีบเทยีบทักษะการคดิวเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรยีน

ช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่มคีวามฉลาดทางอารมณตางกัน (สูง ปานกลาง ตํ่า)  

ทีเ่รยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีมคีวามแตกตางกันโดยกอนเรยีนใชการ

วเิคราะหความแปรปรวนทางเดยีว (One-way ANOVA) และหลังเรยีนวเิคราะหโดยใช 

ความแปรปรวนพหุคูณรวมทางเดยีว (One-way MANCOVA) การวเิคราะหความแปรปรวน 

รวมทางเดยีว (One-way ANCOVA) และความแปรปรวนทางเดยีว (One-way ANOVA) 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 1. ผลประสทิธภิาพของบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ  

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของ

นักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 มปีระสทิธภิาพตามเกณฑ 80/80 ขึ้นไปตามสมมตฐิานขอ 1 

 

ตาราง 4 คาประสทิธิภาพของบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ  

            ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

            ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 

 

บทเรยีนบนเว็บ  คะแนนระหวางเรยีน 

หนวยที่ 1 เทคโนโลยสีารสนเทศรอบตัว 81.39 

หนวยที่ 2 รูจักคอมพวิเตอร 81.29 

หนวยที่ 3 ประโยชนและโทษของคอมพวิเตอร 81.61 

หนวยที่ 4 ซอฟตแวรนารู 80.93 

หนวยที่ 5 ปฏบิัตกิารดวยโปรแกรมกราฟก 81.96 

เฉลี่ย 81.44 

รอยละคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรยีน 80.18 

คาประสิทธภิาพ ( E1/E2) 81.44/80.18 
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 จากตาราง 4 พบวาบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก  

และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีมคีาประสทิธภิาพ 

E1/E2 เทากับ 81.44/80.18 แสดงวา บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ  

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

มคีาประสิทธภิาพสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว คอื 80/80 

 2. หาประสทิธิผลของบทเรียนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีน 

ช้ันประถมศกึษาปที่ 4 โดยหาคาดัชนปีระสทิธผิล (Effectiveness Index : E.I.) 

 

ตาราง 5 แสดงคาดัชนปีระสทิธผิล (E.I.) ของบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ  

            ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

            ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 

 

ผลทีเ่กดิ 
จํานวน

นักเรยีน 

คะแนน

เต็ม 

ผลรวมของคะแนน 
E.I. 

กอนเรยีน หลังเรยีน 

ทักษะการคดิวเิคราะห  28 30 252 633 0.65 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 28 40 320 898 0.72 

รวม 28 70 572 1,531 0.69 
 

 จากตาราง 5 พบวาคาดัชนีประสทิธผิล (The Effectiveness lndex : E.I) ของ

บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการ

เรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่มีผลตอการคดิ

วเิคราะห มคีาเทากับ 0.65 คดิเปนรอยละ 64.78 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน มคีาเทากับ 

0.72 คดิเปนรอยละ 72.25 และดัชนปีระสทิธผิลรวมเทากับ 0.69 ซึ่งผานเกณฑมาตรฐาน

ที่ตัง้ไว คอื 0.5 ขึ้นไป  

 3. เปรยีบเทยีบทักษะการคิดวเิคราะหของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4  

ทีเ่รยีนดวยบทเรยีนบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ 

Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีโดยการทดสอบคาทแีบบกลุม

ตัวอยางไมเปนอสิระจากกัน (t-test Dependent Samples)  
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ตาราง 6 เปรยีบเทยีบคาเฉลี่ยของคะแนนการคดิวเิคราะหนักเรยีนที่เรยีนดวยบทเรยีน 

            บนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระ 

            การเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระหวางกอนและหลังเรยีน 

 

ตัวแปร 

ระยะเวลา 
N 

การคดิวเิคราะห 

คะแนนเต็ม  S.D. t Sig. 

กอนเรยีน 

หลังเรยีน 

28 

28 

30 

30 

9.00 

22.61 

1.96 

3.84 

21.09* .00 

  *นัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 

 จากตาราง 6 พบวา คาเฉลี่ยของคะแนนการคดิวเิคราะหเมื่อเปรยีบเทยีบ 

กอนเรยีนและหลังเรยีน มคีวามแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .00 โดยที่มี

คาสถติทิดสอบท ี(t–test for Dependent Samples) ของการคดิวเิคราะห  เทากับ 21.09

เมื่อพจิารณาคาเฉลี่ยของคะแนน การคดิเคราะห กอนเรยีน ( X ) เทากับ 9.00 หลังเรียน  

( X ) เทากับ 22.61 สรุปไดวา หลังเรยีน นักเรยีนที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรู

แบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนิค Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

มกีารคดิวเิคราะหหลังเรยีนสูงกวากอนเรยีน อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05  

  4. เปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4  

ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีโดยการทดสอบคาทแีบบกลุมตัวอยาง

ไมเปนอสิระจากกัน (t-test Dependent Samples) 

 

 

 

 

 

 

X
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ตาราง 7 เปรยีบเทยีบคาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนที่เรียนดวย 

            บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw  

            กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยรีะหวางกอนและหลังเรียน 

 

ตัวแปร 

ระยะเวลา 
N 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

คะแนนเต็ม  S.D. t sig. 

กอนเรยีน 

หลังเรยีน 

28 

28 

40 

40 

11.43 

32.07 

1.95 

4.09 

26.28* .00 

  *มนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 

 จากตาราง 7 พบวา คาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรยีนเมื่อ

เปรยีบเทยีบกอนเรยีนและหลังเรยีน มคีวามแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ 

.00 โดยที่มคีาสถติทิดสอบท ี(t–test for Dependent Samples) ของผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีน เทากับ 15.55 เมื่อพจิารณาคาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกอนเรยีน  

( X ) เทากับ 11.43 หลังเรยีน (X ) เทากับ 32.07 สรุปไดวา หลังเรยีน นักเรยีนที่เรยีน

บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระ 

การเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยมีผีลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน หลังเรยีนสูงกวากอน

เรยีน อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 5. ทดสอบคาเฉลี่ยความสุขในการเรยีนของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4  

ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีโดยการทดสอบคาท ี(One Sample  

T-test) 
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ตาราง 8 เปรยีบเทยีบคาเฉลีย่ความสุขของนักเรยีนที่เรียนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการ 

            เรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงาน 

            อาชีพและเทคโนโลย ีหลังเรยีน 

 

ตัวแปร 

ระยะเวลา 

Test Value = 3.5 

คะแนนเต็ม  S.D. t Sig. 

หลังเรยีน 5 4.75 0.11 60.26* .00 

  **มนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 

 จากตาราง 8 พบวา คาเฉลี่ยของคาเฉลี่ยความสุขเมื่อเปรยีบเทยีบกบัเกณฑ

ระดับมาก เทากบั 0.35 มคีวามแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .00 โดยที่มี

คาสถติทิดสอบท ี(t–test for One Samples) ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เทากับ 60.26  

ดังนั้นความสุขในการเรยีนของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บ

โดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลย ีสูงกวาระดับมาก  

 6. เปรยีบเทยีบทักษะการคิดวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรยีน

ช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรียนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก  

และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีจําแนกตามระดับ

ความฉลาดทางอารมณของนักเรยีน 

  6.1 การวเิคราะหเปรยีบเทยีบการคดิวิเคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

ของนักเรยีน ที่เรยีนโดยใชบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และ

เทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ทีม่คีวามฉลาดทาง

อารมณแตกตางกันกอนเรยีน โดยการวเิคราะหความแปรปรวนทางเดยีว (One–way 

ANOVA) โดยผูวจัิยไดตรวจสอบขอตกลงเบื้องตนของการใชสถติ ิไดแก ขอมูลมกีารแจก

แจงแบบปกตหิลายตัวแปร (Multivariate Normality Distribution), ขอมูลมเีมตรกิซความ

แปรปรวนรวมเทากันทุกกลุม (Homogeneity of Covariance Matrix) และความสัมพันธ 

เชิงเสนของตัวแปรตาม (Correlation) ซึ่งผลการตรวจสอบพบวา เปนไปตามขอตกลง

เบื้องตนทัง้ 3 ขอ ผลการวเิคราะหความแปรปรวนทางเดยีว (One–way ANOVA)  

ดังตาราง 9 

X

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 

222 

 

ตาราง 9 ผลการวเิคราะหความแปรปรวนทางเดียว ของนักเรยีนที่มคีวามฉลาด 

            ทางอารมณแตกตางกัน ที่มผีลตอคาเฉลี่ยของคะแนนตัวแปรตามกอนเรียน 

            โดยใชการวเิคราะหความแปรปรวนทางเดยีว (One–way ANOVA)  

 

ตัวแปร 
แหลงความ

แปรปรวน 
SS df MS F sig. 

การคดิวเิคราะห ระหวางกลุม 

ภายในกลุม 

รวม 

34.33 

69.67 

104.00 

2 

25 

27 

17.17 

2.79 

6.16* .01 

ผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรยีน 

ระหวางกลุม 

ภายในกลุม 

รวม 

2.57 

100.29 

102.86 

2 

25 

27 

1.28 

4.01 

.32 .73 

 *มนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 จากตาราง 9 พบวา นักเรยีนทีม่คีวามฉลาดทางอารมณแตกตางกัน เมื่อเรยีน 

โดยใชบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw  

มกีารคิดวเิคราะหแตกตางกัน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรยีนไมแตกตางกัน  

 ดังนั้น การวเิคราะหผลการทดลอง หลังเรยีนของนักเรียนที่เรยีนโดยใชบทเรยีน

บนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw ผูวจัิยจึงวเิคราะหขอมูล

ตัวแปรตามทักษะการคิดวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรยีนหลังเรียนโดยใช

การวเิคราะหแปรปรวนพหุคูณรวมทางเดยีว (One–way MANCOVA) โดยควบคุมคะแนน

การคดิวเิคราะหกอนเรยีน จากนัน้วเิคราะหแยกตัวแปรตาม คอื การคิดวเิคราะห  

ดวยความแปรปรวนรวมทางเดยีว (One–way ANCOVA) และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

วเิคราะหโดยใชการวเิคราะหความแปรปรวนทางเดยีว (One–way ANOVA)  

  6.2 การวเิคราะหเปรยีบเทยีบการคดิวิเคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและ

ความสุขในการเรยีนของนักเรยีน ที่เรยีนโดยใชบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ 

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีที่ม ี

ความฉลาดทางอารมณตางกัน โดยการวเิคราะหความแปรปรวนพหุคูณรวมทางเดียว 

(One–way MANOVA)  
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ตาราง 10 ผลการเปรยีบเทยีบ การคิดวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   ทีม่คีวามฉลาดทางอารมณตางกัน โดยใช ความแปรปรวนพหุคูณรวม 

   ทางเดยีว (One–way MANCOVA) 

 

ตัวแปร Λ df F Sig. 

ความฉลาดทางอารมณ 0.29 4 9.94* .00 

 *มนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 

 จากตาราง 10 พบวา คาความนาจะเปน Sig. = .00 หมายความวา การคิด

วเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรยีนที่เรยีนโดยใชบทเรยีนบนเว็บโดยใชการ

เรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีที่มคีวามฉลาดทางอารมณแตกตางกัน มคีวามแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถติทิี่ระดับ .05  

  6.3 การวเิคราะหเปรยีบเทยีบการคดิวิเคราะห ของนักเรยีน ที่เรยีนโดยใช

บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการ

เรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีที่มคีวามฉลาดทางอารมณตางกัน โดยการวิเคราะห

ความแปรปรวนรวมทางเดยีว (One–way ANCOVA)  

 

ตาราง 11 ผลการวเิคราะหความแปรปรวนรวมทางเดยีว ของนักเรยีนที่มคีวามฉลาด 

             ทางอารมณ แตกตางกันที่มีผลตอคาเฉลี่ยของคะแนนตัวแปรตาม 

             การคดิวเิคราะหหลังเรยีนโดยใชการวเิคราะหความแปรปรวนรวมทางเดยีว  

             (One–way ANCOVA)  

 

แหลงความแปรปรวน SS df MS F Sig 

ความฉลาดทางอารมณ 166.16 2 83.08 13.51* .000 

 *มนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 

 

 จากตาราง 11 พบวา ตัวแปรตามดานการคดิวเิคราะห  Sig. = .00 หมายความวา 

การคดิวเิคราะหของนักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณแตกตางกันเมื่อเรยีนโดยใช 

บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระ 
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 การเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีมกีารคดิวเิคราะหแตกตางกันอยางมนัียสําคัญ 

 ทางสถติทิี่ระดับ .05 

 เมื่อผลจากการวเิคราะหดวย One-way ANCOVA พบวา นักเรยีนที่มคีวาม

ฉลาดทางอารมณแตกตางกันเมื่อเรยีนโดยใชบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ 

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีที่สงผล

ตอการคดิวเิคราะหแตกตางกัน ผูวจัิยทําการทดสอบภายหลัง (Post Hoc) เพื่อหาความ

แตกตางในรายคู ดังตาราง 12 

 

ตาราง 12 ผลการเปรยีบเทยีบคาเฉลี่ยการคดิวเิคราะหของนักเรยีนที่มคีวามฉลาด 

   ทางอารมณตางกันเปนรายคู เมื่อเรยีนโดยใชบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรู 

   แบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพ 

   และเทคโนโลย ี

 

ความฉลาดทางอารมณ 

ความฉลาดทางอารมณ 

 

 
กลุมสูง 

กลุมปาน

กลาง 
กลุมต่ํา 

26.50 22.67 18.63 

กลุมสูง 26.50 - 3.38* 7.88* 

กลุมปานกลาง 22.67 - - 4.04* 

กลุมต่ํา 18.63 - - - 

 * มนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 
 

 จากตาราง 12 เมื่อทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยการคดิวเิคราะหของ

นักเรยีน จําแนกตามความฉลาดทางอารมณของนักเรียนเปนรายคู พบวา นักเรยีนที่มี

ความฉลาดทางอารมณตางกันมีการคดิวเิคราะหแตกตางกันอยางมนัียสําคัญทางสถติทิี่

ระดับ .05 จํานวน 3 คู ไดแก นักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณสูงมกีารคิดวเิคราะหสูง

กวานักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณปานกลางและตํ่า และนักเรยีนที่มคีวามฉลาดทาง

อารมณปานกลาง มกีารคดิวเิคราะหสูงกวานักเรยีนที่มีความฉลาดทางอารมณต่ํา  
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  5.3 การวเิคราะหเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีน  

ที่เรยีนโดยใชบทเรยีนบนเวบ็โดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีที่มคีวามฉลาดทางอารมณตางกัน  

โดยการวเิคราะหความแปรปรวนทางเดยีว (One–way ANOVA)  

 

ตาราง 13 ผลการวเิคราะหความแปรปรวนทางเดยีว ของนักเรยีนที่มคีวามฉลาด 

              ทางอารมณ แตกตางกันที่มีผลตอคาเฉลี่ยของคะแนนตัวแปรตามผลสัมฤทธิ ์

              ทางการเรยีนหลังเรยีนโดยใชการวเิคราะหความแปรปรวนทางเดยีว  

 (One–way ANOVA)  

 

ตัวแปร 
แหลงความ

แปรปรวน 
SS df MS F Sig. 

ผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรยีน 

ระหวางกลุม 

ภายในกลุม 

รวม 

317.69 

134.17 

451.86 

2 

25 

27 

158.85 

5.37 

29.60* .00 

 *มนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 

 จากตาราง 13 พบวา ตัวแปรตามดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน Sig. = .00  

หมายความวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนที่มีความฉลาดทางอารมณแตกตางกัน

เมื่อเรยีนโดยใช บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนแตกตางกัน

อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 เมื่อผลจากการวเิคราะหดวย One-way ANOVA พบวา นักเรยีนที่มคีวามฉลาด

ทางอารมณแตกตางกันเมื่อเรยีนโดยใชบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ  

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีที่สงผล

ตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนแตกตางกัน ผูวจัิยทําการทดสอบภายหลัง (Post Hoc) เพื่อหา

ความแตกตางในรายคู ดังตาราง 14 
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ตาราง 14 ผลการเปรยีบเทยีบคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนที่มี 

             ความฉลาดทางอารมณตางกันเปนรายคู เมื่อเรยีนโดยใชบทเรยีนบนเว็บโดยใช 

             การเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการ เรยีนรูการ 

             งานอาชีพและเทคโนโลย ี

 

ความฉลาดทางอารมณ 

ความฉลาดทางอารมณ 

 

 
กลุมสูง 

กลุมปาน

กลาง 
กลุมต่ํา 

37.00 31.33 28.25 

กลุมสูง 37.00 - 5.67* 8.75* 

กลุมปานกลาง 31.33 - - 3.08* 

กลุมต่ํา 28.25 - - - 

 * มนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 
 

 จากตาราง 14 เมื่อทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

ของนักเรยีน จําแนกตามความฉลาดทางอารมณของนักเรยีนเปนรายคู พบวานักเรยีนที่มี

ความฉลาดทางอารมณตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนแตกตางกันอยางมนัียสําคัญทาง

สถติทิี่ระดับ .05 จํานวน 3 คู ไดแก นักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณสูงมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนสูงกวานักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณปานกลางและต่ํา และนักเรยีนที่มี

ความฉลาดทางอารมณปานกลาง มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงกวานักเรยีนที่มคีวามฉลาด

ทางอารมณต่ํา  
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