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บทที่ 5 

สรุป อภปิรายผล และขอเสนอแนะ 

 การวจัิยเรื่อง การพัฒนาบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw ที่สงผลตอทักษะในการคดิวเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และ

ความสุขในการเรยีน กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีน 

ช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ซึ่งเปนแบบแผนของการวิจัยแบบกึ่งทดลอง ผูวิจัยไดกําหนดความ

มุงหมายของการวจัิยดังนี้ 1) เพื่อสรางและพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบ

ช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนิค Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ใหมปีระสทิธภิาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อสรางและ

พัฒนาบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่มี

คาดัชนปีระสทิธผิล (Effectiveness Index : E.I.) ตัง้แต 0.5 3) เพื่อเปรยีบเทยีบทกัษะการ

คดิวเิคราะหของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรู

แบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีระหวางกอนเรยีนและหลังเรยีน 4) เพื่อเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรยีน

ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ 

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีระหวาง

กอนเรยีนและหลังเรยีน 5) เพื่อศกึษาความสุขในการเรียนของนักเรยีนช้ันประถมศึกษา 

ปที่ 4 ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนิค Jigsaw 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี และ 6) เพื่อเปรยีบเทยีบทักษะการคดิ

วเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และความสุขในการเรียน ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษา

ปที่ 4 เมื่อไดรับการสอนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และ

เทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี จําแนกตามระดับ 

ความฉลาดทางอารมณของนักเรยีนกลุมสูง กลุมปานกลาง และกลุมตํ่า และผูวจัิยได
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ตัง้สมมตฐิานการวจัิยไวดังนี้ 1) บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก  

และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีน 

ช้ันประถมศกึษาปที่ 4 มปีระสทิธภิาพตามเกณฑ 80/80 2) บทเรยีนบนเว็บโดยใชการ

เรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที ่4 มคีาดัชนปีระสทิธผิล (Effectiveness Index : 

E.I.) ตัง้แต 0.5 3) ทักษะการคดิวเิคราะหของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่เรยีนดวย

บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการ

เรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีหลังเรยีนสูงกวากอนเรยีน 4) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ 

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี หลังเรยีน

สูงกวากอนเรยีน 5) ความสุขในการเรยีนของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่เรยีนดวย

บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระ 

การเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีอยูในระดับมาก และ 6) ทักษะการคดิวเิคราะห 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และความสุขในการเรยีน ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4  

ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีจําแนกตามระดับความฉลาดทาง

อารมณของนักเรยีนกลุมสูง กลุมปานกลาง และกลุมต่ํา มคีวามแตกตางกัน 

 ประชากรเปนนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ภาคเรยีนที่ 2 ปการศกึษา 2559

โรงเรยีนในเครอืขายพระธาตุมหาชัย อําเภอปลาปาก สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศกึษา

ประถมศกึษานครพนม เขต 1 จํานวน 11 โรงเรยีน จํานวน 11 หองเรยีน มีนักเรยีนทัง้หมด 

149 คน และกลุมตัวอยางเปนนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 โรงเรยีนบานนกเหาะ เครอืขาย

พระธาตุมหาชัย อําเภอปลาปาก สํานักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษานครพนม เขต 1 

ประจําภาคเรยีนที่ 2 ปการศกึษา 2559 จํานวน 1 หองเรยีน มนัีกเรยีนทัง้หมด 28 คน  

ไดมาโดยวธิกีารสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยใชโรงเรยีนเปนหนวยการสุม 

เครื่องมอืที่ใชในการศกึษา ไดแก 1) บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw 2) แบบทดสอบวัดการคดิวเิคราะห 3) แบบทดสอบ วัดผลสมัฤทธิ์

ทางการเรยีน 4) แบบวัดความสุขในการเรยีน 5) แบบประเมนิความฉลาดทางอารมณ  

สถติทิี่ใชในการวเิคราะหขอมูลโดยใช คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คารอยละ  

คาประสทิธภิาพ E1/E2 คาดัชนปีระสทิธผิล (Effectiveness  Index : E.I.) การทดสอบคา t  
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(t–test for Dependent Samples) การทดสอบคาที (One Sample T-test) การวเิคราะห 

ความแปรปรวนทางเดยีว (One–way ANOVA) การวเิคราะหความแปรปรวนพหุคูณรวม 

ทางเดยีว (One–way MANCOVA) และการวเิคราะหความแปรปรวนรวมทางเดยีว (One–way 

ANCOVA) 

  วธิดีําเนนิการวจัิย ใชแบบแผนการวจัิยแบบกึง่ทดลองกลุมเดยีวทดสอบ 

กอนเรยีนและหลังเรยีน (The Only One Group Pretest-Posttest Design) ใชเวลาเรยีน

ทัง้หมด 38 คาบ ทําการทดสอบกอนและหลังเรยีน 

สรุปผลการวิจัย 

 จากการวิจัยสรุปผลไดดังนี้ 

  1. บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw 

กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีมคีาประสทิธภิาพ E1/E2 เทากับ 

81.44/80.18 แสดงวา บทเรียนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ 

Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีมคีาประสทิธภิาพสูงกวาเกณฑ

ที่กําหนดไว คอื 80/80  

  2. คาดัชนปีระสทิธผิลของบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ 

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของ

นักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 มคีาดัชนปีระสทิธผิลเทากับ 0.69 ซึ่งผานเกณฑมาตรฐาน

ที่ตัง้ไวคอื 0.5 ขึ้นไป  

  3. ทักษะการคดิวเิคราะหของนักเรยีนที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการ

เรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีหลังเรยีนสูงกวากอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

  4. ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนที่เรยีนดวยบทเรยีนบทเรยีนบนเว็บ 

โดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลย ีหลังเรียนสูงกวากอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

  5. ความสุขทางการเรยีนของนักเรยีนที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการ

เรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีหลังเรยีนอยูในระดับมากขึ้นไป และสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถติทิี่ระดับ .05 

  6. จากการวเิคราะหความแปรปรวนพหุคูณรวมทางเดียว (One–way 
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MANOVA) พบวา การคดิวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรยีนที่เรยีนโดยใช

บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการ

เรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีที่มคีวามฉลาดทางอารมณแตกตางกัน มคีวาม

แตกตางกันอยางมนัียสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 และผลจากการวเิคราะหความแปรปรวน

รวมทางเดยีว (One–way ANCOVA) พบวา การคดิวเิคราะหของนักเรยีนที่มคีวามฉลาด

ทางอารมณแตกตางกันเมื่อเรยีนโดยใช บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ  

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีมทีักษะ

การคดิวเิคราะหแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 จํานวน 3 คู ไดแก 

นักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณสูงมกีารคดิวเิคราะหสูงกวานักเรยีนที่มคีวามฉลาด 

ทางอารมณปานกลางและตํ่า และนักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณปานกลาง มกีารคดิ

วเิคราะหสงูกวานักเรยีนที่มีความฉลาดทางอารมณตํ่า และผลจากการวเิคราะหความ

แปรปรวนทางเดียว (One – way ANOVA) พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนที่มี

ความฉลาดทางอารมณแตกตางกันเมื่อเรยีนโดยใช บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบ

ช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนิค Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 จํานวน 3 คู 

ไดแก นักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณสูงมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงกวานักเรียนที่มี

ความฉลาดทางอารมณปานกลางและตํ่า และนักเรยีนที่มีความฉลาดทางอารมณปาน

กลาง มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงกวานักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณตํ่า   

อภปิรายผล 

 การวจัิยเรื่อง การพัฒนาบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw ที่สงผลตอทักษะในการคดิวเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และ

ความสุขในการเรยีน กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีนช้ัน

ประถมศกึษาปที ่4 ผูวจัิยนําผลการวจัิยมาอภปิรายผลตามสมมตฐิานที่ตั้งไวดังนี้ 

  1. บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw 

พบวา มคีาประสทิธภิาพ เทากับ 81.44/80.18 และมคีาดัชนปีระสทิธผิล เทากับ 0.69  

ซึ่งสอดคลองกบัสมมตฐิานทีผู่วจัิยตัง้ไว สามารถอธบิายเหตุผลประกอบ ไดดังนี้ บทเรยีน

บนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw ที่ผูวจัิยสรางขึ้นไดผาน

กระบวนการสรางอยางพถิีพถิัน เปนขัน้ตอน มรีะบบ และมวีธิกีารที่เหมาะสม คอืศกึษา

หลักสูตร เนื้อหาสาระวิชา ศกึษางานวิจัย ทฤษฎ ีการเรยีนรู เทคนคิวธิกีารจัดการเรยีนรู 
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ที่เหมาะสม จากเอกสาร หนังสอื และคูมอืตางๆ ผานกระบวนการหาคุณภาพมกีารตรวจ 

แกไขตามขอเสนอแนะจากคณะกรรมการควบคุมวทิยานพินธ ตลอดจนผูเช่ียวชาญ จึงเปน

บทเรยีนบนเว็บทีม่ปีระสทิธภิาพและประสทิธผิล สอดคลองกับผลการวิจัยของ ทพิยกมล  

สนสมบัติ (2553, หนา 104-106) ที่ศกึษาการเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เรื่อง

สื่อสารขอมูลและเครอืขาย แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์และการคดิวเิคราะห ระหวางการเรียนดวย

บทเรยีนบนเครอืขายกับการเรยีนปกต ิของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 6 พบวา บทเรยีน

บนเครอืขายมคีาประสทิธภิาพ 83.07/81.86 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด 80/80 และมคีา

ดัชนปีระสทิธผิล เทากับ 0.68  

  2. ทักษะการคดิวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนทีไ่ดรับ

การจัดการเรยีนรูดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ 

Jigsaw หลังเรยีนสูงกวากอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 ซึ่งสอดคลองกับ

สมมตฐิานที่ผูวจัิยตั้งไว สามารถอธบิายเหตุผลประกอบ ไดดังนี้ กจิกรรมการเรยีนรูดวย

บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw เปนกจิกรรม

การเรยีนที่เนนผูเรยีนเปนสําคัญ ผูเรยีนไดลงมอืทํา สรางสรรค มคีวามสนใจและรวมทํา

กจิกรรมกับกลุมเพื่อน มกีารแบงหนาที่รับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมายเปนอยางด ี

แลกเปลี่ยนเรยีนรูรวมกัน มีการระดมความคิด และมกีารจัดลําดับความคดิ มกีารใหคํา

ช้ีแนะเพื่อเปนแนวทางในการคดิหาคําตอบ ทําใหผูเรยีนเกดิทักษะการคดิ เกดิความเขาใจ

ในเนื้อหาที่เรยีน และเมื่อสอบหลังเรียนทําใหคะแนนหลังเรยีนสูงขึ้น สอดคลองกับ

ผลการวจัิยของ ธดิารัตน  ศักดิ์สุจรติ (2555, หนา 171) ที่ศกึษาผลการใชการจัดการ

เรยีนรูแบบซปิปารวมกับเทคนคิผังกราฟก ที่มตีอผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ความสามารถ

ในการคดิวเิคราะห และความพงึพอใจตอการเรยีนวิชาวทิยาศาสตร ของนักเรยีนช้ัน

มัธยมศกึษาปที่ 2 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ความสามารถในการคดิวเิคราะห ของ

นักเรยีน หลังเรยีนสูงกวากอนเรียนอยางมนัียสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 สอดคลองกับ

ผลการวจัิยของ ลักขณา  อันทะปญญา (2556, หนา 93) ที่ศกึษาการพัฒนาความสามารถ 

ในการคดิวเิคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวชิาวทิยาศาสตรของนักเรยีนช้ันประถม 

ศกึษาปที ่6 โดยใชวัฏจักรการสบืเสาะหาความรูรวมกับผังกราฟก พบวา ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน ความสามารถในการคดิวเิคราะห ของนักเรยีน หลังเรยีน ผานเกณฑที่

กําหนดไว และสอดคลองกับผลการวจัิยของ กติตพิงษ  แหนงสกูล (2557, หนา 102)  

ที่ศกึษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและทักษะการปฏบิัตงิาน เรื่องการใชโปรแกรม
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ประมวลผลคํา กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีนช้ัน

ประถมศกึษาปที่ 6 โดยวธิกีารสอนแบบช้ีแนะรวมกับรูปแบบการเรยีนการสอนทักษะ

ปฏบิัตขิองแฮรโรว พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีน หลังเรยีนสูงกวากอนเรยีน

อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 

  3. ความสุขในการเรยีน ของนักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณสูง  

ปานกลาง และต่ํา มคีวามแตกตางกัน เมื่อไดรับการสอนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการ

เรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw หลังเรียนอยูในระดับมากที่สุด ซึ่ง

สอดคลองกับสมมตฐิานที่ผูวจัิยตัง้ไว สามารถอธบิายเหตุผลประกอบ ไดดังนี้ การจัด

กจิกรรมการเรยีนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ 

Jigsaw มกีารถายทอดความรูผานสื่อที่เหมาะสมชวยใหผูเรยีนเกดิการเรยีนรู ดงึดูดความ

สนใจ สามารถเรยีนรูไดดวยตนเองอยางอสิระ สะดวก รวดเร็ว ตามความสามารถ ทําให

สนุกสนาน ตื่นเตน เห็นคุณคาของตนเองมากขึ้น ทําใหผูเรยีนเกดิความภูมใิจในตนเองและ

นํามาซึ่งความสุขในการเรยีน สอดคลองกับผลการวจัิยของ กานตฤทัย  ชลวทิย (2553, 

หนา 76) ที่ศกึษาการวเิคราะหแบบการเรยีน ความสุขในการเรยีน และทักษะการเรยีนเพื่อ

การเรยีนรู ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน พบวา ความสุขในการเรยีนอยูในระดับมาก 

  4. ทักษะการคดิวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรยีนที่มี

ความฉลาดทางอารมณตางกัน (สูง ปานกลาง ต่ํา) หลังเรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใช

การเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw มคีวามแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถติทิี่ระดับ .05 ซึ่งสอดคลองกับสมมตฐิานทีผู่วจัิยตัง้ไว สามารถอธบิายเหตุผล

ประกอบ ไดดังนี้ ผูที่มคีวามฉลาดทางอารมณสูง มองโลกในแงด ีไมยอมแพกับอุปสรรค

หรอืปญหา สนใจใหความสําคัญกับความรูสกึของผูอื่น รูจักตนเองและอยูรวมกับผูอื่นได 

และผูที่มคีวามฉลาดทางอารมณตํ่าจะไมสามารถควบคุมอารมณได มักเต็มไปดวยความ

ขัดแยงภายในจติใจ ขาดสมาธใินการทํางาน มคีวามคดิหมกมุนกังวล ไมปลอดโปรง  

ถูกครอบงําโดยความกลัวหรอืความวติกกังวล ดังนั้น การที่นักเรยีนมคีวามฉลาดทาง

อารมณตางกัน จงึทําใหทักษะการคดิวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนแตกตางกัน

ดวย สอดคลองกับผลการวิจัยของ สทิธพิล  พหลทัก (2552, หนา 98) ที่ศกึษาการ

พัฒนาการเรยีนรูวชิาฟสกิส โดยใชคูมอืการจัดการเรยีนรูวัฏจักรการเรยีนรูแบบ 7E  

บนพื้นฐานการคดิแบบโยนโิสมนสกิาร และคูมอืการจัดการเรยีนรูสบืเสาะหาความรู 

แบบ สสวท. ที่สงผลตอ ความรับผิดชอบ การคดิวเิคราะห และ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
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ของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 4 มคีวามฉลาดทางอารมณตางกัน พบวา ความรับผิดชอบ 

การคดิวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรียนหลังเรยีนดวยคูมอืการจัดการ

เรยีนรูสบืเสาะหาความรูแบบ สสวท. มคีวามแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ 

.05       

ขอเสนอแนะ 

 จากการวิจัยครัง้นี้ ผูวจัิยมขีอเสนอแนะดังนี้ 

  1. ขอเสนอแนะสําหรับการนําเอาผลการวจัิยไปใช 

   1.1 กอนที่จะใชบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw ผูสอนควรอธบิายวธิเีรยีนใหนักเรยีนไดทราบแนวปฏบิัตแิละขัน้ตอน

การเรยีน  

   1.2 การจัดการเรยีนรูตามบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ  

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw สามารถนําไปปรับปรุงและใชกับเนื้อหาอื่นๆ และนักเรยีน

ช้ันอื่นๆ ได 

  2. ขอเสนอแนะในการทําวจัิยในคร้ังตอไป 

   2.1 ควรพัฒนาบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw ไปทดลองใชเพื่อพัฒนาตัวแปรตามอื่นๆ เชน การคดิสรางสรรค  

การคดิแกปญหา  

   2.2 ควรพัฒนาบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw ไปเปรยีบเทยีบกบัการเรยีนการสอนในรูปแบบอื่น 
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