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บทที่ 5 

สรุป อภปิรายผล และขอเสนอแนะ 

 การวจัิยเรื่อง การพัฒนาบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw ที่สงผลตอทักษะในการคดิวเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และ

ความสุขในการเรยีน กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีน 

ช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ซึ่งเปนแบบแผนของการวิจัยแบบกึ่งทดลอง ผูวิจัยไดกําหนดความ

มุงหมายของการวจัิยดังนี้ 1) เพื่อสรางและพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบ

ช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนิค Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ใหมปีระสทิธภิาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อสรางและ

พัฒนาบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่มี

คาดัชนปีระสทิธผิล (Effectiveness Index : E.I.) ตัง้แต 0.5 3) เพื่อเปรยีบเทยีบทกัษะการ

คดิวเิคราะหของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรู

แบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีระหวางกอนเรยีนและหลังเรยีน 4) เพื่อเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรยีน

ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ 

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีระหวาง

กอนเรยีนและหลังเรยีน 5) เพื่อศกึษาความสุขในการเรียนของนักเรยีนช้ันประถมศึกษา 

ปที่ 4 ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนิค Jigsaw 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี และ 6) เพื่อเปรยีบเทยีบทักษะการคดิ

วเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และความสุขในการเรียน ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษา

ปที่ 4 เมื่อไดรับการสอนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และ

เทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี จําแนกตามระดับ 

ความฉลาดทางอารมณของนักเรยีนกลุมสูง กลุมปานกลาง และกลุมตํ่า และผูวจัิยได
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ตัง้สมมตฐิานการวจัิยไวดังนี้ 1) บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก  

และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีน 

ช้ันประถมศกึษาปที่ 4 มปีระสทิธภิาพตามเกณฑ 80/80 2) บทเรยีนบนเว็บโดยใชการ

เรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที ่4 มคีาดัชนปีระสทิธผิล (Effectiveness Index : 

E.I.) ตัง้แต 0.5 3) ทักษะการคดิวเิคราะหของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่เรยีนดวย

บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการ

เรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีหลังเรยีนสูงกวากอนเรยีน 4) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ 

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี หลังเรยีน

สูงกวากอนเรยีน 5) ความสุขในการเรยีนของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ที่เรยีนดวย

บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระ 

การเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีอยูในระดับมาก และ 6) ทักษะการคดิวเิคราะห 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และความสุขในการเรยีน ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4  

ที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีจําแนกตามระดับความฉลาดทาง

อารมณของนักเรยีนกลุมสูง กลุมปานกลาง และกลุมต่ํา มคีวามแตกตางกัน 

 ประชากรเปนนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 ภาคเรยีนที่ 2 ปการศกึษา 2559

โรงเรยีนในเครอืขายพระธาตุมหาชัย อําเภอปลาปาก สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศกึษา

ประถมศกึษานครพนม เขต 1 จํานวน 11 โรงเรยีน จํานวน 11 หองเรยีน มีนักเรยีนทัง้หมด 

149 คน และกลุมตัวอยางเปนนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 โรงเรยีนบานนกเหาะ เครอืขาย

พระธาตุมหาชัย อําเภอปลาปาก สํานักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษานครพนม เขต 1 

ประจําภาคเรยีนที่ 2 ปการศกึษา 2559 จํานวน 1 หองเรยีน มนัีกเรยีนทัง้หมด 28 คน  

ไดมาโดยวธิกีารสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยใชโรงเรยีนเปนหนวยการสุม 

เครื่องมอืที่ใชในการศกึษา ไดแก 1) บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw 2) แบบทดสอบวัดการคดิวเิคราะห 3) แบบทดสอบ วัดผลสมัฤทธิ์

ทางการเรยีน 4) แบบวัดความสุขในการเรยีน 5) แบบประเมนิความฉลาดทางอารมณ  

สถติทิี่ใชในการวเิคราะหขอมูลโดยใช คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คารอยละ  

คาประสทิธภิาพ E1/E2 คาดัชนปีระสทิธผิล (Effectiveness  Index : E.I.) การทดสอบคา t  
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(t–test for Dependent Samples) การทดสอบคาที (One Sample T-test) การวเิคราะห 

ความแปรปรวนทางเดยีว (One–way ANOVA) การวเิคราะหความแปรปรวนพหุคูณรวม 

ทางเดยีว (One–way MANCOVA) และการวเิคราะหความแปรปรวนรวมทางเดยีว (One–way 

ANCOVA) 

  วธิดีําเนนิการวจัิย ใชแบบแผนการวจัิยแบบกึง่ทดลองกลุมเดยีวทดสอบ 

กอนเรยีนและหลังเรยีน (The Only One Group Pretest-Posttest Design) ใชเวลาเรยีน

ทัง้หมด 38 คาบ ทําการทดสอบกอนและหลังเรยีน 

สรุปผลการวิจัย 

 จากการวิจัยสรุปผลไดดังนี้ 

  1. บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw 

กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีมคีาประสทิธภิาพ E1/E2 เทากับ 

81.44/80.18 แสดงวา บทเรียนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ 

Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีมคีาประสทิธภิาพสูงกวาเกณฑ

ที่กําหนดไว คอื 80/80  

  2. คาดัชนปีระสทิธผิลของบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ 

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของ

นักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 4 มคีาดัชนปีระสทิธผิลเทากับ 0.69 ซึ่งผานเกณฑมาตรฐาน

ที่ตัง้ไวคอื 0.5 ขึ้นไป  

  3. ทักษะการคดิวเิคราะหของนักเรยีนที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการ

เรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีหลังเรยีนสูงกวากอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

  4. ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนที่เรยีนดวยบทเรยีนบทเรยีนบนเว็บ 

โดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลย ีหลังเรียนสูงกวากอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

  5. ความสุขทางการเรยีนของนักเรยีนที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการ

เรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีหลังเรยีนอยูในระดับมากขึ้นไป และสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถติทิี่ระดับ .05 

  6. จากการวเิคราะหความแปรปรวนพหุคูณรวมทางเดียว (One–way 
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MANOVA) พบวา การคดิวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรยีนที่เรยีนโดยใช

บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการ

เรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีที่มคีวามฉลาดทางอารมณแตกตางกัน มคีวาม

แตกตางกันอยางมนัียสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 และผลจากการวเิคราะหความแปรปรวน

รวมทางเดยีว (One–way ANCOVA) พบวา การคดิวเิคราะหของนักเรยีนที่มคีวามฉลาด

ทางอารมณแตกตางกันเมื่อเรยีนโดยใช บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ  

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีมทีักษะ

การคดิวเิคราะหแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 จํานวน 3 คู ไดแก 

นักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณสูงมกีารคดิวเิคราะหสูงกวานักเรยีนที่มคีวามฉลาด 

ทางอารมณปานกลางและตํ่า และนักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณปานกลาง มกีารคดิ

วเิคราะหสงูกวานักเรยีนที่มีความฉลาดทางอารมณตํ่า และผลจากการวเิคราะหความ

แปรปรวนทางเดียว (One – way ANOVA) พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนที่มี

ความฉลาดทางอารมณแตกตางกันเมื่อเรยีนโดยใช บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบ

ช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนิค Jigsaw กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 จํานวน 3 คู 

ไดแก นักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณสูงมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงกวานักเรียนที่มี

ความฉลาดทางอารมณปานกลางและตํ่า และนักเรยีนที่มีความฉลาดทางอารมณปาน

กลาง มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงกวานักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณตํ่า   

อภปิรายผล 

 การวจัิยเรื่อง การพัฒนาบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw ที่สงผลตอทักษะในการคดิวเิคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และ

ความสุขในการเรยีน กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีนช้ัน

ประถมศกึษาปที ่4 ผูวจัิยนําผลการวจัิยมาอภปิรายผลตามสมมตฐิานที่ตั้งไวดังนี้ 

  1. บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw 

พบวา มคีาประสทิธภิาพ เทากับ 81.44/80.18 และมคีาดัชนปีระสทิธผิล เทากับ 0.69  

ซึ่งสอดคลองกบัสมมตฐิานทีผู่วจัิยตัง้ไว สามารถอธบิายเหตุผลประกอบ ไดดังนี้ บทเรยีน

บนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw ที่ผูวจัิยสรางขึ้นไดผาน

กระบวนการสรางอยางพถิีพถิัน เปนขัน้ตอน มรีะบบ และมวีธิกีารที่เหมาะสม คอืศกึษา

หลักสูตร เนื้อหาสาระวิชา ศกึษางานวิจัย ทฤษฎ ีการเรยีนรู เทคนคิวธิกีารจัดการเรยีนรู 
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ที่เหมาะสม จากเอกสาร หนังสอื และคูมอืตางๆ ผานกระบวนการหาคุณภาพมกีารตรวจ 

แกไขตามขอเสนอแนะจากคณะกรรมการควบคุมวทิยานพินธ ตลอดจนผูเช่ียวชาญ จึงเปน

บทเรยีนบนเว็บทีม่ปีระสทิธภิาพและประสทิธผิล สอดคลองกับผลการวิจัยของ ทพิยกมล  

สนสมบัติ (2553, หนา 104-106) ที่ศกึษาการเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เรื่อง

สื่อสารขอมูลและเครอืขาย แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์และการคดิวเิคราะห ระหวางการเรียนดวย

บทเรยีนบนเครอืขายกับการเรยีนปกต ิของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปที่ 6 พบวา บทเรยีน

บนเครอืขายมคีาประสทิธภิาพ 83.07/81.86 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด 80/80 และมคีา

ดัชนปีระสทิธผิล เทากับ 0.68  

  2. ทักษะการคดิวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนทีไ่ดรับ

การจัดการเรยีนรูดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ 

Jigsaw หลังเรยีนสูงกวากอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 ซึ่งสอดคลองกับ

สมมตฐิานที่ผูวจัิยตั้งไว สามารถอธบิายเหตุผลประกอบ ไดดังนี้ กจิกรรมการเรยีนรูดวย

บทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw เปนกจิกรรม

การเรยีนที่เนนผูเรยีนเปนสําคัญ ผูเรยีนไดลงมอืทํา สรางสรรค มคีวามสนใจและรวมทํา

กจิกรรมกับกลุมเพื่อน มกีารแบงหนาที่รับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมายเปนอยางด ี

แลกเปลี่ยนเรยีนรูรวมกัน มีการระดมความคิด และมกีารจัดลําดับความคดิ มกีารใหคํา

ช้ีแนะเพื่อเปนแนวทางในการคดิหาคําตอบ ทําใหผูเรยีนเกดิทักษะการคดิ เกดิความเขาใจ

ในเนื้อหาที่เรยีน และเมื่อสอบหลังเรียนทําใหคะแนนหลังเรยีนสูงขึ้น สอดคลองกับ

ผลการวจัิยของ ธดิารัตน  ศักดิ์สุจรติ (2555, หนา 171) ที่ศกึษาผลการใชการจัดการ

เรยีนรูแบบซปิปารวมกับเทคนคิผังกราฟก ที่มตีอผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ความสามารถ

ในการคดิวเิคราะห และความพงึพอใจตอการเรยีนวิชาวทิยาศาสตร ของนักเรยีนช้ัน

มัธยมศกึษาปที่ 2 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ความสามารถในการคดิวเิคราะห ของ

นักเรยีน หลังเรยีนสูงกวากอนเรียนอยางมนัียสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 สอดคลองกับ

ผลการวจัิยของ ลักขณา  อันทะปญญา (2556, หนา 93) ที่ศกึษาการพัฒนาความสามารถ 

ในการคดิวเิคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวชิาวทิยาศาสตรของนักเรยีนช้ันประถม 

ศกึษาปที ่6 โดยใชวัฏจักรการสบืเสาะหาความรูรวมกับผังกราฟก พบวา ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน ความสามารถในการคดิวเิคราะห ของนักเรยีน หลังเรยีน ผานเกณฑที่

กําหนดไว และสอดคลองกับผลการวจัิยของ กติตพิงษ  แหนงสกูล (2557, หนา 102)  

ที่ศกึษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและทักษะการปฏบิัตงิาน เรื่องการใชโปรแกรม
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ประมวลผลคํา กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรยีนช้ัน

ประถมศกึษาปที่ 6 โดยวธิกีารสอนแบบช้ีแนะรวมกับรูปแบบการเรยีนการสอนทักษะ

ปฏบิัตขิองแฮรโรว พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีน หลังเรยีนสูงกวากอนเรยีน

อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 

  3. ความสุขในการเรยีน ของนักเรยีนที่มคีวามฉลาดทางอารมณสูง  

ปานกลาง และต่ํา มคีวามแตกตางกัน เมื่อไดรับการสอนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใชการ

เรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw หลังเรียนอยูในระดับมากที่สุด ซึ่ง

สอดคลองกับสมมตฐิานที่ผูวจัิยตัง้ไว สามารถอธบิายเหตุผลประกอบ ไดดังนี้ การจัด

กจิกรรมการเรยีนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ 

Jigsaw มกีารถายทอดความรูผานสื่อที่เหมาะสมชวยใหผูเรยีนเกดิการเรยีนรู ดงึดูดความ

สนใจ สามารถเรยีนรูไดดวยตนเองอยางอสิระ สะดวก รวดเร็ว ตามความสามารถ ทําให

สนุกสนาน ตื่นเตน เห็นคุณคาของตนเองมากขึ้น ทําใหผูเรยีนเกดิความภูมใิจในตนเองและ

นํามาซึ่งความสุขในการเรยีน สอดคลองกับผลการวจัิยของ กานตฤทัย  ชลวทิย (2553, 

หนา 76) ที่ศกึษาการวเิคราะหแบบการเรยีน ความสุขในการเรยีน และทักษะการเรยีนเพื่อ

การเรยีนรู ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน พบวา ความสุขในการเรยีนอยูในระดับมาก 

  4. ทักษะการคดิวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรยีนที่มี

ความฉลาดทางอารมณตางกัน (สูง ปานกลาง ต่ํา) หลังเรยีนดวยบทเรยีนบนเว็บโดยใช

การเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw มคีวามแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถติทิี่ระดับ .05 ซึ่งสอดคลองกับสมมตฐิานทีผู่วจัิยตัง้ไว สามารถอธบิายเหตุผล

ประกอบ ไดดังนี้ ผูที่มคีวามฉลาดทางอารมณสูง มองโลกในแงด ีไมยอมแพกับอุปสรรค

หรอืปญหา สนใจใหความสําคัญกับความรูสกึของผูอื่น รูจักตนเองและอยูรวมกับผูอื่นได 

และผูที่มคีวามฉลาดทางอารมณตํ่าจะไมสามารถควบคุมอารมณได มักเต็มไปดวยความ

ขัดแยงภายในจติใจ ขาดสมาธใินการทํางาน มคีวามคดิหมกมุนกังวล ไมปลอดโปรง  

ถูกครอบงําโดยความกลัวหรอืความวติกกังวล ดังนั้น การที่นักเรยีนมคีวามฉลาดทาง

อารมณตางกัน จงึทําใหทักษะการคดิวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนแตกตางกัน

ดวย สอดคลองกับผลการวิจัยของ สทิธพิล  พหลทัก (2552, หนา 98) ที่ศกึษาการ

พัฒนาการเรยีนรูวชิาฟสกิส โดยใชคูมอืการจัดการเรยีนรูวัฏจักรการเรยีนรูแบบ 7E  

บนพื้นฐานการคดิแบบโยนโิสมนสกิาร และคูมอืการจัดการเรยีนรูสบืเสาะหาความรู 

แบบ สสวท. ที่สงผลตอ ความรับผิดชอบ การคดิวเิคราะห และ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
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ของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 4 มคีวามฉลาดทางอารมณตางกัน พบวา ความรับผิดชอบ 

การคดิวเิคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรียนหลังเรยีนดวยคูมอืการจัดการ

เรยีนรูสบืเสาะหาความรูแบบ สสวท. มคีวามแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ 

.05       

ขอเสนอแนะ 

 จากการวิจัยครัง้นี้ ผูวจัิยมขีอเสนอแนะดังนี้ 

  1. ขอเสนอแนะสําหรับการนําเอาผลการวจัิยไปใช 

   1.1 กอนที่จะใชบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw ผูสอนควรอธบิายวธิเีรยีนใหนักเรยีนไดทราบแนวปฏบิัตแิละขัน้ตอน

การเรยีน  

   1.2 การจัดการเรยีนรูตามบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ  

ผังกราฟก และเทคนคิ Jigsaw สามารถนําไปปรับปรุงและใชกับเนื้อหาอื่นๆ และนักเรยีน

ช้ันอื่นๆ ได 

  2. ขอเสนอแนะในการทําวจัิยในคร้ังตอไป 

   2.1 ควรพัฒนาบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw ไปทดลองใชเพื่อพัฒนาตัวแปรตามอื่นๆ เชน การคดิสรางสรรค  

การคดิแกปญหา  

   2.2 ควรพัฒนาบทเรยีนบนเว็บโดยใชการเรยีนรูแบบช้ีแนะ ผังกราฟก 

และเทคนคิ Jigsaw ไปเปรยีบเทยีบกบัการเรยีนการสอนในรูปแบบอื่น 
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