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ชุดฝกทักษะปฏิบัติรวมกับผังกราฟก 

1. หลักการและเปาหมาย 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ชุดฝกทักษะปฏิบัติรวมกับผังกราฟก 
เปนทฤษฎีการเชื่อมโยงของธอรนไดค เปนเรียนรูเกิดจากการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการ
ตอบสนอง ซ่ึงมีหลายรูปแบบ บุคคลจะมีการลองผิดลองถูก (Trial and Error) ปรับเปลี่ยนไป
เรื่อยๆ จนกวาจะพบรูปแบบการตอบสนองท่ีเหมาะสมเพียงรูปแบบเดียว และจะพยายามใช
รูปแบบนั้นเชื่อมโยงกับสิ่งเราในการเรียนรูครั้งตอๆ ไป หลักการจัดการเรียนรูเนนทักษะปฏิบัติ 
เปนการจัดการเรียนรูท่ีมุงเนนการปฏิบัติอยางเปนข้ันตอน เพ่ือใหผูเรียนแสดงความสามารถได
เต็มตามศักยภาพ และการจัดการเรียนรูโดยผังกราฟก เปนการเรียนรูจึงเปนการสรางความรูของ
บุคคล ซ่ึงตองใชกระบวนการเรียนรูอยางมีความหมาย 4 ข้ันตอน ไดแก (1) การเลือกรับขอมูลท่ี
สัมพันธกัน (2) การจัดระเบียบขอมูลเขาสูโครงสราง (3) การบูรณาการขอมูลเดิม และ (4) การ
เขารหัสขอมูลการเรียนรูเพ่ือใหคงอยูในความจําระยะยาว และสามารถเรียกคืนมาใชไดโดยงาย 
ดวยเหตุนี้ การใหผูเรียนมีโอกาสเชื่อมโยงความรูใหมกับโครงสรางความรูเดิมๆ และนําความรู
ความเขาใจมาเขารหัสหรือสรางตัวแทนทางความคิดท่ีมีความหมายตอตนเองข้ึน จะสงผลใหการ
เรียนรูนั้นคงอยูในความจําระยะยาวและสามารถเรียกคืนมาใชไดมาบูรณาการรวมกัน เพ่ือ
พัฒนาการคิดวิเคราะห ความมุงม่ันในการทํางาน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร  
มุงพัฒนาใหนักเรียน มีทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห และการสอนใหคิดแบบวิเคราะหมุงหมาย
ใหผูเรียนคิดอยางแยกแยะได และคิดไดอยางคลองแคลว หรือมีทักษะในการคิดแบบวิเคราะหได 
ข้ันแรกสุด ครูผูสอนตองรูจัก ความคิดแบบวิเคราะหอยางดีเสียกอนข้ันตอๆ ไป จึงผสมผสานการ
คิดแบบนี้เขาไปในกระบวนการเรียนการสอน ไมวาจะใชระเบียบวิธีสอน เทคนิคการสอนแบบใด  
โดยแบงแนวทางการคิดในรูปกิจกรรมหรือคําถาม ใหพัฒนาการคิดแบวิเคราะหข้ึนในตัวผูเรียน 
กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีจัดข้ึน และการจัดการเรียนการสอนท่ีมุงเนนใหความสําคัญทําให
นักเรียนเขาใจในการเรียนรูตามหลักการจัดการเรียนรูโดยผังกราฟก การนําผังกราฟกไปใชในการ
จัดการกระบวนการเรียนรูจะตองคํานึงถึงจุดประสงคหรือประเภทของผังกราฟกดวยวา ตองการ
ผังกราฟกเพ่ือแสดงขอมูลประเภทใด นอกจากนี้จะตองคํานึงถึงลักษณะของขอมูลตางๆ วาขอมูล
แตละชนิดควรใชผังกราฟกประเภทใด ตลอดจนจะตองคํานึงถึงจุดประสงคในการเรียนรูแตละ
ครั้งดวย นอกจากนี้การคิดแบบนี้ยังสงผลใหนักเรียนสามารถขยายกรอบความคิดของตนเองให
กวางข้ึน และสามารถควบคุมความคิดของตนเองเพ่ือใหเกิดความเขาใจและเกิดองคความรูใหม
ข้ึนมา 
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2. ข้ันตอนของชุดฝกทักษะปฏิบตัิรวมกบัผังกราฟก 

 ข้ันตอนของชุดฝกทักษะปฏิบัติรวมกับผังกราฟก ผูวิจัยไดผูวิจัยไดหลอมรวมการ
จัดการเรียนการสอนใชการสอนทักษะปฏิบัติรวมกับผังกราฟก มี 7 ข้ันตอนดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1 ข้ันการรับรู เปนข้ันการใหผูเรียนรับรูในสิ่งท่ีจะทํา โดยการใหผูเรียน
สังเกตการทํางานนั้นอยางตั้งใจ ผูสอนชี้แจงจุดมุงหมายของบทเรียน 
  ข้ันท่ี 2 ข้ันการเตรียมความพรอม เปนข้ันการปรับตัวใหพรอมเพ่ือการทํางานหรือ
แสดงพฤติกรรมนั้น ท้ังทางดานรางกาย จิตใจ อารมณ โดยการปรับตัวใหพรอมท่ีจะเคลื่อนไหว
หรือแสดงทักษะนั้นๆ และมีจิตใจและสภาวะอารมณท่ีดีตอการท่ีจะทําหรือแสดงทักษะนั้นๆ  
  ข้ันท่ี 3 ผูสอนนําเสนอผังกราฟกท่ีเหมาะสมกับเนื้อหากระตุนใหผูเรียนระลึกถึง
ความรูเดิมเพ่ือเตรียมสรางความสัมพันธกับความรูใหมเสนอเนื้อหาสาระท่ีตองการใหผูเรียนได
เรียนรู 
  ข้ันท่ี 4 ข้ันการสนองตอบภายใตการควบคุม เปนข้ันท่ีใหโอกาสแกผูเรียนในการ
ตอบสนองตอสิ่งท่ีรับรู ซ่ึงอาจใชวิธีการใหผูเรียนเลียนแบบการกระทํา หรือการแสดงทักษะนั้น 
หรืออาจใชวิธีการใหผูเรียนลองผิดลองถูก จนกระท่ังสามารถตอบสนองไดอยางถูกตองเชื่อมโยง
เนื้อหาสาระกับผังกราฟก และใหผูเรียนนําเนื้อหาสาระใสลงในผังกราฟกตามความเขาใจของตน 
  ข้ันท่ี 5 ข้ันการใหลงมือกระทําจนกลายเปนกลไกท่ีสามารถกระทําไดเอง  
เปนข้ันท่ีชวยใหผูเรียนประสบผลสําเร็จในการปฏิบัติ และเกิดความเชื่อม่ันในการทําสิ่งนั้นๆ ให
ความรูเชิงกระบวนการโดยชี้แจงเหตุผลในการใชผังกราฟกและวิธีใชผังกราฟก 
  ข้ันท่ี 6 ข้ันการกระทําอยางชํานาญ เปนข้ันท่ีชวยใหผูเรียนไดฝกฝนการกระทํา
นั้นๆ จนผูเรียนสามารถทําไดอยางคลองแคลว ชํานาญ เปนไปโดยอัตโนมัติ และดวยความเชื่อม่ัน
ในตนเองผูสอนและผูเรียนอภิปรายผลการใชผังกราฟกกับเนื้อหา 
  ข้ันท่ี 7 ข้ันการปรับปรุงและประยุกตใช  เปนข้ันท่ีชวยใหผูเรียนปรับปรุงทักษะ
หรือการปฏิบัติของตนใหดียิ่งข้ึน และประยุกตใชทักษะท่ีตนไดรับการพัฒนาในสถานการณตางๆ 
  ข้ันท่ี 8 ข้ันการคิดริเริ่ม เม่ือผูเรียนสามารถปฏิบัติหรือกระทําสิ่งใดสิ่งหนึ่งอยาง
ชํานาญ และสามารถประยุกตใชในสถานการณท่ีหลากหลายแลว ผูปฏิบัติจะเริ่มเกิดความคิด
ใหมๆ ในการกระทํา หรือปรับการกระทํานั้นใหเปนไปตามท่ีตนตองการผูสอนซักถาม ปรับความ
เขาใจและขยายความจนผูเรียนเกิดความเขาใจกระจางชัด 
 

3. แผนการจัดการเรียนรู 

 การจัดทําแผนการจัดการเรียนรูเปนภารกิจสําคัญของครู ท่ีทําใหครูทราบลวงหนาวา
จะสอนอะไร เพ่ือจุดประสงคใด สอนอยางไร ใชสื่ออะไร และวัดผลอยางไร เปนการเตรียมตัว
กอนสอนทําใหผูสอนเกิดความม่ันใจในการสอน ดังนั้น ผูสอนจึงจําเปนตองมีความรูเก่ียวกับ
ความหมาย ความสําคัญ ลักษณะข้ันตอนการจัดทํา และหลักการวางแผนการจัดการเรียนรู เพ่ือ
สงผลใหการเรียนการสอนบรรลุตามจุดประสงคของการเรียนรูท่ีกําหนดไว อยางมีประสิทธิภาพ 
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ชุดฝกทักษะปฏิบัติรวมกับผังกราฟก 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  1 
หนวยการเรียนรูท่ี  2  เรื่อง  การทํางานของคอมพิวเตอร  เวลา  30  ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี  1  เรื่อง  หลักการทํางานของคอมพิวเตอร เวลา  3  ชั่วโมง 

********************************************************************** 
สาระสําคัญ 
 การเรียนรูหลักการทํางานข้ันพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร จะทําใหมีความรูความเขาใจ
เก่ียวกับการทํางานของคอมพิวเตอรและสามารถเลือกใชงานคอมพิวเตอรไดตรงกับความตองการ 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 
 ง 3.1 ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน  บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร เขาใจ  
เห็นคุณคา และใชกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศในการ สืบคนขอมูลการเรียนรู การ
สื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
ตัวช้ีวัด/จุดประสงคการเรียนรู 
 จุดประสงคการเรียนรู 
  1. นักเรียนสามารถแยกแยะองคประกอบของคอมพิวเตอรได (K) 
  2. นักเรียนสามารถอธิบายหลักการทํางานของคอมพิวเตอรได (K) 
  3. นักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนรู (A) 
สาระการเรียนรู 
  1. คอมพิวเตอร ประกอบดวย ฮารดแวร และซอรฟแวร 
  2. หลักการทํางานของคอมพิวเตอร  
   -  หนวยรับขอมูล (Input) 
   -  หนวยประมวลผลขอมูล หรือ CPU (Central Processing Unit) 
   - หนวยจัดเก็บขอมูล 
   - หนวยแสดงผลขอมูล (Output) 
กระบวนการเรียนรู 
 เทคนิค/กลยุทธ ตามรูปแบบการเรียนรูทักษะปฏิบัติรวมกับผังกราฟก โดย
ดําเนินการตามรูปแบบดังตอไปนี ้
  ข้ันตอนท่ี 1 การรับรูชี้แจงจุดมุงหมายของบทเรียน โดยการ ครูทักทาย และให
นักเรียน เขียนสิ่งท่ีเก่ียวของ กับคําวา “คอมพิวเตอร” ลงบนกระดาน  
  ข้ันตอนท่ี 2 ข้ันการเตรียมความพรอมเสนอผังกราฟกกระตุนใหผูเรียนระลึกถึง
ความรูเดิม โดยการ ครูเปนผูชี้แจงใหนักเรียนทราบวา คอมพิวเตอร ประกอบดวย ฮารดแวร  
และซอรฟแวร โดยใหนักเรียนรวมกันแบงประเภท ท่ีไดเขียนลงกระดาน  
  ข้ันตอนท่ี 3 เสนอเนื้อหาสาระท่ีตองการใหผูเรียนไดเรียนรู โดยการท่ีครู 
เกริ่นนําเขา เรื่องของหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
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  ข้ันตอนท่ี 4 ข้ันการสนองตอบภายใตการควบคุมเชื่อมโยงเนื้อหาสาระกับ 
ผังกราฟก ครูแบงกลุมนักเรียนออกเปน กลุมละ 4 คน แตละ กลุมละมีนักเรียนคละกัน เกง ปาน
กลาง และออน ครูจัดศูนยการเรียนรู 4 ศูนยการเรียนรู ดังนี้ หนวยนําเขา หนวยประมวลผล
กลาง  หนวยความจํา หนวยสงออก  และครูใหนักเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรูผังกราฟกท่ีเขียนข้ึน
ท้ังหมดซ่ึงกันและกันภายในกลุมจนเพ่ือนในกลุมเขาใจเนื้อหาเปนอยางดีแลว  นําใบงานท้ังหมด
สงครู และครูคัดเลือกผังกราฟกท่ีถูกตองและเหมาะสมท่ีสุด  ใบงานละ 2 กลุม  เพ่ือนําเสนอ
ผลงานหนาชั้นเรียน 
  ข้ันตอนท่ี 5 ข้ันการใหลงมือกระทําจนกลายเปนกลไกท่ีสามารถกระทําไดเองให
ความรูเชิงกระบวนการโดยชี้แจงเหตุผล โดยใหนักเรียนเขาศูนยการเรียนรู 10 นาทีโดยใหสมาชิก 
แตละกลุมกระจายเขาแตละศูนยการเรียนรู  
  ข้ันตอนท่ี 6 ข้ันการกระทําอยางชํานาญ ครูใหนักเรียนกลับเขากลุมเพ่ือแลกเปลี่ยน
กันจากท่ีตนเองเรียนรูมา นักเรียนแตละกลุมท่ีไดรับมอบหมายสงตัวแทนออกมานําเสนอผลงาน
หนาชั้นเรียนและใหเพ่ือนซักถามขอสงสัยในเวลาท่ีกําหนด เม่ือแตละกลุมนําเสนอเสร็จแลวนํา
ผลงานไปติดไวท่ีบอรดแสดงผลงานเพ่ือใหเพ่ือนไดศึกษาหรือทบทวนเนื้อหานอกเวลาเรียน 
  ข้ันตอนท่ี 7 ข้ันการปรบัปรุงและประยกุตใช ครูใหนักเรียนทุกคนใบงาน เรื่อง 
หลักการทํางานของคอมพิวเตอร ครูและนักเรียนรวมกันเฉลยใบงานโดยการนําคะแนนท่ีไดของ
แตละคนมาหาคาเฉลี่ย จึงเปนคะแนนท่ีผูเรียนไดรับ 
  ข้ันตอนท่ี 8 ข้ันการคิดริเริ่มซักถามปรับความเขาใจและขยายความ ครูและ
นักเรียนรวมกัน สรุป องคประกอบและหลักการทํางานของคอมพิวเตอร ครูมอบหมายใหนักเรียน
ศึกษา ลวงหนาเรื่อง คุณลักษณะของคอมพิวเตอร โดยการ 
   1. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปบทเรียนการการทํางานของคอมพิวเตอร  
โดยใหนักเรียนตอบคําถามดังนี้ 
    - หลักการทํางานของคอมพิวเตอร มี 4 ข้ันตอน โดยเรียงจากข้ันแรกถึงข้ัน
สุดทายเปนอยางไร (รับขอมูลและคําสั่ง ประมวลผลขอมูล แสดงผลขอมูล และจัดเก็บขอมูล) 
    - การทํางานของคอมพิวเตอรประกอบดวยอะไรบาง (ฮารดแวร และ
ซอรฟแวร) 
    - ระบบการทํางานของคอมพิวเตอร ประกอบดวยอะไรบาง (สวนอุปกรณ
รับขอมูล สวนประมวลผลกลาง หนวยความจํา และอุปกรณแสดงผล) 
    - นักเรียนยกตัวอยางอุปกรณของคอมพิวเตอร (จอภาพ เคส  พาวเวอร 
ซัพพลาย  คียบอรด เมาส เมนบอรด ซีพียู การดแสดงผล) 
   2. นักเรียนแตละคนสรุปองคความรูจากบทเรียนโดยการทําใบงานท่ี 7  
ผังใยแมงมุมสรุประบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
   3. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนประจําแผนการเรียนรูท่ี 1 เพ่ือประเมิน
ผลสัมฤทธิ์ 
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   4. ครูและนักเรียนรวมกันเฉลยแบบทดสอบหลังเรียนประจําแผนการเรียนรู 
ท่ี 1 นักเรียนประเมินตนเอง 
 
ส่ือการเรียนรู 
 1. ใบความรู เรื่อง เรื่อง “หลักการทํางานของคอมพิวเตอร” 
 2. ใบงานท่ี 1 ลักษณะการทํางานของคอมพิวเตอร 
 3. ใบงานท่ี 2 ผังเรียงลําดับหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
 3. ใบงานท่ี 3 ผังมโนทัศนองคประกอบของคอมพิวเตอร 
 4. ใบงานท่ี 4 ผังใยแมงมุมอุปกรณของคอมพิวเตอร 
 5. แบบทดสอบกอนเรียน – หลังเรียน เรื่อง หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
แหลงการเรียนรู 
 1. หองสมุดโรงเรียน 
 2. อินเทอรเน็ต เวปไซตตางๆ  
 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 1. สิ่งท่ีจะวัด 
  1.1 ความรูความเขาใจตามจุดประสงคการเรียนรู 
  1.2 พฤติกรรมการแสดงออกตามกระบวนการท่ีระบุไวในจุดประสงคการเรียนรู 
  1.3 คุณลักษณะท่ีพึงประสงคท่ีระบุไวในจุดประสงคการเรียนรู 
 2. วิธีการวัด 
  2.1 ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน  
  2.2 สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู และตรวจผลงาน 
  2.3 สังเกตและประเมินคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 3. เครื่องมือ 
  3.1 แบบทดสอบแบบกอนเรียน – หลังเรียน 
  3.2 ใบงาน 
  3. 3 แบบประเมินพฤติกรรมการเรยีนรู 
  3.4 แบบประเมินคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 4. เกณฑการวัดและประเมิน 
  4.1 เกณฑการวัด 
   4.1.2 ทําแบบทดสอบถูกในแตละขอให 1 คะแนน  ผิดให 0  คะแนน 
   4.1.2 ใหคะแนนพฤติกรรมการเรียนรูตามเกณฑท่ีระบุไวในแบบประเมิน 
   4.1.3 ใหคะแนนการตรวจใบงานตามท่ีระบุไวในแบบประเมิน 
   4.1.4 ใหคะแนนดานคุณลักษณะท่ีพึงประสงคตามเกณฑท่ีระบุไวในแบบ
ประเมิน 
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  4.2 เกณฑการประเมิน 
   4.2.1 นักเรียนไดคะแนนจากการและเมินจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
ไมนอยกวารอยละ 50  
   4.2.2 นักเรียนไดคะแนนพฤติกรรมการเรียนรู และคะแนนการตรวจใบงาน 
ไมนอยกวารอยละ 80 
   4.2.3 นักเรียนไดคะแนนการประเมินดานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
ไมนอยกวารอยละ 80 
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บันทึกผลหลังสอน 
(บันทึกเฉพาะประเด็นท่ีมีขอมูลสารสนเทศชัดเจน) 

 
ประเด็นการบันทึก จุดเดน จุดท่ีควรปรับปรุง 
การจดักิจกรรมการเรียนรู   
การใชสื่อการเรียนรู   
การประเมินผลการเรยีนรู   
การบรรลุผลการเรียนรูของผูเรียน   
บันทึกเพ่ิมเติม 
.........................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................ 
 
        ลงชื่อ..........................................ผูสอน 
            (นางสาวเพชราภรณ แกวพรม) 
                     ……/……/…… 
 
บันทึกความเห็นของผูตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู 
.........................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................ 
......................................................................................................................................................... 
 
        ลงชื่อ............................................. 
            (................................................) 
                              หัวหนากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   
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ใบความรูที่ 1 
เร่ือง หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

 
หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
 เม่ือพิจารณาศัพทคําวา Computer ถาแปลกันตรงตัวตามคําภาษาอังกฤษ จะ
หมายถึง เครื่องคํานวณ ดังนั้นถากลาวอยางกวางๆ เครื่องคํานวณท่ีมีสวนประกอบเปนเครื่อง
กลไกหรือเครื่องไฟฟา ตางก็จัดเปนคอมพิวเตอรไดท้ังสิ้น ลูกคิดท่ีเคยใชกันในรานคา ไมบรรทัด 
คํานวณ (slide rule) ซ่ึงถือเปนเครื่องมือประจําตัววิศวกรในยุคยี่สิบปกอน หรือเครื่องคิดเลข 
ลวนเปนคอมพิวเตอรไดท้ังหมด 

 ในปจจุบันความหมายของคอมพิวเตอรจะระบุเฉพาะเจาะจง หมายถึง เครื่องคํานวณ
อิเล็กทรอนิกสท่ีสามารถทํางานคํานวณผลและเปรียบเทียบคาตามชุดคําสั่งดวยความเร็วสูงอยาง
ตอเนื่องและอัตโนมัติ แตในพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2525 ไดใหคําจํากัดความ
ของคอมพิวเตอรไวคอนขางกะทัดรัดวา “เครื่องอิเล็กทรอนิกสแบบอัตโนมัติ ทําหนาท่ีเสมือน
สมองกล ใชสําหรับแกปญหาตางๆ ท้ังท่ีงายและซับซอน โดยวิธีทางคณิตศาสตร” 
 คุณลักษณะสําคัญของเครื่องคอมพิวเตอร มี 4 ประการ คือ 
  1. ทํางานโดยอัตโนมัติ ถาสังเกตการทํางานของคอมพิวเตอร จะพบวา อุปกรณ
ทุกอยางของคอมพิวเตอรทํางานไดเองโดยอัตโนมัติ โดยท่ีคนไมไดเขาไปควบคุม ไมวาจะเปนการ
อานขอมูล การคํานวณ หรือการพิมพผลลัพธ 
  2. ทํางานไดอเนกประสงค เครื่องคอมพิวเตอรทํางานไดอเนกประสงค เพราะ
ทํางานไดหลายชนิดข้ึนอยูกับโปรแกรมท่ีใช เชน โปรแกรมเงินเดือน โปรแกรมคิดคะแนนสอบ
ของนักเรียน เปนตน 

  3. เปนอุปกรณอิเล็คทรอนิคส อุปกรณตางๆ ท่ีประกอบกันเขาเปนเครื่อง
คอมพิวเตอรนั้น ลวนแลวแตเปนอุปกรณทางดานอิเล็คทรอนิคสท้ังสิ้น เชน ทรานซิสเตอร  
วงจรไอซี ดังนั้นจึงทํางานดวยความเร็วสูงมาก 

  4. เปนระบบดิจิตอล คําวา ดิจิตอล (Digital) มาจากคําวา Digit หมายถึง 
ตัวเลข เครื่องคอมพิวเตอรสวนใหญ ทํางานโดยใชระบบตัวเลข ขอมูลทุกชนิดไมวาจะเปนตัวเลข 
ตัวหนังสือ หรือเครื่องหมายในทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตร เม่ือสงเขาเครื่องรับขอมูลของ
คอมพิวเตอรแลว จะถูกเปลี่ยนเปนตัวเลขหมด 

 

การทํางานของคอมพิวเตอร  
 เครื่องคอมพิวเตอรมีข้ันตอนการทํางาน 3 ข้ันตอน คือ 
  1. รับโปรแกรมและขอมูล โปรแกรมในท่ีนี้ หมายถึง ชุดของคําสั่งท่ีจะให
คอมพิวเตอรทํางาน สวนขอมูล อาจเปนตัวเลขหรือตัวหนังสือก็ได ท่ีตองการใหคอมพิวเตอร 
ทําการประมวลผล 
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  2. การประมวลผล หมายถึง การจัดระเบียบแบบแผนของขอมูล เพ่ือใหได
ผลลัพธตามท่ีตองการ ซ่ึงทําไดโดยการคํานวณเปรียบเทียบ วิเคราะหโดยใชสูตรทางวิทยาศาสตร 
หรือ คณิตศาสตร โดยอาศัยคําสั่งหรือโปรแกรมท่ีเขียนข้ึน 
  3. แสดงผลลัพธ คือ การนําผลลัพธท่ีไดจากการประมวลผลเสร็จเรียบรอย 
แสดงออกในรูปแบบตางๆ ท่ีผูใชเขาใจ และนําไปใชประโยชนได 
 

องคประกอบหลักของระบบคอมพิวเตอร 
 คอมพิวเตอรเปนเครื่องอิเล็กทรอนิกสท่ีจะสามารถทํางานไดตองประกอบดวย 
สวนประกอบหลายประการดวยกัน ดังนี้ 
 
ฮารดแวร (Hardware) 
 ฮารดแวร เปนเครื่องมือท่ีจะเขามาชวยในการเพ่ิมประสิทธิภาพ และอํานวยความ
สะดวกในการทํางาน การวางรากฐานการใชเครื่องมือสมัยใหม ใชระบบการประมวลผลท่ีทําให
ทํางานไดรวดเร็วแมนยํา มีระบบการเชื่อมโยงสื่อสาร เพ่ือใหขอมูลขาวสารเดินทางไปถึง และ
ประสานการทํางานเปนระบบได ฮารดแวรจึงรวมไปถึงอุปกรณคอมพิวเตอรและระบบสื่อสาร
ขอมูลตางๆ ซ่ึงแบงไดดังนี้ 
 สวนประกอบภายนอกและการใชงาน 
  1. จอภาพ (Monitor)  
   จอภาพเปนอุปกรณแสดงผล  

  
Monochrome Monitor Color Monitor 

 2. เคส (Case) 
  เคสของคอมพิวเตอรถึงแมจะมีคุณสมบัติเปนเพียงเปลือก 
หอหุมภายนอก แตก็มีคุณสมบัติหลายอยางไปตามชนิดของเคส เชน  
เคสแบบ ATX จะมีคุณสมบัติในการระบายความรอนไดดีกวา  
เคสแบบ AT และมีคุณสมบัติในการสนับสนุนระบบเพาเวอรชัตดาวน  
ของระบบปฏิบัติการรุนใหมๆ ซ่ึงเคสแบบ AT นั้นไมมี เคสจะมีสิ่งหนึ่งท่ีติดตั้งควบคูมากับเคส
และก็มีความสําคัญพอควร นั้นคือ เพาเวอรซัพพลาย ซ่ึงเปนตัวจายกระแสไฟฟา ใหกับอุปกรณ
ตางๆ ในระบบคอมพิวเตอร ในการเลือกเคส ตองคํานึงถึง ตัวเพาเวอรซัพพลายวามีกําลังในการ
จายไฟใหกับอุปกรณเพียงพอหรือไม และตองเลือกใชกับเมนบอรดใหเขากันดวยคือเมนบอรด
แบบไหนก็เคสแบบเดียวกัน 
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 3. คียบอรด (Keyboard)  
   คียบอรดเปนอุปกรณรับขอมูลเบื้องตน มีลักษณะการทํางานคลายคียบอรดของ
เครื่องพิมพดีด แตไดเพ่ิมปุมควบคุมเฉพาะสําหรับคอมพิวเตอร โดยปกติจะมี 101 คีย ซ่ึงบางรุน
อาจจะมีนอย หรือมากกวาก็ได  

 
 4. เมาส (Mouse)  
  เมาสประกอบดวย ลูกกลิ้งท่ีติดตั้งอยูดานลาง และมีปุมกดควบคุม (ตั้งแต 1 - 3 
ปุม) การใชเมาสจะนําเมาสวางไวบนพ้ืนราบ และเลื่อนเมาสไปในทิศทางท่ีตองการ บนจอภาพจะ
ปรากฏ สัญลักษณชี้ตําแหนง เรียกวา "Mouse Pointer" (มักจะเปนรูปลูกศรเฉียงซาย) เม่ือ
ตองการจะทํางานใดๆ ก็ทําการกดปุมเมาส ตามหลักการใชเมาส คอมพิวเตอรจะรับสัญญาณ 
และทําการประมวลผลตอไป  

 
 5. ลําโพง (Speaker) 
  คือ อุปกรณภายนอกสําหรับแสดงผล ซ่ึงแสดงผลออกมาในรูปแบบของ
สัญญาณเสียง คอมพิวเตอรสามารถแทนชุดเครื่องเสียงแบบมินิคอมโปได สามารถใชงานแทน
เครื่องเลนวิดีโอและทีวีได  
 6. เครื่องสํารองไฟ (UPS) 
   UPS โดยท่ัวไปก็จะทําหนาท่ี สํารองไฟไวใชในกรณีไฟฟาดับ หรือหาก
กระแสไฟฟาเกินหรือขาดไปมากกวาคาท่ีกําหนดไว UPS ก็จะตัดเขาจายไฟจากแบตเตอรี่ภายใน 
UPS เองโดยอัตโนมัติ  
 
 
 
 
 
 
สวนประกอบภายในและการทํางาน 
 1. หนวยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit ; CPU)  
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  หนวยประมวลผลกลาง เปรียบไดกับสมองของคอมพิวเตอร เปนสวนท่ีสําคัญท่ีสุด 
ทําหนาท่ีเปนศูนยกลางการประมวลผลและควบคุมระบบตางๆ ของคอมพิวเตอร ใหทุกหนวย
ทํางานสอดคลองสัมพันธกัน  
 

 
 

  หนวยประมวลผลกลาง ประกอบดวยหนวยยอย ดังนี้ 
   - หนวยควบคม (Control Unit)  
   - หนวยคํานวณและตรรกะ (Arithmetic and Logic Unit ; ALU)  
   - หนวยความจําหลัก (Main Memory Unit)  
 

 
 

แผนภาพแสดง สวนประกอบของหนวยประมวลผลกลาง (CPU) 
 

  หนวยควบคุม (Control Unit) 
   หนวยควบคุมทําหนาท่ีควบคุมการทํางานของหนวยทุกๆ หนวย ใน CPU และ
อุปกรณอ่ืนท่ีตอพวง เปรียบเสมือนสมองท่ีควบคุมการทํางานสวนประกอบตางๆ ของรางกาย
มนุษย เชน แปลคําสั่งท่ีปอน ควบคุมใหหนวยรับขอมูลรับขอมูลเขามาเพ่ือทําการประมวลผล 
ตัดสินใจวาจะใหเก็บขอมูลไวท่ีไหน ถูกตองหรือไม ควบคุมให ALU ทําการคํานวณขอมูลท่ีรับ 
เขามา ตลอดจนควบคุมการแสดงผลลัพธ เปนตน  
  หนวยคํานวณและตรรกะ (ALU; Arithmetic and Logic Unit) 
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   หนวยคํานวณและตรรกะ ทําหนาท่ีคํานวณทางคณิตศาสตร (Arithmetic 
operations) และการคํานวณทางตรรกศาสตร (Logical operations) โดยปฏิบัติการเก่ียวกับ
การคํานวณไดแก การบวก (Addition) ลบ (Subtraction) คูณ (Multiplication) หาร 
(Division)  
  หนวยความจําหลัก (Main Memory Unit) 
    หนวยความจําหลัก ซ่ึงมีชื่อเรียกหลายชื่อ ไดแก Main Memory Unit, 
Primary Storage Unit, Internal Storage Unit เปนหนวยท่ีใชเก็บขอมูล และคําสั่งเพ่ือใชใน
การประมวลผล และเก็บขอมูลตลอดจนคําสั่งชั่วคราวเทานั้น ขอมูลและคําสั่งจะถูกสงมาจาก
หนวยควบคุม สามารถแบงไดเปน 2 ประเภท คือ  
    - หนวยความจําสําหรับเก็บคําสั่ง (Program Memory)  
    - หนวยความจําสําหรับเก็บขอมูลและคําสั่ง (Data & Programming 
Memory) 
   หนวยความจําสําหรับเก็บขอมูลและคําสั่ง (Data & Programming 
Memory) หรือท่ีเรียกวา แรม (RAM; Random Access Memory) เปนหนวยความจําท่ี
สามารถเก็บขอมูล และคําสั่งจากหนวยรับขอมูล แตขอมูลและคําสั่งเหลานั้นสามารถหายไปได 
เม่ือมีการรับขอมูลหรือคําสั่งใหม หรือปดเครื่อง หรือกระแสไฟฟาขัดของ หนวยความจําแรม  
เปนหนวยความจําท่ีสําคัญท่ีสุดของคอมพิวเตอร จําเปนจะตองเลือกซ้ือใหมีขนาดใหญพอสมควร 
มิเชนนั้นจะทํางานไมสะดวก แรมในปจจุบันแบงไดเปน SRAM (Static RAM) ทํางานไดโดยไม
ตองอาศัยสัญญาณนาฬิกาและ DRAM (Dynamic RAM) ทํางานโดยอาศัยสัญญาณนาฬิกา 
มากระตุน แตก็มีจุดเดนคือ มีขนาดเล็กกวา SRAM และสิ้นเปลืองพลังงานนอยกวา 
 

 

 
SDRAM Mainboard 

 2. เมนบอรด (Mainboard) 
  เมนบอรดเปนอุปกรณท่ีสําคัญรองมาจากซีพียู เมนบอรดทําหนาท่ีควบคุม ดูแล
และจัดการๆ ทํางานของ อุปกรณชนิดตางๆ แทบท้ังหมดในเครื่องคอมพิวเตอร ตั้งแตซีพียู  
ไปจนถึงหนวยความจําแคช หนวยความจําหลัก ฮารดดิสก ระบบบัส  
 
 3. ฮารดดิสกไดรฟ (Hard Disk) 
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  เปนท่ีสําหรับเก็บขอมูลขนาดใหญ มีความจุสูงถึงหนวยเมกะไบต จนถึง กิกะไบต 
และมีความเร็วสูงในการทํางาน และการสงผานขอมูลมากกวา Secondary Storage ท่ัวไป ซ่ึง 
Hard disk จะประกอบไปดวยจาน Disk หรือท่ีเรียกวา Platters หลายๆ แผนมารวมกัน ซ่ึงแต
ละดานของ  
 
 
 
 
 
 
Plalter จะถูกปกคลุมไปดวยสารประกอบ Oxide เพ่ือใหสามารถบันทึกขอมูลได Hard Disk 
สวนมากจะอยูภายในเครื่องคอมพิวเตอร ซ่ึงไมสะดวกในการเคลื่อนยาย บางทีถูกเรียกวา  
Fixed Disk 
 4. ซีดีรอมไดรฟ (CD-ROM Drive) 
  CD-ROM เปนอุปกรณท่ีทําหนาท่ีอาน ขอมูล จากแผนซีดีรอม และทําการแปลง
สัญญาณขอมูล แลวสงไปยังหนวยประมวลผลของคอมพิวเตอร  
 
 
 
 
 
 

CD-ROM Drive Floppy Disk Drive 
 
 5. ฟลอปปดิสกไดรฟ (Floppy Disk Drive) 
  ดิสกไดรฟ มี 2 ขนาดตามแผนดิสกท่ีใชในปจจุบัน คือ ดิสกไดรฟ ขนาด 3.5 นิ้ว 
และ 5.25 นิ้ว (ปจจุบันพบ 5.25 นิ้วไดนอยมาก) และแตละประเภท ยังแบงตามประเภทความจุ
ของแผนดิสก ไดอีก เปน 
   - ดิสกไดรฟ สําหรับแผนดิสก 3.5 นิ้ว ความจุ 740 KB    
   - ดิสกไดรฟ สําหรับแผนดิสก 3.5 นิ้ว ความจุ 1.44 MB - HD: high density 
   - ดิสกไดรฟ 5.25 นิ้ว สําหรับแผนดิสก 5.25 นิ้ว ความจุ 640 KB  
   - ดิสกไดรฟ 5.25 นิ้ว สําหรับแผนดิสก 5.25 นิ้ว ความจุ 1.2 MB - HD: high 
density  
 
 7. แหลงจายไฟ (Power Supply) 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



178 

  แหลงจายไฟ (Power Supply) เปนสวนสําคัญเชนกัน เพราะถาไมมี 
แหลงจายไฟ (Power Supply) แลวนั้น คอมพิวเตอรจะทํางานไดอยางไร แหลงจายไฟจะมี
รูปทรงและการทํางานท่ีเปนไปตามระบบปฏิบัติการของ main board เชนกัน  
 
 
 
 
 
 
ซอฟแวร (Software) 
 ซอฟตแวร (software) หมายถึงชุดคําสั่งหรือโปรแกรมท่ีใชสั่งงานใหคอมพิวเตอร
ทํางาน ซอฟตแวรจึงหมายถึงลําดับข้ันตอนการทํางานท่ีเขียนข้ึนดวยคําสั่งของคอมพิวเตอร คําสั่ง
เหลานี้เรียงกันเปนโปรแกรมคอมพิวเตอร จากท่ีทราบมาแลววาคอมพิวเตอรทํางานตามคําสั่ง 
การทํางานพ้ืนฐานเปนเพียงการกระทํากับขอมูลท่ีเปนตัวเลขฐานสอง ซ่ึงใชแทนขอมูลท่ีเปน
ตัวเลข ตัวอักษร รูปภาพ หรือแมแตเปนเสียงพูดก็ได  
  โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีใชสั่งงานคอมพิวเตอรจึงเปนซอฟตแวร เพราะเปนลําดับ
ข้ันตอนการทํางานของคอมพิวเตอร คอมพิวเตอรเครื่องหนึ่งทํางานแตกตางกันไดมากมายดวย
ซอฟตแวรท่ีแตกตางกัน ซอฟตแวรจึงหมายรวมถึงโปรแกรมคอมพิวเตอรทุกประเภทท่ีทําให
คอมพิวเตอรทํางานได 

 
Data 
 Data คือขอมูลหรือเนื้อหาสาระท่ีสําคัญ การดําเนินการขององคกรเก่ียวของกับการ
ผลิต การประมวลผล การสรุปผล การทํารายงาน การดําเนินการสื่อสารระหวางกัน การกระทํา
เหลานี้เกิดข้ึนกับเนื้อหาของขอมูลขาวสาร ดังนั้น ในองคกรตองใหความสําคัญในเรื่องขอมูล
ขาวสาร ทําอยางไรจึงจะใหขอมูลขาวสารเขาไปโลดแลนอยูในระบบและใชงานไดอยางเต็มท่ี 
 
 หนวยท่ีเล็กท่ีสุดของขอมูลคือ 
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  ก. ตัวอักขระ ประกอบดวยตัวอักษร สัญลักษณตางๆ 

  ข. ฟลด คือการนําเอาตัวอักขระมารวมกันตั้งแต 1 ตัวอักขระข้ึนไป 

  ค. เรคอรด คือการนําเอาฟลดมารวมกันตั้งแต 1 ฟลดข้ึนไป 

  ง. ไฟล คือการนําเอา เรคอรดมารวมกันตั้งแต 1 เรคอรดข้ึนไป 
People ware 
 บุคคลกร คือบุคคลท่ีสําคัญ และเปนบุคคลท่ีเก่ียวของกับการใชเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร และหากตองใหงานมีประสิทธิผลมากท่ีสุด  จาํเปนตองพัฒนาบุคลากร มีการ
ฝกอบรมหรือดําเนินการใหบุคลากรหันมาใหความสําคัญ และเรียนรูการใชเทคโนโลยีสมัยใหม
เพ่ือประโยชนตอการพัฒนาองคกร ความสามารถของบุคลากรจึงเปนฐานสําคัญในการใชไอที 
เพ่ือประโยชนตอองคกรโดยรวม 
 

 
 ประเภทของบุคลากรในงานคอมพิวเตอร 
   - ระดับผูบริหาร (Administration) ไดแก Electronic Data Processing 
manager: EDP  
  - ระดับวิชาการ (Technical)  ไดแก  System Analyst and Designer, 
Programmer  
  - ระดับปฏิบัติการ (Operation)  ไดแก Computer Operator, Keypunch 
Operator, Data Entry  
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ใบงานท่ี 1 เรื่อง ลักษณะการทํางานของคอมพิวเตอร 
 

 
 
 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนทํากิจกรรมตอไปนี้ 

 1. อธิบายลักษณะการทํางาน และหนาท่ีของคอมพิวเตอรตามข้ันตอน ดังนี้ 
 

ข้ันตอนท่ี 
หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

การทํางาน ตัวอยางอุปกรณ 
1. การรับขอมูลและคําส่ัง 
(Input) 

 

2. การประมวลผลหรือคิด
คํานวณ (Processing) 

 

3. การแสดงผลลัพธ (Output) 
 

4. การเก็บขอมูล (Storage) 

 

 

 
 
 

 

 
2. คอมพิวเตอรเปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสท่ีมนุษยสรางข้ึน เพ่ือชวยให
.........................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................... 
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เฉลยใบงานท่ี  1  เรื่อง  ลักษณะการทํางานของคอมพิวเตอร 
 

 

 
 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนทํากิจกรรมตอไปนี้ 
 1. อธิบายลักษณะการทํางาน และหนาท่ีของคอมพิวเตอรตามข้ันตอน ดังนี้ 
 

ข้ันตอนท่ี 
หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 

การทํางาน ตัวอยางอุปกรณ 
1. การรับขอมูลและคําส่ัง 
(Input) 
 
2. การประมวลผลหรือคิด
คํานวณ (Processing) 
 
 
 
 
3. การแสดงผลลัพธ (Output) 
 
 
 
4. การเก็บขอมูล (Storage) 
 

คอมพิวเตอรรับขอมูลและคําสั่ง
ผานอุปกรณนําเขาขอมูล 
 
ขอมูลท่ีคอมพิวเตอรรับเขามา  
จะถูกประมวลผลโดยการทํางาน
ของหนวยประมวลผลกลาง 
(CPU : Central Processing 
Unit) ตามคําสั่งของโปรแกรม 
หรือซอฟตแวร 
คอมพิวเตอรจะแสดงผลลัพธของ
ขอมูลท่ีปอน หรือแสดงผลจาก
การประมวลผล ทางอุปกรณ
แสดงผล 
ผลลัพธจากการประมวลผล
สามารถเก็บไวในหนวยเก็บขอมูล 

Mouse, Keyboard, 
Scanner, Microphone 
 
CPU 
 
 
 
 
 
Monitor, Printer, 
Speaker 
 
 
hard disk, floppy 
disk, CD-ROM 

 
 2. คอมพิวเตอรเปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสท่ีมนุษยสรางข้ึน เพ่ือชวยให 
การทํางานเอกสารท่ีซํ้าๆ ไดอยางรวดเร็ว การคํานวณตัวเลข ถูกตอง แมนยํา การจัดเก็บขอมูลให
เปนฐานขอมูล แลวสืบคนได สามารถเก็บขอมูล ปรับปรุงแกไข ไดโดยงาย 
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ใบงานท่ี 2 ผังเรียงลําดับหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนผังเรียงลําดับหลักการทํางานของคอมพิวเตอรมี 4 ข้ันตอน อะไรบาง 
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เฉลยใบงานท่ี 2 ผังเรียงลําดับหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
 

 
 
 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนผังเรียงลําดับหลักการทํางานของคอมพิวเตอรมี 4 ข้ันตอน อะไรบาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

1. รับขอมูลและคําสั่ง 

2. ประมวลผลขอมูล 
 

3. แสดงผลขอมูล 
 

4. จัดเก็บขอมูล 
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แบบประเมินและเกณฑการใหคะแนนผังกราฟกแบบผังเรียงลําดับผังเรียงลําดับหลักการ
ทํางานของคอมพิวเตอร 

รายการประเมิน 
คะแนนท่ีได 
(11 คะแนน) 

1. ความเชื่อมโยงของผังกราฟก (3 คะแนน) กําหนดเกณฑการใหคะแนน
ดังนี้ 
    1.1 จัดความเชื่อมโยงของแตละขอความรูตางๆ ได 1-2 ขอ จาก 4 ขอ  
ใหคะแนน 1 คะแนน 
    1.2 จัดความเชื่อมโยงของแตละขอความรูตางๆ ได 3 ขอ จาก 4 ขอ  
ใหคะแนน 2 คะแนน 
    1.3 จัดความเชื่อมโยงของแตละขอความรูตางๆ ไดครบทุกข้ันตอน  
ใหคะแนน 3 คะแนน 

 
 
.............................. 
 
.............................. 
 
............................. 
 

2. โครงสรางผังกราฟก (8 คะแนน) กําหนดการใหคะแนนดังนี้ 
    2.1 มโนทัศนท่ี 1 – 4 ใหคะแนนมโนทัศนละ 2 คะแนน   
         2.1.1 กําหนดเนื้อหาท่ีเปนประเด็นในแตละขอความรูไดไมสมบูรณ  
ใหคะแนน 1  คะแนน 
        2.1.2 กําหนดเนื้อหาท่ีเปนประเด็นในแตละขอความรูไดสมบูรณ  ให
คะแนน  2  คะแนน 

 
 
.............................. 
 
.............................. 

รวมคะแนนท่ีได  
 
ผูประเมิน  กลุมท่ี.............../ คุณคร.ู.................................................................................. 
1………………………………………..………………………… 
4……………………………………..………..………………… 
2……………………………………………..…………………… 
5………………………………………………………………… 
3……………………………………………………..…………… 
6………………………………….……………………………… 
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แบบประเมินและเกณฑการใหคะแนนผังมโนทัศน 
องคประกอบของคอมพิวเตอร 

 

รายการประเมิน 
คะแนนท่ีได 
(24 คะแนน) 

1. ความเชื่อมโยงของผังกราฟก (2 คะแนน) กําหนดเกณฑการใหคะแนน
ดังนี้ 
    1.1  จัดความเชื่อมโยงของแตละขอความรูในระดับท่ี 1ได ให                   
คะแนน  1  คะแนน 
    1.2  จัดความเชื่อมโยงของแตละขอความรูในระดับท่ี 1-2ได ให                   
คะแนน  2  คะแนน 

 
 
 
.............................. 
 
.............................. 

2. โครงสรางผังกราฟก (22 คะแนน)   กําหนดการใหคะแนนดังนี้ 
    2.1 ขอความท่ี 1  ท่ีเปนประเด็นหลัก  ใหคะแนน  2  คะแนน 
   2.2 ขอความท่ี 2  ท่ี ใหคะแนนขอความรูละ 2  คะแนน แตละขอความ
สลับท่ีกันได 
   2.3 ขอความท่ี 3  ใหคะแนนขอความรูละ 2  คะแนน   

 
.............................. 
 
.............................. 
.............................. 

รวมคะแนนท่ีได  
 
ผูประเมิน  กลุมท่ี.............../ คุณครู................................................................................... 
1……………………………………………………..……………   
4………………………………..……………………………… 
2………………………………………….………………………   
5………………………………………………………………… 
3………………………………………………………….………    
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แบบประเมินและเกณฑการใหคะแนนผังใยแมงมุม 
อุปกรณของคอมพิวเตอร 

 
รายการประเมิน คะแนนท่ีได 

(21 คะแนน) 
1. ความเชื่อมโยงของผังกราฟก (3 คะแนน) กําหนดเกณฑการใหคะแนน
ดังนี้ 
    1.1 จัดความเชื่อมโยงของแตละขอความรูตางๆ ได 1-2 ขอ  ให 
คะแนน 1 คะแนน 
    1.2 จัดความเชื่อมโยงของแตละขอความรูตางๆ ได 3-4 ขอ  ให  
คะแนน 2 คะแนน 
    1.3 จัดความเชื่อมโยงของแตละขอความรูตางๆ ได 5  ขอ  ให คะแนน  
3  คะแนน 

 
 
.............................. 
 
.............................. 
 
.............................. 
 

2. โครงสรางผังกราฟก (18 คะแนน) กําหนดการใหคะแนนดังนี้ 
     2.1 ขอความรูท่ี 1 เปนประเด็นหลัก  ใหคะแนน 1 คะแนน 
     2.2 ขอความรูท่ี 2, 3, 4 ใหคะแนนขอความละ 2 คะแนน โดย
ขอความรูในกลุมนี้สามารถสลับท่ีกันได 
    2.3 ขอความรูท่ี 5 - 6 ใหคะแนนขอความละ 1 คะแนน 
    2.4 ขอความรูท่ี 7 – 8 ใหคะแนนขอความละ 1 คะแนน โดยขอความรู
ในกลุมนี้สามารถสลับท่ีกันได 
    2.5 ขอความรูท่ี 9-11  ใหคะแนนขอความละ 1 คะแนน โดยขอความรู
ในกลุมนี้สามารถสลับท่ีกันได 
    2.6 ขอความรูท่ี 12 – 17  ใหคะแนนขอความละ 1 คะแนน โดย
ขอความรูในกลุมนี้สามารถสลับท่ีกันได     

 
.............................. 
.............................. 
 
............................. 
............................. 
 
............................. 
 
............................ 
 

รวมคะแนนท่ีได  
 
ผูประเมิน  กลุมท่ี.............../ คุณคร.ู.................................................................................. 
1………………………………………………….………………    
2………………………………………..………………………… 
3…………………………………………………………………    
4……………………………………….……..…………………… 
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แบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน 
 

 
 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว 
 
1. อุปกรณในขอใดจัดเปนอุปกรณหนวยรับขอมูล 
 ก. แปนพิมพ   ซีพียู       ข. เมาส  แฟลชไดรฟ 
 ค. สแกนเนอร  ไมโครโฟน     ง. แผนซีดี  จอภาพ 
2. อุปกรณในขอใด จัดเปนอุปกรณหนวยความจํารอง 
 ก. แฟลชไดรฟ  แรม       ข. ฮารดดิสก  แผนซีดี 
 ค. ซีพียู จอภาพ       ง. เครื่องพิมพ  ลําโพง 
3. อุปกรณจับภาพ จัดเปนสวนประกอบพ้ืนฐานในหนวยใดของคอมพิวเตอร 
 ก. หนวยรับขอมูล       ข. หนวยความจําหลัก 
 ค. หนวยประมวลผลกลาง     ง. หนวยแสดงผล 
4. ผูใชสามารถเรียกขอมูลและคําสั่งมาใชในภายหลังจากปดเครื่องคอมพิวเตอรได โดยขอมูล 
ไมสูญหาย จากอุปกรณใด 
 ก. แรม          ข. ฮารดดิสก 
 ค. เครื่องพิมพ        ง. สแกนเนอร 
5. ถาขอมูลท่ีรับเขาเครื่องคอมพิวเตอรอยูในรูปของเสียง อุปกรณท่ีใชในหนวยรับขอมูล  
และหนวยแสดงขอมูล คือขอใด 
 ก.  กลองดิจิตอล - ลําโพง     ข. เมาส- จอภาพ 
 ค. สแกนเนอร- จอภาพ      ง. ไมโครโฟน - ลําโพง 
6. จอภาพชนิดใด ท่ีเหมาะสําหรับใชชมภาพยนตรและกีฬา 
 ก. จอพลาสมา        ข. จอแอลซีดี 
 ค. จอทีเอฟที         ง. จอซีอารที 
7. เม่ือเปดเครื่องคอมพิวเตอรทํางานขอมูลจะถูกจัดเก็บไวท่ีใดในขณะทํางาน 
 ก. หนวยความจํารอง      ข. แฟลชไดรฟ 
 ค. หนวยความจําแรม      ง. ฮารดดิสก 
8. สแกนเนอร เปนอุปกรณท่ีใชหลักการทํางานขอใด 
 ก. สงผานขอมูลโดยใชเทคโนโลยีไรสายและทํางานโดยใชแบตเตอรี่ 
 ข. ทําหนาท่ีควบคุมการทํางานและประมวลผลขอมูล 
 ค. ใชหลักการสองแสงไปยังขอความ สัญลักษณ หรือภาพแลวแปลงเปนสัญญาณไฟฟา 
 ง. ทํางานคลายเครื่องถายเอกสารโดยใชแสงเลเซอรสรางสรางประจุไฟฟาบวก 
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9. ถาตองใชคอมพิวเตอรติดตอกันเปนเวลา 4-8 ชั่วโมง ควรเลือกใชจอภาพชนิดใด 
 ก. จอทีเอฟที          ข. จอแอลซีดี 
 ค. จอพลาสมา         ง. จอซีอารที 
10. ออปติคัลดิสก ท่ีบันทึกไดเพียงครั้งเดียว ไมสามารถเปลี่ยนแปลงขอมูลและไมสามารถ 
บันทึกเพ่ิมได คือขอใด 
 ก. ซีดีอารดับบลิว        ข. ดีวีดี 
 ค. ซีดีอาร           ง. ซีดีรอม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.    ค      2.  ข      3.  ก      4.  ข      5.  ง 
 

6.  ก      7.  ค      8.  ค      9.  ข      10. ง 
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แบบวัดแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ ์
คําช้ีแจง 
 

 ใหนักเรียนอานขอความแตละขอ แลวพิจารณาวาขอความนั้นตรงกับความคิดเห็น

หรือการปฏิบัติของนักเรียนมากนอยเพียงใด และทําเครื่องหมาย √ ลงในชองดานขวามือของ
ขอความท่ีตรงกับความรูสึกหรือการปฏิบัติท่ีแทจริงเพียงชองเดียวในแตละขอ  คําตอบท่ีไดไมถือ
วาถูกหรือผิด และกรุณาตอบทุกขอ เกณฑการตัดสินใจ มีดังนี้ 
จริงมากท่ีสุด  หมายถึง  ขอความท่ีตรงกับความรูสึกหรือการปฏิบัติของนักเรียนมากท่ีสุด 
จริงมาก        หมายถึง   ขอความท่ีตรงกับความรูสึกหรือการปฏิบัติของนักเรียนมากพอสมควร 
จริง             หมายถึง   ขอความท่ีตรงกับความรูสึกหรือการปฏิบัติของนักเรียนปานกลาง 
จริงนอย       หมายถึง   ขอความท่ีตรงกับความรูสึกหรือการปฏิบัติของนักเรียนนอยมาก 
จริงนอยท่ีสุด  หมายถึง   ขอความท่ีไมตรงกับความรูสึกหรือการปฏิบัติของนักเรียนเลย 
 

ขอ ขอความ 
จริง
มาก
ท่ีสุด 

จริง
มาก 

จริง 
จริง
นอย 

จริงนอย
ท่ีสุด 

 
0 

 
ขาพเจาทํางานท่ีครูมอบหมายใหเสร็จ
ทุกครั้ง 

 √  
  

00 ขาพเจาจะพยายามมากข้ึน เม่ือรูวา
ตนเองตนกวาเพ่ือนๆ 

  √   
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ช่ือ-สกุล……………………………………………………………………………..ช้ัน…………………เลขท่ี…………… 

แบบวัดแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ ์

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนอานขอความแตละขอ  แลวพิจารณาวาขอความนั้นตรงกับความคิดเห็น 

หรือการปฏิบัติของนักเรียนมากนอยเพียงใด  และทําเครื่องหมาย √ ลงในชองดานขวามือของ
ขอความท่ีตรงกับความรูสึกหรือการปฏิบัติท่ีแทจริงเพียงชองเดียว  ในแตละขอคําตอบท่ีไดไมถือ
วาถูกหรือผิด และกรุณาตอบทุกขอ   
 

ขอ ขอความ 
จริง 

มากท่ีสุด 
จริงมาก จริง จริงนอย 

จริง 
นอยท่ีสุด 

 
1. 

ดานความมุงมั่นตามความคาดหวัง 
ขาพเจาจะเปรียบเทียบผลการเรียน   
ของตนเองแตละครั้งเพ่ือจะไดพัฒนา
ตนเองใหดีข้ึน 

   

  

2. ขาพเจาพยายามตั้งใจเรียน  เพ่ือจะได
ประสบความสําเรจ็ตามท่ีมุงหวังไว 

     

3. ในการสอบแตละครั้งขาพเจาจะพยายาม
ใหไดคะแนนสูงๆ 

     

4. ขาพเจารูสึกภูมิใจท่ีสามารถสอบผาน   
วิชาท่ียากๆ ได 

     

5. ขาพเจาตั้งเปาหมายวาจะตองสอบเรียน                     
ในมหาวิทยาลัยท่ีมีช่ือเสียงใหได 

     

 
6. 

ดานความกระตือรือรน 
ขาพเจาไมรูสึกยอทอตองานท่ีครู
มอบหมายใหทํา 

     

7. แมวาวิชาท่ีเรียนไมนาสนใจขาพเจา                          
ก็เขาเรียน 

     

8. หากขาเจาขาดเรียน  ขาพเจาจะถาม
เพ่ือนๆ วาครูสอนอะไร  เพ่ือจะไดเรียนให
ทันเพ่ือน 

     

9. ขาพเจาจะพยายามทําความเขาใจบทเรียน
ตางๆ ท่ีเรียนไมเขาใจ 

     

10. ขาพเจาพยายามหาความรูเพ่ิมเตมิ   
จากเอกสารหรือตําราในหองสมดุ                             
เมื่อมีปญหาเก่ียวกับการเรยีน      

     

11. ขาพเจากลาแสดงความคดิเห็นท่ีแตกตาง 
จากสมาชิกคนอ่ืนๆ ในกลุม 
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ขอ ขอความ 
จริง 

มากท่ีสุด 
จริงมาก จริง จริงนอย 

จริง 
นอยท่ีสุด 

12. 
 

ขาพเจากลาแสดงความคดิเห็นท่ีแตกตาง 
จากสมาชิกคนอ่ืนๆ ในกลุม 

     

13. ขาพเจาพรอมท่ีจะรับผดิชอบตอสิง่ท่ี
ขาพเจาไดตัดสินใจกระทําลงไป 

     

14. เมื่อขาพเจาไมเขาใจบทเรียน ขาพเจากลา
ท่ีจะขอรองใหเพ่ือนในหองชวยอธิบายได 

     

15. เมื่อมีปญหาเก่ียวกับการเรยีน ขาพเจาก็
พยายามแกปญหาน้ันๆ โดยไมหว่ันเกรงวา
จะประสบอุปสรรคอะไร 

     

 
16. 

ดานความรับผิดชอบตอตนเอง 
เมื่ออาจารยมอบหมายใหทํางานขาพเจา                  
ก็จะรีบทําทันที 

     

17. เมื่อขาพเจาถูกครตูําหนิเพราะทํางาน
บกพรองขาพเจาก็พยายามแกไขและ
ทํางานน้ันตอไป 

     

18. ขาพเจาพยายามทํางานท่ีไดรับมอบหมาย
ดวยตนเอง 

     

19. ถามีการบานท่ียังคาง  ขาพเจาจะรีบทํา 
ใหเสร็จ 

     

20. แมวางานท่ีครูใหทําจะไมนาสนใจ  
ขาพเจาก็ตั้งใจทํางานจนเสร็จเรียบรอย 

     

 
21. 

ดานการรูจักวางแผนงาน 
กอนเขาเรียนขาพเจาจะเตรยีมตัว                          
อานหนังสือลวงหนา 

     

22. ขาพเจาวางแผนเก่ียวกับการเรียนของ
ตนเองไววาอนาคตควรจะศึกษาตอดานใด 

     

23. ขาพเจารูวาควรจะปฏบัิติตัวดานการเรยีน
อยางไร  จึงจะเปนไปตามแผนท่ีวางไว 

     

24. กอนสอบขาพเจาจะทําตารางดหูนังสือ
และปฏิบัติตามตารางน้ัน 

     

25. กอนลงมือทําอะไร ขาพเจาจะศึกษาขอมูล
ในการทํางานน้ัน 

     

 
26. 

ดานความมีเอกลักษณ 
ขาพเจาคิดวาคนในวัยเดียวกับขาพเจา                 
ควรท่ีจะตดัสินใจไดดวยตนเอง 

     

27. ขาพเจาไมชอบเลียนแบบเพ่ือน 
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ขอ ขอความ 
จริง 

มากท่ีสุด 
จริงมาก จริง จริงนอย 

จริง 
นอยท่ีสุด 

28. ขาพเจาไมกลายกมือถามคําถามใน 
ช้ันเรียน เพราะขาพเจาไมตองการใหคน
อ่ืนรูวาไมเขาใจสิ่งท่ีอาจารยสอน 

     

29. ขาพเจาพอใจในความเปนตัวของตัวเอง      
30. ขาพเจายอมรับคําติชมโดยไมรูสึกโกรธ      
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แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 

คําช้ีแจง 
 1. ใหนักเรียนเขียนชื่อ – สกุล ชั้น เลขท่ี ลงในกระดาษคําตอบ 
 2. ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย x ลงในตัวเลือกท่ีถูกตองท่ีสุดลงในกระดาษคําตอบ 
 3. ขอสอบฉบับนี้มีท้ังหมด 30 ขอ ใชเวลาสอบ 1 ชั่วโมง 

………………………………………………………………………………………………… 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว 
1. ขอใดคือความหมายของคอมพิวตอร (วิเคราะหหลักการ) 
   ก. เครื่องคํานวณอัตโนมัติ 
   ข. เครื่องใชสํานักงานอัตโนมัติรุนใหม 
   ค. อุปกรณอิเล็คทรอนิกสอยางหนึ่ง 
   ง. เปนแผงวงจรอิเล็กทรอนิกสอยางหนึ่ง 
2. คอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทท่ีเก่ียวของกับชีวิตประจําวันของเราอยางไร?  
(วิเคราะหความสําคัญ) 
    ก. การถอนเงินจากเครื่อง atm 
    ข. การจับจายซ้ือของในหางสรรพสินคาโดยใชบัตรเครดิต 
    ค. การสํารองท่ีนั่งเครื่องบินสื่อสาร’ 
    ง. ถูกทุกขอ 
3. ขอใดไมใชลักษณะท่ีสําคัญของคอมพิวเตอร? (วิเคราะหหลักการ) 
    ก. มีความเร็วสงูในการประมวลผล 
    ข. มีความถูกตองเชื่อถือได 
    ค. เปนระบบอนาลอก 
    ง. ทํางานดวยระบบอิเล็กทรอนิกสและอัตโนมัติ 
4. เครื่องคอมพิวเตอรสวนใหญทํางานดวยระบบใด? (วิเคราะหหลักการ) 
   ก. Digital                                           ข. Analog 
   ค. Calculate                                        ง. Numerical 
5. ขอจํากัดของคอมพิวเตอรคือขอใด? (วิเคราะหความสัมพันธ)  
   ก. เครื่องมีราคาแพงมาก                           ข. ขาดแคลนบุคลากรทางคอมพิวเตอร 
   ค. การทํางานข้ึนอยูกับมนุษย                     ง. ถูกทุกขอ  
6. กอนท่ีหนวยงานจะเลือกนําคอมพิวเตอรเขามาใชงาน หนวยงานนั้นๆ จะตองดําเนินงาน 
ในเรื่องใดกอน? (วิเคราะหความสําคัญ)                                                   
    ก. จัดหาบุคลากรคอมพิวเตอร                   ข.  วางระบบงาน 
    ค. จัดซ้ืออุปกรณคอมพิวเตอร                   ง. ถูกทุกขอ 
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7. สิ่งใดท่ีไมมีในเครื่องคอมพิวเตอร? (วิเคราะหหลักการ) 
    ก. ความคิด         ข. ความจํา 
    ค. การควบคุมตนเอง      ง. การเปรียบเทียบเชิงตรรกะ 
8. ขอใดคือขอดีของคอมพิวเตอร? (วิเคราะหความสําคัญ)  
    ก. มีความเร็วสูง       ข. มีความเชื่อถือได 
    ค. มีความถูกตองแมนยํา     ง. ถูกทุกขอ 
9. ในโรงงานอุตสาหกรรมนําคอมพิวเตอรมาใชงานดานใด? (วิเคราะหความสัมพันธ) 
    ก. ควบคุมการผลิต 
    ข. การใชหุนยนตในการทํางานท่ีเสี่ยงอันตราย 
    ค. การวางแผนการผลิต 
    ง. ถูกทุกขอ 
10. หางสรรพสินคาและรานคาปลีกนําเครื่องคอมพิวเตอรมาใชในการบริการลูกคาในเรื่องใด? 
(วิเคราะหความสัมพันธ) 
    ก. บริการ ATM        ข. บริการดานบัตรเครดิต 
    ค. บริการ ณ จุดขาย      ง. บริการสอบถามขอมูลเก่ียวกับสินคา 
11. บริษัทท่ีมีบทบาทอยางมากในการผลิตเครื่องคอมพิวเตอรรุนแรกคือบริษัทใด  
(วิเคราะหความสําคัญ) 
   ก. IBM          ข. COMPAQ 
   ค. MICROSOFT       ง. DIGTAL 
12. ขอใดเปนประโยชนของคอมพิวเตอรในทางธุรกิจ (วิเคราะหความสําคัญ) 
   ก.การฝาก-ถอนเงินผานตู ATM     ข. การจองตั๋วเครื่องบิน 
   ค. การเก็บภาษีกรมสรรพากร     ง. การนําคอมพิวเตอรมาชวยในการสอน 
13. Lap Top เปนขนาดของคอมพิวเตอรชนิดใด  (วิเคราะหความสัมพันธ) 
   ก. ขนาดตั้งโตะ         ข. ขนาดสมุดโนต 
    ค. ขนาดวางตัก        ง. ขนาดฝามือ 
14. Note Book เปนขนาดของคอมพิวเตอรชนิดใด  (วิเคราะหความสัมพันธ) 
   ก. ขนาดตั้งโตะ         ข. ขนาดสมุดโนต 
   ค. ขนาดวางตัก         ง. ขนาดฝามือ 
15. Palm Top เปนขนาดของคอมพิวเตอรชนิดใด (วิเคราะหความสัมพันธ) 
   ก. ขนาดตั้งโตะ         ข. ขนาดสมุดโนต 
   ค. ขนาดวางตัก         ง. ขนาดฝามือ 
16. ถาตองการพิมพเอกสารในระบบ WINDOWS จะตองคลิกท่ี START MENU ใด   
(วิเคราะหหลักการ) 
   ก. MY DOCUMENT        ข .MY COMPUTER 
   ค. PROGARM         ง. CONTROL PANEL 
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17. โดยปกติเอกสารจะจัดในลักษณะใดเปนหลัก  (วิเคราะหหลักการ) 
   ก. ชิดซาย          ข. ชดิขวา 
   ค. ก่ึงกลาง         ง. ชิดขอบ 
18. ขอใดไมอยูในการเพ่ิมเติมลักษณะพิเศษ (วิเคราะหหลักการ) 
   ก. ชุดรูปแบบ         ข. พ้ืนผิว 
   ค. ลวดลาย         ง. รูปภาพ 
19. ในการใชงานคอมพิวเตอรนั้นอาจเกิดอุบัติเหตุไดทุกเม่ือเชนลบแฟมขอมูลผิดหารเราตองการ
กลับคืนจะใชคําสั่งใด (วิเคราะหความสัมพันธ) 
   ก. ใชคําสั่ง RE RAN          ข. ใชคําสั่ง UNDO 
   ค. ใชคําสั่ง RESTORE ใน RECYCLE BIN    ง. ใชคําสั่ง COME BACK 
20. สวนใดของคอมพิวเตอรทําหนาท่ีปอนขอมูล (วิเคราะหความสําคัญ) 
   ก. Printer             ข. Monitor 
   ค. Mainboard           ง. Keyboard 
21. ขอใดเปนบริการท่ีเราสามารถใชไดบนอินเตอรเน็ต (วิเคราะหความสําคัญ) 
   ก. อานขาวสาร ความรูและบันเทิง   ข. รับสงขอความและสั่งซ้ือสินคา 
   ค. ดูหนังฟงเพลงและเลนเกม       ง. สามารถใชบริการไดทุกขอ 
22. ชุดคําสั่งในระบบคอมพิวเตอรเรียกวาอะไร (วิเคราะหหลักการ) 
   ก. Computare           ข. Electronic 
   ค. lnstruction           ง. Program 
23. โปรแกรมท่ีใชในการวาดรูปภาพ แกไชรูปภาพ และตกแตงภาพใหสวยงามไดคือขอใด 
(วิเคราะหความสัมพันธ) 
   ก. โปรแกรม Dos          ข. โปรแกรม Paint 
   ค. โปรแกรม Note Pad         ง. โปรแกรม Scandisk 
24. Recy Bin ทําหนาท่ีอะไร (วิเคราะหความสําคัญ)  
    ก. กูไฟลขอมูล            ข. ซอมแซมไฟล 
    ค. จัดเรียงไฟล            ง. เปนโฟลเดอรสําหรับเก็บไฟลท่ีถูกท้ิง 
25. ใชคําสั่งท่ีแถบเมนู(Menu Bar)ในการเปดแฟมขอมูลเกามาใชตรงกับขอใด   
(วิเคราะหหลักการ) 
    ก. คลิกเมาสท่ีเมนูเปด (Open) เลือกแฟม(File) 
    ข. คลิกเมาสท่ีเมนูแฟม (File) เลือกเปด(Open) 
    ค. คลิกเมาสท่ีเมนูแกไข (Edit) เลือกเปด(Open) 
    ง. คลิกเมาสท่ีเมนุรูปแบบ (Format) เลือกปด(Open) 
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26. หากตองการเขาไปท่ี http://www.google.com%20ตองพิมพชื่อเว็บเพจท่ีชองใด/  
(วิเคราะหความสัมพันธ) 
    ก. E-Mail           ข. Search Web 
    ค. Password          ง. Address 
27. การตั้งคาหนาแรกในการเปดเว็บไซตเรียกวาอะไร (วิเคราะหความสัมพันธ)  
    ก. First Site          ข. History 
    ค. Home           ง. Refrest 
28. ขอมูล 8 บิตมีก่ีไบต (วิเคราะหความสัมพันธ) 
    ก. 1 ไบต           ข. 2 ไบต 
    ค. 3 ไบต           ง. 4 ไบต 
29. ขอมูล 32บิตมีก่ีไบต (วิเคราะหความสัมพันธ) 
    ก. 2 ไบต           ข. 3 ไบต 
    ค. 4 ไบต           ง. 5 ไบต 
30. หนวยของขอมูลท่ีมีขนาดเล็กท่ีสุดคือขอใด (วิเคราะหหลักการ)  
    ก. Bit            ข. Byte 
    ค. Charater         ง. Database 
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เฉลยแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

 
1. ค. 11. ก. 21. ง. 
2. ง. 12. ก. 22. ง. 
3. ค. 13. ข. 23. ข. 
4. ก. 14. ค. 24. ง. 
5. ค. 15. ง. 25. ข. 
6. ก. 16. ค. 26. ง. 
7. ค. 17. ก. 27. ก. 
8. ค. 18. ก. 28. ก. 
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10. ค. 20. ง. 30. ก. 
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แบบประเมินความมุงมั่นในการทํางาน 
 
คําช้ีแจง  แบบประเมินนี้  เปนแบบประเมินความมุงม่ันในการทํางานของนักเรียน  ซ่ึงมีท้ังหมด  
30 ขอ  ใหนักเรียนอานขอความเหลานี้ทีละขอ  แลวพิจารณาตอบตามความรูสึกและสภาพท่ีเปน
จริงของนักเรียนใหมากท่ีสุด  โดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชองท่ีตองการหลังขอความนั้น ซ่ึง
กําหนดระดับไว 5 ระดับคือ   
จริงมากท่ีสุด  หมายถึง  นักเรียนเห็นวาขอความท่ีใหมาตรงกับสิ่งท่ีเกิดข้ึนจริงท้ังหมด 
จริงสวนมาก  หมายถึง นักเรียนเห็นวาขอความท่ีใหมาตรงกับสิ่งท่ีเกิดข้ึนจริงเปนสวนใหญ                 
จริงครึ่งเดียว  หมายถึง  นักเรียนเห็นวาขอความท่ีใหมาตรงกับสิ่งท่ีเกิดข้ึนจริงเพียงครึ่งหนึ่ง 
จริงบาง หมายถึง  นักเรียนเห็นวาขอความท่ีใหมาตรงกับสิ่งท่ีเกิดข้ึนจริงเปนบางสวน 
ไมจริงเลย หมายถึง  นักเรียนเห็นวาขอความท่ีใหมาไมตรงกับสิ่งท่ีเกิดข้ึนจริง  
 

ขอ ขอความ 

จริง 
มาก
ท่ีสุด 
(5) 

จริง
สวนมาก 

 
(4) 

จริง 
คร่ึง
เดียว 
(3) 

จริงบาง 
 
 

(2) 

ไมจริง
เลย 

 
(1) 

1 เมื่อไดรับมอบหมายงานมาขาพเจาจะตั้งใจ
ทํางานอยางดี 

     

2 ขาพเจาซักถามรายละเอียดของงานท่ีจะทํา
จนเขาใจดีกอนลงมือปฏิบัต ิ

     

3 เมื่อไดรับมอบหมายงานขาพเจาจะพยายาม
ทําใหเสร็จตามกําหนด  

     

4 เมื่อครูมอบหมายงานใหทําแลวครไูมอยูใน
หองขาพเจามักจะคุยกับเพ่ือน  แลวเก็บงาน
น้ันไวไปทําท่ีบาน 

     

5 ขาพเจามักจะจัดตารางสอนและวางแผน
ลวงหนาเพ่ือเตรียมท่ีจะเรยีนในวันรุงข้ึน 

     

6 ขาพเจาไมชอบท่ีทํางานแบบ
ผัดวันประกันพรุง 

     

7 ขาพเจาทําการบานท่ีครูสั่งเสร็จทันเวลาทุก
ครั้งแมวาครผููสอนวิชาน้ันจะไมตรวจสมุด 
ก็ตาม 

     

8 ขาพเจาทํางานเสร็จตามกําหนดเวลา      
9 ถาพบบทเรียนยากๆ ขาพเจาจะอานทบทวน

และศึกษาคนควาเพ่ิมเติมจนกวาจะเขาใจ 
     

10 เมื่อมีเวลาวางท่ีโรงเรียน ขาพเจามักจะเอา
การบานท่ีครสูั่งข้ึนมาทําเสมอ 
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ขอ ขอความ 

จริง 
มาก
ท่ีสุด 
(5) 

จริง
สวนมาก 

 
(4) 

จริง 
คร่ึง
เดียว 
(3) 

จริงบาง 
 
 

(2) 

ไมจริง
เลย 

 
(1) 

11 ถึงแมจะมีอุปสรรคในการทํางาน ขาพเจาก็
จะทําใหสําเร็จ 

     

12 ขาพเจาตรวจทานและแกไขงานทุกอยางโดย
ละเอียดกอนท่ีจะนําสง 

     

13 แมวางานถูกตําหนิใหแกไขปรับปรงุหลาย ๆ 
ครั้ง ขาพเจาก็เตม็ใจทํา 

     
 
 

14 เมื่อไดรับการมอบหมายงานเพ่ิม ขาพเจาคิด
วาตองใชความพยายามข้ึนในการทํางาน 

     

15 ขาพเจาไมเคยไดรับการยกยองเลยในงานตาง 
ๆ ขาพเจาคิดวาไมเปนไร และพยายาม
ทํางานใหดีตอไป 

     

16 เมื่อขาพเจาไดรับมอบหมายงานท่ียาก 
ขาพเจาจะตั้งใจและใชความพยายามทํางาน
ใหดีใหได 

     

17 วิชาไหนท่ีไมเขาใจ ขาพเจาจะพยายามทํา
ความเขาใจโดยการถามเพ่ือน หรอือาน
ทบทวนจนเขาใจ 

     

18 ขาพเจาทํางานท่ีไดรบัมอบหมายจนแทบไมมี
เวลาวาง 

     

19 เมื่อจะทําสิ่งใด ขาพเจาตั้งใจวาจะตองทําให
สําเรจ็ เมื่อขาพเจาทําอะไรแลวเกิดมีอุปสรรค
ขัดขวาง ขาพเจามักจะรูสึกทอใจ  

     

20 ขาพเจามักจะนําหนังสือและงานท่ีจะตองทํา
ติดตัวไปดวยเสมอแตไมเคยเปดหรือทําเลย 

     

21 ขาพเจารูวาอะไรท่ีจะตองทํา แตมกัพบวา
ตนเองทําสิ่งอ่ืนกอนเสมอ 

     

22 ขาพเจามักทํางานไดดีใน “นาทีสดุทาย” ท่ีมี
แรงกดดัน 

     

23 ขาพเจามักเหน่ือย วิตกจริต หรือไมสบายใจ 
หากจะตองทําสิ่งท่ียากท่ีเผชิญหนาอยู 

     

24 ขาพเจาพบวาตัวเองรอใหมีแรงดลใจกอนท่ี
จะทํางานหรือเลาเรียนในสิ่งท่ีสําคญั ๆ 

     

25 เมื่อตองแบงงานใหคนอ่ืนทํา ขาพเจามักจะ
สอบถามปญหาและความกาวหนาของงาน 
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ขอ ขอความ 

จริง 
มาก
ท่ีสุด 
(5) 

จริง
สวนมาก 

 
(4) 

จริง 
คร่ึง
เดียว 
(3) 

จริงบาง 
 
 

(2) 

ไมจริง
เลย 

 
(1) 

26 เมื่อทําใหคนอ่ืนไมสบายใจ ขาพเจาพยายาม
ท่ีจะปรับความเขาใจและทําใหตัวเอง 
สบายใจข้ึน 

     

27 เมื่อขาพเจาไดทํางานจนเต็มความสามารถ
แลว แมงานจะไมเสร็จ ขาพเจาก็ไมเสียใจ 

     

28 ถางานกลุมไมเรยีบรอยถือเปนความผิด 
ของตัวขาพเจาเองดวย 

     

29 ขาพเจายินดรีับผลของงานท่ีทําลงไป 
ไมวาจะดีหรือไมก็ตาม 

     

30 เมื่อขาพเจาทํางานท่ียากจนสําเร็จ ขาพเจา 
ใหรางวัลกับตนเอง 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง การทํางานของคอมพิวเตอร 

………………………………………………………………………………………………… 
คําช้ีแจง   

1. แบบทดสอบฉบับนี้จัดทําข้ึนโดยมีวัตถุประสงคเพ่ือจะวัดพฤติกรรมดานความรู 
ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะหและการประเมินคา  
ของนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กอนการจัดการเรียนรูโดยใชชุด  

2. ขอสอบเปนแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีขอสอบท้ังหมด 40 ขอ  
คะแนนเต็ม 40 คะแนน ใชเวลาในการทํา 1 ชั่วโมง นักเรียนควรอานคําชี้แจงใหเขาใจ 
ลงมือทํา 

ใหนักเรียนกาเครื่องหมายกากบาท (×) ลงในกระดาษคําตอบโดยเลือกคําตอบ 
ท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว 

 
ก ข ค ง 
  ×  

 
       หากตองการเปลี่ยนคําตอบใหกาเครื่องหมายเสนคูทับ แลวจึงเลือกคําตอบท่ีถูกตองใหมดังนี้ 
 

ก ข ค ง 
 × ×  
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1. กอนจะมีการนําเครื่องคอมพิวเตอรมาใชงานสํานักงาน อุปกรณในขอใดไดรับความนิยมในการ
นํามาใชในการจัดทําเอกสาร (ความรู) 
 ก. เครื่องถายเอกสาร   ข. เครื่องพิมพดีด 
 ค. เครื่องคิดเลข    ง. เครื่องบันทึกเงินสด 
2. โปรแกรมประมวลผลคํามีความหมายตรงกับขอใด  (ความรู) 
 ก. การนําไฟลท่ีบันทึกไวออกมาพิมพทางเครื่องพิมพ 
 ข. โปรแกรมในการจัดการเก่ียวกับสถิติ 
 ค. โปรแกรมท่ีทําหนาท่ีในการจัดการฐานขอมูล 
 ง. การจัดทําเอกสารดวยโปรแกรมท่ีมีชื่อวาเวิรดโพรเซสเซอร (Word  Processor) 
3. โปรแกรมท่ีมีความสามารถในการจัดทําเอกสารท่ีถูกตองสวยงาม และสามารถแกไขเพ่ิมเติมได
อยางสะดวก รวดเร็ว ประหยัดคาใชจาย คือโปรแกรมในขอใด (ความรู) 
 ก. โปรแกรมประมวลผลคํา  ข. โปรแกรมตางรางงาน 
 ค. โปรแกรมนําเสนอขอมูล  ง. โปรแกรมฐานขอมูล 
4. ขอใดไมใชประโยชนของโปรแกรมประมวลผลคํา (การคิดวิเคราะห) 
 ก. ชวยลดปริมาณการใชกระดาษ 
 ข. ลดคาใชจายเก่ียวกับคาจางแรงงาน 
 ค. ชวยใหการทํางานเก่ียวกับเอกสารถูกตอง รวดเร็ว 
 ง. เอกสารมีความผิดพลาดนอยลง  
5. โปรแกรมประมวลคําใดท่ีมีความสามารถดานการพิมพเอกสารท่ีมีความสามารถสูง  
(ความเขาใจ) 
 ก. เท็กซอิดิเตอร (Text  Editor)   ข. โนตเพด (Notepad) 
 ค. เวิรดโพรเซสซ่ิง (Word  Processing) ง. เวิรดโพรเซสเซอร (Word  Procesor) 
6. ขอใดไมใชลักษณะของโปรแกรมประมวลผลคําในปจจุบัน (การวิเคราะห) 
 ก. เปนโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีอาจเรียกวา โปรแกรมชุดสํานักงาน 
 ข. เปนโปรแกรมท่ีสวนใหญทํางานบนระบบปฏิบัติการวินโดว (Windows) 
 ค. เปนโปรแกรมแบบฟรีแวรท่ีสามารถดาวนโหลดไดจากอินเตอรเน็ต 
 ง. เปนโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีมีโปรแกรมเวิรดเปนโปรแกรมประมวลผลคํา  
 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง การทํางานของคอมพิวเตอร 

คําส่ัง  ใหนักเรียนกาเครื่องหมายกากบาท (×) ลงในกระดาษคําตอบโดยเลือกคําตอบ 
         ท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว 
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7. บุคคลในขอใดท่ีควรใชโปรแกรมประมวลผลคํามากท่ีสุด (การสังเคราะห) 
 ก. สมชายพนักงานบัญชี    ข. สมควรเปนโปรแกรมเมอร 
 ค. สมหญิงเปนพนักงานเอกสาร  ง. สมบัติเปนพนักงานขาย 
8. สวนใดของโปรแกรมไมโครซอฟเวิรด (Microsoft Word) ท่ีทําหนาท่ีรวมคําสั่งในการจัดการ
(ความเขาใจ)  
 ก. ไตเติลบาร (Title bar)  ข. เมนูบาร ( Menu bar) 
 ค. ทูลบาร ( Tool bar)   ง. แถบสถานะ (Status bar) 
9. ขอใดคือคําสั่งท่ีใชในการเปดแฟมขอมูล (Open) (ความรู) 
 ก. Ctrl + O    ข. แฟมขอมูล (File) + เปด (Open) 
 ค. Alt + O    ง.  ขอ 1 และ 2 ถูก 
10. ขอใดคือขอแตกตางท่ีสําคัญระหวางคําสั่งบันทึก (Save) และคําสั่งบันทึกเปน (Save As) 
(การวิเคราะห) 
 ก. ความสามารถในการปฏิบัติตามคําสั่ง 
 ข. จํานวนเนื้อท่ีท่ีใชในการเก็บคําสั่ง 
 ค. รุน (Version) ของโปรแกรมไมโครซอฟเวิรด 
 ง. จุดประสงคในการใชคําสั่ง 
11. ขอใดเปนแฟมขอมูลท่ีบันทึกดวยโปรแกรมไมโครซอฟเวิรด (Microsoft Word) (ความรู) 
 ก. Sample.exe    ข. Sample.xls 
 ค. Sample.doc    ง. Sample.ppt 
12. โปรแกรมไมโครซอฟเวิรด (Microsoft Word) เปนโปรแกรมท่ีมีจุดประสงคในการใช 
ตามขอใด (ความรู) 
 ก. โปรแกรมประมวลผลคําท่ีใชในการพิมพเอกสาร 
 ข. โปรแกรมสําหรับแผนงาน ตารางกราฟ และคํานวณ 
 ค. โปรแกรมนําเสนอผลงาน  
 ง. โปรแกรมสําหรับการจัดการฐานขอมูล 
13. เม่ือทําการบันทึกขอมูลในโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด (Microsoft Word) แลวชื่อแฟมขอมูล
จะไปปรากฏอยูตําแหนงใด (ความรู) 
 ก. ไตเติลบาร (Title bar)  ข. เมนูบาร (Menu bar) 
 ค. ทูลบาร (Tool bar)   ง. ทาสกบาร (Task bar) 
14. หากตองการออกจากโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรดตองเลือกคําสั่งปด (Close) ในเมนูใด 
(ความรู) 
 ก. แทรก (Insert)    ข. แกไข (Edit) 
 ค. แฟม (File)     ง. รูปแบบ (Format)  
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15. คําสั่งในขอใดไมใชการสรางเอกสารใหมในโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด (Microsoft Word)   
(การคิดวิเคราะห) 
 ก. เลือกปุมสรางเอกสารเปลา (New Blank Document) 
 ข. กด Ctrl + N 
  ค.  เลือกเมนูแฟม (File)    สราง (New)  
  ง.   เลือกปุม                              
 
16. หากตองการเขาใชโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด (Microsoft Word) ตองเลือกท่ีสัญลักษณ 
(Icon) ในขอใด (ความรู) 

 ก.                 ข.              

 ค.                 ง.          
17. ถาใช             บนแถบเครื่องมือขอความจะมีลักษณะเปนอยางไร (ความรู)                                                                            
 ก. การกําหนดขนาดตัวอักษรใหเล็กลง 
 ข. การกําหนดขนาดตัวอักษรใหใหญข้ึน 
 ค. การกําหนดการเปลี่ยนสีตัวอักษร 
 ง. การกําหนดการเปลี่ยนแบบตัวอักษร 
18. ถาตองการใหแสดง  “ตัวอักษร”  ตองใชแถบเครื่องมือใด (ความรู)       

ก.             
ข.                             

ค.                             
ง.                              
 
19. ปกติเมือพิมพขอความในโปรแกรม MS-Word ตําแหนงขอความจะชิดขอบดานใดของ
เอกสาร (ความรู) 
 ก. ชิดซาย      ข. ก่ึงกลาง 
 ค. ชิดขวา      ง. กระจายแบบไทย      
20. ถาตองการใหขอความมีรูปแบบ  ตัวอักษร  ตองจัดรูปแบบตัวอักษรแบบใด (ความรู) 
  ก. ขีดเสนใต          ตัวหนา         ตัวยก 
  ข. ขีดเสนใต         ตัวหนา          ตัวหอย 
  ค. ขีดเสนใต          ตัวเอียง          ตัวยก 
  ง. ขีดเสนใต          ตัวเอียง          ตัวหอย    
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 สมศรี               20,000.00 
สมชาย               3,500.00 

 

21. ถาตองการพิมพขอความตอไปนี้ควรเลือกใชแท็บตามแถบเครื่องมือแบบใด (ความรู) 
 
 
 
  ก.  
  ข.  
  ค.  
  ง.  
22. การลบแท็ป สามารถทําไดโดยวิธีการใด (ความรู) 
 ก. ดับเบิ้ลคลิกท่ีแท็ป 
 ข. คลิกเมาสปุมขวาตรงแท็ป 
 ค. คลิกท่ีแท็ปแลวกดปุม backspace ท่ีแปนพิมพ 
 ง. คลิกท่ีแท็ปคางไวแลวลากออกจากไมบรรทัด 
23. การกําหนดตัวอักษรข้ึนตนขนาดใหญ (Drop Cap) นิยมใชงานทางดานใด (การนําไปใช) 
 ก. เอกสารทางวิชาการ             ข. จดหมายตาง ๆ 
 ค. เอกสารสัญญาตางๆ            ง. นิตยสาร 
24. ถาตองกําหนด เลขหนารายการหลายระดับตองใชแถบเครื่องมือใด (ความรู) 

 ก. คลิกท่ีปุม  

 ข. คลิกท่ีปุม  

 ค. คลิกท่ีปุม  

 ง. คลิกท่ีปุม  
 
25. ถาตองการใหขอความแสดงตามรูปแบบควรกําหนดการเยื้องและระยะหางขอความแบบใด 
(การนําไปใช) 
  
 ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับความหมายและ 
 ความสําคัญของโปรแกรมประมวลผลคําปฏิบัติ 
 การพิมพและจัดการขอความการพิมพเอกสารรูปแบบ 
 
  ก.  การเยื้องซาย         ระยะหางกอน                  
  ข. การเยื้องซาย         ระยะหางหลงั                  
  ค. การเยือ้งขวา         ระยะหางหลงั                  
  ง. การเยื้องขวา         ระยะหางกอน                  
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26. ถาตองการใหขอความแสดงตามรูปแบบควรกําหนด รูปแบบใดบาง (การนําไปใช) 
“บทท่ี 1 การใชงานโปรแกรม………………..1” 
  ก. ตัวเอียง       ตัวหนา       เวนวรรค    ตัวเอียง  
  ข. ตัวหนา       ตัวเอียง       เวนวรรค   ตัวเอียง 
  ค. ตัวเอียง       ตัวหนา       แท็บ         ตัวเอียง 
  ง. ตัวหนา       ตัวเอียง       แท็บ        ตัวหนา 
27. ถาตองการกําหนดระยะขอบกระดาษตองเลือกแท็บใด (การนําไปใช) 
 ก. ระยะขอบ (Margins)   ข. การวางแนว (Orientation) 
 ค. ขนาด (Paper Size)   ง. คอลัมน (Cloume) 
28. คําสั่งในขอใดสามารถกําหนดเสนขอบเอกสารได (การนําไปใช) 
 ก. เสนขอบ (Borders)   ข. เสนขอบหนากระดาษ (Page Border) 
 ค. แรงเงา (Shading)    ง.  รูปราง (AutoShapes)   
29. หากตองการสรางเอกสารแบบคอลัมนเหมือนหนังสือพิมพควรใชเครื่องมือในขอใด  
(การนําไปใช) 
 
  ก. 
 
  ข. 
 
  ค. 
 
  ง. 
 
30. ในการแทรกเลขหนาหากตองการกําหนดตําแหนงการวางเลขหนาใหอยูก่ึงกลางหนากระดาษ
ตองกําหนดท่ีตัวเลือกใด (การคิดวิเคราะห) 
 ก. ตําแหนง  (Position)     ข. การจัดวาง (Alignment) 
 ค. รูปแบบ (Format)        ง. แสดงตัวอยาง (Preview) 
31. หากตองการใหดานบนของเอกสารทุกหนาแสดงขอความเปนชื่อหนังสือควรใชวิธีใด
เหมาะสมท่ีสุด (การนําไปใช) 
 ก. พิมพขอความทุกหนา 
 ข. พิมพขอความแลว คัดลอกไปวางทุกหนา 
 ค. กําหนดท่ีคําสั่งหัวกระดาษ 
 ง. กําหนดท่ีคําสั่งทายกระดาษ 
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32.             หมายถึง ปุมคําสั่งใด (การนําไปใช) 
 
 ก.  รูปราง                  ข. รูปภาพ 
 ค.  ภาพตัดปะ            ง. สญัลักษณ 
 

33.      หมายถึง ปุมคําสั่งใด (การนําไปใช)         
 ก. ภาพตัดปะ      ข. กลองขอความ 
 ค. สวนประกอบดวน    ง. สมารตอารท 
34. ตองการแทรกวัตถุตางๆ เชน รูปภาพ รูปราง อักษรศิลป กลองขอความ เปนตน วางลงบน
เอกสารสามารถเลือกปุมคําสั่งไดจากขอใด (การคิดวิเคราะห) 
 ก. หนาแรก      ข. แทรก 
 ค. เคาโครงหนากระดาษ   ง. มุมมอง 
 

35.    หมายถึง คําสั่งในขอใด (การนําไปใช) 
ก. รูปภาพ    ข. ภาพตัดปะ 
ค. แผนภูมิ     ง. รูปราง 
 
36. ปุมคําสั่ง เพ่ือการแทรกอักษรศิลปคือขอใด (การนําไปใช) 
 

 ก.  

 ข.  

 ค.  

 ง.  
 
37. การนําวัตถุตาง ๆ จากท่ีหนึ่งไปวางอีกท่ีหนึ่ง ควรเลือกใชคําสั่งใด (การนําไปใช) 
 ก. ลบ                             ข. ตัด 
 ค. ยาย                            ง. คัดลอก 
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38. คําสั่งท่ีใชเพ่ือการตัดรูปภาพบางสวนหรือตัดดานใดดานหนึ่งท้ิงไป ดังรูป (การนําไปใช) 
                                    
 ก. ลบ 
 ข. ครอบตัด 
 ค. บีบอัดรูปภาพ  
 ง. เปลี่ยนรูปภาพ 
 
39. การเลือกวัตถุหลายชิ้นพรอมกันดังรูปกดแปนใดควบคูกับการคลิกเมาส (การนําไปใช) 
 ก.  <Alt> 
 ข.  <Ctrl> 
 ค.  <Shift> 
 ง. ใชไดท้ังขอ ข และ ค 
 
40. กรณีท่ีมีวัตถุหลายชิ้น แลวตองการนําไปวางบนหนาเอกสารดังรูป (การคิดวิเคราะห)   
ไมควรเลือกใชคําสั่งใดเพ่ือการจัดลําดับ                     
 ก. นําไปขางหนา  
 ข. ยายไปขางหลัง 
 ค. ยายไปไวหลังขอความ 
 ง. ตัวตัดวางรูปแบบ 
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เฉลยขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

 
ชุดท่ี  1  จํานวน 40 ขอ 

 
ขอ คําตอบ ขอ คําตอบ 
1 ข 21 ง 
2 ง 22 ง 
3 ก 23 ง 
4 ข 24 ง 
5 ง 25 ก 
6 ค 26 ค 
7 ค 27 ก 
8 ข 28 ข 
9 ง 29 ค 
10 ง 30 ข 
11 ค 31 ค 
12 ก 32 ข 
13 ก 33 ง 
14 ค 34 ข 
15 ง 35 ง 
16 ก 36 ก 
17 ค 37 ข 
18 ข 38 ข 
19 ก 39 ง 
20 ค 40 ง 
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