
 

บทท่ี 1 

บทน ำ 

ภูมิหลัง 

 วิทยาศาสตร์มบีทบาทส าคัญย่ิงในโลกปัจจุบันและอนาคต เพราะวิทยาศาสตร์ 

ท าให้คนไดพั้ฒนาวิธคีิด มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจ

โดยใช้ขอ้มูลหลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ จึงท าให้วิทยาศาสตร์ของโลก

สมัยใหม่ที่ทุกคนจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์เพ่ือให้มคีวามรูค้วามเข้าใจ 

มนุษยจ์ึงมกีารปรับตัวเพ่ือพัฒนาตัวเองให้ทันต่อเหตุการณ์ การศึกษาจึงเป็นสิ่งส าคัญ 

ที่ช่วยให้บุคคลมีความพร้อมที่จะเผชิญกับความเปลี่ยนแปลง การแสวงหาความรู้ 

ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีซึ่งเป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ เป็นสังคมแห่งความรู ้

(Knowledge – Based Society) ทุกคนจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ 

(Scientific Literacy for All) ของคนที่เรยีนรู้และพัฒนาตนเองได้อยา่งตอ่เน่ืองตลอดชีวิต

(แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาต ิฉบับที่ 11 พุทธศักราช 2555-2559) โดยเฉพาะ

การศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ นับว่ามีความส าคัญและจ าเป็นต่อการพัฒนาบุคคล 

ให้มีประสทิธิภาพเป็นอยา่งมาก เพราะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมีสว่นช่วย 

ในการปรับปรุงคุณภาพชีวิต โดยมีบทบาทในการเปลี่ยนแปลงความคิดการท างาน 

ตลอดจนความเป็นอยูอ่ย่างกว้างขวาง และแนวโน้มการศึกษาไดเ้ปลี่ยนไปจากเนื้อหาสาระ

ไปสู่การแสวงหาความรู้ นักเรยีนจะต้องมีความคิดวิพากษ์วิจารณอ์ย่างสร้างสรรค์ 

มีความสามารถในการแก้ไขปัญหา กิจกรรมการเรียนการสอนมีการเปลี่ยนบทบาทของครู

จากการเป็นผูอ้ภิปราย เพ่ือน าไปสูป่ัญหาที่ก าหนดไว้มาเป็นผูเ้ตรียมสถานการณ์ 

เพ่ือให้นักเรยีนได้ค้นพบปัญหา และรู้จักการแกป้ัญหาดว้ยตนเอง (ธีรชัย  ปูรณโชติ, 2546 

หน้า 2) โครงงานวิทยาศาสตร์จะช่วยสง่เสริมจุดมุง่หมายของหลักสูตรให้ผลสัมฤทธิ์

สมบรูณ์ขึ้น นักเรยีนได้ประสบการณ์ตรง และพัฒนาทักษะในการแสวงหาความรู้ 

โดยอาศัยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ แสดงความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ นอกจากน้ียังช่วยพัฒนา

เจตคติ มีความเช่ือมั่นในตนเอง มีความอดทนเข้าใจธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ 
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แสดงความสามารถในการเรียนต้ังแต่ต้นจนจบ โดยมีความเป็นตัวของตัวเอง แม้จะท า 

เป็นกลุม่แต่ทุกคน ต้องพยายามคิดค้นเข้าใจด้วยวิธกีารปฏิบัติ 

 การสอนแบบโครงงาน (Project approach) เปน็การจัดกระบวนการเรียนรู้ 

ที่สอดคล้องตามพระราชบัญญัติการศึกษาขั้นพืน้ฐานทัง้ 8 สาระการเรียนรู้ เป็นการสอน 

ที่เน้นผู้เรยีนมีความส าคัญที่สุด เพราะเป็นการสอนที่มุง่เน้นให้ผู้เรยีนได้เรียนรู้ดว้ยตนเอง 

มีการคิดวิเคราะห์มเีหตุผล โดยเฉพาะการสอนแบบโครงงานน ามาใช้เป็นกิจกรรม 

การเรียนการสอนได้ทุกสาระวิชา เช่น โครงงานวิทยาศาสตร์ โครงงานคณิตศาสตร์ 

โครงงานภาษาไทย (ลัดดา  ภู่เกียรติและคณะ, 2548, หน้า 48) ขณะที่นักเรยีน 

ท าโครงงานวิทยาศาสตร์ นักเรียนจะมีประสบการณ์จากการปฏิบัตจิริงตลอดจนได้พัฒนา

ความคิดระดับสูง พัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ พัฒนาความคิดด าเนนิงาน 

อย่างมีระบบ เพ่ือแสวงหาความรู้ใหม ่ๆ ท าให้มีนิสัยที่เอือ้ต่อการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ 

ความเข้าใจ พัฒนาเจตคตทิางวิทยาศาสตร์ และทักษะในการศึกษาค้นคว้า กิจกรรม

โครงงานวิทยาศาสตร์ เป็นกิจกรรมที่ต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการหาหัวเร่ือง 

หากมีการกระตุ้นความคิดดว้ยกระบวนการแก้ปัญหา (จรีย์  สุวัตถ,ี 2534, หน้า 70-79) 

นอกจากน้ัน ครูต้องมีความรู้ที่ชัดเจนในกระบวนการน าความคิด และพยายามชว่ยเหลอื

นักเรยีนพัฒนาตามขั้นตอนของกระบวนการที่ถูกต้อง คือ การสอนให้นักเรยีนคิดเป็น 

โดยเฉพาะความสามารถในการคิดแกป้ัญหา เพราะคนที่คิดเป็นจะมีเทคนิคในการดงึ

ความรู ้ความจ า ความเข้าใจ และประสบการณต่์าง ๆ ที่เหมาะสม มาใช้ในการแก้ปัญหา

แปลก ๆ ใหม่ ๆ ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ ท าให้การสอนแบบโครงงานมีประสทิธิภาพมาก 

(สุภาพร  เสยีงเรืองทอง, 2540, หน้า 102-103) นักเรยีนที่ได้รับการสอนด้วย 

ชุดฝึกกิจกรรมแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ มีคะแนนเฉล่ียของความสามารถในการคิด 

ขั้นสูงดา้นการคิดแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  

จึงเป็นการเสริมสร้างศักยภาพการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน ท าให้ผู้เรยีนสร้างองค์ความรู้ 

ดว้ยตนเอง รวมทั้งรู้จักวางแผนการท างาน การลงมือปฏิบัติได ้ตรวจสอบผลงาน 

เพ่ือการปรับปรุงหรือแก้ปัญหาที่เกิดขึน้จากการปฏิบัตดิว้ยตนเอง (ชาตรี  เกิดธรรม, 

2547, หน้า 5) 

 ความสามารถในการแก้ปัญหามีความส าคัญต่อการพัฒนา รู้จักคิด รู้จัก

ปัญหา รู้วิธกีารแก้ไขปัญหา ความส าคัญของการจัดการศึกษาที่มุ่งเนน้ให้นักเรียนเป็นคนที่

คิดเป็น ท าเป็น แกป้ัญหาเป็น (พนัส  หันนาคินทร์, 2544 หน้า 34) แตใ่นขณะเดยีวกัน 
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การท าโครงงานวิทยาศาสตร์ก็มปีัญหาตา่ง ๆ เกิดขึน้ เช่น จากผลการวิจัยพบว่า นักเรยีน  

สว่นใหญค่ิดว่าการท าโครงงานวิทยาศาสตร์เป็นกิจกรรมท าได้ยาก เป็นกิจกรรม 

เฉพาะนักเรียนที่เก่งสติปัญญาดีเท่าน้ันจึงจะท าได้ เบญจา  ศรีดารา (2545, หน้า 24-27) 

ซึ่งความจรงิหาได้เป็นเช่นน้ันไม ่โครงงานวิทยาศาสตร์สามารถท าได้กับนักเรียนทุกคน

นอกจากน้ี ยังพบปัญหาของการท าโครงงานวิทยาศาสตร์อีกว่า นักเรยีนท าโครงงาน 

ไมเ่ป็น คิดหัวข้อในการท าโครงงานไมไ่ด้ ไมเ่ข้าใจถึงข้ันตอนการท า และวิธกีารท า 

ครูผู้สอนเองก็ขาดวัสดุอุปกรณ์ ขาดความเข้าใจในหลักการที่แท้จริงของการท าโครงงาน

วิทยาศาสตร์ จากเหตุผลดังกล่าว ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรยีน 

ในภาพรวม ยังอยู่ในระดับไม่น่าพอใจ จากรายงานผลการทดสอบระดับชาติขั้นพื้นฐาน 

(O-NET) ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 รายวิชาวิทยาศาสตร์ 3 ปี ย้อนหลัง คือ ปีการศึกษา 

2558-2560 พบว่ามีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 40.95, 33.73, 32.31 ตามล าดับ)  

โรงเรียนสหราษฎร์รังสฤษดิ์ เป็นโรงเรียนมัธยมศึกษา สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษา

มัธยมศึกษานครพนม – มุกดาหาร เขต 22 ปัญหาที่พบในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ คือ 

นักเรยีนขาดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งส่งผลให้ความสามารถในการแสวงหา

ความรูท้างวิทยาศาสตร์ยังไมป่ระสบผลส าเร็จเท่าที่ควร เมือ่พิจารณารายงานผล 

การทดสอบระดับชาติขัน้พ้ืนฐาน (O-NET) ปีการศึกษา 2558 พบว่ามีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 

32.31 ต่ ากว่าระดับประเทศและระดับจังหวัด ซึ่งในสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่สอบ 

เกิดทักษะกระบวนการในการแสวงหาความรู้ และเน้นการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ด้วย

ในการจัดการเรียนการสอน นอกจากจะต้องการให้นักเรยีนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

เพ่ิมสูงขึน้แล้ว ยังต้องการฝึกให้นักเรยีนคิด วิเคราะห์หาเหตุผล ตลอดจนการคิดเพ่ือหา

แนวทางในการแก้ปัญหาตา่ง ๆ ที่เกิดขึน้ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ 

และเทคโนโลยี, 2546, หน้า 5) ซึ่งจะน าข้อมูลที่ได้มาประกอบการวางแผนในการพัฒนา

คุณภาพการศึกษาต่อไปดว้ยเหตุผลดังกล่าวจึงมีความสนใจท าการวิจัยเกี่ยวกับ 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการ 

ทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

นักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เน่ืองจากกิจกรรมโครงงานเป็นกิจกรรมที่สามารถเปิด

โอกาสให้ผู้เรียน ได้เรยีนรู้ตามความสนใจ ได้เลอืกเรื่องหรือประเด็นปัญหาที่จะศึกษา 
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ดว้ยตนเอง จะก่อให้นักเรยีนได้ลงมือปฏิบัติจริง เกิดประสบการณจ์ริง เกิดความคิด 

หลากหลาย เกิดความคิดสร้างสรรค์ประดิษฐ์ส่ิงที่แปลกใหม่ และสง่ผลต่อการแก้ปัญหา 

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนใช้มปีระสทิธิภาพสูงขึน้ 

ค ำถำมของกำรวิจัย 

 การวิจัยในครัง้น้ีผู้วิจัยได้ก าหนดปัญหาของการวิจัย ดังนี้ 

  1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้ 

การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ 

ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ นักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  

มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 75/75 หรือไม่ 

  2. ทักษะกระบวนการทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษา

ปีที่ 3 ทีเ่รียนดว้ยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะ 

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่ 

  3. ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียน

ดว้ยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการ 

ทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 หรือไม่ 

   4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษา 

ปีที่ 3 ทีเ่รียนดว้ยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะ 

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่ 

   5. นักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ 

แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง  

สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ อยู่ในระดับใด 
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ควำมมุ่งหมำยของกำรวิจัย 

 ในการวิจัยครัง้น้ีผู้วิจัยได้ก าหนดความมุ่งหมายของการวิจัยไว้ ดังนี้ 

  1. เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้ 

การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ืองสารที่ใช้ 

ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ นักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ตามเกณฑ์ประสทิธิภาพ 75/75 

  2. เพ่ือเปรยีบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนดว้ยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหา 

เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระ

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียน 

  3. เพ่ือศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหา ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษา 

ปีที่ 3 ทีเ่รียนดว้ย การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์  

  4. เพ่ือเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษา 

ปีที่ 3 ทีเ่รียนดว้ยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะ 

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียน 

  5. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรยีนของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3   

ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแกป้ัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการ 

ทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

สมมติฐำนของกำรวิจัย 

 จากการศึกษาทฤษฎี เอกสาร บทความและงานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง  

ผู้วิจัยได้ก าหนดสมมติฐานของการวิจัย ดังนี้ 

  1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแกป้ัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ นักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
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  2. ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  

ที่เรียนดว้ยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  

ที่เรียนดว้ยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะ 

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

วิทยาศาสตร์มีผลการประเมินสูงกว่าเกณฑ์ ที่ก าหนดร้อยละ 60  

  4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนดว้ย 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการ 

ทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

  5. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนดว้ย 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการ 

ทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

อยู่ในระดับมากขึน้ไป 

ควำมส ำคัญของกำรวิจัย 

 การวิจัยครัง้น้ี ก่อให้เกิดประโยชน์ส าคัญ 2 ประการดังนี้ 
    1. ได้แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนา

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ นักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ส าหรับใช้พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

ความสามารถในการแก้ปัญหา และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียน 

    2. เป็นแนวทางส าหรับจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานวิทยาศาสตร์ 

โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา ในกลุ่มสาระอื่น ๆ และระดับช้ันอื่น ๆ ต่อไป 

   3. ครูผู้สอนสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในโรงเรียนเดยีวกันหรอืในโรงเรียน

อื่น หรือผู้ที่มีความสนใจ สามารถน าผลของการศึกษาไปประยุกต์ใช้ 

ในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในสาระการเรียนรู้อื่นที่อยู่ในความรับผิดชอบ 

ของตนได้ 
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ขอบเขตของกำรวิจัย 

 1. เนื้อหำที่ใช้ในกำรวิจัย 

   เนือ้หาที่ใช้ในการทดลองครัง้นี้ คือ การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้ 

การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ 

ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ นักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  

ตรงตามสาระการเรียนรู้แกนกลาง หลักสูตรการศึกษาขัน้พื้นฐานพุทธศักราช 2551  

ซึ่งประกอบดว้ยเนื้อหาย่อย ได้แก่ การเรียนรู้ด้วยโครงงาน การเขียน รายงานโครงงาน

วิทยาศาสตร์ สมบัติของสารสมบัติของกรด-เบสเร่ือง สารละลายกรด-เบส  

ในชีวิตประจ าวันการเลอืกหัวข้อและเขียนเค้าโครงโครงงาน ซึ่งน าเสนอแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการ  

ทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

จ านวน 9 แผนคือ 

 1. การเรียนรู้ด้วยโครงงาน  

 2. การเขียนเค้าโครง  

 3. การเขียนรายงานและน าเสนอโครงงาน  

 4. สมบัติของสาร  

 5. สมบัติของกรด-เบส  

 6. เร่ือง สารละลายกรด-เบส ในชีวิตประจ าวัน  

 7. การเลอืกหัวข้อและเขียนเค้าโครง  

 8. ด าเนนิการจัดท าโครงงาน  

 9. การน าเสนอการประเมิน และการสรุปโครงงาน  

  2. ประชำกร 

    ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครัง้นี ้เป็นนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนสหราษฎรรั์งสฤษดิ์ อ าเภอศรีสงคราม  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครพนม-มุกดาหาร เขต 22 จ านวน 3 ห้อง 

นักเรยีน 116 คน 
 

 

82 
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  3. กลุ่มตัวอย่ำง 

    กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนสหราษฎรรั์งสฤษดิ์ อ าเภอศรีสงคราม  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครพนม-มุกดาหาร เขต 22 จ านวน 1 ห้อง  

ซึ่งมนัีกเรียน 36 คน ได้มาจากการสุม่แบบกลุ่ม (Cluster random Sampling) 

 4. ตัวแปรที่ต้องกำรศึกษำ  

  4.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหา

เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

  4.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 

   4.2.1 ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

    4.2.2 ทักษะกระบวนการวิทยาศาสตร์    

    4.2.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 

    4.2.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    4.2.5 ความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรียนของการจัดการเรียนรู้

แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง  

สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

  5. ระยะเวลำในกำรวิจัย 

   ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 โดยใช้เวลาในการสอน 22 ช่ัวโมง ทั้งนี้ 

รวมการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
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กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 

 

 ในการวิจัยในครัง้น้ี ผู้วิจัยก าหนดกรอบแนวคิดของการวิจัยไว้ ดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการท าวิจัย 

 

 

แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน

โดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง  

สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยด าเนนิการ

ตามขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 

1. ระบุปัญหา 

2. ต้ังสมมติฐาน 

3. ทดสอบสมมติฐาน/ 

ด าเนนิการทดลอง 

4. สรุปและอภิปรายผล 

 

1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการ

เรียนรู้ 

2. ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา  

4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

5. ความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อ

การจัดการเรียนรู้  

ตัวแปรอิสระ ตัวแปรตำม 
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นิยำมศัพท์เฉพำะ 

 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยได้ก าหนดนิยามศัพท์เฉพาะไว้ ดังนี ้

   1. โครงงาน หมายถึง กิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า 

และลงมอืปฏิบัตดิว้ยตนเองตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจ โดยอาศัย

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หรือกระบวนการอื่นใดไปใช้ในการศึกษาหาค าตอบ 

ในเร่ืองน้ัน ๆ โดยมีครูผู้สอนคอยกระตุน้ แนะน า และให้ค าปรึกษาแก่ผู้เรยีนอย่างใกล้ชิด 

ต้ังแต่การเลอืกหัวข้อที่จะศึกษา ค้นคว้า ด าเนนิการ วางแผน ก าหนดข้ันตอน 

การด าเนนิงาน โดยท าเป็นรายบุคคลและเป็นกลุม่ ผู้วิจัยได้ท าแผนการจัดการเรียนรู้  

ในหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

จ านวน 9 แผน เป็นการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เพ่ือพัฒนากระบวนการแก้ปัญหา 

              2. การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา 

หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่เน้นให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ฝึกให้นักเรยีน

ท างานร่วมกันเป็นกลุม่ การจัดกระบวนการเรียนรู้ไดแ้ก่ การส ารวจ การทดลอง  

การวิเคราะห์ การน าเสนอ การสบืค้นซึ่งผูว้ิจัยได้จัดการเรียนรู้ ในหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 

เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ การจัดการเรียนรู้ 

การสอนแบบโครงงานโดยมขีั้นตอน 4 ขั้นตอน ดังนี ้

   2.1 ขั้นระบุปัญหา หมายถึง ความสามารถในการก าหนดประเด็นปัญหา    

ซึ่งเกิดเน่ืองจากความอยากรู้อยากเห็นและทักษะการสังเกต และก าหนดประเด็นปัญหา 

   2.2 ขั้นต้ังสมมติฐาน หมายถึง การคาดคะเนค าตอบที่อาจเป็นไปได้  

   2.3 ขั้นการทดลอง หมายถึง การก าหนดวิธกีารแก้ปัญหาโดยอาศัย

ทักษะในการควบคุมตัวแปร การทดลอง และเจตคตทิางวิทยาศาสตร์ 

   2.4 ขั้นสรุปผล หมายถึง การแปรความ อธิบายความหมายของข้อมูล  

เพ่ือหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่ได้กับสมมติฐานที่ต้ังไว้ 

  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา หมายถึง การน าความรู้ทางวิทยาศาสตร์  

มาใช้ในการแก้ปัญหาที่พบ เพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมายที่ต้องการ การวัดความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ โดยเปรยีบเทียบคะแนนที่ได้จาก 

แบบสังเกตพฤติกรรม การปฏิบัตกิารทดลองซึ่งเป็นแบบมาตราสว่นประมาณค่า 3 ระดับ  
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ขั้นตอนการแก้ปัญหา โดยใช้วิธกีารทางวิทยาศาสตร์ มี 4 ขั้น ตามกระบวนการแก้ปัญหา 

ดังน้ี 

    3.1 การระบุปัญหา หมายถึง ความสนใจในสิ่งที่พบเห็น ซึ่งเกิดจาก 

ความอยากรู้อยากเห็นจากการสังเกตแล้วก าหนดประเด็นปัญหา 

    3.2 การต้ังสมมติฐาน หมายถึง การคาดคะเนค าตอบที่อาจเป็นไปได้  

ซึ่งทางวิทยาศาสตร์เรยีกว่า สมมติฐาน 

    3.3 การทดลอง หมายถึง การก าหนดวิธกีารแก้ปัญหาโดยอาศัยทักษะ  

ในการควบคุมตัวแปร การทดลอง และเจตคตทิางวิทยาศาสตร์ 

    3.4 การสรุปผลการทดลอง หมายถึง การแปรความ อธิบายความหมาย

ของข้อมูลเพื่อหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลทีไ่ด้กับสมมติฐานที่ต้ังไว้ 

   4. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน หมายถึง ดัชนี 

บ่งช้ี การบรรลุวัตถุวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน  

โดยพิจารณาคุณภาพดา้นกระบวนการและผลผลติตามเกณฑ์ 75/75 

      เกณฑ์ 75 ตัวแรก หมายถึง จ านวนร้อยละคะแนนเฉล่ียของนักเรยีน 

กลุ่มตัวอย่างทั้งกลุ่มที่ไดจ้ากการท าใบกจิกรรม ชิน้งานและแบบทดสอบระหว่างเรียน

ประจ าแผนการจัดการเรียนรู้ ทั้ง 9 แผน 

        เกณฑ์ 75 ตัวหลัง หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉล่ียนักเรยีน 

กลุ่มตัวอย่าง ที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียน เร่ือง 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใช้การแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการ 

ทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

นักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 

   5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิทยาศาสตร์ หมายถึง ความสามารถ 

ในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง สารที่ใช้  

ในชีวิตประจ าวัน  

  6. ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หมายถึง พฤติกรรมที่เกิดขึน้จาก  

การปฏิบัตแิละฝึกฝน การคิดอยา่งเป็นระบบในการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์  

มี 13 ทักษะ ได้แก่ ทักษะการสังเกต ทักษะการวัด ทักษะการจ าแนกประเภท ทักษะการหา

ความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับสเปส และสเปสกับเวลา ทักษะการค านวณ ทักษะการจัด
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กระท าและส่ือความหมายข้อมูล ทักษะการลงความเห็นจากข้อมูลทักษะการพยากรณ์ 

ทักษะการต้ังสมมติฐาน ทักษะการก าหนดนิยามเชิงปฏิบัติการ ทักษะการก าหนด 

และควบคุมตัวแปร ทักษะการทดลอง ทักษะการตีความหมายข้อมูล และลงข้อสรุป  

ตามล าดับ ซึ่งวัดไดจ้ากคะแนนที่นักเรยีนท าแบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการ 

ทางวิทยาศาสตร์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลอืกตอบ 4  ตัวเลอืก 

จ านวน 40 ข้อ  

    7. ความพึงพอใจ หมายถึง ความคิดเห็นหรือความรู้สึกของนักเรยีนที่มีต่อ 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานวิทยาศาสตร์โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา ซึ่งวัดไดจ้าก

แบบวัดความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นแบบมาตราสว่นประมาณค่า 5 ระดับ ตามวิธี

ของลิเคอร์ท (Likert’s Scale) ในดา้นเนือ้หา สาระการเรียนรู้ ดา้นกิจกรรมการเรียน 

การสอน ดา้นส่ือการเรียนการสอน และดา้นการวัดและประเมินผล 
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