
 

บทที่ 1 

บทน ำ 

ภูมิหลัง   

 สังคมโลกในปัจจุบันเข้าสู่สังคมที่เรยีกว่า “สังคมความรู้” (Knowledge Based 

Society) หรอืบางคนเรียกว่า “สังคมที่ปรับเปลี่ยนไปสู่การใช้ความรู้” (Post Industrial 

Society) ผูท้ี่มบีทบาทในการขับเคลื่อนสังคมจะเป็นกลุ่มที่ใช้ความรู้มากขึ้น เทคโนโลยี  

จะเข้ามามีบทบาทในการท้างานที่ซ้้าซากจ้าเจแทนแรงงานมนุษย์ ดังนัน้การมทีักษะ

บางอย่างจะท้าให้มโีอกาสในการได้รับงานที่ดีขึน้ (Kay, 2012, pp. 36-34) เราจึงจ้าเป็น 

ต้องพัฒนาทักษะบางทักษะของมนุษย์ที่เครื่องจักร เทคโนโลยี หรอืนวัตกรรมใหม่ ๆ  

ท้าแทนไม่ได้ เชน่ ทักษะการสื่อสารที่ซับซ้อน หรอืทักษะการคิดอย่างซับซ้อน และเป็น

ระบบมากขึ้น เพื่อความส้าเร็จในการท้างานและการด้ารงชีวติ (McTighe, 2012, p. 214) 

 วิทยาศาสตร์มีบทบาทส้าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต เพราะ

เกี่ยวข้องกับชีวติของทุกคน ทั้งในการด้ารงชีวติประจ้าวันและในงานอาชีพต่าง ๆ เครื่องมอื

เครื่องใช้ ตลอดจนผลผลิตต่าง ๆ เพื่อใช้อ้านวยความสะดวกในชีวติและการท้างาน  

ล้วนเป็นผลจากความรูท้างวิทยาศาสตร ์ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อื่น ๆ 

ความรูท้างวิทยาศาสตร์ช่วยใหเ้กิดการพัฒนาเทคโนโลยีอย่างมาก พร้อมกันนั้นเทคโนโลยี

ก็มีส่วนส้าคัญมากที่จะให้การศกึษาค้นคว้าความรูท้างวิทยาศาสตร์เพิ่มขึน้อย่างไม่หยุดยั้ง 

วิทยาศาสตร์ท้าให้คนได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์  

คิดวิเคราะห์ มีทักษะส้าคัญในการค้นคว้าหาความรู ้มีความสามารถในการแก้ปัญหา 

อย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้ขอ้มูลที่หลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบ

ได้  วิทยาศาสตร์จึงเป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ ซึ่งเป็นสังคมแห่งความรู้ ทุกคนจงึ

จ้าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รูว้ิทยาศาสตร ์เพื่อที่จะมีความรูค้วามเข้าใจโลกธรรมชาติ
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และเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น สามารถน้าไปใช้ในการศึกษาค้นคว้า หาความรู้ 

แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ คิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล คิดวิเคราะห์ คิดอย่างมีวจิารณญาณ  

มีความสร้างสรรค์ และมีคุณธรรม (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551) 

 พระราชบัญญัติการศกึษาแหง่ชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2)  

พ.ศ. 2545 ในมาตรา 24(2) ได้ก้าหนดแนวทางการศกึษาไว้วา่ ให้สถานศกึษาหรอื

หนว่ยงานที่เกี่ยวข้องด้าเนินการจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหส้อดคล้องกับความสนใจ

และความถนัดของผูเ้รียนโดยค้านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยให้ฝกึทักษะ 

กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อ

ป้องกันและแก้ปัญหา จัดกิจกรรมให้ผู้เรยีนได้เรียนรู้จากประสบการณจ์ริง ฝกึปฏิบัติ 

ให้ท้าได้ คิดเป็น และเกิดการใฝ่รู้อย่างตอ่เนื่อง หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน

พุทธศักราช 2551 ได้ก้าหนดจุดหมายใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะส้าคัญข้อหนึ่งว่า ผู้เรียน

จะต้องมคีวามรูอ้ันเป็นสากล มีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้

เทคโนโลยี มีทักษะชีวติ (กระทรวงศึกษาธิการ (2551, หนา้ 25) โดยเฉพาะอย่างยิ่ง

ความสามารถด้านการวิเคราะห์นั้นมีความส้าคัญมาก เพราะเป็นรากฐานส้าคัญในการ

เรียนรู้และการด้าเนินชีวติ บุคคลที่มคีวามสามารถทางดา้นการคิดวิเคราะห์จะมี

ความสามารถในด้านอื่น ๆ เหนอืกว่าบุคคลอื่น ทั้งด้านสติปัญญาและการด้าเนินชีวิต  

การคิดวิเคราะหเ์ป็นพืน้ฐานของการคดิทั้งมวล เป็นทักษะที่ทุกคนสามารถพัฒนาได้  

ซึ่งประกอบด้วยทักษะที่ส้าคัญคือ การสังเกต การเปรียบเทียบ การคาดคะเน และการ

ประยุกต์ใชก้ารประเมิน การจ้าแนกแยกแยะประเภท การจัดหมวดหมู่ การสันนิษฐาน  

การสรุปผลเชิงเหตุผล การศกึษาหลักการ การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ  

การตัง้สมมติฐานที่มีผลมาจากการศกึษาค้นคว้า และการตัดสินใจในสิ่งตา่ง ๆ โดยใช้

เกณฑใ์นการตัดสินใจด้วยเหตุผล ทักษะการคิดวิเคราะหจ์งึเป็นทักษะการคิดระดับสูง  

ที่เป็นองค์ประกอบส้าคัญของกระบวนการคิดทั้งมวลทั้งการคดิวิจารณญาณ และการคิด

แก้ปัญหา (ประพันธ์ศริิ  สุเสารัจ, 2553, หนา้ 54) 

 จากผลการประเมินจากสถาบันทดสอบการศกึษาแหง่ชาติ (2558, หนา้ 7)  

ของการทดสอบคุณภาพทางการศกึษาระดับชาติ (O-NET) โรงเรียนดอนตาลวิทยา  

กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2558 พบว่า 

มีคะแนนเฉลี่ย 30.55 ซึ่งต่้ากว่าระดับเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 22 และ

ระดับประเทศ จากผลการทดสอบดังกล่าวสะท้อนให้เห็นถึงคุณภาพผูเ้รียนส่วนใหญ่ยังมี
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ผลสัมฤทธิ์ค่อนข้างต่้า และเมื่อพจิารณาในสาระที่มเีนื้อหาทางชีววิทยาแล้วพบว่านักเรียน

ส่วนมากมีคะแนนค่อนข้างต่้าในมาตรฐาน ว 1.1 เข้าใจหน่วยพืน้ฐานของสิ่งมีชีวติ 

ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสิ่งมีชีวติที่ท้างานสัมพันธ์กัน  

มีกระบวนการ สืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน้าความรูไ้ปใช้ในการด้ารงชีวติของ

ตนเองและดูแลสิ่งมชีีวิต และจากการศกึษาปัญหาในการจัดการเรียนการสอนของครู 

ที่สอนในรายวิชาชีววิทยา โรงเรยีนดอนตาลวิทยา พบว่าครูผูส้อนรายวิชาชีววิทยาส่วนใหญ่   

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยยึดครูเป็นศูนย์กลาง จัดกิจกรรมการเรียนการสอนทางตรง 

(Direct Instruction) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ไม่หลากหลาย เน้นการสอนแบบบรรยายเนือ้หา

ความรูม้ากกว่าการจัดกิจกรรมให้ผู้เรยีนได้ปฏิบัติเพื่อปลูกฝังให้ผู้เรยีนเกิดการพัฒนาทักษะ

การคิดวิเคราะห ์นักเรียนไม่สามารถแสดงออกหรือรว่มตัดสินใจได้ ประกอบกับเนือ้หา

รายวิชาชีววิทยาที่มาก ไม่กระชับ โดยเฉพาะเนือ้หา เรื่องการสังเคราะหด์้วยแสง   

ในระดับชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 ที่ผู้วจิัยท้าการสอน มีเนื้อหาที่ค่อนข้างยาก และซับซ้อน 

ท้าให้ผู้เรยีนท้าความเข้าใจยาก หรอืเข้าใจคลาดเคลื่อน ซึ่งสง่ผลใหน้ักเรียนเกิดทัศนคติ 

เชงิลบ ขาดความกระตือรอืร้นในการเรียน มีความเบื่อหนา่ย และใช้วธิีการท่องจ้าเมื่อมี           

การประเมนิผล ท้าให้นักเรียนเกิดความรูท้ี่ไม่ยั่งยืน ขาดทักษะในการแสวงหาความรู้     

ด้วยตนเอง ขาดทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ ขาดการจัดล้าดับความส้าคัญของเนื้อหา ส่งผล

ให้ไม่สามารถสรุปประเด็นส้าคัญของเนื้อหาและไม่สามารถเชื่อมโยงความรู้ จากการเรียน

ไปใช้ประโยชน์ในชีวติประจ้าวันได้ (ละมัย  วงค้าแก้ว, 2555, หนา้ 3) 

 รูปแบบการสอนโดยวิธีสืบเสาะหาความรูเ้ป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

ที่สอดคล้องกับแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสม์ (Constructivist) ที่เช่ือวา่ความรูเ้กิดขึ้น 

ในตัวของผูเ้รียนเองโดยครูเป็นผู้กระตุ้น อ้านวยความสะดวก ซักถามและจัดสถานการณ์

ให้เหมาะสมกับความรู้เดิมของผู้เรยีน เพื่อกระตุ้นใหผู้เ้รียนคิดเชื่อมโยงความรูเ้องจนเกิด

ความรูอ้ย่างมคีวามหมาย เก็บไว้ในหนว่ยความจ้าระยะยาว เหมาะสมในการน้ามาพัฒนา

ทักษะการคิดของเด็กไทย การสอนแบบสืบเสาะหาความรูเ้ป็นกระบวนการที่ผูเ้รียนจะต้อง

สืบค้น เสาะหา ส้ารวจตรวจสอบ และค้นคว้าด้วยวิธีการตา่ง ๆ จนท้าให้ผูเ้รียนเกิดความ

เข้าใจ และเกิดการรับรู้ความรูน้ั้นอย่างมคีวามหมาย จึงจะสามารถสร้างเป็นองค์ความรู้

ของผู้เรยีนเอง และเก็บเป็นข้อมูลไว้ในสมองได้อย่างยาวนาน สามารถน้ามาใช้ได้เมื่อมี

สถานการณใ์ด ๆ มาเผชิญหนา้ (สถาบันส่งเสริมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2547,  

หนา้ 46) สนองความแตกต่างระหว่างบุคคล ครูเป็นผูอ้้านวยความสะดวก ผูเ้รียน
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ด้าเนนิการศกึษาได้ดว้ยตนเอง มีโอกาสใช้ความคิดอย่างเต็มที่ (ลลิตา  เอียดนุสรณ์, 

2550, หนา้ 97-98) นักเรียนได้ลงมอืปฏิบัติการค้นคว้าหาความรูด้้วยตนเอง สามารถน้า

ทักษะการค้นคว้าหาความรู้เองนีไ้ปใช้ในชีวติประจ้าวันได้จรงิ ท้าให้นักเรียนมคีวามพึง

พอใจตอ่การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ในระดับมากที่สุด 

(เรณู  วารีศรี และนิตยา  เปลือ้งนุช, 2555, หนา้ 148) การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 

หาความรูท้ั้ง 5 ขั้น เป็นกระบวนการคิด สง่เสริมให้นักเรียนได้สามารถคิดวิเคราะห์ ค้นคว้า

หาความรูโ้ดยการลงมอืปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพื่อน้าไปสู่ขอ้ค้นพบความรู้

ด้วยตนเอง และยังพบว่านักเรียนมคีวามเข้าใจที่คงทนหรอืเข้าใจที่ลกึซึง้ สามารถน้าไป

ประยุกต์ใชใ้นชีวติจรงิได้ (กรรณกิาร ์ กวางคีร,ี 2555, หนา้ 265)  

        นอกจากนีย้ังมีเทคนิคการสอนในรูปแบบอื่นที่สามารถใช้ประกอบกับรูปแบบ

การสอนแบบสืบเสาะหาความรู ้เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่ส้าคัญได้ดีขึ้น 

และการที่ผูเ้รียนได้เชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรู้ใหมเ่ข้าสู่โครงสร้างทางปัญญาจะช่วยให้ผูเ้รียน

สามารถคงความรูแ้ละจัดล้าดับความคิด เพื่อเช่ือมโยงความคิด เชื่อมโยงความรูใ้หเ้กิด

ความเข้าใจเป็นการเรียนรู้อย่างมเีป้าหมาย และรูปแบบการสอนแบบผังกราฟิก (Graphic 

Organizer Instruction Model) ถือว่ารูปแบบการสอนที่ช่วยใหผู้เ้รียนได้เชื่อมโยงความรูใ้หม่

กับความรูเ้ดิม สร้างความหมายและความเข้าใจในเนือ้หาสาระหรอืข้อมูลที่เรยีนรู้  

และสามารถจัดระเบียบข้อมูลที่เรียนรูด้้วยผังกราฟิกจะช่วยใหง้่ายแก่การจดจ้า  

(ละมัย  วงค้าแก้ว, 2555, หนา้ 158) เป็นการจัดการเรียนการสอนที่ท้าให้ผูเ้รียนเกิด 

การเรียนรู ้ได้ฝกึทักษะการคิดวิเคราะห์ มีการสืบเสาะหาความรูแ้ละหาความรูเ้พิ่มเติม 

ซึ่งนักเรียนได้เรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดที่ละเอียดรอบคอบและคิดอย่างมเีหตุผล  

ช่วยส่งเสริมความสามารถในการใชเ้หตุผล รวมทั้งการคิดอย่างลุม่ลึกและหลากหลาย 

(ประถมพร  โคตา, 2554, หนา้ 101) ช่วยสนับสนุนและส่งเสริมการพัฒนาทักษะการคิด

ของนักเรียนใหสู้งขึ้น ทั้งนีเ้นื่องจากผู้เรยีนได้รับการจัดการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู้  

5 ขั้น ได้เรยีนรู้ฝกึฝน ในการแสวงหาความรู้ และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง สว่นการใช้

เทคนิคผังกราฟิกช่วยใหน้ักเรียนสามารถจัดระบบการคิดของตนเองให้เห็นเป็นภาพ 

สามารถบอกองค์ประกอบ ของเรื่องว่าประกอบด้วยอะไร มีความสัมพันธ์อย่างไร และ

อาศัยหลักการใด  ท้าให้การคิด  ของนักเรียน คิดได้ครอบคลุมมีเหตุผล และตรงประเด็น 

(สมจติร  ผอมเซ่ง และดวงเดือน  พินสุวรรณ,์ 2557, หน้า 168) เป็นการจัดการเรียนรู้ 

ที่เน้นพัฒนาความสามารถในการคิดวเิคราะหข์องผู้เรียน ผู้เรยีนสามารถน้าเสนอข้อมูล 
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ที่ได้จากการรวบรวมอย่างเป็นระบบ มคีวามเข้าใจงา่ย กระชับ กะทัดรัด ชัดเจน ส่งผลให้

ผูเ้รียนมีความเข้าใจเนื้อหาสาระที่เรยีนและจดจ้าสิ่งที่เรียนรู้ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ  

(แนง่นอ้ย  อินคะเน, 2556, หนา้ 168) 

        ด้วยเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วจิัยจงึสนใจในการศกึษาเกี่ยวกับการพัฒนา

ความสามารถในการคิดวิเคราะห ์โดยการจัดการเรยีนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ   

ผังกราฟิก เรื่องการสังเคราะห์ด้วยแสง ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 เพื่อพัฒนา   

การจัดกิจกรรมการเรยีนรูว้ิทยาศาสตร์ใหม้ีประสิทธิภาพและบรรลุจุดมุ่งหมายของ

หลักสูตร ส่งผลให้ผูเ้รียนสามารถน้าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวติประจ้าวันเป็นแนวทาง 

ในการพัฒนาคุณภาพชวีิต  พัฒนาทักษะเพื่อรอรับการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกต่อไป  

ค ำถำมของกำรวิจัย 

           ในการวิจัยในครั้งนี้ ผูว้ิจัยได้ก้าหนดค้าถามของการวิจัย ไว้ดังนี้   

               1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังกราฟิก 

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 หรอืไม่  

               2. ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้

แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังกราฟิกหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่   

               3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ     

หาความรูร้่วมกับผังกราฟิกหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน หรอืไม่  

               4. นักเรียนมคีวามพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้

แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังกราฟิก อยู่ในระดับใด 

ควำมมุ่งหมำยของกำรวจิัย 

           ในการวิจัยในครั้งนี้ ผูว้ิจัยได้ก้าหนดความมุง่หมายของการวิจัย ไว้ดังนี้   

               1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรูร้่วมกับผังกราฟิก 

ให้มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ ์75/75 

               2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวเิคราะห์ก่อนเรียนและหลังเรยีน     

ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 ที่เรยีนโดยจัดการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรูร้่วมกับ 

ผังกราฟิก 
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               3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  

ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ที่เรยีนโดยจัดการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรูร้่วมกับ

ผังกราฟิก 

               4. เพื่อศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ที่มตี่อการจัด         

การเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังกราฟิก  

สมมติฐำนของกำรวจิัย 

 ในการวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ตัง้สมมติฐานของการวิจัย ไว้ดังนี้ 

  1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ ผังกราฟิก  

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 

   2. ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5  

ที่เรยีนโดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรูร้่วมกับผังกราฟิก หลังเรยีนสูงกว่า 

ก่อนเรียน 

   3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ที่เรยีนโดยการ

จัดการเรยีนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังกราฟิก หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน 

              4. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ที่มตี่อการจัดการเรียนรู้

แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังกราฟิกอยู่ในระดับดีมาก 

ควำมส ำคัญของกำรวจิัย 

 1. ได้แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังกราฟิก ที่มี

ประสิทธิภาพส้าหรับการสอนวิชาชีววิทยา 3 ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 

  2. นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ได้รับการพัฒนาความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนให้สูงขึ้น และมีความพึงพอใจต่อการจัดการ

เรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังกราฟิก 

  3. ได้แนวทางในการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนวิชาชีววิทยา 3 โดยใช้ 

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรูร้่วมกับผังกราฟิก ซึ่งสามารถใช้เป็นแนวทางใน

การน้าไปประยุกต์ ปรับใช้ในการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถ      

ในการคิดวิเคราะห ์พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอันจะก่อใหเ้กิดประโยชน์ต่อผู้เรียน

ต่อไป 
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ขอบเขตของกำรวิจัย 

           1. เน้ือหำที่ใช้ในกำรวิจัย 

   ในการวิจัยในครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ก้าหนดกรอบเนือ้หาในการวิจัยใน กลุ่มสาระ 

การเรียนรูว้ิทยาศาสตร์ รายวิชาชีววิทยา 3 รหัสวิชา ว30243 หนว่ยการเรียนรู้ที่ 2   

เรื่อง การสังเคราะหด์้วยแสง ประกอบด้วย การค้นคว้าที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการ

สังเคราะหด์้วยแสง กระบวนการสังเคราะหด์้วยแสง โฟโตเรสไพเรชัน กลไกเพิ่มความ

เข้มขน้ของคาร์บอนไดออกไซด์ของพืช C4  กลไกเพิ่มความเข้มข้นของคาร์บอนไดออกไซด์

ของพชื CAM ปัจจัยบางประการที่มีผลตอ่อัตราการสังเคราะห์ด้วยแสง และการปรับตัว 

ของพชืเพื่อรับแสง 

  2. ระยะเวลำที่ใช้ในกำรวิจัย 

   ผูว้ิจัยจะด้าเนินการทดลองสอนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2559 ใช้เวลา       

ในการสอน จ้านวน 18 ช่ัวโมง และเวลาท้าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน จ้านวน      

2 ช่ัวโมง รวมทั้งหมด 20 ช่ัวโมง 

  3. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย 

   3.1 ประชากร 

    ประชากรที่ใชใ้นการวิจัยในครั้งนี ้คอื นักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 

(แผนการเรียนวิทยาศาสตร์) โรงเรียนดอนตาลวิทยา อ้าเภอดอนตาล จังหวัดมุกดาหาร 

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ้านวน 3 หอ้งเรียน รวมนักเรียนทั้งหมด จ้านวน 107 คน  

   3.2 กลุ่มตัวอย่าง 

    กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัยในครั้งนี ้คอื นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5/3  

โรงเรียนดอนตาลวิทยา อ้าเภอดอนตาล จังหวัดมุกดาหาร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2559  

จ้านวน 35 คน ได้มาจากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จากประชากร 

โดยใช้ห้องเรียนเป็นหนว่ยการสุ่ม  

  4. ตัวแปรที่ใช้ในกำรวิจัย 

   4.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบสืบเสาะหา

ความรูร้่วมกับผังกราฟิก   
   4.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 

    4.2.1 ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู้

ร่วมกับผังกราฟิก   
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                  4.2.2 ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนที่ผา่นแผนการจัด 

การเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังกราฟิก   

                  4.2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทีผ่่านแผนการจัดการเรียนรู้

แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังกราฟิก   

                  4.2.4 ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 

หาความรูร้่วมกับผังกราฟิก   

กรอบแนวคดิของ-กำรวจิัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูว้ิจัยได้ทบทวนทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พบว่า  

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นกระบวนการที่ผูเ้รียนจะสามารถสร้าง 

องค์ความรูไ้ด้ดว้ยตนเอง และเทคนิคผังกราฟิก ช่วยให้ผู้เรยีนสามารถเชื่อมโยง  

เรียบเรียงความรู้ได้อย่างเป็นระบบ ผูว้ิจัยจึงสรุปเป็นกรอบแนวคิดของการวิจัย  

ดังภาพประกอบ 1  
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ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 

ตัวแปรตำม ตัวแปรอิสระ 

     การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ 

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้

ร่วมกับผังกราฟิก     

    ขั้นที่ 1 ขั้นสรา้งความสนใจ 

(Engagement) ครูท้าหนา้ที่กระตุน้ 

ให้นักเรียนสนใจ เกิดความอยากรู้ 

อยากเห็นในประเด็นที่จะศกึษา    

    ขั้นที่ 2 ขั้นการส้ารวจและค้นหา 

(Exploration) นักเรียนท้าความเข้าใจ 

ในประเด็นหรอืปัญหา วางแผนก้าหนด

แนวทาง ตั้งสมมตฐิาน และลงมอืปฏิบัติ 

เพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล 

    ขั้นที่ 3 ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป 

(Explanation) นักเรียนน้าข้อมูลที่ได้มา

วิเคราะห์ แปลผล สรุป แล้วน้าเสนอ 

    ขั้นที่ 4 ขั้นการขยายความรู ้(Elaboration)  

นักเรียนน้าความรูท้ี่สรา้งขึ้นใหม่ไปเชื่อมโยง

กับความรูเ้ดิม เพื่อขยายกรอบแนวคิดของ

ตนเอง แล้วน้ามาจัดเรียงองค์ความรู้ 

อย่างเป็นระบบโดยใช้ผังกราฟิก 

    ขั้นที่ 5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

เป็นการประเมนิความรูด้้วยกระบวนการ

ต่าง ๆ โดยใช้วธิีการที่หลากหลาย 

 

ความสามารถ                             

ในการคิดวิเคราะห์ 

 

ประสิทธิภาพของแผนการ

จัดการเรยีนรู้แบบสืบเสาะ 

หาความรู้ร่วมกับผังกราฟิก 

 

 
ความพึงพอใจ 

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
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นิยำมศัพท์เฉพำะ 

           การวิจัยในครั้งนี้ผูว้ิจัยก้าหนดนิยามค้าศัพท์เฉพาะดังนี้  

               1. การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ หมายถึง เป็นการจัดกิจกรรม 

ที่เน้นผูเ้รียนเป็นส้าคัญ เป็นกิจกรรมที่กระตุ้น สงเสริมใหนักเรียนพัฒนากระบวนการคิด       

จนสามารถคนควาหาความรู และสร้างองค์ความรูไ้ด้ด้วยตนเอง โดยอาศัยทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตรและวิธีการทางวิทยาศาสตร์ โดยมีครูเปนผูชีแ้นะแนวทาง

และอ้านวยความสะดวกให้แก่นักเรียน 

               2. ผังกราฟิก หมายถึง รูปแบบของการแสดงออกของความคิด ที่มกีาร

จัดระบบข้อมูล เช่ือมโยงข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ ที่อธิบายได้อย่างเป็นระบบชัดเจน  

และจดจ้าได้ง่ายโดยใช้ผังกราฟิก 

               3. การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังกราฟิก หมายถึง  

การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ โดยน้าผังกราฟิกมาใช้ในขั้นขยายความรู้ของกระบวนการ              

จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู ้ซึ่งมขีั้นตอนกิจกรรม 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

                  3.1 ขั้นสรา้งความสนใจ (Engagement) ครูท้าหนา้ที่กระตุ้นใหน้ักเรียน

สนใจ เกิดความอยากรู้อยากเห็นในประเด็นที่จะศกึษา และครูควรตั้งค้าถามที่จะทดสอบ 

เพื่อให้ทราบว่านักเรียนมีความรูพ้ืน้ฐานเป็นอย่างไร ซึ่งจะท้าให้ครูสามารถวางแผนการ        

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสมยิ่งขึ้น 

                  3.2 ขั้นส้ารวจและค้นหา (Exploration) เป็นขั้นทีน่ักเรียนท้าความเข้าใจ 

ในประเด็นหรอืปัญหา วางแผนก้าหนดแนวทางในการส้ารวจตรวจสอบ ตั้งสมมติฐาน  

ลงมอืปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล ครูควรกระตุ้นให้นักเรียนตรวจสอบปัญหา ส้ารวจ

ตรวจสอบ และเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง  

                  3.3 ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) นักเรียนน้าข้อมูลที่ได้มา

วิเคราะห์ แปลผล สรุป แล้วน้าเสนอผลที่ได้ในรูปแบบต่าง ๆ รวมทั้งอภปิรายและแสดง

ความคิดเห็นอย่างมเีหตุผล 

                  3.4 ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) นักเรียนน้าความรูท้ี่สร้างขึ้นใหม่ 

ไปเชื่อมโยงกับความรูเ้ดิม หรอืแนวคิดใหม่ที่ได้ค้นคว้าเพิ่มเติมเพื่อขยายกรอบแนวคิดของ

ตนเอง แล้วน้ามาจัดเรียงองค์ความรู้อย่างเป็นระบบโดยใช้ผังกราฟิกที่มคีวามเหมาะสม 

กับเนือ้หา 
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                  3.5 ขั้นประเมินผล (Evaluation) เป็นการประเมนิความรู้ด้วยกระบวนการ

ต่าง ๆ โดยใช้วธิีการที่หลากหลาย ซึ่งจะช่วยใหน้ักเรียนสามารถน้าความรูท้ี่ได้มาประมวล

และประยุกต์ในเรื่องอื่น ๆ 

            4. ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ (Analytical Thinking) หมายถึง  

ความสามารถ ในการแยกแยะขอ้มูล เรื่องราว สิ่งต่าง ๆ ออกเป็นส่วน ๆ เพื่อค้นหา

องค์ประกอบ ศึกษาความส้าคัญ รวมทั้งหาความสัมพันธ์ของแต่ละองค์ประกอบและคน้หา

หลักการที่ใช้รวมองค์ประกอบต่าง ๆ เข้าด้วยกันเพื่ออธิบายสิ่งตา่ง ๆ ด้วยเหตุผล ประเมิน

และตัดสินใจเลือกค้าตอบที่เหมาะสม ครอบคลุมตามลักษณะการคิดวิเคราะห์ 3 ด้าน ดังนี้ 

                4.1 การวิเคราะหค์วามส้าคัญ หมายถึง ความสามารถในการระบุ

ความส้าคัญ ของเรื่องราวต่าง ๆ และแยกแยะขอ้เท็จจริงออกจากข้อมูลอื่น ๆ หรอืการ

จ้าแนกแยกแยะขอ้สรุปออกจากข้อเท็จจริงที่น้ามาสนับสนุนเรื่องราวที่ก้าหนดใหไ้ด้  

โดยวิเคราะหว์่าสิ่งใดจ้าเป็น สิ่งใดส้าคัญ สิ่งใดมีบทบาทมากที่สุดในเรื่องที่ศกึษา 

                4.2 การวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ หมายถึง ความสามารถในการเชื่อมโยง

สิ่งต่าง ๆ ว่ามีความสอดคล้องหรอืขัดแย้งกันอย่างไร เช่ือมโยงความเกี่ยวข้องของเรื่องราว 

หรอืเหตุการณ์ต่าง ๆ หาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลของสถานการณท์ี่ก้าหนดให้ 

                4.3 การวิเคราะหห์ลักการ หมายถึง ความสามารถในการคิดหา

กฎเกณฑ์องคค์วามรูท้ี่สัมพันธ์กัน หลักการของสถานการณ์ที่แตกต่างกัน  

             ซึ่งวัดโดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวเิคราะห์ทั้ง  

3 ลักษณะ แบบทดสอบเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ้านวน 30 ข้อ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

           5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน หมายถึง ความรู ้หรอืพฤติกรรมที่แสดงออกถึง

ความส้าเร็จตามจุดประสงค์ที่ก้าหนดไว้ อันเกิดจากการเรียนการสอนหรือประสบการณ์  

ที่ได้จากการเรียนการสอน ซึ่งตอ้งอาศัยทักษะหรอืความรอบรู้ วัดได้จากคะแนนในการ    

ท้าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ้านวน 30 ข้อ ที่ผูว้ิจัย 

สร้างขึ้น 

            6. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง หมายถึง ความสามารถ 

ในการท้างาน หรอืด้าเนินกิจกรรมให้บรรลุตามเป้าประสงค์ที่ก้าหนดไว้โดยใช้ทรัพยากร 

ที่มใีห้คุ้มค่าที่สุด โดยได้จากการทดสอบประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง               

การสังเคราะห์ด้วยแสง โดยการจัดการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรูร้่วมกับผังกราฟิก 

ตามเกณฑม์าตรฐาน 75/75 โดยคิดจากคะแนน 2 ส่วนดังนี้ 
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                  75 ตัวแรก หมายถึง จ้านวนรอ้ยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียน 

กลุ่มตัวอย่างทั้งกลุ่มที่ได้จากการท้ากิจกรรมระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 

หาความรูร้่วมกับ ผังกราฟิก  

                  75 ตัวหลัง หมายถึง จ้านวนรอ้ยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียน 

กลุ่มตัวอย่างทั้งกลุ่มที่ได้จากการท้าแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห ์ 

และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เมื่อกิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 

หาความรูร้่วมกับผังกราฟิก สิ้นสุดลง 

            7. ความพึงพอใจ หมายถึง ความคิดเห็นหรอืความรูส้ึกของนักเรียนที่มตี่อ 

การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับผังกราฟิก เรื่อง 

การสังเคราะห์ด้วยแสง ซึ่งวัดได้จากการใช้แบบสอบถามความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับตามวิธีของลเิคิรท์ (Likert’s Scale) แบ่งออกเป็น     

4 ด้าน ได้แก่ ด้านเนือ้หา ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านสื่ออุปกรณ์การเรียนรู้  

และด้านการวัดและประเมินผล 
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