
 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ง 

เอกสารประกอบการฝกอบรม 
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Adobe Captivate 4.0 

ปจจุบันสื่อเรยีนรูหรอืสื่อการนําเสนอมีรูปแบบที่หลากหลาย ทัง้สื่อแบบขอความ 

รูปภาพ เสียงภาพเคลื่อนไหว สื่อมัลตมีิเดยี ที่บรรจุอยูในแผนซีด ีหรอืเผยแพรผานทาง

อินเทอรเนต็ ซ่ึง โปรแกรมที่นํามาสรางสื่อเรียนรูหรือสื่อนําเสนอแบบมัลตมีิเดียที่เรารูจกั

นั้นมีมากมายหลาย โปรแกรม เชน Microsoft PowerPoint, Macromedia Author ware, 

Adobe Flash ฯลฯ โปรแกรมเหลานี้จะตองใชเวลาในการเรยีนรูพอสมควรจงึจะสราง    

งานออกมาได  

 

ทําความรูจัก Adobe Captivate 4.0 

โปรแกรม Adobe Captivate 4.0 เปนผลติภัณฑจากคาย Adobe ที่ถูกพัฒนาข้ึน มา

เพื่อสนับสนุนการสราง Movie ในรูปแบบสื่อการเรียนรูหรือสื่อการนําเสนอแบบมัลตมีิเดีย 

เชน การนําเสนอผลงาน การจบัหนาจอภาพเพื่อนําไปสรางสื่อเรียนรู การสรางสื่อจาก

ขอมูลตางๆ การสรางแบบทดสอบ รวมไปถงึการตดัตอวิดโีอเพื่อใชสําหรบังานนําเสนอ

หรอืผลิตสื่อเรยีนรู โดยโปรแกรม Adobe Captivate 4.0 เปนโปรแกรมที่ใชสรางช้ินงานได

งายและรวดเร็ว 

 

จุดเดนของโปรแกรม Adobe Captivate 4.0 

- สรางสื่อการเรียนรูหรือสื่อนําเสนอมัลตมีิเดียไดอยางงายดาย 

- ตัดตอวดิโีอไดทัง้ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 

- สรางสื่อการเรียนรูโดยการจับหนาจอภาพ (Screen capture movie) พรอมกับ

อัดเสยีงบรรยายประกอบ 

- เหมาะสําหรับการนําไปใชเปนสื่อการเรียนการสอน 

- สรางแบบทดสอบอยางงาย และมีแบบทดสอบใหเลือกทําหลายรูปแบบ 
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- นําเขาไฟลจากแหลงตางๆ ไดหลากหลาย ไดแก  

o ไฟลจาก Adobe Flash  

o ไฟลรูปภาพ (Image) เชน JPG,BMP, GIF  

o ไฟลเสียง (Sound) เชน MP3, WAV  

o เสียงบรรยายผานไมโครโฟน  

o ไฟลวิดโีอ (Video) เชน AVI  

o สไลดจากโปรแกรม Microsoft Power Point (.PPT) 

- สงออกไฟลไดหลายรูปแบบ Flash movie File (.swf) โดยมีลักษณะเชนเดยีว

โปรแกรมดงัตอไปนี้ 

o โปรแกรม Adobe FlashHTML File (.html) สําหรับการนาํไปใชกับเว็บไซต  

o EXE File (.exe) สําหรบัการนําไปใชแบบ Stand alone คือ การแสดงผล โดย

ไมตองตดิตั้งโปรแกรม Adobe captivate  

o zip file สําหรับบทเรียนในแบบ scorm เพื่อนําเขาไปใชในบทเรยีนออนไลน 

 

ความตองการของระบบ 

- ระบบปฏิบัตกิาร Windows XP หรอื สงูกวา 

- ความเร็วหนวยประมวลผลขัน้ต่ํา (CPU) 600 MHz Intel Pentium III Processer 

หรอื เทยีบเทา 

- หนวยความจําขัน้ต่ําอยางนอย 256 MB ถาจะใหดตีองใชที่ 512 MB ขึน้ไป 

- พื้นที่วางของฮารดดสิดอยางนอย 300 MB 

- ความละเอียดของจอภาพ 800 x 600 Pixel 
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การตดิตั้งโปรแกรม 

หลังจากที่เราไดไฟล Adobe_Captivate_4_WWE.exe มาแลว (ไฟลอยูในโฟลเดอรที่

คุณครูกอปปมา) มาถงึขัน้ตอนการตดิตัง้ ซ่ึงก็ไมมีอะไรยุงยากนกั มีข้ันตอนงายๆ ดังนี้ 

1. ดับเบิลคลิกไฟล Adobe_Captivate_4_WWE.exe จะเกิดกรอบหนาตางดังภาพ 

ขางลางซ่ึงจะแสดงถึงตําแหนงของไฟลตนทางที่จะตดิตัง้ไว ใหคลิกปุม Next 

 
 

2. Adobe Captivate จะทําการแตกไฟลคลายไฟลสําหรับกระบวนการตดิตัง้ออกมา 
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3. โปรแกรมจะข้ึนหนาจอของการใสเลขผลติภัณฑ ใหคลกิที่ I have a serial number 

for Adobe Captivate 4 

 
 

4. ดับเบิลคลิกไฟล keygen.exe ที่อยูในโฟลเดอร Adobe Captivate 4 แลวใสช่ือใน

ชอง Name โดยตัวเลขในชอง Serial จะเปลี่ยนเองโดยอัตโนมัตแิละใหผูตดิตัง้นํา

ตัวเลขในชอง Serial ไปใสในชอง Serial Number ของโปรแกรม Adobe Captivate  
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5. ภาพเม่ือใส Serial Number ครบทุกชอง แลวกดปุม Next 

 

 
 

6. เม่ือคลกิ next หนา License Agreement จะปรากฏใหเราเลือกภาษาตรงสวน 

Select Languages ในที่นี้เลือกภาษาอังกฤษ ดานลางจะแสดงขอตกลงในการใช

ผลิตภัณฑ Software นี้ หากตกลงใหคลกิ Accept หากไมตกลง คลกิที่ Decline 

โปรแกรมจะยกเลกิการตดิตัง้ทนัท ี
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7. เม่ือคลกิตกลงจะแสดงหนา ตําแหนงปลายทางที่โปรแกรมจะทําการไปตดิตัง้ให 

ซ่ึงคา Default จะอยูที่ Program Files หองยอยช่ือ Adobe และจะสรางหองยอย

รวมในหอง Adobe นี้ใหมช่ือ Adobe Captivate4 หากไมเปลี่ยนแปลง ใหคลกิที ่

Next 

 
8. Adobe Captivate จะทําการตดิตัง้โปรแกรมนี้ทันที โดยแสดง progress bar ซ่ึงจะ

ใชเวลา ไมนานนกั 
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9. เม่ือติดตั้งเสรจ็โปรแกรมจะใหทําการกรอกขอมูลเพื่อลงทะเบียนผูใชผลติภัณฑ ซ่ึง

ข้ันตอนนี้ใหคลกิท่ีปุม Register Later  

 
 

10. หากเสร็จสิ้นกจ็ะปรากฏหนาแสดงขอความ Thanks for installing Adobe Captivate 

4. ใหเราคลกิปุม Exit  
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11. ดับเบิลคลิกไฟล disable_activation.cmd เปนอันเสร็จขึน้ตอนการตดิตัง้ 

การเปดใชงานโปรแกรม Adobe Captivate 4.0 

คลกิที ่Start > All Programs > Adobe Captivate 4 

 

 
 

สวนประกอบหนาจอแรกของโปรแกรม Adobe Captivate 

1. Open a recent project แสดงไฟลลาสดุที่เคยบนัทกึไวในโปรแกรม เปดไฟลที่

เคยบันทกึไว 

2. Create Project (สําหรับการเริ่มตนใชงานแนะนําใหใชงานตรงสวนนี้) สําหรับ

สราง projectบันทึก movie (จับหนาจอภาพ) 

3. Getting started tutorials แนะนําขัน้ตอนการสราง Project ดวยโปรแกรม 

Adobe Captivate เริ่มตัง้แตการบันทกึ การแกไขตกแตง การสงออก การนําเขา

ไฟลเสียงการสรางสวน ตอบโต การใสลูกเลนเพื่อเพ่ิมความนาสนใจ ตามลําดับ 
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เร่ิมตนใชงาน Adobe Captivate 4.0 

เปนที่ทราบกันแลววาจดุเดนของโปรแกรม Adobe Captivate 4.0 มีความสามารถ

ในการสรางสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบของ MutliMedia ดังนัน้ผูสรางจงึควรที่จะ

เตรยีมเนื้อหาและสวนประกอบตาง ๆ ที่จะใชในการสรางสื่อการเรยีนการสอนใหพรอม

กอนเพื่อไมใหติดขัดในการสราง โดยเม่ือเริ่มตนการสรางช้ินงานใหดําเนนิการตามขัน้ตอน

ตอไปนี้ 

1. เริ่มแรกใหคลิกที่ Blank Project  

 
 

2. การสราง Blank Project เม่ือตกลงจะปรากฏหนาตาง New Project Options ให

ตั้งคาตางดงันี้ 

 
 

Select Size กําหนดขนาดช้ินงานตามความตองการ เชน ตัวอยางเลือกขนาด 800 x 600 
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3. หลังจากกดปุม OK แลวจะไดหนาจอตามภาพดานลางนี้ 
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การสรางช้ินงานจะอาศัยเครื่องมือที่อยูดานลางชวยในการสรางโดยเครื่องมือที่สําคัญและ

นิยมใชกันดังนี้ 

 

- หมายเลข 1 คือ Caption คือการแทรกตัวหนังสอื 

- หมายเลข 2 คือ Rollover Caption คือ เม่ือเมาสลากผานตําแหนงทีก่ําหนดจะมี 

    ขอความเกดิขึ้น 

- หมายเลข 3 คือ Highlight คือ การแทรกรูปสี่เหลี่ยมเพื่อเปนพื้นหลงั 

- หมายเลข 4 คือ Rollover Slidelet คือการกําหนดพื้นที่ในการวางเมาสแลวมั 

    ขอความหรอืภาพปรากฎขึน้มา 

- หมายเลข 5 คือ Zoom Area คือ การขยายพื้นที่ที่ตองการ 

- หมายเลข 6 คือ Text Emtry คือ การแทรกการเติมคําในชองวาง 

- หมายเลข 7 คือ Click Box คือ แทรกการคลกิตําแหนงภาพ 

- หมายเลข 8 คือ Button คือ แทรกปุมบงัคับในสไลด 

- หมายเลข 9 คือ Text Animation คือ แทรกขอความที่มีการเคลื่อนไหว 

- หมายเลข 10 คือ Image คือ การแทรกภาพ 

- หมายเลข 11 คือ Rollover Image คือ การแทรกเทคนคิของการเอาเมาสผาน 

    แลวเกดิเปนภาพ 

- หมายเลข 12 คือ Animation คือ การแทรกภาคเคลื่อนไหว (.swf, .gif, .avi, .fla) 

- หมายเลข 13 คือ Flash Vedio คือ การแทรก Flash Vedio (.flv) 

- หมายเลข 14 คือ Mouse คือ การแทรกทิศทางการวิง่ของเมาส 

- หมายเลข 15 คือ Widget คือ การแทรก Widget คือการแทรกเครื่องมือพิเศษ 
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การสราง Text Animation 

คลกิที ่Object Tools ที่ช่ือ Text Animation (  )ปรากฏหนาตาง New text 

Animation เลือก Text Animation 

คาของ Options  

 

- Timing กําหนดเวลา

การแสดงผลของ Movie 

- Loop คลกิถกูที่ Loop 

กําหนดใหเลนวนซํ้า 

- Transition กําหนด 

Effect ในการเปลี่ยนฉาก

แตละสไลด (Frame) 

 

คาของ Audio  

 

- Record new… 

กําหนดการบนัทกึเสียงจาก

ไมโครโฟน 

- Import… นําเขาไฟลเสียง 

เชน MP3, WAV 

- Settings การกําหนดคา

ของเสยีงที่บนัทกึ เลือก 

ไมโครโฟน 
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การสราง Caption หรือสรางตัวหนังสือท่ัวไป 

เม่ือสรางสไลดใหมแลว คลกิที่ Object Tools ที่ช่ือ Caption ( )ปรากฏหนาตาง 

New text Caption 

 

 

- Caption type : กําหนด

ลักษณะรูปแบบของ  

Caption 

- Font… : รูปแบบ

ตัวอักษร 

- Size : ขนาดตัวอักษร 

หมายเหตุ  

   สวนคา option และ 

Audio จะมีลักษณะพื้นที่

พิมพตัวหนังสือ เหมือนกับ 

การสราง text Animation 

 

การสราง Rollover Caption 

เปนการสรางหนังสอืในรูปแบบที่เม่ือแสดงผลโดยการลากเมาสผานจุดที่กําหนดก็

จะปรากฏหนังสอืออกมาใหเหน็ วธิสีรางคือ คลิกที่ Object Tools ที่ช่ือ Rollover Caption  

( ) ปรากฏหนาตาง Rollover Caption มห
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- Caption type : กําหนด

ลักษณะรูปแบบของ 

Caption 

- Font… : รูปแบบตัวอักษร 

- Size : ขนาดตัวอักษร 

หมายเหตุ  

   สวนคา option และ Audio 

จะมีลักษณะพื้นที่พมิพ

ตัวหนังสือ เหมือนกบั การ

สราง text Animation 
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การสรางปุมควบคมุ 

โดยคลกิที่ Object Tools ที่ช่ือ Button ( )ปรากฏหนาตาง 

 
 

 
 

หมายเหตุ  On success ถาคลกิที่ปุมนี้ จะใหทําอะไร โดยมีตัวเลือกคอื 

• Continute ใหนําเสนอเนื้อหาตอไป 

• Go to previous slide ถอยกลับสไลดกอนหนา 

• Go to next slide ไปสไลดถดัไป 

• Jump to slide เลื่อนไปสไลดที่ระบ ุ

• Open URL or file เปดไฟลหรือเว็บไซต 

• Open other project เปดไฟลอื่นทีส่รางดวย Captivate 

• Send e-mail to สงอีเมลไปยัง... 

• Execute JavaScript รันภาษา JavaScript 

• No action ไมมีผลใดๆ 

 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



218 

การสราง Rollover Caption 

เปนการสรางขอความหรอืรูปภาพในรูปแบบการแสดงผลที่โดยการลากเมาสผาน

จุดทีก่ําหนดจงึจะปรากฏหนังสือออกมาใหเหน็ เริ่มสรางโดยคลกิที่ Object Tools ที่ช่ือ 

Rollover Caption ( )ปรากฏหนาตาง Rollover Caption 

1. เลือกเมน ูInsert เลือก Standard Objects เลือก Rollover slidelet หรอืคลกิที่ปุม

เครื่องมือ Rollover Caption ( ) 
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2. จะไดหนาตาง New Slidelet ขึน้มา 
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3. เราตองการที่จะกําหนดคาการแสดงสามารถทําไดโดยการปรับเปลี่ยนคาที่กําหนด

มาใหมตามที่เราตองการ จากนัน้ใหคลิก OK จะมีลักษณะของการสรางดังรูป 

 

 
เม่ือตองการแทรกขอความหรือรปูภาพภายในพื้นที่กําหนดจะตองเลอืกพื้นที่โดยใช

เมาสคลกิ จากนัน้ใหเลอืกเมนู Insert หรอืคลกิขวาเมาสภายในพื้นที่นัน้แลวเลือก Insert 

แลวการแทรกตามทีต่องการ 

 

การแทรก Text Entry 

Text Entry ( ) ใชแทรกเพื่อทํากจิกรรมในระหวางเรยีนหรอืเปนการทดสอบ

ความสามรถของนกัเรยีน ซ่ึงเปนการเตมิคําในชองวาง มีข้ันตอนดงันี้ 

1. สรางคําถามดวย Caption 
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2. เลือกไอคอน Text Entry บนจอภาพจะเกดิกรอบโตตอบใหมขึ้นมา 

 

 
 

3. เลือกตําแหนงแลวปรับ Text Entry ใหเหมาะสม 

4. เปลี่ยน Type success text here โดยดับเบิลคลกิ แลวเปน ถูกตอง 

5. เปลี่ยน Type failure text here โดยดับเบลิคลิก แลวเปน ผิดใหตอบใหม 

6. แทรก Bottom ควบคุม 

7. จัด Time Line ใหเหมาะสม 
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การแทรกรูปภาพ (image) 

โดยคลกิที่ Object Tools ที่ช่ือ Image ( ) ปรากฏหนาตางใหมใหเลือกรูปภาพที่

จะแทรก 

 

 
 

เม่ือเลือกรปูภาพแลวถาหากภาพมีขนาดใหญจะมีหนาตางให Crop รูปภาพ .ใหได

ขนาดพอดกีับพื้นที่ที่กําหนด ใหทําการดับเบลิคลกิที่ภาพจะปรากฎหนาตาง Image คลกิที่

ปุม Crop เพื่อตัดตามใหไดขนาดทีต่องการ 
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การแทรกรูปภาพในลกัษณะ Rollover image 

โดยคลกิที่ Object Tools ที่ช่ือ Rollover Image ( ) ปรากฏหนาตางใหมใหเลือก

รูปภาพที่จะแทรก 

 

 
 

  

กําหนดตําแหนงเม่ือเอาเมาสลากผานและตําแหนงของภาพที่จะใหแสดงผล 
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การทํา Click Box 

 

Click Box เปนการทําที่เกี่ยวกับภาพและคําถามที่เกี่ยวของกับภาพเพื่อเปนการฝก

ใหนักเรียนทดลองทําหลงัจากที่เรยีนผานไป โดยการคลกิที่ภาพตามคําถามที่กําหนดให มี

ข้ันตอนในการสรางดังนี้ 

1. แทรกรูปภาพที่ตองการทดสอบความรูของนกัเรียน ดวยไอคอน Image 

2. แทรกคําถามดวยไอคอน Caption 
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3. เลือกไอคอน Click Box บนจอภาพจะเกดิกรอบโตตอบ 
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ปรับตําแหนงทีต่องการใหคลกิเมาสที่ที่ตําแหนงทีถ่กูตอง 

 
 

4. เปลี่ยน Type success text here โดยดับเบิลคลกิ แลวเปน ถูกตอง 

5. เปลี่ยน Type failure text here โดยดับเบิลคลิก แลวเปน ผิดใหตอบใหม 

6. แทรก Bottom ควบคุม 

7. จัด Time Line ใหเหมาะสม 

 

การแทรกแบบทดสอบ 

คลกิเมน ูInsert > Other Slide(s) จะปรากฏหนาตาง Question Slide รูปแบบการ 

Question Slide 
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รูปแบบการ Question Slide 

 
 

ชนิดของแบบทดสอบที่โปรแกรมกําหนดใหมีหลายรูปแบบสามารถที่เลือกไดตาม

ความเหมาะสมในการสรางบทเรียน เม่ือเลือกแบบทดสอบแลวใหกดปุมสรางแบบทดสอบ 

ก็จะไดหนาตางใหมสําหรับสรางแบบทดสอบดังนี้ 
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การกําหนดขอสอบแบบ ถูก ผดิ 
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การกําหนดขอสอบแบบเติมคาํ 

 
 

การกําหนดขอสอบแบบจับคู 
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การกําหนดขอสอบแบบเรียงลําดบั 

 
 

การสงออก (Publish) ไฟล *.CP 

1. เปดไฟล *.CP ที่เคยสรางไวแลว 

2. คลกิเมน ูFile, Publish จะปรากฏหนาตาง Publish รูปแบบการ Publish 
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ตัวอยางนี้เลือก Publish เปน Flash (SWF) และ HTML หลังจากที่ Publish ก็จะได 

ไฟล 2 ไฟล คอื  .SWF กับ .HTML 

การเลอืก Publish แตละแบบมคีวามแตกตางกันดงันี้ 

1. Flash (SWF) สงออกเปน Flash movie File (.swf) สําหรบัใชงานบนเว็บไซต Adobe 

Connect Enterprise สงออก Online บนอินเทอรเน็ต 

2. Media สงออกเปนไฟล *.exe สําหรับสื่อเรยีนรู เปดดูไดโดยไมตองติดตั้งโปรแกรม 

3. E-Mail สงออกเปน E-Mail 

4. Print สงออกเปนใบปลิว (สงออกโปรแกรม Microsoft Word)  

5. FTP สงออกเปน File Transfer Protocal 

 

Output Options 

- Zip File สงออกเปนไฟล *.ZIP ซ่ึงสามารถนําเขาบทเรียนออนไลนใน Moodle ใน

รูปแบบ Scrom 

- Full screen สงออกแบบเต็มจอภาพ เม่ือเลือกเพ่ิม 

- Export HTML สงออกเปนไฟล *.HTML จะไดทัง้ไฟลที่เปน .SWF กับ .HTML 
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- Generate autorun for CD สรางระบบ autorun สําหรบัแผน CD 

- Flash Version เปนการเลือกรุนของโปรแกรมเลนไฟล Flash 

 

Project Information 

โดยเลือก Preferences สําหรับตั้งคาตางกอนที่จะนําออกไป จะปรากฏหนาตาง

ใหมใหตัง้คาตางๆ ซ่ึง Preferences แสดงขอมูลเกี่ยวกับไฟลที่สงออก เชน ขนาดของการ

แสดงผล (Resolution), จํานวนสไลดทัง้หมด (Slides), การใสเสยีงประกอบสไลด (Slide 

with audio) คุณภาพของเสยีง (Audio Quality),e-learning Output, แถบควบคุม Movie 

(Playback Control) Preferences… การกําหนดรูปแบบการสงออกเพ่ิมเตมิ 
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