
 

บทที่ 3 

วิธีการด าเนินการวจิยั 

 การวิจัยเรื่องการรับรู้กฎหมายว่าดว้ยการกระท าความผดิทางคอมพิวเตอร์ 

ของนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคนครพนม  เป็นการวิจัยเชิงปริมาณ โดยใช้ระเบียบวิธีการวิจัย

เชงิส ารวจ (Survey Research)  มีความมุ่งหมายของการวิจัย 1) เพื่อศกึษาปัจจัยรับรู้

กฎหมายว่าด้วยการกระท าความผิดทางคอมพิวเตอร์ของนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิค

นครพนม 2) เพื่อศกึษาปัจจัยที่มผีลตอ่พฤติกรรมรับรู้กฎหมายว่าด้วยการกระท าความผดิ

ทางคอมพิวเตอร์ของนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคนครพนมและ 3) เพื่อหาแนวทางในการ

ส่งเสริมรับรู้กฎหมายว่าด้วยการกระท าความผดิทางคอมพิวเตอร์ของนักศึกษา

วิทยาลัยเทคนิคนครพนม เพื่อให้ได้ความรู้มากยิ่งขึน้เพื่อให้ได้ความรับความรูม้ากยิ่งขึน้ 

โดยมีขั้นตอนการด าเนินการ 3 ขั้นตอน โดยน าเสนอข้อมูลตามล าดับหัวข้อ ดังนี้ 

 

ขั้นตอนที่ 1 ศกึษาปัจจยัการรับรู้กฎหมายว่าด้วยการกระท าความผิด 

ทางคอมพวิเตอร์ของนักศึกษาวทิยาลัยเทคนิคนครพนมและศกึษาปัจจัย 

ท่ีมีผลต่อพฤติกรรมการรับรูก้ฎหมายว่าด้วยการกระท าความผิดทาง

คอมพวิเตอร์ของนักศกึษาวิทยาลัยเทคนิคนครพนม  

 

 โดยแบบสอบถาม นักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคนครพนม จ านวน 305 คน ด้วย

วิธีการเทียบกับพระราชบัญญัติว่าด้วยการกระท าความผดิเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 

๒๕๖๐ โดยเทียบทั้งหมด 13 มาตราที่เกี่ยวข้องกับผูใ้ช้ 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  1.1 ประชากร 

   ในการวิจัยในครั้งนีใ้ช้ประชากรทั้งหมดเป็นกลุ่มตัวอย่างได้ดัง ตารางที่ 1

ประชากรที่ใชใ้นการวิจัยในครั้งนี ้คอื นักศกึษาวิทยาลัยเทคนิคนครพนม จังหวัดนครพนม 

เฉพาะศูนย์ในเมือง ประจ าปีการศึกษา 2560 ในระดับ ปวช. และ ปวส. จ านวน 1,266 คน 
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  1.2 กลุ่มตัวอย่าง 

   คือ นักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคนครพนม จ านวน 305 คน ได้มาโดยวิธีการ

สุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบช้ันภูม ิ(Stratified Random Sampling) โดยมีขัน้ตอนการสุ่มคอื 

   1. วิธีการค านวณหากลุ่มตัวอย่างโดยใช้สูตรของ (Taro Yamane) 

   สุ่มสัดส่วนของกลุ่มตัวอย่างทั้งหมดโดยใช้สูตรของ (Taro Yamane)  

ที่ขนาดความคลาดเคลื่อน +5 จากประชากรทั้งสิน้ 1,266 คน จะได้ตัวอย่าง 305 คน โดย

มีรายละเอียดการค านวณขนาดตัวอย่าง โดยใช้วธิีการของยามาเน่ (Taro Yamane) โดย

ก าหนดระดับความเช่ือม่ัน 95 ยอมใหม้ีความผิดพลาดได้ 5 มสีูตรในการค านวณ ดังนี้ 

    𝑛  =   
N

1+Ne2  

  เมื่อ 𝑛=  จ านวนตัวอย่างที่จะต้องท าการสุ่ม  

    N =   จ านวนประชากรทั้งหมด 

    e = ค่าความคลาดเคลื่อนของการสุ่ม 

ตัวอย่างแทนค่า 

     =
1266

 1+1266(0.05)2 

     =
1266

 1+1266(0.0025)
 

     =
1266

 1+3.1675
 

     =  
1266

 4.1675
 

     = 305.019 

     = 305 

ดังน้ัน  จะต้องท าการสุ่มตัวอย่างจ านวน 305 คน โดยการสุ่มแบบสัดส่วนตาม

สาขาวิชาด้วยวิธีการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบชั้นภูมิ (Stratified Random Sampling) 
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ตาราง 1 นักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคนครพนม 

 

สาขาวิชา ปวช. ปวส. 
รวม

ประชากร 

จ านวนกลุ่ม

ตัวอย่าง 

1. สาขาวิชาเทคนิคเครื่องกล - 46 46 11 

2. สาขาวิชาไฟฟ้าก าลัง - 39 39 9 

3. สาขาวิชาอิเล็กทรอนิกส์ - 36 36 9 

4. สาขาวิชาบัญชี 212 93 305 73 

5. สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 206 60 266 64 

6. สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก 16 3 19 5 

7. สาขาวิชาอาหาร 49 4 53 13 

8. สาขาวิชาคหกรรม 7 1 8 2 

9. สาขาคอมพิวเตอร์แอนนิเมชันและเกม - 20 20 5 

10. สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 37 22 59 14 

11. สาขาวิชาช่างยนต์ 167 - 167 40 

12. สาขาวิชาช่างไฟฟ้า 133 - 133 32 

13. สาขาวิชาช่างอเิล็กทรอนิกส์ 115 - 115 28 

รวมประชากรแต่ละระดับช้ัน   1266 305 

  

 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวจิัย 

  เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้คอืแบบสอบถาม สร้างเพื่อศกึษาสภาพปัจจัย

ทีม่ผีลตอ่การรับรู้กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศและศึกษาปัจจัยที่มผีลตอ่พฤติกรรมการ

รับรู้กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคนครพนม 

ประกอบด้วย ลักษณะของเครื่องมอืและการทดสอบคุณภาพของเครื่องมอื มีรายละเอียด 

ดังนี้ 

  2.1 ลักษณะของเครื่องมอื 

   เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 

    2.1.1 แบบสอบถาม 

   แบบสอบถามที่ใช้ในการวิจัยครั้งนีแ้บ่งออกเป็น 3 ตอนดังนี้ 
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   ตอนที่ 1 แบบสอบถามเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ได้แก่ เพศ อายุ ระดับการศึกษา สาขาวิชา ประสบการณ์ในการใชค้อมพิวเตอร์ มีลักษณะ

เป็นแบบเลือกตอบ (Checklist) 

   ตอนที่ 2 แบบสอบถามเกี่ยวกับปัจจัยที่ผลต่อพฤติกรรมการกระท า

ความผิดทางคอมพิวเตอร์ของนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคนครพนม 

 

ตาราง 2  เปรียบเทียบข้อค าถามโดยเทียบทั้งหมด 13 มาตราในพระราชบัญญัติว่าด้วยการ

กระท าความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2560 ที่เกี่ยวข้องกับผู้ใช้ด้านความรู้

ความเข้าใจ 

 

ข้อค าถาม มาตรา 

1. พระราชบัญญตัิวา่ด้วยการกระท าความผิดเกี่ยวกับคอมพวิเตอร ์พ.ศ.

2560 เปน็เรื่องเฉพาะบุคคลที่ประกอบอาชีพอยูใ่นแวดวงคอมพิวเตอร์เทา่นัน่

ที่ควรทราบ 

นิยามศ พท ์

2. บทลงโทษสูงสุดของการกระท าความผิดตามพระราชบัญญัติคือ จ าคุก 20 

ปีและปรับไม่เกนิ 300,000 บาท 

12 

3. นยิามของขอ้มลูคอมพิวเตอร์ คอื ข้อมูล ข้อความ ค าสั่ง หรอืชุดค าสั่งที่อยู่

ในระบบคอมพิวเตอร ์

นิยามศ พท ์

4. รูว้ิธีเข้าระบบคอมพิวเตอรข์องคนอื่น เช่น ชื่อผูใ้ช้ (Username) และ 

รหัสผ่าน (Password) แล้วน าไปเผยแพร่ให้บุคคลอื่นทราบ ถอืว่าเป็นความผดิ

ตามพระราชบัญญตั ิ

6,7 

5. การดักจับขอ้มูลของผูอ้ื่นขณะใช้งานผา่นเครอืข่ายคอมพิวเตอร์ สามารถ

กระท าได ้และไม่มีบทลงโทษตามพระราชบัญญตัิ 

8 

6. ดัดแปลงข้อมูลของผู้อืน่ซึ่งอยู่ในระบบคอมพิวเตอร์ ถือวา่เป็นการกระท า

ความผิดตามพระราชบัญญัต ิ

9,12,16 

7. การท าให้ระบบคอมพิวเตอรข์องผู้อื่น ชะลอ ถูกระงับ หรอืรบกวน จนไม่

สามารถใช้งานได้ตามปกต ิถอืว่าเป็นการกระท าความผดิตามพระราชบัญญัติ 

10,12 

8. การสง่อีเมล์หรอืขอ้มลูโดยปกปดิแหล่งทีม่า (Spam mail) และส่งเป็น

จ านวนมากจนท าให้บุคคลอืน่เกิดความร าคาญเป็นการกระท าความผิดตาม

พระราชบัญญัติ 

11 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

 

ข้อค าถาม มาตรา 

9. การสรา้งโปรแกรมหรอืเครื่องมือให้ตนเองหรอืให้บุคคลอื่นน าไปใช้ในทางที่

ผิด เป็นการกระท าความผิดตามพระราชบัญญัติ 

13 

10. การแสดงข้อความอนัเป็นเท็จ ที่กอ่ให้เกดิความเสยีหายต่อความมัน่คงของ

ประเทศ ท าให้ประชาชนตืน่ตกใจ เช่น ท้าทายอ านาจรัฐ ถอืว่าเป็นการกระท า

ความผิดตามพระราชบัญญัต ิ

9,12,14 

11. การตัดต่อภาพ ขอ้ความ ซึ่งท าให้ผูอ้ื่นเสยีชื่อเสยีง ถูกดูหมิน่ อับอายเป็น

การกระท าความผิดตามพระราชบัญญัติ 

16 

12. การส่งต่อ อีเมล์ ทีไ่ด้รับโดยไม่ทันได้ตรวจสอบเนือ้หาภายใน ให้เพื่อน ไม่

ถอืว่าเป็นความผดิตามพระราชบัญญัติ เพราะถอืวา่ไมไ่ดต้ั้งใจ 

11 

13. การแจ้งด าเนินคดีเอาความผิดทางกฎหมายแก่ผูก้ระท าความผิดทาง

คอมพิวเตอร์แจง้ได้ที่สถานีต ารวจทุกแห่งทั่วประเทศ 

นิยามศ พท ์

14. การสง่ต่อขอ้มลูที่ยงัไมไ่ดผ้่านการตรวจสอบข้อเท็จจริง เช่น ภยัโรคระบาด 

แผน่ดินไหว ถอืวา่เป็นการสรา้งความตืน่ตระหนกให้แกป่ระชาชนทั่วไป ไม่ถือ

ว่าเป็นความผิดพระราชบัญญตัิ เพราะเป็นเพยีงผูส้่งตอ่ข้อมลูเท่านั้น 

9,14 

15. การกระท าความผิดเกีย่วกับคอมพิวเตอร์ ตามพระราชบัญญัติวา่ด้วยการ

กระท าความผิดเกี่ยวกับคอมพวิเตอร ์พ.ศ.2560 ฉบับนี ้แม้จะอยู่ต่างประเทศ

ก็มีความผิด 

17 

16. การตั้งกระทู้ใน เว็บบอร์ด (Webbord) ต่าง ๆ ถา้เนือ้หาในกระทู้นั้น ๆ ไมม่ี

มูลความจรงิและเป็นเรื่องเท็จ ถอืว่าท่านกระท าความผดิตามพระราชบัญญัติ 

11,16 

17. การฝากรา้นใน เฟซบุค๊ (Facebook), ไอจ ี(Ig) ถอืวา่ท่านกระท าความผิด

ตามพระราชบัญญตั ิ

11,12 

18. กดแชร ์(Share) ข้อมลูที่มผีลกระทบต่อผู้อืน่หรอืบุคคลที่สาม ถอืว่าทา่น

กระท าความผิดตามพระราชบัญญัต ิ

9,11,12 

19. การโพสต์ดา่ว่าผู้อืน่โดยไม่มีขอ้มลูจรงิถอืวา่ท่านกระท าความผิดตาม

พระราชบัญญัติ 

9,12,14,16 

20. การโพสต์ภาพลามกสู่ประชาชนทั่วไป ไม่ถือว่าเปน็กระท าความผิดตาม

พระราชบัญญัติ 

9,12,14,16 
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  ตอนที่ 3 แบบสอบถามเกี่ยวกับความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ ที่เกี่ยวข้องกับ

แนวทางส่งเสริมการiรับรู้กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ มีลักษณะเป็นค าถามแบบ

ปลายเปิด (Open-End Questionnaire) 

 

ตาราง 3 เปรียบเทียบข้อค าถามโดยเทียบทั้งหมด 13 มาตราในพระราชบัญญัติว่าด้วยการ

กระท าความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2560 ที่เกี่ยวข้องกับผู้ใช้ด้าน

พฤติกรรม 

 

ข้อค าถาม มาตรา 

1. ท่านเคย ใช้ ช่ือผูใ้ช้ (Username) / รหัสผ่าน (Password) ของผูอ้ื่น

เข้าสู่ระบบ 

1,7 

2. ท่านเคย โพสต์ขอ้ความตามกระทู้ต่าง ๆ ที่มเีนือ้หาไม่เหมาะสม 

เป็นเท็จ กระทบความมั่นคง หรอืลามกอนาจาร 

4,14,16 

3. ท่านเคยตัดต่อภาพผูอ้ื่นโดยไม่ได้รับอนุญาต 16 

4. ท่านเคยปล่อยไวรัสใส่คอมพิวเตอร์ของผูอ้ื่น 13 

5. ท่านเคยคัดลอก เพลง ภาพยนตรใ์นเว็ปไซต์เพื่อเผยแพร่ให้กับผูอ้ื่น 6,14,16 

6. ท่านเคยติดตัง้โปรแกรมและใชง้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ไม่มี

ลิขสิทธิ์ถูกต้องตามกฎหมาย 

6,14 

7. ท่านเคยน าผลงานของผูอ้ื่นที่เผยแพร่บนเว็ปไซต์มาใช้ในการเรียน 9,14 

8. ท่านเคยโพสต์ขอ้ความในเชงิลบต่อบุคคลอื่นในกระทู้ของเว็ปบอร์ด

ต่าง ๆ 

9,11 

9. ท่านเคยน าภาพผู้อื่นไปเผยแพร่โดยไม่ได้รับอนุญาตจากเจา้ของรูป 6,9,14 

10. ท่านเคยส่งต่ออเีมลโฆษณาขายสินค้าหรอือีเมลขยะโดยที่ผู้รับไม่

ต้องการ 

11 

11. ท่านเคยเผยแพร่หรอืส่งต่อ โปรแกรมที่ผดิกฎหมายใหก้ับผูอ้ื่น 13 

12. ท่านเคยส่งต่อ (Share) ขอ้มูลที่มีผลกระทบต่อผู้อื่นหรอืบุคคลที่ 

สาม 

11 

 

 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



75 

ตาราง 3 (ต่อ) 

 

ข้อค าถาม มาตรา 

13. ท่านเคยการส่งต่อขอ้มูลที่ยังไม่ได้ผ่านการตรวจสอบข้อเท็จจริง เช่น 

ข่าวแผน่ดินไหว 

14 

14. ท่านเคยเผยแพร่ภาพสด การดื่มเครื่องดื่ม แอลกอฮอล์ 14 

15. ท่านเคยโพสต์ขอ้มูลที่บิดเบือนหรอืปลอมในสื่อโซเชยีลมีเดียต่าง ๆ 

เชน่ เฟซบุ๊ค (Facebook) 

16 

16. ท่านเคยกดส่งต่อ (Share) สื่อลามกหรือสื่อใหเ้ห็นถึงเนือ้หนังใต้ร่มผ้า 11,14,16 

 

  2.2 การทดสอบคุณภาพของเครื่องมอื  

   การสรา้งเครื่องมอืในการวิจัย ได้ท าการศกึษาจากกรอบแนวคิด เพื่อใช้

เป็นแนวทางในการสร้างและปรับปรุงแบบสอบถาม ภายใต้ค าปรึกษาของอาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์โดยทดสอบคุณภาพเครื่องมอืและน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน ได้แก่  

    1.รองศาสตรจารย์ ดร.จ านง วงษ์ชาชม กรรมการบริหารหลักสูตร

วิทยาศาสตร์มหาบัณฑติ สาขาวิชาวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยี คณะวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี  

    2. ผู้ช่วยศาสตรจารย์ ดร.สุภาพ กัญญาค า กรรมการบริหาร

หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วทิยาเขตเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดสกลนคร 

    3. ดร.สามารถ  อัยกร ประธานกรรมการบริหารหลักสูตร

วิทยาศาสตร์มหาบัณฑติ สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

    4. ดร.สุทิศา ซองเหล็กนอก กรรมการบริหารหลักสูตรวิทยาศาสตร์

มหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยี คณะวทิยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี  

    5. ดร.สุธาสินี คุปตะบุตร กรรมการบริหารหลักสูตรวิทยาศาสตร์

มหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยี คณะวทิยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี  
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 2.3 ความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity)  

  แบบสอบถามที่จะน าไปใช้ในการส ารวจความคิดเห็นเพื่อใช้ในการหาแนว

ทางการส่งเสริมการรับรู้กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของนักศึกษา

วิทยาลัยเทคนิคนครพนม มีการทดสอบความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) เพื่อ

ปรับปรุงแบบสอบถามในเรื่องการใช้ภาษาอย่างถูกต้อง และความเข้าใจง่ายในทุกประเด็น

จากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ หลังจากนั้นจงึด าเนินการปรับปรุงแบบสอบถาม เพื่อ

น าไปให้ผู้เช่ียวชาญในด้านต่างๆ ประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์กับ

ข้อค าถามหรอืเนือ้หา (IOC) พบว่า มคี่าระหว่าง 0.60 - 1.00 แสดงว่า แบบสอบถามมคี่า

ความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หาอยู่ในระดับดี  

 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  ผูว้ิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลแบบสอบถามโดยมีขัน้ตอนการด าเนินงานดังนี้  

   ท าหนังสือขออนุญาตเก็บของมูลโดยแบบสอบถาม และเก็บข้อมูลจาก

กลุ่มตัวอย่างดว้ยตนเองโดยการแจกแบบสอบถามด้วยตนเอง 

 4. สถิติและการวเิคราะห์ข้อมูล  

  4.1 การวิเคราะหข์้อมูลเบื้องตน้เกี่ยวกับข้อมูลสว่นบุคคลของผูต้อบ

แบบสอบถาม ใช้การค านวณค่าความถี่ (Frequency) และคา่ร้อยละ (Percentage)  

  4.2 การวิเคราะหป์ัจจัยที่มีผลต่อการรับรู้กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารใช้การค านวณไคสแควร์(chi-square) 

  4.3 การวิเคราะหป์ัจจัยที่มีผลค่อพฤติกรรมการกระท าความผิดเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอร์ใชก้ารค านวณไคสแควร์ (chi-square) 

 

ขั้นตอนที่ 2 หาแนวทางในการส่งเสรมิการรับรู้กฎหมายว่าด้วยการกระท า

ความผิดทางคอมพิวเตอร์ของนักศึกษาวทิยาลัยเทคนิคนครพนม  

 

 

 โดยการประชุมกลุ่มย่อย (Focus group) โดยเชญิผูเ้ชี่ยวชาญด้านคอมพิวเตอร์

และเทคโนโลยีสารสนเทศ ประกอบด้วย ผู้บริหาร จ านวน 5 คน และครูคอมพิวเตอร์

จ านวน 2 คน รวมทั้งหมด 7 คน ได้แก่ 
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  1. นายพิเชฎฐ์ หลั่งทรัพย์ ผู้อ านวยการสถานศกึษาวิทยาลัยเทคนิค

นครพนม  

  2. นายเมอืงมนต ์เนตรหาญ รองผูอ้ านวยการฝ่ายแผนงานและความรว่มมอื  

  3. นายจักรี อุไรวงศ์ รองผู้อ านวยการฝา่ยบริหารทรัพยากร  

 4. นายสมภาร มีอุเทน รองผูอ้ านวยการฝ่ายวิชาการ  

 5. นายวันชัย ไร่สงวน รองผู้อ านวยการ ฝ่ายพัฒนากิจการนักเรียน  

 6. นายเจษฎา แฝงเพชร ครูช านาญการ  

 7. นายถวัลย์ ทุมมา ครูช านาญการพิเศษ  

 มาประชุมกลุ่มย่อยและท าการสังเคราะหแ์นวทางในการส่งเสริมการพัฒนาการ

รับรู้กฎหมายว่าด้วยการกระท าความผิดทางคอมพิวเตอร์ของนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิค

นครพนมจากร่างแนวทางที่ได้จากผลการวิเคราะหป์ัจจัยที่สง่ผลต่อการพัฒนารับรู้

กฎหมายว่าด้วยการกระท าความผิดทางคอมพิวเตอร์และตั้งประเด็นค าถามที่เกี่ยวข้องกับ

การพัฒนาการรับรู้กฎหมายว่าด้วยการกระท าความผิดทางคอมพิวเตอร์ของนักศึกษา

วิทยาลัยเทคนิคนครพนม โดยจ าแนกตามด้าน ได้แก่ 1) ด้านความรู ้ความเข้าใจกฎหมาย 

2) ดา้นพฤติกรรมการกระท าความผดิทางคอมพิวเตอร์ มีการสังเคราะหโ์ดยวิธีการเทียบ

กับพระราชบัญญัติ ว่าด้วยการกระท าความผดิเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. ๒๕๖๐ โดย

เทียบทั้งหมด 13 มาตราที่เกี่ยวข้องกับผูใ้ช้ 

 1. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

  เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้ คือ ร่างแนวทางในการส่งเสริมการรับรู้

กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคนครพนม

ประกอบด้วย ลักษณะของเครื่องมอืและการการทดสอบคุณภาพของเครื่องมอื  

มีรายละเอียด ดังนี้ 

  1.1 ลักษณะของเครื่องมอื 

    แบบสรุปประเด็นการประชุมกลุ่มย่อยการประชุมกลุ่มย่อย (Focus 

group) ที่ได้จากการผลการวิเคราะห์ศกึษาปัจจัยการรับรู้กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารของนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคนครพนมและศกึษาปัจจัยที่มีผลต่อพฤติกรรม

การรับรู้กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิค

นครพนมด้วย ประกอบโดย 2 ด้าน ได้แก่ 1. ด้านความรู้ความเข้าใจ 2. ด้านพฤติกรรมการ
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กระท าความผิด ดว้ยวิธีการเทียบกับพระราชบัญญัติวา่ด้วยการกระท าความผดิเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอร์พ.ศ. ๒๕๖๐ โดยเทียบทั้งหมด 13 มาตราที่เกี่ยวข้องกับผูใ้ช้ 

  2.2 การทดสอบคุณภาพของเครื่องมอื 

   การสรา้งเครื่องมอืในการวิจัย ได้ท าการศกึษาจากกรอบแนวคิด เพื่อใช้

เป็นแนวทางในการสร้างและปรับปรุงแบบสอบถาม วิทยานพินธ์มกีารทดสอบความ

เที่ยงตรงเชงิเนื้อหา (Content Validity) และแบบสรุปประเด็นการประชุมกลุ่มย่อยตั้ง

ประเด็นค าถามที่จะน าไปใช้ใน เพื่อหาแนวทางการส่งเสริมการรับรู้กฎหมาสยเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารของนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคนครพนม ในเรื่องการใช้ภาษา

อย่างถูกต้อง และความเข้าใจง่ายในทุกประเด็นภายใต้ค าปรึกษาของอาจารย์ที่ปรึกษา 

 2. การเก็บรวบรวมข้อมูล  

  การเก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบสอบถาม  

   1. ผูว้ิจัยจัดท าร่างแนวทางในการสง่เสริมการพัฒนารับรู้กฎหมาย

เทคโนโลยีสารสนเทศของนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคนครพนมจากผลการวิเคราะหป์ัจจัยที่

ส่งผลตอ่การรับรู้กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารและปัจจัยที่มผีลต่อ

พฤติกรรมการรับรู้กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของนักศกึษา

วิทยาลัยเทคนิคนครพนม 

   2. ผูว้ิจัยเชญิผูเ้ชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและเทคโนโลยีการค านวณแบบ

คลาวด ์ประกอบด้วย ผูบ้ริหาร จ านวน 5 คน และครูคอมพิวเตอร์จ านวน 2 คน รวม

ทั้งหมด 7 คน มาประชุมกลุ่มย่อย (Focus group) 

   3. ผูว้ิจัยน าเสนอร่างแนวทางในการส่งเสริมการรับรู้กฎหมายเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารของนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคนครพนม  

   4. ผูว้ิจัยสังเคราะห์แนวทางในการส่งเสริมการรับรู้กฎหมายเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารของนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคนครพนม จังหวัดนครพนมมกีาร

สังเคราะหโ์ดยวิธีการเทียบกับพระราชบัญญัติ ว่าด้วยการกระท าความผดิเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอร์ พ.ศ. ๒๕๖๐ โดยเทียบทั้งหมด 13 มาตราที่เกี่ยวข้องกับผูใ้ช้ 

 3. สถิติและการวเิคราะห์ข้อมูล  

  3.1 การวิเคราะหข์้อมูลการประชุมกลุ่มย่อยใช้การวเิคราะห์เชิงเนือ้หา 

(Content Analysis) 
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ตาราง 4 ขั้นตอนการและวิธีการด าเนินการวิจัย 

 

ความมุ่งหมาย ประชากร แนวคิด/ทฤษฎีที่ใช้ เครื่องมือการวจิัย สถติิการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาปัจจัย

การรับรูก้ฎหมาย

เทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

สื่อสารของนักศึกษา

วิทยาลยัเทคนิค

นครพนม 

-นักศึกษา 305 คน  - พระราชบัญญัติ 

ว่าด้วยการกระท า

ความผิดเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 

๒๕๖๐ 

- ทฤษฎีการรับรู ้

แบบสอบถาม -การวเิคราะห์

เชิงเนื้อหา 

(Content 

Analysis) 

-คา่ร้อยละ 

(Percentage) 

-คา่ความถี่ 

(Frequency) 

2. เพือ่ศึกษาปัจจัยที่

มีผลตอ่พฤติกรรม

การรับรูก้ฎหมาย

เทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

สื่อสารของนักศึกษา

วิทยาลยัเทคนิค

นครพนม 

-นักศึกษา 305 คน  - พระราชบัญญัติ 

ว่าด้วยการกระท า

ความผิดเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 

๒๕๖๐ 

- ทฤษฎีการรับรู ้ 

แบบสอบถาม -การวเิคราะห์

เชิงเนื้อหา 

(Content 

Analysis) 

-คา่ร้อยละ 

(Percentage) 

-คา่ความถี่ 

(Frequency) 

3. เพื่อหาแนวทางใน

การส่งเสรมิการรับรู้

กฎหมายเทคโนโลยี

สารสนเทศ          

และการสื่อสารของ

นักศึกษา

วิทยาลยัเทคนิค

นครพนม 

-ผู้เช่ียวชาญ 7 คน - พระราชบัญญัติ 

วา่ด้วยการกระท า

ความผิดเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 

๒๕๖๐ 

- ทฤษฎีการรับรู ้ 

ประชุมกลุ่มยอ่ย 

(Focus group) 

-การวเิคราะห์

เชิงเนื้อหา 

(Content 

Analysis)  
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