
 

 

 

 

 

            

 

 

 

  

ภาคผนวก ง 

ค่าคุณภาพเครื่องมือ 

(1. ค่าความเที่ยงตรง) 

(2. ค่าอ านาจจ าแนกและค่าความเชื่อมั่น) 
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ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของผู้เชี่ยวชาญ 

เรื่อง การยอมรับเทคโนโลยีการค านวณแบบคลาวด์ เพื่อสนับสนุนการท างาน บุคลากร

วิทยาลัยเทคนิคนครพนม จังหวัดนครพนม 

ปัจจัยการยอมรับเทคโนโลยีการค านวณ     

แบบคลาวด์ 

ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

1 2 3 4 5 รวม IOC ผล 

1. การรับรู้ถึงความมีประโยชน์ 

     1.1 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

ท าให้การท างานมีประสิทธิภาพ 
1 1 0 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 

     1.2 การใช้เทคโนโลยีCloud computing  

มีประโยชน์ตอ่งานที่ปฏิบัติ 
1 1 0 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 

2. บรรทัดฐานเชิงจิตวิสัย 

     2.1 ผูบ้ริหารมีอทิธิพลต่อการใชเ้ทคโนโลยี 

Cloud computing 
1 1 1 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 

     2.2 เพื่อนรว่มงานมีอทิธิพลต่อการใช้

เทคโนโลยีCloud computing 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

     2.3 สิ่งแวดล้อมมีอิทธิพลต่อการใช้

เทคโนโลยีCloud computing 
1 1 1 1 0 4 0.8 ใช้ได้ 

     2.4 นักเรียน นักศึกษามีอิทธิพลต่อการใช้

เทคโนโลยีCloud computing 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

3. ภาพลักษณ์ 

     3.1 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

ท าให้วิทยาลัยมีจ านวนผูเ้รียนเพิ่มมากขึ้น 
1 0 0 0 0 1 1 ใช้ได้ 

     3.2 การใช้เทคโนโลยี Cloud computing  

ท าให้วิทยาลัยมีการเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึ้น 
1 1 0 1 0 3 0.4 ใช้ไม่ได้ 
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ปัจจัยการยอมรับเทคโนโลยีการค านวณ     

แบบคลาวด์ 

ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

1 2 3 4 5 รวม IOC ผล 

4. ความเกี่ยวข้องกับงาน 

     4.1 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

มีความเกี่ยวข้องงานที่ปฏิบัติ 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

     4.2 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

มีความส าคัญกับงานที่ปฏิบัติ 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

5. ผลลัพธ์ที่สามารถพสิูจน์ได้ 

     5.1 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

ท าให้ลดความผดิพลาดในการท างาน 
1 1 0 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 

     5.2 การใช้เทคโนโลยี Cloud computing  

ท าให้ลดขั้นตอนการท างาน 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

6. ภาพลักษณ์ 

     6.1 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

ท าให้เกิดความถูกต้องมากขึน้ 
1 0 0 0 1 4 0.8 ใช้ได้ 

     6.2 การใช้เทคโนโลยี Cloud computing  

ท าให้เกิดความรวดเร็วในการท างาน 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

7. ความสมัครใจ 

     7.1 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

ด้วยความสมัครใจ 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

     7.2 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

เป็นข้อบังคับของวิทยาลัย 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
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ปัจจัยการยอมรับเทคโนโลยีการค านวณ     

แบบคลาวด์ 

ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

1 2 3 4 5 รวม IOC ผล 

8. ประสบการณ์ 

     8.1 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

ในการบันทึกข้อมูลได้ทุกที่ ทุกเวลา 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

     8.2 การใช้เทคโนโลยี Cloud computing  

ในการแบ่งปันข้อมูลได้ทุกที่ ทุกเวลา 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

9. การรับรู้ถึงความง่ายในการใช้ 

     9.1 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

เป็นสิ่งที่เข้าใจง่าย 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

     9.2 การใช้เทคโนโลยี Cloud computing  

มีขัน้ตอนที่ไม่ซับซ้อน 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

10. สมรรถนะของตนเองด้านคอมพิวเตอร์ 

     10.1 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

ท าให้มสีมรรถนะที่ดขีึน้ 
1 0 0 1 1 3 0.6 ใช้ได้ 

     10.2 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

เป็นการพัฒนาตัวเอง 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

11. การรับรู้ต่อการควบคุมจากภายนอก 

     11.1 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

     11.2 การใช้เทคโนโลยี Cloud computing 

สามารถท างานได้ทุกที่ ทุกเวลา 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
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ปัจจัยการยอมรับเทคโนโลยีการค านวณ     

แบบคลาวด์ 

ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

1 2 3 4 5 รวม IOC ผล 

11. การรับรู้ต่อการควบคุมจากภายนอก 

     11.1 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

     11.2 การใช้เทคโนโลยี Cloud computing 

สามารถท างานได้ทุกที่ ทุกเวลา 
1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

12. ความวิตกต่อคอมพิวเตอร์ 

     12.1 การใช้เทคโนโลยี Cloud computing  

ท าให้เกิดความยากในการใชค้อมพิวเตอร์ 
1 1 0 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 

     12.2 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

ท าให้เกิด  ความเสียหายต่อคอมพิวเตอร์ 
1 1 0 1 0 3 0.6 ใช้ได้ 

13. ความเพลิดเพลินในการใช้งานคอมพิวเตอร์ 

     13.1 การใชค้อมพิวเตอร์ท าให้เกิด 

ความสะดวกสบาย 
0 1 1 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 

     13.2 การใช้คอมพิวเตอร์ท าให้เกิดความคิด

สร้างสรรค์ 
0 1 0 1 1 3 0.6 ใช้ได้ 

14. ความสนุกสนานที่รับรู้ได้ 

     14.1 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

ท าให้เกิดความสนุกสนาน 
1 0 0 1 1 3 0.6 ใช้ได้ 

     14.2 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

ท าให้เกิดความพึงพอใจต่อการปฏิบัติงาน 
1 1 1 1 0 4 0.8 ใช้ได้ 
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ปัจจัยการยอมรับเทคโนโลยีการค านวณ     

แบบคลาวด์ 

ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

1 2 3 4 5 รวม IOC ผล 

15. การใช้ประโยชน์ได้ตามวัตถุประสงค์ 

     15.1 การใชเ้ทคโนโลยี Cloud computing  

ท าให้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
1 0 1 1 1 4 0.8 ใช้ได้ 

     15.2 การใช้เทคโนโลยี Cloud computing  

ท าให้ประสบความส าเร็จมากขึ้น 
1 0 0 1 0 2 0.4 ใช้ไม่ได้ 
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