
 

บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 การวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 1 ที่เรยีนโดยใช้วธิีการสอนแบบเปิดกับวิธีการสอนแบบปกติ ผูว้ิจัย 

ได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องมีขั้นตอนวิธีการด าเนนิการวิจัย ดังนี้ 

  1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

   1.1 สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ 

   1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

   1.3 คุณภาพผูเ้รียน 

  2. การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

   2.1 ความหมายของคณิตศาสตร์ 

   2.2 ความส าคัญของคณิตศาสตร์ 

   2.3 การสอนคณิตศาสตร์ 

  3. วธิีการสอนแบบเปิด (Open Approach)  

   3.1 ความหมายของวิธีการสอนแบบเปด 

   3.2 จุดมุง่หมายวิธีการสอนแบบเปิด  

   3.3 ขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้วิธีการสอนแบบเปิด 

  4. วธิีการสอนแบบปกติ 

   4.1 ความหมายของวิธีการสอนแบบปกติ 

   4.2 ขั้นตอนวิธีการสอนแบบปกติ 

  5. แผนการจัดการเรียนรู้ 

   5.1 ความหมายแผนการจัดการเรียนรู้ 

   5.2 ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   5.3 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
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  6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

   6.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร์ 

   6.2 ปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับผลสัมฤทธิ์ของการเรียนคณิตศาสตร์ 

   6.3 ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร์ 

   6.4 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร์ 

   6.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร์   

  7. ความพึงพอใจต่อการเรียนคณิตศาสตร์  

   7.1 ความหมายของความพึงพอใจ 

   7.2 องค์ประกอบของความพึงพอใจ 

   7.3 ปัจจัยที่ท าให้เกิดความพึงพอใจ 

   7.4 เครื่องมอืการวัดความพึงพอใจ 

  8. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

   8.1 งานวิจัยในประเทศ  

   8.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดสมรรถนะ

ส าคัญของผูเ้รียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ มาตรฐานการเรียนรู ้ตัวชี้วัด และสาระ 

การเรียนรู ้และกิจกรรมพัฒนาผูเ้รียนเป็นเกณฑก์ าหนดคุณภาพผูเ้รียนเมื่อจบการศกึษา

ขั้นพืน้ฐาน ซึ่งก าหนดไว้เฉพาะส่วนที่จ าเป็นส าหรับเป็นพืน้ฐานในการด ารงชีวติให้มีคุณภาพ 

มีรายละเอียด ดังนี้ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551, หน้า 4-5) 

  1. สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

   1.1 จ านวนและการด าเนินการความคิดรวบยอดและความรูสึกเชงิจ านวน

ระบบจ านวนจรงิ สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง การด าเนินการของจ านวนอัตราสวน รอยละ 

การแกปญหาเกี่ยวกับจ านวน และการใชจ านวนในชวีิตจรงิ 

   1.2 การวัด ความยาวระยะทางน้ าหนักพืน้ที่ปริมาตรและความจุ เงินและ

เวลา หนวยวัดระบบตาง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัดอัตราสวนตรีโกณมิติการแกปญหา

เกี่ยวกับการวัดและการน าความรู เกี่ยวกับการวัดไปใชในสถานการณตาง ๆ  
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   1.3 เรขาคณิต รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิตหนึ่งมติิสองมติิ

และสามมติิการนกึภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทาง

เรขาคณติ (geometric transformation) ในเรื่องการเลื่อนขนาน (translation) การสะทอน

(reflection) และการหมุน (rotation)  

   1.4 พีชคณิตแบบรูป (pattern) ความสัมพันธฟงกชันเซตและการด าเนินการ

ของเซตการใหเหตุผล นพิจน สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ล าดับเลขคณิต  

ล าดับเรขาคณิต อนุกรมเลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิต 

   1.5 การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน การก าหนดประเด็น  

การเขียนขอค าถาม การก าหนดวิธีการศึกษา การเก็บรวบรวมขอมูลการจัดระบบขอมูล 

การน าเสนอขอมูลคากลางและการกระจายของขอมูล การวิเคราะหและการแปลความขอมูล 

การส ารวจความคิดเห็น ความนาจะเปน การใชความรู เกี่ยวกับสถิตแิละความนาจะเปน 

ในการอธิบายเหตุการณตาง ๆ และชวยในการตัดสินใจในการด าเนินชีวติประจ าวัน  

   1.6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร การแกปญหาดวยวิธีการ 

ที่หลากหลาย การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตรและการน าเสนอ

การเชื่อมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตร และการเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอื่น ๆ 

และความคิดรเิริ่มสรางสรรค 

  2. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

   หลักสูตรได้ก าหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์ไว้ดังนี้ (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2552, หนา้ 2-3) 

    สาระที่ 1 จ านวนและการด าเนินการ  

     มาตรฐาน ค 1.1 เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวน

และการใชจ านวนในชีวติจริง 

     มาตรฐาน ค 1.2 เขาใจถึงผลที่เกิดขึน้จากการด าเนินการของจ านวน

และความสัมพันธระหวางการด าเนินการตาง ๆ และใชการด าเนินการในการแกปญหา  

     มาตรฐาน ค 1.3 ใชการประมาณคาในการค านวณและแกปญหา 

     มาตรฐาน ค 1.4 เขาใจระบบจ านวนและน าสมบัติเกี่ยวกับจ านวน 

ไปใช้ 
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    สาระที่ 2 การวัด  

     มาตรฐาน ค 2.1 เขาใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเน

ขนาดของสิ่งที่ตองการวัด  

     มาตรฐาน ค 2.2 แกปญหาเกี่ยวกับการวัด  

    สาระที่ 3 เรขาคณิต  

     มาตรฐาน ค 3.1 อธิบายและวิเคราะหรูปเรขาคณิตสองมิติ 

และสามมติิ  

     มาตรฐาน ค 3.2 ใชการนกึภาพ (visualization) ใชเหตุผลเกี่ยวกับ

ปริภูมิ (spatial reasoning) และใชแบบจ าลองทางเรขาคณิต (geometric model)  

ในการแกปญหา  

    สาระที่ 4 พีชคณิต  

     มาตรฐาน ค 4.1 เขาใจและวิเคราะหแบบรูป (pattern) ความสัมพันธ

และฟงกชัน  

     มาตรฐาน ค 4.2 ใชนิพจน สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบ

เชงิคณิตศาสตร (mathematical model) อื่น ๆ แทนสถานการณตาง ๆ ตลอดจนแปล

ความหมาย และน าไปใชแกปญหา  

    สาระที่ 5 การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน  

     มาตรฐาน ค 5.1 เขาใจและใชวิธีการทางสถิติในการวิเคราะหข้อมูล 

     มาตรฐาน ค 5.2 ใชวิธีการทางสถิติและความรูเกี่ยวกับ 

ความนาจะเปนในการคาดการณไดอยางสมเหตุสมผล  

     มาตรฐาน ค 5.3 ใชความรเูกี่ยวกับสถิตแิละความนาจะเปนชวย

ในการตัดสินใจและแกปญหา  

    สาระที่ 6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร  

     มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปญหา การใหเหตุผล 

การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตรและการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรตูาง ๆ 

ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอื่น ๆ และมีความคิดรเิริ่มสรางสรรค 
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  3. คุณภาพผูเรยีน 

   เมื่อจบช้ันประถมศึกษาปที่ 3 

    3.1 มีความรคูวามเขาใจและความรูสึกเชิงจ านวนเกี่ยวกับจ านวนนับ

ไมเกินหนึ่งแสนและศูนย และการด าเนินการของจ านวน สามารถแกปญหาเกี่ยวกับการบวก 

การลบ การคูณ และการหาร พรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบที่ได  

    3.2 มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ าหนัก ปริมาตร 

ความจุ เวลาและเงิน สามารถวัดไดอยางถูกตองและเหมาะสม และน าความรูเกี่ยวกับ 

การวัดไปใชแกปญหาในสถานการณตาง ๆ ได  

    3.3 มีความรคูวามเขาใจเกี่ยวกับรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม รูปวงกลม 

รูปวงร ีทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกลม ทรงกระบอก รวมทั้งจุด สวนของเสนตรง รังสี  

เสนตรง และมุม  

    3.4 มีความรคูวามเขาใจเกี่ยวกับแบบรูป และอธิบายความสัมพันธได  

    3.5 รวบรวมขอมูล และจ าแนกขอมูลเกี่ยวกับตนเองและสิ่งแวดลอม

ใกลตัวที่พบเห็นในชวีิตประจ าวัน และอภปิรายประเด็นตาง ๆ จากแผนภูมิรูปภาพและ

แผนภูมิแทงได  

    3.6 ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหา ใชความรู ทักษะและกระบวนการ

ทางคณิตศาสตรในการแกปญหาในสถานการณตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม ใหเหตุผล

ประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสมใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตร 

ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอไดอยางถูกตอง เชื่อมโยงความรูตาง ๆ  

ในคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอื่น ๆ มีความคิดรเิริ่มสรางสรรค 

การเรียนการสอนคณติศาสตร์ 

 1. ความหมายของคณติศาสตร 

  เมื่อกลาวถึง “คณิตศาสตร” หลายคนคงนกึถึงศาสตรที่วาดวยเรื่องของ

จ านวนตัวเลขและการค านวณเทานั้น แตคณิตศาสตรเปนศาสตรหนึ่งที่มคีวามส าคัญ 

ตอการพัฒนาความคิดมนุษย คณิตศาสตรฝกใหคนคิดอยางเปนระบบและมีความคิด 

สรางสรรค คณิตศาสตรมีบทบาทในสังคมทุกสังคมไมวาจะเปนสังคมในชนบทสังคม 

ในเมอืงก็ตองอาศัยคณิตศาสตรเปนพืน้ฐานในการด ารงชีวติประจ าวัน นอกจากนี้  

คณิตศาสตรยังเปนพืน้ฐานของศาสตรอื่น ๆ เชน ดานวิทยาศาสตร ดานเทคโนโลยี  

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



16 

ดานวิศวกรรมศาสตร ฯลฯ ลวนแลวตองอาศัยคณิตศาสตรทั้งสิน้ จงึเห็นไดวาคณิตศาสตร

มีความหมาย มากกวาศาสตรที่วาดวยเรื่องของจ านวนและการค านวณ ดังนั้น จึงมีผูให

ความหมายของ “คณิตศาสตร” แตกตางกันออกไปตามแนวคิดได้ ดังนี้ 

   วรรณี ธรรมโชติ (2550, หน้า 5) ใหความหมายวา คณิตศาสตรเปนวิชา

ที่เกี่ยวของกับความคิดรวบยอดมีลักษณะเปนนามธรรม มีการก าหนดสัญลักษณขึ้นใช 

ซึ่งมีลักษณะเปนภาษาสากลมีความเปนศลิปะในตัวเอง และมีโครงสรางที่ชัดเจน 

   กระทรวงศึกษาธิการ (2551, หนา้ 1) กลาววา คณิตศาสตรมีบทบาท

ส าคัญยิ่งตอการพัฒนาความคิดมนุษย ท าใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล 

เปนระบบ มแีบบแผน สามารถวิเคราะหปญหาหรอืสถานการณไดอยางถีถ่วน รอบคอบ  

ชวยใหคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ แกปญหา และน าไปใชในชีวติประจ าวันไดอยาง 

ถูกตองเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตรยังเปนเครื่องมือในการศกึษาทางดานวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยีและศาสตรอื่น ๆ คณิตศาสตรจงึมปีระโยชนตอการด าเนินชีวติ ชวยพัฒนา

คุณภาพชีวิตใหดีขึ้น และสามารถอยูรวมกับผอูื่นไดอยางมคีวามสุข 

   คณาจารยมหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณ์ราชวิทยาลัย (2551, หนา้ 8)  

ไดใหความหมายของคณิตศาสตรไว้ว่า คณิตศาสตร หมายถึง ศาสตรหรอืวิชาที่เกี่ยวกับ

การคิดค านวณ การแกปญหา และการใชเหตุผล ธรรมชาติของวิชาคณิตศาสตรมีลักษณะ

เปนนามธรรม เปนภาษาสากลที่แสดงความเปนเหตุเปนผลกัน   

   สมเดช บุญประจักษ (2551, หนา้ 12) ใหความหมายของคณิตศาสตร 

ไวว่า คณิตศาสตรเปนศาสตรหรอืความรูที่น ามาใชในการด าเนินชีวติของมนุษย เพื่อให

สามารถเรียนรูไดอยางมีความหมาย เปนศาสตรที่มลีักษณะเปนนามธรรมตองอาศัยกติกา

หรอืขอตกลงในการศกึษา  

  จากที่กล่าวมาสรุปได้วา่ คณิตศาสตร ์คอื ศาสตร์ ที่ว่าด้วยการค านวณ โดย

อาศัยจ านวนเลขและสัญลักษณ์เป็นสื่อสร้างความเข้าใจ เป็นเครื่องมอืที่แสดงความคิดที่

เป็นระบบมีเหตุผล มวีิธีการและหลักการที่แน่นอน ช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 

คณิตศาสตร์เป็นทั้งศาสตร์และศลิป์ที่ศกึษาเกี่ยวกับรูปแบบและความสัมพันธ์เกี่ยวกับตัวเลข 

คณิตศาสตรม์ีลักษณะเป็นภาษาสากลที่ทุกคนเข้าใจตรงกันในการสื่อสาร สื่อความหมาย

และถ่ายทอดความรูร้ะหว่างศาสตร์ต่าง ๆ 
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 2. ความสําคัญของคณติศาสตร 

  คณิตศาสตรเ์ป็นศาสตรท์ี่มีความส าคัญยิ่งอย่างหนึ่ง มีความจ าเป็นต่อ 

การด ารงชีวติประจ าวัน เป็นเครื่องมอืในการใชว้ิเคราะหป์ัญหาปรากฏการณธ์รรมชาติ 

ด้านต่าง ๆ เป็นเครื่องมอืส าหรับการแสดงออกทางความคิดที่เป็นระเบียบ และมีหลักเกณฑ์

ที่แน่นอน อกีทั้งใช้ในการเรียนรู้วิชาต่าง ๆ เพื่อด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างเป็นสุข ดังนั้น 

จากการศกึษาความส าคัญของคณิตศาสตร์ มนีักการศึกษาได้กล่าวไว้ ดังนี้ 

   กระทรวงศึกษาธิการ (2551, หนา้ 1) กลาววา คณิตศาสตร์เป็นทักษะ

ส าคัญยิ่งตอการพัฒนาความคิดมนุษย ท าใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล

เปนระบบ มแีบบแผน สามารถวิเคราะหปญหาหรอืสถานการณไดอยางถี่ถวน รอบคอบ   

ชวยใหคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ แกปญหา และน าไปใชในชีวติประจ าวันไดอยาง 

ถูกตองเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตรยังเปนเครื่องมือในการศกึษาทางดานวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยีและศาสตรอื่น ๆ คณิตศาสตรจงึมปีระโยชนตอการด าเนินชีวติ ชวยพัฒนา

คุณภาพชีวติใหดีขึ้น และสามารถอยูรวมกับผอูื่นไดอยางมคีวามสุข 

   สมเดช บุญประจักษ (2551, หน้า 7-8) ไดสรุปความส าคญัของคณิตศาสตร 

ไวดังนี้ 

    1. คณิตศาสตร์เปนวิชาที่เกี่ยวกับความคิด คณิตศาสตรเปนวิชา 

ทีเ่กี่ยวกับความคิด ความคิดทางคณิตศาสตรเปนความคิดที่เกิดจากสรุปความคิด 

ที่เหมอืน ๆ กัน ซึ่งเปนความคิดที่ไดจากประสบการณหรอืจากปรากฏการณที่เกิดขึน้ 

ความคิดเชนนีเ้รียกวา ความคิดรวบยอด (Concept) ความคิดทางคณิตศาสตรมีแบบแผน 

หรอืกฎเกณฑที่แนนอน สามารถตรวจสอบไดว่าสิ่งที่คิดนั้นเปนจรงิหรอืถูกตองหรือไม เชน 

จ านวนคีบ่วกกับจ านวนคี่จะเปนจ านวนคูเสมอ หรอืดานสองดานของรูปสามเหลี่ยมรวมกัน 

ยอมยาวกว่าด้านที่สาม เปนตน  

    2. คณิตศาสตรเ์ป็นวิชาที่แสดงความเปนเหตุเปนผล คณิตศาสตร 

เปนวิชาทีม่ีโครงสรางหรอืขอตกลงชัดเจน การด าเนนิการทางคณิตศาสตร์ทุกขั้นตอน 

ตองเปนไปตามโครงสรางหรือขอตกลงหรอืตามแบบแผนที่วางไว และการสรุปแตละขั้นตอน 

ตองมีเหตุผลอางองิอยางสมเหตุสมผลดวยความมเีหตุผลของคณิตศาสตร ท าใหมนุษย

คิดคนสิ่งใหม ๆ หรอืค้นพบความรใูหม ๆ ไดเสมอ 

 

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



18 

    3. คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ใชสัญลักษณเนื่องจากคณิตศาสตรเปนวิชา 

เกี่ยวของกับการคิดจึงมีการสรางสัญลักษณแทนความคิดและใชสัญลักษณภายใตเ้หตุการณ

ที่ตกลงกันสื่อความหมายเชนเดียวกับภาษา หรอือาจกลาวไดว่าคณิตศาสตร์เป็นภาษา

ภาษาหนึ่งที่ใช้สัญลักษณแทนความคิด ภาษาคณิตศาสตรที่ใชสัญลักษณแทนจงึเปนภาษา

ที่รัดกุม มคีวามหมายเฉพาะและเขาใจตรงกัน สัญลักษณแทนความคิด 

    4. คณิตศาสตร์เป็นศิลปะอยางหนึ่ง ศลิปะเปนสัญลักษณแสดงถึง

ความสวยงามและความคิดสร้างสรรค์ คณิตศาสตรก็เชนเดียวกับศลิปะ ความงาม 

ของคณิตศาสตรอยูที่ความมีระบบ มีระเบียบที่ชัดเจนอธิบายเหตุผลได ทุกขั้นตอนและ

ความสวยงามอีกลักษณะหนึ่งของคณิตศาสตร์ ก็คือ การคนพบสิ่งใหม ๆ หรอืความรใูหม ๆ 

ซึ่งเปนความงามเชิงสรา้งสรรคที่ตองการใหเกิดขึ้นอยางมาก 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปไดวา คณิตศาสตรมีความส าคัญที่ตอ้งใชใ้น 

การด ารงชีวติของมนุษยในสังคมทั้งในปัจจุบันและอนาคต เนื่องจากคณิตศาสตรมีบทบาท 

ตอการพัฒนาความคิด ท าใหคิดอยางเปนระบบ มเีหตุผลและมีความคิดรเิริ่มสรางสรรค 

นอกจากนีเ้ปนสิ่งที่เกี่ยวของกับกิจกรรมในชวีิตประจ าวันของมนุษย เชน การคาขาย  

การค านวณเวลา การค านวณระยะทาง ฯลฯ คณิตศาสตรจะชวยใหมนุษยสามารถ 

คิดสรรคสรางสิ่งใหม ๆ หรือวิเคราะหแกไขสถานการณปญหาตาง ๆ ได และสามารถ

ด าเนนิชีวิตไดอยางมคีวามสุข คณิตศาสตร์ยังช่วยส่งเสริมให้บุคคลมีความรู้พื้นฐาน 

เพือ่ให้ทันต่อความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตลอดจนช่วยปลูกฝัง

คุณลักษณะของการเป็นทรัพยากรมนุษย์ที่ดี ดังนัน้ คณิตศาสตรจ์งึมีความส าคัญ 

ในการด าเนินชีวติ 

 3. การสอนคณิตศาสตร์ 

  โกสุม กรีทอง (2551, หนา้ 40-41) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์

แบบใช้ค าถามเพื่อชีแ้นวทางการปฏิบัติกิจกรรมและกระตุ้นใหน้ักเรียนเกิดความคิด 

ทางคณิตศาสตร์ มวีิธีจัดการเรียนรู้ที่สามารถสรุปได้ ดังนี้ 

   1. ค าถามเริ่มต้น เพื่อตกีรอบความคิดของนักเรียนให้อยู่ในขอบเขต 

ที่ตอ้งการ เช่น นักเรียนจะจัดกลุ่มรูปเรขาคณิตเหล่านีอ้ย่างไรดี รูปที่ก าหนดให้สามารถ 

น ามาประกอบเป็นรูปอะไรได้บ้าง เป็นต้น 
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   2. ค าถามกระตุ้นความคิดทางคณิตศาสตร์ เพื่อช่วยใหน้ักเรียนได้

สังเกตเห็นแบบรูปและความสัมพันธ์ เชน่ รูปที่ก าหนดใหม้ีอะไรเหมอืนกัน นักเรียนสามารถ

น ารูปที่ก าหนดให้มาจัดกลุ่มได้หรอืไม่ เป็นต้น 

   3. ค าถามวัดและประเมินผล โดยใหน้กัเรียนอธิบายระดับความเหมาะสม

ของกิจกรรมที่ได้ปฏิบัติหรอือาจท าโจทย์ที่มกีารแสดงวิธีท าตัวอย่างค าถาม เช่น นักเรียน

ได้ค้นพบอะไรบ้าง นักเรียนหาได้อย่างไร เพราะเหตุใดนักเรียนจงึตัดสินใจเช่นนี้ เป็นต้น 

   4. ค าถามอภิปรายสรุป เป็นการระดมความคิดของนักเรียนเพื่อแลกเปลี่ยน

เรียนรู้ และเปรียบเทียบวิธีการคิดและค าตอบ สง่เสริมให้นักเรียนได้ประเมนิผลงานตนเอง 

ตัวอย่างค าถาม เช่น ใครได้ค าตอบที่แตกต่างจากนีบ้้าง นักเรียนคิดว่าเราได้ค าตอบที่ดทีี่สุด 

หรอืยัง เป็นต้น 

วธิีการสอนแบบเปิด (Open Approach) 

 1. ความหมายของวิธีการสอนแบบเปด  

  วิธีการสอนแบบเปิดเป็นวธิีการที่ช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดรู้้จักใช้กระบวนการคิด

เพื่อท าให้เกิดความเข้าใจในเรื่องราวต่าง ๆ ซึ่งต้องอาศัยความสามารถในด้านการสังเกต 

การคิดวิเคราะห ์การคิดสังเคราะห ์การใช้สติปัญญา รวมถึงสถานการณ์และประสบการณ์เดิม 

ซึ่งมีนักการศกึษาได้ให้ความหมายของวิธีการสอนแบบเปิดไว้ในลักษณะต่าง ๆ หลาย

ความหมาย ดังนี้ 

   ลัดดา ศลิาน้อย และอังคณา ตุงคะสมิต (2550, หน้า 30) ไดให

ความหมายวิธีการสอนแบบเปด หมายถึง กระบวนการจัดการเรยีนการสอนหรอื 

สถานการณตาง ๆ ใหมีปญหาปลายเปด กระตุนใหนักเรียนไดคิดโดยก าหนดสถานการณ

ไว 3 แนวทาง คือ 

    สถานการณ A เปนเรื่องของการก าหนดสถานการณปญหา บทบาท

ของครูคอื น าสถานการณปญหาหรือปญหาตนก าเนิดมาน าเสนอในชั้นเรียนเพื่อกระตุนให

นักเรียนไดแนวทาง หรอืค าตอบที่หลากหลาย บทบาทของผเูรียน คือ พยายามคิดหาค าตอบ

หรอืแนวทางหรือสรางสถานการณ ปญหาขึ้นมาเพื่อตอบสนองในปญหาทีต่นก าเนิดที่ได

รับการกระตุนท าใหเกิดประสบการณการเรียนรูที่กวางขวาง 
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    สถานการณ B เปนชวงการสืบเสาะหาขอมูล เพื่อหาแนวทางใน 

การแกปญหาของตน โดยอาศัยประสบการณที่มอียู สวนบทบาทครู คือ การชีแ้นะใหเกิด

การอภปิรายอยางกวางขวาง เกี่ยวกับความสัมพันธกับแนวคิดอื่น ๆ ที่หลากหลายที่จะไดมา 

เพื่อสามารถบูรณการค าตอบที่อาจจะเห็นวาไมเกี่ยวของกันใหเชื่อมโยงสัมพันธกันเปน 

ความรใูหมที่สูงกวาความรูที่มอียู 

    สถานการณ C เปนสถานการณใหมที่เกิดขึน้มากกวาที่มีอยูเดิม 

นักเรียนพยายามจะสรางปญหาตอไปที่เปนกรณีทั่วไปเพิ่มขึน้ โดยอาศัยพืน้ฐานจาก

กิจกรรมตาง ๆ ที่เกี่ยวขอจากสถานการณ B และจากการที่ไดแกปญหาดังกลาว นักเรียน

จะสามารถหาค าตอบที่มลีักษณะโดยทั่วไปมากขึ้น 

   ศูนยวิจัยคณิตศาสตรศกึษา มหาวิทยาลัยขอนแกน (2552, หนา้ 28 

อางอิงมาจาก Nohda, 1984) ไดกลาววา วิธีการแบบเปด มีแนวคิดส าคัญอยู 3 ประการ คือ 

การเปดใจของนักเรียน การเปดและชนิดของปญหาปลายเปด และแนวทางในการพัฒนา 

ปญหาแบบเปด การจัดการเรียนรูดวยวิธีการแบบเปด มักเริ่มดวยการใชปัญหาปลายเปด 

(Open-ended Problem) ซึ่งประกอบดวย สถานการณปญหา 3 สถานการณที่ครูใหนักเรียน 

คือ 

    สถานการณ A คือ สถานการณปญหาที่ครูก าหนดใหนักเรียน 

    สถานการณ B คือ เมื่อนักเรียนเผชิญกับปญหา นักเรียนตองสบืเสาะ

พยายามหาแนวทางแกปญหาที่ครูก าหนดให 

    สถานการณ C คือ สถานการณที่ครูใหนักเรียนพยายามแกปญหา

ใหมที่กาวหนากวาเดิม 

   สุภาพร แสงลับ (2557, หน้า 33 อางองิมาจาก ปริญญ์ ทนันชัยบุตร,  

สุลัดดา ลอยฟ้า และสันติ วิจักขณาลัญฉ์, 2552, หน้า 81-91) ไดใหความหมาย วิธีการ

แบบเปด หมายถึง ขั้นตอนการสอนที่มุงเตรยีมนักเรียนดวยสถานการณปญหาที่มลีักษณะ

เปนปญหาที่กระตุนการคิดวิเคราะห และสืบเสาะในการหาแนวทางในการแกปญหา 

สามารถสรางปญหาใหมจากปญหาดังกลาวดวยประสบการณในการแกปญหา พัฒนา

ทักษะ กระบวนการคิด 

   ปนัดดา นามวิจิตร (2557, หนา้ 28) ไดใหความหมายวา วธิีการสอน

แบบเปด คอื กระบวนการแกปญหาทีเ่ปดกวางในการหาค าตอบและสามารถมีค าตอบ 

ที่ถูกตองไดหลากหลาย  
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   วิจารณ พานิช (2557, ออนไลน) ไดใหความหมายวา การจัดการเรียนรู้

ที่ครูใชโจทยสถานการณปญหาปลายเปดในการขับเคลื่อนกระบวนการเรียนรูของผูเ้รียน 

โดยที่ผู้เรยีนแตละคนเปนผูน าเสนอวิธีการแกปัญหาของตน เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู 

รวมกันในช้ันเรยีนเพื่อเรียนรูวิธีการคิดและวิธีการท าความเขาใจทั้งของตนเองและของผูอื่น 

  จากความหมายของวิธีการสอนแบบเปิดที่กล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า ความหมาย

ของวิธีการสอนแบบเปิด เป็นวิธีการสอนที่เน้นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่เนนกระบวนการคิด

ของผูเรียน โดยการใชสถานการณปญหาในรูปแบบ ปญหาปลายเปด ที่สอดแทรกเนือ้หา

ทางคณิตศาสตร เพื่อกระตุนใหนักเรียนเขาถึงปญหา นักเรียนจะใชกระบวนการทาง 

คณิตศาสตรในการแกปญหาท าใหนักเรียนไดเรียนรูคณิตศาสตรดวยตนเอง การสร้าง

สถานการณ์ตา่ง ๆ เพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียนได้เกิดแนวความคิดที่มกีารคิดกว้าง คิดหลากหลาย  

คิดสร้างสรรค์ ซึ่งจะส่งผลการการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของผูเ้รียน 

 2. จุดมุ่งหมายวิธีการสอนแบบเปิด 

  จุดมุง่หมายของวิธีการสอนแบบเปิด เป็นสิ่งจ าเป็นอย่างยิ่งที่ตอ้งตัง้ไว้ 

เพราะจะช่วยใหว้ิธีการสอนแบบเปิดนั้น มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุด ซึ่งมีผู้กล่าวถึง

จุดมุง่หมายของวิธีการสอนแบบเปิดไว้แตกต่างกัน ดังนี้ 

   ศูนยวิจัยคณิตศาสตรศกึษา มหาวิทยาลัยขอนแกน (2552, หนา้ 30  

อางอิงมาจาก Nohda, 2000) ไดพัฒนารูปแบบการสอนคณิตศาสตรของญี่ปุนที่เรียกวา

วิธีการแบบเปด (Open Approach) ซึ่งมผีลตอการพัฒนาการสอนคณิตศาสตรของครูญี่ปุน 

และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียน โดยเนนกระบวนการแกปญหา 

เปนสื่อเปาหมายของการสอนโดยใชวิธีการเปด กลาวคือ มุงใหนักเรียนทุกคนเรียน 

คณิตศาสตรดวยพลังและความสามารถของแตละบุคคล ใหนักเรียนสามารถสรางและ

พัฒนาผลงานทางคณิตศาสตร และกระบวนการเรียนของตนเองอยางมีคุณภาพ ครูผูสอน

ที่ใชรูปแบบการสอนดังกลาวนีจ้ าเปนตองพยายามท าความเขาใจแนวคิดของนักเรียนให

มากที่สุดเทาที่จะเปนไปได เพื่อเปนแนวทางใหครูได้กระตุน สนับสนุนและจัดประสบการณ

การเรียนร ูเพื่อใหนักเรียนพัฒนาการเรียนรูของตนเองไดเต็มตามศักยภาพ 

  จากจุดมุ่งหมายของวิธีการสอนแบบเปิดที่กล่าวข้างตน้ สรปุไดวา วธิีการ

สอนแบบเปดมีจุดมุงหมาย คือ การชวยใหกิจกรรมสรางสรรคและวิธีคิดในการแกปญหา

ทางคณิตศาสตรของผเูรียนใหเกิดขึ้นพรอม ๆ กัน กลาวคือ กิจกรรมและวิธีคิดทาง 
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คณิตศาสตรจะตองถูกน าออกมาใชอยางเต็มความสามารถ ตองใหผูเรียนแตละคนมีอสิระ

ในการพัฒนาความกาวหนาในการแกปญหาตามความสามารถและความสนใจของตน  

ผูสอนจงึตองสรางกิจกรรมหองเรียนที่จะสงเสริมวิธีคิดทางคณิตศาสตรแบบตาง ๆ  

อยางหลากหลายใหผูเรียนสนุกสนานกับการเรียนคณิตศาสตรตามความสามารถของตน

และตองพยายามท าความเขาใจในแนวคิดของผูเรียนแตละคน 

  ดังนัน้ จุดมุ่งหมายวิธีการสอนแบบเปิด คอืการช่วยให้กิจกรรมสร้างสรรค์ 

และวิธีคิดในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนให้เกิดขึ้นพร้อม ๆ กัน กล่าวคือ 

ทั้งกิจกรรมของนักเรียน และวิธีคิดทางคณติศาสตรจ์ะต้องถูกน าออกมาใช้อย่างเต็ม

ความสามารถ ตอ้งให้นักเรียนแต่ละคนมีอสิระในการพัฒนาความก้าวหน้าในการแก้ปัญหา 

ตามความสามารถและความสนใจของตน สิ่งสุดท้าย ต้องปล่อยใหน้ักเรียนได้พัฒนา 

ความฉลาดทางคณิตศาสตร์ของเขาจงึตอ้งสร้างกิจกรรมหอ้งเรียนที่จะส่งเสริมวิธีคิดทาง

คณิตศาสตรแ์บบต่าง ๆ ขณะที่นักเรียนที่มคีวามสามารถสูงกว่าก็สามารถที่จะใช้วิธีการ

ทางคณิตศาสตร์อย่างหลากหลายและนักเรียนที่มีความสามารถด้อยกว่าก็ยังคงสนุกสนาน

กับการเรียนคณิตศาสตร์ตามความสามารถของตนการท าเชน่นี ้เป็นการช่วยใหน้ักเรียน 

ได้ท าการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยเปิดโอกาสการสบืเสาะด้วยวิธีการที่ตนเชื่อมั่น 

และน าไปสู่การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่มคีวามซับซ้อนสูงขึน้ ผลที่เกิดขึ้นมี 

ความเป็นไปได้ที่นักเรียนจะเกิดการพัฒนาสูงขึ้นที่จะแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของพวกเขา 

และในขณะเดียวกัน ยังเป็นการช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ใหน้ักเรียนแต่ละคนพฤติกรรม

การแก้ปัญหานักเรียนได้ถูกเปิดออกมาอย่างชัดเจนสามารถอธิบายได้ 3 ลักษณะ คือ 

   1. มีการสร้างสถานการณ์ ใหเ้ด็กได้ฝึกคิด แก้ปัญหา ค้นหาแนวทาง 

การแก้ปัญหาอย่างหลากหลายวิธี ซึ่งปัญหาที่ก าหนดในวิธีการแบบเปิดต้องอาศัยแนวคิด

ทางคณิตศาสตร์ 

   2. นักเรียนทุกคนต้องได้มโีอกาสได้แสดงแนวคิด ทั้งเดี่ยวและกลุ่ม   

   3. วิธีการคิด แนวคิดของนักเรียนทุกคนต้องได้รับการยอมรับจากครู 

และเพื่อน ๆ ครูตอ้งจัดโอกาสใหเ้ด็กทุกคนได้แสดงแนวคิด 

  สิ่งที่ควรตระหนักอย่างมากต่อกระบวนการสร้างความเข้าใจ “วิธีการแบบ

เปิด” คือ ความสัมพันธ์ระหว่างปัญหาและวิธีการแก้ไขปัญหาที่ใช้ “วิธีการแบบเปิด” นี้

ต้องเป็นปัญหาที่ไม่เกิดเป็นประจ า ทั้งสถานการณ์ของปัญหา กระบวนการแก้ปัญหาตาม

แบบที่ก าหนดและการแก้ปัญหาแบบปลายเปิดในการปฏิบัติจริง ครูแตล่ะคนย่อมจัดสภาพ
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หอ้งเรียนและจุดมุ่งหมายการสอนตามแนวทางของตน ดังนั้น วิธีการที่ใช้ใน “วิธีการแบบ

เปิด” จึงขึน้อยู่กับตัวปัญหา ซึ่งประกอบด้วยสถานการณ์ของปัญหา กระบวนการแก้ปัญหา

ที่มแีนวทางใหป้ฏิบัติและการแก้ปัญหาแบบปลายเปิดไว้ วิธีด าเนนิการต่าง ๆ ของปัญหา

เหล่านีอ้ยู่ในวิธีการปรับสภาพห้องเรียนและจุดประสงค์การสอนของครู “วิธีการแบบเปิด” 

นีจ้ะช่วยลดอุปสรรคเรื่องจ านวนเด็กต่อห้องมากเกินไปได้ เพราะไม่ว่าในห้องนัน้จะมีเด็ก 

กี่คนก็จะไม่ใช่อุปสรรคในการเรียนการสอน แตท่ี่คิดวา่มีปัญหา จงึอยู่ที่ความพยายาม 

จะควบคุมความคิดของเด็กทั้งหอ้งให้เป็นในแนวทางเดียวกันของครู (การแสดงวธิีการ

แก้ปัญหาที่เหมอืนกันทั้งหอ้ง หรอืเหมอืนกับที่ครูยกตัวอย่าง) ซึ่งหากเรายอมรับว่าเด็ก 

แต่ละคนมีความแตกต่างกัน ความต่างของเด็กจะท าให้เราได้แนวทางในการแก้ปัญหา 

เพื่อหาค าตอบที่แตกต่างกันอย่างหลากหลาย จงึน่าจะเป็นข้อได้เปรียบของการเรียน 

การสอนแบบเดิม  

 3. ขั้นตอนในการจัดการเรยีนรู ้วิธีการสอนแบบเปิด 

  วธิีการสอนแบบเปิดนั้น มีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย โดยมี

ขั้นตอน ดังนี้ 

   เกษม เปรมประยูร (2554, อางอิงมาจาก Inprasitha, 2010) ไดกลาวถึง 

ขั้นตอนของการสอนวิธีการแบบเปดมี 4 ขั้นตอน ดังนี ้1) น าเสนอสถานการณ ปญหา

ปลายเปด 2) นักเรียนเรียนรดูวยตนเอง 3) อภปิรายและขยายแนวคิด และ 4) สรุป 

(เชื่อมโยงแนวคิดของนักเรียน) ดังภาพประกอบ 2 

 

  

  

  

  

  

  

  

ภาพประกอบ 2 ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้วิธีการสอนแบบเปด 4 ขั้นตอน 

       ที่มา : เกษม เปรมประยูร (2554, หนา้ 32-35) 

น าเสนอสถานการณ์ 

ปัญหาปลายเปิด 

สรุป (เชื่อมโยงแนวคิด 

ของนักเรียน) 

นักเรียนเรียนรู้ 

ด้วยตนเอง 

อภปิรายและขยาย

แนวคิด 
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    1. น าเสนอสถานการณปญหาปลายเปด (Posing open-ended Problem) 

เมื่อน าเสนอสถานการณปญหาในหองเรียน ค าถามที่นักเรียนจะถามอยูบอย ๆ วา “อะไร

คือสิ่งที่ครูอยากใหหา” ค าถามเหลานั้นมักจะกอใหเกิดความยุงยากกับนักเรียนหลาย ๆ คน

ที่เพิ่งเคยใชวิธีการแบบเปด เพราะวาพวกเขาเหลานั้นไมคุนเคยกับการใชขอก าหนดลักษณะ

ความสัมพันธ กฎ วิธีการด าเนินการในวิชาคณิตศาสตร หรอืในการตอบสนองปญหา 

เหลานั้น และนักเรียนไมสามารถเขาใจไดวา จะใชอะไรในการแกปญหา ในการชวยเหลือ 

นักเรียนใหเขาใจความหมายของการแกปญหามีวธิีการ ดังนี้ (1) สนับสนุนนักเรียนใหเนน 

ไปที่ประเด็นส าคัญ (ที่ไดจากสถานการณปญหา) โดยใชเครื่องฉาย (อาจเปนการฉายแสดง

ใหนักเรียนทั้งหองไดเห็นสถานการณปญหารวมกันทั้งหอง) (2) ใหขอมูลในแบบกวาง ๆ 

ตัวอยางการใหค าแนะน าที่หลากหลายในสถานการณปญหา หรือยกตัวอยางที่เปนนามธรรม

ให้เห็นมากกวาในปญหาแบบรูปธรรม เชน การยกตัวอยางเกี่ยวกับปญหาในเรื่องทายืน

นักกีฬาเบสบอล ครูตองใหความกระจาง คือ ความส าคัญที่ถูกตองไมใชแคทฤษฎีแตตอง

แสดงใหดูดวย (3) สถานการณปญหาที่ใหตองไมจ ากัดวิธีคิด, ความคิดของนักเรียน เชน 

ในการแกปญหาดวยตัวนักเรียนเอง, จากชุดของแข็งที่ก าหนดใหของแข็งเหลานั้นมีคุณสมบัติ

ดังนี้ ครูอาจจะแนะแนวทางในการท างานโดยอาศัยสภาพของแข็ง “ในอันดับแรกใหดูแค

ประเด็นที่วา มันสามารถวางแนบติดกับพืน้ราบได” (4) ใชสื่ออุปกรณที่สามารถจับตองได

มาเปนตัวอยาง เชน ขวดน้ า เปนตน 

     ดังนัน้เป็นช่วงเวลาที่ครูช่วยสร้างภาวะพร้อมเรยีนรู้การซึมซับ 

คุณค่าแรงบันดาลใจ และจุดมุ่งหมาย เพื่อเป็นการเปิดประตูใจ จินตนาการและการลงมอื

กระท าให้เกิดกับผูเ้รียน ดังนี้ 

      1.1 ภาวะพร้อมเรียนรู ้คอื ภาวะที่จติใจ ประสาทสัมผัสและ

ร่างกายของผู้เรียนอยู่ในภาวะที่มคีวามตื่นทั่วพร้อมผอ่นคลายด าเนินอยู่ในสมดุลที่ดี  

      1.2 การซึมซับคุณค่า หมายถึง การให้ประสบการณแ์ก่ผูเ้รียน

ในการซึมซับความด ีความงาม ความจรงิของสิ่งที่ก าลังจะเรียน เป็นการเรียนรู้อย่างลกึซึง้

ผา่นสภาพแวดล้อม บรรยากาศ และกิจกรรมบางอย่าง โดยไม่ต้องผ่านการคิดอย่างเป็น

ล าดับ 

      1.3 แรงบันดาลใจคือแรงจูงใจแรงศรัทธาในการเรียนรู้ 

ในการแก้ปัญหาและในการสร้างสรรค์สิ่งที่ก าลังจะเรียน  
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      1.4 จุดมุ่งหมาย คือ เป้าหมายที่ท้าทายและภาพจนิตนาการ 

ที่ชัดเจนของผูเ้รียนที่จะบรรลุผลสัมฤทธิ์ในสิ่งนั้น 

    2. นักเรียนเรียนรูดวยตนเอง (Students’ self learning) เมื่อน าเสนอ

สถานการณป์ญหาปลายเปดที่เนนกระบวนการคิดทางคณิตศาสตรของนักเรียนแตละคน

แลวครูตองคอยระวังที่จะไมเขาไปแทรกแซงแนวคิดของเด็กที่จะท าใหเด็กเกิดการหันเห

การสอนในรูปแบบนีค้ลายกับการสอน ของครูธรรมดาทั่วไป ประกอบดวย 2 ขอ ดังนี้  

(1) งานเดี่ยว (2) อภิปรายทั้งช้ัน (งานกลุม) อยางไรก็ ตามเมื่อเราไมไดมองที่ค าตอบเพียง 

อยางเดียว เราสามารถคาดหวังในแนวคิดใหม่ ๆ บางอยางที่นักเรียน ยังไมไดเรียนจาก

นักเรียนที่จะออกมาแบบสด ๆ จากใครสักคนเพื่อที่จะมาอภปิรายตอช้ันเรยีน มันเปนสิ่ง

ส าคัญในการน าแนวคิดจากหนึ่งคน ไปสูการเรียนรูเปนกลุม 

     ดังนัน้ เมื่อผูเ้รียนมีแรงขับเชิงบวกในการเรียนรู้ เนื่องจากการ 

มีภาวะพร้อมเรยีนรูก้ารซึมซับคุณค่า เกิดแรงบันดาลใจและการมจีุดมุ่งหมายที่ชัดเจน  

ก็เป็นช่วงเวลาที่เหมาะสมที่ผูเ้รียนจะต้องเผชิญกับเงื่อนไขหรือโจทย์หรอืข้อจ ากัดที่มี 

ความเหมาะสม ขัน้เปิดประเด็นโจทย์จึงเป็นช่วงเวลาที่ครูแจกเงื่อนไข หรอืโจทย์ ส าหรับ

แก้ปัญหา หรอืสร้างสรรคท์ี่เหมาะสมให้แก่ผูเ้รียน และเมื่อแรงขับพบกับเงื่อนไข หรือโจทย์

หรอืข้อจ ากัดที่เหมาะสม จะเกิดเป็นความพยายามในการจัดการกับเงื่อนไขนั้น ๆ  

จนก้าวผ่านไปสู่ผลสัมฤทธิ์ที่มุง่หมาย และในกระบวนการนี้ผู้เรยีนจะสร้างความรู้

ความสามารถชุดใหมข่ึ้นมาด้วยตนเอง ซึ่งสิ่งนี้คอืหลักการพืน้ฐานของ “Active Learning” 

และ “Constructionism” ทุกประเภทโจทย์ของ Open Approach มีลักษณะส าคัญ ดังนี ้

      2.1 เป็นสถานการณ์หรอืเงื่อนไขที่ผู้เรยีนยังไม่เคยพบมาก่อน 

      2.2 เป็นสถานการณห์รอืเงื่อนไขที่ผู้เรยีนยังไม่มคีวามรู้

ความสามารถเพียงพอที่จะแก้ปัญหาหรอื สร้างสรรค์ตามเงื่อนไขของโจทย์ได้ทันที 

      2.3 มีความสัมพันธ์อย่างแนบแนน่กับความรูค้วามสามารถ 

ที่ผู้เรยีนสะสมอยู่ในตัว มีความยากพอเหมาะและน าไปสู่การสรา้งความรูค้วามสามารถ 

ชุดใหม ่กล่าวคือ ถ้าผูเ้รียนน าความรูค้วามสามารถที่สะสมอยู่มาใช้ ในกระบวนการลองผิด

ลองถูกเปลี่ยนมุมมองและหาทางให้สุดความสามารถ (Heuristics) ก็จะสามารถแก้โจทย์

หรอืสร้างสรรค์ภายใต้เงื่อนไขของโจทย์นัน้ได้ และพร้อมกันนั้นผู้เรยีนก็ได้สร้างความรู้

ความสามารถชุดใหมข่ึ้น ซึ่งเป็นการตอ่ยอด สังเคราะห ์หรอืยกระดับขึน้จากความรู้ 

ความสามารถเดิมที่สะสมมา 
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      2.4 มีความน่าสนใจเชื้อเชิญและท้าทายให้ผูเ้รียนเข้าไปแก้ปัญหา

หรอืสร้างสรรค์ภายใต้เงื่อนไขนั้น 

      2.5 มีลักษณะเปิดกว้างให้ผู้เรียนทดลองและค้นคว้า วธิีการ 

ที่หลากหลายและผลลัพธ์ที่อาจแตกต่างแต่ก็ยังสามารถก ากับทิศทางและขอบเขต 

ของการเรยีนรู้ใหเ้ป็นไปตามแผนการเรียนรู้ได้ 

    3. การอภปิรายรวมกันทั้งช้ันและการเปรียบเทียบ (Whole class 

discussion and comparison) เปนสิ่งส าคัญมากที่ตองมีการจดบันทึก (ทาทาง) การตอบสนอง, 

วิธีการ, ค าตอบของปญหาที่ไดมาจากการท างานเดี่ยวและกลุมเพื่อใชในการเรียนครั้งตอไป 

ดังนัน้ ตองใชสมุดหรอืใบกิจกรรม หรอือาจจะเปนแนวทางอื่นเพื่อความสะดวกสบาย 

ในการบันทึกขอมูลของนักเรียน โดยการเก็บรวบรวมใบกิจกรรมเมื่อเรยีนเสร็จแตละครัง้ 

ครูยังสามารถใชใบกิจกรรมเหลานั้นมาใชในการประเมินผลการเรียนรูรายบุคคลและ 

รายกลุม จากที่นักเรียนไดท ากิจกรรมแลวสิง่ส าคัญที่ตองท า คือ การพัฒนาบทเรียน 

เพื่อครั้งตอไปครูตองระบุใหไดวานักเรียนคนใดที่ยังไมเขาใจปญหา และใหตัวอยางที่มากกวา 

หรอืหาทางกระตุนพวกเขาใหคิดเกี่ยวกับปญหาในทางตาง ๆ สิ่งนี้สามารถท าไดในขณะที่

ครูเดินส ารวจการท างานของนักเรียน ควรใหเวลาในการท างานของเด็กอยางเพียงพอ 

ใหท างานไดอยางสมบูรณ 

     ดังนัน้ เป็นชว่งเวลาที่ผูเ้รียนลงมอืแก้ปัญหาและสร้างสรรค์ภายใต้

เงื่อนไขของโจทย์ที่ได้มา โดยมากมักเป็นงานเดี่ยวหรอืงานกลุ่มขนาดเล็กเพื่อให้ผู้เรียน 

ได้เผชิญกับเงื่อนไขของโจทย์ด้วยตนเองอย่างทั่วถึง เมื่อผูเ้รียนก าลังตอ่สู้หรอืจัดการกับ

เงื่อนไขหรอืโจทย์ที่กาลังเผชิญด้วยแรงขับเชิงบวกนั้นผูเ้รียนก าลังสร้างความรู้ความสามารถ

ชุดใหมข่ึน้ด้วยตนเอง 

    4. การสรุปและเชื่อมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตรของนักเรียนที่เกิดขึน้ 

ในหองเรียน (Summarization through connecting students’ mathematical ideas) ครูหรือ

นักเรียนควรจะเขียนงานของพวกเขาทั้งเดี่ยวและกลุมบนกระดานเพื่อใหทุกคนมองเห็น 

จากนั้นครูควรใหนักเรียนทุกคนมสีวนรวม ถึงแมวาจะมีหลายคนที่ไดค าตอบเหมอืนกัน

หรอืซ้ ากันกับคนอื่น ๆ นักเรียนควรจะหาเหตุผลมาสนับสนุนเพื่อยืนยันวางานของพวกเขา

เหลานั้นสอดคลองกันหรอืสามารถลดปญหาสวนตัว ระหวางนักเรียนดวยกัน แมวาจะ

เกิดขอผดิพลาดในการแกปญหาหรือแกปญหาไดไมสมบูรณ ครูก็ควรที่จะไมบอกวาผดิ 
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ควรพูดถึงงานของนักเรียนในทางบวกและใชวิธีแกไขโดยใชขอคิดเห็นจากเพื่อน นักเรียนคน

อื่น ๆ แทน เมื่อนักเรียนใหการสนับสนุนวิธีการนัน้เปนจ านวนมากปญหาน้ันก็จะหา 

ขอสรุปไดงาย ครูควรชีใ้หนักเรียนมองเห็นที่จุด ๆ เดียว และน าเขาสูขอสรุป ดังนั้น ในขณะ

ที่มกีารรวบรวมความเหมาะสม และการแกไขค าตอบของนักเรียนครูควรรวบรวมและจัดการ

กับแนวคิดเหลานั้นในการจัดล าดับการบันทึกเพื่อหามุมมองที่ชัดเจนสรปุองคความรทูี่ได

และสงเสริมใหน าไปใชในคาบตอไป 

     ดังนั้น เป็นช่วงเวลาที่ผู้เรยีนได้น าเสนอวิธีการผลของการแก้ปัญหา 

และการสร้างสรรค์ของตนกับเพื่อน และพรอ้มกันนั้นก็เป็นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้วิธีการ

และผลลัพธ์ที่แตกต่างกันเพื่อรว่มกันศึกษา เปรียบเทียบ พิจารณา ประเมิน รวมถึงจัด

ระเบียบวิธีการและผลลัพธ์ที่แตกต่างเหล่านั้นขั้นน าเสนอและแลกเปลี่ยนเรียนรู้เป็นการเปิด

ศักยภาพ และสมรรถภาพของผู้เรยีนทุกคนเข้าหากัน หลอมรวมศักยภาพ และสมรรถภาพ

ของผู้เรยีนทุกคนสู่การเรียนรู้ร่วมกัน เรียนรูว้ิธีการเรียนรู้ที่แตกต่างร่วมกัน อีกทั้งยังเป็น

การเรียนรูท้ี่ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงภายในตัวของผู้เรียนอีกด้วย ขั้นสรุป เป็นช่วงเวลาที่

ผูเ้รียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อสังเคราะห ์และยกระดับความรู้ใหม่ร่วมกัน 

   ยุพาพักตร สะเดา (2555, หนา้ 25-27) กล่าวว่า การสอนแบบวิธีการ

เรียนแบบเปดนั้น มี 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

    1. ขั้นน าเสนอปัญหา ขัน้ตอนที่ครูน าเสนอปญหาปลายเปดแกผูเรียน 

เพื่อใหผูเ้รียนไดเผชิญกับปัญหา โดยครูไมแนะน าวิธีการแกปญหาใหก้ับผูเรียน 

    2. ขั้นลงมอืท ากิจกรรม ขัน้ตอนการเรยีนรูดวยตนเอง จัดกิจกรรม

กลุ่มเพื่อใหนักเรียนในกลุ่มชวยกันคิดหาวิธีของแตละคน แลวท าการสรุปเพื่อหาขอสรปุ

และเหตุผลที่ไดมาของค าตอบ เสร็จแลวก็จะน าเสนอหนาช้ันใหเพือ่นรับทราบถึงแนวความคิด

ของกลุ่ม 

    3. ขั้นอภิปราย เปนขั้นตอนที่สะท้อนผลการอภปิราย เมื่อนักเรียนได

ค าตอบพรอมกับเหตุผลแนวคิดและวิธีหาค าตอบก็จะน าเสนอเพื่อใหเพื่อนไดรับทราบถึง

วิธีการคิดของนักเรียน หลังจากนั้นครูรวมอภปิรายเพื่อพัฒนาไปเปนปญหาใหม เพื่อน ามา

พัฒนาต่อไป 

    4. ขั้นสรุป เปนขั้นตอนการสรุปผลการเรียนรู (Consolidation of 

Learning) ที่ครูและนักเรียนเรียนรูรวมกัน เพื่อหาขอสรุปของบทเรียนที่มีความเหมือน 

และแตกตางในการหาค าตอบของแตละกลุมเพื่อที่จะสรุปเปนแนวคิดรวมกัน 
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   ตติมา ทิพยจนิดาชัยกุล (2557, หน้า 12 อางอิงมาจาก Nohda, 2000) 

ไดน าขั้นตอนการจัดการเรยีนรูโดยใชวิธีการสอนแบบเปด 3 ขั้นตอน ดังนี ้ 

    1. ก าหนดปัญหา คือ ขั้นตอนที่ใหผูเรียนไดเผชิญกับปญหา ซึ่งลักษณะ

ของปญหาอยูในรูปแบบสถานการณ โดยผู้สอนไมชีแ้นะแนวทางในการแกปัญหา  

    2. แกปญหา คือ ขัน้ตอนที่ใหผูเรียนคิดหาวิธีที่หลากหลายเพื่อน าไปสู

การแกปัญหาซึ่งความสามารถในการแกปัญหาขึน้อยูกับความสามารถและประสบการณ

ของแตละบุคคล โดยครูคอยกระตุนเพื่อใหผ ูเรียนน าวิธีการแก้ปัญหานั้น น ามาบูรณาการ

เขาดวยกันได  

    3. ขยายปญหา คอื ขั้นตอนสุดทายที่ผู้เรยีนขยายขั้นเดิมไปสูขั้นตอน

ใหมได โดยอาศัยพืน้ฐานจากปัญหาเดิมและคิดหาวิธีแกปญหาใหม 

  สรุปได้วา่ ขัน้ตอนในการจัดการเรียนรูวิธีการสอนแบบเปิดนั้น เพื่อที่จะให้

นักเรียนเรียนรูเ้กี่ยวกับการคิดแก้ปัญหาเรยีนรู้ด้วยตนเอง มีค าตอบที่เปิดกว้างหรือถูกต้อง

หลายค าตอบ มีวธิีการหรอืแนวทางหาค าตอบได้หลายวิธี สามารถพัฒนาไปเป็นปัญหา 

อื่นได้ และท าให้นักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันสามารถแก้ปัญหาได้ตามความถนัด

และความสนใจของตนเอง และสามารถท ากิจกรรมรว่มกันได้ โดยใช้วธิีการแบบเปิด  

4 ขั้นตอน ดังนี้ ขัน้ที่ 1 น าเสนอสถานการณ์ปัญหา คือ การเตรียมความพร้อมของนักเรียน 

ขั้นที่ 2 เรียนรู้จากสถานการณ์ปัญหาดว้ยตนเอง คือ ขั้นการลงมือท ากิจกรรมจัดกิจกรรม 

ขั้นที่ 3 อภปิรายร่วมกันทั้งช้ันเรียน คือ ขั้นที่นักเรียนทุกคนและทุกกลุ่มได้น าผลงานมา

น าเสนอ ขั้นที่ 4 สรุปเพื่อเช่ือมโยงแนวคิดของนักเรียน คือ ขั้นที่นักเรียนได้หาข้อสรุป

เกี่ยวกับกิจกรรมพร้อมกับแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน เพื่อช่วยกันสรุปเกี่ยวกับ 

เนือ้หาที่เรยีน 

วธิีการสอนแบบปกติ 

 1. ความหมายของวิธีการสอนแบบปกติ 

  วิธีการสอนแบบปกติเป็นวิธีการที่ช่วยส่งเสริมใหผู้้เรียนได้รูจ้ักใช้กระบวนการ

คิดเพื่อท าให้เกิดความเข้าใจในเรื่องราวต่าง ๆ ซึ่งมีนักการศกึษาได้ให้ความหมาย 

ของวิธีการสอนแบบปกติไว้ในลักษณะต่าง ๆ หลายความหมาย ดังนี้ 
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   กรรณิกา โสมชัย (2553, หน้า 43) กลาวว่า วิธีการสอนแบบปกติ 

หมายถึง กระบวนการเรียนรูการแกปญหาโดยวิธีการจัดการเรียนการสอนตามขั้นตอน 

ที่ก าหนดไวในคูมอืครู มี 7 ขั้นตอน คอื ทบทวนความรูพืน้ฐานเดิม สอนเนือ้หาใหม  

การวัดความเขาใจ สรุปบทเรียนฝกทักษะ น าความรู้ไปใช้ และประเมินผล 

   ทองสุข นะธะศริิ (2553, หน้า 37) ไดใหค าจ ากัดความของการสอน 

แบบปกติ ไววา วธิีการสอนแบบปกติ หมายถึง การจัดการเรียนการสอนตามแนว 

การจัดการเรียนรูตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551  

โดยใชเนือ้หา เปนหลกัใชต าราและแบบฝกหัดเปนส าคัญ สอนโดยวิธีบรรยายหรอืสาธิต 

  สรุปได้วา่ วิธีการสอนแบบปกติ เป็นการสอนแบบบรรยายโดยครูผูส้อน  

เปนผูอธิบายหรอืบรรยาย โดยใช้เนื้อหาการสอนจากต าราและแบบฝกหัดเปนหลัก  

การจัดการเรียนการสอนจะสอนตามตามหนังสือเรียน นักเรียนไม่ได้แสดงความคิดเห็น  

เพราะจะท าตามหนังสือและแบบฝกึหัดที่มอียู่แล้ว  

 2. ขั้นตอนวิธีการสอนแบบปกต ิ

  ขั้นตอนการสอน มีความส าคัญมากที่จะท าให้ผู้เรยีนมีความรู้ ความเข้าใจ 

ในเนื้อหาต่าง ๆ ซึ่งมผีูก้ล่าวถึงกิจกรรมในขั้นสอน ดังนี้ 

   กระทรวงศกึษาธิการ (2551) ได้กล่าวว่า ขั้นตอนการสอนแบบปกติ 

เปนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูที่ผวูิจัยสรางขึน้โดยยึดตามคูมอืครู กลุมสาระ 

การเรียนรูค้ณิตศาสตร มีจ านวน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

    1. ขัน้ที่ 1 ขั้นเริ่มตนโดยครูมีหนาที่เตรยีมตัวใหนักเรียนใหพรอมจาก

วิธีการปลุกเราความสนใจใหอยากรูอยากเห็นดวยวิธีการตาง ๆ  

    2. ขัน้ที่ 2 ขั้นด าเนินการสอน หรอืขั้นสอน เปนระยะส าคัญที่ท าให

นักเรียนรสูิ่งใหม และมีขอเสนอแนะที่ครูผูสอนจะไดพิจารณาในระยะการด าเนนิการสอน  

    3. ขัน้ที่ 3 ขั้นสรุป หรอืขั้นการสรุปเปนการสรุปการสอนในแตละคาบ 

โดยท าการสรุป สาระส าคัญใหนักเรียน  

   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2551, หน้า 28-32) 

การจัดกิจกรรมการเรยีนรูตามรูปแบบของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี (สสวท.) มี 6 ขั้น ดังนี้ 

    1. ขัน้ทบทวนความรูเดิมเปนขั้นการเตรียมความพรอมของนักเรียน

เพื่อเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรใูหม่ 
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    2. ขัน้สอนเนือ้หาใหมเปนขั้นการสอนเนื้อหาใหมที่ยังไมเคยเรียน 

มากอน วธิีการสอนเนือ้หาใหมอาจท าไดโดย 

     2.1 จัดกิจกรรมโดยใชของจริง 

     2.2 จัดกิจกรรมโดยใชรูปภาพ 

     2.3 ใชสัญลักษณ์  

    3. ขัน้สรุปเปนขั้นการสรุปหลักเกณฑ แนวคิด โดยครูและนักเรียน 

ชวยกันสรุปเปนวิธีลัด 

    4. ขัน้ฝกทักษะเปนขั้นที่นักเรียนตองฝกทักษะจากบทเรียนดวยวิธีการ 

ตาง ๆ เชน หนังสอืเรียน บัตรงาน ฯลฯ 

    5. ขัน้น าความรูไปใช้เปนขั้นที่นักเรียนท ากิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับชีวติ

จรงิที่ประสบอยู่ ท าแบบฝกหัดที่เกี่ยวของกับสาระอื่น ๆ 

    6. ขัน้ประเมินผล เปนขั้นที่ครูน าเนือ้หาที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

มาทดสอบ หากท าไมไดใหจัดซอมเสริม และถาผานการประเมินก็สอนเนื้อหาอื่นตอไป 

  สรุปได้ว่า ขั้นตอนวิธีการสอนปกตินั้น มีดว้ยกัน 3 ขั้นตอน คอื 1) ขั้นน าเข้า

สู่บทเรียน 2) ขั้นการสอน และ 3) ขั้นสรุป ท าให้นักเรียนเกิดการเรยีนรู้ มีทักษะใน 

กระบวนการท างาน 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

 1. ความหมายแผนการจัดการเรียนรู้ 

  ชนาธิป พรกุล (2551, หน้า 85) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เขียนไว้

ล่วงหน้าท าให้ผู้สอนมีความพร้อมและมั่นใจว่าจะสามารถสอนได้บรรลุจุดประสงค์ที่

ก าหนดไว้ และด าเนินการสอนได้ราบรื่น  

  ชวลิต ชูก าแพง (2551, หน้า 93) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 

หมายถึง การวางแผนกิจกรรมการเรยีนการสอนล่วงหน้าอย่างเป็นลายลักษณ์อักษร 

ของครูผู้สอนเพื่อเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแตล่ะครั้ง โดยใช้สื่อ 

และอุปกรณ์การเรียนการสอนให้สอดคล้องกับผลการเรียนรูท้ีค่าดหวัง เนือ้หา เวลา  

เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนให้เป็นไปอย่างเต็มศักยภาพ 
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  ชวลิต ชูก าแพง (2553, หน้า 86) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ 

หมายถึง เอกสารที่เป็นลายลกัษณ์อักษรของครูผู้สอน ซึ่งเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ในแต่ละครั้งโดยใช้สื่อและอุปกรณ์การเรียนการสอนให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้

ที่คาดหวัง เนื้อหา เวลา เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนใหเ้ป็นไปอย่างเต็มศักยภาพ 

  ศริิวรรณ วณิชวัฒนวรชัย (2559, หน้า 347) สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ 

หรอืแผนการสอน หมายถึง รายละเอียดที่ก าหนดไว้อย่างเป็นล าดับขั้น ส าหรับน าไปใช้ใน

การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนเพื่อให้ผู้เรยีนบรรลุถึงเป้าหมายที่ก าหนด 

  สรุปได้วา่ ความหมายของแผนการจัดการเรยีนรู้หรอืแผนการสอนเป็น 

การวางแผนการจัดกิจกรรมซึ่งก าหนดขั้นตอนการสอนที่ครูมุง่หวังจะใหผู้้เรียนเกิดพฤติกรรม

การเรียนรูใ้นแต่ละครั้ง การใช้สื่อการจัดการเรียนรู้ การวัดผลประเมินผลใหส้อดคล้องกับ 

เนือ้หา และจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร 

 2. ความสําคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 

  ชนาธิป พรกุล (2551, หน้า 2) สรุป ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้

มีหลายประการ ดังนี้ 

   1. ผู้เรยีนได้เรียนรูด้้วยวิธีการที่หลากหลาย ท าให้ได้รับความรูแ้ละ

กระบวนการเรียนรู้ต่าง ๆ ผู้เรียนรู้สามารถแสวงหาความรูอ้ื่น ๆ ได้ด้วยตนเอง 

   2. ผู้เรยีนมีโอกาสค้นพบวิธีการเรียนที่เหมาะสมกับตนเอง และเลือกใช้

กิจกรรมที่ตนเองถนัด เพื่อแสดงความรู้หรอืผลงาน 

   3. ผู้เรยีนเรียนรู้อย่างมีความสุข 

   4. ผูส้อนมโีอกาสใช้ความรู้ความสามารถใหเ้กิดประโยชน์อย่างเต็มที่ 

แก่ผู้เรยีนตนเอง และวิชาชีพ 

   5. ผู้สอนมีความสุขที่เห็นผูเ้รียนมีความสุข 

  ชวลิต ชูก าแพง (2551, หน้า 95-96) สรุปความส าคัญของแผนการจัดการ

เรียนรู้ไว้ ดังนี้ 

   1. ช่วยใหค้รูมีความรูค้วามเข้าใจในจุดมุ่งหมายเรื่องที่จัดกิจกรรม และ

เลือกกิจกรรมได้เหมาะสมกับวัยของนักเรียน มคีุณภาพตรงกับเจตนารมณ์ของหลักสูตร 

ซึ่งส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามขั้นตอน และทันเวลา 
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   2. ช่วยใหค้รูมีความเชื่อมั่นในตนเองมายิ่งขึ้น เมื่อได้เตรียมการสอนมา

อย่างดแีล้วการสอนจะเป็นไปอย่างเรียบร้อย 

   3. ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้เร็ว เพราะครูเตรียมการสอนดีย่อมท า

ให้การจัดกิจกรรมเป็นไปตามขั้นตอนจนนักเรียนเกิดความรูค้วามเข้าใจอย่างรวดเร็ว 

   4. ท าให้นักเรียนเกิดเจตคติที่ดตี่อกลุ่มประสบการณ์ที่เรียน การที่ครู

เตรียมการสอน ท าใหค้รูมีความมั่นใจในการท ากิจกรรมการเรียนการสอน และจัดกิจกรรม

ได้เหมาะสมกับวัยผู้เรยีน ท าให้นักเรียนเรียนด้วยความสนุกสนาน และเกิดเจตคติที่ดตี่อ

เรื่องที่เรยีน 

   5. ท าให้นักเรียนเลื่อมใสศรัทธาครู เพราะครูมคีวามมั่นใจและเตรยีม 

การเรียนการสอนมาอย่างดี กระบวนการเรียนการสอนเป็นไปตามขั้นตอนอย่างมี

ประสิทธิภาพ นักเรียนเลื่อมใสศรัทธาครูมากยิ่งขึน้ 

   6. ช่วยใหค้รูที่ไม่ได้มาสอนด้วยตัวเอง ผู้มาสอนแทนก็สามารถสอน 

ได้บรรลุตามจุดประสงค์ที่ก าหนด 

   7. ท าให้การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นไปตามจุดประสงค์ที่

ก าหนดไว้ ช่วยใหค้รูสามารถวินจิฉัยจุดอ่อนของนักเรียนที่จะได้รับการแก้ไข และทราบ

จุดเด่นที่จะส่งเสริมต่อไป นอกจากนี้ยังช่วยใหค้รูเห็นภาพการท างานของตนเองชัดยิ่งขึ้น 

   8. ครูผู้สอนสามารถใช้เป็นข้อมูลที่ถูกต้องเที่ยงตรง เพื่อเสนอแนะ

บุคลากรและหนว่ยงานที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ กรมวิชาการ ศกึษานิเทศก์ ผู้บริหาร เพื่อปรับปรุง

หลักสูตรให้เหมาะสมยิ่งขึ้น 

   9. ช่วยใหผู้บ้ริหารหรือผูท้ี่เกี่ยวข้องได้ทราบขั้นตอนกระบวนการต่าง ๆ 

ในการสอนของครู เพื่อการนิเทศติดตามและประเมินการสอนได้อย่างมคีุณภาพ 

   10. เป็นการพัฒนาวิชาชีพที่แสดงวา่การสอนต้องได้รับการฝึกฝน 

ที่มคีวามเช่ียวชาญ โดยเฉพาะมีเครื่องมอืและเอกสารที่จ าเป็นส าหรับการประกอบวิชาชีพ 

   11. เป็นผลงานทางวิชาการอย่างหนึ่งที่แสดงใหเ้ห็นถึงความช านาญพิเศษ 

หรอืความเช่ียวชาญของผูจ้ัดท าแผนการสอน ซึ่งสามารถน าไปพัฒนาในหนา้ที่ และเลื่อน

ระดับให้สูงขึน้ 
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  อาภรณ์ ใจเที่ยง (2553, หน้า 209) ได้กล่าวถึงความส าคัญของแผนการสอน

ไว้ดังนี ้

   1. ท าให้เกิดการวางแผนวิธีการสอนวิธีเรียนที่มีความหมายยิ่งขึน้ 

เพราะเป็นการจัดท าอย่างมีหลักการที่ถูกต้อง 

   2. ช่วยใหค้รูมีคูม่ือการสอนที่ท าดว้ยตนเอง ท าให้เกิดความสะดวก 

ในการจัดการเรียนการสอนท าให้สอนได้ครบถ้วนตรงตามหลักสูตร และสอนได้ทันเวลา 

   3. เป็นผลงานทางวิชาการที่สามารถเผยแพรเ่ป็นตัวอย่างได้ 

   4. ช่วยใหค้วามสะดวกแก่ครูผู้มาสอนแทนในกรณีที่ครูผูส้อนไม่สามารถ

เข้าสอนได้ 

  ศริิวรรณ วณิชวัฒนวรชัย (2559, หนา้ 347) สรุปความส าคัญของแผน 

การจัดการเรียนรูไ้ว้ ดังนี้ 

   1. แผนการจัดการเรียนรู้เป็นหลักฐานที่แสดงถึงการเป็นครูแบบมอือาชีพ 

มีการเตรียมการล่วงหนา้ แผนการจัดการเรยีนรู้ของครูสะท้อนให้เห็นถึงการใชเ้ทคนิค 

การสอน สื่อนวัตกรรม และจิตวิทยาการเรียนรู้มาผสมผสานกันหรอืประยุกต์ใช้ใหเ้หมาะสม

กับสภาพนักเรียนที่ตนเองสอนอยู่ 

   2. แผนการจัดการเรียนรู้ช่วยส่งเสริมใหค้รูได้ศกึษาค้นคว้าหาความรู้

เกี่ยวกับหลักสูตร เทคนิคการสอน สื่อนวัตกรรม และวิธีการวัดและประเมินผล 

   3. แผนการจัดการเรียนรู้ท าให้ครูผู้สอนและครูที่จะปฏิบัติการสอนแทน

สามารถปฏิบัติการสอนแทนได้อย่างมั่นใจและมีประสิทธิภาพ 

   4. แผนการจัดการเรียนรู้เป็นหลักฐานที่แสดงข้อมูลด้านการเรียนการสอน 

การวัดและประเมินผลที่จะน าไปใช้ประโยชน์ในการจัดการเรียนรูค้รั้งต่อไป 

   5. แผนการจัดการเรียนรู้เป็นหลักฐานที่แสดงถึงความเชี่ยวชาญ 

ในวิชาชีพครู ซึง่สามารถน าไปเสนอเป็นผลงานทางวิชาการ เพื่อขอเลื่อนต าแหน่งได้ 

  สรุปได้วา่ แผนการจัดการเรียนรู้มีความส าคัญอย่างมาก เป็นสิ่งที่เตรยีม 

การสอนไว้เพื่อจะให้เป็นไปตามระบบที่ก าหนดไว้วา่จะสอนอะไรมีการก าหนดกิจกรรม 

ไว้แน่นอน ครูมีความรู้ความเข้าใจในจุดมุ่งหมายเรื่องที่จะจัดการเรียนรู้ และเลือกกิจกรรม

ได้เหมาะสมกับนักเรียนและท าให้เกิดความสะดวกต่อผู้สอนในการจัดการเรียนการรู้ 

ได้ครบถ้วนและตรงตามหลักสูตรที่ก าหนดไว้ 
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 3. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

  วิมลรัตน ์สุนทรโรจน ์(2553, หน้า 125-126) ได้สรุปองค์ประกอบ 

ของแผนการจัดการเรยีนรู้ ซึ่งเกิดจากความพยายามตอบค าถาม ดังตอ่ไปนี้ 

   1. จัดการเรียนรู้อะไร (หน่วย หัวเรื่อง ความคิดรวบยอด หรอืสาระส าคัญ) 

   2. เพื่อจุดประสงค์อะไร (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม) 

   3. ตัวสาระอะไร (โครงร่างเนื้อหา) 

   4. ใช้วธิีการใด (กิจกรรมการจัดการเรียนรู้) 

   5. ใชเ้ครื่องมอือะไร (สื่อการจัดการเรยีนรู้) 

   6. ทราบได้อย่างไรว่าประสบความส าเร็จหรือไม่ (วัดผลและประเมินผล) 

เพื่อตอบค าถามดังกล่าว จงึก าหนดให้แผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้มีองค์ประกอบ ดังนี้ 

    6.1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ หน่วยที่จัดการเรียนรู้และสาระส าคัญ 

(ความคิดรวบยอด) ของเรื่อง 

    6.2 จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

    6.3 สาระการเรียนรู้ 

    6.4 กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

    6.5 สื่อการจัดการเรยีนรู้ 

    6.6 วัดผลประเมินผล  

     ดังนัน้ ในการเขียนแผนการจัดการเรยีนรู้ต้องเขียนให้ครบทุก

หัวข้อดังกล่าว 

  อาภรณ์ ใจเที่ยง (2553, หน้า 230) การจัดท าแผนการจัดการเรยีนรู้  

มีขัน้ตอน ดังนี้ 

   1. วิเคราะหค์ าอธิบายรายวิชาสาระการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และหนว่ย 

การเรียนรูท้ี่สถานศกึษาจัดท าขึน้ เพื่อประโยชน์ในการเขียนรายละเอียดของแต่ละหัวข้อ

ของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

   2. วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง เพื่อน ามาเขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ 

โดยใหค้รอบคลุมพฤติกรรมทั้งด้านความรู้ ทักษะ/กระบวนการ ความคิดสร้างสรรค์ เจตคติ

และค่านิยม 

   3. วิเคราะหส์าระการเรียนรู้ โดยเลือกและขยายสาระที่เรียนรู้ให้สอดคล้อง

กับผูเ้รียน ชุมชน และท้องถิ่น 
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   4. วิเคราะหก์ระบวนการจัดการเรียนรู้ โดยเลือกรูปแบบการจัดการเรียนรู้

ที่เน้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ 

   5. วิเคราะหก์ระบวนการประเมินผล โดยเลือกใช้วธิีการวัดและประเมินผล

ที่สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 

   6. วิเคราะหแ์หล่งเรียนรู้ โดยคัดเลือกสื่อการเรียนรู้และแหลง่การเรียนรู้

ทั้งในและนอกห้องเรียนให้เหมาะสม สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ 

  สรุปได้วา่ องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้มีความส าคัญมาก  

มี 3 ส่วน คอื สว่นที่ 1 เป็นส่วนประกอบที่แสดงให้เห็นภาพรวมของแผนว่าเป็นแผนการ

จัดการเรยีนรู้ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ใดใช้กับนักเรียนระดับช้ันใด เรื่องอะไร ใชเ้วลา 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นานเท่าใด สว่นที่ 2 ตัวแผนการจัดการเรียนรู้ (องค์ประกอบ

ที่ส าคัญ) เป็นส่วนที่แสดงรายละเอียดของเนื้อหาการจัดการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล

และบันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ และส่วนที่ 3 ท้ายแผนการจัดการเรยีนรู ้ประกอบด้วย  

บันทึกผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู ้ซึ่งเป็นส่วนที่ผูส้อนบันทึกข้อสังเกต  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

 1. ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

(Achievement) เปนสมรรถภาพในดานตาง ๆ ที่นักเรียนไดจากประสบการณทั้งทางตรง

และทางออมจากครูผูสอน ส าหรับความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร์  

มีนักการศกึษาไดใหความหมายไวหลายทาน สรุปไดดังนี ้

   ชวลิต ชูก าแพง (2551, หน้า 91) ใหนิยามวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู โดยพิจารณาจากคะแนนผลการเรียนรู

ที่วัดโดยใชแบบทดสอบ 

   เยาวดี รางชัยกุล วิบูลยศร ี(2552, หนา้ 16) ใหนิยามวา ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนคณิตศาสตร์ หมายถึง คุณลักษณะและประสบการณการเรียนรูที่เกิดขึน้จาก

การฝกอบรมหรอืจากการสอน จึงเปนการตรวจสอบความสามารถ หรอืความสัมฤทธิ์ผล

ของบุคคลวาเรียนรูแลวเทาไร มีความสามารถชนิดใด 
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   สุดาวัลย์ ใจภักดี (2555, หนา้ 16) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

หมายถึง ความรู ความสามารถในการเรียนโดยการวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 6 ด้าน  

ของบลูม (Bloom) ไดแก ดานความรู้ความจ า ดานความเขาใจ ดานการน าไปใช  

ดานการวิเคราะห ดานการสังเคราะห และดานการประเมินค่าที่วัดไดจากคะแนน 

ในการตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน   

   ธวัชชัย ศุภดษิฐ (2556, หน้า 7 อางองิมาจาก Good, 1973, p. 7)  

ไดใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความส าเร็จ  

ความคลองแคลวและความช านาญในการใชทักษะ หรือการประยุกตใชความรตูาง ๆ  

สวนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความรูหรอืทักษะอันเกิดจากการเรียนรู

ในวิชาตาง ๆ ที่ไดเรียนมาแลว ซึ่งไดจากการทดสอบของครูผูสอน 

  สรุปไดวา ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร์ คือ 

ความส าเร็จ ความสามารถของบุคคลในดานตาง ๆ ทั้งดานความรู ทักษะกระบวนการ 

ตลอดจนคานิยม ความเห็นตาง ๆ ที่เกิดขึ้นหลังจากผานกระบวนการเรียนการสอน  

การฝกฝนอบรมมาแลว และสามารถวัดได้โดยการแสดงออกมาทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย  

ด้านจติพิสัย และด้านทักษะพิสัย 

 2. ปจจัยที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิ์ของการเรยีนคณติศาสตร์  

  บุญชม ศรสีะอาด (2553, หนา้ 58) ไดเสนอแนวทางเกี่ยวกับปัจจัยใน 

การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา ในการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนเพื่อน าไปใชในการเก็บรวบรวมขอมูลนั้น นิยมสรา้งโดยยึดตามการจ าแนก 

จุดประสงคทางการศกึษาดานพุทธพิสัยของบลูม (Benjamin S. Bloom) และคณะที่จ าแนก

จุดประสงคทางการศกึษา ดานพุทธิพิสัย ออกเปน 6 ประเภท ไดแก 

   1. ความรู (Knowledge) 

   2. ความเขาใจ (Comprehension) 

   3. การน าไปใช (Application) 

   4. การวิเคราะห (Analysis) 

   5. การสังเคราะห (Synthesis) 

   6. การประเมินคา (Evaluation) 
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  ธวัชชัย ศุภดษิฐ (2556, หน้า 9 อางอิงมาจาก Bloom, 1976, p. 175)  

ไดศกึษาตัวแปรที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน พบวา มีตัวแปรอยู 3 ประการ  

ที่เกี่ยวของ คือ 

   1. พฤติกรรมดานความรูและความคิด (Cognitive Entry Behaviors) 

หมายถึง ความรู ความสามารถ ทักษะ ความถนัดและพืน้ฐานของผูเรียนที่มีมากอน 

   2. คุณลักษณะทางดานจติใจ (Affective Entry Characteristics) หมายถึง 

แรงจูงใจที่ท าใหผูเรียนอยากเรียน อยากรูสิ่งใหม ไดแก ความสนใจในวิชาเรียน เจตคติ 

ตอเนือ้หาวิชา เปนตน 

   3. คุณภาพทางการเรียนการสอน (Quality of Instruction) หมายถึง  

การเรียนการสอนหรอืประสิทธิผลที่ผูเรียนจะไดรับผลส าเร็จในการเรียน ไดแก การไดรับ

ค าแนะน าในการปฏิบัติ และแรงเสริมของผูสอนที่มีตอผเูรียน เปนตน 

  สรุปไดวา ปจจัยที่เกี่ยวของกับผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร์ 

ของผูเรียนมหีลายปจจัย ไดแก่ ความรู ความสามารถ ความสนใจในวิชาเรียน ผลส าเร็จ 

ในการเรียน พืน้ฐานของครอบครัว อุปกรณการเรียนรูที่ทันสมัย บรรยากาศในการเรียน 

และสิ่งแวดลอม ตลอดจนกระบวนการการจัดการเรียนรูของครู 

 3. ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  

  ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์มีหลายลักษณะ  

โดยจะกล่าวถึง 2 ด้าน ดังนี้ 

   วนิดา ดีแป้น (2553, หน้า 22) ได้กล่าวไว้ดังนี้ คือ 

    ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ด้านสมอง จ าแนก

เป็น 6 ระดับ ดังนี้ 

     1) ลักษณะของผลสัมฤทธิด์้านความจ าเป็นสิ่งที่ส าคัญทางการเรียน 

ความจ าเป็นตัวเสริมใหเ้กิดความรูค้วามสามารถในการเรียนความจ าเป็นผลสัมฤทธิ์พื้นฐาน

ก่อนการแสดงความสามารถในระดับสูงขึ้น  

     2) ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ด้านความเข้าใจเป็นการแสดง

ความสามารถในระดับสูงขึ้นกว่าความจ า  

     3) ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ดา้นการน าไปใช้เป็นการน าความรู้ที่ได้

เรียนไปแล้วไปใช้ในสถานการณ์อื่นที่เกิดขึน้ ซึ่งเป็นการบรรลุจุดมุ่งหมายของการน าไปใช้ 
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     4) ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ด้านการวิเคราะหเ์ป็นการแยกแยะเนื้อหา

ให้เป็นส่วนย่อยแล้วระบุส่วนย่อยกับส่วนย่อย หรอืส่วนย่อยกับส่วนใหญ่  

     5) ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ดา้นการสังเคราะหเ์ป็นการน าสิ่งที่

วิเคราะห์มาผสมผสานเป็นเรื่องใหม่ 

     6) ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ดา้นการประเมินความสามารถ 

ในด้านการประเมินเพื่อให้ได้คุณค่าบางอย่างถือว่าเป็นขั้นสุดท้ายของการพัฒนาทางสังคม

ของผู้เรยีน  

    สรุปได้ว่า ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ด้านสมอง

ขึน้อยู่กับความสามารถทักษะและประสบการณ์ของผูเ้รียนแต่ละบุคคลซึ่งมีผลต่อการเรียนรู้ 

ได้แก่ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้การวิเคราะห ์การสังเคราะห ์และการประเมินผล  

    ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ด้านจิตใจ เป็นสิ่งที่

เป็นนามธรรมและมีขอบเขตกว้างมากตั้งแต่การรับรู้จนถึงความพึงพอใจในคุณค่า 

แบ่งย่อยเป็น 5 ระดับ ดังนี้ 

     1) ขัน้การรับรู้ เป็นระดับต่ า หมายถึง การที่บุคคลแต่ละคนเปิดใจ

อยากรับรู้วา่เกิดอะไรขึน้ภายนอกบ้าง คือ การรูต้ัวและการตัง้ใจรับรู้เพิ่ม  

     2) ขัน้การตอบสนอง เป็นขั้นที่นักเรียนได้แสดงตอบต่อคน สิ่งของ

และปรากฏการณ์ 

     3) ขัน้การแสดงคุณค่าเป็นขั้นที่มกีารรับรู้คุณค่า 

     4) ขัน้การสร้างมโนทัศนข์องคุณค่าเป็นขั้นการสร้างความเข้าใจ 

     5) ขัน้การแสดงลักษณะ เป็นขั้นการแสดงบุคลิกนิสัยของบุคคล

เหล่านั้นออกมา  

  สรุปได้วา่ ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตรด์้านจติใจ  

เป็นสิ่งที่มองไม่เห็น โดยขึ้นอยู่กับความสามารถของแต่ละบุคคล โดยสามารถแบ่งออก 

เป็นล าดับขั้นของการเรียนรู้ โดยเริ่มตน้จากขั้นของการเปิดใจอยากรับรู้สิ่งต่าง ๆ ขั้นของ

การแสดงออกจากสิ่งตา่ง ๆ ที่ได้รับรู้ขั้นของการรับรู้คุณค่าของสิ่งที่รับรู้ขั้นของการสร้าง

ความเข้าใจเกี่ยวกับสิ่งที่รับรู้แล้วบันทึกไว้ในสมองและขั้นสุดท้าย คือ ขั้นของการแสดง 

ลักษณะนิสัยของแต่ละคนออกมา 
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 4. ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณติศาสตร์ 

  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร์ สามารถแบงออกได

หลายลักษณะขึ้นอยกูับเกณฑที่จะใชในการแบง ดังนี้ 

   สมนึก ภัททิยธนี (2551, หน้า 73-79) ไดแบงประเภทของแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์แบ่งออกเปน 2 ชนิด คือ 

    1. แบบทดสอบที่ครูสรางขึน้ (Teacher Made Test) หมายถึง 

แบบทดสอบที่มุงวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนเฉพาะกลุมที่ครูสอนจะไมน าไปใชกับนักเรียน 

กลุมอื่น เปนแบบทดสอบที่ใชกันทั่วไปในโรงเรยีน แบ่งได้เป็น 6 ประเภท ดังนี้ 

     1.1 แบบทดสอบแบบความเรียงหรอือัตนัย (Subjective or Essay)  

เปนขอสอบที่มเีฉพาะค าถามแลวใหนักเรียนเขียนตอบอยางเสรีเขียนบรรยายตามความรู 

และขอคิดเห็นของแตละคน 

     1.2 แบบทดสอบแบบกาถูก-ผดิ (Ture-false Test) เปนขอสอบแบบ

เลือกตอบที่มตีัวเลือก 2 ตัวเลือก แตละตัวเลือกดังกลาวเปนแบบคงที่ และมีความสามารถ

ตรงกันขาม เชน ถูก-ผดิ ใช-ไมใช จรงิ-ไมจรงิ เหมอืนกัน-ตางกัน เปนตน 

     1.3 แบบทดสอบแบบเติมค า (Completion Test) เปนขอสอบ 

ที่ประกอบดวยประโยคหรอืขอความที่ยังไมสมบูรณแลวใหผูตอบเติมค าหรอืประโยค  

หรอืขอความลงในชองวางที่เวนไวนั้นเพื่อใหมีใจความสมบูรณและถูกตอง 

     1.4 แบบทดสอบแบบตอบสั้น ๆ (Short Answer Test) ขอสอบ 

แบบนีค้ลายกับแบบทดสอบแบบเติมค า แตแตกตางกันที่แบบทดสอบแบบตอบสั้น ๆ เขียน

เป็นประโยคค าถามที่สมบูรณ์แลวใหผูตอบเขียนตอบค าตอบที่ตองการจะสั้นและกะทัดรัด

ไดใจความสมบูรณ ไมใชเปนการบรรยายแบบขอสอบความเรยีงหรอือัตนัย 

     1.5 แบบทดสอบแบบจับคู (Matching Test) เปนแบบทดสอบ

เลือกตอบชนิดหนึ่งโดยมีค าหรือขอความแยกออกเปน 2 ชุด แลวใหผูตอบเลือกจับคู  

ว่าแตละขอความในชุดหนึ่ง (ตัวยืน) จะคูกับค าหรอืขอความใดในอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) 

ซึ่งมีความสัมพันธกันอยางใดอยางหนึ่งตามที่ผูออกขอสอบก าหนดไว 

     1.6 แบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) ลักษณะ

ทั่วไป ค าถามแบบเลือกตอบโดยทั่วไป จะประกอบดวย 2 ตอน คอื ตอนน าหรอืค าถาม 

(Stem) กับตัวเลือก (Choice) ในตอนเลือกนีจ้ะประกอบดวยตัวเลือกที่เปนค าตอบถูก 

และตัวเลือกที่เปนตัวลวงปกติจะมีค าถามที่ก าหนดใหนักเรียนพิจารณา แลวหาตัวเลือก 
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ที่ถูกตองมากที่สุดเพียงตัวเดียว จากตัวลวงอื่น ๆ และค าถามแบบเลือกตอบที่ด ีนิยมใช

ตัวเลือกที่ใกลเคียงกันดูเผนิ ๆ จะเห็นวาทุกตัวเลือกถูกหมดแตค่วามจริงมีน้ าหนักความถูก

มากนอยตางกัน 

    2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) หมายถึง แบบทดสอบ

ที่มงุวัดผลสัมฤทธิ์เชนเดียวกันกับแบบทดสอบที่ครูสรางขึ้น แตมีจุดมุงหมายเพื่อเปรียบเทียบ

คุณภาพต่าง ๆ ของนักเรียนที่ตางกลุมกัน เชน่ เปรียบเทียบคุณภาพของนักเรียนในโรงเรียน

แหงหนึ่งกับนักเรียน กลุมอื่น ๆ ทั่วประเทศ (แบบทดสอบมาตรฐานระดับชาติ) หรือกับ

นักเรียนกลุมอื่น ๆ ทั่วจังหวัด (แบบทดสอบมาตรฐานระดับจังหวัด) เปนตน 

   คณาจารยภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศกึษา (2553, หน้า 62-64)  

ไดสรุปประเภทของแบบทดสอบที่แบง โดยใชเกณฑตาง ๆ กัน ดังนี้ 

    1. แบงตามสมรรถภาพที่จะวัด แบงได 3 ประเภท คือ 

     1.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ แบบทดสอบนีป้ระเภทนี้แบง 

ออกเปน 2 ชนิด คือ 

      1.1.1 แบบทดสอบที่ครูสรางขึน้เอง 

      1.1.2 แบบทดสอบมาตรฐาน 

     1.2 แบบทดสอบวัดความถนัด หมายถึง แบบทดสอบที่มุง่วัด

สมรรถภาพของสมองของผูเรียนวาจะสามารถเรียนไปไดไกลหรอืประสบความส าเร็จ

เพียงใด เพื่อใชในการพยากรณ หรอืท านายอนาคตของผูเ้รียนโดยอาศัยข้อเท็จจริง 

ในปจจุบันเปนรากฐาน แบงไดเปน 2 ชนิด คือ 

      1.2.1 แบบทดสอบวัดความถนัดทางการเรยีน หมายถึง 

แบบทดสอบที่มุงวัดความถนัดความถนัดทางดานวิชาการตาง ๆ เชน ดานภาษา  

ดานคณิตศาสตร์ เปนตน 

      1.2.2 แบบทดสอบวัความถนัดเฉพาะอยาง หมายถึง แบบทดสอบ

ที่มุง่วัดความถนัดเฉพาะอยางที่เกี่ยวงานอาชีพตาง ๆ หรอืความสามารถพิเศษ เชน 

ความสามารถทางดนตรี ศิลปะ เครื่องยนต การประดิษฐ เปนตน 

     1.3 แบบทดสอบบุคคล–สังคม หมายถึง แบบทดสอบที่ใชวัด

บุคลิกภาพ และการปรับตัวใหเขากับสังคม ซึ่งเปนเรื่องที่วัดไดยาก ผลที่ไดไมแนนอนตายตัว 

เนื่องจากความเปลี่ยนแปลงในตัวบุคคลและสังคม ตัวอยางแบบทดสอบประเภทนี้ ไดแก่ 
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      1.3.1 แบบทดสอบวัดเจตคติที่มตี่อบุคคล สิ่งของเรื่องราว 

เหตุการณสังคม เปนตน 

      1.3.2 แบบทดสอบวัดความสนใจที่มตีออาชีพ งานอดิเรก กีฬา 

ดนตร ีเปนตน 

      1.3.3 แบบทดสอบวัดการปรับตัว เชน การปรับตัวเขาร่วมงาน 

เปนตน 

    2. แบงตามจุดมุงหมายในการสราง แบงได 2 ประเภท คือ 

     2.1 แบบอัตนัยหรอืแบบความเรียง หมายถึง แบบทดสอบที่มี

ค าถามให และให้ผู้ตอบเขียนตอบยาว ๆ ภายในเวลาที่ก าหนด ขอสอบประเภทนี้แต่ละขอ 

จะวัดไดหลาย ๆ ดาน เชน ในดานการใชภาษา ความคิด เจตคติ เปนตน 

     2.2 แบบปรนัยหรอืแบบใหตอบสั้น ๆ หมายถึง แบบทดสอบ 

ที่ก าหนดใหตอบสั้น ๆ หรือมีค าตอบใหเลือก ไดแก่ 

      2.2.1 แบบถูก-ผดิ 

      2.2.2 แบบเติมค าหรอืเติมความ 

      2.2.3 แบบจับคู 

      2.2.4 แบบเลือกตอบ 

    3. แบงตามจุดมุง่หมายในการใชประโยชน์ แบงไดเปน 2 ประเภท คือ 

     3.1 แบบทดสอบเพื่อวินจิฉัย หมายถึง แบบทดสอบที่สรางขึ้น 

ใชทดสอบ เพื่อหาขอบกพรองหรอืจุดอ่อนในการเรียน และน าผลไปปรับปรุงแกไข  

ซึ่งนับวามีประโยชนมากในการเรียนการสอน 

     3.2 แบบทดสอบเพื่อท านายหรือพยากรณ หมายถึง แบบทดสอบ

ที่น าผลจากการสอบมาชวยในการทท านายวาใครจะสามารถเรียนอะไรไดบาง และสามารถ

จะเรียนไดมากเพียงใด เปนตน แบบทดสอบประเภทนี้จะตองมคีวามเที่ยงตรงเชิงพยากรณ

สูง ซึ่งน าไปใชประโยชนมากในดานการสอบคัดเลือก การวัดความถนัดในการเรียนและการ

แนะแนว 

    4. แบงตามเวลาที่ก าหนดให แบงไดเปน 2 ประเภท คือ 

     4.1 แบบใชความเร็ว หมายถึง แบบทดสอบที่มขี้อสอบมาก ๆ  

ขอสอบมักจะงายและจ ากัดเวลาในการตอบ บางทีเรียกขอสอบประเภทนีว้าขอสอบวัดทักษะ 
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     4.2 แบบใหเวลา หมายถึง แบบทดสอบความสามารถในเรื่องที่

ก าหนดวามอียูมากและดีเพียงใด โดยใหเวลาตอบมากหรอืจนกระทั่งทุกคนท าเสร็จ  

หรอืไม่จ  ากัดเวลาในการตอบตองการใหนักเรียนไดแสดงศักยภาพของตนเองอยางเต็มที่

มักจะเปนแบบทดสอบที่ตองการแสดงความคิดเห็นหรือใหวิเคราะห์ บางครัง้ใหเ้ปิดหนังสือ

ควบคูไปกับการสอบ หรอืใหไปตอบที่บ้าน 

    5. แบงตามลักษณะการตอบ แบงไดเปน 3 ประเภท คือ 

     5.1 แบบใหลงมอืกระท า หมายถึง แบบทดสอบภาคปฏิบัติทั้งหลาย 

เชน การปรุงอาหาร การแสดง การฝมอื ศิลปะ เปนตน 

     5.2 แบบใหเขียนตอบ หมายถึง แบบทดสอบที่ตอ้งตอบโดยการ

เขียน ไดแก่ ขอสอบอัตนัย ปรนัย ที่ใชวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และวัดความถนัด 

     5.3 แบบสอบปากเปลา หมายถึง การสอบโดยใชการถาม-ตอบ

ปากเปลา มกีารโตตอบกันทางค าพูด เชน การสัมภาษณ์ เปนตน  

   บุญชม ศรสีะอาด (2553, หนา้ 56-57) ไดแบงประเภทของแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ เปน 2 ประเภท คือ 

    1. แบบทดสอบอิงเกณฑ (Criterion Referenced Test) หมายถึง 

แบบทดสอบที่สรา้งขึ้นตามจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมมีคะแนนจุดตัดหรอืคะแนนเกณฑ

ส าหรับใชตัดสินวาผูสอบมีความรตูามเกณฑที่ก าหนดไวหรอืไม การวัดตรงตามจุดประสงค

เปนหัวใจส าคัญของขอสอบในแบบทดสอบประเภทนี้ 

    2. แบบทดสอบอิงกลุม (Norm Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบ

ที่มงุสรางเพื่อวัดใหครอบคลุมหลักสูตรจึงสรางตามตารางวิเคราะหหลักสูตร ความสามารถ

ในการจ าแนกผูสอบตามความเกงออนไดดี เปนหัวใจส าคัญของขอสอบในแบบทดสอบ

ประเภทนี้ การรายงานผลการสอบอาศัยคะแนนมาตรฐาน ซึ่งเปนคะแนนที่สามารถ 

ใหความหมายแสดงถึงสถานภาพความสามารถของบุคคลนั้น เมื่อเปรียบเทียบกับบุคคล

อื่น ๆ ที่ใชเปนกลุมเปรียบเทียบ 

   ประสาท เนอืงเฉลิม (2554, หน้า 89-90) ไดแบงประเภทของแบบทดสอบ

ออกเปน 4 ประเภท ดังนี้ 

    1. แบบเขียนตอบ เปนแบบทดสอบที่ผู้สอบตองเขียนตอบอยางอสิระ

ภายในประเด็นค าถามตามกรอบของผูออกขอสอบ โดยใชภาษาและความสามารถของตนเอง
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ในการที่จะระลึกถึงความรูที่มอียู่ แลวเรียบเรียงหรอืจัดระเบียบความรูนั้นออกเปนภาษา

เขียน 

    2. แบบถูก-ผิด ค าถามชนิดนีถ้ามถึงความจริงหลักการกฎตาง ๆ 

และการตีความเชนใหเขียนเครื่องหมายลงในหนาขอที่ทานเห็นว่าถูก () หรอืผดิ () 

เป็นต้น 

    3. แบบจับคู ลักษณะของข้อสอบจะมี 2 คอลัมน์ คอลัมน์หนึ่ง 

จะเปนชุดของค าถาม อีกคอลัมน์หนึ่งจะเปนชุดของค าตอบ ซึ่งผูตอบจะเลือกค าตอบ 

ที่ถูกตองเพื่อใหสอดคลองกับค าถาม 

    4. แบบเลือกตอบ ขอสอบแบบนีแ้ตละขอกระทง จะประกอบดวย

สองสวน สวนแรกของโจทย อีกสวนหนึ่งเปนตัวเลือก มีตั้งแต ่3 ตัวเลือกถึง 5 ตัวเลือก  

แบบทดสอบแบบนีจ้ะวัดความสามารถของสมองไดตั้งแตขั้นต่ าถึงขัน้สูง โดยค าตอบ 

ในตัวเลือกนั้นจะมีขอถูกอยู่เพียงข้อเดียว สวนขออื่น ๆ เปนตัวลวง 

   ชวลิต ชูก าแพง (2555, หน้า 94-100) ไดแบงประเภทของแบบทดสอบ

เป็นดังนี้ 

    1. ขอสอบอัตนัย ขอสอบแบบนีเ้ขียนค าถามโดยก าหนดเป็น 

สถานการณหรอืปญหาในรูปใดรูปหนึ่ง เพื่อให้ผู้ตอบไดแสดงความรู้ ความเขาใจ  

ความคิดเห็นไดอยางไมจ ากัด ค าตอบของขอสอบมีลกัษณะและปริมาณไมแนนอน 

การตอบจึงต้องจัดระเบียบค าตอบภายในเวลาที่ก าหนดให ใชส านวนภาษาและแบบฉบับ 

ของตนเองเขยีนตอบ เขียนค าตอบใหครอบคลุมอยางสมบูรณ และระมัดระวัง การตรวจให

คะแนน ผูตรวจใหคะแนนตองเปนผูมีความรูในเนื้อหาวิชานั้น ตองอาศัยทักษะและ 

ความพยายามในการอาน ซึ่งจะท าโดยรีบดวนและไมคิดไมได้ ปญหาใหญของขอสอบอัตนยั 

คือ ผูตรวจใหคะแนนไมแนนอน เพราะการใหคะแนนขึ้นอยู่กับตัวผตูรวจเปนส าคัญ  

จงึไดช่ือวาอัตนัย ดังนั้น ความล าเอียงในการใหคะแนนจงึเกิดขึน้ไดงาย ผตูรวจตองท าใจ 

ให้บรสิุทธิ์ โดยยึดคุณธรรมอันสูงสง ในการใหคะแนน แบงเปน 2 ประเภท คือ 

     1.1 แบบไมจ ากัดค าตอบ 

     1.2 แบบจ ากัดค าตอบ 
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    2. ขอสอบตอบสั้น ๆ และขอสอบเติมค า แบงเปน 2 ประเภท คือ  

     2.1 ขอสอบตอบสั้น ๆ ลักษณะขอสอบจะเขียนค าถามใหผู้ต้อบได

แสดงความสามารถในการแก้ปัญหานั้น ๆ โดยการเขียนตอบเป็นค าค าเดียว หรอืประโยค

สั้น ๆ การตรวจใหคะแนนผูตรวจจะอ่านเพียงเล็กนอย แลวพิจารณาวาค าตอบนั้นถูกตอง 

หรอืใกลเคียงกับค าตอบที่ถูกเพียงใด 

     2.2 ขอสอบเติมค า ลักษณะขอสอบจะเขียนประโยคหรือขอความ 

เปนตอนท าไวแลวเวนชองวางระหวางขอความหรอืทายขอความ ส าหรับใหเติมค าหรอื 

ขอความ เพื่อใหขอความนั้นถูกต้องสมบรูณ การเวนชองวางอาจจะเวนที่วางให้เติม 

มากกวาหนึ่งแหง 

    3. ขอสอบแบบถูกผดิ ลักษณะของขอสอบจะเขียนขอความเป็น

สถานการณ์ ซึ่งมทีั้งถูกหรอืผดิคละกันไป 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนคณิตศาสตร์ มีหลายประเภทขึ้นอยู่กับครูผูส้อนที่จะเลือกใช้ให้เหมาะสมกับ 

ผูเ้รียนและให้เกิดประโยชน์สูงสุดกับผูเ้รียน  

 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

  ความหมายทั่วไปของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ นัน้มีผูใ้ห้ความหมายไว้ ดังนี้ 

   คณาจารยภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศกึษา (2553, หน้า 62)  

ไดใหความหมายไววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร์ หมายถึง 

แบบทดสอบที่วัดสมรรถภาพสมองดานตาง ๆ ที่ผูเรียนได้รับการเรียนรูมาแลวมีอยูเทาใด 

แบบทดสอบประเภทนี้แบ่งออกเปน 2 ชนิด คือ  

    1. แบบทดสอบที่ครูสรางขึน้เอง หมายถึง แบบทดสอบที่มุง่วัดผล

สัมฤทธิ์ของผูเรียนเฉพาะกลุ่มที่ครูสอน เปนแบบทดสอบที่ใชกันทั่ว ๆ ไปในโรงเรยีนและ

สถาบันการศึกษา 

    2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่มุงวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนทั่ว ๆ ไป แบบทดสอบชนิดนี้จะตองผานการวิเคราะหแลววามีคุณภาพดี 

มีมาตรฐาน คือ มีมาตรฐานในการด าเนินการสอบ และมาตรฐานในวิธีการแปลความหมาย

คะแนน 
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   บุญชม ศรสีะอาด (2553, หนา้ 53) ไดเสนอวา แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ 

หมายถึง แบบทดสอบที่ใชวัดความรคูวามสามารถของบุคคลในดานวิชาการซึ่งเปนผลจาก

การเรียนรใูนเนื้อหา สาระและตามจุดประสงคของวิชาหรอืเนือ้หาที่สอนนั้นโดยทั่วไปจะวัด

ผลสัมฤทธิ์ในวิชาตาง ๆ ที่เรียน ในโรงเรียน อาจจ าแนกออกเปน 2 ประเภท คือ  

    1. แบบทดสอบอิงเกณฑ หมายถึง แบบทดสอบที่สรางขึน้ตาม 

จุดประสงคเชงิพฤติกรรมมีคะแนนจุดตัดหรอืคะแนนเกณฑส์ าหรับใชตัดสินวาผสูอบ 

มีความรูตามเกณฑที่ก าหนดไว หรอืไม การวัดตรงตามจุดประสงคเปนหัวใจของขอสอบ 

ในแบบทดสอบประเภทนี้ 

    2. แบบทดสอบอิงกลุม หมายถึง แบบทดสอบที่มุงสรางเพื่อวัดให

ครอบคลุม หลักสูตรจงึสรางตามตารางวิเคราะหห์ลักสูตร ความสามารถในการจ าแนก  

ผูสอบตามความเกงออนไดดี เปนหัวใจของขอสอบประเภทนี้ การรายงานผลการสอบ

อาศัยคะแนนมาตรฐาน ซึ่งเปนคะแนนที่สามารถใหความหมายแสดงถึงสถานภาพ

ความสามารถของบุคคลนั้นเมื่อเปรียบเทียบกบับุคคลอืน่ ๆ ที่ใชกลุมเปรียบเทียบ 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

คณิตศาสตร์ หมายถึง เครื่องมอืที่ใชวัดความสามารถของผูเรียนจากสิ่งที่เรียนรูในวิชา 

ตาง ๆ เพื่อใหทราบถึงความรูความสามารถที่ผู้เรยีนไดเรียนมาแลว ซึ่งมทีั้งแบบทดสอบ 

ที่ครูสรางขึ้นเอง แบบทดสอบมาตรฐาน แบบอัตนัย แบบปรนัย แบบทดสอบอิงเกณฑ ์ 

และแบบทดสอบอิงกลุม 

ความพึงพอใจต่อการเรียนคณิตศาสตร์ 

 1. ความหมายของความพึงพอใจ 

  ความพึงพอใจเป็นความรูส้ึกของคน คนเราจะรู้สกึได้ก็ต่อเมื่อประสาท 

ของเราได้สัมผัสกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งมาก่อน นั้นคือรับรู้สิ่งนั้นมาก่อนนั้นเองถ้าจติเราเกี่ยวข้อง

กับสิ่งนั้นก็จะท าให้เกิดความรูส้ึกมาต้ังแต่ขั้นต้น ๆ จนถึงขัน้สูง ๆ คือ ความสนใจ  

ความซาบซึง้ พอใจและเจตคติตามมา ดังมีผู้ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ ดังนี้  

   กชกร เป้าสุวรรณ และคณะ (2550) ได้กล่าวถึง ความหมายของ 

ความพึงพอใจว่าสิ่งที่ควรจะเป็นไปตามความต้องการ ความพึงพอใจเป็นผลของการแสดงออก

ของทัศนคติของบุคคลอีกรูปแบบหนึ่ง ซึ่งเป็นความรู้สึกเอนเอียงของจิตใจที่มปีระสบการณ์

ที่มนุษย์เราได้รับอาจจะมากหรือนอ้ยก็ได้ และเป็นความรูส้ึกที่มตี่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งเป็นไป
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ได้ทั้งทางบวกและทางลบ แต่ก็เมื่อได้สิ่งนั้นสามารถตอบสนองความต้องการหรอืท าให้

บรรลุจุดมุง่หมายได้ก็จะเกิดความรู้สกึบวก เป็นความรู้สกึที่พึงพอใจ แตใ่นทางตรงกันข้าม

ถ้าสิ่งนัน้สร้างความรูส้ึกผดิหวังก็จะท าให้เกิดความรู้สึกทางลบ เป็นความรู้สกึไม่พงึพอใจ 

   พรรณี ชูทัย เจนจิต (2550, หนา้ 14) กล่าวว่า ความพึงพอใจ 

เป็นความรู้สกึในทางบวก ความรู้สกึที่ด ีที่ประทับใจต่อสิ่งเร้าต่าง ๆ ไม่วา่จะเป็นสินค้า 

และบริการ ราคา การจัดจ าหน่าย และการส่งเสริมการตลาด   

   พิทักษ์ ตรุษทิบ (2551, หน้า 5) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นเพียงปฏิกิรยิา

ด้านความรูส้ึกต่อสิ่งเร้าหรือสิ่งกระตุน้ที่แสดงออกมาในลักษณะของผลลัพธ์ สุดท้ายของ

กระบวนการประเมิน โดยบ่งบอกทิศทางของผลการประเมินว่าเป็นไปในลักษณะทิศทางบวก

หรอืทิศทางลบ หรอืไม่มปีฏิกิริยา คอื เฉย ๆ ต่อสิ่งเร้าหรอืสิ่งที่มากระตุ้น 

   จรัส โพธิ์จันทร์ (2553, หน้า 17) ได้กล่าวถึง ความพึงพอใจว่าเป็น

ความรูส้ึกของบุคคลต่อหน่วยงาน ซึ่งอาจเป็นความรูส้ึกในทางบวก ทางเป็นกลาง หรอืทาง

ลบ ความรูส้ึกเหล่านีม้ีผลต่อประสิทธิภาพในการปฏิบัติหนา้ที่ กล่าวคือ หากความรูส้ึกโน้ม

เอียงไปในทางบวก การปฏิบัติหน้าที่ จะมีประสิทธิภาพสูง แต่หากความรูส้ึกโน้มเอียงไป

ในทางลบการปฏิบัติหน้าที่จะมีประสิทธิภาพต ่า 

   กนน ทศานนท์ (2553) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูส้ึก

หรอืทัศนคตขิองบุคคลที่มตี่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งอันเกิดจากพืน้ฐานของการรับรู้ค่านิยม 

ประสบการณท์ี่แต่ละบุคคลที่ได้รับและจะเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อสิ่งนั้นสามารถตอบสนอง 

ความตอ้งการให้แก่บุคคลนั้นได้ 

   สุรางศ ์โค้วตระกูล (2556, หน้า 33) ได้ใหค้วามหมายของความพึงพอใจ 

ว่าหมายถึง พลังที่เกิดจากพลังจติที่มีผลไปสู่เป้าหมายที่ตอ้งการและหาสิ่งที่ตอ้งการ 

มาตอบสนอง 

  จากความหมายข้างตน้สรุปได้วา่ ความพึงพอใจต่อการเรียนคณิตศาสตร์ 

คือ ความรู้สึกที่ด ีความรู้สึกรัก ชอบในสิ่งที่สอดคล้องกับความตอ้งการของตนเอง  

ความพึงพอใจก่อให้เกิดความรว่มมอืร่วมใจ ความเข้าใจอันดตี่อกัน และเป็นปัจจัยส าคัญ

ประการหนึ่งที่ช่วยใหก้ารด าเนินงานประสบความส าเร็จ ความรูส้ึกนี้จะช่วยจูงใจใหเ้กิด

ความรักในงานที่ท า ซึ่งท าใหม้ีความรู้สกึภาคภูมใิจ มคีวามกระตอืรอืร้น มคีวามรู้สึกมั่นคง 

และมีความมุ่งมั่นที่จะอุทิศตนและทุ่มเทใหก้ับการท างานอย่างเต็มที่แลว้งานทุกอย่างจะ
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ด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพและบรรลุเป้าหมายที่ตั้งไว้ ดังนั้น เมื่อนักเรียนมีความพึงพอใจ

ต่อกิจกรรมการเรียนการสอนแลว้ ก็จะส่งผลตอ่การท างานและท ากิจกรรมต่าง ๆ ได้ดี  

มีความรว่มมอืร่วมใจ มีความเข้าใจอันดีต่อกัน มีความกระตอืรอืร้น มคีวามรู้สึกมั่นคง 

และมุ่งมั่นในการท างาน 

 2. องค์ประกอบของความพึงพอใจ 

  สิ่งจูงใจ เป็นสิ่งที่ท าให้เกิดความพึงพอใจ สิ่งจูงใจ หมายถึง องค์ประกอบ

ต่าง ๆ ซึ่งอาจจะเป็นวัตถุหรอืสภาวะใด ๆ ซึ่งเป็นเครื่องโน้มนา้วจติใจท าให้ผูป้ฏิบัติงาน 

ในหน่วยงานนั้น ๆ ปฏิบัติงานอย่างมปีระสิทธิภาพเพื่อใหง้านนั้นประสบผลส าเร็จตาม

จุดมุ่งหมายที่วางไว้หรอืกล่าวอีกอย่างหนึ่ง คอื เครื่องล่อใจนั่นเอง 

   ธีระวุฒ เอกะกุล (2550, หน้า 3-5) กล่าวถึงลักษณะและองค์ประกอบ

ของความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ ซึ่งมีลักษณะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

    1. ความพึงพอใจเป็นเรื่องของอารมณ์ (Feeling) อาจเปลี่ยนแปลงได้

ตามเงื่อนไขหรือสถานณ์การตา่ง ๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งบุคคลจะมกีารกระท าที่เสแสร้ง  

โดยแสดงออกไม่ใหต้รงกับความรูส้ึกของตน 

    2. ความพึงพอใจเป็นเรื่องเฉพาะตัว (Typical) ความรูส้ึกของบุคคล

อาจเหมือนกันแต่รูปแบบ การแสดงออกแตกต่างกันไป หรอือาจมีการแสดงออกที่เหมอืนกัน 

แตค่วามรู้สกึต่างกัน 

    3. ความพึงพอใจมีทิศทาง (Direction) การแสดงออกของความรู้สกึ

สามารถแสดงออกได้ 2 ทิศทาง เช่น ทิศทางบวกเป็นทิศทางที่สังคมปรารถนา และทิศทาง

ลบเป็นทิศทางที่สังคมไม่ปรารถนา ได้แก่ ซื่อสัตย์-คดโกง รัก-เกลียด ชอบ-ไม่ชอบ เป็นต้น 

    4. ความพึงพอใจมคีวามเข้มข้น (Intensity) ความรูส้ึกของบุคคล 

อาจเหมือนกันในสถานณ์การเดียวกัน แต่อาจแตกต่างกันในเรื่องความเข้มที่บุคคลรู้สึก

มากน้อยต่างกัน เช่น รักมาก รักน้อย ขยันมาก ขยันน้อย เป็นต้น 

    5. ความพึงพอใจต้องมเีป้า (Target) ความรูส้ึกจะเกิดขึ้นลอย ๆ ไม่ได้ 

เชน่ รักพ่อ รักแม่ ขยันเรียน ขยันท างาน เป็นต้น 

   ภรลภัส นาคินทรชาติ (2556, หนา้ 29 อางองิมาจาก Maslow, 1967, 

pp. 69-80) คนหาวิธีที่จะอธิบายวาท าไมคนจงึถูกผลักดันโดยความตองการบางอยาง ณ 

เวลาหนึ่งท าไมคนหนึ่งจึงทุมเทเวลาและพลังงานอยางมากเพื่อใหไดมาซึ่งความปลอดภัย

ของตนเองแตอีกคนหนึ่งกลับท าสิ่งเหลานั้น เพื่อใหไดรับการยกยองนับถือจากผอูื่น ค าตอบ
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ของมาสโลว คือ ความตองการของมนุษยจะถูกเรียงตามล าดับจากสิ่งที่กดดันมากที่สุดไป

ถึงนอยที่สุด ทฤษฎีของมาสโลวไดจัดล าดับความตองการ ตามความส าคัญ คือ 

    1. ความตองการทางกาย (Physiological Needs) เปนความตองการ

พืน้ฐาน คือ อาหาร ที่พัก อากาศ ยารักษาโรค 

    2. ความตองการความปลอดภัย (Safety Needs) เปนความตองการ 

ที่เหนอืกวา ความตองการเพื่อความอยูรอดเปนความตองการในดานความปลอดภัยจาก

อันตราย 

    3. ความตองการทางสังคม (Social Needs) เปนการตองการการยอมรับ

จากเพื่อน 

    4. ความตองการการยกยอง (Esteem Needs) เปนความตองการ 

การยกยองสวนตัว ความนับถือและสถานะทางสังคม 

    5. ความตองการใหตนประสบความส าเร็จ (Self–actualization Needs) 

เปนความตองการสูงสุดของแตละบุคคล ความตองการท าทุกสิ่งทุกอยางไดส าเร็จ 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า องค์ประกอบความพึงพอใจต่อการเรียน

คณิตศาสตร์มีความส าคัญและจ าเป็นมาก เป็นเครื่องกระตุน้ให้ผูเ้รียนท างานได้ส าเร็จ 

ตามที่ก าหนด 

 3. ปัจจัยที่ทําให้เกิดความพึงพอใจ 

  ปัจจัยที่ท าให้เกิดความพึงพอใจนั้น มีความส าคัญอย่างมาก ดังมีผู้ที่ได้กล่าว

ไว้ดังนี ้

   สุพินญา ค าขจร (2550, อ้างถึงใน Barnard, 1968, p. 339) ได้กล่าวว่า 

บุคคลจะมีความพึงพอใจต่อการท างานหรอืท ากิจกรรมนัน้ขึน้อยู่กับการกระตุ้นของสิ่งจูงใจ 

8 ประการ คอื 

    1. สิ่งจูงใจที่เป็นวัตถุ ได้แก่ เงินทอง สิ่งของ เครื่องมอื เครื่องใช้ 

    2. สิ่งจูงใจที่เป็นโอกาสของบุคคล ได้แก่ ชื่อเสียง เกียรติยศ อ านาจ

พิเศษต าแหน่ 

    3. สิ่งจูงใจที่เป็นสภาพ ได้แก่ วัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือเครื่องใช้

สภาพแวดล้อมที่เกี่ยวกับการท างาน 

    4. สิ่งจูงใจที่เป็นความดึงดูดใจทางสังคม ได้แก่ ความสัมพันธ์ฉันมติร

ในหมู่เพื่อนร่วมงาน การยกย่องนับถือซึ่งกันและกัน 
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    5. สิ่งจูงใจที่เป็นสภาพการท างาน ได้แก่ ความสัมพันธ์ฉันมติร 

ในหมู่เพื่อนร่วมงาน การยกย่องนับถือซึ่งกันและกัน 

    6. สิ่งจูงใจที่เป็นสภาพการท างาน ได้แก่ การปรับปรุงวธิีการท างาน

ให้สอดคล้องกับความรูค้วามสามารถ และให้สอดคล้องกับทัศนคตขิองแต่ละบุคคล 

    7. สิ่งจูงใจที่เอื้อโอกาสให้มีส่วนรว่มในการท างาน ได้แก่ การมโีอกาส

แสดงความคิดเห็น และมีส่วนร่วมงานทุกชนิดที่หนว่ยงานจัดขึ้น 

    8. สิ่งจูงใจที่เป็นสภาพอยู่ร่วมกัน ได้แก่ ความพอใจของบุคคลที่ได้อยู่

ร่วมกันการรู้จักกันอย่างกว้างขวาง ความสนิทสนมกลมเกลียว ความร่วมมอืในการท างาน 

   ทิศนา แขมมณี (2551, หนา้ 69 อ้างอิงมาจาก Maslow, 1962, unpaged) 

ได้สรุปไว้ว่า ความต้องการพืน้ฐานตามธรรมชาติของมนุษย์อย่างเป็นล าดับขั้น กล่าวคือ 

“มนุษย์เรามีความต้องการอยู่เสมอ เมื่อความตอ้งการได้รับการตอบสนองหรอืมี 

ความพึงพอใจต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งแล้ว ความตอ้งการด้านอื่นก็จะเกิดขึน้อีก ความตอ้งการ 

ของคนเราอาจจะซ้ าซ้อน ความต้องการหนึ่งยังไม่หมดอาจจะเกิดความต้องการหนึ่ง

เกิดขึ้นอกีได้” หากความต้องการพื้นฐานของมนุษย์ได้รับการตอบสนองอย่างเพียงพอ 

ก็จะเกิดแรงจูงใจที่ส าคัญต่อการเกิดพฤติกรรมที่ตอ้งการให้สังคมยอมรับ และสามารถ

พัฒนาตนไปสู่ขัน้สูงขึ้น ได้น าแนวคิดนี้มาจัด การเรียนการสอน ดังนี้  

    1. การเข้าใจถึงความตอ้งการพืน้ฐานของมนุษย์ สามารถใหเ้ข้าใจ

พฤตกิรรมของบุคคลได้เนื่องจากพฤติกรรมเป็นการแสดงออกของความต้องการของบุคคล 

    2. การจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรยีนรู้ได้ดี จ าเป็นต้องตอบสนอง

ความตอ้งการพืน้ฐานที่เขาต้องการแสดงเสียก่อน 

    3. ในกระบวนการเรียนการสอนหากครูสามารถหาได้วา่ผูเ้รียน 

แตล่ะคนมีความต้องการอยู่ในระดับขั้นใดครูสามารถใช้ความตอ้งการพืน้ฐานของผู้เรียน

นั้นเป็นแรงจูงใจช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรยีนรู้ได้ดี 

    4. การช่วยให้ผูเ้รียนได้รับการตอบสนองความต้องการพืน้ฐานของตน 

อย่างเพียงพอ การให้อสิรภาพและเสรีภาพแก่ผูเ้รียนในการเรียนรู ้การจัดบรรยากาศ 

ที่เอื้อตอ่การเรียนรูจ้ะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรยีนเกิดประสบการณใ์นการรู้จักตนเองตามสภาพ

ความเป็นจริง 
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   ทิศนา แขมมณี (2551, หน้า 69 อ้างอิงมาจาก Thorndike, 1993, pp. 

56-57) ได้สรุปไว้ว่า บุคคลจะมีการลองถูกลองผดิ พอใจมากที่สุดเมื่อเกิดการเรยีนรูแ้ล้ว 

บุคคลจะใชรู้ปแบบการตอบสนองที่เหมาะสมเพียงรูปแบบเดียว และจะพยายามใช้รูปแบบ

นั้นเช่ือมโยงในสิ่งเร้าในการเรียนรู้ต่อไปเรื่อย ๆ กฎของ Thorndike สรุปได้ดังนี้ 

    1. กฎแห่งความพร้อม (Law of Readiness) การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ดี

ถ้าผู้เรยีน มีความพร้อมทั้งทางรา่งกายและจติใจ 

    2. กฎแห่งการฝึกหัด (Law of Exercise) การฝึกหัดหรอืกระท าบ่อย ๆ 

ด้วยความเข้าใจจะท าให้การเรียนรู้น้ันคงทนถาวร ถ้าไม่ได้กระท าซ้ าบ่อย ๆ การเรียนรู้นัน้

จะไม่คงทนถาวร และในที่สุดอาจลืมได้ 

    3. กฎแห่งการใช้ (Law of Use and Disuse) การเรียนรู้เกิดจากการ

เชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนองความมั่นคงของการเรยีนจะเกิดขึ้นหากได้น ามาใช้

บ่อย ๆ หากไม่ได้น ามาใช้อาจจะลืมได้ 

    4. กฎแห่งผลที่พึงพอใจ (Law of Effect) เมื่อบุคคลได้รับผลที่พึงพอใจ

ย่อมอยากจะเรียนตอ่ไป ถ้าได้รับผลที่ไม่พึงพอใจ จะไม่อยากเรียน ดังนั้นการได้รับผล 

ที่พึงพอใจจึงเป็นปัจจัย ส าคัญในการเรียน 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ปัจจัยที่ท าให้เกิดความพึงพอใจต่อการเรียน

คณิตศาสตร์ คือ สิ่งจูงใจในด้านต่าง ๆ เช่น สิ่งของเครื่องใช ้เงนิทอง ชื่อเสียง เกียรตยิศ 

ความสัมพันธ์ฉันมิตรในหมูเ่พื่อนรว่มงาน การยกย่องนับถือซึ่งกันและกัน ดังนั้น ผูเ้รียน 

ก็ต้องการสิ่งที่มากระตุ้นเพื่อให้เกิดความพึงพอใจในกิจกรรมการเรียนการสอน เช่น 

คะแนนที่ส่งผลตอ่การเรียน รางวัลที่จะได้รับ เพื่อให้เป็นที่ยอมรับของเพื่อน ๆ และท าให้ 

เกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้ของผูเ้รียน  

 4. เคร่ืองมือการวัดความพึงพอใจ 

  การวัดความพึงพอใจได้มนีักการศกึษาและนักจิตวิทยา ให้แนวคิดเกี่ยวกับ

การวัดความพึงพอใจไว้ ดังนี ้ 

   บุญชม ศรสีะอาด (2553, หนา้ 63-71) ได้สรุป เครื่องมือที่ใช้วัด 

ความพึงพอใจ เช่น แบบสอบถาม (Questionnaire) เป็นเครื่องมอืที่ใชร้วบรวมข้อมูล 

ประกอบด้วย ชุดข้อค าถามที่ตอ้งการใหก้ลุ่มตัวอย่างตอบ โดยกาเครื่องหมายหรอืเขียนตอบ 

หรอืกรณีที่กลุ่มตัวอย่างอ่านหนังสือ ไม่ได้หรืออ่านยาก อาจใช้วธิีการสัมภาษณ์ตาม

แบบสอบถาม นิยามเกี่ยวกับข้อเท็จจริง ความคิดเห็น ของบุคคล มรีายละเอียด ดังนี้ 
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    1. โครงสร้างแบบสอบถาม มีสว่นประกอบโครงสร้างของแบบสอบถาม 

3 ส่วน คือ 

     1.1 ค าชี้แจงในการตอบแบบสอบถาม เป็นส่วนแรกของการสอบถาม 

โดยระบุจุดมุ่งหมายและความส าคัญที่ให้ตอบแบบสอบถาม ค าอธิบายลักษณะของ

แบบสอบถามและวธิีตอบ พร้อมยกตัวอย่างประกอบ และตอนสุดท้ายจะกล่าวขอบคุณ

ล่วงหน้า แล้วระบุชื่อเจา้ของแบบสอบถาม 

     1.2 สถานภาพทั่วไป เป็นรายละเอียดส่วนตัวของผูต้อบแบบสอบถาม 

เชน่ อายุ เพศ การศกึษา 

     1.3 ข้อค าถามเกี่ยวกับพฤติกรรมที่จะวัด ซึ่งอาจแยกเป็นพฤติกรรม

ย่อย ๆ แล้วสร้างขอ้ค าถามวัดพฤติกรรมย่อย ๆ นัน้ 

    2. รูปแบบของแบบสอบถาม ข้อค าถามในแบบสอบถามอาจมีลักษณะ

เป็นปลายเปิดหรอืแบบปลายปิด แบบสอบถามฉบับหนึ่งอาจเป็นแบบปลายเปิดทั้งหมด

หรอืแบบผสมก็ได้ ดังนี้  

     2.1 ข้อค าถามแบบปลายเปิด (Open–ended Form or Unstructured 

Questionnaire) เป็นค าถามที่ไม่ได้ก าหนดค าตอบไว้เลือกตอบ แต่เปิดโอกาสให้ผู้ตอบ

แบบสอบถาม ตอบโดยใช้ค าพูดของตนเอง 

     2.2 ข้อค าถามปลายปิด (Closed Form or Unstructured 

Questionnaire) เป็นค าถามที่มคี าตอบให้ผู้เขียนเขียนเครื่องหมาย ลงหน้าข้อความ  

หรอืตรงกับช่องที่เป็นความจรงิหรือ ความเห็นของตน มีหลายแบบ ได้แก่ 

      2.2.1 แบบให้เลือกตอบค าตอบที่ตรงกับความเป็นจริง 

หรอืความคิดเห็น ของตนเพียงค าตอบเดียว จาก 2 ค าตอบ 

      2.2.2 แบบให้เลือกตอบค าตอบที่ตรงกับความเป็นจริง 

หรอืความคิดเห็น ของตนเพียงค าตอบเดียว จากหลายค าตอบ 

      2.2.3 แบบให้เลือกตอบค าตอบที่ตรงกับความเป็นจริง 

หรอืความคิดเห็น ของตนได้หลายค าตอบ 

      2.2.4 แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  

โดยใหผู้ต้อบตาม ระดับความคิดเห็นของตน อาจจัดในรูปของตาราง 

      2.2.5 แบบผสม หมายถึง มีหลายแบบอยู่ด้วยกัน 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



52 

      2.2.6 แบบให้เรียงล าดับความส าคัญ โดยเขียนเรียงล าดับ

ความชอบต่อสิ่งนั้น 

      2.2.7 แบบเติมค าสั้น ๆ ลงในช่องว่าง สิ่งที่เติมมีความเฉพาะ 

เจาะจง 

    3. หลักเกณฑ์การสร้างแบบสอบถาม มีดังนี้ 

     3.1 ก าหนดจุดมุ่งหมายใหแ้น่นอนว่าต้องการถามอะไร 

     3.2 สร้างค าถามให้ตรงตามจุดมุง่หมายที่ตัง้ไว้ 

     3.3 เรียงข้อค าถามตามล าดับให้ตอ่เนื่องสัมพันธ์กันตรงหัวข้อที่ได้

วางโครงสร้าง 

     3.4 ไม่ควรให้ผูต้อบตอบมากเกินไป เพราะจะท าให้เบื่อหนา่ย 

ไม่ให้ความ รว่มมอืหรอืตอบโดยไม่ต้ังใจ  

     3.5 ให้ผู้ตอบแบบสอบถามมีความล าบากน้อยที่สุดในการตอบ 

ดังนัน้ ควรใช้ขอ้ค าถามแบบปลายปิด ผูต้อบแบบสอบถามเพียงแตก่าตอบในแบบสอบถาม 

     3.6 สร้างข้อค าถามให้มีลักษณะที่ด ีคอื มลีักษณะ ดังนี้ 

      3.6.1 ใช้ภาษาที่ชัดเจนเข้าใจง่ายไม่ก ากวม ไมม่ีความซับซ้อน 

      3.6.2 ใช้ขอ้ความที่สั้นกะทัดรัด ไม่มสี่วนฟุ่มเฟือย 

      3.6.3 เป็นข้อค าถามที่เหมาะสมกับผูต้อบ โดยค านึงถึง

สติปัญญา ระดับการศกึษา ความสนใจของผูต้อบ 

      3.6.4 แต่ละขอ้ควรถามเพียงปัญหาเดียว 

      3.6.5 หลีกเลี่ยงค าถามที่จะตอบได้หลายทาง 

      3.6.6 หลีกเลี่ยงค าถามที่จะท าให้ผู้ตอบเบื่อหน่าย ไม่รู้เรื่อง 

หรอืไม่ สามารถตอบได้  

      3.6.7 หลีกเลี่ยงค าที่ผู้ตอบตีความแตกต่างกัน เช่น บ่อย ๆ  

เสมอ ๆ รวย โง่ ฉลาด 

      3.6.8 ไม่ใช้ค าถามที่เป็นค าถามน าผู้ตอบให้ผูต้อบตามแนวหนึ่ง

แนวใด 

      3.6.9 ไม่เป็นค าถามที่จะท าให้ผู้ตอบเกิดความล าบากใจ 

หรอือึดใจที่จะตอบ 

      3.6.10 ไม่ถามในสิ่งที่รูแ้ล้ว หรอืวัดด้วยวิธีอื่นได้ดีกว่า 
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      3.6.11 ไม่ถามในเรื่องที่เป็นความลับ 

      3.6.12 ค าตอบที่ให้เลอืกในข้อค าถามควรมใีห้ครอบคลุม 

กลุ่มตัวอย่างทุกคนสามารถเลือกตอบได้ ตรงกับความจริงตามความเห็นของเขา 

    4. มาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) เป็นมาตราวัดชนดิหนึ่งที่ใช้

เป็นเครื่องมอืประเภทแบบสอบถาม แบบวัดด้านจติพิสัย เชน่ เจตคติ แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 

มีลักษณะส าคัญ 4 ประการ ดังนี้ 

     4.1 มีระดับความเข้มข้นให้ผู้ตอบเลือกตอบตามความคิดเห็น

เหตุผล สภาพความเป็นจริง ตัง้แต่ 3 ระดับ ขึ้นไป 

     4.2 ระดับที่เลือกอาจเป็นชนิดที่มดี้านบวกและด้านลบในข้อเดียวกัน

หรอืมีเฉพาะด้านใดด้านหนึ่ง โดยที่อกีด้านหนึ่งจะเป็นศูนย์หรอืระดับน้อยมาก 

     4.3 บางข้อมลีักษณะเชิงนิมาน (Positive Scale) บางข้อมีลักษณะ

เชงินเิสธ (Negative Scale) 

     4.4 สามารถแปลงผลตอบเป็นคะแนนได้ จงึสามารถวัดความคิดเห็น 

คุณลักษณะด้านจติพิสัยออกมาในเชิงปริมาณได้ 

  สรุปได้วา่ การวัดความพึงพอใจ เป็นการวัดความรูส้ึกหรอืทัศนคตอิอกมา

ในลักษณะของทิศทาง (Direction) ซึ่งมีอยู่ 2 ทิศทาง คือ มีทิศทางทางบวก และทางลบ 

ทางบวก หมายถึง การประเมินค่าความรูส้ึกในทางดี ชอบหรอืพอใจ ส่วนทางลบ หมายถึง 

การประเมนิค่าความรูส้ึกในทาง ไม่ดี ไม่ชอบ ไม่พอใจ  

งานวจิัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งงานวิจัยในประเทศและ

งานวิจัยต่างประเทศ ดังนี้ 

  1. งานวิจัยในประเทศ 

   จากการศกึษางานวิจัยในประเทศเกี่ยวกับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ที่เรยีนโดยใช้วธิีการสอนแบบเปิดกับ

วิธีการสอนแบบปกติ พบว่ามีงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 
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    สมาน แต้มพิมาย (2550, บทคัดย่อ) ได้ศกึษากิจกรรม Open Approach 

ตามโครงการ Lesson Study (การสอนแบบค าถามปลายเปิดวิชาคณิตศาสตร์นักเรียน 

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 1 ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 และวิชาภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

พบว่านักเรียนได้ใช้ความสามารถในการคิดการแก้ปัญหาด้วยตนเอง ได้ใช้กระบวนการกลุ่ม 

อย่างอสิระเต็มความสามารถ และศักยภาพอย่างภาคภูมิใจ นักเรียนมคีวามสนุกสนาน 

ในการเรียนมากขึ้น มีน้ าใจเป็นนักกีฬา มคีวามกระตือรือร้นมากขึ้น ครูมคีวามตื่นตัว 

ในการใชค้ าถาม มีความสามารถในการออกแบบกิจกรรม มีความสามัคคี มีความเอื้อ

อาทรกันมากขึ้น 

    พรพิรุณ บุตรดา (2550, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบ

ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร การคิดวิเคราะหและมโนทัศน 

ทางคณิตศาสตรของนักเรียนที่เรียนดวยวิธีสอนโดยใชยุทธศาสตรเมตาคอกนิชันและ 

การเรียนดวยวิธีสอนตามแบบปกติ ระหวางกอนเรียนกับหลังเรยีน และเปรียบเทียบ

ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร การคิดวิเคราะห และมโนทัศน 

ทางคณิตศาสตรระหวางการเรียนดวยวิธีสอน โดยใชยุทธศาสตรเมตาคอกนิชันกับการเรียน 

ดวยวิธีสอนตามแบบปกติ กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนีเ้ปนนักเรียนช้ันประถมศกึษา 

ปที่ 5 โรงเรียนบานหัวขัว อ าเภอกุดจับ จังหวัดอุดรธานี ภาคเรียนที่ 2 ปการศกึษา 2549 

จ านวน 45 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) จัดนักเรียน 

เปนกลุมทดลอง จ านวน 23 คน ใชวิธีสอนโดยใชยุทธศาสตรเมตาคอกนิชัน และกลุมควบคุม 

จ านวน 22 คน ใชวิธีสอนตามแบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนที่เรียนดวยวิธีสอน

โดยใชยุทธศาสตรเมตาคอกนิชันมคีวามสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร  

การคิดวิเคราะห และมโนทัศนทางคณิตศาสตรหลังเรยีนเพิ่มขึน้จากกอนเรียนอยางมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2) นักเรียนที่เรียนดวยวิธีสอนแบบปกติมีความสามารถ 

ในการแกโจทยปัญหาคณิตศาสตร การคิดวิเคราะห และมโนทัศนทางคณิตศาสตร 

หลังเรยีนเพิ่มขึ้น จากกอนเรียนอยางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) นักเรียนที่เรยีน 

ดวยวิธีสอนโดยใชยุทธศาตรเมตาคอกนิชันมีความสามารถในการแกโจทยปญหาทาง 

คณิตศาสตร และมโนทัศนทางคณิตศาสตร สูงกวานักเรียนที่เรียนดวยวิธีสอนแบบปกติ  

อยางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แตนักเรียนทั้งสองกลุมมคีวามสามารถในการ 

คิดวิเคราะหไมแตกตางกัน 
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    จุฑามาศ วลิัยพิศ (2556, บทคัดย่อ) ได้ศกึษาการเปรียบเทียบ 

ความสามารถด้านการอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขียนสื่อความของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษา

ปีที่ 1 โดยใช้นวัตกรรมแบบเปิด การจัดการเรียนรู้แบบซิปปา โดยมีความมุ่งหมายเพื่อ  

1) ศึกษาแผนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นวัตกรรมแบบเปิด การจัดการเรียนรู้แบบซิปปา 

และการจัดการเรียนรูแ้บบปกติ ที่มปีระสิทธิภาพ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบคะแนน

ความสามารถด้านการอ่านเชงิวิเคราะห์และการเขียน สื่อความ ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา

ปีที่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้นวัตกรรมแบบเปิด การเรียนรู้แบบซิปปาและการเรียนรู้

แบบปกติ ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 3) เพื่อเปรียบเทียบคะแนน ความสามารถ 

ด้านการอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขียนสื่อความ ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 ที่ได้รับ 

จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้นวัตกรรมแบบเปิด การจัดการเรียนรู้แบบซิปปา และการจัดการ 

เรียนรู้แบบกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

ปีการศกึษา 2555 โรงเรียนพระกุมารร้อยเอ็ดสังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษา

ร้อยเอ็ด เขต 1 จ านวน 80 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม แบ่งเป็นกลุ่มที่เรียนโดยใช้

นวัตกรรมแบบเปิด จ านวน 40 คน กลุ่มที่เรียนโดยใช้การเรียนรู้แบบซิปปา จ านวน 40 คน 

และกลุ่มที่เรียนด้วยการเรียนรูแ้บบปกติ จ านวน 40 คน เครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจัย 

ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 3 แบบ แบบละ 8 แผน 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ด้านการอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขียนสื่อความ จ านวน 1 ฉบับ แบ่งออกเป็น 2 ตอน  

ตอนที่ 1 เป็นแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ขอ้ ซึ่งมีคา่อ านาจ จ าแนกตั้งแต่ 0.36 

ถึง 0.87 และค่าความเช่ือม่ันเท่ากับ 0.86 ตอนที่ 2 เป็นแบบอัตนัย จ านวน 20 ขอ้  

ซึ่งมีคา่อ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.37 ถึง 0.85 และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.88 สถิติที่ใชใ้น

การวิเคราะหข์้อมูล คอื ร้อยละ คา่เฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐาน

โดยใช้ t-test แบบ Dependent Samples และการวิเคราะหค์วามแปรปรวนพหุคูณทางเดียว 

(One-way MANOVA) ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้นวัตกรรมแบบเปิด 

มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 87.01/85.81 แผนการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา มปีระสิทธิภาพ 

เท่ากับ 85.24/82.18 และแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 77.32/74.37 

ตามล าดับ 2) นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้นวัตกรรมแบบเปิด 

การจัดการเรียนรูแ้บบซิปปา และการจัดการเรยีนรู้แบบปกติ มคีวามสามารถด้านการอ่าน 
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เชิงวิเคราะห์และการเขียนสื่อความหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิตทิี่

ระดับ .05 3) นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ที่เรยีนด้วยการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นวัตกรรม

แบบเปิด การจัดการเรยีนรู้แบบซิปปาและการจัดการเรียนรูแ้บบปกติ มคีวามสามารถ 

ด้านการอ่านเชิงวิเคราะห์ และการเขียนสื่อความ สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีแบบปกติ 

อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 

    ประภากร ปญญาดี (2557, หนา้ 105-108) ไดศกึษา การพัฒนา 

ชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการสอนดวยวิธีการแบบเปด เรื่อง เวลา ช้ันประถม 

ศกึษาปที่ 3 มีจุดมุงหมาย 1) เพื่อพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการสอน 

ดวยวิธีการแบบเปด เรื่อง เวลาช้ันประถมศกึษาปที่ 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 

80/80 2) เพื่อศกึษาประสิทธิผลของชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการสอน 

ดวยวิธีการแบบเปด เรื่องเวลาช้ันประถมศึกษาปที่ 3 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนระหวางกอนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรับการสอน

โดยใชชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการสอนดวยวิธีการแบบเปด 4) เพื่อศึกษา

ทักษะการสื่อสารทางคณิตศาสตรเรื่องเวลา ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที่ 3 ที่ไดรับ

การสอน โดยชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการสอนดวยวิธีการแบบเปด  

5) เพื่อศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ไดรับการสอนโดยชุด 

การสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการสอนดวยวิธีการแบบเปดเรื่องเวลาช้ันประถมศกึษา 

ปที่ 3 ผลการวิจัยพบวา 1) ประสิทธิภาพของชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการสอน 

ดวยวิธีการแบบเปด เรื่อง เวลาช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพเทากับ 80.46/80.69 

2) ประสิทธิผลของชุดการสอนคณิตศาสตรทีเ่นนกระบวนการ สอนดวยวิธีการแบบเปด 

เรื่อง เวลา ช้ันประถมศกึษาปที่ 3 มีคาเทากับ .7277 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

หลังเรยีนสูงกวากอนเรียน โดยใชชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการสอน 

ดวยวธิีแบบเปด เรื่อง เวลา ช้ันประถมศกึษาปที่ 3 อยางมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

4) ทักษะการสื่อสารทางคณิตศาสตรเรื่อง เวลา ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรับการสอน

โดยชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการสอนดวยวิธีแบบเปด เรื่อง เวลาช้ันประถม 

ศกึษาปที่ 3 มีทักษะการสื่อสารดานการพูด ในระดับมาก รอยละ 75.86 และระดับดี  

รอยละ 24.14 ทักษะการสื่อสารดานการเขียนในระดับดีมาก รอยละ 68.97 และระดับดี  

รอยละ 31.03 5) ความพึงพอใจตอการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

ปที่ 3 ที่ไดรับการสอนโดยชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการสอนดวยวิธีการ 
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แบบเปด เรื่อง เวลา ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 อยูในระดับพึงพอใจมาก สรุปไดวา การจัด

กิจกรรมการเรียนรูดวยวิธีการแบบเปดเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ผูเรียนไดลงมอื

ปฏิบัติและไดเรียนรูดวยตนเอง ท าใหผูเรียนรูสึกมีความสุข มคีวามสนุกสนานจากการได

ท ากิจกรรมในช้ันเรียน สงผลใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนคณิตศาสตรและมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนสูงขึ้น 

    พลอยไพลิน บุบผาชาติ (2559, บทคัดย่อ) ได้ศกึษา การพัฒนากิจกรรม

การเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยวิธีการแบบเปิด เรื่อง การวัด ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4/2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 

โรงเรียนอนุบาลวาปีปทุม ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 

จ านวน 33 คน จาก 1 หอ้งเรียน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster sampling) เครื่องมอื 

ที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ โดยวิธีการ 

แบบเปิด เรื่องการวัด ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 16 แผน 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร ์เรื่องการวัด ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 แบบทดสอบชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ โดยมีค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ ตั้งแต่ 0.22 ถึง 0.90 

และมีค่าความเช่ือมั่นทั้งฉบับ เท่ากับ 0.97 3) แบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 

ตามแนวคิดของบลูม จ านวน 20 ข้อ โดยมีคา่ความยากง่าย ตั้งแต ่0.38 ถึง 0.69  

มีคา่อ านาจจ าแนกรายข้อ ตั้งแต่ 0.26 ถึง 0.69 และมีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ เท่ากับ 0.84 

4) แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

โดยวิธีการแบบเปิด ชนิดมาตราสว่น ประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ โดยมีคา่อ านาจ

จ าแนกรายข้อ ตั้งแต่ 0.33 ถึง 0.93 และมีคา่ความเชื่อมั่นทั้งฉบับ เท่ากับ 0.79 สถิติที่ใช้

ในการวิเคราะหข์้อมูล ได้แก่ รอ้ยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบ

สมมตฐิานใช้ t–test (Dependent Samples) ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดกิจกรรม 

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยวิธีการแบบเปิด เรื่อง การวัด ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4  

มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 92.03/80.60 2) ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยวิธีการแบบเปิด เรื่อง การวัด ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 มีค่าเท่ากับ 

0.6390 3) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรยีนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์โดยวิธีการแบบเปิด มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลังเรียนสูงกว่า 

ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) นักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4  

มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรยีนรูค้ณิตศาสตรโ์ดยวิธีการแบบเปิด เรื่อง  
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การวัด โดยรวมอยู่ในระดับมาก (X  = 4.22, S.D. = 0.916) และมีความพึงพอใจเป็นรายข้อ

ในระดับมากที่สุด 1 ข้อ คือ การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตรโ์ดย วิธีการแบบเปิด 

ท าให้เข้าใจเนื้อหาสาระที่เรียนได้ง่าย 

 2. งานวิจัยต่างประเทศ 

  จากการศกึษางานวิจัยต่างประเทศเกี่ยวกับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ที่เรยีนโดยใช้วธิีการสอนแบบเปิดกับ

วิธีการสอนแบบปกติ พบว่ามีงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

   Nohda (1999, pp. 18-19) นักวิชาการคณิตศาสตร์ ได้ท าการศกึษาจาก

มหาวิทยาลัยซูคูบา (University of Tsukuba) ประเทศญี่ปุนได้ท าการวิจัยเรื่องการใช้วธิีการ

แบบเปิด (open approach) ในการสอนคณิตศาสตร ์ในระดับโรงเรียนที่เน้นเรื่องกิจกรรม

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์งานวิจัยชิน้นีไ้ด้ท าการวิเคราะห์ วธิีการของนักเรียนและ

ความยุ่งยากในการแก้ปัญหาที่น าไปเป็นข้อพจิารณาในการปรับปรุงการเรียนการสอน 

ในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ การวิจัยได้ขอ้คนพบว่าวิธีการที่นักเรียนใช้หรอืความยุ่งยาก  

ที่นักเรียนประสบในการแก้ปัญหามีอิทธิพลมาจากปัจจัยทางสังคมและวัฒนธรรม อันได้แก่ 

ภาษา สัญลักษณ์ และการน าเสนอหรือสื่อความหมายผูว้ิจัยได้วางแผนในอันที่จะท าใหเ้กิดผล

จากการเรียนการสอนของครูและนักเรียนที่ได้รับการฝึกในการแก้ปัญหาจากการใช้วธิีการ

แบบเปิด โดยเฉพาะอย่างยิ่งการแลกเปลี่ยนแนวคิดของปัญหาและรูปแบบการแก้ปัญหา 

นอกจากนีแ้ล้วการวิจัยยังพบอีกว่าครูผูส้อนจะต้องตระหนักและเข้าใจถึงกระบวนการ 

ของการถ่ายโยงข้อมูลหรือการเชื่อมโยงของนักเรียนในการแก้ปัญหาซึ่งประกอบไปด้วย

สื่อสารและมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างประสบการณข์องครูและนักเรียนในการแก้ปัญหา 

   Groot (1999, pp. 15-17 อ้างอิงมาจาก ลัดดา ศลิาน้อย และอังคณา  

ตุงคะสมิต, 2550) ได้ท าการศกึษาเกี่ยวกับการใช้ค าถามปลายเปิดและการเขียนบันทึก 

การเรียนรูใ้นการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการเชงิปฏิบัติการในการวิจัย 

ซึ่งผลการวิจัยพบว่า การใช้ค าถามปลายเปิดและการเขียนบันทึกการเรียนรู้ มีผลต่อ 

การเข้าใจในวิชาคณิตศาสตร์ ความสามารถในการท าคณิตศาสตรแ์ละทัศนคตขิองนักเรียน 

รวมถึงมผีลต่อบรรยากาศการเรียนรู้ในห้องเรียน  

   Nohda (2000, pp. 71-75) ไดท าการวิจัยเรื่อง การสอนโดยใชวิธีการสอน

แบบเปดในการสอนคณิตศาสตรในระดับโรงเรียนที่เนนเรื่องกิจกรรมการแกปญหา 

ทางคณิตศาสตร มีจุดมุงหมาย เพื่อวิเคราะหวิธีการของนักเรียนและความยุงยาก 
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ในการแกปญหาที่น าไปเปนขอพิจารณาในการปรับปรุงการเรียนการสอนในชัน้เรียน 

คณิตศาสตร ผลการวิจัยพบวา วธิีการที่นักเรียนใชหรือความยุงยากที่ นักเรียนประสบ 

ในการแกปญหามีอทิธิพลมาจากปจจัยทางสังคมและวัฒนธรรม อันไดแก ภาษา สัญลักษณ 

และการน าเสนอหรอืสื่อความหมาย ผูวิจัยไดวางแผนเพื่อที่จะกอใหเกิดผลจากการเรียน

การสอนของครูและนักเรียนที่ไดรับการฝกในการแกปญหาจากการใชวิธีการแบบเปด  

โดยเฉพาะอยางยิ่งใน เรื่องการแลกเปลี่ยนแนวคิดของปญหาและรูปแบบการแกปญหา 

นอกจากนีแ้ลวการวิจัยยังพบอีกวา ครูผสูอนจะตองตระหนักและเขาใจถึงกระบวนการ 

ของการถายโยงขอมูลหรอืการเชื่อมโยงขอมูลของนักเรียนในการแกปญหา ประกอบดวย

สื่อสารและปฏิสัมพันธระหวางประสบการณของครูและนักเรียนในการแกปญหา 

   Kwan, Jung, & Jee (2006, pp. 13-15) ศกึษาเรื่อง ผลการใช้กระบวนการ

แบบปลายเปิดที่มตี่อการคิดย่างอิสระในวิชาคณิตศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่า ปัญหาปลายเปิด

สามารถท าให้นักเรียนได้ค าตอบต่าง ๆ หรอืวิธีการตา่ง ๆ ที่หลากหลาย นอกจากนี้ 

ยังสามารถน าไปสู่การพัฒนาความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ในระหว่าง 

การพูดคุยหาข้อสรุปที่แตกต่างกันของนักเรียนและความสามารถในการแก้ปัญหา ประโยชน์

จากปัญหาปลายเปิดนั่นคือท าให้นักเรียนทุกคนไม่ว่าจะเก่งหรอือ่อนในวิชาคณิตศาสตร์

สามารถที่จะลองและค้นหาค าตอบของตัวเองเพื่อแก้ปัญหาตามความสามารถของตนเอง

อย่างอสิระและนี่คอืเหตุผลที่ปัญหาปลายเปิด สามารถน ามาใช้ได้งา่ยส าหรับการเรียน 

การสอนที่นักเรียนมคีวามแตกต่างกัน   

  สรุปได้วา่ จากการศกึษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในประเทศและต่างประเทศ 

ที่เกี่ยวข้องกับการสอนแบบเปิดนั้นจะช่วยให้ผู้เรยีนเกิดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนได้เป็นอย่างดี 

เพราะผูเรียนไดลงมอืปฏิบัติกิจกรรมดวยการแกสถานการณปญหาปลายเปด โดยผูเรียน

ไดวิเคราะหสถานการณปญหา แกปญหาและแสดงแนวคิดในการแกปญหาดวยตนเอง 

ผานกระบวนการกลุม มีการแลกเปลี่ยนแนวคิดกับเพื่อนในชัน้เรียน ซึ่งสนับสนุนตอ 

การพัฒนาทักษะกระบวนการคิดและการท างานรวมกับผอูื่น นอกจากนีก้ารที่ผูเรียนได 

มีสวนรวมในกิจกรรม ท าใหผูเรียนมีความสุข มคีวามสนุกสนาน เกิดเปนเจตคติที่ดีตอ 

การเรียนคณิตศาสตร สงผลใหผูเรียนมีความพรอมที่จะเรียนรูและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์และความพึงพอใจทางคณิตศาสตร์สูงขึ้น และช่วยให้

ผูเ้รียนเกิดการเรยีนรู้ได้ดี เมื่อใช้วิธีการสอนแบบเปิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียน
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สูงกว่าวิธีการสอนแบบปกติ ท าให้ผูศ้กึษาค้นคว้ามีความมั่นใจในการใช้วธิีการสอนแบบเปิด 

ที่มุง่เน้นให้ผู้เรยีนได้ใชค้วามสามารถในการคิดแก้ไขปัญหาต่าง ๆ และปฏบิัติกิจกรรม 

ที่นา่สนใจหลากหลาย และท้าทายความสามารถของผู้เรียน นักเรียนมโีอกาสฝกึทักษะ

คณิตศาสตร์ได้มากขึน้ ผูว้ิจัยจงึสนใจการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 ที่เรยีนโดยใช้วธิีการสอนแบบเปิดกับวิธีการสอน 

แบบปกติ เพื่อน าไปศกึษาและไปใช้ประโยชน์ในการจัดการเรียนการสอนต่อไป 
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