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บทที่ 1  
 

บทน ำ 
 

ภูมิหลัง 
 

 การเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกในปัจจุบันมกีารพัฒนาอย่างรวดเร็ว              

ทั้งด้านเศรษฐกิจ เทคโนโลยี การสื่อสาร การขนส่ง การค้า และอื่น ๆ มนุษย์จึงตอ้งปรับตัว

และพัฒนาตนเองให้มศีักยภาพและคุณภาพตามทักษะศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills)    

เพื่อขับเคลื่อนและพัฒนาประเทศตอ่ไป ประกอบด้วย ทักษะการคิด การสื่อสาร 

การรว่มมอื และการมีความคิดสร้างสรรค์ รวมถึงทักษะชีวติและอาชีพ เพื่อให้สามารถ

ปรับตัวใหด้ ารงชีวติอยู่ได้ในสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป (วิจารณ์ พานิช, 2555, หน้า 28-36)    

หนึ่งในทักษะส าคัญในศตวรรษที่ 21 ที่ต้องพัฒนาและส่งเสริมให้เด็ก คอื การคิด ซึ่งเป็นสิ่ง

ที่ยอมรับกันว่า เด็กมีความสามารถทางด้านการคิดเพราะต้องใชข้้อมูลเพื่อท าความเข้าใจ

อย่างเป็นระบบแม้จะอายุยังน้อย เด็กเรียนรูส้ิ่งที่ได้จากการสืบค้น และตัดสินใจข้อดี 

หรอืจุดเด่นของขอ้มูลรวมถึงการน าข้อมูลมาวิเคราะหโ์ดยการเปรียบเทียบข้อมูลทีม่ีอยู่ 

เพื่อสรุปความสัมพันธ์ของข้อมูลอย่างมีเหตุมีผล เมื่อเด็กได้สร้างความรู้โดยการสบืค้น 

หลังจากนั้น จะน าเสนอการสรุปผลของตนเอง การรวบรวมข้อมูลเพื่อสร้างความเข้าใจ  

ท าให้เด็กได้ตรวจสอบข้อมูลความรู ้ประสบการณ์ของตนและการสังเกตของคนอื่น ๆ 

(อัญชลี ไสยวรรณ, 2561, หนา้ 1) 

วิสัยทัศนข์องหลักสูตรแกนกลางขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผูเ้รียน

ให้เป็นบุคคลที่มคีวามสมดุลทั้งทางดา้นรา่งกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็น

พลเมอืงไทยและพลเมอืงโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบบประชาธิปไตยอันมี

พระมหากษัตรยิ์ทรงเป็นประมุข มีความรู้ และทักษะพื้นฐานรวมทั้งเจตคตทิี่จ าเป็น 

ต่อการศกึษาต่อ การประกอบอาชีพ และการศกึษาตลอดชวีิต โดยมุ่งเน้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ

บนพืน้ฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรูแ้ละพัฒนาตนเองให้เต็มตามศักยภาพ          

และพัฒนาผูเ้รียนให้ได้ตามคุณภาพ ตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซึ่งการพัฒนาผูเ้รียน 
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ให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดนั้นจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะส าคัญ เช่น 

ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา  

ความสามารถในการใชท้ักษะชีวติ ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี และมีคุณลักษณะ 

ที่พึงประสงค์ เพื่อให้สามารถอยู่รว่มกับผูอ้ื่นในสังคมได้อย่างมคีวามสุข ในฐานะพลเมือง

ไทยและพลเมืองโลก คือ รักชาติ ศาสน์ กษัตรยิ์ ซื่อสัตย์ สุจริต มีวนิัย ใฝ่เรยีนรู้ 

อยู่อย่างพอเพียง มุ่งมั่นในการท างาน รักความเป็นไทย มีจิตสาธารณะ ซึ่งแนวทาง

ดังกล่าว มีความสอดคล้องกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ ในการพัฒนาเยาวชน 

ของชาติเขา้สู่ศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งสง่เสริมให้ผูเ้รียนทุกคนมีคุณธรรม รักในความเป็นไทย                 

มีทักษะการคิดวิเคราะห์ มีทักษะคิดสร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี สามารถท างาน

ร่วมกับผูอ้ื่นในสังคมโลกได้อย่างสันติ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551, หนา้ 2-7) 

 จากผลการทดสอบทางการศกึษาระดับชาติขั้นพืน้ฐาน (Ordinary National 

Education Test: O-NET) ช่วงช้ันที่ 2 ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2560  

จากส านักงานทดสอบการศึกษาแหง่ชาติ (สทศ.) ในวิชาวิทยาศาสตร์ พบว่า ผลการสอบ

ของนักเรียนระดับประเทศ มีคะแนนเฉลี่ยในสาระที่ 3 สารและสมบัติของสาร เท่ากับ 

39.93 คะแนน คะแนนเฉลี่ยทุกกลุ่มสาระ เท่ากับ 40.12 คะแนน จากคะแนน 100 คะแนน

เต็ม (สถาบันทดสอบทางการศกึษาแห่งชาติ, 2561, หน้า 6)  

 ส าหรับโรงเรียนบ้านนายอ สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

นครพนม เขต 1 มีผลการทดสอบระดับชาติขัน้พืน้ฐาน ซึ่งมีแนวโน้มคะแนนค่าเฉลี่ยเพิ่มขึ้น 

แตค่่าคะแนนเฉลี่ยยังต่ ากว่าเกณฑร์้อยละ 50 ซึ่งเป็นสิ่งที่บ่งช้ีถึงปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาวิทยาศาสตรต์่ า สถาบันทดสอบทางการศกึษาแห่งชาติ ได้เสนอแนะว่า สาระการ

เรียนรู้ที่โรงเรียนควรเร่งพัฒนาเนื่องจากคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนต่ ากว่าคะแนนเฉลี่ย

ระดับประเทศ เรียงตามล าดับ 5 ล าดับแรก ดังนี้ สาระการเรียนรูก้ระบวนการ

เปลี่ยนแปลงของโลก สาระการเรียนรูด้าราศาสตร์และอวกาศ สาระการเรียนรู้ 

สารและสมบัติของสาร สาระการเรียนรู้แรงและการเคลื่อนที่ สาระการเรียนรู้พลังงาน 

และสาระการเรียนรู้สิ่งมชีีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต (สถาบันทดสอบทางการศึกษา

แหง่ชาติ, 2561, หน้า 12) 

 การสอนให้ผูเ้รียนเกิดทักษะการคิดเป็นปัจจัยส าคัญ ซึ่งตัวครูผูส้อนต้อง

ตระหนักและร่วมมอืกันคิดหาแนวทางพัฒนาการเรียนการสอนเพื่อสร้างให้นักเรียนคิดเป็น 

ถึงแม้วา่การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้นักเรียนคิดเป็นและกระบวนการการคิด 
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จะเป็นเรื่องยาก แตก่็เป็นสิ่งที่พัฒนาฝกึฝนได้โดยกระบวนการทางการศกึษา (ชัยวัฒน์ 

วรรณพงษ์, 2541, หน้า 1) จงึเป็นหน้าที่ของครูผูส้อนแต่ละคนที่ตอ้งเสาะแสวงหาวิธีการ 

ที่จะจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนเพื่อให้นักเรียนคิดเป็น ตามพระราชบัญญัติการศกึษา

แหง่ชาติ ฉบับปีพุทธศักราช 2542 หมวด 4 แนวการจัดการศกึษาในมาตรา 24  

การจัดกระบวนการเรียนรู้ ให้สถานศกึษาฝึกทักษะกระบวนการคิด และประยุกต์ความรู้ 

มาใช้ป้องกันและแก้ไขปัญหา การจัดการศกึษาต้องยึดว่าผูเ้รียนส าคัญที่สุด ทุกคน

สามารถเรียนรูแ้ละพัฒนาตนเองได้ (กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ, 2547, หน้า 310)  

การคิดวิเคราะห ์(Analytic Thinking) เป็นความสามารถในการจ าแนก แยกแยะองค์ประกอบ

ของสิ่งใดสิ่งหนึ่งออกเป็นหน่วยย่อย ๆ แล้วใช้เกณฑ์ในการจ าแนกและจัดข้อมูลให้เป็น

หมวดหมู่ เพื่อให้เกิดความเข้าใจและเห็นความส าคัญเชิงเหตุผล การคิดวิเคราะหช่์วยให้

ผูเ้รียนแยกแยะระหว่างข้อมูลที่มปีระโยชน์และข้อมูลที่ไม่มีประโยชน์ และใช้ในการประเมิน

ความหน้าเชื่อถือของขอ้มูลที่ผ่านเข้ามาในชีวติประจ าวันของผู้เรยีน (กรมวิชาการ 

กระทรวงศึกษาธิการ, 2546, หน้า 12)การพัฒนาการคิดวิเคราะหใ์นการจัดกระบวนการ

เรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหข์องนักเรียนนั้น ผู้สอนจะต้องรู้และพัฒนา

นักเรียน ในเรื่องทักษะการไตรต่รอง และโครงสร้างกระบวนการคิดให้เกิดในตัวนักเรียน 

สิ่งส าคัญคือ ผูส้อนต้องมีความเชื่อมั่นในความรับผดิชอบของนักเรียน ในการที่จะเรียนรู้

ด้วยตนเองและเกิดความมั่นใจว่าการมีสว่นร่วมของนักเรียนจะช่วยก่อให้เกิดความ

เพลิดเพลิน และเห็นคุณค่าในการเรียนรู้เป็นหน้าที่ของผู้สอนที่จะสร้างบรรยากาศในช้ัน

เรียนใหเ้ป็นช้ันเรยีนที่สง่เสริม และกระตุน้ใหน้ักเรียนได้ท างานอย่างอสิระและร่วมกัน

ท างานทุกคนได้การจัดวางรูปแบบการคิด และยุทธศาสตรก์ารคิดให้เหมาะสม การสอนที่

ส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ประกอบด้วยปัจจัยต่าง ๆ ได้แก่ สอนด้วยการตั้งค าถามทั้ง

ค าถามเดียวและค าถามแบบชุด สอนโดยใช้แผนที่ความคิด (Mind Mapping) ฝกึการ

วิเคราะห์และสังเคราะห์ การเรียนรู้แบบปรึกษาหารือ (ทิศนา แขมมณี และคณะ, 2544, 

หนา้ 14-15) 

รูปแบบการสอนที่สามารถน ามาใช้พัฒนาทักษะด้านการคิดวิเคราะห์              

มีหลากหลายวิธี เช่น การคิดโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เทคนิคการตัง้ค าถาม เทคนิคการจัด

กิจกรรมแบบหมวก 6 ใบ เทคนิคการจัดการเรียนรูต้ามวัฏจักรการเรียนรู ้7 ขั้น               

เทคนิคการจัดการเรียนรู้มโนมติิรูปตัววี เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบสืบเสาะ เทคนิคการ

จัดการเรยีนรู้ 4 MAT ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้เลือกใช้รูปแบบการสอนที่สามารถน ามาใช้

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



4 
 

 

พัฒนาทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ คือ การจัดการเรียนการสอน โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก 

(Graphic Organizer Instructional Model) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่สรุปความคิดรวบ

ยอด จากการรวบรวมอย่างเป็นระบบ โดยสามารถจัดกิจกรรมที่เป็นการ บูรณาการเนือ้หา

หลาย ๆ เรื่องเข้าไว้ในกิจกรรมเดียวกัน เพื่อใหเ้ข้าใจงา่ย กระชับ ชัดเจน ซึ่งในการจัด

กระท าขอ้มูล ตอ้งใช้ทักษะการคิดวิเคราะหข์องนักเรียนแตล่ะคนจงึเป็นรูปแบบการสอนที่

ส่งเสริม ให้มกีารพัฒนาด้านการให้ทักษะการคิด หลักเหตุผล และการเชื่อมโยงของขอ้มูล 

ของนักเรียนได้เป็นอย่างดี (ทิศนา แขมมณ,ี 2545, หน้า 386) 

 ผังกราฟิก เป็นเครื่องมอืที่สามารถชว่ยใหน้ักเรียนมทีักษะการคิดพื้นฐาน 

และพัฒนาไปสู่ทักษะกระบวนการคิดขัน้สูง ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรยีนรู้มโนทัศน์ได้ง่าย 

และมีความหมาย เกิดความรู ้ความเข้าใจในเนือ้หาที่นักเรียนก าลังเรยีนอยู่ได้ง่ายยิ่งขึน้  

ท าให้นักเรียนคิดช้าลง สามารถเกิดการจดจ าเก็บร่องรอยของขั้นตอนต่าง ๆ น าไปใช้ได้

ส าหรับคิดคนเดียว คิดเป็นกลุ่ม หรอืการสอนคิดทั้งช้ันเรียน มกีารเชื่อมโยงความคิด 

กับข้อมูลที่ได้รับแล้วน าเสนอออกมาให้เห็นเป็นรูปธรรม สามารถมองเห็นและอธิบายได้ 

ซึ่งน าเสนอในลักษณะเป็นทั้งภาพและข้อความ (ศศธิร ขจรจติต์ และวิเชียร ธ ารงโสตถิสกุล, 

2561, หนา้ 166) ซึ่งแนวคิดนีส้อดคล้องกับงานวิจัยของ ขนิษฐา กฤษวี (2559, หน้า 97-

99) การเรียนรูแ้บบผังกราฟิกเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มขีั้นตอนที่ชัดเจน เน้นให้

ผูเ้รียนสามารถสรุปองค์ความรูไ้ด้ดว้ยตนเอง ผูเ้รียนเกิดกระบวนการคิดต่าง ๆ สามารถ

พัฒนาการคิดวิเคราะหแ์ละผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น จึง

ควรสนับสนุนให้ครูผูส้อนวิทยาศาสตร์น าวิธีการนี้ไปใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ในทุกระดับชั้น และยังสอดคล้องกับ OJO, Olanrewaju A. and EGBON, Friday O.  

(2017, p. 6) กล่าวไว้ว่าผังกราฟิกชว่ยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของผู้เรยีนให้สูงขึ้น  

และยังช่วยใหผู้เ้รียนมีความคงทนด้านความรูเ้ป็นอย่างดี 

 เนื่องจากการคิดเป็นทักษะพืน้ฐานที่มคีวามส าคัญมากในการด าเนินชีวติ         

และพัฒนาสิ่งต่าง ๆ จึงท าใหผู้ว้ิจัยมคีวามสนใจในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้         

เรื่อง วัสดุรอบตัว ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 เพื่อสง่เสริมความสามารถ 

ในทักษะการคิดวิเคราะห์ โดยใช้การจดัการเรียนรู้เทคนิคผังกราฟิก ในการพัฒนา 

แผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรยีนใหด้ีขึน้ รวมทั้งศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ 
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ค ำถำมของกำรวจิัย 
 

 การวิจัยในครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ก าหนดค าถามการวิจัย ไว้ดังนี้ 

  1. แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง วัสดุรอบตัว โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค

ผังกราฟิก ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์75/75 หรอืไม่ 

  2. ทักษะการคิดวิเคราะห ์ของช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการ

เรียนรูโ้ดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน หรอืไม่ 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน หรอืไม่ 

  4. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก อยู่ในระดับใด 
 

ควำมมุ่งหมำยของกำรวิจัย 
  

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดความมุ่งหมายของการวิจัย ไว้ดังนี้ 

  1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค

ผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ให้มปีระสิทธิภาพตาม

เกณฑ ์75/75 

  2. เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 

ก่อนเรียนและหลังเรียน ที่ได้รับการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว  

  3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศกึษา 

ปีที่ 4 ก่อนเรียนและหลังเรียน ทีไ่ด้รับการจัดการเรยีนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก         

เรื่อง วัสดุรอบตัว 

  4. เพื่อศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มตี่อ 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว 
  

สมมตฐิำนของกำรวิจัย 
  

 จากการศกึษาทฤษฎี หลักการจากเอกสาร บทความและงานวิจัย ที่เกี่ยวข้อง

กับการวิจัยในครั้งนี ้ผูว้ิจัยได้ก าหนดสมมตฐิานของการวิจัยไว้ ดังนี้ 
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  1. แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง วัสดุรอบตัว โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค

ผังกราฟิก ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์75/75 

  2. ทักษะการคิดวิเคราะห ์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับ          

การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับ       

การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

  4. นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 มีความพึงพอใจมีต่อการจัดการเรียนรู้โดย

ใช้เทคนิคผังกราฟิก อยู่ในระดับมาก 
 

ควำมส ำคัญของกำรวจิัย 
 

 ในการวิจัยครั้งนีไ้ด้ให้ความส าคัญของการวิจัย ดังนี้ 

  1. ได้แนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้เทคนิคผังกราฟิก          

เพื่อให้เกิดการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของผู้เรียน 

  2. ได้แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิกที่มีคุณภาพ 

ส าหรับน าไปใช้ในการพัฒนาการคิดวิเคราะห ์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

  3. เป็นแนวทางส าหรับครู บุคลากรทางการศกึษา และผูท้ี่สนใจ                

สามารถน าไปประยุกต์ใชใ้นการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้และพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ 

และทักษะด้านอื่น ๆ ของนักเรียน นักศึกษาต่อไป 
 

ขอบเขตของกำรวจิัย 
 

 1. ขอบเขตด้ำนเน้ือหำ 

  เนือ้หาที่ใชใ้นการวิจัยในครั้งนี้ เป็นเนือ้หาตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษา

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 25551 ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560 กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 หนว่ยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง วัสดุรอบตัว                    

ประกอบด้วยเนื้อหา ประเภทของวัสดุ ความแข็งของวัสดุ สภาพยืดหยุ่นของวัสดุ             

การน าความรอ้นของวัสดุ และการน าไฟฟ้าของวัสดุ  
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 2. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำงท่ีใช้ในกำรวิจัย 

  2.1 ประชากร 

   ประชากรที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4        

ที่ก าลังศกึษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2561 ในเขตพืน้ที่ต าบลนางาม อ าเภอเรณูนคร 

สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษานครพนม เขต 1 จ านวน 73 คน มีทั้งหมด 

6 โรงเรียน ดังนี้ โรงเรียนบ้านโนนสวรรค์ โรงเรียนบ้านนายอ โรงเรียนบ้านนายอน้อย โรงเรียน

นางามวิทยาคาร โรงเรียนบ้านสร้างแป้น และโรงเรียนดอนกกโพธิ์ค่ายเสรีวทิยา  

  2.2 กลุ่มตัวอย่าง 

   กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4      

จากโรงเรียนบ้านนายอ มีนักเรียนทั้งหมด 17 คน ซึ่งได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม 

(Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหนว่ยการสุ่ม ที่มกีารคละความสามารถ

ของนักเรียนทั้ง เรยีนเก่ง เรียนปานกลาง และเรียนอ่อน ซึ่งสามารถเป็นตัวแทน 

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่4 ได้ เนื่องจากเป็นนักเรียนในกลุ่มเครอืข่ายเดียวกัน  

มีการจัดกิจกรรม และด าเนินงานภายใต้นโยบายเดียวกัน รวมทั้งมีสภาพบริบททั่วไป 

ทีเ่หมอืนกัน 

 3. ตัวแปรที่ศึกษำ 

  3.1 ตัวแปรอิสระ 

   3.1.1 การจัดการเรยีนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว  

ของช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

  3.2 ตัวแปรตาม 

   3.2.1 ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้  

   3.2.2 ทักษะการคิดวิเคราะห์ 

   3.2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   3.2.4 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการจัดการเรียนรู้ โดยใช้เทคนิค

ผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว 

 4. ระยะเวลำที่ใช้ในกำรวิจัย 

  การวิจัยในครั้งนี้ ได้ด าเนินการวิจัยในภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2561        

โดยใช้เวลาในการสอน 19 ช่ัวโมง รวมเวลาการปฐมนเิทศและการวัดและประเมินผล        

โดยผู้วจิัยได้เป็นผู้จัดการเรียนการสอน 
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กรอบแนวคดิของกำรวิจัย 
  

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน    

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง วัสดุรอบตัว โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค        

ผังกราฟิก ผูว้ิจัยได้สรุปเป็นกรอบแนวคิดของการวิจัยดังภาพประกอบ 1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดแสดงลักษณะความสัมพันธ์ของตัวแปรที่ศึกษา 
 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 
  

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้นิยามศัพท์เฉพาะ ไว้ดังนี้ 

  1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก หมายถึง การสอนที่เน้นให้

ผูเ้รียนน าข้อมูลดบิหรือข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ มาท าการจัดการขอ้มูลและน าเสนอข้อมูล

ตัวแปรตำม 

   1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก 

   2. ทักษะการคิดวิเคราะห์ 

   2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการจัดการเรยีนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก  

ตัวแปรอิสระ 

การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้เทคนิคผังกราฟิก มีขัน้ตอนการจัดการเรยีนรู้ดังนี้ 

1. ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน ทบทวนความรูเ้ดิม แจ้งจุดประสงค์ และถามค าถาม 

ที่เน้นให้ผู้เรยีนเกิดทักษะคิดวิเคราะหใ์นเนื้อหาวิชา เพื่อเตรยีมสร้างความสัมพันธ์กับ

ความรูใ้หม่ 

2. ขั้นกิจกรรม ครูสอนเนือ้หาความรูแ้ละให้นักเรียนศึกษาจากแหล่งการเรยีนรู้ 

นักเรียนสรุปประเด็น และเชื่อมโยงความคิดทีส่ าคัญ และให้ผู้เรยีนสร้างผังกราฟิก 

3. ขั้นสรุป นักเรียนและครูอภปิราย และสรุปเป็นผังกราฟิกร่วมกันทั้งช้ันเรียน 

โดยวิเคราะหค์วามส าคัญ วิเคราะหค์วามสัมพันธ์ และวิเคราะห์หลักการ 
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โดยอาศัยทักษะกระบวนการด้านต่าง ๆ ในการจัดการข้อมูล ได้แก่ ทักษะการคิดวิเคราะห์ 

ทักษะการสังเกต การเปรียบเทียบ การจัดเรียงล าดับ การเชื่อมโยง การจัดประเภท  

และการเขียน นักเรียนจะได้ฝกึคิดเพื่อสรา้งผังกราฟิกรูปแบบต่าง ๆ ได้แก่ ผังก้างปลา         

ผังวงกลม หรอืเวนน์ไดอะแกรม ผังแมงมุม ผังมโนทัศน์ ผังความคิด และเส้นเวลา       

โดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี ้ 

   1.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ประกอบด้วยกิจกรรม ดังนี้ 

   - ทบทวนความรูเ้ดิมของนักเรียน 

   - แจ้งจุดประสงค์และหัวข้อที่จะเรียน 

   - ใช้ค าถามให้นักเรียนเกิดแนวคิดวิเคราะห์ในเนื้อหาวิชา โดยให้

นักเรียนใชค้วามรู้และประสบการณเ์ดิมในการตอบค าถาม เพื่อเตรียมสร้างความสัมพันธ์

กับความรูใ้หม่ 

  1.2 ขั้นกิจกรรม ประกอบด้วยกิจกรรม ดังนี้ 

    - ครูสอนเนื้อหาเนื้อหาความรูแ้ละให้นักเรียนศกึษาจากแหลง่การ

เรียนรู ้

    - นักเรียน สรุปประเด็นที่ส าคัญ หรือความคิดรวบยอด ที่ได้จาก

เนือ้หาสาระที่เรยีนรู้ 

    - นักเรียนเชื่อมโยงความคิดส าคัญที่เรยีนกับผังกราฟิกและให้ผู้เรยีน

สร้างผังกราฟิกที่มคีวามเหมาะสมตามความเข้าใจของตน 

   1.3 ขั้นสรุป ประกอบด้วยกิจกรรม ดังนี้ 

   - นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายผังกราฟิกของนักเรียน  

เพื่อความกระจา่งชัดในบทเรียนและสรุปเป็นผังกราฟิกร่วมกันทั้งช้ันในด้านการคิด

วิเคราะหค์วามส าคัญ การคิดวิเคราะห์ความสัมพันธ์ และการคิดวิเคราะหห์ลักการ 

  2. ทักษะการคิดวิเคราะห ์หมายถึง ความสามารถในการพิจารณา     

จ าแนกและแยกแยะสว่นย่อยของเนือ้หาแบ่งออกเป็น 3 ดา้น ดังนี้  

   2.1 การคิดวิเคราะหค์วามส าคัญ หมายถึง การระบุความส าคัญ 

โดยการวิเคราะหว์่าสิ่งที่อยู่นั้นอะไรส าคัญ สิ่งใดจ าเป็น สิ่งใดไม่จ าเป็น สิ่งใดส าคัญ  

สิ่งใดไม่ส าคัญ สิ่งใดมีประโยชน ์สิ่งใดไม่มปีระโยชน์ 

   2.2 การคิดวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ หมายถึง การหาความเชื่อมโยงกัน 

ความสัมพันธ์ด้วยความสอดคล้องในข้อมูลหรอืเหตุการณ์นัน้ว่ามีความเกี่ยวข้อง 

หรอืเกี่ยวพันธ์กันอย่างไร ความสัมพันธ์ของสว่นต่าง ๆ โดยการเชื่อมโยงเหตุและผล  

และผลที่ตามมาจากสิ่งนั้น 
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   2.3 การคิดวิเคราะห์หลักการ หมายถึง ความสารมารถในการระบุถึง

วัตถุประสงค์ เรื่องราว หรือองค์ความรู้ โดยอาศัยหลักการเป็นการสื่อสารความสัมพันธ์

เพื่อให้เกิดความเข้าใจ  

  โดยใช้แบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ที่ผู้วิจัยได้สรา้งขึ้น                 

เรื่อง วัสดุรอบตัว จ านวน 40 ข้อ เป็นข้อสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก (Multiple Choice)       

โดยก าหนดว่า ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผดิได้ 0 คะแนน 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนความรูค้วามสามารถ 

ในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง วัสดุรอบตัว ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ซึ่งวัดได้จากการใช้

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่ผูว้ิจัยได้สร้างขึน้ จ านวน 30 ข้อ เป็นข้อสอบแบบ

ปรนัย 4 ตัวเลือก (Multiple Choice) ก าหนดว่า ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผดิได้ 0 คะแนน 

โดยเปรียบเทียบคะแนนที่ได้จากการตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน

และหลังเรียนและใช้สถิตทิี (t-test for dependent Samples) ในการหาผลสัมฤทธิ์ 

ทางวิทยาศาสตร์โดยการวัดความสามารถด้านต่าง ๆ 6 ดา้น ดังนี้ 

   - ความรู ้ความจ า หมายถึง ความสามารถในการระลึกนึกถึง 

สิ่งที่เคยเรียนรูม้าทีเ่กี่ยวกับข้อเท็จจริง ความคิดรวยอด หลักการ รวมทั้งกฎและทฤษฎี 

   - ความเข้าใจ หมายถึง ความสามารถในการอธิบายความหมาย           

ขยายความและแปลความ โดยอาศัยข้อเท็จจริง ข้อตกลง ค าศัพท์ หลักการและทฤษฎี 

ทางวิทยาศาสตร์ 

   - การน าความรู้ไปใช้ หมายถึง ความสามารถในการน าความรู ้            

และวิธีการต่าง ๆ ทางวิทยาศาสตร์ไปใช้ในสถานการณใ์หม ่ๆ หรอืที่แตกต่างจาก 

ที่เคยเรียนรูม้าแล้วโดยเฉพาะอย่างยิ่งคือการน าไปใช้ในชีวติประจ าวัน 

   - การวิเคราะห ์หมายถึง การแยกแยะพิจารณาดูรายละเอียดของสิ่ง 

ต่าง ๆ หรอืเรื่องต่าง ๆ ว่าชิ้นส่วนใดส าคัญที่สุดเป็นการใช้วจิารณญาณเพื่อไตร่ตรอง 

   - การสังเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการผสมผสานเรื่องราว 

หรอืสิ่งต่าง ๆ ตัง้แต ่2 ชนิดขึน้ไปเข้าด้วยกันเพื่อสร้างเป็นเรื่องราวใหม่ 

   - การประเมินค่า หมายถึง การวินจิฉัยหรอืตีราคา เรื่องราวความคิด 

เหตกุารณต์่าง ๆ โดยสรุปคุณค่าวา่ดี-ไม่ดี  
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  4. ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง คุณภาพด้าน

กระบวนการและผลลัพธ์ของแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิก          

หนว่ยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง วัสดุรอบตัว ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ท าให้ผู้เรยีนสามารถ 

ท าคะแนนได้ตามเกณฑป์ระสิทธิภาพ 75/75 โดยคิดจากคะแนน 2 ส่วน ดังนี้ 

   75 ตัวแรก (E1) หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทุกคน 

ที่ได้จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก การท ากิจกรรมและการท าแบบทดสอบ

ระหว่างเรียนท้ายแผนการจัดการเรียนรู้  

   75 ตัวหลัง (E2) หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทุกคน 

จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และแบบทดสอบวัดทักษะการคิด

วิเคราะห์หลังเรยีน  

  5. นักเรียน หมายถึง ผู้เรียนที่ก าลังศกึษาในระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

โรงเรียนบ้านนายอ ต าบลนางาม อ าเภอเรณูนคร จังหวัดนครพนม สังกัดส านักงาเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษานครพนม เขต 1 ภาคการศกึษาที่ 2 ปีการศกึษา 2561 

  6. ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูส้ึก ความพอใจ และความคิดเห็น 

ของนักเรียนที่มตี่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก ซึ่งวัดได้จากการตอบ

แบบสอบถามความพึงใจ 4 ด้าน ได้แก่ ด้านเนือ้หา ด้านการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้           

ด้านบรรยากาศ สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ และด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 20 ข้อ 

ที่ผู้วจิัยพัฒนาสร้างขึน้เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ของลเิคิร์ท (Likert’s 

Rating Scale) หลังจากที่สิ้นสุดการจัดการเรียนรู้ 
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