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บทที่ 2  
 

เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

 ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง วัสดุรอบตัว โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค        

ผังกราฟิก ผูว้ิจัยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของผู้เรยีน และศกึษาความพึงพอใจที่มผีลต่อการจัดการเรียนรู้ใช้เทคนิคผังกราฟิก          

ซึ่งผูว้ิจัยได้ท าการค้นคว้าข้อมูล รวบรวมเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในและ

ต่างประเทศ เพื่อเป็นพืน้ฐานส าหรับสนับสนุนงานวิจัยและเป็นแนวทางด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

  1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ 

การเรียนรูว้ิทยาศาสตร์ ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560 

   1.1 ความส าคัญของการเรยีนวิทยาศาสตร์ 

   1.2 เป้าหมายของวิทยาศาสตร์ 

   1.3 สาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตร์    

   1.4 คุณภาพผูเ้รียนช่วงช้ันที่ 2 (ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4-6) 

   1.5 ตัวชี้วัดและมาตรฐานการเรียนรู้ 

   1.6 ค าอธิบายรายวิชา 

  2. เอกสารที่เกี่ยวข้องกับผังกราฟิก 

   2.1 ความหมายของผังกราฟิก 

   2.2 รูปแบบของผังกราฟิก 

   2.3 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก 

   2.4 ข้อจ ากัดของการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิก 

  3. แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการคิดวิเคราะห์ 

   3.1 ความหมายของการคิดวิเคราะห์ 

   3.2 ความหมายของทักษะการคิดวิเคราะห์ 

   3.3 ทฤษฎีและองค์ประกอบของทักษะการคิดวิเคราะห์ 

   3.4 แนวทางการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ 
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   3.5 การวัดและการประเมินการคิดวิเคราะห์ 

   3.6 ประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ 

  4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   4.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   4.2 องค์ประกอบที่มอีิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   4.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

  5. ความพึงพอใจ 

   5.1 ความหมายความพึงพอใจ 

   5.2 การวัดความพึงพอใจ 

  6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

   6.1 งานวิจัยในประเทศ  

   6.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

 

หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ        
การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ฉบับปรับปรุง พุทธศกัราช 2560 
 

 ส านักวิชาการและมาตรฐานการศกึษา (กระทรวงศกึษาธิการ, 2561, หน้า 1-62) 

กล่าวถึงหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560 ไว้ดังนี้ 

  1. ความส าคัญของการเรียนวิทยาศาสตร์ 

   วิทยาศาสตร์ได้มีบทบาทส าคัญในสังคมโลกยุคปัจจุบันและอนาคต         

เพราะวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับทุกคนทั้งในชวีิตประจ าวันการงานอาชีพต่าง ๆ ตลอดจน

เทคโนโลยี เครื่องมือเครื่องใช้ผลผลิตต่าง ๆ ที่มนุษย์ได้ใช้เพื่ออ านวยความสะดวกในชีวติ

การท างาน เหล่านีล้้วนเป็นผลของความรูท้างวิทยาศาสตร์ ผสมผสานกับความคิด

สร้างสรรค์และศาสตรอ์ื่น ๆ วิทยาศาสตรไ์ด้ช่วยใหม้นุษย์ได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิด 

เป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะหว์ิจารณ์ มทีักษะส าคัญในการค้นคว้าหาความรู ้   

ใช้ความรู้และทักษะเพื่อแก้ปัญหาหรอืพัฒนางานด้วยกระบวนการออกแบบเชงิวิศวกรรม 

มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ รวมทั้งสามารถค้นหาข้อมูลหรอืสารสนเทศ 

ประเมินสารสนเทศ ประยุกต์ใชท้ักษะการคิดเชิงค านวณและความรูด้้านวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ สื่อดิจทิัล เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อแก้ปัญหาในชีวติจริง
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อย่างสร้างสรรค์ สามารถตัดสินใจโดยใช้ขอ้มูลที่หลากหลายและมีประจักษ์พยานที่

ตรวจสอบได้ วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหมซ่ึ่งเป็นสังคมแหง่การเรียนรู ้

(Knowledge-based Society) ดังนั้นทุกคนจงึจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รูว้ิทยาศาสตร์ 

เพื่อที่จะมีความรูค้วามเข้าใจในธรรมชาตแิละเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรคข์ึ้น สามารถน า

ความรูไ้ปใช้อย่างมีเหตุผล สร้างสรรค์ และมีคุณธรรม 

  2. เป้าหมายของวิทยาศาสตร์ 

   ในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์มุ่งเน้นให้ผูเ้รียนได้ค้นพบความรูด้้วย

ตนเองมากที่สุด เพื่อให้ได้ทั้งกระบวนการและความรู้ จากวิธีการสังเกต การส ารวจ

ตรวจสอบ การทดลอง แล้วน าผลที่ได้ มาจัดระบบเป็นหลักการ แนวคิด และองค์ความรู้  

   การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์จงึมเีป้าหมายที่ส าคัญ ดังนี้ 

    1. เพื่อให้เข้าใจหลักการ ทฤษฎี และกฎที่เป็นพืน้ฐานในวิชา

วิทยาศาสตร์ 

    2. เพื่อให้เข้าใจขอบเขตของธรรมชาติของวิชาวิทยาศาสตรแ์ละ

ข้อจ ากัดในการศกึษาวิชาวิทยาศาสตร์ 

    3. เพื่อให้มีทักษะที่ส าคัญในการศกึษาค้นคว้าและคิดค้นทาง

เทคโนโลย ี

    4. เพื่อให้ตระหนักถึงความสัมพันธ์ระหว่างวิชาวิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลยี มวลมนุษย์และสภาพแวดล้อมในเชิงที่มีอทิธิพลและผลกระทบซึ่งกันและกัน 

    5. เพื่อน าความรู้ ความเข้าใจ ในวิชาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 

ไปใช้ใหเ้กิดประโยชน์ต่อสังคมและการด ารงชีวิต 

    6. เพื่อพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถ 

ในการแก้ปัญหา และการจัดการ ทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ 

    7. เพื่อให้เป็นผู้ที่มีจติวิทยาศาสตร์ มคีุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม       

ในการใชว้ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสรา้งสรรค์ 

  3. สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์    

   กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์มุ่งหวังให้ผูเ้รียนได้เรียนรูว้ิทยาศาสตร ์        

ที่เน้นการเชื่อมโยงความรูเ้ข้ากับทักษะและกระบวนการ และมีทักษะส าคัญในการค้นคว้า

และสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู ้และแก้ไขปัญหา 

ที่หลากหลาย ทั้งใหผู้เ้รียนมีส่วนรว่มในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน รวมทั้งลงมอืปฏิบัติกิจกรรม

ด้วยการลงมอืปฏิบัติจรงิอย่างหลากหลาย เหมาะสมกับระดับช้ันโดยก าหนดสาระส าคัญ 

ดังนี้ 
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    วิทยาศาสตร์ชวีภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับสิ่งมีชีวติในสิ่งแวดล้อม

องค์ประกอบของสิ่งมชีีวิตการด ารงชีวิตของมนุษย์และสัตว์การด ารงชีวติของพืชพันธุกรรม

ความหลากหลายทางชีวภาพและววิัฒนาการของสิ่งมชีีวิต 

    วิทยาศาสตร์กายภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับธรรมชาติของสารการ

เปลี่ยนแปลงของสารการเคลื่อนที่พลังงานและคลื่น 

    วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ เรียนรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบของเอก

ภพปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะเทคโนโลยีอวกาศระบบโลกการเปลี่ยนแปลงทาง

ธรณีวิทยากระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศและผลต่อสิ่งมีชีวติและสิ่งแวดล้อม 

   เทคโนโลยี 

    การออกแบบและเทคโนโลยี เรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยี 

เพื่อการด ารงชีวติในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วใช้ความรู้ และทักษะทางดา้น

วิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด

สร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชงิวิศวกรรมเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 

โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิตสังคมและสิ่งแวดล้อม 

    วิทยาการค านวณ เรียนรู้เกี่ยวกับการคิดเชิงค านวณการคิด

วิเคราะห์แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบประยุกต์ใชค้วามรู้ดา้นวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

   สาระวิทยาศาสตร์เพิ่มเติม 

    สาระชีววิทยา 

    สาระเคมี 

    สาระฟิสิกส์ 

    สาระโลก ดาราศาสตร์ และอวกาศ 

  4. คุณภาพผู้เรยีนช่วงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศกึษาปีที่ 4-6) 

   1. เข้าใจโครงสร้าง ลักษณะเฉพาะการปรับตัวของสิ่งมีชีวิต รวมทั้ง

ความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวติในแหล่งที่อยู่ การท าหนา้ที่ของส่วนต่าง ๆ ของพืชและการท างาน

ของระบบย่อยอาหารของมนุษย์  

   2. เข้าใจสมบัติและการจ าแนกกลุ่มของวัสดุ สถานะและการเปลี่ยน

สถานะของสสารเข้าใจลักษณะของแรงโน้มถ่วงของโลก แรงลัพธ์ แรงเสียดทาน แรงไฟฟ้า 

และผลของแรงต่าง ๆ ผลที่เกิดจากแรงกระท าต่อวัตถุ ความดัน หลักการที่มีต่อวัตถุ 

วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย ปรากฏการณ์เบื้องต้นของเสียง และแสง 
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   3. เข้าใจปรากฏการณ์การขึ้นและตก รวมถึงการเปลี่ยนแปลงรูปร่าง

ปรากฏของดวงจันทร์ องค์ประกอบของระบบสุริยะ คาบการโคจรของดาวเคราะห ์          

ความแตกต่างของดาวเคราะหแ์ละดาวฤกษ์ การขึน้และตกของกลุ่มดาวฤกษ์ การใช้แผนที่

ดาว การเกิดอุปราคาพัฒนาการและประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศ 

   4. เข้าใจลักษณะของแหล่งน้ า วัฏจักรน้ า กระบวนการเกิดเมฆ หมอก 

น้ าค้าง น้ าค้างแข็ง หยาดน้ าฟ้า กระบวนการเกิดหนิ วัฏจักรหนิ การใชป้ระโยชน์หินและแร่ 

การเกิดซากดึกด าบรรพ์ การเกิดลมบก ลมทะเล มรสุม ลักษณะและผลกระทบของภัย

ธรรมชาติ ธรณีพิบัติภัย การเกิดและผลกระทบของปรากฏการณ์เรือนกระจก 

   5. ค้นหาข้อมูลอย่างมปีระสิทธิภาพและประเมินความน่าเชื่อถือ 

ตัดสินใจเลือกข้อมูลใชเ้หตุผลเชงิตรรกะในการแก้ปัญหา ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร ในการท างานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพสิทธิของผู้อื่น 

   6. ตั้งค าถามหรอืก าหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู้ตามที่ก าหนดให้ 

หรอืตามความสนใจ คาดคะเนค าตอบหลายแนวทาง สร้างสมมตฐิานที่สอดคล้อง 

กับค าถามหรอืปัญหาที่จะส ารวจตรวจสอบ วางแผนและส ารวจตรวจสอบโดยใช้เครื่องมอื 

อุปกรณ์ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม ในการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งเชงิปริมาณ

และคุณภาพ 

   7. วิเคราะหข์้อมูล ลงความเห็น และสรุปความสัมพันธ์ของขอ้มูลที่มา

จากการส ารวจตรวจสอบในรูปแบบที่เหมาะสม เพื่อสื่อสารความรูจ้ากผลการส ารวจ

ตรวจสอบได้อย่างมีเหตุผลและหลักฐานอ้างองิ 

   8. แสดงถึงความสนใจ มุ่งมั่น ในสิ่งที่จะเรียนรู ้มคีวามคิดสร้างสรรค์

เกี่ยวกับเรื่องที่จะศกึษาตามความสนใจของตนเอง แสดงความคิดเห็นของตนเอง  

ยอมรับในข้อมูลที่มีหลักฐานอ้างอิง และรับฟังความคิดเห็นผูอ้ื่น 

   9. แสดงความรับผดิชอบด้วยการท างานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น 

รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงานลุล่วงเป็นผลส าเร็จ และท างานรว่มกับผูอ้ื่น 

อย่างสร้างสรรค์ 

   10. ตระหนักในคุณค่าของความรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี ใช้ความรู้ 

และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการด ารงชีวติ แสดงความชื่นชม ยกย่อง และเคารพ

สิทธิในผลงานของผู้คิดค้นและศึกษาหาความรูเ้พิ่มเติม ท าโครงงานหรอืชิน้งานตามที่

ก าหนดให้หรอืตามความสนใจ 
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   11. แสดงถึงความซาบซึง้ ห่วงใย แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช ้ 

การดูแลรักษาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างรูคุ้ณค่าการละลาย  

การเปลี่ยนแปลงทางเคมี การเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได้และผันกลับไม่ได้ และการแยกสาร

อย่างง่าย 

  5. สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชีว้ัด  

   ผูว้ิจัยได้ศึกษาสาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชีว้ัด และสาระการเรียนรู้

แกนกลาง ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาช้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง 

พุทธศักราช 2560 ที่ใชใ้นระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มีรายละเอียด ดังนี้ 

    สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

     มาตรฐาน ว 1.2 เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวติ หน่วยพืน้ฐานของ

สิ่งมีชีวติ การล าเลียงสารเข้าและออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่

ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และ

หนา้ที่ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน าความรูไ้ปใช้ประโยชน์ 

     มาตรฐาน ว 1.3 เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการ

ถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรมสารพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลตอ่

สิ่งมีชีวติ ความหลากหลายทางชีวภาพและววิัฒนาการของสิ่งมีชีวติ รวมทั้งน าความรูไ้ปใช้

ประโยชน์    

    สาระที่ 2 วิทยาศาสตรก์ายภาพ 

     มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสมบัติของสสารองคป์ระกอบของสสาร

ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาคหลัก

และธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสสารการเกิดสารละลายและการ

เกิดปฏิกิรยิาเคมี 

     มาตรฐาน ว 2.2 เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวติประจ าวัน  

ผลของแรงที่กระท าต่อวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู้ไป

ใช้ประโยชน์ 

     มาตรฐาน ว 2.3 เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลง 

และการถ่ายโอนพลังงานปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวติประจ าวัน 

ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณท์ี่เกี่ยวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า  

รวมทั้งน าความรูไ้ปใช้ประโยชน์ 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



19 

    สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 

     มาตรฐาน ว 3.1 เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด  

และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ 

ภายในระบบสุริยะที่สง่ผลต่อสิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีอวกาศ มรีายละเอียด

ดังตาราง 1-3 
 

ตาราง 1 เปรียบเทียบตัวชี้วัดและสาระส าคัญ 

 

หนว่ย

การ

เรียนรู ้

ตัวชี้วัด สาระการส าคัญ 

หนว่ยที ่

1 

 

1. บรรยายหน้าที่ของราก ล าต้นบายและ

ดอกของพชืโดยใช้ขอ้มูลที่รวบรวมได้ 

2. จ าแนกสิ่งมีชีวติโดยใช้ความเหมอืน

และความแตกต่างของลักษณะของ

สิ่งมีชีวติออกเป็นกลุ่มพืชกลุ่มสัตว ์และ

กลุ่มที่ไม่ใชพ่ืชและสัตว์ 

3. จ าแนกพืชออกเป็นพืชดอกและพชืไม่มี

ดอกโดยใช้การมีดอกเป็นเกณฑโ์ดยใช้

ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

1. การเรียนรู้แบบ

นักวิทยาศาสตร์  

การสบืเสาะหาความรู้  

ตั้งค าถาม คาดคะเนค าตอบ

หรอืสร้างสมมติฐาน วางแผน

และส ารวจตรวจสอบโดยใช้

เครื่องมืออุปกรณ์ 

และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ที่เหมาะสม 

หนว่ยที ่

2 

 

4. จ าแนกสัตว์ออกเป็นสัตว์มกีระดูกสัน

หลังและสัตว์ไม่มกีระดูกสันหลังโดยใช้

การมกีระดูกสันหลังเป็นเกณฑโ์ดยใช้

ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

5. บรรยายลักษณะเฉพาะที่สังเกตได้ของ

กลุ่มสัตวม์ีกระดูกสันหลังในกลุ่มปลา

กลุ่มสัตวส์ะเทินน้ าสะเทินบก                     

กลุ่มสัตว์เลือ้ยคลาน กลุ่มสัตว์เลีย้งลูก

ด้วยนม 

2. การจ าแนกสิ่งมีชีวติ 

เป็นกลุ่มพืชกลุ่มสัตว ์ 

และกลุ่มที่ไม่ใชพ่ืชและสัตว์  

การจ าแนกพืชออกเป็นพืชดอก

และพืชไม่มีดอก การจ าแนก

สัตว์ออกเป็นสัตว์มกีระดูก         

สันหลังและสัตว์ไม่มีกระดูก            

สันหลัง 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

หนว่ย

การ

เรียนรู ้

ตัวชี้วัด สาระส าคัญ 

หนว่ยที่ 

3 

1. ระบุผลของแรงโน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุ

จากหลักฐานเชงิประจักษ์ 

2. ใช้เครื่องช่ังสปริงในการวัดน้ าหนัก

ของวัตถุ 

3. บรรยายมวลของวัตถุที่มีผลต่อการ

เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุจาก

หลักฐานเชิงประจักษ์ 

4. จ าแนกวัตถุออกเป็นตัวกลาง

โปร่งใสตัวกลางโปร่งแสงและวัตถุทึบ

แสงผ่านวัตถุนั้นเป็นเกณฑ์จาก

หลักฐานเชิงประจักษ์ 

ผลของแรงโน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุ          

การวัดน้ าหนักของวัตถุ  

มวลของวัตถุที่มีผลต่อการ

เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ 

และตัวกลางของแสง 

หนว่ยที่  

4 

 

1. เปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพ

ด้านความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การน า

ความรอ้น และการน าไฟฟ้าของวัสดุ

โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์จากการ

ทดลองและระบุการน าสมบัติเรื่อง

ความแข็งสภาพยืดหยุ่น การน าความ

ร้อน และการน าไฟฟ้า ของวัสดุไปใช้

ในชีวิตประจ าวันผา่นกระบวนการ

ออกแบบชิน้งาน 

2. แลกเปลี่ยนความคิดกับผูอ้ื่นโดย

การอภิปรายเกี่ยวกับสมบัติทาง

กายภาพของวัสดุอย่างมีเหตุผลจาก

การทดลอง 

1. วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติทาง

กายภาพแตกต่างกัน วัสดุที่มี

ความแข็งจะทนต่อแรงขูดขีด วัสดุ

ที่มสีภาพยืดหยุ่น จะเปลี่ยนแปลง

รูปร่างเมื่อมีแรงมากระท าและ

กลับสภาพเดิมได้ วัสดุที่น าความ

ร้อนจะร้อนได้เร็วเมื่อได้รับความ

ร้อน และวัสดุที่น าไฟฟ้าได้จะให้

กระแสไฟฟ้าผา่นได้ ดังนัน้จึงอาจ

น าสมบัติต่าง ๆ มาพิจารณาเพื่อ

ใช้ในกระบวนการออกแบบชิน้งาน

เพื่อใช้ประโยชน์ ในชีวติประจ าวัน 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

หนว่ย

การ

เรียนรู ้

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

หนว่ยที ่

5 

 

1. เปรียบเทียบสมบัติของสสารทั้ง 3 

สถานะจากข้อมูลที่ได้จากการสังเกต

มวล การต้องการที่อยู่รูปร่างและ

ปริมาตรของสสาร 

2. ใช้เครื่องมอืเพื่อวัดมวลและ

ปริมาตรของสสารทั้ง 3 สถานะ 

1. สสารในชีวติประจ าวันมหีลาย

ชนิด แต่ละชนิดอาจอยู่ในสถานะ

ของแข็ง ของเหลว หรอืแก๊ส         

ซึ่งสสารแต่ละสถานะอาจมีสมบัติ

บางประการเหมอืนกันหรอืต่างกัน 

โดยสังเกตได้จากการมีมวล           

การตอ้งการที่อยู่ การมีรูปร่างและ

ปริมาตรของสสาร ซึ่งเราสามารถ

ใช้เครื่องมอืในการวัดมวลและ

ปริมาตรของสสารได้ 

หนว่ยที ่

6 

1. สร้างแบบจ าลองแสดง

องค์ประกอบของระบบสุริยะและ

อธิบายเปรียบเทียบคาบการโคจรของ

ดาวเคราะหต์่าง ๆ จากแบบจ าลอง 

2. อธิบายรูปแบบเส้นทางขึ้นและตก

ของดวงจันทร์โดยใช้หลักฐาน           

เชงิประจักษ์ 

3. สร้าง สร้างแบบจ าลองที่อธิบาย

รูปแบบการเปลี่ยนแปลงรูป สรา้ง

แบบจ าลองที่อธิบายรูปแบบการ

เปลี่ยนแปลงรูปร่างปรากฏของดวง

จันทร์และพยากรณ์รูปร่างปรากฏ 

ของดวงจันทร์ 

1. โลก ดวงจันทร์ และดวงอาทิตย์

เป็นดวงดาวที่มคีวามสัมพันธ์กัน

ท าให้เกิดปรากฏการณ์ต่าง ๆ 

ความก้าวหน้าและประโยชน์ของ

เทคโนโลยีอวกาศท าให้มนุษย์

น ามาใช้ประโยชน์ในการส ารวจ

สภาพอากาศ การสื่อสาร และอื่น ๆ 
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  6. ค าอธิบายรายวิชา 

ค าอธิบายรายวิชา 

รายวิชาพืน้ฐานวิทยาศาสตร์              กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4                เวลา 80 (หรอื 100) ช่ัวโมง 

 ศึกษาการเรียนรู้แบบนักวิทยาศาสตร ์การจ าแนกสิ่งมีชีวิตเป็นกลุ่มพืช           

กลุ่มสัตว ์และกลุ่มที่ไม่ใชพ่ืชและสัตว์ การจ าแนกพืชออกเป็นพืชดอกและพืชไม่มดีอก      

การจ าแนกสัตว์ออกเป็นสัตว์มกีระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง ลักษณะเฉพาะ

ของสัตว์มีกระดูกสันหลังกลุ่มปลา และกลุ่มสัตวส์ะเทินน้ าสะเทินบก กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน 

กลุ่มนก และกลุ่มสัตว์เลีย้งลูกด้วยน้ านม หนา้ที่ของราก ล าต้น ใบและดอกของพชืดอก     

สมบัติทางกายภาพ ด้านความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การน าความร้อน และการน าไฟฟ้า        

ของวัสดุ การน าสมบัติทางกายภาพของวัสดุไปใช้ในชีวิตประจ าวัน สมบัติของสสารทั้ง 3    

สถานะ ผลของแรงโน้มถ่วงที่มตี่อวัตถุ การวัดน้ าหนักของวัตถุ มวลของวัตถุที่มผีลต่อ       

การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ และตัวกลางของแสง การขึน้และตกและรูปร่าง      

ดวงจันทร์และองค์ประกอบของระบบสุริยะ การใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา         

การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างงา่ยการตรวจหาข้อผิดพลาดในโปรแกรม การค้นหา

ข้อมูลในอินเทอร์เน็ตและการใชค้ าค้น การประเมินความนา่เชื่อถือของขอ้มูล การรวบรวม 

น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศ 

 ใช้การสืบเสาะหาความรู้ ตั้งค าถาม คาดคะเนค าตอบหรอืสร้างสมมตฐิาน 

วางแผนและส ารวจตรวจสอบโดยใช้เครื่องมอือุปกรณ์และเทคโนโลยีสารสนเทศ             

ที่เหมาะสม ประเมินความน่าเชื่อถือของขอ้มูล รวมรวมข้อมูลประมวลผลอย่างง่าย 

วิเคราะห์ข้อมูล วิเคราะหผ์ลและสร้างทางเลือก น าเสนอข้อมูล ลงความคิดเห็น           

และสรุปผลการส ารวจตรวจสอบ เพื่อใหเ้กิดความรู้ ความเข้าใจ มทีักษะกระบวนการ       

ทางวิทยาศาสตร์ และมีทักษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ในด้านการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถท างานรว่มกับผู้อื่นใช้เหตุผล    

เชิงตรรกะในการแก้ปัญหา และอธิบายการท างานหรอืคาดการผลลัพธ์จากปัญหาอย่างง่าย 

ออกแบบและเขียนโปรแกรม ตรวจหาข้อผดิพลาดจากโปรแกรมของตนเองและผูอ้ื่น 

 ตระหนักถึงคุณค่าของความรูท้างวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และใช้ความรู้

และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการด ารงชีวติ สามารถสื่อสารอย่างมมีารยาท          

และรู้กาลเทศะ รู้จักการปกป้องข้อมูลสว่นตัว มจีติวิทยาศาสตร ์จรยิธรรม คุณธรรม       

และค่านิยมที่เหมาะสม 
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 ตัวชี้วัดรวม 21 ตัวชี้วัด 

  ว 1.2 ป.4/1       

  ว 1.3 ป.4/1–ป. 4/4 

  ว 2.1 ป.4/1–ป. 4/4   

  ว 2.2 ป.4/1–ป. 4/3   

  ว 2.3 ป.4/1 

  ว 3.1 ป.4/1–ป. 4/5 

  ว 4.2 ป.4/1-ป.4/5 
 

ตาราง 2 โครงสร้างรายวิชา วชิาวิทยาศาสตร ์ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4  

 

 

 

 

ที ่
หนว่ยการ

เรียนรู้ 

มาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา

(ช่ัวโมง) 

1 การเรียนรูส้ิ่ง

ต่าง ๆ รอบตัว 

ว 2.3 ป.4/1 การเรียนรูแ้บบนักวิทยาศาสตร์  

การสบืเสาะหาความรู้ ตัง้ค าถาม 

คาดคะเนค าตอบหรือสร้าง

สมมตฐิาน วางแผนและส ารวจ

ตรวจสอบโดยใช้เครื่องมืออุปกรณ์

และเทคโนโลยีสารสนเทศที่

เหมาะสม 

12 

2 สิ่งมีชีวติ ว 1.2 ป.4/1 

ว 1.3 ป.4/1– 

ป. 4/4 

การจ าแนกสิ่งมีชีวติเป็นกลุ่มพืช       

กลุ่มสัตว ์และกลุ่มที่ไม่ใชพ่ืชและ

สัตว์ การจ าแนกพืชออกเป็นพืชดอก

และพืชไม่มีดอก การจ าแนกสัตว์

ออกเป็นสัตว์มกีระดูกสันหลังและ

สัตว์ไม่มกีระดูกสันหลัง 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ที ่
หนว่ยการ

เรียนรู้ 

มาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา

(ช่ัวโมง) 

3 แรงและ

พลังงาน 

ว 2.2 ป.4/1– 

ป. 4/3 

ว 2.3 ป.4/1 

ผลของแรงโน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุ          

การวัดน้ าหนักของวัตถุ มวลของ

วัตถุที่มผีลตอ่การเปลี่ยนแปลงการ

เคลื่อนที่ของวัตถุ และตัวกลางของ

แสง 

14 

4 วัสดุรอบตัว ว 2.1 ป.4/1– 

ป. 4/2 

วัสดุต่าง ๆ มสีมบัติทางกายภาพที่

สามารถสังเกตและทดสอบได้

แตกต่างกันไป เช่น มีความแข็ง      

มีสภาพยืดหยุ่น น าความรอ้น       

น าไฟฟ้า เป็นต้น ซึ่งเราสามารถน า

วัสดุที่มสีมบัติทางกายภาพด้าน   

ต่าง ๆ มาใช้ประโยชนไ์ด้ต่างกัน 

16 

5 สสาร ว 2.1 ป.4/3– 

ป. 4/4 

สสารในชีวิตประจ าวันมีหลายชนดิ 

แตล่ะชนิดอาจอยู่ในสถานะของแข็ง 

ของเหลว หรอืแก๊ส ซึ่งสสารแตล่ะ

สถานะอาจมีสมบัติบางประการ

เหมอืนกันหรอืต่างกัน โดยสังเกตได้

จากการมีมวล การตอ้งการที่อยู่ 

การมรีูปร่างและปริมาตรของสสาร 

ซึ่งเราสามารถใช้เครื่องมอืในการวัด

มวลและปริมาตรของสสารได้ 

8 

6 โลกและ

อวกาศ 

ว 3.1 ป.4/1– 

ป. 4/5 

ว 4.2 ป.4/1- 

ป.4/5 

โลก ดวงจันทร์ และดวงอาทิตย์   

เป็นดวงดาวที่มคีวามสัมพันธ์กัน   

ท าให้เกิดปรากฏการณ์ต่าง ๆ 

ความก้าวหน้าและประโยชน์ของ

เทคโนโลยีอวกาศท าให้มนุษย์ 

14 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ที ่
หนว่ยการ

เรียนรู ้

มาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา

(ช่ัวโมง) 

6 โลกและ

อวกาศ 
 

น ามาใช้ประโยชน์ในการส ารวจ

สภาพอากาศ การสื่อสาร และอื่น ๆ 
 

รวม 80 

   

 หมายเหตุ จากการศกึษาสาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชวีัด และสาระการ

เรียนรู้ ผูว้ิจัยได้น าหน่อยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่องวัสดุรอบตัว มาใช้ในการวิจัยในครั้งนี้  

รายละเอียดดัง ตาราง 3 
  

ตาราง 3 แสดงหนว่ยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง วัสดุรอบตัว 

 

 

 

หนว่ยการ

เรียนรู ้

แผนการจัด 

การเรียนรู้ 

วิธีสอน/กระบวนการ

จัดการเรยีนรู้ 
ทักษะ 

เวลา 

(ช่ัวโมง) 

หนว่ยการ

เรียนรู้ที่ 4  

เรื่อง วัสดุ

รอบตัว 

1. ประเภทของวัสดุ การจัดการเรียนรู้โดย

ใช้เทคนิคผังกราฟิก 

ทักษะการคิด

วิเคราะห์ 

3 

2. ความแข็งของวัสดุ การจัดการเรียนรู้โดย

ใช้เทคนิคผังกราฟิก 

ทักษะการคิด

วิเคราะห์ 

3 

3. สภาพยืดหยุ่นของ

วัสดุ 

การจัดการเรียนรู้โดย

ใช้เทคนิคผังกราฟิก 

ทักษะการคิด

วิเคราะห์ 

3 

4. การน าความรอ้น

ของวัสดุ 

การจัดการเรียนรู้โดย

ใช้เทคนิคผังกราฟิก 

ทักษะการคิด

วิเคราะห์ 

3 

5. การน าไฟฟ้าของ

วัสดุ 

การจัดการเรียนรู้โดย

ใช้เทคนิคผังกราฟิก 

ทักษะการคิด

วิเคราะห์ 

4 

รวม 16 
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ผังกราฟิก 
  

 1. ความหมายของผังกราฟิก  

  ผูว้ิจัยได้ศึกษาความหมายของผังกราฟิกที่มนีักการศกึษาได้ให้ความหมาย

ของผังกราฟิก โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

   Clark (1990, pp. 37-38) กล่าวถึงผังกราฟิกไว้วา่ ผังกราฟิกเป็นรูปแบบ

การคิดที่ผู้สอนหรอืผูเ้รียนสร้างขึ้นเพื่อแสดงความคิดเห็น ความเข้าใจออกมาเป็นรูปธรรม

ว่าก าลังคิดอะไรจากการอ่านเนือ้หาวิชา 

   Rice (1994, p. 2) ผังกราฟิกสามารถใช้เป็นกลยุทธ์ ที่ผู้สอนสร้างขึน้เอง

หรอืผูเ้ขียนสร้างขึน้เอง หรือทั้งผูเ้รียนและผูส้อนร่วมกันสร้างโดยใช้ค าหรือวลีสั้น ๆ 

เพื่อเข้าใจในเนือ้หาจากต าราที่เรยีน 

   Mosoco (2005, p. 44) ได้ใหค้วามหมาย ผังกราฟิก คือ แผนภาพที่ช่วย

ให้นักเรียนจัดระบบข้อมูลในเรื่องต่าง ๆ 

   พิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2554, หนา้ 126) ได้ให้ความหมายของผังกราฟิก        

ไว้วา่ ผังกราฟิก คือ รูปแบบของการสื่อสาร เพื่อที่ใชใ้นการน าเสนอข้อมูลหรอืความรูท้ี่

ได้มาจากการรวบรวมอย่างเป็นระบบ ความเข้าใจง่าย กระชับ กะทัดรัด ชัดเจน ผังกราฟิก

จะได้มาจากการน าเสนอข้อมูลดิบหรอืความรูจ้ากแหล่งต่าง ๆ หรอืในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง        

มาท าการจัดการข้อมูล ในการข้อมูลต้องใช้ทักษะการคิด เชน่ การสังเกต การเปรียบเทียบ       

การแยกแยะ การแบ่งประเภท การเรยีงล าดับ การใชต้ัวเลข (ค่าความถี่ ค่าเฉลี่ย)         

การวิเคราะหข์้อมูล การสร้างแบบแผน จากนั้นจงึมกีารเลือกใช้แบบผังกราฟิกเพื่อเสนอ

ข้อมูลที่เราได้จัดหรอืกระท าแล้วตามเป้าหมายหรอืวัตถุประสงค์ตามที่ผู้น าเสนอต้องการ 

   ทิศนา แขมมณี (2545, หน้า 386) ได้อธิบายว่า รูปแบบผังกราฟิกเป็น

แผนผังทางความคิด ซึ่งประกอบไปด้วยความคิดหรือข้อมูลส าคัญ ๆ ที่เชื่อมโยงกันใน

รูปแบบต่าง ๆ ซึ่งท าให้เห็นโครงสรา้งความรูเ้นือ้หาสาระนั้น ๆ การน าเทคนิคผังกราฟิก    

ไปใช้ใหผู้เ้รียนสามารถน าความรู้ไปใช้ในการเรียนรู้เนื้อหาสาระส าคัญต่าง ๆ เพื่อจะช่วยให้

ผูเ้รียนเกิดความเข้าใจในเนื้อหาสาระได้ง่ายยิ่งขึน้ และจดจ าข้อมูลได้นาน และหากเนือ้หา

สาระส าคัญหรอืข้อมูลส าคัญต่าง ๆ ที่ผู้เรยีนได้ประมวลมานั้นอยู่ในลักษณะกระจัด

กระจาย ผังกราฟิกจึงเป็นเครื่องมอืที่จะช่วยให้ผูเ้รียนสามารถจัดการข้อมูลใหอ้ยู่อย่าง      

เป็นระบบ และต้องให้อยู่ในรูปแบบที่สามารถอธิบายให้ผูเ้รียนเข้าใจและจดจ าได้ง่ายยิ่งขึ้น 
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นอกจากนีย้ังใช้ในการประมวลความรูห้รอืการจัดการความรู้ ในกรณีที่ผูเ้รียนมีความคิด

ริเริ่มสร้างสรรค์ยิ่งขึน้ ผังกราฟิกยังเป็นเครื่องมอืที่ใชใ้นการคิดได้เป็นอย่างดี เนื่องจาก 

การสรา้งความคิด ซึ่งจะมีลักษณะเป็นนามธรรมอยู่ในสมอง จึงจ าเป็นต้องมีการแสดง

ออกมาให้เหน็เป็นในรูปธรรม ผังกราฟิกยังเป็นรูปแบบของการแสดงออกทางความคิด 

ที่สามารถท าใหเ้ห็นและสามารถอธิบายได้อย่างเป็นระบบชัดเจน และประหยัดเวลา 

  จากข้างตน้ ผูว้ิจัยสามารถสรุปได้ว่าผังกราฟิกเป็นวิธีการน าเสนอข้อมูลที่ได้

จากการสรุปเนื้อหาสาระความรู ้โดยผา่นกระบวนการทักษะด้านการคิดมาสู่รูปแบบ 

ที่เป็นแผนภาพที่มกีารเช่ือมโยงขอ้มูล ตามจุดประสงค์ของการน าเสนอ 

 2. รูปแบบของผังกราฟิก 

  รูปแบบของผังกราฟิก มีผูน้ าเสนอไว้หลายรูปแบบเพื่อให้เหมาะสม 

กับการเลือกใช้ตามวัตถุประสงค์ และเนือ้หาข้อมูลที่จะจัดกระท า ซึ่งประกอบด้วย  

ผังมโนทัศน์ แผนที่ความคิด แผนภาพใยแมงมุม ผังแสดงโครงสร้างต้นไม้ แผนภูมิเวนน์ 

แผนภูมิขัน้บันได แผนภาพวงจรแผนก้างปลา และแผนแสดงล าดับขั้นการด าเนินงาน                  

โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

   1. ผังมโนทัศน์ หรอืแผนผังความคิดรวบยอด (Concept Map)               

เป็นแผนภาพที่แสดงความสัมพันธ์ระหว่างมโนทัศน์ (Concept) ต่าง ๆ เกี่ยวกับเรื่องใด 

เรื่องหนึ่งอย่างเป็นระบบ ท าได้โดยเขียนความคิดรวบยอดไว้ขา้งบนหรือตรงกลาง  

แล้วลากเส้นให้สัมพันธ์กับความคิดรวบยอดอื่น ๆ ที่ส าคัญรองลงไป หรือความคิด 

ที่ละเอียดซับซ้อนยิ่งขึน้ พัฒนาขึน้ โดย Joseph D.Novak ดังภาพประกอบ 2 
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ภาพประกอบ 2 ผังมโนทัศน์ หรอืผังความคิดรวบยอด 

ที่มา: วิมล ทองผวิ (2556, หนา้ 31) 
 

   การน าไปใช้ 

    1) ใชแ้สดงความสัมพันธ์ระหว่างมโนทัศน์หลัก มโนทัศน์รอง                

มโนทัศนย์่อย มโนทัศนเ์จาะจง และตัวอย่างตามล าดับ 

    2) ใช้สรุปสร้างองค์ความรู้ใหม่ 

    3) ใชว้ิเคราะห์เนื้อหา หรอืงานต่าง ๆ 

    4) ใช้ระบบความคิดและความจ า 

    5) ใชน้ าเสนอข้อมูล 

จ านวนและ

การด าเนนิการ 

เศษส่วนและ

ทศนยิม 

ห.ร.ม.และ 

ค.ร.น. 

เลขยกก าลงั 

จ านวนเต็มและ

สมบัติของจ านวน

เต็ม 

การประมาณค่า 

การบวก ลบ 

คูณ หาร 

โจทยป์ัญหาและ

สถานการณ์ 

คณติศาสตร์ ความสัมพันธ์ระหว่าง

รูปเรขาคณิตสองมติิ

และสามมติิ 

เรขาคณติ 

การสร้างรูป

เรขาคณิตเบ้ืองต้น 

พีชคณติ 

คู่อันดับและกราฟ

ของจุดบนระนาบ 

แบบรูปและ

ความสัมพันธ์ 

สมการเชงิเส้น

ตัวแปรเดียว 

โจทยป์ัญหาและ

สถานการณ์ 
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    สรุปจากรูปภาพประกอบ 2 แบบผังมโนทัศน์ หรือผังความคิดรวบยอด       

เป็นรูปแบบผังกราฟิกที่มกีารน าเสนอ ขอ้มูลเพื่อแสดงรายละเอียดจากหัวข้อหลักมาสู่

เนือ้หาย่อย ๆ 

   2. แผนที่ความคิด (Mind Map หรอื Mind Mapping) ใช้แสดงการ

เชื่อมโยงขอ้มูลเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ระหว่างความคิดหลัก ความคิดรอง และความคิด

ย่อย ๆ ที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน สรา้งขึ้นโดยเขียนหรอืวาดภาพมโนทัศน์หลัก หรอืหัวข้อเรื่อง 

ตรงกึ่งกลางหน้ากระดาษ เขียนหรอืวาดภาพมโนทัศนร์องที่สัมพันธ์กับมโนทัศนห์ลัก         

หรอืหัวข้อเรื่องกระจายออกไปรอบ ๆ มโนทัศนห์ลัก เขียนหรอืวาดภาพมโนทัศนย์่อย        

ที่สัมพันธ์กับมโนทัศนร์องแตกออกไปเรื่อย ๆ โดยเขียนไว้บนเส้นแตล่ะเส้นต้องเชื่อมตอ่     

กับเส้นอื่น พัฒนารูปแบบโดย Tony Busan ดังภาพประกอบ 3 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 3 แผนที่ความคิด 

                                  ที่มา: ส่องหล้า ตันจนิดาประทีป (2554, หนา้ 10) 
 

   3. แผนภาพใยแมงมุม (Wep Diagram หรอื Spider Map) แผนผังรูปแบบ

นีใ้ช้แสดงในการแยกแยะองค์ประกอบต่าง ๆ ของข้อมูล ใชจ้ัดระบบ จัดล าดับข้อมูล           

ที่มคีวามสัมพันธ์กัน ตั้งแต่องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบรอง องค์ประกอบย่อย            

หรอืตัวอย่างตามล าดับ ใช้สรุปประเด็นหรอืรายละเอียดต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง  

ดังภาพประกอบ 4 

 

มโนทัศน์ 

มโนทัศน์รอง 
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ภาพประกอบ 4 แผนภาพใยแมงมุม 

                            ที่มา: ส่องหล้า ตันจนิดาประทีป (2554, หนา้ 11) 
 

    สรุปจากรูปแบบแผนภาพใยแมงมุม เป็นรูปแบบกราฟิกเพื่อน าเสนอ

ข้อมูล ที่มคีวามเชื่อมโยงกันของหลักการหรอืแนวคิดย่อย ๆ เพื่อเป็นการแสดงรายละเอียด             

ของหัวหลัก 

   4. ผังแสดงความสัมพันธ์แบบโครงสรา้งต้นไม้หรอืผังสัมพันธ์แบบจ าแนก

ประเภท (Tree Structure or Classification Map) แผนผังรูปแบบนี ้แสดงความสัมพันธ์ ของ

เรื่องที่มคีวามส าคัญลดหลั่นกันเป็นขั้น ๆ หรือความสัมพันธ์ที่แยกประเภทหรือบางท่าน

กระบวน 

การเรียนรู ้

ทักษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร์ ทักษะทาง

สุขภาพ 

การออกแบบ

เทคโนโลยี 

ทักษะทางภาษา 

วิธีการทาง

ประวัติศาสตร์ 

สาระ 

การงานฯ

ฯ 

ศิลปะ ไทย 

วทิยาศาสตร์ 

สังคม 

ชื่อหน่วย 

การวัดและ

ประเมนิ 

ผลสัมฤทธิ ์

จริยธรรม 

กระบวนการ

คิด/ปฎิบัติ คุณค่าของ

ผลงาน 

อื่น ๆ 

คุณลักษณะ

คุณธรรม 

สาระ 

คุณลักษณะ

คุณธรรมประจ า

กลุ่มสาระอื่น 

 

สื่อ/แหล่ง 

การเรียนรู ้

บริเวณ

โรงเรียน แหล่งอาชีพ 

หนังสือเรียน 
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อาจเรียกผังแสดงความสัมพันธ์แบบกิ่งไม้ (Branching Map) มีรูปร่างคล้ายแผนภูมิบริหาร

องค์กร น าเสนอโครงการเขียนชื่อเรื่องไว้ข้างบนหรอืตรงกลาง          แล้วลากเส้นให้

เชื่อมโยงกับความคิดรวบยอดอื่น ๆ ที่ส าคัญรองลงไปตามล าดับ                      ดัง

ภาพประกอบ 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 5 แผนภาพความสัมพันธ์แบบโครงสร้างต้นไม้ 

ที่มา: ส่องหล้า ตันจนิดาประทีป (2554, หนา้ 12) 
 

    สรุปจากรูปแบบผังแสดงความสัมพันธ์แบบโครงสร้างต้นไม้หรอื               

ผังสัมพันธ์แบบจ าแนกเป็นรูปแบบที่แสดงการลดหลั่นกันเป็นขั้น ๆ 

   5. แผนภาพเวนนไ์ดอะแกรม (Venn Diagram) แผนผังรูปแบบนีใ้ช้แสดง

ถึงความสัมพันธ์ขององคป์ระกอบต่าง ๆ ของข้อมูล ใช้แสดงความสัมพันธ์ที่เกี่ยวข้อง

หรอืไม่สัมพันธ์กันของขอ้มูลใช้แสดงการเปรียบเทียบขอ้มูล ใช้แสดงลักษณะ Overlapping 

Circle Map ดังภาพประกอบ 6-7 

 

 

 

 

 

 

แมว ปลิง กุ้ง 

สิ่งมีชีวิต 

พชื สัตว์ 

พืชใบเลี้ยงเดี่ยว พืชใบเลี้ยงคู ่ สัตว์มีกระดูกสนัหลงั สัตว์ไม่มีกระดูกสนัหลงั 

ข้าว ออ้ย ล าไย มะม่วง วัว ช้าง ปู 
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ภาพประกอบ 6 แผนภาพเวนน์ไดอะแกรม 

ที่มา: ส่องหล้า ตันจนิดาประทีป (2554, หนา้ 13) 

 

ความเหมอืน (จุดร่วม) 

 

 

 

 

 

 

 

 

         ความต่าง                     ความต่าง 

                            (ลักษณะเฉพาะของสิ่งที่1)  (ลักษณะเฉพาะของสิ่งที่2) 
 

ภาพประกอบ 7 แสดงลักษณะข้อมูลที่เหมอืนกันและต่างกัน 

ที่มา: ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2551, หนา้ 257) 

พชืใบเลีย้งเดี่ยว 

พืช 

พชืใบเลีย้งคู ่

สัตว์ไม่มกีระดูก

สันหลัง 

สัตว ์

สัตว์มีกระดูก

สันหลัง 
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    สรุปจากรูปแบบแผนภาพเวนน์ไดอะแกรม เป็นรูปแบบผังกราฟิก          

ที่มวีัตถุประสงค์ในการเปรียบเทียบข้อมูลเช่นเดียวกับแผนภูมิแสดงลักษณะข้อมูล            

ที่เหมอืนกันและต่างกัน 

   6. แผนภูมิแบบขั้นบันได (Descending Ladder or Time Ladder Map)   

แผนภูมริูปแบบนีใ้ช้แสดงความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มลีักษณะแสดงล าดับเวลา กระบวนการ 

หรอืขั้นตอนเป็นล าดับตั้งแต่ต้นจนจบ ดังภาพประกอบ 8 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 8 แผนภูมิแบบขั้นบันได 

ที่มา: ส่องหล้า ตันจินดาประทีป (2554, หนา้ 14) 
 

    สรุปจากรูปแบบแผนภูมิแบบขั้นได เป็นรูปแบบการสรา้งขอ้มูล 

ที่เป็นล าดับขั้นตอนตั้งแตเ่ริ่มจนจบซึ่งอาจแสดงเป็นล าดับเวลา 

   7. แผนภาพวงจรหรอืแผนภูมิแบบวัฎจักร (Cycle Graph) แผนภาพ

รูปแบบนีใ้ช้แสดงข้อมูลที่มีความสัมพันธ์กันระหว่างเหตุการณ ์ระยะเวลาที่มกีาร

เรียงล าดับการเคลื่อนไหวของขอ้มูล ลักษณะเป็นวงจรที่ไม่มีจุดเริ่มตน้ ณ ที่ใดที่หนึ่ง            

ตามตัวอย่าง ดังภาพประกอบ 9 
 

 

 

ขั้นที่ 5 ประเมนิผล 

ขั้นที่ 4 สรุป 

ขั้นที่ 3 เรียนรู ้

ขั้นที่ 2 เกริ่นน า 

ขั้นที่ 1 เตรียมการ 
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                       วัฎจักรน้ า 
 

ภาพประกอบ 9 แผนภาพวงจรหรือแผนภูมิแบบวัฎจักร 

    ที่มา: ส่องหล้า ตันจินดาประทีป (2554, หนา้ 14) 
 

    สรุปจากรูปแบบแผนภาพวงจรหรือแผนภูมิวัฎจักร เป็นรูปแบบการ

แสดงล าดับของเหตุการณ์จากจุดเริ่มไปสู่จุดเริ่มไปสู่จุดจบและวนไปเรื่อย ๆ 

   8. แผนผังก้างปลา (Fishbone Map) เป็นแผนผังที่น าเสนอข้อมูลที่มี

ประเด็นปัญหาหลัก แลว้เสนอสาเหตุหรอืผลตา่ง ๆ ในแตล่ะด้านที่เป็นองค์ประกอบ

เกี่ยวข้องกันใชส้ าหรับการแก้ปัญหา โดยวิเคราะหห์าสาเหตุและผล หรอืวิธีการแก้ปัญหา              

ดังภาพประกอบ 10 
 

 

   

 

 กระดูกสันหลัง 

 

        สาเหตุหลัก                                     สาเหตุรอง 

                                                 สาเหตุยอ่ย ๆ           
 

                        สาเหตุยอ่ย 

 

  

        สาเหตุ (Causes)    ผลลัพธ์ (Effect) 
 

ภาพประกอบ 10 แผนผังก้างปลา 

ที่มา: วิมล ทองผวิ (2556, หนา้ 37) 

ปัจจัย ปัจจัย 

ปัญหา 

ปัจจัย ปัจจัย 

1. น้ าระเหยขึ้นไปใน

2. รวมตัวเป็นก้อน

3. ก้อนเมฆ
เคลื่อนท่ี

4. กลั่นตัวเป็นหยดน้ า

ตกลงมาเป็นฝน

5. น้ าตามแหลง่น้ าไหลลงสู่
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   สรุปจากแผนผังก้างปลาเป็นรูปแบบที่แสดงให้เห็นเหตุและผลของหัวข้อ

หลักที่เน้นหลักการ แบบแก้ปัญหา 

  9. แผนผังแสดงล าดับขั้นการด าเนินงาน (Fiowchart Diagram) เป็นวงจรที่มี

การเคลื่อนไหวของขอ้มูลหลายทิศทาง แตสุ่ดท้ายก็น าไปสู่จุดหมายปลายทาง 

อย่างใดอย่างหนึ่งที่ต้องการ มักจะน าไปใช้เสนอเฉพาะข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการวางแผน 

โดยมีการสนิใจกระบวนการด าเนนิงานเป็นขั้นตอน ดังภาพประกอบ 11 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 11 แผนผังแสดงล าดับขั้นการด าเนินงาน 

ที่มา: ส่องหล้า ตันจนิดาประทีป (2554, หนา้ 15) 
 

    สรุปจากรูปแบบแผนผังแสดงล าดับขั้นการด าเนินงานเป็นลักษณะ 

ผังกราฟิกที่เป็นล าดับข้อมูลที่มวีงจรได้หลายทิศทางโดยมีสัญลักษณ์ในการสื่อความหมาย 

  

 

วัตถุประสงค์ 

การจัดเตรยีมข้อมูล 

วัตถุประสงค์ วัตถุประสงค์ 

การน าข้อมูลไปใช้ 

การวิเคราะหข์้อมูล การปรับแก้ขอ้มูล 

การแสดงผล 
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   10. แผนภูมิเป้าหมาย (Target)เป็นผังที่จ าแนกความคิดหรอืจ าแนกข้อมูล

ออกเป็นส่วน ๆ โดยจ าแนกเป็นเป้าหมายหลัก เป้าหมายรอง หรือก าหนดสิ่งที่เป็นคุณค่า

แท้และเทียมของสิ่งต่าง ๆ สิ่งที่เป็นประโยชน์หลักกับประโยชน์รอง หรอืสิ่งที่ดทีี่สุดกับสิ่งที่

รองลงมา ดังภาพประกอบ 12 
 

 

                    เป้าหมายเสริม 

          

                    เป้าหมายหลัก ประเด็น 

          

                    เป้าหมายรอง ประเด็นรอง 

 

 
 

ภาพประกอบ 12 แผนภูมิเป้าหมาย (Target) 

ที่มา: ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2551, หนา้ 270) 
 

   สรุปจากรูปแบบแผนภูมิเป้าหมาย เป็นแผนภูมิที่แสดงระดับความส าคัญ

ของสิ่งที่เป็นเป้าหมายหรือจุดมุ่งหมายหรือจุดมุ่งหวังของสิ่งนัน้ ๆ หรอืเรื่องนั้น ๆ 

 3. การเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิก  

  ผูว้ิจัยได้ศึกษารูปแบบของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิก

ของ Jones & Pirece สุปรียา ตันสกุล โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

   1. รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิกของ Jones &Pirece 

(1989, pp. 20-25) จะประกอบด้วยขั้นตอนส าคัญ ๆ 5 ขัน้ตอน ดังนี้ 

    1.1 ครูผูส้อนควรน าเสนอตัวอย่างของการจัดการข้อมูลโดยการใช้       

ผังกราฟิกที่เหมาะสมกับเนือ้หา และวัตถุประสงค์ 

    1.2 ครูผูส้อนควรแสดงวธิีการสร้างผังกราฟิกให้ผูเ้รียนก่อน 

    1.3 ครูผูส้อนควรชี้แจงหลักการและเหตุผลของการใชผ้ังกราฟิก           

และอธิบายวิธีการใช้ผังกราฟิก ใหผู้เ้รียนเข้าใจ 
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    1.4 ผูเ้รียนต้องฝกึการสร้างและฝกึใช้ผังกราฟิก และท าความเข้าใจ

เนือ้หาเป็นรายบุคคล 

    1.5 ผูเ้รียนเข้ากลุ่มและน าเสนอผังกราฟิกของตนแลกเปลี่ยนกัน 

  กระบวนการจัดการเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้จากองค์ประกอบที่ส าคัญ               

3 ส่วนดว้ยกัน คอื ความจ าข้อมูลกระบวนการทางปัญญา และเมตตาคอคนิช่ัน ความจ า

ของขอ้มูลประกอบด้วย ความจ าจากการรูส้ึกสัมผัส (Sensory Memory) ซึ่งจะสามารถเก็บ

ข้อมูลไว้เพียงประมาณ 1 วินาที เท่านั้น ความจ าแบบระยะสั้น (Short-Term Memory)       

หรอืความจ าแบบปฏิบัติการ (Working Memory) ซึ่งเป็นความจ าที่เกิดขึน้ หลังจากการ

ตีความสิ่งเร้าที่ได้รับรู้มาแล้ว จะสามารถเก็บข้อมูลไว้ได้ชั่วครูป่ระมาณ 20 วินาที 

และจะท าหน้าที่ในการคิด ส่วนความจ าแบบระยะยาว (Long-Term Memory)  

เป็นความจ าที่คงทน มคีวามจุไม่จ ากัดสามารถคงอยู่เป็นเวลานาน และเมื่อตอ้งการใช้ 

ก็จะสามารถเรียกคืนความจ าได้ สิ่งที่อยู่ในความจ าระยะยาวจะมี 2 ลักษณะ คอื ความจ า

แบบจ าเหตุการณ์ (Episodic Memory) และความจ าแบบจ าความหมาย (Semantic 

Memory) ซึ่งจะเกี่ยวกับข้อเท็จจริง การมโนทัศน์ กฎเกณฑ ์รวมทั้งหลักการต่าง ๆ  

และองค์ประกอบด้านความจ าในข้อมูลนีจ้ะมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใด ก็จะขึ้นอยู่กับ

กระบวนการทางสมองและทางปัญญาของแต่ละบุคคล จะประกอบไปด้วย 

   1. การใส่ใจ หากผู้เรียนมคีวามใส่ใจที่จะรับข้อมูลนั้น ขอ้มูลก็จะถูก

น าเข้าไปสู่ความจ าแบบระยะสั้นตอ่ไป แต่หากผูเ้รียนไม่ใส่ใจที่จะรับข้อมูลนั้น  

ข้อมูลก็จะเลือนหายไปอย่างรวดเร็ว 

   2. การรับรู้ เมื่อผูเ้รียนใส่ใจที่จะรับข้อมูลเข้ามาทางประสาทสัมผัส

ผูเ้รียนก็จะรับรู้ขอ้มูลนั้น และน าข้อมูลนั้นเข้าสู่ความจ าระยะสั้นตอ่ไป ขอ้มูลที่รับรู้นี้ 

จะเป็นความจรงิตามการรับรู้ของผูเ้รียน ซึ่งอาจมใิช่ความจริงเชิงปรนัย แตจ่ะเป็น 

ความจริงที่ต้องผ่านการตคีวามมาแล้ว 

   3. การท าซ้ า หากผู้เรยีนจะมีการรักษาข้อมูล โดยท าการทบทวนซ้ าแล้ว

ซ้ าอีกของขอ้มูลนั้น ก็จะช่วยใหส้ามารถเก็บรักษาจ าไว้ได้นาน 

   4. การเข้ารหัส หากผู้เรยีนมีการสร้างองค์ความคิดที่เกี่ยวข้องกับข้อมูล  

โดยมีการน าเอาข้อมูลนั้นเข้าสู่ความจ าแบบระยะยาว จะสามารถเชื่อมโยงความจ า 

เข้ากับสิ่งที่มอียู่แล้ว จะท าใหเ้กิดการเรยีนรู้อย่างมคีวามหมายขึ้น 
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   5. การเรียกคืน การเรียกคืนข้อมูลหรอืความจ าที่ผู้เรียนเก็บไว้ใน

ความจ าแบบระยะยาวเพื่อน าออกมาใช้ มีความสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดกับการเข้ารหัส 

หากเข้ารหัสท าให้เกิดการเก็บความจ าได้ดมีีประสิทธิภาพการเรียกคืนก็จะมีประสิทธิภาพ

มากขึ้น  

  ด้วยหลักการดังกล่าว การเรียนรูจ้งึเป็นการสร้างความรู้ของบุคคล            

ซึ่งต้องใช้กระบวนการเรียนรู้อย่างมคีวามหมาย 4 ขัน้ตอนได้แก่  

   1. การเลือกรับข้อมูลที่สัมพันธ์กัน  

   2. การจัดระเบียบข้อมูลเข้าสู่โครงสร้าง  

   3. การบูรณาการข้อมูลเดิม 

   4. การเข้ารหัสข้อมูลการเรียนรู้เพื่อให้คงอยู่ในความจ าระยะยาว           

และสามารถเรียกคืนความจ ากลับมาใช้ได้โดยงา่ย  

  เพราะเหตุนี ้การที่จะให้ผูเ้รียนได้มโีอกาสเชื่อมโยงความรูเ้ดิมกับโครงสรา้ง

ความรูใ้หม่ และน าความรูค้วามเข้าใจมาเข้ารหัสหรอืสร้างสัญลักษณ์ทางความคิด             

ให้มคีวามหมายต่อตนเองขึ้น จะส่งผลใหก้ารเรียนรู้นั้นคงอยู่ในความจ าระยะยาวและ

สามารถเรียกคืนความจ ากลับมาใช้ได้ 

  สรุปจากรูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิกของโจนส์

และคณะ มกีระบวนการจัดการที่ส าคัญและประกอบไปด้วยการรับข้อมูล การจัดระเบียบ 

การบูรณาการกับความรูเ้ดิมและความรูใ้หม่ในการให้ข้อมูลคงอยู่ 

   2. รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิกของ Clark            

(1991, pp. 524-526) ประกอบด้วยขั้นตอนการเรยีนการสอนที่ส าคัญ ๆ ดังนี้ 

    1. ขั้นก่อนสอน 

     1.1 ครูผูส้อนต้องท าการพิจารณาลักษณะของเนื้อหาสาระ                  

และวัตถุประสงค์ของเนื้อหาสาระนั้นก่อนที่จะท าการสอน 

     1.2 ครูผู้สอนต้องท าการพิจารณาและคิดหารูปแบบของผังกราฟิก        

หรอืวิธีการจัดระบบและระเบียบของเนื้อหาสาระนั้น ๆ 

     1.3 ครูผูส้อนท าการเลือกผังกราฟิก หรอืวิธีการจัดระบบและ

ระเบียบของเนื้อเนื้อหาที่เหมาะสมที่สุดในการท ากิจกรรม 

     1.4 ครูผู้สอนควรคาดคะเนปัญหาที่อาจจะเกิดขึ้นของผู้เรียน           

ในการน าผังกราฟิกมาใช้ 
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    2. ขัน้สอน 

     2.1 ครูผูส้อนควรน าเสนอการใช้ผังกราฟิกที่เหมาะสมกับเนือ้หา

สาระ     

     2.2 ผูเ้รียนต้องท าความเข้าใจเกี่ยวกับเนือ้หาสาระและสามารถน า

เนือ้หาสาระเข้าไปใส่ลงในผังกราฟิกตามความเข้าใจของตน 

     2.3 ครูผูส้อนควรกระตุ้นให้ผูเ้รียนมีการคิดเพิ่มเตมิ โดยการ

น าเสนอปัญหาที่มคีวามเกี่ยวข้องกับเนื้อหาสาระและน ามาเสนอให้ผูเ้รียนได้ใชผ้ังกราฟิก

เป็นกรอบในการคิดแก้ปัญหา 

  สรุปจากรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิกของคล้าก มีขัน้ตอนหลัก 

2 ขัน้ตอน คือ ขัน้ก่อนสอน และขั้นสอนที่จะเป็นกระบวนการที่ใหผู้เ้รียนรู้จักกรอบในการ

คิดแก้ปัญหา 

   3. รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิกของ สุปรียา ตันสกุล 

(2540, หนา้ 40) ได้ศกึษาวิจัยเรื่อง “ผลของการใช้รูปแบบการสอนแบบการจัดขอ้มูล     

ด้วยแผนภาพ (Graphic Organizers) ที่มตี่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและความสามารถ

ทางการแก้ปัญหาของนักศึกษาระดับปริญญาตรีช้ันปีที่ 2 คณะสาธารณสุขศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยมหดิล” 

  ผลการวิจัยพบว่า นักศกึษากลุ่มทดลองมคีะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรยีนและความสามารถทางการแก้ปัญหาสูงกว่า นักศกึษากลุ่มควบคุม 

อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ ระดับ .01 รูปแบบการเรียนการสอนดังกล่าวประกอบด้วย

ขั้นตอนส าคัญ 7 ขัน้ตอนดังนี้ 

   1. การทบทวนความรูเ้ดิม 

   2. การชี้แจงวัตถุประสงค์ ลักษณะของบทเรียน ความรู้ที่คาดหวัง 

ให้เกิดแก่ผู้เรยีน 

   3. การกระตุ้นให้ผูเ้รียนตระหนักถึงความรูเ้ดิม เพื่อเตรียมสร้าง

ความสัมพันธ์กับสิ่งที่เรยีนและการจัดเนือ้หาสาระด้วยแผนภาพ 

   4. การน าเสนอตัวอย่างการจัดเนือ้หาสาระด้วยแผนภาพที่เหมาะกับ

ลักษณะของเนื้อหาความรูท้ี่คาดหวัง 

   5. ผูเ้รียนรายบุคคลท าความเข้าใจเนื้อหาและฝกึใช้แผนภาพ 
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   6. การน าเสนอปัญหาให้ผู้เรียนใชแ้ผนภาพเป็นกรอบในการแก้ปัญหา 

   7. การท าความเข้าใจใหก้ระจา่งชัด 

  ผลที่ผู้เรยีนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบผูเ้รียนจะมีความเข้าใจ 

ในเนื้อหาสาระที่เรยีนและจดจ าสิ่งที่เรยีนรู้ได้ดี นอกจากนั้นยังได้เรยีนรู้การใช้ผังกราฟิก 

ในการเรียนรู้ต่าง ๆ ซึ่งผูเ้รียนสามารถน าไปใช้ในการเรียนรูเ้นือ้หาสาระอื่น ๆ ได้อีกมาก 

  ผูว้ิจัยสรุปได้ว่ารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิก             

จะประกอบด้วยขั้นตอนต่าง ๆ ดังนี้ 

   1. ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน ประกอบด้วยกิจกรรม ดังนี้ 

    - ทบทวนความรูเ้ดิมของนักเรียน 

    - แจ้งจุดประสงค์และหัวข้อที่จะเรียน 

    - ใช้ค าถามให้นักเรียนเกิดแนวคิดวิเคราะห์ในเนื้อหาวิชา โดยให้

นักเรียนใชค้วามรู้และประสบการณเ์ดิมในการตอบค าถาม เพื่อเตรียมสร้างความสัมพันธ์

กับความรูใ้หม่ 

   2. ขัน้กิจกรรม ประกอบด้วยกิจกรรม ดังนี้ 

    - ครูสอนเนื้อหาเนื้อหาความรูแ้ละให้นักเรียนศกึษาจากแหล่งการ

เรียนรู ้

    - นักเรียน สรุปประเด็นที่ส าคัญ หรือความคิดรวบยอด ที่ได้จาก

เนือ้หาสาระที่เรยีนรู้ 

   - นักเรียนเชื่อมโยงความคิดส าคัญที่เรยีนกับผังกราฟิกและให้ผู้เรยีน

สร้างผังกราฟิกที่มคีวามเหมาะสมตามความเข้าใจของตน 

   3. ขัน้สรุป ประกอบด้วยกิจกรรม ดังนี้ 

    - นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายผังกราฟิกของนักเรียน  

เพื่อความกระจา่งชัดในบทเรียนและสรุปเป็นผังกราฟิกร่วมกันทั้งช้ันในด้านการวิเคราะห์

ความส าคัญ การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ และวิเคราะห์หลักการ 

  4. ข้อจ ากัดของการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิก 

   ไรซ์และโรบินสัน ได้สรุปข้อจ ากัดในการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิก 

ดังนี้ 

    Rice (1994, pp. 39-67) สรุปข้อจ ากัดของการใช้ผังกราฟิก ไว้ดังนี้  
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     1. การควบคุมความแปรปรวนของวิธีการสอนท าได้ยาก  

เนื่องจากงานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการใชผ้ังกราฟิกมาไม่ได้สร้างรูปแบบการสอน 

ที่ชัดเจน 

     2. ไม่มกีรอบความคิดเชิงเชิงทฤษฎีที่ชัดเจนจนอธิบาย

กระบวนการทางปัญญาที่ผู้เรียนใช้ผังกราฟิกในการเรียนการสอนว่าใช้อย่างไร และจะเกิด

พฤติกรรมใดกับผูเ้รียน 

     3. ต าแหน่งของการใชผ้ังกราฟิก ยังไม่มีความแน่นอนว่าใช้ในช่วง

ใดแล้วจะท าให้เกิดประสิทธิภาพมากที่สุด 

     4. ขาดเกณฑท์ี่ชัดเจนเกี่ยวกับการพิจารณาเลือกใช้แบบ               

ผังกราฟิกใหเ้หมาะสมกับเนื้อหา 

    Robinson (1998, p. 1) กล่าวถึงขอ้จ ากัดของการใช้ผังกราฟิกไว้ ดังนี้ 

     1. การใช้ผังกราฟิกในการเรียนการสอน ยังขาดรูปแบบการใชท้ี่

ชัดเจนโดยงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับผังกราฟิกส่วนใหญ่ มักจะอธิบายได้ไม่ชัดเจนว่าจะพัฒนา        

และใช้ผังกราฟิกแต่ละแบบอย่างไร 

     2. การใชผ้ังกราฟิก เพื่อกระตุ้นความรูเ้ดิมของผู้เรยีนนั้น แม้จะท า

ได้เร็วกว่าการอา่นเนือ้หาเพียงอย่างเดียวแต่จะใช้ไม่ได้ผลเมื่อเนื้อหานั้นผู้เรยีนยังไม่ได้

คุ้นเคย 

     3. การใช้ผังกราฟิกและการเรียนการสอนในการน าเสนอเรื่อง 

ที่มเีนือ้หาสั้น โดยหากเนื้อหานั้นสัน้มาก ๆ แล้ว การใช้ผังกราฟิกกับเนือ้หานั้นจะใหผ้ลนอ้ย

มากในการทดลองใช้ 

     4. การใช้ผังกราฟิกเพียงแบบเดียวกับการน าเสนอเนื้อหาที่มคีวาม

ยาวมากถึงแม้วา่ผังกราฟิกแบบที่ใชน้ั้นจะถูกสร้างขึ้นมาอย่างดีแล้วก็เป็นการยากที่จะ

น าเสนอความสัมพันธ์ของข้อมูลได้ถูกต้อง ครบถ้วนทั้งหมดเพราะเนือ้หาที่มคีวามยาว 

มาก ๆ จะมีแนวคิดหลักจ านวนมากและมีโครงสรา้งเป็นล าดับขั้นตอน 

  สรุปจากข้อจ ากัดที่กล่าวมาข้างตน้สามารถสรุปได้วา่ การใช้ผังกราฟิก 

ในการเรียนการสอนต้องค านึงถึงการพิจารณาการใชผ้ังกราฟิก เช่น ปริมาณเนือ้หา ขอ้มูล 

รูปแบบการเลือกใช้ผังกราฟิก เกณฑท์ี่เป็นมาตรฐานในการพิจารณางาน และเวลาในการ

ใช้ผังกราฟิก ดังตาราง 4 
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ตาราง 4 วิเคราะหก์ารจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนเทคนิคผังกราฟิก 
  

ขั้นตอนการพัฒนาผังกราฟิก 

Jones & Pirece 

(1989, pp. 20-25) 

Clark 

(1991, pp. 524-526) 

สุปรียา ตันสกุล 

(2540, หนา้ 40) 

➢ ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

   1. นักเรียนเชื่อมโยง

ความรูเ้กี่ยวกับเนือ้หาที่

เรียนและตัวอย่างผังกราฟ

ที่ได้จากตัวอย่างการจัด

ข้อมูลดว้ยผังกราฟิกที่

เหมาะสมกับเนือ้หาและ

วัตถุประสงค์ 

 

➢ ขั้นกิจกรรม 

   2. นักเรียนเขียนและใช้

เทคนิคผังกราฟิกจากการ

สรุปเนือ้หาความรู้ 

หลังจากครูแสดงวธิีสร้าง

ผังกราฟิก 

   3. นักเรียนเลือกใช้ผัง

กราฟิกตามความ

สอดคล้องของเนื้อหา

หลังจากที่ครูช้ีแจงเหตุผล

ของการใช้ผังกราฟิกนั้น

และอธิบายวิธีการใช้ 

   4. นักเรียนฝกึการสร้าง

และการใช้ผังกราฟิกในการ

ท าความเข้าใจเนื้อหา 

 

➢ ขั้นก่อนสอน 

   1. ครูผู้สอนต้องท าการ

พิจารณาลักษณะของ

เนือ้หาสาระ และ

วัตถุประสงค์ของเนื้อหา

สาระนั้นก่อนที่จะท าการ

สอน 

   2. ครูผูส้อนต้องท าการ

พิจารณาและคิดหารูปแบบ

ของผังกราฟิก หรอืวิธีการ

จัดระบบและระเบียบของ

เนือ้หาสาระนั้น ๆ 

   3. ครูผูส้อนท าการเลือก

ผังกราฟิก หรอืวิธีการ

จัดระบบและระเบียบของ

เนือ้เนือ้หาที่เหมาะสมที่สุด

ในการท ากิจกรรม 

4. ครูผู้สอนควรคาดคะเน

ปัญหาที่อาจจะเกิดขึ้นของ

ผูเ้รียนในการน าผังกราฟิก

มาใช้ 

 

➢ ทบทวนความรูเ้ดิม 

   1. นักเรียนทบทวน

ความรู ้เนื้อหาสาระเดิม 

 

➢ ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

   2. นักเรียนรับทราบค า

ชีแ้จงวัตถุประสงค์ลักษณะ

ของบทเรียน และความรู้ที่

คาดหวัง 

   3. นักเรียนตระหนักถึง

ความรูเ้ดิม เพื่อสรา้ง

ความสัมพันธ์กับสิ่งที่เรยีน

กับการจัดเนื้อหาสาระด้วย

แผนภาพ หลังจากครูให้

การกระตุน้ 

 

➢ ขั้นกิจกรรม 

   4. การน าเสนอตัวอย่าง

การจัดเนื้อหาสาระด้วย

แผนภาพ ที่เหมาะกับ

ลักษณะของเนื้อหาความรู้

ที่คาดหวัง 

   5. ผูเ้รียนรายบุคคลท า

ความเข้าใจเนื้อหาและฝกึ

ใช้แผนภาพ 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



43 

ตาราง 4 (ต่อ) 
 

ขั้นตอนการพัฒนาผังกราฟิก 

Jones & Pirece 

(1989, pp. 20-25) 

Clark 

(1991, pp. 524-526) 

สุปรียา ตันสกุล 

(2540, หนา้ 40) 

➢ ขั้นสรุป 

   5. นักเรียนเข้ากลุ่ม

เนือ้หาและน าเสนอผัง

กราฟิกของตนแลกเปลี่ยน

กัน 

 

➢ ขั้นสอน 

   1. ครูผู้สอนควรน าเสนอ

การใชผ้ังกราฟิกที่

เหมาะสมกับเนือ้หาสาร 

   2. ผูเ้รียนต้องท าความ

เข้าใจเกี่ยวกับเนือ้หาสาระ

และสามารถน าเนื้อหา

สาระเข้าไปใส่ลงในผัง

กราฟิกตามความเข้าใจ 

ของตน 

   3. ครูผูส้อนควรกระตุ้น

ให้ผู้เรยีนมีการคิดเพิ่มเติม 

โดยการน าเสนอปัญหาที่มี

ความเกี่ยวข้องกับเนือ้หา

สาระและน ามาเสนอให้

ผูเ้รียนได้ใชผ้ังกราฟิกเป็น

กรอบในการคิดแก้ปัญหา 

 

➢ ขั้นสรุป 

   6. การน าเสนอปัญหาให้

ผูเ้รียนใช้แผนภาพเป็น

กรอบในการแก้ปัญหา 

   7. การท าความเข้าใจให้

กระจา่งชัด 

 

  

 จากขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนผังกราฟิกตามที่แสดง 

ในตาราง 4 ผูว้ิจัยจงึได้ศกึษารูปแบบและขั้นตอนของ Jones & Pirece Clark และสุปรียา  

ตันสกุล โดยสรุปขั้นตอนการจัดการเรยีนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนผังกราฟิก 

ที่ใชใ้นการวิจัยมี 3 ขัน้ตอน ดังนี้ 

  1. ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน ประกอบด้วยกิจกรรม ดังนี้ 

   - ทบทวนความรูเ้ดิมของนักเรียน 
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   - แจ้งจุดประสงค์และหัวข้อที่จะเรียน 

   - ใช้ค าถามให้นักเรียนเกิดแนวคิดวิเคราะห์ในเนื้อหาวิชา โดยให้นักเรียน     

ใช้ความรู้และประสบการณ์เดิมในการตอบค าถาม เพื่อเตรียมสร้างความสัมพันธ์กับ

ความรูใ้หม่ 

  2. ขัน้กิจกรรม ประกอบด้วยกิจกรรม ดังนี้ 

   - ครูสอนเนื้อหาเนื้อหาความรูแ้ละให้นักเรียนศกึษาจากแหล่งการเรียนรู้ 

   - นักเรียน สรุปประเด็นที่ส าคัญ หรือความคิดรวบยอด ที่ได้จากเนื้อหา

สาระที่เรยีนรู้ 

   - นักเรียนเชื่อมโยงความคิดส าคัญที่เรยีนกับผังกราฟิกและให้ผู้เรยีน

สร้างผังกราฟิกที่มคีวามเหมาะสมตามความเข้าใจของตน 

  3. ขัน้สรุป ประกอบด้วยกิจกรรม ดังนี้ 

   - นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายผังกราฟิกของนักเรียน เพื่อความ

กระจา่งชัดในบทเรียนและสรุปเป็นผังกราฟิกร่วมกันทั้งช้ันในด้านการวิเคราะหค์วามส าคัญ          

การวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ และวิเคราะห์หลักการ 

 

แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับการคิดวเิคราะห์ 
 

 ทักษะการคิดวิเคราะหเ์ป็นทักษะการคิดขัน้สูง ซึ่งเป็นกระบวนการในการคิด    

ที่สลับซับซ้อนตอ้งอาศัยความรูใ้นการคิดไตรต่รองและการคิดอย่างมีเหตุผล ผูว้ิจัยจงึ       

ขอน าเสนอประเด็นที่เกี่ยวข้องกับการคิดวิเคราะห ์ดังนี้  

  1. ความหมายของการคิดวิเคราะห์ 

   การคิดวิเคราะหเ์ป็นรากฐานส าคัญของการเรียนรู้และการด าเนินชีวติ        

จากการศกึษา มนีักการศกึษา นักจติวิทยาและนักวิจัยได้ให้ความหมายของการคิด

วิเคราะหไ์ว้อย่างหลากหลาย ดังนี้ 

    พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พุทธศักราช 2542 

(ราชบัณฑตินยสถาน, 2546, หนา้ 251) ให้ความหมายค าวา่ “คิด” หมายความว่า           

ท าให้ปรากฏเป็นรูปหรือประกอบให้เป็นรูปหรือเป็นเรื่องขึ้นในใจ ใคร่ครวญ ไตร่ตรอง 

คาดคะเน ค านวณ มุง่ จงใจ ตัง้ใจ สว่นค าว่า “วิเคราะห์” มีความหมายว่า ใคร่ครวญแยก

ออกเป็นส่วน ๆ เพื่อศึกษาอย่างถ่องแท้ ดังนัน้ ค าว่า คิดวิเคราะห์ มีความหมายว่า           

เป็นการใคร่ครวญ ตรกึตรองอย่างละเอียดรอบคอบแยกแยะออกเป็นส่วน ๆ ในเรื่องราว
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ต่าง ๆ อย่างมีเหตุผลโดยหาจุดเด่น จุดด้อยของเรื่องนั้น ๆ และเสนอแนะสิ่งที่เหมาะสม

อย่างมคีวามเป็นธรรมและเป็นไปได้  

    ดังนั้นการพัฒนาคุณภาพด้านการคิดวิเคราะหจ์ึงจะสามารถกระท าได้        

โดยการฝึกทักษะการคิดและให้นักเรียนมีโอกาสได้คิดวิเคราะห์ สามารถเสนอความคิด 

ของตนและอภปิรายร่วมกันในกลุ่มอย่างตอ่เนื่องสม่ าเสมอ โดยครูและนักเรียนตา่งยอมรับ

เหตุผลและความคิดของแต่ละคน โดยเชื่อว่าไม่มคี าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียว 

    ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2548, หน้า 5) สรุปความหมาย 

ของการคดิวิเคราะหว์่า หมายถึง การระบุเรื่องหรอืปัญหา จ าแนกแยกแยะ เปรียบเทียบ

ข้อมูลเพื่อจัดกลุ่มอย่างเป็นระบบ ระบุเหตุผลหรอืเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของขอ้มูล 

และตรวจสอบข้อมูลหรอืหาข้อมูลเพิ่มเติมให้ เพียงพอในการตัดสินใจแก้ปัญหา  

คิดสร้างสรรค์ 

    Marzano (2001, p. 60) ให้ความหมายการคิดวิเคราะหไ์ว้วา่  

การวิเคราะห ์(Analysis) ตามแนวคิดใหม่นี้เป็นความสามารถในการใช้เหตุผล  

และความละเอียดถี่ถ้วนในการจ าแนกแยกแยะสิ่งต่าง ๆ มีกระบวนการย่อย 5 ประการ 

ได้แก่ 1) การจ าแนก 2) การจัดหมวดหมู ่3) การวิเคราะหข์้อเหตุผล 4) การประยุกต์ใชแ้ละ 

5) การท านาย  

    Bloom (1961, p 145) ให้ความหมายของการคิดวิเคราะหว์่า  

เป็นความสามารถใน การแยกแยะ เพื่อหาส่วนย่อยของเหตุการณ ์เรื่องราวหรอืเนื้อหา 

ต่าง ๆ ประกอบด้วยอะไร มีสาระ ความส าคัญอย่างไร อะไรเป็นเหตุ อะไรเป็นผล  

และเป็นอย่างนัน้อาศัยหลักการอะไร 

    Good (1973, p 680) ให้ความหมายของการคิดวิเคราะหว์่าหมายถึง  

การคิดอย่างรอบคอบ ตามหลักของการประเมินและมีหลักฐานอ้างองิเพื่อหาข้อสรุป 

ที่นา่จะเป็นไปได้ ตลอดจน พิจารณาองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องทั้งหมด และใช้กระบวนการ

ตรรกวิทยาได้อย่างถูกต้อง สมเหตุสมผล 

    ประพันธ์ศิร ิสุเสารัจ (2556, หนา้ 53-54) สรุปความหมายของการ

คิดวิเคราะห์ไว้ว่า หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดและจ าแนกแยกแยะ

ข้อมูลองค์ประกอบของสิ่งต่าง ไม่ว่า จะเป็นวัตถุ เรื่องราว เหตุการณ์ต่าง ๆ ออกเป็นส่วนย่อย 

และจัดเป็นหมวดหมูเ่พื่อค้นหาความจริง ความส าคัญ ขององค์ประกอบนั้น ๆ รวมทั้งหา

ความสัมพันธ์และความเชื่อมโยงของสิ่งต่าง ๆ จนได้ความคิดน าไปสู่การสรุป การประยุกต์ใช้

ท านายหรือคาดการณ์สิ่งต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง 
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 จากความหมายของการคิดวิเคราะห์ดังกล่าวขั้นต้น ผูว้ิจัยจึงสรุปได้วา่  

การคิดวิเคราะห ์หมายถึง ความสามารถในการคิดพิจารณา ใคร่ครวญ เหตุการณ์  

หรอืข้อมูลต่าง ๆ อย่างรอบคอบ โดยจ าแนกแยะข้อเท็จจรงิ ข้อคิดเห็นรวมทั้ง 

หาความสัมพันธ์และความเช่ือมโยงขององค์ประกอบย่อย เพื่อการตัดสินใจในเรื่องราว 

ต่าง ๆ การท านายหรอืสรุปอย่างสมเหตุสมผล 

 2. ความหมายของทักษะการคิดวิเคราะห์ 

  ทักษะการคิดวิเคราะห ์เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์                   

ซึ่งประกอบด้วยทักษะที่ส าคัญหลายประการ เช่น การจ าแนกแยกแยะ การคาดคะเน        

การเชื่อมโยงความสัมพันธ์รวมไปถึง การสรุปหลักการเพื่อน าไปใช้ในการตัดสินใจ 

ด้วยเหตุผล ทักษะการคิดวิเคราะห์จึงเป็นทักษะการคิดระดับสูงที่มีนักการศกึษา 

นักจิตวิทยาและนักวิจัยได้ให้ค านิยามไว้ ดังนี้  ทักษะการคิดวิเคราะห์ ตามเกณฑ์ 

การประเมนิการผ่านช่วงช้ันของหลักสูตรการศกึษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2548, หนา้ 13) หมายถึง ความสามารถในการไตร่ตรอง 

ใคร่ครวญ แยกออกเป็นส่วน ๆ เพื่อศึกษาให้ถ่องแท้ โดยคิดพิจารณาอย่างรอบคอบ 

ใคร่ครวญในเหตุและผล โดยแยกแยะพจิารณาไตร่ตรองเพื่อความถูกต้องแจ่มแจ้งชัดเจน 

มิใช่ พิจารณาเพียงแต่การวิเคราะห์ โดยแยกแยะความส าคัญ ความสัมพันธ์ และหลักการ

ด้านเดียว แต่จะต้องพิจารณาใคร่ครวญทุกด้านทุกมุมอย่างลกึซึง้    

  ดาวนภา ฤทธิ์แก้ว (2548, หนา้ 6) ได้ให้ความหมายของทักษะการคิด

วิเคราะหว์่า หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะส่วนประกอบย่อยของเหตุการณ์ 

เรื่องราวหรอืเนือ้หาต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง อย่างไรบ้าง โดยใช้ค าถามแบบวิเคราะห์

ความส าคัญ ความสัมพันธ์และหลักการ สอดคล้องกับวัชรา เล่าเรียนดี (2548, หน้า 7)    

ที่ให้ความหมายของทักษะการคิดวิเคราะหว์่า หมายถึง ความสามารถในการแยกย่อย 

แนวคิด ข้อโต้แย้ง ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ใหเ้ป็นส่วนย่อย โดยใช้ค าถามเพื่อส่งเสริม 

การคิดวิเคราะห ์สอดคล้องกับ จุฑามาศ เจรญิธรรม (2549, หนา้ 35) ให้นยิามของทักษะ

การคิดวิเคราะห ์หมายความว่า ความสามารถในการจ าแนก แยกแยะองค์ประกอบต่าง ๆ 

ของสิ่งใดสิ่งหนึ่งซึ่งอาจจะเป็นวัตถุ สิ่งของ เรื่องราวหรือเหตุการณ์และการหา

ความสัมพันธ์เชิงเหตุผล ระหว่างองค์ประกอบ เหล่านั้นเพื่อค้นหาสภาพความเป็นจริง 

หรอืสิ่งส าคัญของสิ่งที่ก าหนดให้   
  นอกจากนี ้มีนักการศกึษาต่างประเทศได้ให้ค านิยามของทักษะการคิด

วิเคราะห์ ดังนี้ Bloom (1961, pp. 145-146) ให้นยิามของทักษะการคิดวิเคราะห์ 
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ว่าเป็นความสามารถในการแยกแยะเพื่อหาส่วนย่อยของเหตุการณ์เรื่องราวหรอืเนื้อหา 

ต่าง ๆ วา่ประกอบด้วยอะไร มคีวามส าคัญอย่างไร อะไรเป็นเหตุ อะไรเป็นผลและที่เป็น

อย่างนัน้อาศัยหลักการอะไร สอดคล้อง Good (1973, p. 680) ได้ให้ค านิยามของทักษะ

การคิดวิเคราะหว์่า เป็นการคิดอย่างรอบคอบตามหลักการประเมนิและมีหลักฐาน  

อ้างอิง เพื่อหาข้อสรุปที่นา่จะเป็นไปได้ ตลอดจนพิจารณาองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องทั้งหมด 

และใช้กระบวนการตรรกวิทยาได้อย่างถูกต้องสมเหตุสมผล แต ่Russell (1956, pp. 181-

182) ให้ค านิยามของทักษะการคิดวิเคราะหแ์ตกต่างออกไปว่าเป็นความสามารถในการคิด

เพื่อแก้ปัญหาชนิดหนึ่ง โดยที่ผูค้ิดจะต้องพิจารณา และตัดสินในเรื่องราวต่าง ๆ ว่าเห็นดว้ย

หรอืไม่เห็นด้วย การคิดวิเคราะหจ์งึเป็นกระบวนการประเมินหรือการจัดหมวดหมูโ่ดย

อาศัยเกณฑท์ี่เคยยอมรับกันมาแต่ก่อน ๆ แล้วสรุปหรือพิจารณาตัดสิน     

 จากนิยามของนักการศกึษาข้างตน้ ผู้วิจัยจึงสรุปได้ว่า ทักษะการคิดวิเคราะห์

หมายถึง ความสามารถในการจ าแนกแยกแยะองค์ประกอบ และเช่ือมโยงความสัมพันธ์

ของเรื่องราวหรือเหตุการณ์ที่น าไปสู่การแก้ปัญหาเพื่อน าไปสู่การสรุปผล ลงความเห็น 

หรอืประเมินการตัดสินใจที่ถูกต้องและเหมาะสม ในส่วยย่อย ๆ โดยมีองคป์ระกอบ 3 ด้าน 

ได้แก่ วิเคราะห์ความส าคัญ วิเคราะห์ความสัมพันธ์ และวิเคราะหห์ลักการ  

 3. ทฤษฎีและองค์ประกอบของทักษะการคดิวิเคราะห์ 

  ทักษะการคิดวิเคราะหเ์ป็นทักษะที่มคีวามส าคัญและจ าเป็นในการด ารงชีวติ 

เพื่อให้การ คิดวิเคราะหน์ั้นมีประสิทธิภาพใกล้เคียงและถูกต้องมากที่สุด จะต้องอาศัย

องค์ประกอบหลายอย่าง ดังมนีักการศกึษาและนักวิจัยกล่าวไว้ ดังนี้ สุวิทย์ มูลค า (2547, 

หนา้ 53) กล่าวถึงองค์ประกอบของทักษะการคิดวิเคราะหไ์ว้ว่า การคิดวิเคราะห ์

ประกอบด้วย 3 ดา้น ดังนี ้ 

   1. การวเิคราะหส์่วนประกอบ เป็นความสามารถในการแยกแยะ ค้นหา

ส่วนประกอบ ที่ส าคัญของสิ่งหรอืเรื่องราวต่าง ๆ เช่น การวิเคราะหส์่วนประกอบของพชื 

หรอืเหตุการณ์ต่าง ๆ ตัวอย่าง ค าถาม เช่น อะไรเป็นสาเหตุส าคัญของการระบาดไข้หวัด

นกในประเทศไทย  

   2. การวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ เป็นความสามารถในการหาความสัมพันธ์

ของสว่นส าคัญ ต่าง ๆ โดยระบุความสัมพันธ์ระหว่างความคิด ความสัมพันธ์ในเชงิเหตุผล 

หรอืความแตกต่าง ระหว่างข้อโต้แย้งที่เกี่ยวข้องและไม่เกี่ยวข้อง      

   3. การวิเคราะหห์ลักการ เป็นความสามารถในการหาหลักความสัมพันธ์

ส่วนส าคัญใน เรื่องนัน้ ๆ วา่สัมพันธ์กันอยู่โดยอาศัยหลักการใด  
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  บลูม (Bloom) (อ้างถึงในหนังสอื ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ, 2556, หนา้ 16-19) 

กล่าวถึงทักษะการคิดวิเคราะหป์ระกอบด้วยทักษะส าคัญ 3 ดา้น ดังนี้   

   1. การคดิวิเคราะหค์วามส าคัญหรือเนื้อหาของสิ่งต่าง ๆ (Analysis of 

Element) เป็น ความสามารถในการแยกแยะได้ว่าสิ่งใดจ าเป็น สิ่งใดส าคัญ สิ่งใดมีบทบาท

มากที่สุด ประกอบด้วย วิเคราะหช์นิด เป็นการให้นักเรียนวินิจฉัยว่า สิ่งนัน้ เหตุการณ์นัน้ ๆ 

จัดเป็นชนิดใด ลักษณะใด เพราะเหตุใด เช่น ท าดไีด้ด ีท าช่ัวได้ช่ัว วิเคราะหส์ิ่งส าคัญ        

เป็นการวินิจฉัยว่าสิ่งใดส าคัญ สิ่งใดไม่ส าคัญ เป็นการค้นคว้าหาสาระส าคัญ ข้อความหลัก 

ข้อสรุป จุดเด่น จุดด้อย ของสิ่งตา่ง ๆ วิเคราะห ์เลศนัย เป็นการมุง่เน้นสิ่งที่แอบแฝงซ้อน

เร้น หรอือยู่เบือ้งหลังจากสิ่งที่เห็น ซึ่งมิได้บ่งบอกตรง ๆ แตม่ีร่องรอยของความเป็นจรงิ

ซ้อนเรน้อยู่   

   2. การคิดวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ (Analysis of Relationship)                

เป็นการค้นหาความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ วา่มีอะไรสัมพันธ์กัน หรอืสัมพันธ์เชื่อมโยงกัน

อย่างไร และมีความสัมพันธ์กันมากน้อยเพียงใด สอดคล้องหรอืขัดแย้งกัน ได้แก่     

    2.1 วิเคราะหช์นิดของความสัมพันธ์ เชน่ มุง่ให้คดิว่าเป็น

ความสัมพันธ์แบบใด และมีสิ่งใดที่สอดคล้องกัน ไม่สอดคล้องกัน หรือมีสิ่งใดเกี่ยวข้องกับ

เรื่องนี ้   

    2.2 วิเคราะหข์นาดของความสัมพันธ์ เชน่ สิ่งใดที่มคีวามเกี่ยวข้องกัน

มากที่สุด  สิ่งใดเกี่ยวข้อง น้อยที่สุด เรยีงล าดับมากน้อยของสิ่งของต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง    

    2.3 วเิคราะหข์ั้นตอนความสัมพันธ์ เชน่ เมื่อเกิดสิ่งนี้แล้ว เกิดผลลัพธ์

อะไรตามมา บ้างตามล า ดับการเรียงล าดับขั้นตอนของเหตุการณ์    

    2.4 วิเคราะหจ์ุดประสงค์และวิธีการ เช่น การกระท า แบบนีเ้พื่ออะไร 

การท าบุญตักบาตร (สุขใจ) เมื่อท าอย่างนีแ้ล้วจะเกิดผลสัมฤทธิ์อะไร ออกก าลังกายทุกวัน 

(แข็งแรง) ท าอย่างนี้มเีป้าหมายอะไร มจีุดมุ่งหมายอะไร    

    2.5 วเิคราะหส์าเหตุและผล เช่น สิ่งใดเป็นสาเหตุของเรื่องนี้              

หากไม่ท าอย่างนี้ผลจะเป็นอย่างไร ขอ้ความใดที่เป็นเหตุเป็นผลแก่กัน หรอืขัดแย้งกัน  

    2.6 วิเคราะหแ์บบความสัมพันธ์ในรูปอุปมาอุปไมย เช่น บินเร็ว

เหมอืนนก ช้อนคู่กับสอ้ม ตะปูจะคู่กับอะไร ควายอยู่ในนา ปลาอยู่ในน้ า ระบบประชาธิปไตย

เหมอืนกับการท างานของอวัยวะในร่างกาย  
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   3. การคิดวิเคราะหเ์ชงิหลักการ (Analysis of Organizational Principles) 

หมายถึง การค้นหาโครงสร้างระบบ เรื่องราว สิ่งของและการท างานต่าง ๆ ว่าสิ่งเหล่านั้น

ด ารงอยู่ได้ในสภาพเช่นนั้น เนื่องจากอะไร มีอะไรเป็นแกนหลัก มหีลักการอย่างไร           

มีเทคนิคอะไรหรอืยึดถือคติใด มสีิ่งใดเป็น ตัวเชื่อมโยงการคิดวิเคราะหห์ลักการ  

เป็นการวิเคราะหท์ี่ถือว่ามีความส าคัญที่สุด การจะวิเคราะห ์เชิงหลักการได้ดี จะต้องมี

ความรูค้วามสามารถในการวิเคราะห์องค์ประกอบและวิเคราะห์ ความสัมพันธ์ได้ดี

เสียก่อน เพราะผลจากความสามารถในการวิเคราะหอ์งค์ประกอบและวิเคราะห ์

ความสัมพันธ์จะท าให้สามารถสรุปเป็นหลักการได้ประกอบด้วย การวิเคราะหโ์ครงสรา้ง 

เป็นการค้นหาโครงสร้างของสิ่งตา่ง ๆ เช่น การท าวิจัยมีกระบวนการท างานอย่างไร  

สิ่งนีบ้่งบอกความคิด หรอืเจตนาอะไร ส่วนประกอบของสิ่งนี้มอีะไรบ้าง วเิคราะห์หลักการ 

เป็นการแยกแยะเพื่อคน้หา ความจริงของสิ่งตา่ง ๆ แล้วสรุปเป็นค าตอบหลักได้หลักการ

ของเรื่องนี้มีวา่อย่างไร หลักการในการสอนของครูควรเป็นอย่างไร  

  ชลธิชา จันทร์แก้ว (2549, หนา้ 238) กล่าวถึง องค์ประกอบของทักษะ      

การคิดวิเคราะหว์่า ประกอบด้วย 3 ลักษณะ ดังนี้ 

   1. การวเิคราะหเ์นือ้หา เป็นความสามารถในการจ าแนกข้อเท็จจริง 

ออกจากสมมติฐาน และสามารถสรุปข้อความนัน้ ๆ ได้ 

   2. การวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ เป็นความสามารถในการหาความสัมพันธ์

ของสว่นต่าง ๆ โดยการเชื่อมโยงเหตุและผล 

   3. การวิเคราะหห์ลักการ เป็นความสามารถในการวิเคราะหร์ูปแบบ 

วัตถุประสงค์ทัศนคติและความคิดเห็นของผู้เขียน 

  Hudgins (1997, p. 95) อธิบายถึงทักษะที่ประกอบกัน เป็นการคิดวเิคราะห์

ไว้ 4 ประการ คอื 

   1. ผูเ้รียนจะต้องมคีวามเข้าใจเกี่ยวกับองค์ประกอบที่ส าคัญของการอ้าง

เหตุผลโดยชั้นต้นผู้เรยีนจะต้องมพีืน้ฐานทางมโนทัศนแ์ละขอ้มูลเพียงพอ ส าหรับการ

พิจารณาความจริงที่อาจ เป็นไปได้ของการอา้งเหตุผลหรอืความเป็นไปได้ของผลลัพธ์ 

ที่คาดการณ์ไว้ นอกจากนั้นผูเ้รียน จะต้องมีทักษะที่จ าเป็นในการประเมินการอ้างเหตุผลดี  

   2. ผู้เรยีนจะต้องแสวงหาหลักฐานที่น ามาใช้ในการอ้างเหตุผล  

หรอืการลงสรุปโดย จะต้องพิจารณาว่า ขอ้สรุปที่น ามากล่าวอ้างมีขอ้มูลสนับสนุนหรอืไม่

ตลอดจนการพิจารณาว่า หลักฐานที่น ามาอ้างองิผดิหรือไม่ หรอืถ้าเป็นหลักฐาน 

ทีเ่ป็นข้อสรุปจะต้องพิจารณาว่าข้อสรุปเกินกว่าหลักฐานหรอืไม่ (Over Generalization) 
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   3. ผู้เรยีนจะต้องพิจารณา ไตรต่รอง และประเมินทั้งหลักฐานที่น ามาใช้

และลักษณะการใชเ้หตุผล (Line of Reasoning) ที่น ามาใช้ในการอา้งเหตุผลก่อนการ

ตัดสินใจยอมรับหรือ ปฏิเสธข้อสรุปนั้น 

   4. ผูเ้รียนสามารถระบุข้อสันนิษฐาน (Assumption) ที่เกี่ยวข้องกับการ

อ้างองิเหตุผล  

  สเตรินเบอร์ก และแบรอน (Sternberg, R.J. and J.B. Baroon., 1985, pp. 

10-13) ก าหนดทักษะการคิดวิเคราะห์ไว้ ดังนี้ 

   1. การนยิามและการท าความเข้าใจ (Define and Clarity) ได้แก่         

การก าหนดประเด็นและปัญหา ก าหนดขอ้สรุป ก าหนดเหตุผล ก าหนดข้อค าถามให้

เหมาะสม 

   2. การเลือกสรรข้อมูล (Judge Information) ได้แก่ การเลือกข้อมูล        

และสังเกตได้ถูกต้อง เช่ือถือได้ การหาความสัมพันธ์ของขอ้มูล และจ าได้แม่นย า              

   3. วนิิจฉัย (Inference) แก้ปัญหา (Solve–Problems) และสรุปเหตุผล 

ได้แก่วินิจฉัยและ ตัดสินขอ้สรุปเชงิอนุมาน การทบทวนและตัดสินด้วยการอนุมานอย่าง

ถูกต้อง และการท านายความนา่จะเป็นอย่างมเีหตุผล 

  คลาส์ก (Clark) (อ้างถึงในหนังสอื สมนึก ปฏิทานนท์, 2542, หนา้ 49) 

กล่าวถึงองค์ประกอบของ ทักษะการคิดวิเคราะหว์่า ประกอบด้วย 3 ด้าน ดังนี้   

   1. การวเิคราะหเ์นือ้หา ประกอบด้วย        

    1.1 ความสามารถในการจ าแนกและสรุปความรู้    

    1.2 ความสามารถในการบอกความแตกต่างระหว่างขอ้เท็จจริง 

และข้อสมมตฐิาน 

    1.3 ความสามารถในการระบุข้อมูลส าคัญ 

    1.4 ความสามารถอธิบายปัจจัยที่ท าให้บุคคลและกลุ่มต่าง ๆ  

มีความแตกต่างกัน 

    1.5 ความสามารถในการสรุปข้อความได้  

   2. การวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ ประกอบด้วย   

    2.1 ความสามารถเชื่อมโยงความคิดต่าง ๆ   

    2.2 ความสามารถตัดสินได้ว่าข้อมูลนั้นสมเหตุสมผลหรอืไม่   

    2.3 ความสามารถตรวจสอบความถูกต้องของสมมตฐิานที่อ่าน   
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    2.4 ความสามารถเชื่อมโยงเหตุผลในแต่ละสถานการณ์   

    2.5 ความสามารถวิเคราะห์ข้อความที่ขัดแย้งที่ปรากฏขึ้นในเนื้อเรื่อง  

   3. การวิเคราะหห์ลักการ ประกอบด้วย   

    3.1 ความสามารถวิเคราะห์รูปแบบและโครงสร้างของข้อมูล   

    3.2 ความสามารถวิเคราะห์วัตถุประสงค์ของผู้เขียน   

    3.3 ความสามารถในการเชื่อมโยงความคิดรวบยอดใหเ้ป็นหลักการ   

    3.4 ความสามารถในการเรียนรู้เทคนิค วธิีการที่ปรากฏในเนื้อเรื่อง  

    3.5 ความสามารถในการแยกความแตกต่างระหว่างข้อเท็จจริง 

และอคตทิี่มอียู่ได้  

  จากแนวคิดของนักการศกึษาดังกล่าวขั้นต้น ผูว้ิจัยจงึสรุปได้วา่ 

องค์ประกอบของทักษะการคิดวิเคราะห์ แบ่งออกเป็น 3 ด้าน ดังนี ้ 

   1. การคิดวิเคราะหค์วามส าคัญ หมายถึง การระบุความส าคัญเป็นการ

วิเคราะหว์่าสิ่งที่อยู่นั้นอะไรส าคัญ สิ่งใด จ าเป็น ไม่จ าเป็น สิ่งใดส าคัญ สิ่งใดไม่ส าคัญ       

สิ่งใดมีประโยชน์ ไม่มีประโยชน์ 

   2. การคิดวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ หมายถึง การหาความเชื่อมโยงกัน 

ความสัมพันธ์ด้วยความสอดคล้องในข้อมูลหรอืเหตุการณ์นั้นว่ามีความเกี่ยวข้อง 

หรอืเกี่ยวพันธ์กันอย่างไร ความสัมพันธ์ของสว่นต่าง ๆ โดยการเชื่อมโยงเหตุและผล  

และผลที่ตามมาจากสิ่งนั้น 

   3. การคิดวิเคราะหห์ลักการ หมายถึง ความสารมารถที่บอกถึง

วัตถุประสงค์ เรื่องราว หรือองค์ความรู้ โดยอาศัยหลักการเป็นการสื่อสารความสัมพันธ์

เพื่อให้เกิดความเข้าใจ 

 4. แนวทางการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์    

  ทิศนา แขมมณี และคณะ (2544, หนา้ 15-16) กล่าวถึง การสอน 

เพื่อพัฒนาการคิดวิเคราะห์ว่า ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะการคิด

วิเคราะห์ของนักเรียนนั้น ผู้สอนจะต้องรูแ้ละพัฒนานักเรียน ในเรื่องทักษะการไตร่ตรอง                

และโครงสร้างกระบวนการคิดให้เกิดในตัวนักเรียน สิ่งส าคัญคือ ผู้สอนตอ้งมคีวามเชื่อมั่น

ในความรับผิดชอบของนักเรียน ในการที่จะเรียนรู้ดว้ยตนเองและเกิดความมั่นใจว่า          

การมสี่วนรว่มของนักเรียนจะช่วยก่อให้เกิดความเพลิดเพลินและเห็นคุณค่าในการเรียนรู ้  

เป็นหนา้ที่ของผูส้อนที่จะสร้างบรรยากาศในช้ันเรยีนใหเ้ป็นช้ันเรยีนที่สง่เสริม และกระตุน้
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ให้นักเรียนได้ท างานอย่างอิสระและร่วมกันท างานทุกคนได้ การจัดวางรูปแบบการคิด      

และยุทธศาสตร์การคิดให้เหมาะสมนอกจากนี้ การสอนที่ส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์

ประกอบด้วยปัจจัยต่าง ๆ ดังนี้ 

   1. สอนดว้ยการตั้งค าถาม ทั้งค าถามเดียวและค าถามแบบชุด  

   2. สอนโดยใช้แผนที่ความคิด (Mind Mapping) ฝกึการวิเคราะห์            

และสังเคราะห ์ 

   3. การเรียนรู้แบบปรึกษาหารอื  

   4. บันทึกการเรียนรู ้บันทึกข้อสงสัย ความรูส้ึกส่วนตัว ความคิด 

ที่เปลี่ยนไป  

   5. การถามตัวเองในการวางแผน จัดระเบียบ คิดไตร่ตรองในเรื่อง 

การเรียนรู้ของตนเอง   

   6. การประเมินตนเองเพื่อประเมนิความคิดความรูส้ึกของตนเอง  

  ดิลก ดิลกานนท์ (2534, หน้า 63-66) เสนอแนวทางในการฝึกให้ผูเ้รียนได้

คิดวิเคราะห์ มีขั้นตอน ดังนี้   

   1. วิเคราะหว์่าอะไรคืออะไร ขัน้นีผู้เ้รียนต้องรวบรวมปัญหา หาข้อมูล

พร้อมสาเหตุของปัญหาจากการคิด การถาม การอ่าน หรอืพิจารณาจากข้อเท็จจริงนั้น ๆ    

   2. ก าหนดทางเลือก เมื่อหาสาเหตุของปัญหานั้นได้แล้ว ผู้เรยีนต้อง 

หาทางเลือกที่จะแก้ปัญหา โดยพิจารณาจากความเป็นไปได้และขอ้จ ากัดต่าง ๆ ทางเลือก

ที่จะแก้ปัญหานั้นไม่จ าเป็น ต้องมีทางเลือกเดียว อาจมีทางเลือกหลาย ๆ ทาง 

   3. เลือกทางเลือกที่เหมาะสมที่สุด เป็นการพิจารณาทางเลือก 

ที่ใชแ้ก้ปัญหานั้นโดยมี เกณฑก์ารตัดสินใจที่ส าคัญ คือ ผลดผีลเสียที่เกิดจากทางเลือกนั้น

ทั้งที่เกิดขึน้ในด้านส่วนตัวและ สังคมส่วนรวม    

   4. ตัดสินใจ เพื่อพิจารณาเลือกอย่างรอบคอบในขั้นตอนที่ 3                

แล้วจึงตัดสินใจเลือก ทางเลือกที่คิดวา่ดีที่สุด หลังจากนั้นครูตอ้งเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้

เสนอความคิดของเขาและ อภปิรายร่วมกันในกลุ่มโดยครูต้องยอมรับความคิดเห็น 

ของทุกคน ถ้าหากค าตอบของผู้เรยีนมีการขัดแย้งขึน้ในกลุ่ม ครูต้องเป็นผูต้ั้งค าถามด้วย

การให้คิดตอ่ไปว่า ค าตอบใดก่อให้เกิดผลในทางด ีและไม่ดีอย่างไรบ้าง อะไรเป็นประโยชน์

แก่ตนเองและสังคมมากที่สุด  
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  แนวคิดนี้สอดคล้องกับ ศริิกาญจน์ โกสุมภ ์และดารณี ค าวัจนัง (2545, 

หนา้ 52-53) กล่าวถึง แนวทางการสอนที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ไว้ว่า ในการสอนเพื่อ

พัฒนาการคิดวิเคราะหต์้องเริ่มจาก ทักษะพืน้ฐานขั้นต้นไปสู่ทักษะขั้นสูง ดังนี้    

   1. การสังเกตเป็นทักษะขั้นพื้นฐานในการศกึษาปรากฏการณ์ทาง

ธรรมชาติและทางสังคม ครูอาจฝกึใหน้ักเรียนรู้จักการสังเกตโดยตรง เช่น สังเกต

ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ สังเกตความเป็นอยู่ของคนในชุมชน สังเกตการณ์การ

ด ารงชีวติของสัตว์ สังเกตของจริง ฯลฯ และการสังเกต โดยทางออ้ม เช่น การสังเกต         

จากภาพถ่าย แผนที่ วีดทีัศน์ รูปจ าลอง สไลด์ การเล่นเกมบางประเภท เช่น เกมจับผดิ       

หรอืเกมจับคู่รูปภาพ เป็นต้น การฝกึการสังเกตจะช่วยให้นักเรียนได้ฝึกการเฝ้าดู 

รายละเอียดของสถานการณ์ตา่ง ๆ พฤติกรรมของคน วัตถุ สิ่งของ รายงานหรอืบุคคล    

   2. การวัดและการใช้ตัวเลข ในชีวติประจ าวันของนักเรียนจะต้อง

เกี่ยวข้องกับการช่ังน้ าหนัก การวัดส่วนสูง การวัดไข้ การวัดพื้นที่ปริมาตร การค านวณ 

ทางคณิตศาสตร์ การดูเวลา วันเดือนปี ที่เป็นตัวเลข ซึ่งนักเรียนควรได้รับการฝกึ 

ทั้งโดยการคิดค านวณและการสังเกตเพื่อประมาณการ  

   3. การจ าแนกประเภท สิ่งของที่อยู่รอบตัวเราสามารถจัดเป็นประเภท 

ได้หลายประเภทตามเกณฑ์ที่ใช ้เช่น สี รูปร่าง อายุ ขนาด ลักษณะคล้ายคลึงหรอืแตกต่าง 

ซึ่งนักเรียนควรได้รับการฝึกให้จ าแนกประเภท คน สัตว์ สิ่งของ ปรากฏการณ์ธรรมชาติ 

สิ่งแวดล้อมรอบตัว โดยใช้เกณฑ์ที่ตนเองสร้างขึ้นอย่างสม่ าเสมอเพื่อฝกึทักษะการคิด

วิเคราะห์ โดยจ าแนกประเภทของสิ่งตา่ง ๆ  

   4. การสื่อสาร สามารถสังเกตได้จากการฟัง พูด อ่าน เขียน รวมทั้ง

แสดงออกทางหน้าตา ท่าทาง เป็นสิ่งที่นักเรียนควรได้รับการฝึกใหม้ีความสามารถรับรู้

และส่งข่าวสาร ความรูส้ึก แนวความคิด หรอืปัญหาต่าง ๆ กับผู้อื่น    

   5. การใชค้วามสัมพันธ์ระหว่าง ระยะทางกับเวลา เช่น ความสัมพันธ์     

ของวัตถุ สิ่งของ สถานที่ บุคคล ซึ่งสัมพันธ์กันในแง่ของเวลาและระยะทาง การล าดับ

เหตุการณต์่าง ๆ ตามล าดับ ก่อนหลังที่สัมพันธ์กันกับความใกล้ไกลของระยะทาง    

   6. การท านาย เป็นการคาดเดาถึงเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้นในอนาคตด้วย

ความมั่นใจมากกว่า การเดา เพราะมีการศกึษาหลักฐานต่าง ๆ อย่างรอบคอบ  

หรอืการสังเกตการณ์สิ่งใดสิ่งหน่ึงอย่างต่อเนื่องจนมั่นใจว่าเมื่อเกิดเหตุการณ์เช่นนี้แล้ว  

จะเกิดอกีเหตุการณ์หนึ่งตามมา เช่น การเห็นมดย้ายรัง อาจท านายได้ว่าอีกไม่นานจะเกิด

ฝนตกหนักเป็นต้น    
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   7. การอ้างอิง เป็นการคงความเห็น โดยพิจารณาจากหลักการทั่วไปไปสู่

เรื่องเฉพาะเป็นการแสดงนัยส าคัญหรือการลงขอ้สรุปหรือการตัดสินสาเหตุของบางสิ่ง

บางอย่าง    

   8. การนยิามปฏิบัติการ เป็นการตัดสินสาเหตุของบางสิ่งบางอย่างเพื่อให้

เกิดความเข้าใจ ตรงกันให้ง่ายขึ้น    

   9. การแปลความหมายข้อมูล เป็นการน าข้อมูลที่เก็บรวบรวมไว้มา       

แปลความ หรือตีความ โดยวิธีการต่าง ๆ เชน่ การหาค่าทางสถิติ การเขียนกราฟแบบต่าง ๆ 

หรอืการอธิบายแล้วสรุปผล    

   10. การตัง้สมมตฐิาน เป็นการคาดการณ์โดยอาศัยข้อมูลอ้างอิง 

เกี่ยวกับสาเหตุหรอืผลที่เกิดขึน้ แล้วทดสอบว่าสมมตฐิานใดถูกต้องที่สุด โดยสังเกตการณ์

หรอืศกึษาเพิ่มเติมเพื่อส่งผลใหเ้กิดการปรับปรุงหรอืตั้งสมมตฐิานใหม ่ 

  เอนก พ.อนุกูลบุตร (2547, หนา้ 62-63) กล่าวไว้ว่า การสอนให้คิด 

แบบวิเคราะห์ มุง่หมาย ให้นักเรียนคิดอย่างแยกแยะได้ และคดิได้อย่างคล่องแคล่ว  

หรอืมีทักษะในการคิดวิเคราะหไ์ด้ ขัน้แรกครูผูส้อนต้องรูจ้ักความคิดแบบวิเคราะหน์ีอ้ย่างดี

เสียก่อน ขั้นตอ่ไป จึงผสานการคิดแบบนีเ้ข้าไปในกระบวนการเรียนการสอนไม่ว่าจะใช้

ระเบียบวิธีสอนเทคนิคการสอนแบบใด โดยแนวทางการคิดในรูปกิจกรรมหรอืค าถามให้

พัฒนาการคิดแบบวิเคราะห์ขึน้ในตัวนักเรียน การสอน การคิดวิเคราะหป์ระกอบด้วย    

   1. การสอนการคิดวิเคราะห์แยกองค์ประกอบ (Analysis of Elements)     

มุ่งให้นักเรียนคิดแบบแยกแยะว่าสิ่งส าเร็จรูปหนึ่งมีองค์ประกอบอะไร มีแนวทางดังนี ้  

    1.1 วิเคราะหช์นิด โดยมุ่งให้นักเรียนคิดและวินิจฉัยว่า บรรดา

ข้อความ เรื่องราว เหตุการณ์ ปรากฏการณ์ใด ๆ ที่พิจารณาอยู่นั้น จัดเป็นชนิดใด ประเภท

ใด ลักษณะใดตามเกณฑ ์หรอืหลักการใหม่ที่ก าหนด เช่น เสียชีพอย่าเสียสัตย์ ใหน้ักเรียน

คิด (ชว่ยกันคิด) ว่าเป็นข้อความชนิดใด และเพราะอะไรตามเกณฑ์ที่ก าหนดให้ใหมเ่หมอืน

ในต ารา จุดส าคัญของการสอนให้คิดแบบวิเคราะหช์นิดก็คือ ต้องให้เกณฑใ์หม่และบอก

เหตุผลที่จัดชนิดตามเกณฑ์ใหม่ที่ก าหนด    

    1.2 วิเคราะหส์ิ่งส าคัญ มุ่งให้คิดแยกแยะและวินิจฉัยว่าองค์ประกอบใด

ส าคัญหรอืไม่ส าคัญ เช่น ใหค้้นหาสาระส าคัญ แก่นสาร ผลลัพธ์ ข้อสรุป จุดเด่น จุดด้อย    

    1.3 วิเคราะหเ์ลศนัย มุง่ให้คิดค้นหาสิ่งที่พรางไว้ แฝงเร้นอยู่มไิด้        

บ่งบอกไว้ตรง ๆ แต่มีร่องรอยส่งให้เห็นวา่มีความจริงนั้นซ่อนอยู่    

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



55 

   2. การสอนการคิดวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ (Analysis of Relationships) 

มุ่งให้นักเรียนคิดแบบแยกแยะว่า มีองค์ประกอบใดสัมพันธ์กัน สัมพันธ์กันแบบใด  

สัมพันธ์ตามกันหรอืกลับกัน สัมพันธ์กันสูงต่ าเพียงไร มีแนวทาง ดังนี้    

    2.1 วิเคราะหช์นิดความสัมพันธ์ มุ่งให้คิดแบบค้นหาชนิดของ

ความสัมพันธ์ว่า สัมพันธ์แบบตามกันกลับกันไม่ สัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ระหว่าง

องค์ประกอบกับองค์ประกอบ องค์ประกอบกับเรื่องทั้งหมด เช่น มุ่งให้คดิแบบค้นหา

ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งใดสอดคล้อง กับ ไม่สอดคล้องกับเรื่องนี ้ค ากล่าวใดสรุปผิด 

เพราะอะไร ข้อเท็จจรงิใดไม่สมเหตุสมผลเพราะอะไร ข้อความในย่อหน้าที่เกี่ยวข้องอย่างไร

กับข้อความทั้งเรื่องร้อยละกับเศษส่วน ทศนยิม เหมอืนและต่างกันอย่างไรบ้าง   

    2.2 วิเคราะหข์นาดของความสัมพันธ์ โดยมุ่งให้คิดเพื่อค้นหาขนาด       

ระดับของ ความสัมพันธ์ เช่น สิ่งนีเ้กี่ยวข้องมากที่สุด (น้อยที่สุด) กับสิ่งใด    

    2.3 วเิคราะหข์ั้นตอนของความสัมพันธ์ มุ่งให้คิดเพื่อค้นล าดับขั้น

ความสัมพันธ์ในเรื่องใดเรื่องหนึ่งเป็นเรื่องแปลกใหม่ เช่น สิ่งใดเป็นปฐมเหตุ ต้นก าเนิด 

ของปัญหา เรื่องราว เหตุการณ์ ปรากฏการณ์ สิ่งใดเป็นผลที่ตามมา ผลสุดท้าย 

ของเรื่องราว เหตุการณ์ ปรากฏการณ์    

    2.4 วิเคราะหว์ัตถุประสงค์และวธิีการ มุ่งให้คดิและค้นว่าการกระท า

พฤติกรรม พฤติการณ์มเีป้าหมายอะไร เช่น ใหค้ิดและค้นหาว่า การกระท านั้น  

เพื่อบรรลุผลอะไร ผลคือเกิดวินัยในตนเอง ความไพเราะของดนตรขีึน้อยู่กับอะไร  

ขึน้อยู่กับจังหวะ 

    2.5 วเิคราะหส์าเหตุและผลที่เกิดตามมา มุง่ให้คดิแบบแยกแยะ 

เห็นความสัมพันธ์เชิงเหตุผล ซึ่งเป็นยอดปรารถนาประการหนึ่งของการสอนให้คิดเป็น         

คือ คิดหาเหตุและผลได้ เช่น ใหค้ิดและค้นหาว่า สิ่งใดเป็นผลของ... (สาเหตุ)                  

สิ่งใดเป็นเหตุของ... (ผล) ตอนใดเป็นสาเหตุที่สอดคล้องกับเป็น... ผลขัดแย้งกับข้อความ...

เหตุการณค์ู่ใดสมเหตุสมผล เป็นตัวอย่างสนับสนุน   

    2.6 วิเคราะหแ์บบความสัมพันธ์ โดยใหค้้นหาแบบความสัมพันธ์

ระหว่าง 2 สิ่งแล้ว บอกแบบความสัมพันธ์นัน้ หรอืเปรียบเทียบกบัความสัมพันธ์คู่อื่น ๆ         

ที่คล้ายกัน ท านองเดียวกันใน รูปอุปมาอุปไมย เช่น เซนติเมตร: เมตร อธิบายได้วา่ 

เซนติเมตรเป็นส่วนย่อยของเมตรเพราะฉะนั้น เซนติเมตร: เมตร คล้ายกับ ลูก: แม่    
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   3. การสอนคิดวิเคราะหห์ลักการ (Analysis of Organizational     

Principles) มุง่ให้นักเรียน คิดอย่างแยกแยะจนจับหลักการได้ว่า สิ่งส าเร็จรูปคุม

องค์ประกอบต่าง ๆ อยู่ในระบบใด คอื หลักการอะไร ขั้นตอนการวเิคราะหห์ลักการ 

ต้องอาศัยการวิเคราะหข์ั้นต้น คือ การวิเคราะห ์องค์ประกอบ และวเิคราะหค์วามสัมพันธ์

เสียก่อน กล่าวคือ ต้องแยกแยะสิ่งสมบูรณ์หรอืระบบให้ เห็นว่าองค์ประกอบส าคัญ 

มีหน้าที่อย่างไร และองค์ประกอบเหล่านั้นเกี่ยวข้องพาดพิง อาศัย สัมพันธ์กันอย่างไร 

พิจารณาจนรู้ความสัมพันธ์ตลอดจนสามารถสรุป จับหัวใจ หรอืหลักการได้ว่า  

การที่ทุกส่วนเหล่านั้นสามารถท างานร่วมกัน เกาะกลุ่มกันคุมกันจนเป็นระบบอยู่ได้  

เพราะหลักการ ใด ผลที่ได้เป็นการวิเคราะหห์ลักการ (Principle) ซึ่งเป็นแบบวิเคราะห์ 

การสอนให้คิดแบบวิเคราะห ์หลักการเน้นการสอนวิเคราะห ์ดังนี ้  

    3.1 วิเคราะหโ์ครงสร้าง มุง่ใหน้ักเรียนคิดแบบแยกแยะแล้วค้นหา

โครงสรา้งของสิ่ง ส าเร็จรูปนั้น ไม่ว่าจะเป็นปัญหาใหม่ เหตุการณ ์ปรากฏการณ์ ข้อความ 

การทดลอง เช่น การค้นคว้านี ้(ทดลอง เนื้อเรื่องนี้ การพิสูจน)์ ด าเนินการแบบใด ค าตอบ

คือ นิยามแล้วพิสูจน์ ตัง้สมมติฐานและ ตรวจสอบ ข้อความนี้ (ค าพูด จดหมาย รายงาน)      

มีลักษณะใด โฆษณาชวนเชื่อเรื่องนี้มีการน าเสนอเชน่ไร–ขู่ให้กลัว แลว้ล่อให้หลง    

    3.2 การวิเคราะห์หลักการ มุ่งให้นักเรียนคิดแบบแยกแยะแลว้ค้นหา

ความจริงแม่บทของสิ่งนัน้ เรื่องราวนั้น สิ่งส าเร็จรูปนั้น โดยการคิดหาหลักการ               

เชน่ หลักการส าคัญของเรื่องนี้มวี่า อย่างไร ยึดความเสมอภาคระเบียบวิธีวิทยาศาสตร์

เหตุการณค์รั้งนี้ลุกลามมากขึ้น (สงบ รุนแรง) เนื่องจากอะไรค าโฆษณา                         

(แถลงการณก์ารกระท า) ใช้วิธีใดจูงใจใหค้วามหวัง  

  ชาตรี ส าราญ (2548, หนา้ 40-41) กล่าวถึงเทคนิคการปูพืน้ฐานใหน้ักเรียน

คิดวิเคราะห์ได้ สามารถสรุปรายละเอียดได้ดังนี้  

   1. ครูจะต้องฝกึใหเ้ด็กหัดคิดตั้งค าถาม โดยยึดหลักสากลของค าถาม   

คือ ใคร ท า อะไร ที่ไหน เมื่อไร เพราะเหตุใด อย่างไร โดยการน าสถานการณ์มาให้นักเรียน

ฝกึค้นคว้าจากเอกสารที่ใกล้ตัว หรอืสิ่งแวดล้อม เปิดโอกาสให้นักเรียนตั้งค าถามเอง        

โดยสอนวิธีตัง้ค าถามแบบวิเคราะหใ์นเบือ้งตน้ ฝกึท าบ่อย ๆ นักเรียนจะฝกึได้เอง  

   2. ฝึกหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล โดยอาศัยค าถามเจาะลึกเข้าไป      

โดยใช้ค าถามที่ชีบ้่งถึงเหตุและผลกระทบที่จะเกิด ฝกึจากการตอบค าถามง่าย ๆ ที่ใกล้ตัว

นักเรียนจะชว่ยใหเ้ด็ก ๆ น าตัวเองเชื่อมโยงกับเหตุการณ์เหลา่นั้นได้ดี ที่ส าคัญครูจะต้อง
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กระตุน้ด้วยค าถามย่อยใหน้ักเรียนได้คิดบ่อย ๆ จนเป็นนิสัย เป็นคนช่างคิด ช่างถาม         

ช่างสงสัยก่อน แล้วพฤติกรรมศกึษาวิเคราะหก์็จะเกิดขึ้นแก่นักเรียน  

  จากแนวคิดที่กล่าวมาผูว้ิจัยสามารถสรุปได้ว่าการสอนเพื่อพัฒนาทักษะ 

การคิดวิเคราะห์ผูส้อนต้องจัดกิจกรรมและสิ่งแวดล้อมที่สง่เสริมกระตุ้นให้นักเรียน 

มีสว่นร่วม และได้ท างานอย่างอสิระ พัฒนาทักษะขั้นพื้นฐานไปสู่ทักษะที่ซับซ้อน ได้แก่ 

การสังเกต การวัด การใชต้ัวเลข การจ าแนกประเภท การสื่อสาร การใชค้วามสัมพันธ์

ระหว่างระยะทาง เวลา การท านาย การอ้างอิง การนิยามปฏิบัติการ การแปลความหมาย

ข้อมูลและการตั้งสมมติฐาน โดยการสอนการคิดวิเคราะห ์ต้องประกอบด้วย การวิเคราะห์

ความส าคัญ การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ และการวิเคราะห์หลักการ 

 5. การวัดและการประเมินผลการคิดวิเคราะห์    

  การวัดและการประเมินผลการคิดวิเคราะหน์ั้น สามารถวัดได้หลายวิธี       

ซึ่งมีรูปแบบแนวทางมากมายจากกลุ่มนักวัดผลทางการศกึษาและนักจิตวิทยา                

ซึ่งจะน าเสนอเพื่อเป็นแนวทางให้ผู้สอนได้น าไปพัฒนารูปแบบและวิธีการของตนเอง          

ในการคิดออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นให้เกิดกระบวนการคิดอย่างมี

ประสิทธิภาพ ดังนี้   

   ศริิชัย กาญจนวาสี (2544, หนา้ 167-170) กล่าวว่า การวัด

ความสามารถในการคิดมหีลายวิธี แยกได้ 2 ประเภท คือ   

    1. แนวทางของนักวัดกลุ่มจิตมติิ (Psychometrics) แนวทางการ 

วัดจิตมิต ิ เป็นแนวทางของกลุ่มนักวัดทางการศกึษาและนักจิตวิทยาที่พยายามศกึษา                     

และวัดคุณลักษณะภายในของมนุษย์มาเกือบศตวรรษแล้ว เริ่มจากการศกึษาและวัดเชาวน์

ปัญญาศกึษาโครงสร้างทางสมองของมนุษย์มาด้วยความเชื่อว่า มีลักษณะเป็นองค์ประกอบ

และมีระดับความสามารถแตกต่างกันในแต่ละคน ซึ่งสามารถวัดได้โดยการใชแ้บบทดสอบ

มาตรฐาน ต่อมาได้ขยายแนวความคิดของการวัดความสามารถทางสมองสูก่ารวัด

ผลสัมฤทธิ์บุคลิกภาพความถนัดและความสามารถในด้านต่าง ๆ รวมทั้งความสามารถ 

ในการคิด  

    2. แนวทางของการวัดจากการปฏิบัติจรงิ (Authentic Performance 

Measurement) แนวทางการวัดนีเ้ป็นทางเลอืกใหม ่ที่เสนอโดยกลุ่มนักวัดการเรียนรู้ 

ในบริบทที่เป็นธรรมชาติ โดยเน้นการวัดจากการปฏิบัติในชีวติจริงหรอืคล้ายจริงที่มคีุณค่า

ต่อตัวผู้ปฏิบัติ มิติของการใช้กระบวนการคิดในการปฏิบัติงาน ความรว่มมอืในการแก้ไข
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ปัญหาและการประเมินตนเอง เทคนิคการวัดใช้การสังเกตงานที่ปฏิบัติ จากการเขียน

เรียงความ การแก้ปัญหาในสถานการณ์ เหมอืนโลกแห่งความจริง และการรวบรวมงานใน

แฟ้มสะสมงาน หรอืพัฒนางาน การวัด ความสามารถในการตดิตามแนวทางนักวัดกลุ่มจิต

มิติ ส่วนใหญ่สนใจการวัดความสามารถในการ คดิอย่างมวีิจารญาณ ซึ่งได้มกีารพัฒนา

แบบทดสอบกันอย่างหลากหลาย จะขอเสนอการวัด ความสามารถในการคิดเป็น 2 

ลักษณะคือ   

     2.1 แบบสอบถามมาตรฐานที่ใชส้ าหรับวัดความสามารถในการคิด        

แบบสอบมาตรฐานที่มีผู้สร้างไว้แลว้ ส าหรับใช้วัดความสามารถในการคิด สามารถจัดกลุ่ม

ได้เป็น 2 ประเภทได้แก่  

      2.1.1 แบบสอบการคิดทั่วไป เป็นข้อสอบที่มุง่วัดให้ครอบคลุม

ความสามารถด้านการคิด โดยเป็นความคดิที่อยู่เป็นพืน้ฐานของการใชค้วามรูท้ั่วไป         

แบบสอบลักษณะนีส้่วนใหญ่เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ     

      2.1.2 แบบสอบความสามารถในการคิดลักษณะเฉพาะ             

เป็นข้อสอบที่มุง่วัด ความสามารถในการคิดเฉพาะแบบที่แสดงถึงลักษณะของการคิด                      

เช่น ความสามารถประเมินข้อมูล ที่ได้จากการสังเกต การคิดแบบนิรนัย เป็นต้น    

     2.2 การสร้างแบบวัดความคิดขึน้มาใช้เอง ถ้าแบบสอบมาตรฐาน

ส าหรับการคิดที่มใีช้กันอยู่ทั่วไป ไม่สอดคล้องกับเป้าหมายการวัด เช่น ชุดเน้นที่ต้องการ

ขอบเขตความสามารถทางการคิดที่มุง่วัดหรอืกลุ่มเป้าหมาย ที่ตอ้งการใช้แบบสอบถาม 

ผูส้อนต้องหาวิธีสร้างแบบวัดการคิดขึ้นใชเ้องเพื่อให้เหมาะสมกับความ ต้องการในการวัด

อย่างแท้จริง      

      2.2.1 หลักการสร้างแบบวัดความสามารถทางการคดิ การคิด 

เป็นกิจกรรมทางสมองที่เกิดขึ้นตลอดเวลา การคิดที่น่าสนใจในที่นี่เป็นการคิดอย่างมี

จุดมุง่หมาย ซึ่งเป็นการคิดที่ น าไปสู่เป้าหมายโดยตรงหรอืคิดค้นขอ้สรุป อันเป็นค าตอบ

ส าหรับตัดสินใจหรือแก้ปัญหาสิ่งใดสิ่ง หนึ่ง การคิดจงึเป็นความสามารถหนึ่งทางสมอง 

การคิดเป็นนามธรรมที่มลีักษณะซับซ้อนไม่ สามารถมองเห็นไม่สามารถสังเกต สัมผัสวัด

ได้โดยตรง จงึต้องอาศัยหลักการวัดทางจิตมติิ (Psychometrics) มาช่วยในการวัด  

การวัดความสามารถทางการคิดของบุคคล ผู้สร้างเครื่องมอืต้องม ีความรอบรู้ในแนวคิด

หรอืทฤษฎีเกี่ยวกับการคิด เพื่อน ามาเป็นกรอบหรอืโครงสร้างของการคิด เมื่อมีการก าหนด

นิยามเชิงปฏิบัติการของโครงสรา้งหรอืองค์ประกอบของการคดิแล้ว จะท า ให้ได้ ตัวชี้วัด
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หรอืลักษณะพฤติกรรมเฉพาะที่เป็นรูปธรรม ซึ่งสามารถบ่งชีถ้ึงโครงสร้างหรอื

องค์ประกอบของการคิด จากนั้นจงึเขียนข้อความตามตัวชี้วัดหรอืลักษณะพฤติกรรม

เฉพาะของแตล่ะ องค์ประกอบของการคดินั้น ๆ (ศริิชัย กาญจนวาสี, 2547, หน้า 171) 

ดังภาพประกอบ 13 

สิ่งที่มุง่หวัง 

(นามธรรม) 

รูปธรรม 

(ตัวชี้วัด) 

เครื่องมือ 
 ส าหรับใช้วัด 

ภาพประกอบ 13 หลักการสร้างแบบวัดทางการคดิ 

  ที่มา: ศิริชัย กาญจนวาสี (2547, หนา้ 171) 

 2.2.2 ขั้นตอนการพัฒนาแบบวัดความสามารถทางการคิดได้

อธิบายขั้นตอนการพัฒนาแบบวัดความสามารถทางการคิดว่า มีขั้นตอนการด าเนินการที่

ส าคัญ (ศริิชัย กาญจนวาสี, 2547, หน้า 175) ดังนี้  

1) การก าหนดจุดมุ่งหมายของการวัด ผูพ้ัฒนาแบบวัด

จะต้องพิจารณา จุดมุ่งหมายของการน าแบบวัดไปใช้วา่ต้องการวัดความสามารถทางการ

คิดทั่ว ๆ ไปหรอืต้องการวัดความสามารถทางการคดิเฉพาะวิชา การวัดนั้นมุง่ตดิตาม

ความก้าวหน้าความสามารถทางการคดิ หรอืต้องการเน้นการประเมินผลสรุปรวมส าหรับ

การตัดสินใจ รวมทั้งการแปลผล การวัดเน้นการเปรียบเทียบกับมาตรฐานของกลุ่มหรือ

ต้องการเปรียบเทียบกับเกณฑ ์หรือมาตรฐานที่ก าหนดไว้  

2) การก าหนดกรอบของการวัดและนิยามเชิงปฏิบัติการ

ผูพ้ัฒนาแบบวัดควรศกึษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความสามารถในการคิดตาม

ความสามารถทางการคดิ 

โครงสรา้งหรอืองค์ประกอบของ

ความสามารถทางการคดิ 

นิยามเชิงปฏิบัติการของ 

แตล่ะองค์ประกอบ 

เขียนต าถามเชิงพฤติกรรมที่เป็น

ตัวแทนและครอบคลุมแตล่ะ

องค์ประกอบ 
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วัตถุประสงค์ที่ตอ้งการ ผูพ้ัฒนาแบบวัดจะต้องเลือกแนวคิดหรอืทฤษฎีที่มคีวามสอดคล้อง

และเหมาะสมกับบริบทและจุดหมายที่ตอ้งการศกึษาให้เข้าใจอย่างลึกซึง้เพื่อจะได้ก าหนด

โครงสรา้งหรอืองค์ประกอบของความสามารถทางการคิด ตามทฤษฎีและให้นยิามเชงิ

ปฏิบัติการขององค์ประกอบในเชิงรูปธรรมของพฤติกรรมที่สามารถบ่งชีถ้ึงลักษณะ 

แตล่ะองค์ประกอบของการคิดนั้นได้ 

       3) การสร้างผังขอ้สอบ เป็นการก าหนดเค้าโครงของแบบ

วัดตามความสามารถของการคิดที่ต้องสร้างเพื่อให้ครอบคลุมโครงสรา้งหรอืองค์ประกอบ

ตามทฤษฎีและก าหนดว่าแต่ละส่วนนัน้มีคา่น้ าหนักตามความส าคัญมากน้อยเพียงใด            

ในกรณีที่ตอ้งการสร้างแบบวัดความสามารถทางการคิดส าหรับใช้เฉพาะวิชาใดวิชาหนึ่ง  

ซึ่งผูพ้ัฒนาแบบวัดจะต้องก าหนดเนื้อหาวิชาว่าจะใช้เนื้อหาใดบ้างจงึจะเหมาะสม  

แล้วน ามาใช้วัดความสามารถทางการคดิพร้อมทั้งก าหนดค่าน้ าหนักความส าคัญ 

ของแต่ละเนือ้หาวิชาในแต่ละองค์ประกอบความสามารถทางการคดิเป็นแผนผังขอ้สอบ

ส าหรับน าไปใช้เขียนขอ้สอบต่อไป 

       4) การเขียนข้อสอบ ก าหนดรูปแบบของการเขยีนข้อสอบ 

ตัวค าถามตัวข้อสอบและวิธีการตรวจให้คะแนน เช่น ก าหนดว่าตัวค าถามเป็นลักษณะ

สถานการณ์ สภาพปัญหา หรอืข้อมูลนั้น ๆ อาจได้มาจากบทความ รายงานต่าง ๆ           

บทสนทนาที่พบในชีวติประจ าวัน หรอือาจเขียนขึ้นมาเอง ส่วนค าตอบอาจเป็นข้อสรุปของ

สถานการณ์หรอืปัญหานั้น 3–5 ข้อสรุป เพื่อให้ผู้สอบพิจารณาตัดสินใจว่าข้อสรุปใด

น่าเชื่อถือกว่ากัน น่าจะเป็นจรงิหรือไม่ เป็นต้น ส่วนการตรวจใหค้ะแนนมีการก าหนด

เกณฑก์ารตรวจไว้ เช่น ตอบถูกต้องตรงค าเฉลยได้ 1 คะแนน ถ้าตอบผดิ หรอืไม่ตอบให้   

0 คะแนน เป็นต้น เมื่อก าหนดรูปแบบของข้อสอบแล้วรา่งข้อสอบตามผังข้อสอบที่ก าหนดไว้

จนครบทุกองค์ประกอบ ภาษาที่ใชค้วรเป็นไปตามหลักการเขียนข้อสอบที่ดโีดยทั่วไป        

แตส่ิ่งที่ตอ้งระมัดระวังเป็นพิเศษ ได้แก่การเขียนข้อสอบให้วัดได้ตรงตามโครงสร้างของ 

การวัดพยายามหลกีเลี่ยงค าถามน าและค าถามที่ท าให้ผูต้อบแสร้งตอบเพื่อใหไ้ด้ดี 

       5) น าแบบวัดไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริง หรอืกลุ่ม

ใกล้เคียงกันแล้วน าผล จากการตอบมาท าการวิเคราะห์หาคุณภาพโดยการท าการ

วิเคราะห์ข้อสอบและวิเคราะหแ์บบสอบ  

       6) น าแบบวัดไปใช้จริง หลังจากวิเคราะหค์ุณภาพของ

ข้อสอบเป็นรายข้อ และวิเคราะหค์ุณภาพของแบบสอบทั้งฉบับว่าเป็นไปตามเกณฑ์
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ก าหนดจุดประสงค์ของ

การวัดและประเมิน 

คุณภาพที่ตอ้งการแล้วน าแบบวัดความสามารถทางการคิดไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายจรงิ    

ในการใชแ้บบวัดทุกครั้งควรมีการรายงานค่าความเที่ยง (Reliability) ทุกครั้งก่อนน าผลการ

วัดไปแปลความหมาย  

 จากการศกึษาหลักการและขั้นตอนการวัดและประเมินทักษะการคิดวิเคราะห์ 

ผูว้ิจัยจงึสรุปได้ว่า ผูส้ร้างแบบวัดทักษะการคิดวิเคราะหต์้องก าหนดจุดประสงค์ของการวัด

และประเมินเพื่อให้สอดคล้องกับความตอ้งการในการวัดอย่างแท้จริง ในการวัดทักษะ       

การคิดวิเคราะห ์ผูส้ร้างแบบวัด ต้องมีความรอบรู้แนวคิดหรอืทฤษฎีเกี่ยวกับการคิด        

เพือ่น ามาก าหนดโครงสร้างหรอืองค์ประกอบของทักษะการคิดวิเคราะห ์และก าหนดนิยาม

เชงิปฏิบัติการของแต่ละองค์ประกอบเพื่อท าให้ได้ ตัวช้ีวัดหรอืลักษณะเชิงพฤติกรรม 

จากนั้นเขียนค าถามเชิงพฤติกรรมที่สอดคล้องกับจุดประสงค์ และครอบคลุมองค์ประกอบ

ของการคดิ ดังภาพประกอบ 14 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 14 ขั้นตอนการวัดและประเมินทักษะการคิดวิเคราะห์ 

  
 6. ประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ 

  สุวิทย์ มูลค า (2547, หนา้ 39) กล่าวถึง ประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์         

ไว้ดังนี ้

ก าหนดโครงสร้างหรือองคป์ระกอบ

ของทักษะการคิดวเิคราะห ์

นยิามเชงิปฏบัิตกิารของแตล่ะ

องคป์ระกอบ (ตัวช้ีวัด) 

เขียนค าถามเชงิพฤตกิรรมท่ีเป็น

ตัวแทนและครอบคลุมแตล่ะ

องคป์ระกอบ (การคิดวิเคราะห์) 
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   1. สามารถชว่ยให้ผูเ้รียนรู้ข้อเท็จจริง รู้เหตุผลเบือ้งหลังในสิ่งที่จะเกิดขึ้น

เข้าใจความเป็นมาเป็นไปของเหตุการณ์ต่าง ๆ และสามารถรู้ว่าเรื่องนัน้มีองค์ประกอบ

อะไรบ้าง และท าให้เราได้รู้ถึงขอ้เท็จจริงที่เป็นรากฐานของความรู้ในการน าไปใช้ 

ในการตัดสินใจแก้ปัญหา การประเมินสถานการณ์และการตัดสินใจเรื่องตา่ง ๆ  

ได้อย่างถูกต้อง   

   2. สามารถชว่ยให้ผูเ้รียนส ารวจและตรวจสอบความสมเหตุสมผล 

ของขอ้มูลที่ปรากฏและไม่ด่วนสรุปตามความรูส้ึกหรอือคติ แตจ่ะค่อย ๆ สืบค้นหาค าตอบ

ตามหลักเหตุผลและข้อมูลที่เป็นจริง 

   3. สามารถชว่ยให้ผูเ้รียนไม่ด่วนสรุปง่าย ๆ แตจ่ะสื่อสารตามความเป็น

จรงิ และขณะเดียวกันยังช่วยใหผู้เ้รียนไม่หลงเชื่อข้ออ้างที่เกิดจากตัวอย่างเพียงอย่างเดียว    

แตจ่ะสามารถพิจารณาเหตุผลและปัจจัยต่าง ๆ เฉพาะในแตล่ะกรณีได้ สว่นพิจารณา

เนือ้หาสาระส าคัญอื่น ๆ ที่ถูกบิดเบือนไปจากเดิมท าใหผู้เ้รียนมองเห็นอย่างครบถ้วน         

ในแงมุ่มอื่น ๆ ที่มอียู่ 

   4. สามารถช่วยใหผู้เ้รียนพัฒนาเป็นคนช่างสังเกต การหาความแตกต่าง

ของสิ่งที่ปรากฏขึ้น พจิารณาตามความเหมาะสมและสมเหตุสมผลของสิ่งที่จะเกิดขึน้

ก่อนที่จะตัดสินสรุปสิ่งนั้นลงไป    

   5. สามารถช่วยให้ผูเ้รียนหาเหตุผลที่สมเหตุสมผลให้กับสิ่งที่จะเกิดขึน้จริง 

ณ เวลานัน้ โดยไม่อาศัยอคติที่ก่อตัวอยู่ในความทรงจ าและท าให้ผูเ้รียนสามารถประเมิน 

สิ่งต่าง ๆ ได้อย่างสมจริงสมจัง    

   6. สามารถชว่ยประมาณการความน่าจะเป็น โดยใช้ขอ้มูลพืน้ฐาน 

ที่เรามีวเิคราะหร์่วมกับปัจจัยอื่น ๆ ของสถานการณ์ ณ เวลานั้น อันจะช่วยเราคาดการณ์

ความน่าจะเป็นได้สมเหตุสมผลมากกว่า  

  จากแนวคิดข้างต้นสอดคล้องกับ จุฑามาศ เจริญธรรม (2549, หนา้ 35) 

กล่าวถึงประโยชน์ของ การคิดวิเคราะห์ไว้ท านองเดียวกัน ดังนี้ 

   1. ช่วยใหเ้รารู้ข้อเท็จจริง    

   2. ช่วยใหเ้ราไม่ดว่นสรุปอะไรง่าย ๆ    

   3. ช่วยในการพิจารณาสาระส าคัญอื่น ๆ    

   4. ช่วยพัฒนาความเป็นคนช่างสังเกต    

   5. ช่วยใหเ้ราหาเหตุผลที่สมเหตุสมผล    
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   6. ช่วยประมาณการความน่าจะเป็น  

 จากการศกึษาผูว้ิจัยจึงสรุปได้วา่ ทักษะการคิดวิเคราะหม์ีประโยชน์ต่อบุคคล

และต่อสว่นรวม คือช่วยให้บุคคลมีเหตุผล ไม่ใช้อารมณ์ในการท างานหรอืการตัดสินปัญหา

เกิดทักษะการใชส้ติปัญญาซึ่งส่งผลกระทบต่อการท างานในส่วนรวมที่จะไม่ก่อให้เกิดความ

ผดิพลาด หรอืผดิพลาดน้อย แตก่ลับส่งเสริมให้เกิดความส าเร็จในการท างาน 

และการด าเนนิชีวติ 
  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  

 1. ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  นักการศกึษาได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไว้ดังนี ้ 

   อารีย์ วชิรวราการ (2542, หนา้ 143) ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนว่า หมายถึงผลที่เกิดขึน้จากการเรียนการสอน การฝกึฝนหรอืประสบการณ์

ต่าง ๆ ทั้งในโรงเรียนที่บ้านและสิ่งแวดล้อมอื่น ๆ คนส่วนมากเข้าใจว่าผลสัมฤทธิ์ 

เกิดจากการเรียนการสอนแต่ภายในโรงเรียนและมองแต่ในแง่ความรูค้วามเข้าใจ  

แตใ่นทางที่เป็นจริงแล้ว ความรูส้ึก ค่านิยมก็เป็นผลจากการฝึกสอนและอบรม ซึ่งนับเป็น

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วย 

   อารีย์ คงสวัสกิ์ (2544, หน้า 23) กล่าวว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

หมายถึงความส าเร็จ ความสมหวังในการเรียนรู ้รวมทั้งด้านความรู ้ความเข้าใจ 

ความสามารถและทักษะทางดา้นวิชาการของแตล่ะบุคคลที่ประเมนิได้จากการท า

แบบทดสอบหรอืการท างานที่ได้รับมอบหมาย และผลของการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางด้าน

การเรียนนัน้จะท าให้แยกกลุ่มของนักเรียนที่ถูกประเมินออกเป็นระดับต่าง ๆ เช่น สูง กลาง 

และต่ า เป็นต้น 

   อัญชนา โพธิพลากร (2545, หนา้ 93) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

คณิตศาสตร ์หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้ของนักเรียนจากการเรียนวิชา

คณิตศาสตร ์ซึ่งประเมินได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชา

คณิตศาสตรซ์ึ่งแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับพฤติกรรมด้านความรูค้วามคิด (Cognitive 

Domain) 

  สรุปได้วา่ ผมสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง พฤติกรรมหรอืความสามารถ

ของผู้เรยีนที่ผูเ้รียนแสดงออกหลังจากการจัดการเรียนการสอนคุณลักษณะความรู้
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ความสามารถและประสบการณข์องบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน เป็นผลใหบุ้คคล

เกิดการเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ซึ่งสามารถตรวจสอบได้จากการวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งสามารถวัดได้โดยใช้เครื่องมอืในการวัด โดยวัดพฤติกรรมการ

เรียนรู้ 6 ด้าน คอื 1) ความรู้ความจ า 2) ความเข้าใจ 3) การน าไปใช้ 4) การวิเคราะห ์     

5) การสังเคราะห ์6) การประเมินค่า  

 2. องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  วิมล ลิ่มเศรษโฐ (2527, หน้า 33) ได้กล่าวถึงตัวแปรที่มีอิทธิพล 

ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในโรงเรยีนนั้น  

   1. ประกอบด้วยพฤติกรรมด้านความรู ้ความคิด หมายถึงความสามารถ

ทั้งหลายของผูเ้รียนซึ่งประกอบด้วยความถนัด และพืน้ความรู้เดิม 

   2. คุณลักษณะด้านจิตพิสัย หมายถึงสภาพการณ์หรอืแรงจูงใจ 

ที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรยีนรูใ้หม่ ได้แก่ ความสนใจ เจตคตทิี่มตี่อเนื้อหาวิชาที่เรียน 

โรงเรียนและระบบการเรียนความคิดเห็นเกี่ยวกับตนเอง ลักษณะบุคลิกภาพ 

   3. คุณภาพการสอน หมายถึง การได้รับค า แนะน า การมสี่วนรว่ม 

ในการเรียนการสอน การเสริมแรงจากครู การแก้ไขข้อผดิพลาด และรู้วา่ตนเองได้

ด าเนินการถูกต้องหรอืไม่ 

  ปณตพร โจทย์กิ่ง (2530, หน้า 34-35) กล่าวถึงองค์ประกอบที่มอีิทธิพล

ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีดังนี้ 

   1. คุณลักษณะของผู้เรยีน ได้แก่ ความพร้อมทางสมองและความพร้อม 

ทางสตปิัญญาความพร้อมทางดา้นร่างกายและความสามารถทางด้านร่างกาย 

คุณลักษณะทางจติใจ ซึ่งได้แก่ความสนใจ แรงจูงใจ เจตคติและค่านิยม 

   2. คุณลักษณะของผูส้อน ได้แก่ สติปัญญา ความรูใ้นวิชาที่สอน  

การพัฒนาความรู้ทักษะทางรา่งกาย คุณลักษณะจติใจ สุขภาพ ความเข้าใจในสถานการณ์ 

   3. พฤติกรรมระหว่างผูส้อนกับผูเ้รียน ได้แก่ ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน

ผูส้อนจะต้องมีพฤติกรรมที่มีความเป็นมติรกัน เข้าอกเข้าใจกัน 

   4. คุณลักษณะของกลุ่มผูเ้รียน ได้แก่ โครงสร้างของกลุ่มตลอดจน

ความสัมพันธ์ของกลุ่มเจตคติ ความสามัคคี 

   5. คุณลักษณะของพฤติกรรมเฉพาะตัว ได้แก่ การตอบสนองตอ่การ

เรียนมีเครื่องมอืและอุปกรณ์พรอ้มในการเรียน ความสนใจต่อบทเรียน 
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   6. แรงผลักดันภายนอก ได้แก่ บ้าน ซึ่งมีความสัมพันธ์ระหว่างคนในบ้านดี 

  ส านักงานคณะกรรมการการศกึษาแห่งชาติ (น้ าเพชร สินทอง, 2541, หน้า 

16) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบต่าง ๆ ที่มอีิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนว่า ตั้งแต่เด็กเกิด

มาและเจริญเติบโตในครอบครัวจนกระทั่งเข้าสู่วัยเรียน ได้แก่ คุณลักษณะของนักเรียน

คุณภาพการจัดการเรียนในโรงเรียน ความสามารถติดตัวมาแต่กา เนิดและภูมหิลัง 

ของครอบครัว 

  น้ าเพชร สนิทอง (2541, หน้า 16) ได้กล่าวถึง องค์ประกอบที่มีอิทธิพล 

ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พอสรุปได้ดังนี้ 

   1. องค์ประกอบทางรา่งกายได้แก่ การเจริญเติบโตของร่างกาย สุขภาพ

ข้อบกพร่อง และลักษณะท่าทางของรา่งกาย 

   2. องค์ประกอบทางความรัก ได้แก่ ความสัมพันธ์ระหว่างบิดามารดา

ความสัมพันธ์ ระหว่างบิดามารดากับบุตร ความสัมพันธ์ระหว่างบุตรและสมาชิก 

ในครอบครัว องค์ประกอบทางวัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม ขนบธรรมเนียมประเพณี 

ความเป็นอยู่ของครอบครัว สภาพแวดล้อม การอบรมเลีย้งดูของผู้ปกครอง และฐานะ 

ทางเศรษฐกิจองค์ประกอบด้านความสัมพันธ์กับเพื่อน ๆ ในวัยเดียวกัน องค์ประกอบ

ทางการพัฒนาแหง่ตน ได้แก่ สติปัญญา ความสนใจ เจตคติและแรงจูงใจ องค์ประกอบ

ทางดา้นการปรับตัว คอื การปรับตัวและการแสดงอารมณ์ 

  จากแนวคิดเกี่ยวกับผลการเรียนดังกล่าว จงึสรุปได้ว่า องค์ประกอบ 

ที่มอีิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของเด็กจะต้องประกอบด้วย สติปัญญาของเด็ก 

สิ่งแวดล้อมทางครอบครัวซึ่งหมายถึงการที่เด็กได้รับความรักเอาใจใส่จากครอบครัว        

ทางสังคมได้แก่อยู่ในสังคมแหง่การเรียนรู้ไมใ่ช่สังคมที่มีแต่ปัญหาไม่ว่าจะเป็นปัญหา 

ยาเสพติดหรอืปัญหาครอบครัว ตลอดจนกระบวนการเรียนการสอนในโรงเรียน  

ซึ่งถ้าหากพ่อแมแ่ละครูดูแลเอาใจใส่ใหเ้ด็กเจริญเติบโตพัฒนาทางรา่งกาย จติใจ  

และเสริมสติปัญญาที่ถูกทิศทาง ก็จะเจริญเติบโตพร้อมกับความส าเร็จในด้านการเรียน 

และในที่สุดก็จะกลายเป็นคนดี และรับผิดชอบในสังคมต่อไป 

 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  ผูศ้กึษาได้ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

มีรายละเอียดดังตอ่ไปนี้ 
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   สมนึก ภัททิยธนี (2541, หน้า 78-82) ให้ความหมายของแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า หมายถึง แบบทดสอบวัดสมรรถภาพทางสมองต่าง ๆ  

ที่นักเรียนได้เรียนรูผ้า่นมาแล้วซึ่งแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คอืแบบทดสอบที่ครูสรา้ง 

กับแบบทดสอบมาตรฐาน แต่เนื่องจากครูตอ้งท าหน้าที่วัดผลนักเรียนคือเขยีนข้อสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ที่ได้สอนซึ่งเกี่ยวข้องโดยตรงกับแบบทดสอบที่ครูสรา้งและมีหลายแบบ 

แตท่ี่นยิมใช้ม ี6 แบบดังนี้ 

    1. ขอ้สอบอัตนัยหรอืความเรียง (Subjective or Essay Test) ลักษณะ

ทั่วไปเป็นข้อสอบที่มเีฉพาะค าถาม แล้วให้นักเรียนตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตามความรู้

และข้อคิดเห็นแตล่ะคน 

    2. ขอ้สอบแบบกาถูก-ผดิ (True–False Test) ลักษณะทั่วไป ถือได้ว่า

ข้อสอบแบบ กาถูก–ผดิ คอืข้อสอบแบบเลือกตอบที่ม ี2 ตัวเลือก แตต่ัวเลือกดังกล่าว 

เป็นแบบคงที่และมีความหมายตรงกันข้ามเช่น ถูก–ผดิ ใช่–ไม่ใช่ จริง–ไม่จรงิ  

เหมอืนกัน–ต่างกัน เป็นต้น 

    3. ข้อสอบแบบเติมค า (Completion Test) ลักษณะทั่วไปเป็นข้อสอบ 

ที่ประกอบด้วยประโยคหรอืข้อความที่ยังไม่สมบูรณ์ให้ผู้ตอบเติมค า หรอืประโยค  

หรอืข้อความลงในช่องว่างที่เว้นไว้นัน้เพื่อให้มใีจความสมบูรณ์และถูกต้อง 

    4. ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ (Short Answer Test) ลักษณะทั่วไป  

ข้อสอบประเภทนี้คล้ายกับข้อสอบแบบเติมค า แต่แตกต่างกันที่ขอ้สอบแบบตอบสั้น ๆ 

เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์(ข้อสอบเติมค าเป็นประโยคที่ยังไม่สมบูรณ์)  

แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียนตอบค าตอบที่ตอ้งการจะสั้นและกะทัดรัดได้ใจความสมบูรณ์ไม่ใช่

เป็นการบรรยายข้อสอบอัตนัยหรอืความเรียง 

    5. ขอ้สอบแบบจับคู่ (Matching Test) ลักษณะโดยทั่วไป เป็นข้อสอบ

เลือกตอบชนิดหนึ่ง โดยมีค าหรอืข้อความแยกจากกันเป็น 2 ชุด แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่า

แตล่ะขอ้ความในชุดหนึ่ง (ตัวยืน) จะคู่กับค าหรอืข้อความใดในอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) ซึ่งมี

ความสัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่งตามที่ผู้ออกข้อสอบก าหนดไว้ 

    6. ขอ้สอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) ลักษณะทั่วไป  

ข้อสอบแบบเลือกตอบนีจ้ะประกอบด้วย 2 ตอน ตอนน าหรอืค าถาม (Stem) กับตอนเลือก 

(Choice) ในตอนเลือกนี้จะประกอบด้วยตัวเลือกที่เป็นค าตอบถูกและตัวเลือกที่เป็นตัวลวง 

ปกติจะมีค าถามที่ก าหนดได้นักเรียนพิจารณาแล้วหาตัวเลือกที่ถูกต้องมากที่สุดเพียง
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ตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอื่น ๆ และค าถามแบบเลือกตอบที่ดนีิยมใชต้ัวเลือกที่ใกล้เคียง

กันดูเผิน ๆ จะเห็นว่าทุกตัวเลือกถูกหมดแต่ความจริงมีน้ าหนักถูกมากน้อยต่างกัน 

   พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2545, หน้า 98) กล่าวว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนเป็นแบบทดสอบที่ใชว้ัดความรูท้ักษะและความสามารถทางวิชาการที่นักเรียน

ที่ได้เรียนรู้มาแล้วว่าบรรลุผลส าเร็จตามจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้เพียงใด 

   สมบูรณ์ ตันยะ (2545, หน้า 143) ให้ความหมายว่าแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นแบบทดสอบที่ใชส้าหรับวัดพฤติกรรมทางสมองของผูเ้รียน       

ว่ามีความรู ้ความสามารถในเรื่องที่เรยีนรู้มาแล้วหรอืได้รับการฝึกฝนอบรมมาแล้วมาก

น้อยเพียงใด 

  สรุปได้วา่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนเป็นเครื่องมอืที่ใช้ 

ในการวัดทางด้านความรู ้ความสามารถและทักษะต่าง ๆ ของนักเรียนที่ได้เรียนรู้ 

หรอืได้รับการสอนหรอืฝกึฝนมาแล้วว่าผูเ้รียนมคีวามรอบรู้มากเพียงใด 
  

ความพึงพอใจ 
 

 1. ความหมายความพึงพอใจ 

  จากการค้นหาความหมายค า จาก พจนานุกรมฉบับบัณฑติยสถาน 

พุทธศักราช 2542 พบว่า “พึง”หมายความว่า ยอมตาม ควร จ าเป็น ต้อง พอใจ              

ชอบใจ และค าว่า “พอ” หมายความว่า เท่าที่ตอ้งการ ควรแก่ความต้องการ เหมาะ         

เต็มเท่าที่จ าเป็น เต็มตามต้องการ เพียงท าได้ ควร ถูกชอบ อาจได้ เมื่อ ครัน้เมื่อ เพิ่ง        

เมื่อน า ค า สองค า มาผสมกัน “พึงพอใจ” จงึหมายถึง ชอบใจ หรอืถูกใจตามที่ต้องการ 

  เทพนม เมอืงแมน และสวิง สุวรรณ (2540, หนา้ 98) กล่าวว่า ความพึง

พอใจเป็นภาวะของความพึงพอใจหรือภาวะของการมอีารมณใ์นทางบวกที่มผีลเกิดขึน้

เนื่องจากการประเมินประสบการณข์องคน ๆ หน่ึง สิ่งที่ขาดหายไประหว่างการน าเสนอ

ให้กับสิ่งที่ได้รับจะเป็นรากฐานแห่งความพอใจและไม่พอใจได้ 

  มณี โพธิเสน (2543, หน้า 12) ให้ความหมายเกี่ยวกับความพึงพอใจ ไว้วา่ 

เป็นความรู้สกึที่ดหีรอืเจตคติที่ดีของบุคคล เมื่อได้รับตอบสนองตามความต้องการของตน 

ท าให้เกิดความรู้สกึที่ดตี่อสิ่งนัน้ ๆ 
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  จติตินันท์ เดชะคุปต์ (2543, หนา้ 19-21) กล่าวว่า ความพึงพอใจ 

ในการบริการ หมายถึงภาวการณ์แสดงออกถึงความรู้สึกทางบวกของบุคคล 

อันเป็นผลมาจากการเปรียบเทียบการรับรู้สิ่งที่ได้รับจากการบริการไม่วา่จะเป็นการรับ

บริการหรอืการให้บริการในระดับที่ตรงกับการรับรู้สิ่งที่คาดหวังเกี่ยวกับการบริการ 

นั้นซึ่งจะเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจของผูร้ับบริการและความพึงพอใจของผู้ให้บริการ 

  Shelley (1975, pp. 252-268) กล่าวถึง ทฤษฎีของความพึงพอใจว่า  

เป็นความรู้สกึของมนุษย์ 2 แบบ คอื ความรู้สกึทางบวกและความรูส้ึกทางลบ ความรูส้ึก

ทางบวกเป็นความรู้สกึที่เกิดขึน้แลว้ท าให้เกิดความสุข และความสุขนีเ้ป็นความรูส้ึก 

ที่แตกต่างจากความรูส้ึกทางบวกอื่น ๆ กล่าวคือ เป็นความรู้สกึที่มรีะบบย้อนกลับ 

ความสุขที่สามารถท าใหเ้กิดความสุขหรอืความรูส้ึกทางบวกเพิ่มขึน้ได้อีก  

ดังนัน้จะเห็นได้ว่าความสุขเป็นความรู้สกึที่เกิดขึน้อย่างสลับซับซ้อน และความสุขนี้ 

จะมีผลตอ่บุคคลมากกว่าความรู้สกึทางบวกอื่น ๆ 

  สรุปได้วา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ท่าทีความรูส้ึก หรอืทัศนคตใินทางที่ดี

ของบุคคลที่มตี่อสิ่งใด ๆ ซึ่งมักเกิดจากการได้รับการตอบสนองตามที่ตนต้องการ 

ท าให้เกิดความรู้สกึที่ดใีนสิ่งนั้นแต่หากความต้องการไม่ได้รับการตอบสนอง 

ก็จะกลายเป็นความไม่พึงพอใจหรอืทัศนคตทิี่ไม่ดี 

 2. การวัดความพึงพอใจ 

  บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์ (2543, หน้า 294-306) กล่าวถึง มาตรวัดทัศนคติ 

(Attitude Scale) วา่เป็นเครื่องมอืที่ใชว้ัดความพึงพอใจ เรียกว่ามาตราส่วนประมาณค่า 

(Rating Scale) ซึ่งในการวัดทัศนคตหิรอืความรูส้ึกนึกคิดของคนเราต่อสิ่งหนึ่ง เราต้อง

เสนอข้อความแสดงทัศนคติต่อสิ่งนัน้ ๆ หลาย ๆ ข้อความให้ผู้รับการทดสอบประเมินค่า 

แตล่ะขอ้ความ ถือเป็น 1 มาตรา แล้วน าคะแนนจากมาตรตา่ง ๆ มารวมเป็นคะแนนรวม 

และยึดคะแนนนี้เป็นหลักในการตคีวาม เนื่องจากถือว่าข้อความต่าง ๆ ก็วัดจากทัศนคติตอ่

สิ่งเดียวกัน การที่ต้องมขี้อความหลายข้อความเพื่อให้ได้ข้อความเที่ยงน่าเชื่อถือมากขึน้ 

เครื่องมือวัดทัศนคติที่นยิมใช้และรู้จักกันแพร่หลายมี 4 ชนิด ได้แก่ มาตรวัดแบบเธอร์สโตน 

(Thurstone Type Scale) และมาตรวัดแบบลิคเคอร์ท (Likert Scale) มาตรวัดแบบกัตต์แมน 

(Guttman Scale) และมาตรวัดของออสกูด (Osgood Scale) 

  เชดิศักดิ์ โฆวาสินธ์ (2549, หนา้ 84) กล่าวถึงข้อตกลงเบือ้งตน้ ในการวัด

ความพึงพอใจไว้ดังนี้ 
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   1. การศึกษาความพึงพอใจ เป็นการศึกษาความคิดเห็นและความรูส้ึก

ของบุคคลที่มลีักษณะความคงเส้นคงวา หรอือย่างน้อยก็เป็นการแสดงความคิดเห็น         

หรอืความรู้สกึที่ไม่เปลี่ยนแปลงไป ในชว่งเวลาใดเวลาหนึ่ง 

   2. ความพึงพอใจจะไม่สามารถสังเกตหรอืวัดได้โดยตรง ดังนัน้การหา

ความพึงพอใจจงึจะเป็นการวัดความพึงพอใจทางออ้มจากแนวโน้มที่บุคคลจะแสดงออก 

หรอืประพฤติปฏิบัติอย่างมีระเบียบแบบแผนคงที่ไม่ใช่พฤติกรรมโดยตรงของมนุษย์ 

   3. การศกึษาความพึงพอใจของมนุษย์นั้น ไม่ใช่สนใจเฉพาะทิศทาง 

ของความพึงพอใจของบุคคลเหล่านั้น แตต่้องศึกษาถึงระดับความมากน้อยหรอืความเข้ม

ของความพึงพอใจ 

 สรุปได้วา่ การวัดความพึงพอใจนั้น สามารถที่จะท าการวัดได้หลายวิธี 

ทั้งนีจ้ะต้องขึ้นอยู่กับความสะดวก ความเหมาะสม ตลอดจนจุดมุ่งหมายหรือเป้าหมายของ

การวัดด้วย จึงจะส่งผลใหก้ารวัดนั้นมีประสิทธิภาพเป็นที่น่าเชื่อถือได้ 
 

งานวจิัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 

 1. งานวิจัยในประเทศ 

  จริาพร เกศามา (2556, หน้า 86-88) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบ

ความสามารถด้านการเขียนเชงิสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ และเจตคติตอ่การเรียน

ภาษาไทย ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ระหว่างการจัดการเรยีนรู้แบบเปิดกับการ

จัดการเรยีนรู้แบบผังกราฟิก โดยมีความมุ่งหมายเพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ด้าน

การเขียนเชงิสร้างสรรค์ภาษาไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ตามแนวคิดแบบเปิดกับ

แบบผังกราฟิก ที่มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบความสามารถด้านการ

เขียนเชิงสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์และเจตคติต่อการเรียนภาษาไทย ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศกึษาปีที่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรยีนรู้แบบเปิดกับการจัดการเรียนรูแ้บบผังกราฟิก

ระหว่างก่อนและหลังเรียน และ 3) เปรียบเทียบความสามารถด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

การคิดวิเคราะห ์และเจตคติตอ่วิชาภาษาไทยของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 ระหว่าง

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดแบบเปิดกับแบบผังกราฟิก ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 1) แผนการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง การเขียนเชงิสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปีที่ 1 โดยใช้แนวคิดแบบเปิดและผังกราฟิกมีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.85/82.75 และ 

85.87/83.00 ตามล าดับ ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่ตั้งไว้ 2) นักเรียนที่ได้รับการจัดเรียนรูแ้บบเปิด
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และการจัดการเรียนรูแ้บบผังกราฟิกมีความสามารถด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์ การคิด

วิเคราะห์ และเจตคติต่อการเรียนภาษาไทยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน มีนัยส าคัญอยู่ใน

ระดับ .05 หมายความว่า หลังจากนักเรียนได้รับการจัดการเรียนรูแ้บบเปิดและแบบผัง

กราฟิกแล้วนักเรียนมอีัตราการเรียนรูท้ี่ก้าวหน้าจากพื้นฐานความรู้เดิม 3) นักเรียนที่ได้รับ

การจัดเรยีนรู้แบบเปิดและการจัดการเรียนรู้แบบผังกราฟิก มีการเขียนเชิงสร้างสรรค์ การ

คิดวิเคราะห์ และเจตคติต่อการเรียนภาษาไทยไม่แตกต่างกัน  

  วิมล ทองผวิ (2556, หนา้ 103) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะ 

การคิดวิเคราะหโ์ดยใช้รูปแบบการสอนผังกราฟิก ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 3 

ผลการวิจัยพบว่า แผนการจัดการเรยีนการสอนที่เน้นการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์

โดยใช้รูปแบบการสอนผังกราฟิก ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 ทั้ง 6 แผน          

มีความสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551            

และมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ทักษะการคิดวิเคราะห์โดยใช้รูปแบบการสอน     

ผังกราฟิก ก่อนเรียนและหลังเรียนไม่มคีวามแตกต่างกัน และความพึงพอใจต่อการใช้

รูปแบบการสอนผังกราฟิกอยู่ในระดับมาก 

  สุภาพร เสียมสกุล (2556, หนา้ 137-140) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนา

ความสามารถในการคิดวิเคราะหแ์ละผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศกึษาโดยใช้        

ผังกราฟิก ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 โดยมีมวีัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบ

ความสามารถในการคิดวิเคราะหข์องนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 ก่อนและหลังการ

จัดการเรยีนรู้โดยใช้ผังกราฟิก 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา      

ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 2 หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกกับเกณฑ์ 

ที่ก าหนดผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา

ปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกหลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกสูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนด 

  พรพิศ ผวิหอม (2557, หนา้ 124-128) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการอ่าน

ภาษาไทยเชิงวิเคราะห์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 โดยมีจุดประสงค์เพื่อ 1) พัฒนา 

และตรวจสอบประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิกเพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการอ่านภาษาไทยเชิงวิเคราะห์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4  
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2) เปรียบเทียบความสามารถในการอา่นภาษาไทยเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนก่อนเรียนและ

หลังเรยีน 3) ศกึษาความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผัง

กราฟิก ผลการวิจัยพบว่า 1) กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิกเพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการอ่านภาษาไทยเชิงวิเคราะหท์ี่พัฒนาขึน้มปีระสิทธิภาพ 82.73/82.30 

ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ที่ 80/80  2) ความสามารถในการอา่นภาษาไทยเชิงวิเคราะห์

ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ  

3) ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิกในภาพรวม

อยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.90  

  ขนิษฐา กฤษวี (2559, หน้า 97-100) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนา 

การจัดการเรียนรูต้ามแนวทฤษฎีการสร้างความรู้ประกอบการเรียนรูแ้บบผังกราฟิก  

กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เรื่อง ระบบต่อมไร้ท่อช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4  

โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อ 1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์

ความรูด้้วยตนเองประกอบการเรียนรูแ้บบผังกราฟิก  2) เพื่อศกึษาผลการจัดการเรียนรู้

ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรูด้้วยตนเองประกอบการเรียนรูแ้บบผังกราฟิก  

2.1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังเรียน ให้ผา่นเกณฑ ์รอ้ยละ 75 2.2) เปรียบเทียบการคิด

สร้างสรรค์หลังเรียน ใหผ้่านเกณฑ ์รอ้ยละ75 2.3) เปรียบเทียบการคิดวิเคราะหห์ลังเรียน 

ให้ผ่านเกณฑ ์รอ้ยละ 75 3) เพื่อศกึษาเจตคติของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 4  

ที่มตี่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองประกอบ 

กับการเรียนรูแ้บบผังกราฟิก ผลการวิจัยปรากฏ ดังนี้ 1) กิจกรรมการเรียนรู้ 

ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองประกอบการเรียนรูแ้บบผังกราฟิก 

ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ ขัน้สร้างความสนใจ ขั้นส ารวจ ขั้นน าเสนอค าอธิบาย 

และค าตอบของปัญหา และขั้นน าไปปฏิบัติ 2) ศกึษาผลการจัดการเรียนรูต้ามแนวทฤษฎี

การสรา้งองค์ความรูด้้วยตนเองประกอบการเรียนรู้แบบผังกราฟิกของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 มีดังนี ้2.1) นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรยีนรู้ตามแนวทฤษฎี 

การสรา้งความรูด้้วยตนเองประกอบการเรียนรูแ้บบผังกราฟิก ผลสัมฤทธิ์สูงกว่าเกณฑ์

ร้อยละ 75 อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2.2) นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการ

เรียนรู้ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองประกอบการเรียนรู้แบบผังกราฟิก 

มีการคิดวิเคราะหส์ูงกว่าเกณฑ ์รอ้ยละ 75 อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

2.3) นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรยีนรู้ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรูด้้วยตนเอง

ประกอบการเรียนรูแ้บบผังกราฟิก มีการคิดสร้างสรรค์สูงกว่าเกณฑ ์ร้อยละ 75  
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อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 3) เจตคติของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4  

ที่มตี่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองประกอบ 

กับการเรียนรูแ้บบผังกราฟิก อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยสรุป การจัดการเรียนรู้ 

ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองประกอบกับการเรียนรู้แบบผังกราฟิก  

เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่มขีั้นตอนที่ชัดเจน เน้นให้ผู้เรยีนสามารถสรุปองค์ความรู้ 

ได้ดว้ยตนเองผู้เรยีนเกิดกระบวนการคิดต่าง ๆ และส่งเสริมใหก้ิจกรรมการเรียนรู้ 

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตรม์ีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น จึงควรสนับสนุนให้ครูผูส้อน

วิทยาศาสตร์น าวิธีการนี้ไปใช้จัดกิจกรรมการเรยีนรู้ในทุกระดับชั้น 
  วิไลวรรณ สมบูรณ์ (2559, หนา้ 100-103) ได้ท าวจิัยเรื่อง เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห ์และความฉลาดทางอารมณ์ ของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 ระหว่างการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ผังกราฟิก และการจัดการเรียนรู้ 

ด้วยกลุ่มรว่มมอืแบบจิ๊กซอว์ เรื่อง การเมอืงการปกครอง โดยมีความมุง่หมายเพื่อ                 

1) ศกึษาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้โดยใช้ผังกราฟิก และการจัดการเรียนรู้

ด้วยกลุ่มรว่มมอืแบบจิ๊กซอว์ เรื่อง การเมอืงการปกครองช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 ตามเกณฑ ์

80/80 2) ศกึษาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ผังกราฟิกและการ

จัดการเรยีนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมอืแบบจิ๊กซอว์ และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การคิดวิเคราะห ์และความฉลาดทางอารมณ์ของนักเรียน ระหว่างการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้

ผังกราฟิก และการจัดการเรียนรูด้้วยกลุ่มรว่มมอืแบบจิ๊กซอว์ ผลการวิจัยพบว่า            

1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก และแผนการจัดการเรยีนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมอื

แบบจิ๊กซอว์ ช้ันมัธยมศกึษา  ปีที่ 3 เรื่อง การเมืองการปกครอง มปีระสิทธิภาพเท่ากับ 

82.89/81.61 และ 81.30/80.76 ตามล าดับ 2) ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้

โดยใช้ผังกราฟิก และแผนการจัดการเรียนรู้ดว้ยกลุ่มรว่มมอืแบบจิ๊กซอว์ ช้ันมัธยมศกึษา  

ปีที่ 3 เรื่อง การเมอืงการปกครองมีดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.5913 และ 0.5910 แสดงว่า 

นักเรียนมคีวามก้าวหน้าทางการเรยีนคิดเป็นรอ้ยละ 59.13 และ 59.10 ตามล าดับ         

3) นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรยีนรู้โดยใช้ผังกราฟิก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงกว่า 

กลุ่มที่ได้รับการจัดการเรยีนรูด้้วยกลุ่มรว่มมอืแบบจิ๊กซอว์ อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 แต่นักเรียนทั้งสองกลุ่มมกีารคิดวิเคราะห์ และความฉลาดทางอารมณ์              

ไม่แตกต่างกัน 
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 2. งานวิจัยต่างประเทศ 

  Syaza และคณะ (2010, pp 21-22) ได้ศกึษาผลของการจัดท ากราฟิก

เกี่ยวกับการเรียนรูข้องนักเรียนในโรงเรียน พบว่า GOs มีผลน้อยมากในการเรียนรู้             

การใช ้GO สามารถปรับปรุงความเข้าใจของนักเรียนผ่านแนวคิดปัจจุบันที่มนีัยส าคัญ         

และความสัมพันธ์ระหว่างผู้เข้าร่วมในเนือ้หาที่จะเรียนรู้และโครงสร้างการรับรู้

ความสามารถของผู้เรยีน GO เป็นแผนงานที่จะแนะน าผู้เรียนเกี่ยวกับเนือ้หาใหม่ที่จะเรียนรู้ 

ดังนัน้ GO สามารถเพิ่มประสิทธิภาพของนักเรียนได้ นอกจากนีย้ังเพิ่ม GO แรงจูงใจ         

ของนักเรียนเมื่อผูเ้รียนพึงพอใจในการเรียนรู ้เนื่องจาก GO ดูเหมอืนจะมีประสิทธิภาพ      

ในการเรียนรู้จึงสามารถเสริมสร้างและน าความคิดของนักเรียนได้ นักเรียนสามารถถ่าย

โอนข้อมูลที่ยากได้อย่างถูกต้องโดยเปลี่ยนข้อมูลจากหน่วยความจ าระยะสั้นไปเป็น

หนว่ยความจ าระยะยาวได้ง่าย 

  Maryam (2014, p 70) ได้ศึกษาผลของการใชรู้ปแบบผังกราฟิกเกี่ยว 

กับความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนชัน้ปีที่ 2 พบว่า ผังกราฟิกมีผลดตี่อผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนเรื่องการอ่านเข้าใจของผูเ้รียนช้ันปีที่ 2 ในการอา่นความเข้าใจ 

และการวิเคราะหก์ารถดถอยเชิงเส้น ผลของกลุ่มแบบสอบถามความคิดวิจารณญาณ

ความสามารถในการคิดอย่างมวีิจารณญาณไม่ได้เป็นตัวท านายที่ส าคัญและการปรับปรุงที่

ส าคัญของผูเ้ข้าร่วมการอ่านความสามารถในการเข้าใจหลังจากที่ลา่ช้าหกสัปดาห์ 

ได้เห็นเป็นผลมาจากการเรียนการสอนการอ่านด้วยความช่วยเหลือของผูจ้ัดกราฟิก 

  Abdul (2015, p 25) ได้ศกึษาผลของการใช้เทคนิคผังกราฟิกในการเขียน

กรณีศกึษานักเรียนเตรียมอุดมศกึษาที่ UMM-AL-QURA มหาวิทยาลัย พบว่ารูปแบบ 

ผังกราฟิกมีความสามารถในผมสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึน้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ  

และมีผลตอ่ทัศนคติที่มตี่อทักษะในการเขียน ผลการวิจัยเหล่านีแ้สดงให้เห็นว่า 

ผังกราฟิกสามารถสนับสนุนการเขียนการเรียนภาษาอังกฤษเป็นภาษาต่างประเทศ  

ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

  Ilhan (2016, p 56) ได้ศึกษาอิทธิพลของผังกราฟิกในผลกระทบ 

ต่อการเรียนรู้ค าศัพท์และอารมณค์วามรูส้ึกในการศกึษาทางสังคมของนักเรียน พบว่า

ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มที่เรียนด้วยผังกราฟิกประสบความส าเร็จมากกว่ากลุ่มเปรียบเทียบ

ในแงข่องการปรับปรุงความรู้ความเข้าใจในค าศัพท์ทั่วไปและการก้าวกระโดด 

ที่มคีวามหมายในการแสวงหาความหมายของค าเป้าหมาย นอกจากนี้ยังพบว่า  
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การใชผ้ังกราฟิกออร์กาไนเซอร์ประเภทต่าง ๆ ได้พัฒนาอารมณ์ความรูส้ึกที่ดขีึน้  

มากกว่ากระบวนการเรียนรู้ตามบริบทในสังคมศกึษา 

  OJO & EGBON (2017, p. 6) ได้ศกึษาผลของการใช้แผนที่แนวคิด 

ในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์และความคงทนของนักเรียนในวิชาคณิตศาสตรช้ั์นมัธยมศึกษา

ตอนตน้ ในรัฐ Ekiti ประเทศไนจีเรีย พบว่า 1) การทดสอบก่อนเรียนคะแนนเฉลี่ยที่ได้รับ 

ไม่มีความแตกต่างกันซึ่งแสดงให้เห็นวา่ทั้งสองกลุ่มได้รับการคัดเลือกเป็นเนือ้เดียวกัน  

2) คะแนนเฉลี่ยที่ได้รับหลังการทดลองของกลุ่มทดลองสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม

ควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 3) คะแนนเฉลี่ยสะสมที่มีความคงทนของกลุ่มทดลอง 

สูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 4) ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่เรยีน 

โดยการท าแผนที่แนวคิดมปีระสิทธิภาพดีกว่า 

  จากงานวิจัยทั้งในประเทศและตา่งประเทศสรุปได้วา่ การพัฒนาแผน 

การจัดการเรียนรูเ้พื่อพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และวิธีการจัดการเรียน 

การสอนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิกสามารถเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนได้ดี 

วิธีหนึ่ง ที่สามารถพัฒนาการคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ ให้นักเรียนจากการสรุป 

เป็นผังกราฟหรอืแผนภาพในรูปแบบต่าง ๆ ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ 

ที่ก าหนด เกิดทักษะในหลาย ๆ ด้าน ท าให้เกิดความอดทนในการเรียนจงึสามารถพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้ดียิ่งขึน้ ซึ่งนักเรียนสามารถน าไปใช้ในชีวติประจ าวันได้เป็นอย่าง

ดี รูปแบบการสอนที่เหมาะสมจะเอือ้ประโยชน์ใหน้ักเรียนได้เรียนรูก้ารคิดวิเคราะหไ์ด้ดขีึน้

และจากแนวคิดนี้ และการจัดการเรยีนรู้โดยเทคนิคผังกราฟิกมีผลดีต่อเจตคตใินการเรียน 

ทั้งนีน้ักเรียนยังมคีวามพึงพอใจในการจัดการเรียนโดยใช้เทคนิคผังกราฟิกอยู่ในระดับมาก

ถึงมากที่สุด ผูว้ิจัยจงึสนใจในการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์โดยใช้การจัดการเรียนรู้

เทคนิคผังกราฟิกเพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  

และความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้  
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