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บทที่ 5  
 

สรุปผล อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 
 

 การวิจัยในครั้งนี้ เป็นการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ และผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรยีนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง วัสดุรอบตัว โดยใช้การจัดการเรยีนรู้

เทคนิคผังกราฟิก ผูว้ิจัยจึงได้ด าเนินการสรุปผลการวิจัยตามล าดับหัวข้อดังต่อไปนี ้

  1. ความมุ่งหมายของการวจิัย 

  2. สมมติฐานของการวิจัย 

  3. วิธีการด าเนินการวิจัย 

  4. สรุปผลการวิจัย 

  5. อภิปรายผลการวิจัย 

  6. ขอ้เสนอแนะ 
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 

 การวิจัยครั้งนี้ ผูว้ิจัยได้ก าหนดความมุ่งหมายของการวิจัย ไว้ดังนี้ 

  1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค

ผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ให้มปีระสิทธิภาพตาม

เกณฑ ์75/75 

  2. เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 

ก่อนเรียนและหลังเรยีน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก  

เรื่อง วัสดุรอบตัว  

  3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศกึษา 

ปีที่ 4 ก่อนเรียนและหลังเรียน ทีไ่ด้รับการจัดการเรยีนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก         

เรื่อง วัสดุรอบตัว 

  4. เพื่อศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มตี่อการ

จัดการเรยีนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว 
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สมมตฐิานของการวิจัย 
 

 จากการศกึษาทฤษฎี หลักการจากเอกสาร บทความและงานวิจัย ที่เกี่ยวข้อง

กับการวิจัยในครั้งนี ้ผูว้ิจัยได้ก าหนดสมมตฐิานของการวิจัยไว้ ดังนี้ 

  1. การจัดการเรียนรู้ เรื่อง วัสดุรอบตัว โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค 

ผังกราฟิก ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ ์75/75 

  2. ทักษะการคิดวิเคราะห ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการ

จัดการเรยีนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการ

จัดการเรยีนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

  4. นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 มีความพึงพอใจมีต่อการจัดการเรียนรูโ้ดย

ใช้เทคนิคผังกราฟิก อยู่ในระดับมาก 
 

วธิีการด าเนนิการวิจัย 
 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการวิจัย ตามขั้นตอน ดังนี้  

  1. ผูว้ิจัยตดิต่อขอหนังสอืขอความอนุเคราะหท์ดลองใช้เครื่องมอืการวิจัย

และหนังสอืขอความอนุเคราะหเ์ก็บรวบรวมข้อมูลจากบัณฑติวิทยาลัยมหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนคร ส่งถึงผูอ้ านวยการโรงเรียนบ้านนายอ อ าเภอเรณูนคร จังหวัดนครพนม         

เพื่อขออนุญาตด าเนินการทดลองใช้และเก็บข้อมูล 

  2. ผูว้ิจัยปฐมนเิทศนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เพื่อชี้แจงแนวทางการ

จัดการเรยีนการสอน และด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก     

เรื่อง วัสดุรอบตัว ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 

  3. ท าการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กบันักเรียนกลุ่มตัวอย่างดว้ย

แบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน           

เรื่อง วัสดุรอบตัว และบันทึกผลการทดสอบไว้เป็นคะแนนก่อนเรียน เพื่อใชส้ าหรับ       

การวิเคราะหข์้อมูล 

  4. ด าเนินการสอนให้กับกลุ่มตัวอย่างด้วยกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้เทคนิค

ผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว กับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
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  5. เมื่อสิน้สุดการสอนด้วยกิจกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้เทคนิคผังกราฟิก    

เรื่อง วัสดุรอบตัว แล้วการสอบหลังเรยีน โดยใช้แบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนฉบับเดียวกันที่ใช้ทดสอบก่อนเรียนและบันทึกผล

การทดสอบไว้เป็นคะแนนหลังเรียน เพื่อใช้ส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูล 

  6. ขัน้หลังการทดลอง ผู้วิจัยใหน้ักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจที่มี

ต่อการจัดการเรียนรู้ โดยที่ผู้สอนอ่านแบบสอบถามทีละข้อตามล าดับพร้อมทั้งอธิบายข้อ

ค าความหากนักเรียนมีข้อสงสัย 

  7. น าผลคะแนนแบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห ์แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจที่มตี่อการจัดการเรียนรู้มา

วิเคราะหโ์ดยวิธีการทางสถิติเพื่อทดสอบสมมตฐิานและสรุปผลการวิจัย 
 

สรุปผลการวิจัย 
 

 ผูว้ิจัยสรุปผลการวิจัยได้ ดังนี้ 

  1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิคผังกราฟิก                 

เรื่อง วัสดุรอบตัว ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู ้

(E1/E2) เท่ากับ 79.27/78.07 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คอื 75/75  

  2. ทักษะการคิดวิเคราะหข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับ 

การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน     

อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ. 01 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับ        

การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ. 01 

  4. นักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 4 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้       

โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว เฉลี่ยเท่ากับ 4.32 ซึ่งความพึงพอใจอยู่ในระดับ 

มาก 
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อภิปรายผลการวจิัย 
 

 ผูว้ิจัยน าเสนอผลการอภปิราย ดังนี้ 

  1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิคผังกราฟิก               

เรื่อง วัสดุรอบตัว ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู ้

(E1/E2) เท่ากับ 79.27/78.07 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คอื 75/75 เป็นไปตามสมมติฐาน

ข้อที่ 1 เนื่องจากผูว้ิจัยได้ศกึษาต ารา งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวิธีการ หลักการการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก และทักษะการคิดวิเคราะห ์จากนั้นท าการวิเคราะห์

ความสัมพันธ์ของตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ ทักษะกระบวนการ กิจกรรมการเรยีนรู้ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ภาระชิน้งาน และเครื่องมอืวัดผล/ประเมินผล ตามหลักสูตร

การศกึษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ฉบับปรับปรุง 

พุทธศักราช 2560 น าแผนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่องวัสดุรอบตัว       

ที่สรา้งขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสม               

น าส่วนที่บกพร่องมาปรับปรุงแก้ไข จากการประเมินแผนการจัดการเรยีนรู้จากผูเ้ช่ียวชาญ 

3 ท่าน มีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.82 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผูว้ิจัยได้

สร้างและพัฒนาขึน้อยู่ในเกณฑ์ที่มีความเหมาะสมมากที่สุด สามารถน าไปใช้จัดกิจกรรม

การเรียนรูใ้ห้ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์ได้ที่ปรากฏผลเช่นนีเ้นื่องมาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ผู้วจิัยสร้างขึ้นมีกระบวนการสร้างตามขั้นตอนอย่างเป็นระบบและวิธีการ 

ที่เหมาะสม ผู้วิจัยได้ออกแบบกิจกรรมที่มุ่งเน้นให้ผู้เรยีนได้เรียนรู้ผ่านสื่อที่มีรูปภาพ        

และค าอธิบายที่กระชับชัดเจนนา่สนใจ เข้าใจง่าย โดยมีเพื่อนและผูส้อนคอยใหค้ าแนะน า

เพิ่มเติมเมื่อมีขอ้สงสัย รวมทั้งได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อนในกลุ่ม โดยเฉพาะการ

เสริมสรา้งความคิดวิเคราะห ์และความคิดรวบยอดในบทเรียนผา่นการใช้แผนผังกราฟิก   

ที่ช่วยใหเ้กิดความเข้าใจในโครงสรา้งองค์ความรูท้ี่ชัดเจนและง่ายขึ้นหลากหลาย  

จงึสง่ผลใหผู้เ้รียนมีคะแนนผลการเรียนระหว่างเรียนและหลังเรียนอยู่ในระดับค่อนข้างสูง          

ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ จริาพร เกศามา (2556, หนา้ 66-68) ได้ศกึษาการ

เปรียบเทียบความสามารถด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ และเจตคติ 

ต่อการเรียนภาษาไทย ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบเปิด

กับการจัดการเรียนรู้แบบผังกราฟิก พบวา่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาไทย  

เรื่อง การเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้แนวคิดแบบเปิด 

และผังกราฟิก มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.85/82.75 และ 85.87/83.00 ตามล าดับ  
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ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ พรพิศ ผิวหอม (2557, หนา้ 

124-128) ได้ศกึษา การพัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เพื่อเสริมสร้าง 

ความสามารถในการอ่านภาษาไทยเชิงวิเคราะห์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้เทคนิคผังกราฟิกเพื่อเสริมสร้างความสามารถ

ในการอ่านภาษาไทยเชิงวิเคราะหท์ี่พัฒนาขึ้นมปีระสิทธิภาพ 82.73/82.30 ซึ่งสูงกว่า

เกณฑท์ี่ก าหนดไว้ที่ 80/80 และสอดคล้องกับ วไิลวรรณ สมบูรณ์ (2559, หน้า 100-102) 

ได้เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน การคิดวิเคราะห ์และความฉลาดทางอารมณ์  

ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 3 ระหว่างการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก 

และการจัดการเรียนรูด้้วยกลุ่มรว่มมอืแบบจิ๊กซอว์ เรื่อง การเมอืงการปกครอง 

ผลการวิจัยพบว่า แผนการจัดการเรยีนรู้โดยใช้ผังกราฟิก และแผนการจัดการเรียนรู้ 

ด้วยกลุ่มรว่มมอืแบบจิ๊กซอว์ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 เรื่อง การเมอืงการปกครอง  

มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.89/81.61 และ 81.30/80.76 ตามล าดับ 

  2. ทักษะการคิดวิเคราะห ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับ 

การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว พบว่า ก่อนเรียนมคีะแนน

เฉลี่ยเท่ากับ 13.76 คิดเป็นรอ้ยละ 34.41 และหลังเรยีนคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 30.59  

คิดเป็นรอ้ยละ 76.47 แสดงให้เห็นว่าคะแนนหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมตฐิานข้อที่ 2 เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เป็นวิธีการที่สามารถพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหข์องนักเรียน 

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ให้สูงขึน้ได้อันเนื่องมาจาก ผูว้ิจัยได้สอดแทรกกิจกรรมที่สง่เสริม

ทักษะการคิดวิเคราะห ์มีการใชค้ าถามกระตุ้นให้นักเรียนได้คิดวิเคราะห์ มีกิจกรรมแบบฝกึ

ทักษะการคิดวิเคราะหร์ะหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก 

แตล่ะประเภท นักเรียนเกิดความเข้าใจในการคิดวิเคราะหบ์ทเรียน สามารถวิเคราะห์

หลักการ วเิคราะหค์วามส าคัญ วิเคราะห์สัมพันธ์ นักเรียนได้ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ 

โดยการท าแบบฝกึหัด มีความสนุกสนานในการได้ตอบค าถามที่กระตุ้นการคิดวิเคราะห ์ 

ได้ฝึกการออกความคิดเห็นและรับฟังความคิดเห็นจากผูอ้ื่น และการท างานเป็นกลุ่ม 

ตามที่ผูว้ิจัยได้ออกแบบให้สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุภาพร เสียมสกุล (2556, หน้า 138) 

ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรยีนวิชาสังคมศกึษาโดยใช้ผังกราฟิก ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 2 

ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการคิดวเิคราะหข์องนักเรียน ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2  
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ที่ได้รับการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ผังกราฟิกหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ 

ทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับการวิจัยของ จิราพร เกศามา (2556, หน้า 70-72)  

ได้ท าการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบความสามารถด้านการเขียนเชงิสร้างสรรค์  

การคิดวิเคราะห ์และเจตคติตอ่การเรียนภาษาไทย ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 

ระหว่างการจัดการเรียนรูแ้บบเปิดกับการจัดการเรยีนรู้แบบผังกราฟิก พบว่านักเรียน 

ที่ได้รับการจัดเรียนรูแ้บบเปิดและการจัดการเรียนรู้แบบผังกราฟิกมีความสามารถ 

ด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ และเจตคติตอ่การเรียนภาษาไทยหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรยีน มีนัยส าคัญอยู่ในระดับ .05 หมายความว่า หลังจากนักเรียนได้รับ 

การจัดการเรียนรูแ้บบเปิดและแบบผังกราฟิกแล้วนักเรียนมีอัตราการเรียนรู้ที่ก้าวหนา้ 

จากพืน้ฐานความรู้เดิม และสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ ขนิษฐา กฤษวี (2559, หนา้ 97-

100) การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีการสร้างความรูป้ระกอบการเรียนรู้ 

แบบผังกราฟิก กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เรื่อง ระบบต่อมไร้ท่อช้ันมัธยมศึกษา 

ปีที่ 4 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรูต้ามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ 

ด้วยตนเองประกอบการเรียนรูแ้บบผังกราฟิก มีการคิดวิเคราะห์สูงกว่าเกณฑ์ รอ้ยละ 75 

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05  

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับ     

การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว พบว่า ก่อนเรียนมคีะแนน

เฉลี่ยเท่ากับ 11.47 คิดเป็นร้อยละ 38.24 และหลังเรยีนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 23.18         

คิดเป็นรอ้ยละ 77.25 แสดงให้เห็นว่าคะแนนหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมตฐิานข้อที่ 3 เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้เทคนิคผังกราฟิกเป็นวิธีการที่สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ของนักเรียน         

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ให้สูงขึ้นได้ ทั้งนี ้นักเรียนได้ฝกึการคิดวิเคราะห์ออกมาเป็น 

ผังกราฟิก และสรุปผลออกมาได้ดว้ยตนเอง จงึท าให้นักเรียนจดจ าเนือ้หาได้ดยีิ่งขึ้น  

ครูยังเปิดโอกาสใหม้ีการซักถามและอภปิรายผลอย่างเต็มที่ นักเรียนจึงเกิดความ

กระตอืรอืร้นในการจัดการเรียนรู ้นักเรียนเกิดการแขง่ขันและภูมิใจในผลงานของตนเอง

นักเรียนได้แสดงออกถึงจินตนาการจากการสรุปผลงานวาดภาพด้วยผังกราฟิก 

บรรยากาศในหอ้งเรียนสนุกสนานซึ่งเอือ้ต่อการจัดการเรียนการสอนในแตล่ะครั้ง จึงสง่ผล

ให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเพิ่มขึ้นหลังจากมีการทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้

และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่ผู้วจิัยสร้างขึน้มปีระสิทธิภาพในการพัฒนา
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไม่ได้เน้นวัดความรู้ ความจ าเพียงอย่างเดียวแต่เป็นแบบทดสอบ 

ที่เน้นให้นักเรียนได้คิดวิเคราะห์ เมื่อนักเรียนได้รับการจัดการเรยีนรู้ที่พัฒนาการคิด         

จงึสามารถท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ได้ในระดับดี ประกอบกับการจัดกิจกรรม 

การเรียนรูโ้ดยใช้ผังกราฟิกส่งเสริมให้ผู้เรยีนจัดระบบการคิดเปรียบเทียบ เชื่อมโยง

ความสัมพันธ์ระหว่างมโนทัศนก์ับเนือ้หา ท าให้เห็นโครงสรา้งภาพรวมของเนื้อหาและ

ความสัมพันธ์ระหว่างมโนทัศนใ์นเนื้อหานั้น ๆ ท าให้ง่ายต่อการเข้าใจจงึส่งผลใหน้ักเรียน

เข้าใจเนื้อหาโดยรวมดีขึน้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนจึงเพิ่มสูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ

ผลการวิจัยของ วิไลวรรณ สมบูรณ์ (2559, หนา้ 102-103) ได้ท าวจิัยเรื่อง เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห ์และความฉลาดทางอารมณ์ ของนักเรียนชัน้

มัธยมศกึษาปีที่ 3 ระหว่างการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก และการจัดการเรยีนรู้ด้วย

กลุ่มร่วมมอืแบบจิ๊กซอว์ เรื่อง การเมืองการปกครอง พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงกว่ากลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วย

กลุ่มร่วมมอืแบบจิ๊กซอว์ อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 สอดคล้องกับผลงานวิจัย

ของ ขนิษฐา กฤษวี (2559, หน้า 97-100) การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีการ

สร้างความรูป้ระกอบการเรียนรู้แบบผังกราฟิก กลุ่มสาระการเรยีนรู้วทิยาศาสตร์ เรื่อง 

ระบบต่อมไร้ท่อช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ตามแนว

ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองประกอบการเรียนรู้แบบผังกราฟิก มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนสูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ

สอดคล้องกับผลการวิจัยของ Abdul-Majeed Tayib (2015, p. 25) ได้ศกึษาผลของการใช้

เทคนิคผังกราฟิกในการเขียนกรณีศึกษานักเรียนเตรียมอุดมศกึษาที่ UMM-AL-QURA 

มหาวิทยาลัยพบว่ารูปแบบผังกราฟิกมีความสามารถในผมสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึน้อย่าง

มีนัยส าคัญทางสถิติ 

  4. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 โดยภาพรวมนักเรียน 

ทีไ่ด้รับการจัดการเรยีนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง วัสดุรอบตัว จากการใช้

แบบสอบถามความพึงพอใจ ทั้ง 4 ด้าน โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ หลังเรียน

พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนอยู่ในระดับมาก โดยมีคา่เฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.33 เนื่องจาก 

เนือ้หาสาระที่เรยีนไม่ยากเกินไป และความรูท้ี่ได้รับเป็นเรื่องที่น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

นักเรียนมโีอกาสได้สนทนาแลกเปลี่ยนข้อมูลตา่ง ๆ ในการเรียนกับเพื่อนได้ท ากิจกรรมผัง

กราฟิกอย่างสนุกสนาน มกีารน าเสนอข้อมูลสรุปหน้าช้ันเรียน เปิดโอกาส 
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ให้นักเรียนกล้าแสดงออกจนได้รับความรู ้นักเรียนมีโอกาสได้ทราบคะแนนของตนเอง 

และกลุ่ม ส่งผลใหน้ักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก 

เมื่อวิเคราะห์ผลรายด้าน พบว่า ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด เท่ากับ 

4.42 รองลงมาได้แก่ด้านการวัดและประเมินผลมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.34 ด้านบรรยากาศ  

สื่อ และอุปกรณ์ในการเรียนรู้มีคา่เฉลี่ยเท่ากับ 4.31 และนอ้ยที่สุดคือด้านเนื้อหามีคา่เฉลี่ย

เท่ากับ 4.21 ตามล าดับ ทั้งนีอ้าจมีผลเนื่องจากด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผูเ้รียนรู้สกึ

ชอบกิจกรรมผังกราฟิก ให้ความสนใจและมีทัศนคติที่ดีในการเรียน การจัดกิจกรรม 

การเรียนรูส้ามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวติประจ าวันได้ นักเรียนมีโอกาสได้แสดง

ความคิดเห็นของตนเองและรู้จักรับฟังความคิดเห็นของผูอ้ื่น ประกอบกับการจัดกิจกรรม

การเรียนรูโ้ดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เป็นการกระตุ้นใหน้ักเรียนได้ฝกึการคิดวิเคราะห์ 

อยู่เสมอ ด้านการวัดและประเมินผลผูเ้รียนได้มสี่วนรว่มในการวัดประเมินผล สามารถ

แสดงความคิดเห็นของตนในการตรวจสอบค าตอบที่ถูกต้องได้ ด้านบรรยากาศ สื่อ  

และอุปกรณ์ในการเรียนรู้ผูเ้รียนชอบบรรยากาศกิจกรรมการเรยีนรู้ดึงดูดความสนใจ 

กิจกรรมต่าง ๆ มคีวามสนุกสนาน ตื่นเต้น ไม่น่าเบื่อ ท้าทายความคิด มีการใช้สื่อวิดีทัศน์

ประกอบการเรียนการสอนอยู่เสมอ และมีอุปกรณ์การเรียนที่พรอ้มในการเรียน 

ในแต่ละช่ัวโมง ส่วนด้านเนื้อหาที่มคี่าเฉลี่ยน้อยที่สุดอาจมสีาเหตุเนื่องจากเนื้อหามีความ

ซับซ้อน ค่อนขา้งเข้าใจยาก ท าให้ผู้เรยีนรู้สกึกังวลในการเรียนกลัวผลคะแนนได้น้อย 

เมื่อท าการทดสอบ วิเคราะหผ์ลรายข้อ ขอ้ที่มคี่าเฉลี่ยมากที่สุด ได้แก้ ขอ้ 8 กิจกรรม 

การเรียนรู้สง่เสริมเกิดทักษะวิเคราะหบ์ทเรียน น าไปสู่การท ากิจกรรมผังกราฟิก มีคา่เฉลี่ย

เท่ากับ 4.76 ทั้งนี้อาจมีสาเหตุเนื่องจากนักเรียนทุกคนได้รับการกระตุ้นทักษะการคิด

วิเคราะห์ด้วยค าถามก่อนเข้าสู่บทเรียน ระหว่างการเรยีน รวมทั้งสรุปหลังจากการจัดการ

เรียนการสอนแล้วเสร็จ และการส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะหย์ังน าไปสู่การท ากิจกรรม

ผังกราฟิก ที่ท าให้ผู้เรยีนสามรถสรุปบทเรียนได้อย่างมีระบบ สามารถวิเคราะห์

ความส าคัญ ความสัมพันธ์ และหลักการ ลงในผังกราฟิกได้อย่างถูกต้อง เกิดความ

สนุกสนานในขณะเรียน ได้รับเนือ้หาที่เรยีนเป็นเรื่องที่น่าสนใจและน่าเรียนรู้ มีการเรียนรู้

จากเรื่องที่ง่ายไปยาก เรียนรู้จากเรื่องใกล้ตัว ไปไกลตัว กิจกรรรมกระบวนการช่วยให้

เข้าใจเนื้อหาได้มากขึ้นมีความสุขและภูมิใจในผังกราฟิกของตนเอง ส่วนขอ้ที่ได้คะแนนนอ้ย

ที่สุดได้แก่ ขอ้ที่ 10 กิจกรรมการเรยีนรู้ส่งเสริมให้ท างานร่วมกันเป็นทีม มีปฏิสัมพันธ์กัน 

ในกลุ่มและภายในช้ันเรียน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ทั้งนีอ้าจมผีลเนื่องจาก 
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ในช่วงแรกนักเรียนยังไม่สามารถเข้าใจในรูปแบบของการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้จึงท าให้ 

ผูเ้รียนไม่สามารถปฏิบัติกิจกรรมได้เสร็จทันตามเวลาที่ก าหนด ท าให้ผู้เรยีนรู้สกึกังวล 

และเครียดในเรื่องของเวลา แตผ่ลการวิเคราะหโ์ดยภาพรวมนักเรียนมคีวามพึงพอใจ 

ต่อการจัดการเรียนรู้เทคนิคผังกราฟิก อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก เป็นไปตาม

สมมุตฐิานข้อที่ 4 ซึ่งผลดังกล่าวยังสอดคล้องกับผลการวิจัยของ วิมล ทองผิว (2556, 

หนา้ 103) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหโ์ดยใช้รูปแบบการสอน 

ผังกราฟิก ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ 

ต่อการใช้รูปแบบการสอนผังกราฟิกอยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับผลการวิจัยของ พรพิศ 

ผวิหอม (2557, หน้า 127-128) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้

เทคนิคผังกราฟิก เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการอ่านภาษาไทยเชิงวิเคราะห์  

ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 4 พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรูโ้ดยใช้เทคนิคผังกราฟิกในภาพรวม อยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.90 

และสอดคล้องกับผลการวิจัยของ ขนิษฐา กฤษวี (2559, หนา้ 100) ได้ท าการวิจัยเรื่อง 

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีการสร้างความรู้ประกอบการเรียนรู้แบบ 

ผังกราฟิก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์เรื่อง ระบบต่อมไร้ท่อช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

พบว่า เจตคติของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ที่มตี่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี 

การสรา้งองค์ความรูด้้วยตนเองประกอบกับการเรียนรู้แบบผังกราฟิก อยู่ในระดับ 

เห็นด้วยมาก  
 

ข้อเสนอแนะ 
 

 จากการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน             

โดยใช้การจัดการเรียนรูเ้ทคนิคผังกราฟิก ผูว้ิจัยมีขอ้เสนอแนะดังนี้ 

  1. ส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 

   1.1 ควรใหน้ักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการสร้างผังกราฟิก

แบบต่าง ๆ ให้มาก เพราะจะท าให้นักเรียนสามารถสร้างผังกราฟิกได้หลากหลาย 

และทันตามเวลาที่ก าหนด และมีความถูกต้องมากยิ่งขึ้น 

   1.2 การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เป็นการสอนที่ใหผู้เ้รียน

สร้างผังกราฟิกจากความเข้าใจที่เกิดจากกระบวนการคิดวิเคราะห์ และสรุปออกมา 

เป็นผังกราฟิก ดังนัน้ครูผูส้อนควรตรวจชิน้งานของนักเรียนและให้ข้อเสนอแนะแก่นักเรียน 
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   1.3 ในกิจกรรมการสร้างผังกราฟิก ครูควรใหน้ักเรียนท าเป็นรายกลุ่ม

ก่อนที่จะให้นักเรียนท าเป็นรายบุคคล เพราะเมื่อนักเรียนเกิดความไม่เข้าใจในการสร้าง     

ผังกราฟิกนักเรียนจะสามารถปรึกษาเพื่อนภายในกลุ่มได้ จะช่วยใหน้ักเรียนใชเ้วลา          

ในการสร้างกราฟิกได้ง่ายขึ้นเวลาท าเป็นรายบุคคล 

   1.4 ก่อนการจดัการเรียนรูม้ีความจ าเป็นอย่างยิ่ง ที่ตอ้งท าการปฐมนเิทศ 

เพื่อเป็นการปรับพืน้ฐานความรู ้ความเข้าใจ ให้ผูเ้รียนมีความคุ้นเคยกับรูปแบบวิธีการ

จัดการเรยีนรู้เทคนิคผังกราฟิก 

   1.5 การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องพัฒนา 

ให้เกิดแก่นักเรียน โดยเฉพาะนักเรียนช้ันประถมศึกษา ครูในฐานะผูส้อนควรให้ความรู ้         

ความเข้าใจที่ชัดเจน ก่อนที่จะด าเนินการจัดการเรยีนการสอน เพื่อจะให้นักเรียนสามารถ

คิดวิเคราะห์ได้อย่างดี 

   1.6 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครูควรมคี าถามกระตุน้  

สื่อการเรียนการสอน แบบทดสอบ ที่จะสามารถช่วยพัฒนาเสริมสร้างทักษะการคิด

วิเคราะหใ์หก้ับนักเรียน 

  2. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 

   2.1 ควรมกีารศกึษาผลการจัดการเรยีนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก       

กับตัวแปรอื่น ๆ ที่นอกจากทักษะการคิดวิเคราะห ์เช่น การคิดอย่างสร้างสรรค์  

การคิดอย่างมีวจิารญาณ การแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร ์ความคงทนในการเรียนรู้  

เป็นตน้ 

   2.2 ควรมีการเปรียบเทียบผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก

ในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ กับรูปแบบการสอนแบบอื่น ๆ 

   2.3 ควรมีการน าเอาการจัดการเรียนรูเ้ทคนิคผังกราฟิกไปผนวก          

หรอืประยุกต์ใชก้ับรูปแบบการสอบแบบอื่น ๆ 

   2.4 ควรเลือกบทเรียนที่เนื้อเรื่องในการเรียนมาก ๆ เพราะผังกราฟิก        

จะเป็นตัวช่วยในการสรุปความเข้าใจในบทเรียนมากยิ่งขึ้น และจะสามารถชว่ยใหน้ักเรียน

จดจ าความส าคัญของบทเรียนได้ดียิ่งขึน้ 
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