
 

บทที่ 3 

วิธีด ำเนินกำรวจิัย 

 การวิจัยในครั้งนีเ้ป็นการวิจัยเพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ 

เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยมีขั้นตอนในการด าเนินการวิจัยแบ่งเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

  ขั้นตอนที่ 1 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรม

ของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ในการพัฒนากิจกรรม

การเรียนรู ้ประกอบด้วยขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 

   1. ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

    1.1 ศกึษาหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 

    1.2 ศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

    1.3 ศกึษาเอกสารเกี่ยวกับแผนการจัดการเรยีนรู้ 

    1.4 ศกึษาเอกสารเกี่ยวกับการหาประสิทธิภาพของเครื่องมอื 

    1.5 ศกึษาเอกสารเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    1.6 ศกึษาเอกสารเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 

    1.7 ศกึษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  

   2. พัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้วชิาประวัติศาสตร์ ประกอบด้วย 

    2.1 ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

    2.2 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 8 แผน 

    2.3 ตรวจสอบคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู ้โดยใช้การจัดกิจกรรม 

การเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน โดยผู้เช่ียวชาญ 

    2.4 แก้ไขปรับปรุง 
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  ขั้นตอนที่ 2 การพัฒนาเครื่องมอืในการวิจัย  

   เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย ได้แก่ 

    1. แผนการจัดการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลก

ยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 จ านวน  

8 แผน 

    2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร์  

เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ เป็นแบบทดสอบปรนัยชนดิเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จ านวน 40 ข้อ  

    3. แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงาน เพื่อวัดความสามารถ

ในการท าโครงงานของนักเรียน 

    4. แบบสอบถามความพึงพอใจ ที่มีตอ่การเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน ซึ่งเป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) จ านวน 

20 ขอ้ ตามวิธีของลเิคริร์ท (Likert) 

  ขั้นตอนที่ 3 การทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง  

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน การด าเนินการ

ทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้ประกอบด้วยขั้นตอนย่อย ดังนี้ 

   1. เลือกกลุ่มทดลอง 

   2. ด าเนนิการทดลอง 

   3. วเิคราะหข์้อมูล 

   4. สถิตทิี่ใชใ้นการวิจัย 

 รายละเอียดของขัน้ตอนการด าเนินการวิจัย มีดังนี้ 
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ขั้นตอนที่ 1 กำรพัฒนำกิจกรรมกำรเรียนรู้วชิำประวัติศำสตร์  

เรือ่ง อำรยธรรมของโลกยุคโบรำณ ตำมแนวคดิกำรเรียนรู้แบบโครงงำน 

เป็นฐำน 

 1. ศึกษำเอกสำรที่เกี่ยวข้อง 

  ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรม 

ของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ผูว้ิจัยได้ศึกษาเอกสาร ดังนี้  

   1.1 ศกึษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551  

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 เกี่ยวกับ

เรื่อง 1) จุดหมายของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม 2) สาระ 

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม 3) มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชีว้ัด 

และสาระการเรียนรู้ และ 4) โครงสร้างรายวิชาประวัติศาสตร์ 

   1.2 ศกึษาเอกสารการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 

เกี่ยวกับเรื่อง 1) หลักการ แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนรูแ้บบโครงงาน  

2) ความหมายของการเรียนรู้แบบโครงงาน 3) ลักษณะของการเรยีนรู้แบบโครงงาน  

4) ประเภทของโครงงาน 5) ส่วนประกอบของโครงงาน 6) ขัน้ตอนการจัดการเรยีนรู้ 

แบบโครงงาน 7) แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 8) รูปแบบการเขียนรายงาน

โครงงาน 9) การน าเสนอโครงงาน 10) การวัดและประเมินผลโครงงาน 11) บทบาท 

ของผู้สอนและผู้เรยีนในการเรียนรู้แบบโครงงาน และ 12) ประโยชน์ของการเรียนรู้ 

แบบโครงงาน 

   1.3 ศกึษาเอกสารเกี่ยวกับแผนการจัดการเรยีนรู้ เกี่ยวกับเรื่อง  

1) ความหมายของแผนการจัดการเรยีนรู้ 2) ความส าคัญของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

3) ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรูท้ี่ด ี4) รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

5) องค์ประกอบของแผนการจัดการเรยีนรู้ 6) ขั้นตอนการท าแผนการจัดการเรียนรู้  

และ 7) ประโยชน์ของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   1.4 ศกึษาเอกสารเกี่ยวกับการหาประสิทธิภาพของเครื่องมอื เกี่ยวกับ

เรื่อง 1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 2) ความจ าเป็นที่จะต้องหาประสิทธิภาพ 

3) การก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพ 4) วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ 5) การตีความหมาย 
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ผลการค านวณ 6) ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 7) การเลือกนักเรียนมาทดสอบ

ประสิทธิภาพสื่อหรอืชุดการสอน 8) ข้อควรค านึงในการทดสอบประสิทธิภาพสื่อ 

หรอืชุดการสอน 9) บทบาทของครูขณะก าลังทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรอืชุดการสอน 

และ 10) สิ่งที่ควรปฏิบัติหลังทดสอบประสิทธิภาพ 

   1.5 ศกึษาเอกสารเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เกี่ยวกับเรื่อง  

1) ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 2) ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน 3) กรอบแนวคิดของการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่ครูสร้างขึ้น 5) การสร้างแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 6) หลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

แบบเลือกตอบ 

   1.6 ศกึษาความหมาย แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ  

การเสริมสร้างความพึงพอใจ และการวัดความพึงพอใจ ซึ่งมีผลต่อพัฒนากิจกรรม 

การเรียนรู้ 

   1.7 ศกึษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ทั้งงานวิจัยในประเทศ และงานวิจัย 

ต่างประเทศ ที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงาน 

 2. พัฒนำกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

  ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ ผูว้ิจัยได้ด าเนินการตาม

ขั้นตอน ดังนี้ 

   2.1 ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน การออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ม ี2 ระยะ คอื  

    1) ระยะก่อนท าโครงงาน (เวลา 6 ช่ัวโมง) เป็นระยะที่ใหค้วามรู้

เกี่ยวกับเรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ซึ่งอยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 และ 2  

และให้ความรูเ้กี่ยวกับการท าโครงงาน อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 

    2) ระยะด าเนินการท าโครงงาน (เวลา 10 ช่ัวโมง) ม ี5 ขั้นตอน คอื  

(2.1) ขัน้เตรียมการ เป็นขั้นตอนที่ให้นักเรียนได้เลือกหัวข้อโครงงาน พร้อมทั้งศกึษาเอกสาร

ที่เกี่ยวข้องกับโครงงาน อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 (2.2) ขัน้วางแผนงาน เป็นขั้นตอน

ที่ให้นักเรียนได้วางแผนในการท างานและการเขียนเค้าโครงของโครงงาน อยู่ในแผน 

การจัดการเรียนรูท้ี่ 5 (2.3) ขัน้ด าเนินงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้ท าโครงงานด าเนินงานตาม

แผนปฏิบัติการที่วางไว้ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 (2.4) ขั้นสรุปการด าเนินการ 
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เป็นขั้นตอนที่ใหน้ักเรียนได้การเขียนรายงานโครงงาน อยู่ในแผนการจัดการเรยีนรูท้ี่ 7 และ 

(2.5) ขั้นประเมนิผลงาน เป็นขั้นตอนที่ให้นักเรียนได้น าเสนอผลงานโครงงานผ่านรูปแบบ

การน าเสนอผลงานที่เหมาะสม อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  

     ซึ่งในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 8 แผนการจัดการเรียนรู้ 

จะมีขัน้ตอนในการจัดกิจกรรม 3 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นน า 2) ขัน้สอน และ 3) ขั้นสรุป  

ดังในตาราง 10 

ตาราง 10 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

แผนกำรเรียนรู ้
จุดประสงค ์

กำรเรียนรู ้

ชิ้นงำน/ 

ภำระงำน 

เวลำ/ 

กจิกรรมกำรเรียนรู ้

แผนที่ 1  

อารยธรรมส าคัญ

ของโลกตะวันตก 

(ระยะก่อนท า

โครงงาน) 

1. อธิบายลักษณะ

ทางภูมศิาสตร์ 

ท่ีมีอิทธิพลตอ่ 

การสร้างสรรค์

อารยธรรมของโลก

ตะวันตกได ้

2. สรุปพัฒนา 

การของอารยธรรม

ของโลกตะวันตกได ้

3. วิเคราะห์

อทิธิพลของ 

อารยธรรมของโลก

ตะวันตกที่มตีอ่โลก

ปัจจุบันได ้

4. ปฏิบัตกิิจกรรม

กลุ่มได้อยา่ง

เหมาะสม 

5. เห็นความส าคัญ

ของการศกึษา

อารยธรรมของโลก

ตะวันตก 

1. ใบกิจกรรมท่ี 1 

เร่ือง อารยธรรม

เมโสโปเตเมยีและ

อารยธรรมอียิปต์ 

2. ใบกิจกรรมท่ี 2 

เร่ือง อารยธรรม

กรีกและอารยธรรม

โรมัน 

3. แบบทดสอบยอ่ย 

เร่ือง อารยธรรม

ส าคัญของโลก

ตะวันตก 

(2 ชั่วโมง) 

ขั้นน ำ 

1. ครูน าวดีิทัศน์เกี่ยวกับอารยธรรม

ของโลกยุคโบราณ มาเปิดให้

นักเรียนดู  

2. ครูน าแผนท่ีโลกออกมาให้

นักเรียนดู ครูต้ังค าถามเกี่ยวกับ 

ท่ีต้ังของอารยธรรมส าคัญของโลก

ตะวันตก 

ขั้นสอน 

1. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม 

2. นักเรียนและครูสนทนาถึงสภาพ

ภูมิศาสตร์ในบริเวณลุม่แมน่้ า  

และทะเลท่ีเป็นแหล่งก าเนดิ 

ของอารยธรรมตะวันตก 

3. นักเรียนแต่ละกลุ่มศกึษาเนื้อหา

เกี่ยวกับพัฒนาการของอารยธรรม

โลกตะวันตก จากใบความรู้ 

4. นักเรียนท าใบกิจกรรม 

5. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทน

ออกมาน าเสนอผลงาน 

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



126 

ตาราง 10 (ต่อ) 

แผนกำรเรียนรู ้
จุดประสงค ์

กำรเรียนรู ้

ชิ้นงำน/ 

ภำระงำน 

เวลำ/ 

กจิกรรมกำรเรียนรู ้

   ขั้นสรุป 

1. ครูชมเชยกลุ่มท่ีด าเนนิกิจกรรมได้

อย่างมปีระสิทธิภาพ 

2. นักเรียนท าแบบทดสอบยอ่ย 

เร่ือง อารยธรรมส าคัญของโลก

ตะวันตก จ านวน 10 ข้อ 

3. นักเรียนและครูร่วมกันเฉลย

แบบทดสอบยอ่ย และสรุปเนื้อหา 

แผนที่ 2  

อารยธรรมส าคัญ

ของโลก

ตะวันออก (ระยะ

ก่อนท าโครงงาน) 

 

1. อธิบายลักษณะ

ทางภูมศิาสตร์ 

ท่ีมีอิทธิพลตอ่ 

การสร้างสรรค์

อารยธรรมของโลก

ตะวันออกได ้

2. สรุปพัฒนา 

การของอารยธรรม

ของโลกตะวันออก

ได ้

3. วเิคราะห์

อทิธิพลของ 

อารยธรรมของโลก

ตะวันออกท่ีมีต่อ

โลกปัจจุบันได ้

4. เห็นความส าคัญ

ของการศกึษา

อารยธรรมของโลก

ตะวันออก 

5. ปฏบัิตกิิจกรรม

กลุ่มได้อยา่ง

เหมาะสม 

1. ใบกิจกรรมท่ี 3 

เร่ือง อารยธรรมจีน 

2. ใบกิจกรรมท่ี 4 

เร่ือง อารยธรรม

อนิเดีย 

3. แบบทดสอบยอ่ย 

เร่ือง อารยธรรม

ส าคัญของโลก

ตะวันออก 

(2 ชั่วโมง) 

ขั้นน ำ 

1. ครูเปิดวดีิทัศน์เกี่ยวกับอารยธรรม

ของโลกตะวันออกให้นักเรียนรับชม 

และน าแผนท่ีแสดงท่ีต้ังของ 

อารยธรรมจีน และอินเดีย  

มาให้นักเรียนศึกษา 

ขั้นสอน 

1. นักเรียนและครูสนทนาถึงสภาพ

ภูมิศาสตร์ในบริเวณลุม่แมน่้ า ท่ีเป็น

แหลง่ก าเนดิของอารยธรรมจีน และ

อนิเดีย (โดยใช้โปรแกรม Google 

Earth ประกอบการสอน) 

2. นักเรียนแต่ละกลุ่มศกึษาเนื้อหา

เกี่ยวกับพัฒนาการของอารยธรรม

โลกตะวันออก จากใบความรู้ 

3. นักเรียนท าใบกิจกรรม 

4. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทน

ออกมาน าเสนอผลงาน 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

แผนกำรเรียนรู ้
จุดประสงค ์

กำรเรียนรู ้

ชิ้นงำน/ 

ภำระงำน 

เวลำ/ 

กจิกรรมกำรเรียนรู ้

   ขั้นสรุป 

1. ครูชมเชยกลุ่มท่ีด าเนนิกิจกรรมได้

อย่างมปีระสิทธิภาพ 

2. นักเรียนท าแบบทดสอบยอ่ย 

เร่ือง อารยธรรมส าคัญของโลก

ตะวันออก จ านวน 10 ข้อ 

3. นักเรียนและครูร่วมกันเฉลย

แบบทดสอบยอ่ย และสรุปเนื้อหา 

แผนที่ 3  

ความรู้เกี่ยวกับ

โครงงาน (ระยะ

ก่อนท าโครงงาน) 

 

1. มีความรู้ความ

เข้าใจเร่ือง

ความหมาย 

ลักษณะการเรียนรู้

แบบโครงงาน 

ประเภท 

ส่วนประกอบ และ

ขั้นตอนการเรียนรู้

แบบโครงงาน 

2. ปฏิบัตกิิจกรรม

กลุ่มได้อยา่ง

เหมาะสม 

3. เห็นความส าคัญ

ของการศกึษา

ความรู้เกี่ยวกับ

โครงงาน 

1. ใบกิจกรรมท่ี 5 

เร่ือง ส ารวจ

ความรู้เกี่ยวกับ

โครงงาน 

2. ใบกิจกรรมท่ี 6 

เร่ือง ความรู้ท่ัวไป

เกี่ยวกับโครงงาน 

3. แบบทดสอบยอ่ย 

เร่ือง ความรู้

เกี่ยวกับโครงงาน 

(2 ชัว่โมง) 

ขั้นน ำ 

1. ครูน าสนทนากับนักเรียน 

ตามประเด็นเกี่ยวกับโครงงาน 

2. นักเรียนช่วยกันตอบค าถาม

กระตุน้ความคิด 

ขั้นสอน 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มศกึษาเนื้อหา

เกี่ยวกับความรู้เกี่ยวกับโครงงาน

จากใบความรู้ 

2. นักเรียนท าใบกิจกรรม 

3. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทน

ออกมาน าเสนอผลงาน 

4. นักเรียนช่วยกันตอบค าถาม

กระตุน้ความคิด 

 

 

 

 

 

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



128 

ตาราง 10 (ต่อ) 

แผนกำรเรียนรู ้
จุดประสงค ์

กำรเรียนรู ้

ชิ้นงำน/ 

ภำระงำน 

เวลำ/ 

กจิกรรมกำรเรียนรู ้

   ขั้นสรุป 

1. ครูชมเชยกลุ่มท่ีด าเนนิกิจกรรมได้

อย่างมปีระสิทธิภาพ 

2. นักเรียนท าแบบทดสอบยอ่ย 

เร่ือง ความรู้เกี่ยวกับโครงงาน

จ านวน 10 ข้อ 

3. นักเรียนและครูร่วมกันเฉลย

แบบทดสอบยอ่ย และสรุปเนื้อหา 

แผนที่ 4 

การเลอืกหัวขอ้

โครงงาน (ระยะ

ด าเนนิการ 

ท าโครงงาน) 

1. สามารถเลือก

หัวขอ้โครงงาน 

และตัง้ชื่อท า

โครงงานเกี่ยวกับ

อารยธรรมของโลก

ยุคโบราณได ้

2. ปฏิบัตกิิจกรรม

กลุ่มได้อยา่ง

เหมาะสม 

3. นักเรียนมวีนิัย 

ใฝ่เรียนรู้ และ

มุง่มั่นในการ

ท างาน 

ใบกิจกรรมท่ี 7 

เร่ือง การเลอืก

หัวขอ้โครงงาน 

(2 ชั่วโมง) 

ขั้นเตรยีมกำร 

ขั้นน ำ 

1. นักเรียนและครูทบทวนความรู้

เร่ืองความรู้เกี่ยวกับโครงงานท่ีเรียน

ไปในคร้ังก่อน และครูสอบถาม

นักเรียนเกี่ยวกับการศึกษาค้นควา้

เพิ่มเตมิเร่ืองอารยธรรมของโลก 

ยุคโบราณ 

2. ครูต้ังประเด็นค าถามเกี่ยวกับ

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ 

ขั้นสอน 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มเปลี่ยนหน้าที่

การท างาน  

2. นักเรียนแต่ละกลุ่ม รว่มกันศึกษา

เกี่ยวกับเร่ืองการเลอืกหัวขอ้

โครงงาน จากใบความรู้ 

3. นักเรียนแต่ละกลุ่ม ปรึกษาหารอื 

และระดมความคิดร่วมกัน เกี่ยวกับ

การเลอืกหัวขอ้โครงงาน และตัง้ชื่อ

ท าโครงงานโดยบันทึกลงในใบกจิกรรม 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

แผนกำรเรียนรู ้
จุดประสงค ์

กำรเรียนรู ้

ชิ้นงำน/ 

ภำระงำน 

เวลำ/ 

กจิกรรมกำรเรียนรู ้

   ขั้นสรุป 

1. ครูชมเชยกลุ่มท่ีด าเนนิกิจกรรมได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 

2.นักเรียนและครูร่วมกัน 

สรุปเนื้อหา 

แผนที่ 5 

การวางแผนท า

โครงงาน (ระยะ

ด าเนนิการ 

ท าโครงงาน) 

 

1. นักเรียนสามารถ

วางแผนท า

โครงงานได ้

2. นักเรียนเขียน

เค้าโครงของ

โครงงานท่ีจะศกึษา

ได ้

3. ปฏิบัตกิิจกรรม

กลุ่มได้อยา่ง

เหมาะสม 

4. นักเรียนมวีนิัย 

ใฝ่เรียนรู้ และ

มุง่มั่นในการท างาน 

ใบกิจกรรมท่ี 8 

เร่ือง การเขียน 

เค้าโครง 

ของโครงงาน 

(2 ชั่วโมง) 

ขั้นวำงแผนงำน 

ขั้นน ำ 

1. นักเรียนและครูทบทวนความรู้

เร่ืองการเลอืกหัวขอ้โครงงานท่ีเรียน

ไปในคร้ังท่ีแล้ว  

2. ครูเปิด Power point ตัวอยา่ง 

เค้าโครงของโครงงานทาง

ประวัตศิาสตร์ให้นักเรียนได้ร่วม

แสดงความคิดเห็น 

ขั้นสอน 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่ม รว่มกันศึกษา

เกี่ยวกับเร่ืองการวางแผนท า

โครงงานและการเขียนเค้าโครง 

ของโครงงาน จากใบความรู้ 

2. นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผน 

การท าโครงงานร่วมกัน 

3. นักเรียนแต่ละกลุ่มด าเนนิ 

การเขียนเค้าโครงของโครงงาน  

ตามหัวขอ้ในใบกจิกรรม 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

แผนกำรเรียนรู ้
จุดประสงค ์

กำรเรียนรู ้

ชิ้นงำน/ 

ภำระงำน 

เวลำ/ 

กจิกรรมกำรเรียนรู ้

   ขั้นสรุป 

1. นักเรียนและครู สรุปการวางแผน

ท าโครงงานและการเขียนเค้าโครง

ของโครงงาน โดยให้ค าแนะน าแก่

นักเรียนปรับปรุงผลงานให้ถูกตอ้ง

สมบูรณ์ แล้วค่อยสง่คร ู

แผนที่ 6 

การด าเนนิงานท า

โครงงาน (ระยะ

ด าเนนิการ 

ท าโครงงาน) 

 

1. นักเรียนสามารถ

สร้างองค์ความรู้

เร่ืองท่ีศึกษาจาก

การท าโครงงานได ้

2. นักเรียน

สามารถปฏบัิตงิาน

ตามแผนในการท า

โครงงานได ้

3. ปฏิบัตกิิจกรรม

กลุ่มได้อยา่ง

เหมาะสม 

4. นักเรียนมวีนิัย 

ใฝ่เรียนรู้ และ

มุง่มั่นในการท างาน 

1. ใบกิจกรรมท่ี 9 

เร่ือง การเก็บ

รวบรวมขอ้มูล 

ท าโครงงาน 

2. แบบทดสอบ

ยอ่ย เร่ือง วิธีการ

ทางประวัตศิาสตร์

กับความรู้เร่ือง

โครงงาน 

(2 ชั่วโมง) 

ขั้นด ำเนนิงำน 

ขั้นน ำ 

1. นักเรียนและครูทบทวนความรู้

เร่ืองการวางแผนท าโครงงานและ

การเขียนเค้าโครงของโครงงาน  

ขั้นสอน 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่ม ระดม 

ความคิดเห็นเกี่ยวกับการใชว้ธีิการ

ทางประวัตศิาสตร์ในการสบืค้น

ข้อมูลในประเด็นหัวข้อโครงงาน 

2. นักเรียนแต่ละกลุ่มด าเนนิงาน

ตามแผนปฏบัิตกิารท่ีวางไว้ และ

รวบรวมขอ้มูลและบันทึกราย 

ละเอยีดตามหัวขอ้ในใบกิจกรรม 

ขั้นสรุป  

1. ครูท่ีปรึกษาโครงงานตดิตาม 

และตรวจสอบความก้าวหนา้ 

ของการด าเนนิงาน ใหค้ าแนะน า 

และค าปรึกษา  

2. นักเรียนแต่ละกลุ่มตรวจสอบ 

ปรับปรุงผลงานให้ถูกต้อง ครบถ้วน 

สมบูรณ์ แล้วส่งครู 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

แผนกำรเรียนรู ้
จุดประสงค ์

กำรเรียนรู ้

ชิ้นงำน/ 

ภำระงำน 

เวลำ/ 

กจิกรรมกำรเรียนรู ้

แผนที่ 7 

การเขียนรายงาน

โครงงาน (ระยะ

ด าเนนิการ 

ท าโครงงาน) 

 

1. นักเรียนเขียน

รายงานโครงงาน

ได้อยา่งถูกตอ้ง 

2. นักเรียนมคีวาม

ตัง้ใจในการเขียน

รายงานโครงงาน 

ได้อยา่งเป็น

ระเบียบและ

ถูกต้อง 

3. ปฏบัิตกิิจกรรม

กลุ่มได้อยา่ง

เหมาะสม 

4. นักเรียนมวีนิัย 

ใฝ่เรียนรู้ และ

มุง่มั่นในการท างาน 

ใบกิจกรรมท่ี 10 

เร่ือง การเขียน

รายงานโครงงาน 

(2 ชั่วโมง) 

ขั้นสรุปกำรด ำเนินกำร 

ขั้นน ำ  

1. นักเรียนและครูทบทวนความรู้

หัวขอ้การเขียนเค้าโครงของ

โครงงานของนักเรียนแต่ละกลุ่ม 

และสอบถามถึงปัญหา/อุปสรรค  

ท่ีเกิดขึ้นระหว่างการค้นควา้/สบืค้น

ข้อมูล และเก็บรวบรวมขอ้มูล 

ขั้นสอน 

1. ครูเปิด Power point เปรียบเทียบ

หัวขอ้การเขียนเค้าโครงของ

โครงงานกับหัวข้อการเขียนรายงาน

โครงงาน 

2. นักเรียนแต่ละกลุ่มศกึษาความรู้

เกี่ยวกับการเขียนรายงานโครงงาน 

จากใบความรู้ 

3. นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุป 

การด าเนินการ โดยการเขียน

รายงานโครงงาน ตามหัวขอ้ 

ในใบกิจกรรม 

ขั้นสรุป  

1. นักเรียนและครู รว่มกันสรุป 

เร่ืองการเขียนรายงานโครงงาน 

2. นักเรียนแต่ละกลุ่มตรวจสอบ 

ปรับปรุง รายงานโครงงาน แลว้สง่

ในครูท่ีปรึกษาโครงงานตรวจสอบ

ความถูกต้อง 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

แผนกำรเรียนรู ้
จุดประสงค ์

กำรเรียนรู ้

ชิ้นงำน/ 

ภำระงำน 

เวลำ/ 

กจิกรรมกำรเรียนรู ้

แผนที่ 8 

การน าเสนอ

ผลงานโครงงาน 

(ระยะด าเนินการ 

ท าโครงงาน) 

 

1. นักเรียนน าเสนอ

ผลงานโครงงาน 

และจัดแสดงผลงาน

ได้อยา่งถูกตอ้ง 

2. นักเรียน 

มมีารยาทใน 

การพูด การรับชม

และการฟัง 

3. ปฏบัิตกิิจกรรม

กลุ่มได้อยา่ง

เหมาะสม 

4. นักเรียนมวีนิัย 

ใฝ่เรียนรู้ และ

มุง่มั่นในการท างาน 

1. ใบกิจกรรมท่ี 11 

เร่ือง การน าเสนอ

ผลงานโครงงาน 

2. ผลงานการ

น าเสนอโครงงาน

และการแสดง 

ผลงาน 

(2 ชั่วโมง) 

ขั้นประเมินผลงำน 

ขั้นน ำ  

1. ครูต้ังประเด็นค าถามให้นักเรียน

ชว่ยกันตอบเกี่ยวกับ หัวขอ้ 

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ  

และความรูเ้กี่ยวกับโครงงานท่ี

นักเรียนได้ท าการศกึษาค้นคว้ามา 

เพื่อเป็นการทบทวนความรู้ท่ี

นักเรียนได้ศึกษามาก่อนหน้านี ้

ขั้นสอน 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มศกึษาความรู้

เกี่ยวกับเร่ืองการน าเสนอผลงาน

โครงงาน จากใบความรู้ และตอบ

ค าถามในใบกิจกรรม  

2. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันแสดง

ความคิดเห็นเกี่ยวกับการน าเสนอ

ผลงานโครงงาน ในเร่ืองของ

มารยาทท่ีดขีองผู้พูด ผู้รับชม  

และผู้ฟังวา่ควรเป็นอยา่งไร 

3. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกัน

ด าเนนิการท าแผงโครงงาน 

และออกแบบการน าเสนอและ 

จัดแสดงผลงานโครงงาน 

4. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทน

ออกมาจับสลาก  
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ตาราง 10 (ต่อ) 

แผนกำรเรียนรู ้
จุดประสงค ์

กำรเรียนรู ้

ชิ้นงำน/ 

ภำระงำน 

เวลำ/ 

กจิกรรมกำรเรียนรู ้

   5. นักเรียนแต่ละกลุ่มจัดนิทรรศการ

แสดงผลงานโครงงาน และให้

นักเรียนทุกคนเข้าเยี่ยมชมผลงาน 

เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

6. นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอ 

และจัดแสดงผลงานโครงงาน โดยมี

ครูท่ีปรึกษาโครงงาน และนักเรียน

ทุกคน ร่วมประเมินผลงานโครงงาน 

ขั้นสรุป 

1. นักเรียนและครู รว่มกันสรุป

เกี่ยวกับเร่ืองการน าเสนอและ 

จัดแสดงผลงานโครงงาน 

2. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่ง

เอกสารรายงานโครงงานฉบับ

สมบูรณ์ให้ครูท่ีปรึกษาโครงงาน 

 

   2.2 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ โดยก าหนดรายละเอียด 3 สว่น คือ  

1) สว่นน า ประกอบด้วย กลุ่มสาระการเรียนรู้ สาระวิชา รายวิชา ระดับช้ัน ชื่อหน่วย 

การเรียนรู ้เวลา (ชั่วโมง) ช่ือแผนการจัดการเรียนรู้ และเวลาสอน (ชั่วโมง) 2) สว่นเนือ้หา 

ประกอบด้วย มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชีว้ัด สาระส าคัญ สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์ 

การเรียนรู ้คุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่สอดแทรก ภาระงาน/หลักฐานการเรียนรู ้

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมต่อเนื่อง สื่อ/แหลง่การเรียนรู้ และ 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 3) สว่นท้าย ประกอบด้วย ความคิดเห็น/ขอ้เสนอแนะ 

ของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ และผูอ้ านวยการโรงเรียน บันทึกผลการเรียนรู้ ชื่อครูผู้สอน  

ใบความรู ้ใบกิจกรรม แบบทดสอบ (บางแผน) และแบบประเมิน 

   2.3 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นเสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสม แล้วน าไปปรับปรุงแก้ไข 
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   2.4 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาและปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอต่อ

ผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อตรวจพิจารณาประเมินความถูกต้องเหมาะสม ผูเ้ชี่ยวชาญประกอบด้วย 

    2.4.1 รองศาสตราจารย์ ดร.ธนานันต์ กุลไพบุตร กรรมการบริหาร

หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนคร 

    2.4.2 ดร.พจมาน ช านาญกิจ กรรมการบริหารหลักสูตร 

ครุศาสตรมหาบัณฑติ สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

    2.4.3 นายไพรัตน์ แดนขนบ ผูอ้ านวยการโรงเรียน วิทยฐานะ

ผูอ้ านวยการช านาญการพิเศษ โรงเรียนศึกษาประชาสามัคคี ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษา

มัธยมศกึษา เขต 23 

    2.4.4 ว่าที่ ร.ต.หญิงรัชนีกร คิดโสดา ครู วทิยฐานะช านาญการพิเศษ  

โรงเรียนโพนงามศึกษา ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 23 

    2.4.5 นายอรรถพร สุนทรพงศ์ ครู วทิยฐานะช านาญการพิเศษ  

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม โรงเรียนเชียงใหมป่ระชานุสรณ์ 

ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 27 

   2.5 ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องของจุดประสงค์ กิจกรรม 

การเรียนรู ้สื่อการสอน การใชภ้าษา และการวัดและประเมินผล และให้ผูเ้ชี่ยวชาญ 

ท าการประเมินแผนการจัดการเรียนรู ้โดยใช้แบบประเมินที่มลีักษณะเป็นแบบมาตรส่วน

ประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีลิเคิรท์ (Likert) (บุญชม ศรีสะอาด, 2556, หน้า 69-71) 

ซึ่งมีคุณภาพ 5 ระดับ ดังนี้ 

    เหมาะสมมากที่สุด  ได้คะแนน  5   คะแนน 

    เหมาะสมมาก         ได้คะแนน  4   คะแนน 

    เหมาะสมปานกลาง  ได้คะแนน  3   คะแนน 

    เหมาะสมน้อย         ได้คะแนน  2   คะแนน 

    เหมาะสมน้อยที่สุด   ได้คะแนน  1   คะแนน 
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   2.6 น าคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ มาหาค่าเฉลี่ย และ 

ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผูว้ิจัยได้ก าหนดเกณฑ์การแปลผลเพื่อเป็นแนวทางในการแปล

ความหมายของผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ 

เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน ดังนี้  

(บุญชม ศรสีะอาด, 2556, หนา้ 65) 

    ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมระดับมากที่สุด 

    ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมระดับมาก 

    ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมระดับปานกลาง 

    ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50  หมายถึง มีความเหมาะสมระดับน้อย 

    ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50  หมายถึง มีความเหมาะสมระดับน้อยที่สุด 

     ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญมีคา่ตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป  

ถือว่าองค์ประกอบของแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรม 

ของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 มีความเหมาะสมน าไปใช้ได้ ซึ่งแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้     

วิชาประวัติศาสตร์ ที่ผูว้ิจัยสร้างขึ้นมีคา่เฉลี่ยความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญเท่ากับ 4.83 

   2.7 ด าเนนิการแก้ปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน ตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ 

   2.8 จัดพิมพแ์ผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์  

เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน  

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 

   2.9 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรม

ของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน จ านวน 3 แผน ไปทดลองใช้ 

(Try Out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนศกึษาประชาสามัคคี สังกัดส านักงาน

เขตพื้นที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 23 จ านวน 23 คน ที่ไม่ใชก่ลุ่มตัวอย่าง 

   2.10 ปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์  

เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน  

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 จากผลการทดลองใชแ้ผนจัดการเรียนรู้  
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   2.11 จัดพิมพแ์ผนการเรียนรู้ที่ได้ปรับปรุงแก้ไขที่สมบูรณ์แล้วไปใช้จริง 

กับกลุ่มตัวอย่าง 

ขั้นตอนที่ 2 กำรพัฒนำเครื่องมอืในกำรวิจัย 

 1. เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย ประกอบด้วย 
  1.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง 

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ เป็นแบบทดสอบปรนัยชนดิเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  

จ านวน 60 ข้อ น าไปใช้จริง 40 ข้อ ครอบคลุมสาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด  

ของวิชาประวัติศาสตร ์ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ส าหรับทดสอบก่อนเรียนและหลังเรยีน 
  1.2 แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงาน เพื่อวัดความสามารถ 

ในการท าโครงงานของนักเรียน ผู้วจิัยประเมินตามสภาพจริง มกีระบวนการในการประเมิน

นักเรียนจากการท างานและลงมอืท าโครงงานจรงิ 

  1.3 แบบสอบถามความพึงพอใจ ที่มตี่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

วิชาประวัติศาสตร์ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน ซึ่งเป็นแบบมาตรส่วน 

ประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) จ านวน 20 ข้อ ตามวิธีของลเิคิร์ท (Likert) 

 2. ขั้นตอนกำรสร้ำงและหำคุณภำพเครื่องมือในกำรวิจัย 

  การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการสรา้งเครื่องมอืตามล าดับขึน้ ดังนี้ 

   2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน มลี าดับขั้นตอนการสร้าง

และหาคุณภาพเครื่องมอื ดังนี้ 

    2.1.1 ศกึษา สาระ มาตรฐานการเรียนรู ้ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 จากหลักสูตร

สถานศกึษา 

    2.1.2 ศกึษาหนังสือ เอกสาร ต ารา ที่เกี่ยวข้องกับเรื่อง อารยธรรม

ของโลกยุคโบราณ และการเรียนรู้แบบโครงงาน 

    2.1.3 ศึกษาทฤษฎีและวธิีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน (ส าราญ ก าจัดภัย, ม.ป.ป., หน้า 17-24; บุญชม ศรสีะอาด, 2556, หนา้ 

50-93) 

    2.1.4 สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบและก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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    2.1.5 สรา้งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เรื่อง อารยธรรม

ของโลกยุคโบราณ และการเรียนรู้แบบโครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา

และวัฒนธรรม ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 จ านวน 60 ขอ้ เพื่อจะน าไปใช้จริง จ านวน 40 ขอ้  

เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

    2.1.6 น าแบบทดสอบที่สรา้งขึ้นไปให้คณะกรรมการที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ตรวจสอบ จากนั้นใหผู้เ้ชี่ยวชาญชุดเดิมตรวจสอบและประเมินความสอดคล้อง

ระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงคก์ารเรียนรู ้โดยใช้เกณฑ์ก าหนดความคิดเห็น ดังนี้ 

     ใหค้ะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

     ใหค้ะแนน 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

     ให้คะแนน -1 เมื่อแนใ่จว่าแบบทดสอบนั้นไมส่อดคล้องกับ

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

    2.1.7 วิเคราะหข์้อมูลหาค่าดัชนคีวามสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบ 

กับจุดประสงคก์ารเรียนรู ้โดยคัดเลือกแบบทดสอบที่มคี่า IOC อยู่ระหว่าง 0.50-1.00  

ซึ่งแสดงว่ามีความเหมาะสมสามารถน าไปใช้ได้ แล้วจัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบ ซึ่งแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วจิัยสร้างขึ้นมีค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.80-1.00 

    2.1.8 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปทดลองใช้ (Try out) 

กับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนศกึษาประชาสามัคคี ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษา

มัธยมศกึษา เขต 23 ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง และเคยเรียน เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ

มาแล้ว จ านวน 20 คน แล้วน าผลการทดสอบมาตรวจใหค้ะแนน เพื่อตรวจสอบความยาก 

(p) และอ านาจจ าแนก (r) 

    2.1.9 วิเคราะหค์ุณภาพแบบทดสอบรายข้อ และคัดเลือกข้อสอบ

จ านวน 40 ขอ้ ที่มคี่าความยากง่าย ระหว่าง .20 ถึง .80 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ .20 

ขึน้ไป ซึ่งผลการวิเคราะหค์วามยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.55-0.75 ค่าอ านาจจ าแนก (r)  

อยู่ระหว่าง 0.20-0.60 และหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบโดยใช้สูตร KR20  

ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder Richardson) มีค่าเท่ากับ 0.78 
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    2.1.10 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่ปรับปรุงแก้ไข

แล้วไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 โรงเรียนศกึษาประชาสามัคคี 

ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 23 

  ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

สรุปเป็นขั้นตอนได้ ดังภาพประกอบ 11 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 11 ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

 

 

 

ศกึษามาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษาฯ ชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 5 

ศกึษาหนังสอื เอกสาร ต ารา ที่เกี่ยวข้องกับเร่ือง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ 

ศกึษาทฤษฎีและวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

สร้างตารางวิเคราะห์ขอ้สอบและก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เสนอท่ีปรึกษาวิทยานพินธ์ และผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ พิจารณา 

วเิคราะห์ขอ้มูลหาค่าดัชนคีวามสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปทดลองใชก้ับนักเรียนท่ีไม่ใชก่ลุ่มตัวอยา่ง 

วเิคราะห์ขอ้สอบและคัดเลอืกขอ้สอบท่ีมีคา่ความยาก (p) .20 ถึง .80 

ค่าอ านาจจ าแนก (r) 0.20 ขึ้นไป และหาค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปใชจ้รงิกับกลุ่มตัวอยา่ง 
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   2.2 แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงาน 

    ผูว้ิจัยด าเนินการสร้างแบบประเมินความสามารถในการท าโครงงาน

ทางวิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ปีที่ 5 ตามล าดับขั้นตอน ดังนี ้

     2.2.1 ศกึษาเอกสารการประเมินโครงงาน (ส าราญ ก าจัดภัย, 

ม.ป.ป., หนา้ 17-24, วิมลศรี สุวรรณรัตน์ และมาฆะ ทิพย์ศรี, 2547 หน้า 11-26, พิมพันธ์ 

เดชะคุปต์, พเยาว์ ยินดสีุข, และราเชน มศีร,ี 2553, หน้า 136-166) 

     2.2.2 ออกแบบ และสร้างแบบประเมินผลงานโครงงานของนักเรียน 

เป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scales) 4 ระดับ โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน 

ดังนี้ 

      ระดับ  3  หมายถึง  เยี่ยม 

      ระดับ  2  หมายถึง  ดี 

      ระดับ  1  หมายถึง  พอใช้ 

      ระดับ  0  หมายถึง  ปรับปรุง 

     และใช้เกณฑ์การแปลผลเพื่อเป็นแนวทางการแปลความหมาย 

ของผลการประเมินผลงานโครงงานของนักเรียน ซึ่งเป็นเกณฑค์ะแนนตัดสินผลงานรวม  

โดยมีเกณฑค์ะแนน ดังนี้ 

      คะแนนระหว่าง 48-60 คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ใน

ระดับ “เยี่ยม” 

      คะแนนระหว่าง 34-47 คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ใน

ระดับ “ดี” 

      คะแนนระหว่าง 20-33 คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ใน

ระดับ “พอใช้” 

      คะแนนต่ ากว่า 20   คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ใน

ระดับ “ปรับปรุง” 

     2.2.3 น าแบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานเสนอ

คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ และแก้ไข ปรับปรุงตามข้อแนะน า แล้วน าไป 

ให้ผู้เช่ียวชาญชุดเดิมตรวจสอบความเที่ยงตรง และความเหมาะสมของแบบประเมิน

ความสามารถในการท าโครงงาน ดังนี้ 
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      ให้คะแนน +1 เมื่อแนใ่จว่าแบบประเมินความสามารถ 

ในการท าโครงงานนั้นสอดคล้องกับประเด็นของการประเมิน 

      ให้คะแนน 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบประเมินความสามารถ 

ในการท าโครงงานนั้นสอดคล้องกับประเด็นของการประเมิน 

      ให้คะแนน -1 เมื่อแนใ่จว่าแบบประเมินความสามารถ 

ในการท าโครงงานนั้นไม่สอดคล้องกับประเด็นของการประเมิน 

      น าผลการประเมินของผูเ้ชี่ยวชาญ มาวิเคราะหข์้อมูลหาค่าดัชนี

ความสอดคล้อง (IOC) (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2550, หน้า 151-152) แล้วพิจารณาคัดเลือกข้อ

ค าถามที่มคี่าดัชนีความสอดคล้องตัง้แต่ 0.5 ขึ้นไป ได้ค่าดัชนคีวามสอดคล้อง 1.00 ทุกข้อ 

     2.2.4 จัดพิมพแ์ละน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 

   2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจที่มตี่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนต่อการเรียนวิชาประวัติศาสตร์ 

นักเรียนเป็นผู้ตอบแบบสอบถามเมื่อเสร็จสิ้นการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอน  

    ซึ่งได้ก าหนดขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจที่มตี่อ 

การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ 

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ดังนี้ 

     2.3.1 ศึกษาทฤษฎี เอกสาร ต ารา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ

ความพึงพอใจ 

     2.3.2 วิเคราะหล์ักษณะของข้อมูลที่ต้องการสอบถามความพึงพอใจ  

โดยพิจารณาว่าจะสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อวชิาประวัติศาสตร์ทางดา้น

การจัดการเรียนรู้ ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ ด้านการวัดและประเมินผล และประโยชน์

ที่ได้รับ โดยก าหนดโครงสร้างเนื้อหาและจ านวนข้อค าถามแตล่ะเนือ้หารวบรวมข้อคิดเห็น

ในด้านต่าง ๆ จ านวน 20 ข้อ  

     2.3.3 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้กิจกรรม

การเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน จ านวน 20 ข้อ เป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scales)  

5 ระดับ ตามแบบของลเิคิร์ท (Likert) โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
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      ความพึงพอใจ มากที่สุด  ให้  5 คะแนน 

      ความพึงพอใจ มาก    ให้  4 คะแนน 

      ความพึงพอใจ ปานกลาง  ให้  3 คะแนน 

      ความพึงพอใจ นอ้ย   ให้  2 คะแนน 

      ความพึงพอใจ นอ้ยที่สุด  ให้  1 คะแนน 

     และใช้เกณฑ์การแปลผลเพื่อเป็นแนวทางการแปลความหมาย 

ของผลการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน 

เป็นฐาน (บุญชม ศรสีะอาด, 2556, หนา้ 65) 

      คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 4.51-5.00 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจ

ต่อการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ 

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ในระดับมากที่สุด 

      คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51-4.50 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจ

ต่อการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ  

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ในระดับมาก 

      คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 2.51-3.50 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจ

ต่อการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ  

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ในระดับปานกลาง 

      คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 1.51-2.50 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจ

ต่อการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ  

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ในระดับน้อย 

      คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 1.00-1.50 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจ

ต่อการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ  

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ในระดับน้อยที่สุด 

     2.3.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอคณะกรรมการที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ตรวจสอบ และแก้ไข ปรับปรุงตามข้อแนะน า แล้วน าไปให้ผู้เช่ียวชาญชุดเดิม

ตรวจสอบความเที่ยงตรง และความเหมาะสมของแบบสอบถาม ดังนี้ 
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      ให้คะแนน +1 เมื่อแนใ่จว่าแบบสอบถามนัน้สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ของการสอบถาม 

      ให้คะแนน 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบสอบถามนัน้สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ของการสอบถาม 

      ให้คะแนน -1 เมื่อแนใ่จว่าแบบสอบถามนัน้ไม่สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ของการสอบถาม 

     2.3.5 น าผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญ มาวิเคราะหข์้อมูล 

หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) (พิชติ ฤทธิ์จรูญ, 2550, หน้า 151-152) แล้วพิจารณา

คัดเลือกข้อค าถามที่มคี่าดัชนีความสอดคล้องตัง้แต ่0.5 ขึ้นไป ได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง 

1.00 ทุกข้อ 

     2.3.6 จัดพิมพ์และน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 

  ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ่การเรียน

โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ  

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน สรุปเป็นขั้นตอนได้ ดังภาพประกอบ 12  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 12 ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 

ศกึษาการสร้างแบบสอบถามความพงึพอใจ 

วิเคราะห์ลักษณะของข้อมูลที่ตอ้งการสอบถามความพึงพอใจ 

สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจตามกรอบค าถามที่ก าหนด 

น าแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอต่อคณะกรรมการ 

ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และผู้เช่ียวชาญตรวจพิจารณา 

วิเคราะหค์ุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจ 

น าแบบสอบถามความพึงพอใจมาท าการปรับปรุง แก้ไขเป็น

แบบสอบถามความพึงพอใจฉบับจรงิ และน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
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ขั้นตอนที่ 3 กำรทดลองใช้กิจกรรมกำรเรียนรู้วชิำประวัติศำสตร์  

เรื่อง อำรยธรรมของโลกยุคโบรำณ ตำมแนวคิดกำรเรียนรู้แบบโครงงำน 

เป็นฐำน 

 การด าเนินการทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรม

ของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ด าเนินกิจกรรมโดยการน าแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ไปใช้ใน

สถานการณ์จรงิ เพื่อประเมินกิจกรรมการเรยีนการสอน มีการด าเนินการ ดังนี้ 

  1. เลือกกลุ่มทดลอง 

   การเลือกกลุ่มทดลองด าเนินการ ดังนี้ 

    ประชากรที่ใชใ้นการวิจัยในครั้งนี ้คอื นักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 

โรงเรียนศกึษาประชาสามัคคี สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 23   

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2562 จ านวน 2 หอ้งเรียน รวมนักเรียนทั้งหมด 42 คน 

    กลุ่มตัวอย่าง คอื นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5/1 โรงเรียนศึกษา

ประชาสามัคคี สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 23 ภาคเรียนที่ 1 

ปีการศึกษา 2562 จ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวนนักเรียน 19 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่ม 

แบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหนว่ยการสุ่ม ซึ่งแต่ละ

หอ้งเรียนมีการจัดนักเรียนเข้าหอ้งแบบคละความสามารถ มีทั้งนักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน 

  2. กำรด ำเนินกำรทดลอง 

   การด าเนินการทดลองด าเนินการดังต่อไปนี้ 

    2.1 ก าหนดแบบแผนการทดลอง 

     แบบแผนในการวิจัยครั้งนี้ ผูว้ิจัยได้ด าเนินการทดลองตามแบบ 

One-Group Pretest-Posttest Design (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, หน้า 

248-249) มีลักษณะการทดลองตามแบบแผน ดังตาราง 12 
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ตาราง 11 แบบแผนการทดลอง 

T1 X T2 

 

 สัญลักษณ์ที่ใชใ้นแบบแผนการทดลอง 

  T1 หมายถึง การทดสอบก่อนทีจ่ะจัดท าการทดลองใชก้ิจกรรมการเรียนรู้

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน (Pretest) 

  T2 หมายถึง การทดสอบหลังจากการทดลองใช้กิจกรรมการเรยีนรู้  

วิชาประวัติศาสตร์ เรื่องอารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

เป็นฐาน (Posttest) 

  X หมายถึง การทดลองใชก้ิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง 

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Treatment) 

    2.2 การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 

     ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยจะด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง

โดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5/1 โรงเรียนศกึษาประชาสามัคคี 

สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 23 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 

จ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวนนักเรียน 19 คน โดยด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 

      2.2.1 ทดสอบก่อนเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน จ านวน 40 ข้อ ที่ผู้วจิัยพัฒนาขึน้ แล้วบันทึกคะแนนเก็บไว้เพื่อเปรียบเทียบ

กับคะแนนทดสอบหลังเรยีน 

      2.2.2 ทดลองสอนตามแผนการเรียนจัดการเรียนรู้ ตามแนวคิด

การเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 

      2.2.3 สังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนในระหว่างเรียน 

เพื่อประกอบการวิเคราะหข์้อมูลเชงิปริมาณและเชิงคุณภาพ 

      2.2.4 ประเมินความสามารถในการท าโครงงานจากการตรวจ

ประเมินผลงานการท าโครงงานของนักเรียน 

      2.2.5 หลังจากการทดลองสิน้สุดลงจงึด าเนนิการทดสอบ 

หลังเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับเดิมอีกครั้ง เพื่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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      2.2.6 ให้ผูเ้รียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มตี่อการเรียน

ด้วยกิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิด

การเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน จ านวน 20 ข้อ และน าผลที่ได้มาวิเคราะหข์้อมูล 

  3. กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

   ผูว้ิจัยจะด าเนินการวิเคราะหข์้อมูล ดังนี้ 

    3.1 วิเคราะหข์้อมูลเชงิปริมาณ ซึ่งเป็นข้อมูลที่ได้จากการทดสอบ

ความรูค้วามสามารถ และการสอบถามนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง มรีายละเอียดดังนี้ 

     3.1.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 ที่พัฒนาขึน้ตามเกณฑ ์80/80 โดยใช้สูตร 

E1/E2  

     3.1.2 การวิเคราะหเ์ปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของนักเรียนก่อนเรยีนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง  

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยใช้การทดสอบค่าที t-test (Dependent Sample) 

     3.1.3 วิเคราะหค์วามสามารถในการท าโครงงานของนักเรียน 

ที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ  

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5  

โดยใช้ค่าเฉลี่ย (X ) และร้อยละ 

     3.1.4 การวิเคราะหห์าระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อ 

การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ  

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยใช้

ค่าเฉลี่ย (X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

    3.2 การวิเคราะหข์้อมูลเชิงคุณภาพ เป็นข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ 

การสังเกต และสอบถามความคิดเห็น ในขณะปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้โดยน าข้อมูล 

ที่ได้มาวิเคราะห ์สรุปผล แล้วน ามาเขียนเป็นความเรียงเป็นประเด็นและหัวข้อ เพื่อสะท้อน

ผลจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วชิาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ 

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 
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  4. สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย 

   การวิเคราะหข์้อมูลในการวิจัยในครั้งนี้ ผูว้ิจัยท าการวิเคราะห์ขอ้มูล  

โดยใช้สถิตติ่าง ๆ ดังนี้ 

    4.1 คา่สถิตพิื้นฐาน ได้แก่ 

     4.1.1 ร้อยละ (Percentage) ใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรสีะอาด, 2556, 

หนา้ 10) 

 
      เมื่อ P แทน ร้อยละ 

        f แทน ความถี่ที่ต้องการแปลงให้เป็นรอ้ยละ 

        N แทน จ านวนความถี่ทั้งหมด 

     4.1.2 ค่าเฉลี่ย (X ) โดยใช้สูตรดังนี ้(บุญชม ศรสีะอาด, 2556,  

หนา้ 106) 

(X )   

      เมื่อ (X ) แทน ค่าเฉลี่ย 

         แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 

        N  แทน จ านวนคนในกลุ่ม 

     4.1.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.)  

ใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรสีะอาด, 2556, หน้า 106) 

S.D.   =   

      เมื่อ S.D. แทน ค่าส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

        X  แทน คะแนนแตล่ะคน 

        N  แทน จ านวนนักเรียน 

          แทน ผลรวม 
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    4.2 สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะหข์้อมูลเพื่อหาคุณภาพเครื่องมอื 

     ผูว้ิจัยได้ใช้สถิติในการวิเคราะหข์้อมูล เพื่อหาคุณภาพของเครื่องมอื 

โดยวิธีการหาคุณภาพของเครื่องมอืของ วาโร เพ็งสวัสดิ์ (2550, หนา้ 194-208) 

      4.2.1 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Objective Congruence 

หรอื IOC) ใช้สูตรดังนี้  

IOC   =     

       เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์ 

             กับเนื้อหา 

          แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็น 

             ของผู้เช่ียวชาญ 

         N  แทน จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญ 

      4.2.2 การหาค่าความยากง่าย (p) ใช้สูตรดังนี้  

  

       เมื่อ p  แทน ค่าความยากของข้อสอบ 

         RH  แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงที่ตอบถูก 

         RL   แทน จ านวนคนในกลุ่มต่ าที่ตอบถูก 

         NH  แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มสูง 

         NL  แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มต่ า 

      4.2.3 การหาค่าอ านาจจ าแนก (r) ใช้สูตรดังนี ้ 

r =  

       เมื่อ r  แทน ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบ 

         RH  แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงที่ตอบถูก 

         RL  แทน จ านวนคนในกลุ่มต่ าที่ตอบถูก 

         NH  แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มสูง 

      4.2.4 ค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน โดยใช้สูตร KR20 ของคูเดอร์ริชาร์ดสัน (บุญชม ศรสีะอาด, 2556, หนา้ 89) 
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       เมื่อ rtt  แทน ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 

         S2  แทน ความแปรปรวนของแบบทดสอบ 

         p  แทน สัดส่วนของนักเรียนที่ตอบถูก 

         q  แทน สัดส่วนของนักเรียนที่ตอบผิด 

         n  แทน จ านวนข้อสอบ 

    4.3 สถิตทิี่ใชใ้นการทดสอบสมมตฐิาน 

     4.3.1 เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนและ 

ก่อนเรียน โดยใช้ t-test (Dependent Samples) (วาโร เพ็งสวัสดิ์, 2550, หน้า 285) ดังนี้ 

  

      เมื่อ t แทน ค่าสถิตทิี่ใชเ้ปรียบเทียบกับค่าวิกฤต 

           เพื่อทราบนัยส าคัญ 

        D แทน ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 

        N แทน จ านวนสมาชิกกลุ่มตัวอย่างหรอืจ านวนคู่คะแนน 

         แทน ผลรวม 

     4.3.2 สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะหห์าประสิทธิภาพของแผนการจัด 

การเรียนรูม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 วเิคราะหโ์ดยใช้สูตร E1/E2 ดังนี ้(ชัยยงค์ 

พรหมวงศ์, 2556, หนา้ 10) 

 

      เมื่อ E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

          แทน คะแนนรวมของการทดสอบย่อย 

            จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

        A  แทน คะแนนเต็มของการทดสอบย่อย 

            จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รวมกัน 

        N  แทน จ านวนผูเ้รียน 
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      เมื่อ E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

          แทน คะแนนรวมของผลลัพธ์ของการประเมนิ 

            หลังเรยีน 

        B  แทน คะแนนเต็มของการประเมินสุดท้าย 

            ของแต่ละหนว่ย ประกอบด้วยผลการสอบ 

            หลังเรยีนและคะแนนจากการประเมินงาน 

            สุดท้าย 

        N  แทน จ านวนผูเ้รียน 

     4.3.3 การวิเคราะหค์วามสามารถในการท าโครงงานของนักเรียน

ที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ  

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5  

โดยหาจากค่าเฉลี่ย (X ) และร้อยละ 

     4.3.4 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรม

การเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยหาจากค่าเฉลี่ย ( X )  

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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