
 

บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

 การวิจัยในครั้งนี้ ผูว้ิจัยได้พัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้วชิาประวัติศาสตร์  

เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน ส าหรบั

นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 น าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา

ปีที่ 5/1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2562 โรงเรียนศกึษาประชาสามัคคี สังกัดส านักงาน 

เขตพื้นที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 23 จ านวน 19 คน ผูว้ิจัยขอน าเสนอผลการวิเคราะห์

ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 

  1. สัญลักษณ์ที่ใชใ้นการน าเสนอผลการวิเคราะหข์้อมูล 

  2. ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะหข์้อมูล 

  3. ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

   3.1 การวเิคราะหข์้อมูลเชิงปริมาณ 

   3.2 การวิเคราะหข์้อมูลเชิงคุณภาพ 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการน าเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 เพื่อให้เกิดความเข้าใจเกี่ยวกับการวิเคราะหข์้อมูลและแปรข้อมูลได้ตรงกัน 

ผูว้ิจัยได้ก าหนดสัญลักษณ์ที่ใชใ้นการเสนอผลการวิเคราะหข์้อมูล ดังนี้ 

  n  แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

  X   แทน ค่าเฉลี่ย 

  S.D. แทน ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

  E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

  t  แทน ค่าสถิตทิี่ใชเ้ปรียบเทียบกับค่าวิกฤตเพื่อทราบนัยส าคัญ 

  **  แทน มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 1. การวิเคราะหข์้อมูลเชิงปริมาณ 

  1.1 การหาประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง  

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ตามเกณฑ ์80/80 

  1.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 

ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรม

ของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  

  1.3 ศกึษาความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน  

  1.4 ศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน  

 2. การวิเคราะหข์้อมูลเชิงคุณภาพ 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 1. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปรมิาณ 

  การวิเคราะหข์้อมูลเชงิปริมาณ ผูว้ิจัยได้เสนอล าดับขั้นในการน าเสนอ 

ผลการวิเคราะห ์ดังนี้ 

   1.1 การหาประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์  

เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน  

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ตามเกณฑ ์80/80 ผูว้ิจัยได้น าเสนอข้อมูล ดังนี ้

    1.1.1 ประสิทธิภาพกระบวนการ (E1) ของกิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยถือเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80 ตัวแรก 

รายละเอียดในภาคผนวก ช ซึ่งเสนอผลการวิเคราะหข์้อมูล ปรากฏผลดังตาราง 12 
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ตาราง 12 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพกระบวนการ (E1) ของกิจกรรมการเรียนรู้ 

             วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้ 

             แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 

คะแนนการทดสอบยอ่ย 

จากการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ 

n คะแนนเต็ม X  S.D. ร้อยละของ X  

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 19 10 8.11 1.05 81.05 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 19 10 8.68 0.82 86.84 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 19 10 8.68 0.82 86.84 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 19 10 8.63 0.83 86.32 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 19 12 10.68 0.75 89.04 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 19 12 11.37 0.76 94.74 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7 19 12 10.79 0.79 89.91 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 19 14 12.05 0.85 86.09 

รวม 8 แผน 19 90 79.00 5.49 87.78 

ประสิทธิภาพกระบวนการของกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัตศิาสตร์ (E1) เท่ากับ 87.78 

 

 จากตาราง 12 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพกระบวนการ (E1) ของกิจกรรม

การเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร์ มีประสิทธิภาพกระบวนการเท่ากับ 87.78 ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่ตั้งไว้  

ร้อยละ 80 

    1.1.2 ประสทิธิภาพผลลัพธ์ (E2) ของกิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยถือเกณฑ์ประสทิธิภาพ 80 ตัวหลัง 

รายละเอียดในภาคผนวก ช ซึ่งเสนอผลการวิเคราะหข์้อมูล ปรากฏผลดังตาราง 13 
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ตาราง 13 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพผลลัพธ์ (E2) ของกิจกรรมการเรียนรู้ 

             วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้ 

             แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 

การทดสอบหลังเรียน n คะแนนเต็ม X  S.D. ร้อยละ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 19 40 35.74 2.31 89.34 

ความสามารถในการท าโครงงาน 19 60 52.26 3.26 87.11 

รวม 88.23 

ประสิทธิภาพผลลัพธ์ของกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัตศิาสตร์ (E2) เท่ากับ 88.23 

 * ในการท าวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ถือเกณฑป์ระสิทธิภาพ 80 ตัวหลัง จากคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับคะแนนความสามารถในการท าโครงงาน ดังนัน้การหา E2  

หาจากร้อยละของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรวมกับร้อยละของคะแนนความสามารถ 

ในการท าโครงงานหารด้วยสอง 

 จากตาราง 13 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพผลลัพธ์ (E2) ของกิจกรรม 

การเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 พบว่ากิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร ์มีประสิทธิภาพผลลัพธ์เท่ากับ 88.23 ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่ตัง้ไว้ ร้อยละ 80 

    สรุปผลการวิเคราะหห์าประสิทธิภาพกระบวนการ (E1)  

และผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพผลลัพธ์ (E2) ของกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ 

เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ที่พัฒนาขึ้น

มีประสิทธิภาพเท่ากับ 87.78/88.23 ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ที่ 80/80 

   1.2 ผลการวิเคราะหเ์ปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน ซึ่งเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูล ปรากฏผลดังตาราง 14 
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ตาราง 14 ผลการวิเคราะหเ์ปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

             ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 

             วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้ 

             แบบโครงงานเป็นฐาน  

การทดสอบ n คะแนนเต็ม X  S.D. ร้อยละ t-test 

ก่อนเรียน 19 40 17.26 3.09 43.15 
46.18** 

หลังเรียน 19 40 35.74 2.31 89.34 

 ** มนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (t.01; df = 18) = 2.55 

 จากตาราง 14 พบว่ากลุ่มตัวอย่างที่เรยีนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียนเท่ากับ 17.26 และ 35.74 ตามล าดับ 

จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน โดยที่การกระจายของคะแนนทั้งสองครั้งมคี่าใกล้เคียงกัน 

และยังพบอีกว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

   1.3 ผลการศกึษาความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียน

ด้วยกิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิด

การเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 รายละเอียด 

ในภาคผนวก ช ซึ่งเสนอผลการวิเคราะหข์้อมูล ปรากฏผลดังตาราง 15 
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ตาราง 15 ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียนที่เรยีน 

             ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วชิาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ  

             ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 

ด้าน/ประเด็นการประเมิน คะแนนเต็ม X  S.D. ร้อยละ 

1. ด้านรายงานโครงงาน 

   1.1 องค์ประกอบของการจัดท ารูปเล่มรายงาน 3 2.63 0.50 87.72 

   1.2 ความถกูต้องของการเขียนในแตล่ะ

องคป์ระกอบ 6 5.02 1.03 84.21 

   1.3 การใช้ภาษา 3 2.32 0.48 77.19 

   1.4 ความนา่เช่ือถือขององค์ความรู้ ท่ีได้จาก

การศึกษาค้นควา้ 6 5.68 0.75 94.74 

   1.5 ความถกูต้องสมบูรณ์ของเนื้อหาในรายงาน 9 8.53 1.12 94.74 

   1.6 เวลาในการปฏบัิตงิาน 3 2.84 0.37 94.74 

รวมด้าน 1 30 27.05 1.93 90.18 

2. ด้านการน าเสนอโครงงาน  

   2.1 วิธีการน าเสนอ 12 10.53 1.98 87.72 

   2.2 บุคลกิทา่ทางการน าเสนอ 9 6.63 1.26 73.68 

   2.3 แผงโครงงาน 9 8.05 1.43 89.47 

รวมด้าน 2 30 25.21 2.55 84.04 

รวม 2 ด้าน 60 52.26 3.26 87.11 

 

 จากตาราง 15 พบว่าความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียนที่เรยีน 

ด้วยกิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิด

การเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 มีคะแนนเฉลี่ย

เท่ากับ 52.26 จากคะแนนเต็ม 60 คะแนน และมีคา่เฉลี่ยเท่ากับ ร้อยละ 87.11 ซึ่งสูงกว่า

เกณฑท์ี่ตัง้ไว้ ร้อยละ 70 

   1.4 ผลการศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 รายละเอียดในภาคผนวก ช  

ซึ่งเสนอผลการวิเคราะหข์้อมูล ดังแสดงผลในตาราง 16 
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ตาราง 16 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 

             การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลก 

             ยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียน 

             ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 

ด้าน/รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ด้านการจัดการเรียนรู้ 

   1.1 มกีิจกรรมการเรียนการสอนท่ีฝึกการท างาน 

เป็นกลุ่ม 4.63 0.50 มากที่สุด 

   1.2 มกีิจกรรมการเรียนการสอนท่ีท าให้นักเรียน 

กล้าคิดกลา้ตอบค าถามและกลา้แสดงความคิดเห็น 4.53 0.51 มากที่สุด 

   1.3 มกีิจกรรมการเรียนการสอนท่ีท าให้นักเรียนได้

ค้นพบความรู้ดว้ยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ 4.53 0.51 มากที่สุด 

   1.4 มกีิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสง่เสริมให้ 

นักเรียนได้แลกเปลี่ยนความรู้ ความคิด 4.53 0.51 มากที่สุด 

   1.5 มเีทคนิค และวิธีการถา่ยทอดความรู้ท่ีเหมาะสม 4.68 0.48 มากท่ีสุด 

สรุปด้านท่ี 1 4.58 0.50 มากที่สุด 

2. ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ 

   2.1 บรรยากาศในการเรียนรู้มีความน่าสนใจ 

ท าให้นักเรียนต้องการเข้าร่วมกิจกรรม 4.63 0.50 มากที่สุด 

   2.2 นักเรียนเรียนรู้สนุกสนานเป็นกันเอง 

ระหว่างเพื่อนในหอ้งเรียน 4.53 0.61 มากที่สดุ 

   2.3 นกัเรียนมอีสิระในการเรียนรู้ 4.42 0.51 มาก 

   2.4 นักเรียนเรียนรู้อยา่งมีความสุข 4.42 0.61 มาก 

   2.5 มสีื่อท่ีหลากหลาย ประกอบการเรียนการสอน

ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจ 4.63 0.60 มากที่สุด 

สรุปด้านท่ี 2 4.53 0.56 มากที่สุด 

3. ด้านการวัดและประเมินผล 

   3.1 นักเรียนทราบเกณฑ์การวัดและประเมินผล

ล่วงหนา้ 4.74 0.45 มากที่สุด 

   3.2 มีวธีิการวัดและประเมินผลท่ีสอดคล้องกับ

เนื้อหา 4.53 0.51 มากที่สุด 
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ตาราง 16 (ต่อ) 

ด้าน/รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

   3.3 มกีารประเมินผลหลายรูปแบบ ผู้เรียนทราบ

วธีิการประเมิน และมีสว่นร่วมในการประเมิน 4.68 0.48 มากที่สุด 

   3.4 มีกระบวนการในการประเมินนักเรียน 

จากการท างานและลงมอืท าโครงงานจรงิ 4.63 0.50 มากที่สุด 

   3.5 การวัดและประเมินผลมคีวามยุติธรรม 4.79 0.42 มากที่สุด 

สรุปด้านท่ี 3 4.67 0.47 มากที่สุด 

4. ประโยชนท่ี์ได้รับ 

   4.1 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานช่วยให้นักเรียน

เข้าใจเนื้อหาได้งา่ยและชัดเจน 4.68 0.48 มากที่สุด 

   4.2 ท าให้นักเรียนกล้าแลกเปลี่ยน ความคิดเห็น 

กับเพื่อน 4.74 0.45 มากที่สุด 

   4.3 นักเรียนมคีวามรู้สกึว่าการจัดการเรียนรู้ 

แบบโครงงานช่วยให้นักเรียนท างานได้อยา่งเป็นระบบ

และรอบคอบ 4.63 0.50 มากที่สุด 

   4.4 นักเรียนได้รับความรู้ในเร่ือง อารยธรรมของโลก

ยุคโบราณ และวิธีการท าโครงงานทางประวัตศิาสตร์ 4.79 0.42 มากที่สุด 

   4.5 ช่วยให้นักเรียนสามารถน าความรูท่ี้ได้รับไป

ประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวัน 4.63 0.50 มากที่สุด 

สรุปด้านท่ี 4 4.69 0.47 มากที่สุด 

สรุปรวม 4 ดา้น 4.62 0.51 มากที่สุด 

 

 จากตาราง 16 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

(X  = 4.62, S.D. = 0.51) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ดา้นที่มีคา่เฉลี่ยมากที่สุด  

คือ ประโยชน์ที่ได้รับ (X  = 4.69, S.D. = 0.47) และด้านที่มคี่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ  

ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ (X  = 4.53, S.D. = 0.56) 
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 2. การวเิคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 

  การวิเคราะหข์้อมูลเชงิคุณภาพด าเนินการโดยผูว้ิจัย ซึ่งได้จากการสังเกต 

สอบถาม และประเมินผลงานของผูเ้รียนทุกคนที่เป็นกลุ่มทดลองทุกครั้งในการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู ้เพื่อสรุปผลการใช้กิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบโครงงานเป็นฐานที่มตี่อความสามารถในการท าโครงงานความรู้ เรื่อง อารยธรรม 

ของโลกยุคโบราณ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผูเ้รียน 

  ผลการวิเคราะหข์้อมูลพบว่า กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  

ช่วยท าให้ผู้เรยีนได้พัฒนากระบวนการคิด กระบวนการแสวงหาความรู้ ทักษะการตอบ

ค าถามและการแสดงความคิดเห็น กระบวนการท างานกลุ่ม การพัฒนาทักษะด้านการใช้

ภาษา และด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ รายละเอียดดังที่ปรากฏ ต่อไปนี้ 

   2.1 การพัฒนากระบวนการคิด 

    ในการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ช่วยส่งเสริม 

ให้ผู้เรยีนเกิดการพัฒนากระบวนการคิด ในหลาย ๆ ด้าน ทั้งนีเ้นื่องจากการจัดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน ประกอบด้วย องค์ความรูท้ี่ก่อใหเ้กิดผลสัมฤทธิ์แก่ผูเ้รียน 3 ด้าน  

คือ 1) ด้านความรู้ (Knowledge : K) คือ เนื้อหาสาระของวิชาที่ผู้เรยีนต้องเรียนรู ้ 

2) ด้านกระบวนการ (Process : P) คือ กระบวนการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนา

ความสามารถในการท าโครงงานที่เน้นการฝกึปฏิบัติจริง เชน่ ทักษะการคิด การตัดสินใจ

และการแก้ปัญหา ทักษะการแสวงหาข้อมูล ขา่วสาร ความรู้ และทักษะการท างานเป็นทีม 

เป็นต้น และ 3) ด้านเจตคติ (Attitude : A) ซึ่งเป็นคุณลักษณะอันพึงประสงค์รายวิชา เช่น 

มีวนิัย ใฝ่เรยีนรู้ และมุ่งมั่นในการท างาน 

    จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานได้พัฒนา

กระบวนการคิดดังกล่าว พบว่า นักเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ เรื่อง อารยธรรมส าคัญ

ของโลกตะวันตก และอารยธรรมส าคัญของโลกตะวันออกได้ โดยผ่านกระบวนการคิด  

ในการท ากิจกรรมในใบกิจกรรม ท างานตามภาระงานที่ได้รับมอบหมาย และจากการตอบ

ค าถาม การแสดงความคิดเห็น การสะท้อนความรูส้ึก การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน  

มีสิ่งที่บ่งช้ีถึงการพัฒนากระบวนการคิดของผูเ้รียน ซึ่งผู้วิจัยของน าความคิดเห็นโดยสรุป

ของนักเรียนมาน าเสนอ และภาพประกอบกิจกรรม ดังนี ้
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     “แตก่่อนผมไม่ค่อยสนใจเนื้อหาอะไรเกี่ยวกับประวัติศาสตร์เลย 

เรียนพอผา่น ๆ ไปในแต่ละครั้ง แต่พอได้มาเรียนกับคุณครู ซึ่งคุณครูใช้วธิีการสอน 

ที่แปลกใหม่ มีการตั้งค าถาม ที่เป็นปริศนาไม่เฉลยค าตอบ แต่จะเน้นให้พวกผมได้ไปค้นหา

ค าตอบด้วยตัวเอง และที่ส าคัญพวกผมได้แสดงความคิดเห็นอย่างเต็มที่ในการตอบค าถาม

และการซักถามเรื่องราวต่าง ๆ ท าให้ผมเริ่มที่จะอยากศกึษาเกี่ยวกับประวัติศาสตร์มากขึ้น  

ผมได้ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับอารยธรรมของโลกยุคโบราณ ซึ่งเป็นเรื่องที่ผมไม่มีความรูเ้ลย 

จากการได้ศึกษาค้นคว้า และท างานในใบกิจกรรม ท าให้ผมได้เกิดค าถามในใจตัง้มากมาย

ว่าโลกใบนีย้ังมีอะไรอีกเยอะที่เรายังไม่รู้ ไม่วา่จะเรื่องราวเป็นอดีต และในปัจจุบันนีค้รับ” 

(นักเรียนเลขที่ 1, สะท้อนความคิดเห็น, 6 มถิุนายน 2562) 

     “จากการที่ผมได้ท างานในใบกิจกรรมเกี่ยวกับอารยธรรมของโลก 

ยุคโบราณ ผมได้ศกึษาค้นคว้าหาข้อมูล ร่วมกันกับเพื่อน ๆ ในกลุ่ม กลุ่มของพวกเราได้

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ขอ้มูลที่ได้จากการศกึษาค้นคว้า และได้ระดมความคิดร่วมกัน ก่อนที่จะ

ตอบค าถามในใบกิจกรรม จากการได้ระดมความคิดร่วมกันท าให้พวกเรามีแนวค าตอบ 

ที่หลากหลายมากขึ้น ซึ่งมันท าให้ผมสนุกกับการค้นหาค าตอบ และเหนอืสิ่งอื่นใด ผมได้

เรียนรูเ้กี่ยวกับอารยธรรมของโลกยุคโบราณ ได้เข้าใจประวัติศาสตร์ของอารยธรรมต่าง ๆ 

นอกเหนอืจากอารยธรรมในดินแดนไทย และผมยังสามารถศกึษาค้นคว้าได้อย่างเป็นระบบ

อีกด้วยครับ”  

(นักเรียนเลขที ่2, สะท้อนความคิดเห็น, 7 มิถุนายน 2562) 

     “การศกึษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับอารยธรรมของโลกยุคโบราณ 

อย่างเป็นขั้นเป็นตอนแบบโครงงาน ช่วยใหพ้วกหนูสามารถวางแผนในการท ากิจกรรมได้ 

เป็นอย่างดเีลยคะ เช่น รู้วา่เราจะต้องท าอะไรก่อนหลัง ได้ฝึกการท างานรว่มกันเป็นทีม 

การระดมความคิดร่วมกัน และการหาวิธีที่จะท าให้ผลงานประสบผลส าเร็จค่ะ” 

(นักเรียนเลขที ่6, สะท้อนความคิดเห็น, 4 กรกฎาคม 2562) 
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ภาพประกอบ 13 ตัวอย่างผลงานนักเรียนจากใบกิจกรรม เรื่อง อารยธรรมเมโสโปเตเมีย 

    และอารยธรรมอียิปต์ 
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   2.2 กระบวนการแสวงหาความรู้ 

    ในการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงานเป็นฐานนั้น กระบวนการ

แสวงหาความรู้เป็นกิจกรรมที่ส าคัญที่ผู้เรียนได้วางแผนในการท างาน เพื่อใหบ้รรลุเป้าหมาย

ที่ก าหนดไว้ โดยการให้ผูเ้รียนได้รับประสบการณจ์ากการฝกึปฏิบัติจริง และร่วมกันศกึษา

ค้นคว้าข้อมูลจากสื่อและแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น หนังสือเรยีน ห้องสมุดเอกสารตา่ง ๆ 

ในห้องเรียน ครูในโรงเรียน และการสืบค้นข้อมูลจากอินเตอร์เน็ต เป็นต้น บทบาทของครู

คือ สร้างแรงจูงใจหรอืกระตุ้นความสนใจของผูเ้รียน ใหค้ าแนะน า ค าปรึกษา เสนอแนะ

อย่างใกล้ชิด แนะน าวิธีการท าโครงงาน และเสนอแนะแหล่งศกึษาค้นคว้า จากการจัด

กิจกรรมดังกล่าวท าให้ผู้เรยีนได้เกิดทักษะกระบวนการแสวงหาความรู้ร่วมกัน  

ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ได้ระดมความคดิเห็นเกี่ยวกับการเรียนรูข้องตนเอง ได้คิดและ 

เลือกประเด็นศึกษาหรือหัวข้อโครงงานตามความสนใจ มกีารวางแผนก าหนดขอบข่าย 

หรอืเค้าโครงเรื่องที่จะศกึษา และใช้วธิีการทางประวัติศาสตร์สบืค้นเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับ

ประเด็นศกึษา จนประสบผลส าเร็จ ดังการสะท้อนความคิดเห็นของผูเ้รียนและภาพประกอบ

กิจกรรม ดังนี้ 

     “หนูค้นหาข้อมูลในหนังสือเรียน แต่ขอ้มูลยังมีน้อย ยังไม่ตอบโจทย์

ที่พวกเราอยากจะศกึษา กลุ่มของพวกเราเลยไปหาข้อมูลช่วยกันที่ห้องสมุดในช่วงพักเที่ยง

และก่อนเลิกเรียน ได้ขอ้มูลมาพอสมควรเลยค่ะ”  

(นักเรียนเลขที่ 9, สะท้อนความคิดเห็น, 27 มถิุนายน 2562) 

     “กลุ่มของพวกเราได้ไปถามข้อมูลเกี่ยวกับอารยธรรมอียิปต์กับ

คุณครูเทพพิทักษ์ ผลจันทร์ (ครูกลุ่มสาระสังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม) ได้รู้และ

เข้าใจเกี่ยวกับการสร้างพีระมิดและการท ามัมมี่ และอื่น ๆ อกีมากมาย แถมคุณครูยังใจดี

ให้ยืมหนังสอืประวัติศาสตร์โลก มาให้พวกเราได้ศกึษาอีกค่ะ”  

(นักเรียนเลขที่ 7, สะท้อนความคิดเห็น, 27 มถิุนายน 2562) 

     “หนูไม่เคยรู้มาก่อนเลยว่าข้อมูลเกี่ยวกับอารยธรรมเมโสโปเตเมีย

นั้นมีอะไรบ้าง แตพ่อกลุ่มของพวกเราได้รว่มมือกันสืบค้นขอ้มูลจากอินเตอรเ์น็ต ท าให้ได้รู้

ว่าเป็นอารยธรรมนี้เป็นอารยธรรมแรก ๆ ในยุคสมัยประวัติศาสตร์ มีการประดิษฐ์ตัวอักษร

ครั้งแรกของโลก และยังมขี้อมูลอีกเยอะแยะเลยที่กลุ่มของพวกเราตอ้งศึกษาค้นคว้าต่อไป

คะ่”  

(นักเรียนเลขที่ 16, สะท้อนความคิดเห็น, 27 มถิุนายน 2562) 
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     “ผมไม่เข้าใจว่าท าไมคนอินเดียถึงบูชาโค กระบือ ผมเลยไปดูหนัง

เกี่ยวกับอารยธรรมอนิเดียจากยูทูปมาครับ จึงรู้วา่ว่าโคเป็นพระพาหนะของพระศวิะ  

เทพเจ้าที่ชาวฮินดูให้ความเคารพนับถือเป็นอย่างมาก และยังท าให้ผมได้เข้าใจใน

วัฒนธรรมอินเดียมากขึ้นอีกครับ”  

(นักเรียนเลขที่ 4, สะท้อนความคิดเห็น, 28 มิถุนายน 2562) 

     “แตก่่อนผมไม่ค่อยมีความรู้เกี่ยวกับการท าโครงงานเลย คิดเพียง

ว่าท าเหมอืนรายงานทั่วไป และก็ส่งตามเวลาที่ก าหนด แตพ่อได้มาท างานโครงงาน 

ทางประวัติศาสตร์ ผมจงึได้รู้และเข้าใจว่าการท าโครงงานนั้นมกีระบวนการ มขีั้นตอน 

ในการศกึษาค้นคว้าอยู่ และเป็นวิธีการในการค้นคว้าข้อมูลได้อย่างเป็นระบบ และ 

มีความน่าเชื่อถือครับ”  

(นักเรียนเลขที่ 5, สะท้อนความคิดเห็น, 28 มิถุนายน 2562) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 14 การศกึษาค้นคว้า และสืบค้นข้อมูลจากอินเตอร์เน็ต 
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ภาพประกอบ 15 การศกึษา ค้นคว้าข้อมูลจากห้องสมุด 

   2.3 ทักษะการตอบค าถามและการแสดงความคิดเห็น 

    การตอบค าถามและการแสดงความคิดเห็นเป็นกระบวนการสื่อสาร 

ที่กระท าอยู่ตลอดเวลา ทั้งใช้ในการศกึษาเล่าเรียน และในชีวติประจ าวัน การใชค้ าถามมี

ความส าคัญเป็นอย่างมากต่อผูเ้รียน เพราะใช้เป็นสื่อส าหรับส ารวจและทบทวนพืน้ความรู้

เดิมและประสบการณเ์ดิมของผูเ้รียน ค าตอบของผูเ้รียนจะเป็นสื่อน าไปสู่การเรยีนการสอน

บทเรียนใหมแ่ละประสบการณ์ใหม่ ใช้กระตุ้นความสนใจของผูเ้รียน ตลอดจนใช้เสริมสร้าง

ความสามารถทางความคิดให้แก่ผูเ้รียน ช่วยให้ผูเ้รียนฝึกคิดหาค าตอบ หาเหตุผล และ 

หาความรูไ้ด้ดว้ยตนเอง ซึ่งกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานนั้น เป็นกิจกรรม 

ที่ช่วยใหผู้เ้รียนได้ฝึกกระบวนการคิด ได้ฝึกการตอบค าถามและการแสดงความคิดเห็น 

ผูเ้รียนมกีารแลกเปลี่ยนเรียนรู้ขอ้มูล ประสบการณ์ หรือสิ่งทีผู่เ้รียนก าลังสนใจ จนน าไปสู่

การแสวงหาข้อมูลที่ถูกต้อง สามารถตอบค าถาม และการแสดงความคิดเห็นได้อย่าง

เหมาะสม จากการที่ผู้วจิัยใช้ค าถามเพื่อกระตุ้นความคิดของผู้เรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ 

ที่ 1 ถึง 8 และสังเกตพฤติกรรมการตอบค าถามและการแสดงความคิดเห็นของผู้เรียน 

มีสิ่งที่บ่งช้ีการตอบค าถามและการแสดงความคิดเห็น ซึ่งผูว้ิจัยขอน าความคิดเห็นโดยสรุป

ของผู้เรยีนบางรายมาน าเสนอ ดังนี้ 
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     “แตก่่อนผมเป็นคนขีอ้ายมากเวลาคุณครูคนไหนให้ตอบค าถาม

หรอืแสดงความคิดเห็นผมได้แต่นั่งก้มหนา้ไม่กล้าสบตาเพราะกลัวจะได้เป็นคนตอบ  

แตว่ิธีถามของคุณครูท าให้ผมเริ่มกล้าตอบค าถามและแสดงความคดิเห็นมากขึ้นครับ 

เพราะวิธีการถามของคุณครูจะเริ่มถามจากค าถามใกล้ตัว เช่น ถามถึงประสบการณ์  

ถามถึงสิ่งทีพ่วกเราก าลังสนใจ และเป็นค าถามที่ไม่มีถูกหรอืผดิ แล้วจึงค่อยไต่ระดับ

ค าถามที่ยากขึ้นอีกไปเรื่อย ๆ มันท าให้ผมไม่รู้สกึเขินอายและตื่นเต้นที่จะได้ตอบค าถาม 

ในครั้งต่อไปครับ”  

(นักเรียนเลขที่ 3, สะท้อนความคิดเห็น, 20 มถิุนายน 2562) 

     “หนูชอบมากเลยคะเวลาได้ตอบค าถามหรอืแสดงความคิดเห็น 

ตื่นเต้นด ีมกีารให้คะแนน ให้ของรางวัล ค าถามจากงา่ยไปยากตอบผดิก็ไม่เป็นไร  

ได้รับค าชมเสริมก าลังใจ จากที่เคยไม่ตอบพอได้รับค าชมบ่อย ๆ ก็ตอบค าถามมากขึน้ค่ะ” 

(นักเรียนเลขที่ 18, สะท้อนความคิดเห็น, 20 มถิุนายน 2562) 

     “หนูได้ความรูม้ากขึ้นเลยคะจากการตอบค าถามและการแสดง

ความคิดเห็น หนูรูส้ึกว่าเราได้มาแชร์ความรู ้และเล่าประสบการณ์ ในหลาย ๆ เรื่องทีเ่รา

ยังไม่รู้ หรอืบางเรื่องที่เรารู้แตรู่้ไม่สุด พวกเราได้มาเติมเต็มให้มันชัดเจน และกระจ่างยิ่งขึน้ 

ท าให้การเรยีนไม่รู้สกึน่าเบื่อเลยค่ะ”  

(นักเรียนเลขที่ 8, สะท้อนความคิดเห็น, 21 มิถุนายน 2562) 

     “จากทีห่นไูม่กล้าตอบค าถามไม่กล้าแสดงความคิดเห็นใด ๆ 

ตอนนี้หนูเริ่มติดเป็นนิสัยแล้วคะ ก่อนนอนหนูจะต้องหาข้อมูลเพื่อที่จะเตรียมไปตอบค าถาม

คุณครู และเพื่อน ๆ หนูไม่รู้สึกกังวลอีกต่อไปแล้วที่จะตอบค าถามหรอืแสดงความคิดเห็น

ใด ๆ เพราะหนูมขี้อมูล ที่ส าคัญหนูได้ทั้งความรู้ ได้ประสบการณ์ ได้คิด ได้พูด ได้แสดงออก 

ส าหรับหนู แค่คิด ชีวติก็เปลี่ยนค่ะ”  

(นักเรียนเลขที่ 11, สะท้อนความคิดเห็น, 21 มิถุนายน 2562) 

   2.4 กระบวนการท างานกลุ่ม 

    กระบวนการท างานกลุ่ม เป็นวิธีการท างานรว่มของสมาชิกในกลุ่ม  

เพื่อไปถึงเป้าหมาย สมาชิกในกลุ่มเป็นผู้ก าหนดบทบาทให้แก่เพื่อนในกลุ่ม โดยการเลือก

หัวหนา้กลุ่ม รองหัวหน้า เลขานุการกลุ่ม ซึ่งสมาชิกในกลุ่มควรรู้จักบทบาท หน้าที่และ

ความรับผดิชอบของตนเอง และต้องมกีารผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเป็นหัวหน้ากลุ่ม 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



166 

เพื่อฝึกใหส้มาชิกทุกคนมคีวามรับผดิชอบต่อตนเองและสมาชิกในกลุ่ม กิจกรรมการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที่ช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนได้ฝึกปฏิบัติ

จรงิตามความสามารถ ความถนัดและความสนใจของตนเอง ผู้เรยีนได้ฝกึการท างาน 

เป็นกลุ่ม มีการแบ่งหน้าที่ความรับผดิชอบ สมาชิกในกลุ่มแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน

ในกลุ่ม มีปฏิสัมพันธ์ที่ดกีับเพื่อน รู้จักเป็นผู้ฟังที่ดี ยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น ตลอดจน 

การลงมือปฏิบัติงานของสมาชิกในกลุ่มตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายและตามแผนงาน 

ที่วางไว้ให้ส าเร็จตามเป้าหมาย จากการซักถามและสังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนมีสิ่งที่บ่งช้ี

กระบวนการท างานกลุ่ม ดังการสะท้อนความคิดเห็นของผู้เรยีนและภาพประกอบกิจกรรม 

ดังนี้ 

     “กลุ่มของพวกหนูใช้การลงคะแนนเสียงของสมาชิกกลุ่ม 

ในการเลือกหัวหน้ากลุ่ม โดยถือเอามตสิ่วนใหญ่เป็นเอกฉันท์ และมีการแบ่งหน้าที่

รับผิดชอบในการท างานของสมาชิกแตล่ะคนค่ะ”  

(นักเรียนเลขที่ 10, สะท้อนความคิดเห็น, 6 มถิุนายน 2562) 

     “กลุ่มของพวกหนูได้วางแผนในการท างาน ได้นัดหมายให้ไปช่วยกัน

หาข้อมูลที่ห้องสมุดในเวลาพักเที่ยง และก่อนเลิกเรียน ท าใหไ้ด้ขอ้มูลที่จะน ามาท าโครงงาน

เยอะเลยค่ะ”  

(นักเรียนเลขที่ 9, สะท้อนความคิดเห็น, 6 มถิุนายน 2562) 

     “กลุ่มของพวกเราได้ช่วยกันสืบค้นข้อมูลการท าโครงงานจาก

อินเตอรเ์น็ต จากนั้นพวกเราเอาขอ้มูลมาวิเคราะหร์่วมกันว่าอันไหนเหมาะสมไม่เหมาะสม 

พวกเราช่วยกันหาข้อมูล และการลงมอืปฏิบัติงานร่วมกัน ท าใหโ้ครงงานกลุ่มเราก้าวหน้า

ไปมากเลยครับได้”  

(นักเรียนเลขที่ 1, สะท้อนความคิดเห็น, 4 กรกฎาคม 2562) 

     “กลุ่มของพวกเรามีการวางแผนการท างานร่วมกัน โดยการแบ่ง

งานกันตามความสามารถ และความถนัดของแตล่ะคน ท าให้ผลงานกลุ่มเราเสร็จรวดเร็ว

มากขึ้นครับ”  

(นักเรียนเลขที่ 5, สะท้อนความคิดเห็น, 4 กรกฎาคม 2562) 
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     “กลุ่มของพวกเราในขณะปฏิบัติงานเวลาพบปัญหาในการท างาน 

พวกเราได้แสดงความคิดเห็นรว่มกัน ว่าจะแก้ไขปัญหานั้นอย่างไร รวมถึงการประเมินผล

งานรว่มกันว่ามีข้อบกพร่องหรอืไม่ ถ้ามีข้อบกพร่อง พวกเราก็จะช่วยกันปรับปรุงผลงาน 

ให้ดีขึ้นคะ่”  

(นักเรียนเลขที่ 15, สะท้อนความคิดเห็น, 4 กรกฎาคม 2562) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 16 นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันระดมความคิด และวางแผนท างานภายในกลุ่ม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 17 นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกัน ศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากอินเตอร์เน็ต 
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   2.5 การพัฒนาทักษะด้านการใชภ้าษา 

    กิจกรรมการเรียนรู้วชิาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลก 

ยคุโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 

ได้ช่วยพัฒนาทักษะด้านภาษาของผู้เรยีนทั้ง 4 ดา้น คอื ทักษะด้านการฟัง การพูด การอา่น

และการเขียน ดังนี้ 

     2.5.1 ทักษะด้านการฟัง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้วชิาประวัติศาสตร์ 

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานนั้น ผู้เรยีนได้พัฒนาทักษะด้านการฟัง 

ในทุกขั้นตอน เช่น การรับฟังค าชี้แจง การอธิบายจากครูเกี่ยวกับความรูต้่าง ๆ ขัน้ตอน 

การเรียนรู ้วธิีการด าเนินงาน การรับฟังเพื่อนตอบค าถาม แสดงความคิดเห็น การระดม

ความคิด การอภปิรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันขณะท ากิจกรรม เป็นต้น ซึ่งเป็นการพัฒนา

ศักยภาพด้านการฟังได้อย่างเต็มที่ จากการซักถามและสังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน 

มีสิ่งที่บ่งชีก้ารมทีักษะด้านการฟัง ซึ่งผูว้ิจัยขอน าความคิดเห็น โดยสรุปของนักเรียนบางราย

มาน าเสนอ พร้อมภาพประกอบกิจกรรม ดังนี้ 

      “แตก่่อนพวกผู้ชาย ไม่ค่อยมีสมาธิในการฟัง ชอบคุยกันเวลา 

ที่คุณครูท าการสอน แต่เดีย๋วนีไ้ม่คุยกัน และตั้งใจฟังแล้วค่ะ”  

(นักเรียนเลขที่ 18, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562)  

      “พวกผมตั้งใจฟังและมีสมาธิในการฟัง ท าให้พวกผมเข้าใจ

เรื่องที่ครูสอนมากยิ่งขึ้นเลยครับ”  

(นักเรียนเลขที่ 1 และนักเรียนเลขที่ 5, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562) 

      “เคล็ดลับในการฟังของหนู คือการฝกึจับใจความ จ าเฉพาะ

หัวข้อเรื่องทีคุ่ณครูและเพื่อน ๆ ก าลังพูด ขัน้ตอนต่าง ๆ จดจ าทีเ่ป็นประโยคสั้นที่สามารถ

ขยายความเข้าใจออกมาโดยง่ายเพียงแค่นี้ก็เพียงพอแล้วคะ่”  

(นักเรียนเลขที่ 19, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562) 

      “การได้ฟังการตอบค าถาม และการแสดงความคิดเห็น 

ของเพื่อน ๆ ช่วยท าให้ผมรู้จักคิดรอบคอบมากขึ้น ผมได้เข้าใจว่าบางเรื่องที่เราคิดว่า

ถูกต้องอาจจะไม่ถูกต้องเสมอไปครับ”  

(นักเรียนเลขที่ 4, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562) 
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ภาพประกอบ 18 การฝกึทักษะด้านการฟังให้แก่ผูเ้รียน 

     2.5.2 ทักษะด้านการพูด การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร์ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐานนั้น เป็นกิจกรรมการเรียนรู้

ที่สง่เสริมให้ผู้เรยีนได้ฝกึทักษะในด้านการพูด ดังจะเห็นได้จากการตอบค าถาม  

แสดงความคิดเห็น การระดมความคดิ การอภปิรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้รว่มกันขณะ 

ท ากิจกรรม และการน าเสนอผลงาน ลว้นเป็นการฝึกทักษะด้านการพูดใหแ้ก่ผู้เรยีน  

ดังการสะท้อนความคิดเห็นของผู้เรยีน และภาพประกอบ ดังนี้ 

      “แตก่่อนหนูเป็นคนไม่กล้าแสดงออก จะอายทุกครั้งเวลา 

ที่คุณครูถามค าถามมา จะไม่กล้าตอบเพราะกลัวตอบผิด แต่จากที่หนูได้รว่มแลกเปลี่ยน

เรียนรู ้พูดคุยการท างานร่วมกันกับเพื่อนภายในกลุ่ม ท าให้หนูเริ่มกล้าที่จะพูด กล้าที่จะ

ตอบค าถามมากกว่าเดิมเลยค่ะ”  

(นักเรียนเลขที่ 13, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562) 

      “เมื่อก่อนผมพูดภาษาไทยไม่ค่อยชัด พูดไทยค าอีสานค า  

แตพ่อได้ฝึกตอบค าถาม และแสดงความคิดเห็นบ่อย ๆ ท าให้ผมเริ่มพูดไทยได้คล่องแคล่ว 

ชัดเจนมากขึ้นเลยครับ”  

(นักเรียนเลขที่ 2, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562) 
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      “ในเรื่องการน าเสนอผลงานโครงงาน กลุ่มของพวกเราได้

ปรึกษากันว่าให้สมาชิกในกลุ่มออกไปน าเสนอผลงานร่วมกันค่ะ” 

(นักเรียนเลขที่ 11, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 19 การน าเสนอผลงานโครงงานทางประวัติศาสตร์ของผูเ้รียน 

     2.5.3 ทักษะด้านการอ่าน การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน ได้พัฒนาทักษะด้านการอ่านของผูเ้รียนทุกขั้นตอน เช่น การอ่านแผนที่โลก  

การอ่านใบความรู้ เอกสารความรูท้ี่เกี่ยวข้องกับเรื่องที่ต้องศกึษาค้นคว้าในการท าโครงงาน 

การอา่นรายงานผลการศกึษา การอ่านใบกิจกรรม การอ่านแบบทดสอบ เป็นต้น จากการ

ซักถามและสังเกตพฤติกรรมของผู้เรยีนมสีิ่งที่บ่งชีก้ารมีทักษะด้านการอ่าน ซึ่งผู้วิจัย 

ขอน าความคิดเห็น โดยสรุปของนักเรียนบางรายมาน าเสนอ พร้อมภาพประกอบ ดังนี้ 

      “แตก่่อนผมไม่มคีวามรูเ้กี่ยวกับการอา่นสัญลักษณ์แผนที่เลย

ครับ แต่พอได้ศกึษาและอ่านข้อมูลเกี่ยวกับสัญลักษณ์ในแผนที่ ท าให้ผมสามารถอ่านแผน

ที่โลกได้อย่างถูกต้องครับ”  

(นักเรียนเลขที่ 3, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562) 
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      “ตอนเย็นก่อนนอนหนูจะอ่านเนื้อหาของเรื่องที่คุณครูท าการ

สอนเรื่องต่อไป โดยหนูสบืค้นจากอินเตอร์เน็ตแล้วอ่านไว้รอเลยคะ เพื่อที่จะได้ตอบค าถาม

ของคุณครูได้ค่ะ”  

(นักเรียนเลขที่ 10, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562) 

      “ผมได้ไปศกึษาและอ่านข้อมูลเกี่ยวกับการท าโครงงาน 

ในใบความรูท้ี่คุณครูแจกให้ และไปศกึษาเพิ่มเติมจากเว็บไซด์ที่คุณครูแนะน า ท าใหผ้มรู้

วิธีการในการท าโครงงานได้อย่างถูกต้องครับ”  

(นักเรียนเลขที่ 5, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562) 

      “ก่อนทีก่ลุ่มของหนูจะท าโครงงานเกี่ยวกับอารยธรรมโรมัน 

หนูเคยได้อา่นข้อมูลเรื่องนี้มาบ้างแล้วคะ หนูและเพื่อนสมาชิกในกลุ่มจงึได้ปรึกษากัน 

ว่าจะท าโครงงานเกี่ยวกับอารยธรรมโรมัน พวกเราจึงสรุปเนื้อหาเรื่องนี้ช่วยกัน ยิ่งอ่าน

มากยิ่งรู้เรื่องเกี่ยวกับอารยธรรมโรมันมากขึ้นค่ะ”  

(นักเรียนเลขที่ 15, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 20 การส่งเสริมทักษะด้านการอ่านให้กับผูเ้รียน 
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     2.5.4 ทักษะด้านการเขียน การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร์ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐานนั้นช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้

พัฒนาทักษะด้านการเขียนเป็นอย่างมาก เช่น ผูเ้รียนได้เขียนตอบค าถามในใบกิจกรรม  

ได้ฝึกเขียนหัวข้อโครงงานที่สนใจ ได้ฝกึการเขียนเค้าโครงของโครงงานเป็นการวางแนวทาง

ในการท าโครงงานต่อไป ในการลงมือปฏิบัติการท าโครงงานผูเ้รียนจะต้องมีการรวมรวบ

ข้อมูลและบันทึกผลการศกึษาค้นคว้า การแปลความและการสรุปผลการศกึษา และการ

เขียนรายงานโครงงาน ซึง่เป็นขั้นตอนที่ส าคัญในการพัฒนาทักษะด้านการเขียน เพื่อให้เกิด

ความถูกต้อง และเหมาะสม ดังการสะท้อนความคิดเห็นของผู้เรยีน และภาพประกอบ ดังนี้ 

      “กลุ่มของพวกเรามีขอ้ถกเถียงเกี่ยวกับการตัง้ช่ือโครงงาน  

แตพ่อได้ศกึษาจากใบความรู้ที่คุณครูแจกให้ ท าให้พวกเราได้เข้าใจว่าในการเขียนชื่อ

โครงงานนั้นต้องเขียนให้สั้น กระชับ ชัดเจน สื่อความหมายได้ตรง และตอนนี้กลุ่ม 

ของพวกเราก็ได้ช่ือโครงงานที่จะท าแล้วค่ะ”  

(นักเรียนเลขที่ 7, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562)  

      “กลุ่มพวกเราช่วยกันเขียนสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับอารยธรรมจีน 

ท าให้ได้ข้อมูลที่ตอ้งการมากเลยค่ะ”  

(นักเรียนเลขที่ 12, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562) 

      “แตก่่อนหนูเขียนเอกสารอ้างอิงไม่ถูกต้อง หนูและเพื่อน ๆ 

สมาชิกในกลุ่มเลยไปปรึกษาคุณครูเนาวรัตน์ (ครูสอนภาษาไทย) และศกึษาวิธีการเขียน

เอกสารอ้างอิงที่ถูกต้องจากอินเตอร์เน็ต ตอนนีห้นูสามารถเขียนเอกสารอ้างอิงได้ถูกต้อง

แล้วค่ะ”  

(นักเรียนเลขที่ 14, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562) 

      “ผมเขียนตัวหนังสือไม่คอ่ยสวย ประมาณว่าเพื่อนในกลุ่มนี้ 

ไม่สามารถอ่านลายมือที่ผมเขียนได้เลย แตห่ลังจากที่ผมได้ท าใบกิจกรรมบ่อย ๆ ท าให้ผม

ได้ฝึกการเขียนและตั้งใจเขียนมากขึ้น เพราะกลัวคุณครูจะอ่านลายมือผมไม่ออกครับ

ตอนนี้เพื่อนในกลุ่มต่างก็ชมว่าผมเขียนสวยขึน้แลว้ และผมก็ได้ช่วยเพื่อนเขียนรายงาน

โครงงานด้วยครับ”  

(นักเรียนเลขที่ 3, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562) 
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      “การท าโครงงานทางประวัติศาสตร์ท าใหพ้วกเราได้ความรู้

มากมายเกี่ยวกับอารยธรรมของโลกยุคโบราณ สามารถสรุปองค์ความรู้ และเขียนรายงาน

โครงงานได้อย่างถูกต้องครับ”  

(นักเรียนเลขที่ 1, สะท้อนความคิดเห็น, 18 กรกฎาคม 2562) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 21 ตัวอย่างการเขียนตอบค าถามในใบกิจกรรมของผูเ้รียน 
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ภาพประกอบ 22 ตัวอย่างการแสดงผลงานโครงงานของผู้เรยีน 

 จากที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้วิชาประวัติศาสตร์  

เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน  

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ได้ช่วยพัฒนาทักษะการใช้ภาษาทั้ง 4 ดา้น คอื ทักษะ

ด้านการฟัง ทักษะด้านการพูด ทักษะด้านการอ่าน และทักษะด้านการเขียนได้เป็นอย่างด ี 

ซึ่งผูเ้รียนสามารถน าความรู้ไปใช้การพัฒนาตนเองในด้านการศึกษา ตลอดจนประยุกต์ใช้

ในการด าเนินชีวติประจ าวันได้อย่างเหมาะสม มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
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ลน
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