
 

บทที่ 5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลก 

ยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 

ที่ผู้วจิัยพัฒนาขึน้มขีั้นตอนการศกึษา สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

  1. ความมุ่งหมายของการวจิัย 

  2. สมมติฐานของการวิจัย 

  3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

  4. วิธีด าเนนิการวิจัย 

  5. การวิเคราะหข์้อมูล 

  6. สรุปผล 

  7. อภปิรายผล 

  8. ข้อเสนอแนะ  

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรม

ของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ผู้วจิัยก าหนดความมุง่หมายของการวิจัย ดังนี้ 

  1. เพื่อหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้วชิาประวัติศาสตร์ เรื่อง 

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ตามเกณฑ ์80/80 

  2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียน

และหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ 

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 
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  3. เพื่อศกึษาความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5  

  4. เพื่อศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้ 

แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 

สมมตฐิานของการวิจัย 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรม

ของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ผูว้ิจัยก าหนดสมมตฐิานของการวิจัย ดังนี้ 

  1. กิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ 

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5  

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 สูงกว่าก่อนเรียน 

  3. ความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 สูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 70 

  4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ่การเรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน 

เป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 อยู่ในระดับมากขึ้นไป  
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เครื่องมือท่ีใช้ในการวจิยั 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 

  1. แผนการจัดการเรียนรู้ วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลก 

ยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 จ านวน  

8 แผน 

  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง  

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ เป็นแบบทดสอบปรนัยชนดิเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน  

40 ขอ้ 

  3. แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงาน เพื่อวัดความสามารถ 

ในการท าโครงงานของนักเรียน 

  4. แบบสอบถามความพึงพอใจ ที่มีตอ่การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน ซึ่งเป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) จ านวน 20 ขอ้  

ตามวิธีของลเิคิร์ท (Likert) 

วธิีด าเนินการวจิัย 

 การวิจัยครั้งนี้มีขัน้ตอนวิธีด าเนนิการวิจัยโดยสรุป ดังนี้ 

  ขั้นตอนที่ 1 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วชิาประวัติศาสตร์ เรื่อง  

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน โดยเริ่ม 

จากการศกึษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง คือ หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5  

การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เอกสารเกี่ยวกับแผนการจัดการเรียนรู้ 

เอกสารเกี่ยวกับการหาประสิทธิภาพของเครื่องมอื เอกสารเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เอกสารเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง จากนั้นพัฒนากิจกรรม 

การเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน และจัดท า

แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 8 แผน ซึ่งผูว้ิจัยได้ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ

คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน 
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  ขั้นตอนที่ 2 การพัฒนาเครื่องมอืในการวิจัย ประกอบด้วย 

   1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง  

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ เป็นแบบทดสอบปรนัยชนดิเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน  

40 ขอ้ 

   2. แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงาน เพื่อวัดความสามารถ

ในการท าโครงงานของนักเรียน 

   3. แบบสอบถามความพึงพอใจ ที่มีตอ่การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้   

วิชาประวัติศาสตร์ เรื่องอารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงาน

เป็นฐาน ซึ่งเป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) จ านวน 20 ขอ้  

ตามวิธีของลเิคิร์ท (Likert) 

  ขั้นตอนที่ 3 การทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง  

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ด าเนินการ 

ดังนี้ 

   1. กลุ่มตัวอย่างทดสอบก่อนเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรยีน จ านวน 40 ข้อ ที่ผู้วจิัยพัฒนาขึน้ แล้วบันทึกคะแนนเก็บไว้เพื่อเปรียบเทียบ

กับคะแนนทดสอบหลังเรยีน 

   2. ทดลองสอนตามแผนการจัดการเรยีนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้ 

แบบโครงงานเป็นฐาน 

   3. สังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนในระหว่างเรียนเพื่อประกอบ 

การวิเคราะหข์้อมูลเชงิปริมาณและเชงิคุณภาพ 

   4. ประเมินความสามารถในการท าโครงงานจากการตรวจประเมินผลงาน 

การท าโครงงานของนักเรียน 

   5. ทดสอบหลังเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับเดิม 

อีกครั้ง เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   6. ใหผู้้เรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มตี่อการเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้ 

แบบโครงงานเป็นฐาน จ านวน 20 ข้อ และน าผลที่ได้มาวิเคราะหข์้อมูล 
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   7. น าคะแนนที่ได้จากการท ากิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง 8 แผน 

คะแนนจากการประเมินความสามารถในการท าโครงงานของผูเ้รียน และคะแนนทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีน มาหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน 

เป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยใช้เกณฑ์ประสทิธิภาพ E1/E2  

   8. น าคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

ก่อนเรียนและหลังเรยีนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรม 

ของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 เพื่อมาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการทดสอบค่าที  

(t-test) แบบ Dependent Samples 

   9. สรุปผลการทดลอง 

การวเิคราะห์ข้อมูล 

 ในการวิเคราะหข์้อมูล ได้ด าเนินการ ดังนี้ 

  1. วิเคราะหห์าประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์  

เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยหาความสัมพันธ์ระหว่างคะแนนการทดสอบย่อย 

จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู ้8 แผน คะแนนจากการประเมิน

ความสามารถในการท าโครงงานของผู้เรียน และคะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรยีน โดยคิดเป็นรอ้ยละของคะแนนเฉลี่ย และน าคะแนนที่ได้มาเปรียบเทียบและ 

หาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

  2. วเิคราะหเ์ปรียบเทียบค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและ 

หลังเรยีน ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วชิาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ 

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยใช้  

การทดสอบค่าที t-test (Dependent Sample) 

  3. วิเคราะหค์วามสามารถในการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยใช้คา่เฉลีย่ (X ) และร้อยละ 
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  4. วิเคราะหค์วามพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยใช้ค่าเฉลี่ย (X ) และส่วนเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน (S.D.) 

สรุปผล 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลก 

ยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 

ในครั้งนีส้ามารถสรุปผลการวิจัยได้ ดังนี้ 

  1. กิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 87.78/88.23 

ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ที่ 80/80 

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรยีนวิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง 

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน หลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  3. ความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียนที่เรยีนวิชาประวัติศาสตร์  

เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน มีค่าเท่ากับ 

ร้อยละ 87.11 ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ที่ ร้อยละ 70 

  4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ่การเรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน 

เป็นฐาน อยู่ในระดับมากที่สุด (X  = 4.62, S.D. = 0.51) 

อภิปรายผล 

 จากการศกึษาเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง 

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 สามารถอภิปรายผลได้ ดังนี้ 

  1. กิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ 

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5  
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ที่พัฒนาขึน้ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 87.78 /88.23 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ที่ 80/80 

ทั้งนีอ้าจเนื่องมาจากการพัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้วชิาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรม

ของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ผูว้ิจัยได้ด าเนินการพัฒนากิจกรรมโดยผา่นกระบวนการด าเนิน

กิจกรรมตามขั้นตอนอย่างเป็นระบบ โดยเริ่มจากการศึกษาหลักสูตรหลักสูตรแกนกลาง

การศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4-6 ศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน ตามแนวคิดของ บุญเลีย้ง ทุมทอง (2550, หน้า 70-71) และแนวคิด

ของ ทิศนา แขมมณี (2554, หนา้ 90-140) และกิจกรรมการเรยีนรู้ดังกล่าว ตลอดจน

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึน้ได้ผา่นการตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไข 

ตามค าแนะน าของคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน  

จงึท าให้กิจกรรมการเรยีนรู้ที่พัฒนาขึน้มคีวามถูกต้องเหมาะสมในระดับมากที่สุด  

(X  = 4.83) โดยกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ผู้วจิัยพัฒนาขึน้จะมี 2 ระยะ คือ ระยะที่ 1ระยะก่อน

ท าโครงงาน จะให้ความรูเ้กี่ยวกับเรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ และความรูเ้กี่ยวกับ

การท าโครงงาน และระยะที่ 2 ระยะด าเนินการท าโครงงาน ซึ่งมี 5 ขัน้ตอน คอื  

1) ขั้นเตรยีมการ เป็นขั้นตอนที่ใหน้ักเรียนได้เลือกหัวข้อโครงงาน พรอ้มทั้งศกึษาเอกสาร 

ที่เกี่ยวข้องกับโครงงาน 2) ขั้นวางแผนงาน เป็นขั้นตอนที่ใหน้ักเรียนได้วางแผนในการท างาน

และการเขียนเค้าโครงของโครงงาน 3) ขั้นด าเนินงาน เป็นขั้นตอนที่ให้นักเรียนท าโครงงาน

ด าเนนิงานตามแผนปฏิบัติการที่วางไว้ 4) ขั้นสรุปการด าเนินการ เป็นขั้นตอนที่ใหน้ักเรียน

ได้เขียนรายงานโครงงาน และ 5) ขั้นประเมินผลงาน เป็นขั้นตอนที่ใหน้ักเรียนได้น าเสนอ

ผลงานโครงงานผา่นรูปแบบการน าเสนอผลงานที่เหมาะสม ซึ่งในจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แตล่ะครั้งจะประกอบไปด้วย 3 ขัน้ตอน คอื 1) ขั้นน า 2) ขัน้สอน และ 3) ขั้นสรุป 

ซึ่งสอดคล้องกับการศกึษาค้นคว้าของ รัตตยิา แหวนวงศ์ (2555, บทคัดย่อ) ได้ศึกษา 

การพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้โครงงานแบบเน้นภูมิปัญญาท้องถิ่นกับการด าเนินชีวติ

แบบเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ส านักงาน

เขตพื้นที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 33 ผลการวิจัยพบว่า กระบวนการจัดการเรียนรู้

โครงงานแบบเน้นภูมิปัญญาท้องถิ่นกับการด าเนินชีวติแบบเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อพัฒนา 

การเรียนรู ้ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีประสทิธิภาพเท่ากับ 84.67/81.44 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ ์80/80 

ที่ตัง้ไว้ สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ ฉวีวรรณ ศรีค า (2556, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่อง
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การพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องภูมิปัญญาไทยในท้องถิ่น

อีสาน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 6 

ผลการวิจัยพบว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง ภูมิปัญญาไทย 

ในท้องถิ่นอีสาน กลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันมัธยมศกึษาปี

ที่ 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 87.98/85.78 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 80/80 และ

สอดคล้องกับ พิรุณพร เหล่าสุวรรณ (2560, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 2 เรื่อง แหลง่อารยธรรมในทวีป

เอเชีย โดยใช้การจัดการเรียนรูแ้บบโครงงาน ผลการวิจัยพบว่า แผนการจัดการเรียนรู ้

แบบโครงงาน เรื่อง แหลง่อารยธรรมในทวีปเอเชยี กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 มปีระสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 

86.67/82.31 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ ์ที่ตัง้ไว้ (80/80) 

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรยีนวิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง 

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน หลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งแสดงใหเ้ห็นว่า กิจกรรมการเรียนรู้

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน 

เป็นฐาน ที่ผู้วจิัยสร้างขึ้นสามารถพัฒนาความรูค้วามสามารถในการเรียนวิชาประวัติศาสตร์ 

ของนักเรียนใหสู้งขึน้ได้ ทั้งนี้เนื่องมาจากการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน มีการจัดกิจกรรม

การเรียนรูท้ี่เน้นผูเ้รียนมคีวามส าคัญที่สุด โดยให้ผู้เรยีนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง มีกระบวนการ

ท างานที่เป็นระบบ มเีรียนรู้จากการลงมอืปฏิบัติจริง และสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 

โดยการท าโครงงานทางประวัติศาสตร์เป็นกิจกรรมที่ต้องท าอย่างตอ่เนื่องตั้งแต่เริ่มตน้จน

ขั้นสุดท้าย ท าให้ผูเ้รียนจึงได้ฝกึทักษะที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวติ เชน่ ทักษะการคิดวิเคราะห์ 

การใชค้ าถาม การอ่าน การแสดงความคิดเห็น การสังเกต ตลอดจนการได้ฝกึฝนคุณธรรม

ในการด าเนินชีวติ เช่น ความอดทน มารยาท และมนุษย์สัมพันธ์ นอกจากนี้ยังฝึกฝน 

ความเป็นกลาง ความไม่มีอคติตอ่ความแตกต่างทางวัฒนธรรม ความคิด ความเชื่อ 

ที่แตกต่างกัน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ บุญเลีย้ง ทุมทอง (2550, หน้า 70-71)  

ได้กล่าวว่า การเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนได้แสดงความสามารถ 

และพัฒนาตนเองได้อย่างเต็มที่ เป็นไปตามธรรมชาติ ความถนัด และความสนใจ เน้นเรื่อง

คุณธรรม กระบวนการเรียนรูอ้ย่างมีขัน้ตอน สามารถน าไปใช้ในการด ารงชีวติอย่างมี

ความสุข การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการสอนที่เป็นพืน้ฐานในการฝึกทักษะกระบวนการคิด 
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การแก้ปัญหาจากสถานการณ์ตา่ง ๆ เป็นการเรียนรู้ตลอดเวลาทุกสถานที่ ท าให้นักเรียน

ได้เรียนรูอ้ย่างมคีวามสุข เกิดการพัฒนาด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม 

สามารถประเมินการเรียนรู้ควบคู่ไปกับการรว่มกิจกรรมตามวัย และระดับความสามารถ

ของนักเรียน โดยครูใหค้ าปรึกษา แนะน า ช่วยเหลือ และสนับสนุนให้นักเรียนเกิดการสนใจ 

และก าลังใจในการท าโครงงาน และสอดคล้องกับแนวคิดของ ทิศนา แขมมณี (2554, หนา้ 

90-140) ได้กล่าวว่าการเรียนรู้โดยท าโครงงานเป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  

มีรากฐานมาจากทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) ของ Piaget & Vygotsky 

ซึ่งเชื่อว่าพัฒนาการทางเชาว์ปัญญาของบุคคล มีการปรับตัวผา่นกระบวนการซึมซาบ 

หรอืดูดซึม (Assimilation) และกระบวนการปรับโครงสร้างทางปัญญา (Accommodation) 

พัฒนาการเกิดขึ้นเมื่อบุคคลรับ และซึมซาบข้อมูลหรอืประสบการณใ์หม่เข้าไปสัมพันธ์ 

กับความรูห้รอืโครงสรา้งทางปัญญาที่มอียู่เดิม คนทุกคนจะมีการพัฒนาเชาว์ปัญญา 

ไปตามล าดับขั้นจากการมีปฏิสัมพันธ์และประสบการณ์กับสิ่งแวดล้อมตามธรรมชาติ และ

ประสบการณเ์กี่ยวกับการคิดเชิงตรรกะและคณิตศาสตร์ การถ่ายทอดความรูท้างสังคม 

วุฒิภาวะ สถาบันสังคมจะมีอิทธิพลต่อพัฒนาการทางเชาว์ปัญญาของแต่ละบุคคล 

สอดคล้องกับงานวิจัยของ สมชาย วริิจินดา (2553, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่อง 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระประวัติศาสตรแ์ละความพึงพอใจของนักเรียน

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 6 ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วธิีการแบบโครงงานกับ

วิธีการทางประวัติศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มทดลองที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

สาระประวัติศาสตร์ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 6 โดยใช้วธิีการแบบโครงงาน มีผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนสูงกว่ากลุ่มควบคุมที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สาระประวัติศาสตร์ โดยใช้

วิธีการทางประวัติศาสตร์ อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัยของ 

จุไรรัตน์ ปิ้งผลพูล (2555, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาผลการเรียนรู้และ

ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เรื่องการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น ของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ที่จัดการเรยีนรู้แบบโครงงาน ผลการวิจัยพบว่า ผลการเรียนรู้วชิา

คณิตศาสตร ์เรื่องการวเิคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนรู้แบบโครงงาน 

อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 สอดคล้องกับงานวิจัยของ ฉวีวรรณ ศรีค า (2556, 

บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง 

ภูมปิัญญาไทยในท้องถิ่นอีสาน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรยีนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
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แบบโครงงาน เรื่อง ภูมปิัญญาไทย ในท้องถิ่นอีสาน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรยีน อย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ พิรุณพร เหล่าสุวรรณ 

(2560, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 เรื่อง แหลง่อารยธรรมในทวีปเอเชีย โดยใช้การจัดการเรียนรู้ 

แบบโครงงาน ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรยีนรู้แบบแบบโครงงาน  

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิตทิี่

ระดับ .01  

  3. ความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียนที่เรยีนวิชาประวัติศาสตร์  

เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน มีค่าเท่ากับ 

ร้อยละ 87.11 ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ที่ ร้อยละ 70 ทั้งนีเ้นื่องมาจากผูว้ิจัยได้น าหลักการ 

แนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานมาประยุกต์ใช ้เพื่อสรา้งชิน้งานอันเป็นหลักฐาน

แสดงความรูค้วามเข้าใจ รวมทั้งเนื้อหาเป็นเรื่องที่ผู้เรยีนมคีวามสนใจ มีการให้ความรู้

พืน้ฐานเป็นแนวทางในการต่อยอด จัดล าดับเนือ้หากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

เป็นฐานตามล าดับเป็นขั้นเป็นตอน จากง่ายไปหายาก ผู้เรียนได้เรียนรู้ โดยใช้ทักษะ

กระบวนการเรียนรู้และประสบการณใ์นการศกึษาค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ 

มีตัวอย่างโครงงานให้ผู้เรยีนได้เห็นเพื่อเป็นแนวทางในการเขียนรายงานโครงงาน ครูผูส้อน

แนะน าวิธีการท าโครงงาน ใหค้ าแนะน า ค าปรึกษา เสนอแนะอย่างใกล้ชิด ผูเ้รียนได้เรียนรู้

ร่วมกันเป็นกลุ่ม มีการแบ่งหนา้ที่ความรับผดิชอบ และช่วยเหลือกันในการท างาน  

และมกีารน าเสนอผลงานโครงงานได้หลายรูปแบบอย่างเหมาะสม สอดคล้องกับ สุวิทย์ 

มูลค า และอรทัย มูลค า (2552, หนา้ 84-85) กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

มีวัตถุประสงค์ 4 ประการ คือ 1) เพื่อให้ผูเ้รียนได้ใชค้วามรู ้ทักษะและประสบการณ์ 

ของตนเองในการศกึษาค้นคว้าหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรูต้่าง ๆ 2) เพื่อสง่เสริมให้ผูเ้รียน

เกิดพลังความอยากรู้อยากเห็น 3) เพื่อสง่เสริมให้ผู้เรยีนตัดสินใจว่าจะท าอะไร กับใคร

อย่างไร และเสริมสร้างความมั่นใจว่าผู้เรยีนมีความรู้ ความช านาญในเรื่องที่เขาต้องการ

ค้นหาค าตอบ 4) เพื่อให้ผูเ้รียนได้แสดงออกซึ่งความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสอดคล้องกับ

ส านักงานคณะกรรมการการศกึษาขั้นพื้นฐาน (2558, หนา้ 113) กล่าวว่า การเรียนรู้ 

แบบโครงงานเป็นกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ผู้เรยีนได้ฝึกฝนทักษะการศกึษาค้นคว้า  
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และลงมอืปฏิบัติดว้ยตนเองตามความสามารถ ความถนัดและความสนใจโดยอาศัย

กระบวนการทางวิทยาศาสตรห์รอืกระบวนการอื่นใดที่ใช้ในการศกึษาหาค าตอบในเรื่อง 

นั้น ๆ โดยมีผู้สอนเป็นผู้กระตุ้น แนะน าให้ค าปรึกษาแก่ผู้เรยีนในกระบวนการท างาน 

ทุกขั้นตอน ต้ังแตก่ารเลือกหัวข้อเรื่องที่จะท าการศกึษา ค้นคว้า วางแผนการด าเนินงาน 

ก าหนดขั้นตอนการท างาน ส ารวจรวบรวมข้อมูล ตรวจสอบความถูกตอ้งและความสมบูรณ์

ของข้อมูล และออกแบบน าเสนอผลงาน และสอดคล้องกับงานวิจัยของ วิไล เดชตุ้ม (2552, 

หน้า 111) ที่ท าการศกึษาความสามารถในการเรียนรู้ดว้ยการท าโครงงานโดยใช้แหล่งเรียนรู้

วัดโพธิ์ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินความสามารถ

ในการท าโครงงานโดยใช้แหล่งเรียนรู้วัดโพธิ์ของนักเรียนมีคา่เฉลี่ย เท่ากับ 51.58  

จากคะแนนเต็ม 60 คิดเป็นรอ้ยละ 85.96 สูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดคือร้อยละ 70 อย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ดวงพร อิ่มแสงจันทร์ (2554, 

บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาผลการเรียนรู้ เรื่องหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียงกับการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศและความสามารถในการแก้ปัญหาตามขั้นตอน

การจัดการเรียนรูแ้บบโครงงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า 

ความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยภาพรวมอยู่ใน

ระดับสูง (X  = 2.68, S.D. = 0.35) และสอดคล้องกับงานวิจัยของ จุไรรัตน์ ปิ้งผลพูล 

(2555, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาผลการเรียนรู้และทักษะกระบวนการ 

ทางคณิตศาสตร์ เรื่องการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5  

ที่จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์

ของนักเรียนที่จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน โดยภาพรวมมีความสามารถอยู่ในระดับสูง  

เมื่อพจิารณาเป็นรายด้าน พบว่า มคีวามสามารถอยู่ในระดับสูงมากเรียงล าดับ ดังนี้  

ด้านการวางแผนในการท าโครงงาน การลงมอืท าโครงงาน และการน าเสนอผลงาน  

ส่วนด้านการเขียนรายงาน และการเลือกหัวข้อเรื่องหรือปัญหาที่จะศกึษา มคีวามสามารถ

อยู่ในระดับสูง  

  4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ่การเรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้ 

วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน อยู่ในระดับมากที่สุด (X  = 4.62, S.D. = 0.51) สาเหตุที่เป็นเช่นนีเ้นื่องจากกิจกรรม

การเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เป็นกิจกรรม
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การเรียนรูท้ี่เน้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ โดยให้ผู้เรยีนได้เรียนรูด้้วยตนเอง มีการเรียนรู้ผา่น

กระบวนการท างานเป็นกลุ่ม มีวธิีศึกษาอย่างเป็นระบบ และมีขั้นตอนอย่างตอ่เนื่อง  

มีการวางแผนในการศกึษาอย่างละเอียด และลงมือปฏิบัติตามที่วางแผนไว้จนได้ข้อสรุป

หรอืผลการศกึษาหรอืค าตอบเกี่ยวกับเรื่องนั้น ๆ ครูผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้ให้ค าปรึกษา 

อ านวยความสะดวก และกระตุ้นให้ผูเ้รียนได้เรียนรู ้จงึท าให้ผู้เรยีนมีความสุขในการเรียนรู้  

มีความรูส้ึกที่ดตี่อการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน และเกิดความภาคภูมใิจในผลงาน 

ของตนเอง สง่ผลใหผู้เ้รียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วชิา

ประวัติศาสตร์ ตามแนวคิดการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน เรื่อง อารยธรรมของโลก 

ยุคโบราณ อยู่ในระดับมากที่สุด และในการท าวิจัยครั้งนีม้ีนักเรียนหลายคนได้สะท้อน

ความรูส้ึกเกี่ยวกับความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม เช่น “ผมเป็นคนไม่ค่อยกล้าแสดงออก 

แตก่ารท าโครงงานเป็นกิจกรรมที่ชว่ยใหผ้มกล้าพูด กล้าตอบค าถาม และกล้าแสดง 

ความคิดเห็นมากขึ้นครับ” (นักเรียนเลขที่ 4) “การท างานกลุ่มช่วยใหพ้วกหนูมโีอกาส 

ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้อมูลกัน ท าให้หนูได้มคีวามรู้มากขึ้น และหนูสนุกกับการเรียน 

วิชาประวัติศาสตร์มากขึ้นเลยค่ะ” (นักเรียนเลขที่ 15) “การท าโครงงาน ท าให้พวกเรา 

เกิดการพัฒนาความคิด รูจ้ักรับฟังความคดิเห็นผูอ้ื่น รู้จักหนา้ที่และมีความรับผิดชอบ 

มากขึ้นค่ะ” (นักเรียนเลขที่ 16) เป็นต้น ซึ่งสอดคล้องกับผลงานการวิจัยของ พรจิต สุดจรงิ 

(2551, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ผลติภัณฑ์จากรังไหม ระดับ 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่านักเรียนระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 มีความพึงพอใจ

ต่อการเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เรื่องผลิตภัณฑ์จากรังไหมอยูในระดับมาก สอดคล้องกับงานวิจัยของ 

เปรมฤดี พันธุ์วิเศษ (2554, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่องการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบโครงงานกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่องวันส าคัญ 

ทางพุทธศาสนา ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2  

มีความพึงพอใจต่อการเรียนแบบโครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม เรือ่ง วันส าคัญทางพุทธศาสนา ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 อยู่ในระดับมากที่สุด  

และสอดคล้องกับงานวิจัยของ จุไรรัตน์ ปิ้งผลพูล (2555, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่อง

การพัฒนาผลการเรียนรู้และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ์เรื่องการวเิคราะหข์้อมูล

เบือ้งตน้ ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ที่จัดการเรียนรูแ้บบโครงงาน ผลการวิจัยพบว่า  
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ความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน โดยภาพรวมนักเรียน 

มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทั้งสามด้าน ดังนี้ ดา้นประโยชน์ที่ได้รับจากการรว่มปฏิบัติ

กิจกรรมการเรียนรู้ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และด้านบรรยากาศในการเรียนรู ้

ตามล าดับ จากงานวิจัยที่กล่าวมาข้างต้น จะพบว่า การจัดการเรียนรู้ ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน ช่วยใหผู้เ้รียนมีความรู้ ความเข้าใจในเรื่องที่ศกึษา มีทักษะ 

ในการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม มีความสุขในการเรียนรู้ และมีความรูส้ึกที่ดตี่อการจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอน 

ข้อเสนอแนะ 

 จากการวิจัยครั้งนี้ ผู้วจิัยมีข้อเสนอแนะที่เห็นว่าน่าจะเป็นประโยชน์ตอ่ 

การจัดการเรียนรูแ้ละการศึกษาครั้งต่อไปซึ่งประกอบด้วย ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้  

และข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป ดังนี้ 

  1. ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 

   1.1 กิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลก 

ยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5  

ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ ์80/80 ดังนัน้ หากจะ

น าไปใช้กับระดับช้ันอื่นในชว่งช้ันเดียวกัน ผูส้อนจะต้องประยุกต์ใชใ้ห้เหมาะสมกับผูเ้รียน  

โดยศกึษาหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศกึษา 

และบริบทพืน้ฐาน 

   1.2 ผูส้อนควรใหค้วามส าคัญกับการปฐมนเิทศเพื่อเตรียมความพรอ้ม

ของผู้เรยีนก่อนการทดลองด้วยการให้ความรู้ความเข้าใจในเรื่องการจัดการเรียนรู้ 

แบบโครงงานเป็นฐาน ขัน้ตอนการเรียนรู้ บทบาทของผู้เรียน และผูส้อนในการท ากิจกรรม 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เพื่อใหทุ้กฝ่ายเข้าใจกระบวนการจัดการเรียนรู้อย่างชัดเจน 

   1.3 ผูส้อนควรเตรียมแหล่งข้อมูล สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ที่ทันสมัยอย่าง

เพียงพอต่อการใชเ้ป็นแหลง่ศกึษาค้นคว้าของผู้เรยีน เพื่อไม่ให้เสียเวลาในการท ากิจกรรม 

   1.4 ในการจัดกิจกรรมแต่ละครั้งควรยืดหยุ่นด้านเวลาตามความเหมาะสม 

หรอืมอบหมายงานให้ผูเ้รียนได้ศกึษาเพิ่มเติมนอกเหนือเวลาเรียน 

   1.5 การน าเสนอผลงานโครงงานอาจท าได้หลายรูปแบบตามความเหมาะสม 

เชน่ การเล่าเรื่อง การสาธิต การสร้างสถานการณ์จ าลอง การจัดนทิรรศการ เป็นต้น 
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  2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 

   2.1 ควรมีการศึกษาพัฒนาการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้ 

แบบโครงงานเป็นฐาน ในกลุ่มสาระการเรียนรู้หรอืระดับช้ันอื่น ๆ ตามความเหมาะสม 

   2.2 ควรศึกษาเปรียบเทียบวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

เป็นฐานกับวิธีสอนด้วยวิธีอื่น ๆ เพื่อให้ได้วิธีการสอนที่เหมาะสมกับรายวิชา 

   2.3 ควรศึกษาความสามารถด้านการคิดวเิคราะห ์การคิดแก้ปัญหา 

หรอืตัวแปรอื่น ๆ อันเป็นผลจากการจัดการเรยีนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
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