
 

บทที่ 1 

บทน ำ 

ภูมิหลัง 

 จากบริบทสถานการณค์วามเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย ความเปลี่ยนแปลง 

ของภูมิภาคอาเซียนและสังคมโลกที่เกิดขึน้อย่างรวดเร็ว ในช่วงทศวรรษที่ผ่านมานั้นได้

ส่งผลใหป้ระชาคมโลกต้องเผชิญกับความเปลี่ยนแปลงอย่างหลากหลาย ภายใต้สังคม 

และระบบเศรษฐกิจที่มีลักษณะความสลับซับซ้อนและเชื่อมโยงกันมากขึ้น ซึ่งมีการปรับตัว

ในระบบเศรษฐกิจใหม่ของโลกที่น าไปสู่กติกาการค้าและการลงทุนระหว่างประเทศและ 

มีแนวโน้มการรวมกลุ่มทางเศรษฐกิจในภูมิภาค ทั้งระดับทวิภาคีและพหุภาคีที่มีอทิธิพล

เพิ่มขึน้ ท าใหโ้ลกต้องเร่งเตรียมความพร้อมในการสร้างระบบกลไกและพัฒนาคน 

ใหม้ีศักยภาพสูงขึน้ เพื่อสามารถปรับตัวอย่างรู้เท่าทันกระแสการเปลี่ยนแปลง เพิ่มศักยภาพ

การแขง่ขันของประเทศและก้าวสูร่ะบบเศรษฐกิจยุคใหม่ได้อย่างเท่าเทียมกัน ขณะเดียวกัน

การที่จะพัฒนาประเทศไทยให้ไปสู่ความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยนืในอนาคตนั้นจะต้องให้

ความส าคัญกับการเสริมสร้างทุนของประเทศที่มอียู่ให้มเีข้มแข็ง และมีพลังเพียงพอ 

ในการขับเคลื่อนกระบวนการพัฒนาทั้งในระยะกลางและระยะยาว โดยเฉพาะอย่างยิ่ง 

การพัฒนาคนใหม้ีการเตรียมความพรอ้มรับการเปลี่ยนแปลงของโลกในศตวรรษที่ 21 

(กระทรวงการอุดมศกึษา วิทยาศาสตร์ วจิัยและนวัตกรรม, 2562, หนา้ 7) 

 ถือเป็นส าคัญที่สุดคือทักษะการเรียนรู ้และการเสริมสร้างปัจจัยแวดล้อม 

ที่เอื้อตอ่การพัฒนาคุณภาพของคน ขณะที่แนวนโยบายการขับเคลื่อนประเทศในองค์รวม 

ภายใต้บริบทเศรษฐกิจและสังคมของประเทศและของโลกที่ขับเคลื่อนดว้ยนวัตกรรมและ

ความคิดสร้างสรรค์ รวมไปถึงทิศทางของการพัฒนาการศกึษาของกระทรวงศกึษาธิการ 

ทั้งในมิตดิ้านความมั่นคง มิติดา้นเศรษฐกิจ มติิด้านสังคมและมิติดา้นการบริหารจัดการใน

ส่วนภาครฐัที่มปีระสิทธิภาพ ซึ่งสาระส าคัญของแผนพัฒนาการศกึษากระทรวงศกึษาธิการ 

ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) ทีใ่ห้ความส าคัญกับการสรา้งระบบการศกึษาที่มคีุณภาพ

และประสิทธิภาพ เพื่อเป็นกลไกหลักของการพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถของทุน

มนุษย์และรองรับการศกึษา การเรียนรู้ และความท้าทายที่เป็นพลวัตรของโลกศตวรรษที่ 21 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



2 

ส่งเสริมให้ภาคสังคมพัฒนางานวิจัยและเทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อน าไปใช้ปรับปรุง

คุณภาพชีวติ และสร้างคุณค่าและมูลค่าเพิ่มให้กับผลผลิต โดยอาศัยกลไกการด าเนินงาน

อย่างเป็นเครือข่ายระหว่างสถาบันการศึกษา สถาบันการวิจัย และภาครัฐภาคเอกชน 

 ความเจรญิก้าวหน้าทางเทคโนโลยีเป็นไปอย่างรวดเร็วท าให้มกีารปรับเปลี่ยน

ทางสังคมทีเ่กิดขึ้นในศตวรรษที่ 21 ซึ่งได้ส่งผลตอ่วิถีการด ารงชีพของสังคมอย่างทั่วถึง 

ขณะเดียวกัน ครูจงึตอ้งมคีวามตื่นตัวและเตรียมพร้อมในการจัดการเรียนรูเ้พื่อเตรียม

ความพรอ้มให้นักเรียนมทีักษะส าหรับการด ารงชีวิตประจ าวันจากศตวรรษที่ 20 และ 19 

วิชาคณิตศาสตรเ์ป็นหนึ่งในสาระวิชาหลัก (Core Subjects) ของทักษะเพื่อการด ารงชีวติ 

ในศตวรรษที่ 21 (วิจารณ์ พานิช, 2555, หน้า 16) ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาคณิตศาสตรใ์นศตวรรษที่ 21 จ าเป็นต้องใหผู้เ้รียนได้เกิด การเรียนรูด้้วยความเข้าใจ 

มีทักษะความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตรท์ี่มากเพียงพอและน าไปใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้ 

(ปานทอง กุลนาถศิริ, 2547, หน้า 11) ดังนั้น ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์จะต้องค านึงถึง

ผูเ้รียนเป็นส าคัญ การจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมตอ้งสอดคล้องกับวุฒิภาวะ ความสนใจ

และความถนัดของผูเ้รียน ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ควรเปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้เรียนรู้ 

จากประสบการณ์จริง จากการฝึกปฏิบัติเพื่อใหน้ักเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห์และ

แก้ปัญหา ซึ่งกิจกรรมการเรียนรูต้้องมีการผสมผสานสาระทางดา้นเนือ้หาและด้านทักษะ

กระบวนการตลอดจนปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่ดีงามถูกตอ้งและเหมาะสม

ให้กับผูเ้รียน (กรมวิชาการ, 2545, หนา้ 188)  

 ครูผูส้อนคณิตศาสตรจ์ะต้องมคีวามรู้เกี่ยวกับจติวิทยาและการเรียนการสอน

คณิตศาสตรโ์ดยต้องประมวลความคิดตัง้แตว่ิธีการสอน สื่อการเรียนการสอน เนื้อหา

คณิตศาสตร ์เทคนิคการสอน การวัดและประเมินผล น ามาประมวลผลเพื่อใหน้ักเรียน 

มีความรู้คณิตศาสตร์อย่างดี (สิรพิร ทิพย์คง, 2545, หน้า 21) ขณะเดียวกันวิชาคณิตศาสตร์

ถือเป็นเครื่องมอืในการศกึษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตลอดจนศาสตร์อื่น ๆ อันเป็น

ประโยชน์ตอ่การด ารงชีวิตและช่วยพัฒนาคุณภาพชีวติ พัฒนามนุษย์ให้มีความสมบูรณ์ 

และมีความสมดุลทั้งทางร่างกาย จิตใจ สตปิัญญาและอารมณ์ สามารถคิดเป็น แก้ปัญหา

เป็นและสามารถอยู่รว่มกับผูอ้ื่นได้อย่างมีความสุข (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี, 2545, หนา้ 1) ยิ่งไปกว่านั้น วิชาคณิตศาสตร์ยังเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

ที่เป็นพืน้ฐานส าคัญตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551  

ที่ผู้เรยีนทุกคนต้องเรียนรู้เพื่อพัฒนาความคิดของมนุษย์มีทักษะการคิด รู้จักวางแผน  
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ตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมในการด าเนินชีวติ อย่างไรก็ตาม จากการรายงานผล

การทดสอบระดับชาติขัน้พื้นฐาน (Ordinary Nation Education Test: O-Net) ของสถาบัน

ทดสอบทางการศกึษาแห่งชาติ องค์การมหาชน (สทศ.) ในระดับชาติ ปัจจุบันพบว่านักเรียน

ส่วนใหญ่ยังไม่ประสบความส าเร็จในการเรียนคณิตศาสตรเ์ท่าที่ควร ซึ่งเห็นได้จากรายงาน

สรุปผลการทดสอบทางการศกึษาระดับชาติขั้นพืน้ฐาน ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 ปีการศกึษา 

2561 และเมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยระดับโรงเรียนของโรงเรียนกุสุมาลย์วิทยาคม 

สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน จังหวัดสกลนคร ในปีการศกึษา 2561 

พบว่า ผลการทดสอบทางการศกึษาระดับชาติขัน้พื้นฐาน ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  

วิชาคณิตศาสตร์ มีคะแนนเฉลี่ยเป็น 26.07 ซึ่งช่วงคะแนนอยู่ในเกณฑร์ะดับพอใช้ อย่างไร

ก็ตาม ยังพบว่าคะแนนเฉลี่ยระดับโรงเรยีนของโรงเรียนกุสุมาลย์วิทยาคมทีม่คีะแนนเฉลี่ย

เพิ่มขึน้จาก 21.77 ในปีการศกึษา 2560 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน แสดงใหเ้ห็นได้ว่า

การจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ยังไม่สามารถบรรลุเป้าหมายที่ก าหนดไว้ 

 จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่กล่าวมานั้นท าให้ครูผูส้อนเน้นสอน

ด้านความรูแ้ละทักษะการค านวณเป็นหลัก โดยมุ่งเน้นใหน้ักเรียนจ าในเรื่องสูตร นิยาม 

และวิธีการหาค าตอบที่ถูกต้อง ท าให้นักเรียนส่วนใหญ่จึงเรียนคณิตศาสตร์เพื่อน าความรู้

ไปตอบค าถามในข้อสอบ เป็นผลใหน้ักเรียนมคีวามรูค้วามเข้าใจในเนื้อหาสาระเป็นอย่างดี 

แตน่ักเรียนจะด้อยความสามารถในด้านการแก้ปัญหาการแสดงหรอืการอ้างอิงเหตุผล 

การสื่อสารหรอืการเสนอแนวความคิดทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยงระหว่างเนือ้หา

คณิตศาสตรก์ับสถานการณ์ตา่ง ๆ และความคิดรเิริ่มสร้างสรรค์ หรือขาดทักษะใน 

การน าความรูไ้ปประยุกต์ใช้จรงิในชีวิตประจ าวันและการศกึษาต่อได้อย่างมปีระสิทธิภาพ

เนื่องมาจากกิจกรรมที่จัดในหอ้งเรียนไม่สามารถสร้างแรงจูงใจให้นักเรียนอยากเรียน  

ขาดการถ่ายโอนการเรียนรู้ที่จะน าไปประยุกต์ใชใ้นชีวติประจ าวันและไม่ใหค้วามส าคัญ

เกี่ยวกับการตรวจสอบความรูเ้ดิมของนักเรียน กล่าวคือ สอนโดยยึดครูเป็นศูนย์กลาง  

แตถ่้าหากครูได้จัดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่เน้นให้นักเรียนสามารถสร้างองค์ความรูด้้วยตนเอง 

ถ่ายโอนการเรียนรู้ที่จะน าไปประยุกต์ใช้หรอืแก้ปัญหาในชีวติประจ าวันและมีการตรวจสอบ

ความรูเ้ดิมของนักเรียนนักเรียนจะภาคภูมิใจในตนเอง ส่งผลใหม้ีแรงจูงใจในการเรียนรู้ 

มากยิ่งขึ้นและมีทักษะในการแก้ปัญหาเป็นสอดคล้องกับ สุวร กาญจนมยูร (2545, หน้า 50) 

ได้กล่าวว่า การแก้โจทย์ปัญหาที่น าความรู้และประสบการณท์ี่นักเรียนแตล่ะคนเรียนมาไป

ใช้วิเคราะหห์าค าตอบของโจทย์ปัญหาเป็นกระบวนการที่เกิดขึน้ภายในสมองของแต่ละบุคคล  
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นักเรียนแต่ละคนมกีระบวนการเรียนรูแ้ละสร้างความรู ้ความเข้าใจในความคิดรวบยอด 

ที่แตกต่างกัน บางคนเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็วบางคนเรียนรูไ้ด้ในลักษณะนามธรรม 

บางคนเรียนรู้ได้ดีต้องอาศัยสื่อต่าง ๆ ทั้งนี้เพราะว่าวิธีการเรียนรู้ของแต่ละคนมีกระบวนการ

และพลังความสามารถของสมองมปีระสิทธิภาพแตกต่างกัน การฝึกแก้โจทย์ปัญหา 

นับว่าเป็นขั้นตอนที่ส าคัญมากเพราะในการแก้ปัญหาเมื่อพบโจทย์หรอืปัญหาที่ตอ้งการ

แก้ไขหรอืต้องการหาค าตอบ อันจะเป็นแนวทางให้สามารถพัฒนากลวิธีเหล่านั้นไปใช้ใน

การแก้ปัญหาจรงิในชีวติประจ าวันได้ (สมศักดิ์ โสภณพินิจ, 2547, หน้า 16) 

 จากเหตุผลดังกล่าว ผูว้ิจัยในฐานะครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ได้มคีวามสนใจ

เกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ได้ศึกษาค้นคว้าหาแนวทางที่จะช่วย

พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรยีนทั้งในด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะ และกระบวนการ

ทางคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะรูปแบบการจัดกิจกรรมที่ช่วยพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร ์ซึ่งจากการศกึษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พบว่า วธิีการสอนหรอืรูปแบบการสอน

ที่จะช่วยแก้ปัญหาและพัฒนาทั้งในด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ตลอดจนทักษะกระบวนการ

ทางคณิตศาสตร์ และการถ่ายโอนการเรียนรูท้ี่จะน าไปประยุกต์ใชใ้นชีวติประจ าวัน โดยให้

ความส าคัญเกี่ยวกับการตรวจสอบความรูเ้ดิมของนักเรียนนั้น คือ การสอนตามรูปแบบ 

วัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น (7E Learning Cycle Model) (Eisenkraft, 2003) โดยการเรียน 

การสอนตามรูปแบบการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) ประกอบด้วย 7 ขั้นตอน  

ที่เรียงล าดับอย่างต่อเนื่อง คือ 1) ขั้นตรวจสอบความรู้เดิม (Elicitation) 2) ขั้นเร้าความสนใจ 

(Engagement) 3) ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) 4) ขั้นอธิบาย (Explanation)  

5) ขั้นขยายความรู ้(Elaboration) 6) ขั้นประเมินผล (Evaluation) 7) ขั้นที่น าความรูไ้ปใช้ 

(Extension) ดังนั้น การสอนตามรูปแบบการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) จึงเป็นการสอน

ที่เน้นการถ่ายโอนการเรียนรู้และใหค้วามส าคัญเกี่ยวกับการตรวจสอบความรูเ้ดิมของเด็ก 

ซึ่งเป็นสิ่งที่ครูละเลยไม่ได้และจะท าให้ครูค้นพบว่านักเรียนตอ้งเรียนรูอ้ะไรก่อนที่จะเรียนรู้

ในเนื้อหาบทเรียนนั้น ๆ ซึ่งจะช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพท าให้ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนของนักเรียนสูงขึ้นและนักเรียนมทีักษะการน าความรูใ้นสิ่งที่ได้เรียนรู้มาไป

ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จรงิได้ ตัวอย่างเช่น งานวิจัยของ แอนนา สุภาพญาติ พรรณทิพา 

ตันตินัย และเวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร (2561, หน้า 39-52) ที่ได้รายงานผลการเปรียบเทียบ

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

เรื่อง การประยุกต์ของสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2  
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ที่เรยีนโดยใช้การจัดการเรยีนรูต้ามวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) พบว่า 1) ความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  

ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) 

หลังเรียนสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 2) ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร ์เรื่อง การประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  

ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 2 ที่เรยีนโดยใช้การจัดการเรยีนรู้ตามวัฏจักรการเรียนรู้  

7 ขั้น (7E) หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์รอ้ยละ 70 อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 นอกจากนีย้ังพบว่าการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแ้บบวัฏจักรการเรียนรู้ (7E)  

ส่วนใหญ่แลว้จะใชใ้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ (ขวัญใจ สุขรมย์, 

2549; นภารัตน์ หวังสุขกลาง, 2551; รุ่งระวี ศริิบุญนาม, 2551; ก าธร จรูญเลิศกิจจา,  

ชุติมา วัฒนาศรีี และราชันย์ บุญธิมา, 2555; จงรักษ์ ปัญญารัตนกุลชัย, 2554; ธัญชนก 

โหน่งกดหลด, 2554; พรพิรุณ งอยจันทร์ศรี, 2557; ชินตา สุภาชาติ, 2558) เนื่องจาก 

มกีระบวนการหาความรูท้ี่สอดคล้องกับกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ อย่างไรก็ตาม 

ธรรมชาติของวิชาวิทยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร์มีลักษณะใกล้เคียงกันและเชื่อมโยง 

กันและกัน จงึท าให้ผูว้ิจัยเกิดแนวคิดที่จะพัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้

รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตร์

พืน้ฐาน ส าหรับนักเรียนมัธยมศกึษาปีที่ 1 เรื่อง ทศนยิมและเศษส่วน เนื่องจากรูปแบบ 

วัฏจักรการเรียนรู้ (7E) มีรูปแบบการจัดการเรียนการสอนอย่างเป็นขั้นตอนตั้งแต่การทบทวน

ความรู้เดิมไปจนถึงการน าความรู้น้ันไปประยุกต์ใช้ หรอืสามารถเชื่อมโยงความรู้และหลักการ

ทางคณิตศาสตร์ที่มีอยู่กับสิ่งที่เรยีนรู้ใหม่ไปใช้ได้สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และ

ตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  

ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ที่มุง่เน้นการจัดกลุ่มความรู้

ใหม่และน าทักษะกระบวนการไปบูรณาการใหผู้เ้รียนเกิดการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา 

และมีทักษะในศตวรรษที่ 21 ที่เป็นพืน้ฐานที่เกี่ยวข้องกับชีวติประจ าวันและเป็นพืน้ฐาน

ส าคัญในการศกึษาต่อระดับที่สูงขึน้ 
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ค ำถำมของกำรวจิัย 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบ 

วัฏจักรการเรียนรู้ (7E) เรื่อง ทศนยิมและเศษส่วน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 

ผูว้ิจัยก าหนดค าถามของการวิจัย ดังนี้ 

  1. กิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตรโ์ดยใช้รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) 

เรื่อง ทศนิยมและเศษส่วน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์

75/75 หรอืไม่ 

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1  

ที่ได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรยีนรู้รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู ้(7E) เรื่อง ทศนิยมและ

เศษส่วน หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนหรอืไม่ 

  3. เจตคติตอ่การเรียนวิชาคณิตศาสตรข์องนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1  

ที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) เรื่อง ทศนยิมและ 

เศษส่วน หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนหรอืไม่  

ควำมมุ่งหมำยของกำรวจิัย 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบ 

วัฏจักรการเรียนรู้ (7E) เรื่อง ทศนยิมและเศษส่วน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 

ผูว้ิจัยได้ก าหนดความมุ่งหมายของการวิจัย ดังนี้ 

  1. เพื่อพัฒนาและตรวจสอบประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาคณิตศาสตรโ์ดยใช้รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) เรื่อง ทศนยิมและเศษส่วน  

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 75/75  

  2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 

ก่อนเรียนและหลังเรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบวัฏจักร 

การเรียนรู ้(7E) เรื่อง ทศนยิมและเศษส่วน 

  3. เพื่อเปรียบเทียบเจตคติตอ่การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 เรื่อง ทศนยิมและเศษส่วน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรูโ้ดยใช้รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) 
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สมมตฐิำนของกำรวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบ 

วัฏจักรการเรียนรู้ (7E) เรื่อง ทศนยิมและเศษส่วน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 

ผูว้ิจัยก าหนดความมุง่หมายของการวจิัย ดังนี้ 

  1. กิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตรโ์ดยใช้รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) 

เรื่อง ทศนิยมและเศษส่วน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์

75/75 

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 ที่เรยีน 

ด้วยกิจกรรมการเรียนรูว้ิชาคณิตศาสตรโ์ดยใช้รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) เรื่อง 

ทศนยิมและเศษส่วน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรยีน 

  3. นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาคณิตศาสตรโ์ดยใช้รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) เรื่อง ทศนยิมและเศษส่วน มีเจตคติ 

ต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน 

ควำมส ำคัญของกำรวจิัย 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบ 

วัฏจักรการเรียนรู้ (7E) เรื่อง ทศนยิมและเศษส่วน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 

ผูว้ิจัยก าหนดความส าคัญของการวจิัย ดังนี้ 

  1. ได้แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตรโ์ดยใช้รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ 

(7E) เรื่อง ทศนิยมและเศษส่วน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนและเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ให้สูงขึ้น 

  2. เป็นแนวทางใหค้รูผูส้อนพัฒนาการสอนวิชาคณิตศาสตร์ใหม้ีประสิทธิภาพ 

ยิ่งขึ้น 

ขอบเขตของกำรวจิัย 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบ 

วัฏจักรการเรียนรู้ (7E) เรื่อง ทศนยิมและเศษส่วน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 

ผูว้ิจัยก าหนดขอบเขตของการวิจัย ดังนี้ 
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  ขอบเขตด้ำนประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

   1. ประชากร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 โรงเรียนกุสุมาลย์วิทยาคม 

ต าบลกุสุมาลย์ อ าเภอกุสุมาลย์ จังหวัดสกลนคร สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษา

มัธยมศกึษา เขต 23 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 9 ห้องเรียน ซึ่งทุกห้องเรียน

จัดคละความสามารถเหมอืน ๆ กัน รวมนักเรียนทั้งหมด 323 คน 

   2. กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1/8 โรงเรียนกุสุมาลย์

วิทยาคม ต าบลกุสุมาลย์ อ าเภอกุสุมาลย์ จังหวัดสกลนคร สังกัดส านักงานเขตพื้นที่

การศกึษามัธยมศกึษา เขต 23 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 35 คน ซึ่งได้จาก

การใชว้ิธีสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 

  ขอบเขตด้ำนเน้ือหำ 

   เนือ้หาที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี ้ได้แก่ หนว่ยการเรียนรู้ทศนิยมและเศษส่วน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 ตามหลักสูตรสถานศกึษาโรงเรียนกุสุมาลย์วิทยาคม กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ โครงสร้างคณิตศาสตร์พื้นฐาน แบ่งเนื้อหาย่อย ซึ่งมีทั้งหมด 7 เรื่อง 

ได้แก่ 

    เรื่องที่ 1 ทศนยิมและการเปรียบเทียบทศนยิม 

    เรื่องที่ 2 การบวกและการลบทศนยิม 

    เรื่องที่ 3 การคูณและการหารทศนิยม 

    เรื่องที่ 4 เศษส่วนและการเปรียบเทียบเศษส่วน 

    เรื่องที่ 5 การบวกและการลบเศษส่วน 

    เรื่องที่ 6 การคูณและการหารเศษส่วน 

    เรื่องที่ 7 ความสัมพันธ์ระหว่างทศนิยมและเศษส่วน 

  ขอบเขตด้ำนตัวแปร 

   ตัวแปรที่ศึกษาในการวิจัยครั้งนี ้มดีังนี้ 

    1. ตัวแปรอิสระ คือ การสอนโดยใช้รปูแบบวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) 

    2. ตัวแปรตามม ี3 ตัวแปร ได้แก่ 

     2.1 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรยีนรู้วิชาคณิตศาสตรโ์ดยใช้  

รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) 

     2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร์  

     2.3 เจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
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  ขอบเขตด้ำนเวลำ 

   ระยะเวลาที่ในวิจัยครั้งนี้ ได้ใชเ้วลาในการด าเนินการวิจัยในภาคเรียนที ่1 

ปีการศกึษา 2562 การทดลองใชก้ิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบวัฏจักร

การเรียนรู ้(7E) เรื่อง ทศนยิมและเศษส่วน จ านวน 6 สัปดาห์ สัปดาหล์ะ 3 ช่ัวโมง  

รวมทั้งหมด 18 ช่ัวโมง  

กรอบแนวคดิของกำรวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบ 

วัฏจักรการเรียนรู้ (7E) เรื่อง ทศนยิมและเศษส่วน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1  

ผูว้ิจัยก าหนดกรอบแนวคิดของการวจิัย ดังนี้ 
 

                     ตัวแปรอิสระ 

 

                                            ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 

 

 

 

1. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ 

   วชิาคณิตศาสตร์โดยใชรู้ปแบบวัฏจักร 

   การเรียนรู้ (7E) 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

3. เจตคตติ่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

วชิาคณิตศาสตร์โดยใชรู้ปแบบวัฏจักร 

การเรียนรู้ (7E) 

   1. ขั้นตรวจสอบความรู้เดิม  

   2. ขั้นเร้าความสนใจ 

   3. ขั้นส ารวจและค้นหา 

   4. ขั้นอธิบาย 

   5. ขั้นขยายความรู้ 

   6. ขั้นประเมินผล 

   7. ขั้นน าความรู้ไปใช ้
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นิยำมศัพท์เฉพำะ 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรโ์ดยใช้

รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) เรื่อง ทศนยิมและเศษส่วน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา 

ปีที่ 1 ผูว้ิจัยก าหนดนยิามศัพท์เฉพาะ ดังนี้ 

  1. การเรียนการสอนตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ (7E) หมายถึง 

กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่มุง่ให้ผูเ้รียนได้คิดสร้างความรูด้้วยตนเองโดยเน้น 

การตรวจสอบความเข้าใจเดิมและการถ่ายโอนความรูโ้ดยการน ามโนทัศนไ์ปใช้  

ซึ่งการเรียนการสอนตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู ้(7E) มี 7 ขัน้ตอน ดังนี้ 

   ขั้นที่ 1 ขั้นตรวจสอบความรู้เดิม (Elicitation : E1) หมายถึง การตั้งค าถาม

เพื่อกระตุน้ให้นักเรียนแสดงความรูเ้ดิมในเรื่องที่จะเรียนออกมาเพื่อครูจะได้รูค้วามรู้

พืน้ฐานเดิมของนักเรียน 

   ขั้นที่ 2 ขั้นเร้าความสนใจ (Engagement : E2) หมายถึง ขัน้น าเข้าสู่

บทเรียนเป็นเรื่องที่เช่ือมโยงกับความรูเ้ดิมที่ผูเ้รียนได้เรียนมาแล้ว 

   ขั้นที่ 3 ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration : E3) หมายถึง การเปิดโอกาส

ให้นักเรียนได้ใชแ้นวคิดที่มอียู่ มาจัดความสัมพันธ์ของเรื่องที่ก าลังเรยีน 

   ขั้นที่ 4 ขั้นอธิบาย (Explanation : E4) หมายถึง การตรวจสอบที่น ามา

รวบรวมเพื่อสรุปผลและหาค าตอบ 

   ขั้นที่ 5 ขั้นขยายความรู้ (Elaboration : E5) หมายถึง เป็นการน าความรู้ 

ที่สรา้งขึ้นไปเชื่อมโยงกับความรูเ้ดิม 

   ขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผล (Evaluation : E6) หมายถึง กิจกรรมที่ครูเปิด

โอกาสใหน้ักเรียนได้ตรวจสอบแนวคิดและหาค าตอบทีถูกต้อง 

   ขั้นที่ 7 ขั้นน าความรูไ้ปใช้ (Extension : E7) หมายถึง นักเรียนได้น าสิ่งที่

เรียนมาไปประยุกต์ใชใ้ห้เกิดประโยชน์ เพื่อกระตุ้นนักเรียนสามารถน าความรูไ้ปใช้ใน

ชีวิตประจ าวัน 
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  2. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรยีนรู้ หมายถึง คุณภาพของกิจกรรม 

การเรียนการสอนที่ท าให้นักเรียนท าคะแนนได้ตามเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ 75/75 ทั้งนี้เนื่องจาก

เรื่อง ทศนิยมและเศษส่วน เป็นเนือ้หาใหม่และเป็นเรื่องยากส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา

ปีที่ 1 การตัง้เกณฑ์ไว้สูงอาจไม่บรรลุผลได้ ผูว้ิจัยจึงก าหนดเกณฑ์ไว้ 75/75 (E1/E2)  

โดยคิดคะแนน 2 ส่วน ดังนี้ 

   75 ตัวแรก (E1) หมายถึง คะแนนเฉลี่ยคิดเป็นรอ้ยละซึ่งได้จากการท า 

ใบงาน ใบกิจกรรม และแบบฝกึหัดประจ าแผนการจัดการเรียนรู ้ทั้งหมด 7 แผน  

รวมคะแนนเต็ม 180 คะแนน ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75 ขึน้ไป 

   75 ตัวหลัง (E2) หมายถึง คะแนนเฉลี่ยคิดเป็นรอ้ยละซึ่งได้จากนักเรียน

ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบวัฏจักร

การเรียนรู ้(7E) แบบทดสอบเป็นแบบปรนัย จ านวน 30 ข้อ 30 คะแนน ได้คะแนนเฉลี่ย

ร้อยละ 75 ขึน้ไป 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้ ความเข้าใจของนักเรียน 

ในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยมและเศษส่วน ซึ่งวัดได้จากคะแนนที่ได้จาก 

การท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยมและเศษส่วน  

ที่ผู้วจิัยได้พัฒนาขึ้น เป็นแบบปรนัยชนดิเลือกตอบมี 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 

  4. เจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง ความรู้สึก ท่าที  

ความคิดเห็นความรูส้ึกของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 

โดยใช้รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ 7E ในเชิงบวกหรือเชิงนิมานที่ดตี่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

และด้านที่เป็นลบหรอืเชิงนเิสธที่ไม่ดตี่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร ์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  

เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามรูปแบบของ Likert แบ่งเป็น 5 ระดับ 

จ านวน 20 ข้อ 

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร




