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I 

ประกาศคุณูปการ 

 วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดีเพราะผู้วิจัยได้รับความกรุณา 

และเอาใจใส่อย่างดยีิ่งจาก ดร.อุษา ปราบหงษ์ ประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ์และ  

ดร.นิติธาร ชูทรัพย์ กรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ที่ได้กรุณาให้ค าปรึกษา แนะน า  

เอาใจใส่ในการด าเนินการวิจัยทุกขั้นตอน ผู้วิจัยรู้สึกซาบซึง้เป็นอย่างสูง 

 ขอขอบพระคุณรองศาสตราจารย์ ดร.ธนานันต์ กุลไพบุตร รองศาสตราจารย์ 

ดร.ส าราญ ก าจัดภัย ดร.สุรสีห์ จันทร์แสงศรี นายพัลลภ ชัยประโคม และนางพรรณี  

พลเยี่ยม ที่ได้กรุณาเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ ให้ค าแนะน าในการแก้ไข ปรับปรุงเครื่องมือ

ที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ 

 ขอกราบขอบพระคุณอาจารย์ประจ าสาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอนทุกท่าน 

ที่ได้กรุณาประสิทธิ์ประสาทวิทยาการความรู้ ทักษะและให้ประสบการณ์ที่ดีและมีคุณค่า

แก่ผู้วิจัย 

 ขอขอบพระคุณนายวุฒิ ขจร ผู้อ านวยการโรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ ที่ได้ให้

ความอนุเคราะห์ และอ านวยความสะดวกในการด าเนินการวิจัยเป็นอย่างดี ตลอดจน 

คณะครู บุคลากรทางการศึกษา และนักเรียนโรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ทุกท่านที่ได้ให้

ความร่วมมือเข้าร่วมกิจกรรมและให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการวิจัย 

 ขอขอบคุณเพื่อนนักศึกษาปริญญาโท สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน  

รุ่น 13 ที่เป็นก าลังใจในการศึกษาเล่าเรียน และขอขอบคุณ คุณศิวาภรณ์ เก่งสุวรรณ์ 

เจ้าหน้าที่ประจ าสาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน ที่อ านวยความสะดวกในการศึกษา

ตลอดหลักสูตร 

 คุณค่าและประโยชน์ของการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยขอมอบบูชาแด่ คุณพอ่ คุณแม่ 

สามี บุตร และบูรพาจารย์ที่ประสิทธิ์ประสาทวิชาอบรมสั่งสอน ให้ผู้วิจัยเป็นอย่างดี 

ตลอดจนให้การสนับสนุน ให้ก าลังใจ จนสามารถบรรลุเป้าหมายในชีวิต ด้านการงาน 

และประสบความส าเร็จในการท าวิทยานิพนธ์ในครั้งนี้ 
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II 

ช่ือเรื่อง    การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

    แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

    ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

ผู้วิจัย    วาสนา บุญชิต 

กรรมการท่ีปรึกษา ดร.อุษา ปราบหงษ์   

    ดร.นิติธาร ชูทรัพย์ 

ปริญญา    ค.ม. (วิจัยหลักสูตรและการสอน) 

สถาบัน    มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ปีท่ีพิมพ์    2563 

บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมาย 1) เพื่อพัฒนาและตรวจสอบประสิทธภิาพ 

ของกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรม

ภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  

2) เพื่อตรวจสอบประสิทธผิลของกิจกรรมการเรียนการสอน ตามเกณฑ์ดัชนีประสิทธผิล

ร้อยละ 50 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียน 

กับหลังเรียน ด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน 4) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการรู้

สารสนเทศของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน  

และ 5) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน 

ที่พัฒนาขึน้ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/1 ภาคเรียนที่ 2  

ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ อ าเภอกุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธุ์  

จ านวน 30 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling) เครื่องมือ 

ที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนการสอน จ านวน 8 แผน 2) แบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ จ านวน 40 ข้อ ค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ .912 3) แบบทดสอบ

วัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ จ านวน 30 ข้อ ค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ .878  

4) แบบสอบถามความพงึพอใจ จ านวน 21 ข้อ ค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ .814 สถิติที่ใช้ 

ในการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ รอ้ยละ ค่าเฉลี่ย สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 

แบบกลุ่มไม่อิสระกัน (Dependent Samples t-test)  
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III 

 ผลการวิจัยพบว่า 

  1. ประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น มีค่าเท่ากับ 

82.08/81.83 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ที่ 80/80 

  2. ดัชนีประสิทธผิลของกิจกรรมการเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้ มีค่าเท่ากับ 

0.7017 คิดเป็นร้อยละ 70 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ทีอ่ย่างน้อยร้อยละ 50 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียน 

การสอนที่พัฒนาขึน้สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  4. ความสามารถในการรู้สารสนเทศของนักเรียนหลังเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  5. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน 

ที่พัฒนาขึน้ อยู่ในระดับมากที่สุด (X  = 4.52, S.D. = 0.66) 

 

 

ค าส าคัญ:  การเรียนรู้แบบผสมผสาน  การรู้สารสนเทศ  วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 
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IV 
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ABSTRACT 

 The purposes of this research were: 1) to develop and validate the 

effectiveness of instructional activities based on blended learning for the C programming 

course for Mathayomsuksa 6 students to meet the criteria of 80/80, 2) to examine  

the effectiveness index of the developed instructional activities based on the criteria  

of 50 percent, 3) to compare students’ learning achievement before and after  

the intervention, 4) to compare students’ information literacy ability before and after 

the intervention, and 5) to explore students’ satisfaction toward learning through  

the developed instructional activities. The sample, obtained through cluster random 

sampling, was 30 students of Mathayomsuksa 6/1 in the second semester of 2019 

academic year at Jumjang Palangraj School, Kuchinarai district, Kalasin province.  

The research tools consisted of: 1) eight lesson plans, 2) a 40-item learning achievement 

test with the reliability of .912, 3) a 30-item information literacy ability test with the 

reliability of .878, and 4) a 21- item satisfaction questionnaire with the reliability of 

.814. The statistics for data analysis were percentage, mean, standard deviation and 

dependent samples t-test.  
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V 

 The findings were as follows: 

  1. The efficiency of the developed instructional activities was 82.08/81.83, 

which met the set criteria of 80/80. 

  2. The effectiveness index of the developed instructional activities 

achieved 0.7017 or 70 percent, which met the defined criteria of at least 50 percent. 

  3. The students’ learning achievement after the intervention was higher 

than the pre-intervention at the .01 level of statistical significance. 

  4. The students’ information literacy ability after the intervention was 

higher than the pre-intervention at the .01 level of statistical significance. 

  5. The students’ satisfaction after learning through the developed 

instruction activities was at the highest level ( X  = 4.52, S.D. = 0.66). 
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บทที่ 1 

บทน ำ 

ภูมิหลัง 

 ในศตวรรษที่ 21 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว  

เกิดการค้นพบองค์ความรู้ใหม่ตลอดเวลา ส่งผลให้การจัดเรียนการสอนและนักเรียน 

ในปัจจุบันต้องมีการเปลี่ยนแปลงไปในทิศทางที่สอดคล้องกัน เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ 

อย่างต่อเนื่องและมีประสิทธิภาพมากขึน้ สนับสนุนสื่อเทคโนโลยีทุกประเภทที่ทันสมัย  

ในการศึกษาค้นคว้าและประเมินความรู้ด้วยตนเอง การสร้างปฏิสัมพันธร์ะหว่างกัน 

รวมทั้งส่งเสริมการพัฒนาทักษะ และสร้างนวัตกรรมพัฒนาบทเรียนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์  

(Online Tutoring) เพื่อให้นักเรียนศึกษาได้ด้วยตนเอง (วิจารณ์ พานิช, 2555, หน้า 15-17) 

ซึ่งสอดคล้องกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธกิารในการพัฒนาเยาวชนของชาติให้มีทักษะ

ด้านเทคโนโลยี สามารถท างานร่วมกับผู้อื่น และอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมโลกได้อย่างสันติ

(กระทรวงศึกษาธกิาร, 2551, หน้า 5)  

 แนวทางในการพัฒนาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542  

(ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 มาตรา 22 ก าหนดแนวทางในการจัดการศึกษา ต้องยึดหลักว่า 

นักเรียนทุกคนมคีวามสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่านักเรียนมีความส าคัญ

ที่สุด ฉะนั้นครูผู้สอนจะต้องเปลี่ยนแปลงบทบาทจากการเป็นผู้ชีน้ า ผู้ถ่ายทอดความรู้ไป

เป็นผู้ช่วยเหลือส่งเสริม และสนับสนุนนักเรียนในการแสวงหาความรู้จากสื่อและแหล่ง 

การเรียนรู้ต่าง ๆ การเปลี่ยนบทบาท การเปลี่ยนวิธีการจัดการเรียนการสอน และสร้าง

กระบวนการเรียนรู้ให้มากขึน้ การที่บุคคลจะอยู่ในสังคมอย่างมีความสุขต้องรู้จักคิด  

รู้จักท าเป็น รู้จักแก้ปัญหาได้ และปฏิบัติในวิถีทางที่ถูกต้องเหมาะสม จึงจ าเป็นต้องให้

การศึกษาที่มีคุณภาพ โดยจัดกระบวนการเรียนรู้ที่ใช้เทคโนโลยีและสารสนเทศต่าง ๆ  

ให้เป็นประโยชน์ (สุมาลี ชัยเจริญ, 2551, หน้า 35) ซึ่งสอดคล้องกบั วจิารณ์ พานิช (2556, 

หน้า 42) กล่าวว่า หลักการส าคัญของการเรียนแบบรู้จริง คือ ให้นักเรียนได้เรียนรู้ตาม

ความสนใจของตน ไม่ใช่ต้องเรียนตามที่ครูหรือชั้นเรียนก าหนด เป็นการเรียนรู้โดยใช้สื่อ 
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เทคโนโลยี หรือสื่ออื่น ๆ ที่ครูก าหนดเข้ามาจัดการเรียนรู้ให้แก่นักเรียนตามศักยภาพ 

ในการเรียนรู้ของแต่ละคน  

 การจัดการศึกษาในปัจจุบันนิยมน าเทคโนโลยี มาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียน

การสอนหลายรูปแบบ เช่น การสอนโดยใช้คอมพวิเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted 

Instruction) การเรียนในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ (E-Leaning) การเรียนโดยใช้การสื่อสาร

ทางไกล (Distance Learning) ภายใต้ความเชื่อเกี่ยวกับศักยภาพของเทคโนโลยีในปัจจุบัน 

ที่จะให้นักเรียนเข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ที่มีอยู่มากมาย หรือในโลกแห่งความรู้ (World 

Knowledge) เพื่อเปิดประตูการศึกษาจากห้องเรียนไปสู่โลกแห่งการเรียนรู้ที่กว้างใหญ่ 

ไร้ขีดจ ากัด รวมทั้งการน าการศกึษาไปสู่ผู้ทีข่าดโอกาสด้วยข้อจ ากัดทางด้านเวลา ระยะทาง 

สถานที่ด้วย (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2556, หน้า 19) ซึ่งสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ทีมุ่่งพัฒนานักเรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐาน

การเรียนรู้ และน าไปสู่การพัฒนาสมรรถนะส าคัญของนักเรียน และคุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ (กระทรวงศึกษาธกิาร, 2551, หน้า 21) ซึ่งเป็นคุณลักษณะที่นักเรียนทุกคน

ต้องมีและใช้ได้อย่างเหมาะสม เพื่อผลักดันให้ผลการปฏิบัติงานบรรลุตามเป้าหมาย  

ซึ่งคุณลักษณะเหล่านี้ ได้แก่ ความสามารถในการสือ่สาร ความสามารถในการคิด 

ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตและความสามารถ 

ในการใช้เทคโนโลยี (วิชัย วงษ์ใหญ่, 2554, หน้า 22-24) 

 การรู้สารสนเทศ เป็นทักษะหนึ่งที่จ าเป็นอย่างยิ่งส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษนี้  

เพราะเป็นยุคข้อมูลหรือสารสนเทศทีอ่ยู่รายรอบตัว ทักษะการรู้สารสนเทศจึงเปรยีบเสมือน

ทักษะของการเรยีนรูต้ลอดชีวิตและมีส่วนประกอบที่สัมพันธ์ ได้แก่ สารสนเทศ อนิเตอร์เน็ต 

และการปฏิรูปการศึกษายุคสังคมการแข่งขัน (ชุติมา สัจจานันท์, 2550, หน้า 7) ดังนั้น 

การรู้สารสนเทศ จึงเป็นเป้าหมายการเรียนรู้ส าคัญของบุคคล ต้องอาศัยความสามารถ 

ในการเข้าถึง ประเมิน และการใช้สารสนเทศ จึงเป็นองค์ประกอบส าคัญในการสร้าง

คุณลักษณะให้บุคคลเป็นผู้มีความรู้ มีความคิดวิเคราะห์ มีความสามารถด้านสารสนเทศ 

และช่วยให้บุคคลเป็นผู้เรียนรู้ตลอดชีวิต ซึ่งสอดคล้องกับ วิจารณ์ พานิช (2555, หน้า 36) 

กล่าวว่า ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรมเป็นหัวใจส าหรับทักษะเพื่อการด ารงชีวิต 

ในศตวรรษที่ 21 แต่ทักษะนี้ยังต้องมีทักษะอื่นมาประกอบและส่งเสริม อันได้แก่ ทักษะอีก  

3 ด้าน คือ ด้านสารสนเทศ (information) ด้านสื่อ (media) และด้านดิจิตอล (digital literacy)  

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



3 

 โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดกาฬสินธุ ์ 

จัดการเรียนการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ง 30202 ซึ่งเป็นรายวิชาเพิ่มเติม 

ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

(โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์, 2560, หน้า 14) จากการจัดการเรียนการสอนในวิชาการเขียน

โปรแกรมภาษาซีที่ผ่านมา ยังไม่ประสบความส าเร็จเท่าที่ควรนักเรียนส่วนใหญมี่ผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนไม่ผ่านเกณฑ์ ซึ่งต่ ากว่าเกณฑ์ที่โรงเรียนก าหนด คือ 3.00 ตลอดจนขาดความรู้

ด้านสารสนเทศ ซึ่งเป็นส่วนส าคัญในการเรียนรายวิชาดังกล่าว (รายงานผลการศึกษา

โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์, 2560, หน้า 72) ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรยีนการสอน

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ครูผู้สอนใช้วิธกีารบรรยายหน้าชั้นเรียน ใช้การสาธติ แล้วให้

นักเรียนท าใบงาน ท าแบบฝึกหัดท้ายบทเรียนโดยไม่ได้ปฏิบัติจริง เม่ือนักเรียนเกิดข้อสงสัย 

ไม่กล้าซักถามจากครูผู้สอน ตลอดจนขาดสื่อที่มีประสิทธภิาพและกิจกรรมการเรียน 

การสอนที่น่าสนใจ จึงส่งผลให้นักเรยีนขาดความสนใจ ขาดความกระตอืรือร้นในการเรียนรู ้

ดังนั้น ครูผู้สอนจึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องหาแนวทางพัฒนาการเรยีนการสอนให้นักเรียน 

ได้เรียนรู้อย่างเต็มที่ เพื่อส่งผลให้นักเรียนน าความรู้ไปใช้แก้ปัญหาและสร้างองค์ความรู้ 

ได้ด้วยตนเอง ดังนั้น จึงจ าเป็นต้องพัฒนานักเรียนให้มีความรู้ ความสามารถในการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศให้เป็นเครื่องมือในการแก้ไขปัญหาและตัดสินใจคัดเลือกสารสนเทศ

ได้อย่างถูกต้อง 

 จากการศกึษางานวิจัยได้มีการน าการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) 

ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน พบว่า เป็นวิธีการหนึ่งที่สามารถส่งเสริมให้นักเรียน 

เกิดความสามารถในการรู้สารสนเทศได้ ซึ่งการเรียนรู้แบบผสมผสานเป็นการเรียน 

บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตและในชั้นเรียน โดยในการจัดการเรียนการสอนบนเครือข่าย

อินเตอร์เน็ต เป็นรูปแบบของการจัดการศึกษาที่สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียน

โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการค้นคว้าข้อมูลในการเรียนรู้ด้วยตนเอง สามารถสนองตอบ

แนวคิดในการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ นักเรียนสามารถเกิดการเรียนรู้

ได้โดยวิธีการเรียนรู้ที่หลากหลาย และเกิดขึน้ได้ทุกเวลาทุกสถานที่ โดยใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศให้เป็นประโยชน์ ซึ่งสื่อต่าง ๆ เหล่านี้สามารถกระตุ้นให้นักเรียนสามารถเรียนรู้

และแก้ปัญหาได้อย่างอิสระ (ส านักงานเลขาธกิารสภาการศึกษา, 2552, หน้า 55)  

ซึ่งสอดคลอ้งกับหลกัการพื้นฐานของการเรยีนรู้ที่เชือ่ว่านักเรยีนที่แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง

จะเกิดการเรียนรู้ที่ลึกซึง้กว่า การเรียนโดยได้รับการถ่ายทอดจากผู้สอนเพียงฝ่ายเดียว 
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ส่วนการจัดการเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตสนับสนุนให้นักเรียนใฝ่หาความรู้

ด้วยตนเองและเปิดโอกาสให้นักเรียนสามารถท ากิจกรรมต่าง ๆ รวมทั้งส่งเสริมให้เกิด

ปฏิสัมพันธร์ะหว่างนักเรียนด้วยกัน นกัเรียนกบัผู้สอนและนกัเรียนกบัเนื้อหา โดยใช้กระดาน

สนทนา (Web Board) การสนทนาผ่าน Facebook การส่งอีเมล (E-mail) ท าให้นักเรียน 

มีโอกาสแสดงความคิดเห็นได้มากขึน้ กิจกรรมการเรียนการสอนจึงเป็นไปอย่างทั่วถึง  

(สุจิตรา เขียวศรี, 2550, หน้า 31) แต่การเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตไม่เหมาะในทุก

สถานการณ์หรือนักเรียนทุกคน หากเกิดปัญหาขัดข้องทางด้านเทคนิคก็อาจท าให้นักเรียน

สับสน และไม่ทราบว่าควรจะเชื่อถือหรือใช้ข้อมูลจากแหล่งใด (วิชุดา รัตนเพยีร, 2542, 

หน้า 1) ดังนั้นการแก้ปัญหาข้อจ ากัดของการเรียนบนอินเตอร์เน็ตและการเรียนในห้องเรียน

ดังกล่าวข้างต้น สามารถท าได้โดยการปรับเปลี่ยนจากการเรียนบนอินเตอร์เน็ตหรือการเรียน

ในห้องเรียนอย่างใดอย่างหนึ่งแต่เพียงอย่างเดียว เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผสมผสาน

การเรียนบนอินเตอร์เน็ต และการเรียนในห้องเรียนเข้าด้วยกัน โดยการน าเอาจุดแข็ง 

ของการเรียนในห้องเรียนมารวมกับข้อดีของการเรียนอินเตอร์เน็ต ซึ่งเป็นกิจกรรม 

การจัดการเรียนการสอนที่เป็นทางเลือกใหม่ ส าหรับการจัดการศึกษาทุกระดับ  

(ปณิตา วรรณพริุณ, 2554, หน้า 44) 

 จากความส าคัญและความจ าเป็นในการใช้เทคโนโลยีเป็นสื่อในการจัดการเรียน

การสอน ให้สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เพื่อพัฒนานักเรียนให้สามารถ

เรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต จ าเป็นต้องหาวิธีการจัดกิจกรรมการเรียน 

การสอนที่เน้นนักเรียนเป็นส าคัญผา่นสื่อเทคโนโลยีใหม่ ๆ เพื่อให้นักเรียนเกิดทักษะ 

ในการค้นคว้าข้อมูลสารสนเทศ ผู้วิจัยได้ตระหนักถึงปัญหาของการจัดการศึกษาและ 

เห็นความส าคัญของการน าเทคโนโลยีมาใช้แก้ปัญหาในการจัดการศึกษา จึงได้น าแนวทาง 

การเรียนรู้แบบผสมผสานมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน เพื่อให้สอดคล้องกับ

โลกปัจจุบัน และส่งผลให้การเรียนรู้บรรลุผลตามวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอนต่อไป 

 

 

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



5 

ค ำถำมของกำรวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดค าถามการวิจัย ดังนี้ 

  1. กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ  

ตามเกณฑ์ที่ก าหนด หรือไม่ อย่างไร 

  2. กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธผิล  

ตามเกณฑ์ที่ก าหนด หรือไม่ อย่างไร 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียน 

การสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน หรือไม่ อย่างไร 

  4. ความสามารถในการรู้สารสนเทศ ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน หรือไม่ อย่างไร 

  5. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 อยู่ในระดับใด 

ควำมมุ่งหมำยของกำรวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดความมุ่งหมายของการวิจัยไว้ ดังนี้ 

  1. เพื่อพัฒนาและตรวจสอบประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนการสอน

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ตามเกณฑ์ 80/80 

  2. เพื่อตรวจสอบประสิทธผิลของกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนว 

การเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที่ 6 ตามเกณฑ์ดัชนีประสิทธผิลร้อยละ 50  
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  3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียน

และหลังเรียน ด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

  4. เพือ่เปรียบเทียบความสามารถในการรู้สารสนเทศของนักเรียนระหว่าง

ก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

  5. เพื่อศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

สมมติฐำนของกำรวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดสมมติฐานของการวิจัย ดังนี้ 

  1. กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 

ตามเกณฑ์ 80/80  

  2. กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีดัชนีประสิทธิผลตาม

เกณฑ์ตั้งแต่ร้อยละ 50 ขึน้ไป 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

  4. ความสามารถในการรู้สารสนเทศของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

  5. นักเรียนมคีวามพงึพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ในระดับมากขึน้ไป  
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ควำมส ำคัญของกำรวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ มีความส าคัญตามประเด็นต่าง ๆ ดังนี้  

  1. ได้กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีประสิทธภิาพ 

และมีประสิทธผิล สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนและพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนให้สูงขึน้  

  2. เป็นแนวทางให้ครูผู้สอนพัฒนาการรู้สารสนเทศของผู้เรียนให้สูงขึน้ 

  3. เป็นแนวทางให้ครูผู้สอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสานในกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ และระดับชั้นอื่น ๆ ได้ 

ขอบเขตของกำรวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัย ดังนี้ 

  1. ขอบเขตด้ำนประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

   1.1 ประชากร ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ อ าเภอกุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธุ ์สังกัดองค์การบริหาร 

ส่วนจังหวัดกาฬสินธุ์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 3 หอ้งเรียน รวมจ านวน 

96 คน 

   1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที ่6/1 โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ อ าเภอกุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธุ์ สังกัดองค์การ

บริหารส่วนจังหวัดกาฬสินธุ์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 1 ห้องเรียน  

รวมจ านวน 30 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling) โดยใช้

ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม 

  2. ขอบเขตด้ำนตัวแปร 

   2.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

   2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 

    2.2.1 ประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรยีนการสอนตามแนวการเรียนรู้

แบบผสมผสาน 
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    2.2.2 ประสิทธผิลของกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้

แบบผสมผสาน 

    2.2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    2.2.4 ความสามารถในการรู้สารสนเทศ  

    2.2.5 ความพงึพอใจต่อการเรียน  

  3. ขอบเขตด้ำนเนื้อหำ 

   เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดเนื้อหาเพื่อให้เหมาะสม 

กับการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย 4 หน่วยการเรียนรู ้ดังนี้ 

    หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 หลักการเขียนโปรแกรมเบือ้งต้น 

     1) ประวัติความเป็นมาของภาษาซี 

     2) ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมภาษาซี 

     3) ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

    หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การจ าลองความคิด 

     1) อัลกอริธึมแบบชูโดโค้ด (Pseudo codes) 

     2) อัลกอริธึมแบบผังงาน (Flowchart) 

     3) โครงสร้างภาษาซีในการออกแบบโปรแกรม 

    หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ฟังก์ชั่นการรับและแสดงผล 

     1) โครงสร้างของภาษาซี 

     2) ฟังก์ชั่นการรับข้อมูล 

     3) ฟังก์ชั่นการแสดงผลข้อมูล 

    หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 องค์ประกอบของโปรแกรมภาษาซี 

     1) ข้อมูลและชนิดของข้อมูล 

     2) ตัวแปรและค่าคงที่ 

     3) นิพจน์และตัวด าเนินการ 

  4. ขอบเขตด้ำนระยะเวลำ 

   ผู้วิจัยด าเนินการทดลองใช้กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้

แบบผสมผสาน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 ระหว่างเดือนพฤศจิกายน 2562  

ถึงเดือนมกราคม 2563 รวมเวลาทั้งสิน้ 16 ชั่วโมง โดยไม่รวมชั่วโมงการท าแบบทดสอบ

ก่อนเรียนและหลังเรียน  
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กรอบแนวคดิของกำรวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

ผู้วิจัยได้ก าหนดกรอบแนวคิดของการวิจัย ดังนี้ 

ตัวแปรอิสระ                  ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้นิยามศัพท์เฉพาะ ดังนี้ 

  1. การเรียนรู้แบบผสมผสาน หมายถึง การเรียนการสอนที่ผสมผสาน 

การเรียนรู้ที่เกิดขึน้ในห้องเรียน ซึ่งเป็นการเรียนแบบแบบเผชิญหน้า กับการเรียนรู้นอก

ห้องเรียน ที่เป็นการเรียนการสอนแบบออนไลน์ มีการใช้สื่อและเทคโนโลยี เน้นปฏิสัมพันธ์

ผ่านระบบการสนทนาออนไลน์ เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลและเป็นรูปแบบ

การเรียนรู้ด้วยตนเอง ช่วยลดเวลาในชั้นเรียน เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาตัวเองเต็มศักยภาพ

และท าให้เกิดการเรียนรู้ โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนทุกคน สามารถบรรลุเป้าหมาย

ของการจัดการเรียนการสอน   

 

1. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียน 

การสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

การเรยีนรู้ด้วยกจิกรรมการเรียนการสอน

ตามแนวการเรยีนรู้แบบผสมผสาน 

วชิาการเขียนโปรแกรมภาษาซ ี
3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

4. ความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

5. ความพึงพอใจ 

2. ประสิทธิผลของกจิกรรมการเรียน 

การสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
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  2. การเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่ผสมผสานการเรียนการสอนในห้องเรียนที่ครูกับ

นักเรียนพบกัน กับการเรียนการสอนนอกห้องเรียน ที่นักเรียนเรียนผ่านระบบเครือข่าย

อินเตอร์เน็ต จากบทเรียนออนไลน์ที่ครูสร้างขึน้ ซึ่งมีระบบสนทนาและการแลกเปลี่ยน

เรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสานนี ้จะใช้สัดส่วน 

ในการเรียนในห้องเรียน ร้อยละ 50 และการเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ร้อยละ 50 

ซึ่งกิจกรรมการเรียนการสอนแบ่งออกเป็น 3 ขั้น ดังนี ้

   2.1 ขั้นน า เป็นการจัดเรียนการสอนในห้องเรียน ที่ครูท าหน้าที่ ชีแ้จง 

อธบิาย ท าความเข้าใจกับนักเรียนเกี่ยวกับเนื้อหาที่จะเรียน ซึ่งเป็นการเตรียมความพร้อม

ให้กับนักเรียนก่อนเรียน  

   2.2 ขั้นกิจกรรม เป็นการจัดการเรียนการสอนนอกห้องเรียนโดยให้นักเรียน 

เรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ศึกษาใบความรู้ และดูวีดิทัศน์ตามที่ครูมอบหมาย  

มีกิจกรรมสนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างเพื่อนนักเรียนและครูผู้สอน ท าใบงาน  

ใบกิจกรรม 

   2.3 ขั้นสรุป เป็นการจัดเรียนการสอนในห้องเรียน ที่ครูและนักเรียน

ร่วมกับสรุปความรู้และน าเสนอหน้าชั้นเรียน มีการอภิปรายประเด็นที่ยังสงสัย เพื่อร่วมกัน

หาค าตอบและท าแบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียน 

  3. ประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน หมายถึง ผลลัพธจ์ากการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวการเรียนรู้

แบบผสมผสาน ที่ส่งผลให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

โดยก าหนดเกณฑ์ 80/80 ซึ่งมีความหมาย ดังนี้ 

   80 ตัวแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนสามารถ 

ท าแบบทดสอบย่อยของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ได้คะแนนร้อยละ 80 ขึน้ไป  

   80 ตัวหลัง หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลีย่ที่ได้จากการท าแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ได้คะแนนร้อยละ 80 ขึน้ไป 
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  4. ประสิทธผิลของกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน หมายถึง ความก้าวหน้าหรือพัฒนาการในการเรียนของผู้เรียน โดยเทียบ

ระหว่างคะแนนที่เพิ่มขึน้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 

และการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ตามเกณฑ์ดัชนีประสิทธผิล 

ตั้งแต่ร้อยละ 50 ขึน้ไป ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้  

  5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนความสามารถในการเรียนรู้

ของนักเรียน ตามกรอบจุดประสงค์การเรียนรู้วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ในกิจกรรม

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน ที่วัดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ 

  6. ความสามารถในการรู้สารสนเทศ หมายถึง พฤติกรรมหรือการกระท า

ของนักเรียนในการใช้สารสนเทศ เพื่อน าไปใช้ในการสร้างความรู้และแก้ปัญหาได้อย่างมี

ประสิทธภิาพ ประกอบด้วย 3 ด้าน ดังนี้ 

   6.1 การเข้าถึงสารสนเทศ หมายถึง ความสามารถในการระบุความต้องการ

สารสนเทศ โดยระบุประเภทและแหล่งสืบค้น เลือกวิธีการค้นหาและก าหนดรูปแบบ 

การค้นหาความรู้โดยใช้วิธตี่าง ๆ ได้  

   6.2 การประเมินสารสนเทศ หมายถึง ความสามารถในการสังเคราะห์ 

หรือตีความ สามารถตัดสินใจได้ว่าแหล่งสารสนเทศใดมีความน่าเชื่อถือ โดยอาศัยข้อเท็จจริง

และความเที่ยงตรง ซึ่งเป็นพืน้ฐานส าคัญในการประเมินสารสนเทศได้ 

   6.3 การใช้สารสนเทศ หมายถึง ความเข้าใจประเด็นทางเศรษฐกิจ  

สังคม วัฒนธรรม กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับสารสนเทศ รวมถึงมารยาทการใช้สารสนเทศ 

และประสิทธภิาพในการจัดการสารสนเทศที่สืบค้นได้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้ได้  

    ซึ่งความสามารถในการรู้สารสนเทศ วัดได้จากแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการรู้สารสนเทศเป็นแบบปรนยั 4 ตัวเลอืก จ านวน 30 ข้อ ทีผู่้วิจยัสร้างขึน้ 

  7. ความพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สึกที่ดีหรือความพอใจของนักเรียนทีมี่ต่อ

การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียน

โปรแกรมภาษาซี ซึ่งวัดได้จากแบบสอบถามความพงึพอใจ จ านวน 21 ข้อ ที่ผู้วจิัยสร้างขึน้ 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

ผู้วิจัยได้ค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องต่าง ๆ โดยมีสาระส าคัญตามล าดับหัวข้อ

ดังต่อไปนี้  

  1. หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ สาระการเรียนรู้ 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

   1.1 วิสัยทัศน์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

   1.2 เป้าหมายของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

   1.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

   1.4 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 

และเทคโนโลยี  

   1.5 รายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

   1.6 ค าอธบิายรายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

   1.7 โครงสร้างวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี   

  2. การเรียนรู้แบบผสมผสาน 

   2.1 ความหมายของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

   2.2 ระดับการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

   2.3 ลักษณะที่ส าคัญในการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

   2.4 องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

   2.5 หลักการออกแบบและจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

   2.6 ข้อดีและข้อจ ากัดของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

   2.7 ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

  3. กิจกรรมการเรียนการสอน 

   3.1 ความหมายของกิจกรรมการเรียนการสอน 

   3.2 องค์ประกอบของกิจกรรมการเรียนการสอน 
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   3.3 ลักษณะของกิจกรรมการเรียนการสอน 

   3.4 รูปแบบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

   3.5 ประสิทธภิาพของแผนกิจกรรมการเรียนการสอน 

   3.6 การหาดัชนีประสิทธผิลของกิจกรรมการเรียนการสอน 

  4. การรู้สารสนเทศ 

   4.1 ความเป็นมาของการรู้สารสนเทศ 

   4.2 ความหมายของการรู้สารสนเทศ 

   4.3 ความส าคัญของการรู้สารสนเทศ 

   4.4 คุณลักษณะของผู้รู้สารสนเทศ 

   4.5 องค์ประกอบของการรู้สารสนเทศ 

   4.6 มาตรฐานการรู้สารสนเทศ 

  5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   5.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    

   5.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    

   5.3 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   

   5.4 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

  6. ความพึงพอใจ 

   6.1 ความหมายของความพงึพอใจ 

   6.2 แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวกับความพงึพอใจ 

   6.3 องค์ประกอบของความพึงพอใจ 

   6.4 การสร้างเครื่องมือวัดความพงึพอใจ 

   6.5 การประเมินความพึงพอใจ 

  7. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

   7.1 งานวิจัยในประเทศ 

   7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
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หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ กลุ่มสาระการเรียนรู ้

การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

 1. วิสัยทัศน์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ มีวิสัยทัศน์ของกลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีที่ส าคัญ ดังนี้ (โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์, 2560, 

หน้า 1-5) 

   กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มุ่งจัดการศึกษา

เพื่อให้ผู้เรียนมคีวามรู้ ความเข้าใจ มีทักษะ กระบวนการท างาน และการจัดการอย่างเป็น

ระบบ พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะการออกแบบงานและการท างานอย่างมีกลยุทธ์

โดยใช้กระบวนการเทคโนโลยี เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ตลอดจนน าเทคโนโลยี

จากภูมิปัญญาพื้นบ้าน ภูมิปัญญาไทย และเทคโนโลยีสากลมาใช้และประยุกต์ใช้ใน 

การท างาน รวมทั้งการสร้าง พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือวิธีการใหม่ ๆ เน้นการใช้ทรัพยากร 

ธรรมชาติสิ่งแวดล้อม และพลังงานอย่างประหยัดและคุ้มค่า เพื่อให้บรรลุวิสัยทัศน์ดังกล่าว 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี จึงก าหนดวิสัยทัศน์ของกลุ่มเป็น  

“การเรียนรู้ที่ยึดการท างานและการแก้ปัญหาเป็นส าคัญบนพืน้ฐานของการใช้หลักการ 

และทฤษฎีเป็นหลักในการท างาน และการแก้ปัญหา” งานที่น ามาฝึกฝนเพ่ือบรรลุวิสัยทัศน์

ของกลุ่มนั้น เป็นงานเพื่อการด ารงชีวิตในครอบครัวและสังคม และงานเพ่ือการประกอบ

อาชีพ ซึ่งงานทั้ง 2 ประเภทนี้ เม่ือผู้เรียนได้รับการฝึกฝนตามกระบวนการเรียนรู้ 

ของกลุ่มสาระการเรยีนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลย ีผู้เรยีนจะได้รบัการปลูกฝังและพัฒนา

ให้มีคุณภาพและมีศีลธรรม การเรียนรู้จากการท างานและการแก้ปัญหาของกลุ่มสาระ 

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี จึงเป็นการเรียนรู้ที่เกิดจากการบูรณาการ ความรู้ 

ความสามารถ ทักษะ และความดีที่หลอมรวมกันจนก่อเกิดเป็นคุณลักษณะของผู้เรียน 

ตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนด 

 2. เป้าหมายของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา  

มีความสุขมีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นเป้าหมาย เพื่อให้

เกิดกับผู้เรียนเม่ือจบการศึกษาขั้นพื้นฐานมี ดังนี้  
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   2.1 บุคลากรมีความรู้ ความเข้าใจในเรื่องการปฏิรูปการศึกษาที่เน้นผู้เรียน

เป็นส าคัญพัฒนางานด้านวิชาการ การวิจัยในชั้นเรียนและการน าภูมิปัญญาในท้องถิ่น 

มาใช้และประยุกต์ใช้ในการท างาน 

   2.2 ผู้เรียนมีความรู้ ทักษะกระบวนการ และมีค่านิยม คุณธรรม จริยธรรม 

จากการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธภิาพ 

   2.3 ผู้เรียนมคีวามรู้และทักษะในการท างานตามกระบวนการจัดการ 

และการแก้ปัญหาบนพื้นฐานของหลักการและทฤษฎี 

   2.4 ผู้เรียนมคีวามคิดสร้างสรรค์ สร้างและพัฒนาผลิตภัณฑ์หรือวิธีการ

ใหม่ ๆ 

   2.5 ผู้เรียนมทีักษะในการออกแบบและท างานอย่างมีกลยุทธ์ 

   2.6 ผู้เรียนใช้เทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศในการท างาน 

อย่างถูกต้องเหมาะสม 

   2.7 ผู้เรียนมเีจตคติที่ดีต่อการท างานและมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์

ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ 

   2.8 ผู้เรียนใช้ทรัพยากรธรรมชาติ สิ่งแวดล้อมและพลังงานอย่างคุ้มค่า

และถูกวิธี 

   2.9 ผู้เรียนมทีักษะพื้นฐานในการด ารงชีวิตและเป็นแนวทาง 

ในการประกอบอาชีพ สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข  

   2.10 การจัดการศึกษาเรียนรู้สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

มีมาตรฐานและมีประสิทธิภาพ   

 3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

  กลุ่มสาระการเรยีนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลย ีโรงเรยีนจุมจังพลังราษฎร์

ก าหนดคุณภาพของผู้เรียนด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมที่ก าหนดขึน้ ดังต่อไปนี้ 

   3.1 มีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา 

   3.2 มีความรับผิดชอบ  

   3.3 ซือ่สัตย์ ขยัน อดทน รักการท างาน 

   3.4 มีความประหยัดและอดออม 

   3.5 มีความเมตตากรุณา เอือ้เฟื้อเผื่อแผ่ เสียสละ 

   3.6 มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน กระตือรือร้น 
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   3.7 อนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

   3.8 มีทักษะในการท างาน เห็นคุณค่าความส าคัญของงานและอาชีพสุจริต 

 4. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 

และเทคโนโลยี 

  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มุ่งพัฒนาผู้เรียน 

แบบองค์รวม เพื่อให้มีความรู้ความสามารถ มีทักษะในการท างาน เห็นแนวทาง 

ในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระส าคัญ ดังนี้  

   4.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้  

    สาระที่ 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว 

     มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะ

กระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างาน

ร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท างานมีจิตส านึก

ในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อมเพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว 

    สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 

     มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี 

ออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิด

สร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วม

ในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 

    สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

     มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลการเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพ

อย่างมีประสิทธิภาพประสิทธผิล และมีคุณธรรม 

    สาระที่ 4 การอาชีพ 

     มาตรฐาน ง 4.1 เข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น มีประสบการณ์  

เห็นแนวทางในงานอาชีพ ใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติที่ดี 

ต่ออาชีพ 
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   4.2 คุณภาพผู้เรียน 

    เม่ือจบชั้นมัธยมศึกษาปีที ่6 ผู้เรียนมคุีณภาพ ดังนี้ 

     4.2.1 เข้าใจวิธีการท างานเพ่ือการด ารงชีวิต สร้างผลงานอย่างมี

ความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะการท างานร่วมกัน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการ

แก้ปัญหา และทักษะการแสวงหาความรู้ ท างานอย่างมีคุณธรรม และมีจิตส านึก 

ในการใช้พลังงานและทรัพยากรอย่างคุ้มค่าและยั่งยืน 

     4.2.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น ๆ 

วิเคราะห์ระบบเทคโนโลยี มีความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ 

สร้างและพัฒนา สิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างปลอดภัย

โดยใช้ซอฟท์แวร์ช่วยในการออกแบบหรือน าเสนอผลงาน วิเคราะห์และเลือกใช้เทคโนโลยี

ที่เหมาะสมกับชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อม และมีการจัดการ

เทคโนโลยีด้วยวิธีการของเทคโนโลยีสะอาด 

     4.2.3 เข้าใจองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ องค์ประกอบ 

และหลักการท างานของคอมพวิเตอร์ ระบบสื่อสารข้อมูลส าหรับเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 

คุณลักษณะของคอมพวิเตอร์และอุปกรณ์ต่อพว่ง และมีทักษะการใช้คอมพวิเตอร์แกป้ัญหา 

เขียนโปรแกรมภาษา พัฒนาโครงงานคอมพวิเตอร ์ใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ ติดตอ่สื่อสาร

และค้นหาข้อมูลผ่านอนิเทอร์เน็ต ใช้คอมพวิเตอร์ในการประมวลผลขอ้มูลให้เป็นสารสนเทศ

เพื่อการตัดสินใจ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองาน และใช้คอมพวิเตอร์สร้างชิน้งาน

หรือโครงงาน 

     4.2.4 เข้าใจแนวทางสู่อาชีพ การเลือก และใช้เทคโนโลยี 

อย่างเหมาะสมกับอาชีพมีประสบการณ์ในอาชีพที่ถนัดและสนใจ และมีคุณลักษณะที่ดี 

ต่ออาชีพ 

   4.3 ตัวชีว้ัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ 

และการสื่อสาร ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ดังตาราง 1 (โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์, 

2560, หน้า 9) 
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ตาราง 1 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. อธิบายองค์ประกอบ 

ของระบบสารสนเทศ 

องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ ได้แก่ ฮารด์แวร์ ซอฟต์แวร ์

ข้อมูล บุคลากรและขั้นตอนการปฏบัิติงาน 

2. อธิบายองค์ประกอบ 

และหลักการท างาน 

ของคอมพิวเตอร ์

การท างานของคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย หน่วยส าคัญ 5 หน่วย 

ได้แก่ หน่วยรับเข้าหน่วยประมวลผลกลาง หน่วยความจ าหลัก 

หน่วยความจ ารอง และหน่วยส่งออกหน่วยประมวลผลกลาง 

ประกอบด้วย หน่วยควบคุม และหน่วยค านวณและตรรกะ การรับสง่

ข้อมูลระหวา่งหน่วยตา่ง ๆ จะผ่านระบบทางขนส่งข้อมูลหรือบัส 

3. อธิบายระบบสื่อสารข้อมูล

ส าหรับเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ 

1. ระบบสื่อสารข้อมูล ประกอบด้วย ขา่วสารผูส้่ง ผู้รับ สื่อกลาง  

โพรโทคอล 

2. เครือข่ายคอมพิวเตอร์จะสื่อสารและรับส่งข้อมูลกันได้ 

ต้องใช้โพรโทคอลชนิดเดยีวกนั 

3. วธีิการถา่ยโอนข้อมูลแบบขนานและแบบอนุกรม 

4. บอกคุณลักษณะ 

ของคอมพิวเตอร ์

และอุปกรณ์ต่อพ่วง 

1. คุณลักษณะ (specification) ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์

ต่อพ่วง เชน่ ความเร็วและความจขุองฮาร์ดดสิก ์

5. แก้ปัญหาด้วยกระบวนการ

เทคโนโลยีอย่างมี

ประสิทธิภาพ 

1. แก้ปัญหาโดยใช้ขัน้ตอน ดังนี ้

   1.1 การวเิคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 

   1.2 การเลือกเครื่องมอื และออกแบบขั้นตอนวธีิ 

   1.3 การด าเนนิการแก้ปัญหา 

   1.4 การตรวจสอบ และการปรับปรุง 

2. การถา่ยทอดความคิดในการแก้ปัญหาอยา่งมขีัน้ตอน 

6. เขียนโปรแกรมภาษา 1. ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมม ี5 ขั้นตอน ได้แก่ การวิเคราะห์

ปัญหา การออกแบบโปรแกรม การเขียนโปรแกรม การทดสอบ

โปรแกรม และการจัดท าเอกสาร 

2. การเขียนโปรแกรม เช่น ซ ีจาวา ปาสคาล วชิวลเบสิก ซีชาร์ป 

3. การเขยีนโปรแกรมในงานด้านต่าง ๆ เช่น การจดัการข้อมูล  

การวเิคราะห์ข้อมลูการแก้ปัญหาในวชิาคณิตศาสตร์และวทิยาศาสตร์ 

การสร้างชิน้งาน 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

7. พัฒนาโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

1. โครงงานคอมพิวเตอร์ แบ่งตามวัตถุประสงคข์องการใชง้าน ดงันี ้

   1.1 การพัฒนาสื่อเพื่อการศึกษา 

   1.2 การพัฒนาเครื่องมอื 

   1.3 การทดลองทฤษฎี 

   1.4 การประยกุต์ใชง้าน 

   1.5 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต ์

2. พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ตามขั้นตอนต่อไปนี ้

   2.1 คัดเลือกหัวข้อท่ีสนใจ 

   2.2 ศกึษาค้นควา้เอกสาร 

   2.3 จัดท าข้อเสนอโครงงาน 

   2.4 พัฒนาโครงงาน 

   2.5 จัดท ารายงาน 

   2.6 น าเสนอและเผยแพร ่

8. ใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์

ให้เหมาะสมกับงาน 

1. การเลือกคุณลักษณะของฮารด์แวร์และซอฟตแ์วร์ให้เหมาะสม 

กับงาน เช่น คอมพิวเตอร์ท่ีใช้ในงานสื่อประสม ควรเป็นเครื่องท่ีมี

สมรรถนะสงู และใชซ้อฟต์แวร์ท่ีเหมาะสม 

9. ติดต่อสื่อสาร ค้นหาข้อมูล

ผ่านอินเทอร์เน็ต 

1. ปฏบัิติการตดิต่อสื่อสาร ค้นหาข้อมูลผา่นอินเทอร์เน็ต 

2. คุณธรรมและจรยิธรรมในการใช้อินเทอร์เน็ต 

10. ใช้คอมพิวเตอร ์

ในการประมวลผลข้อมูล 

ให้เป็นสารสนเทศ 

เพื่อประกอบการตดัสินใจ 

ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศช่วยในการตดัสินใจของบุคคล กลุ่ม องคก์ร

ในงานต่าง ๆ 

11. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

น าเสนองานในรูปแบบ 

ท่ีเหมาะสม ตรงตาม

วัตถุประสงค์ของงาน 

ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศน าเสนองานในรูปแบบโดยพจิารณา

วัตถุประสงค์ของงาน 

12. ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสรา้ง

ชิน้งานหรือโครงงานอยา่งมี

จิตส านกึและความรับผดิชอบ 

1. ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิน้งานหรือโครงงาน ตามหลกัการ 

ท าโครงงาน 

2. ศึกษาผลกระทบด้านสังคมและสิ่งแวดล้อมท่ีเกิดจากงาน 

ท่ีสร้างขึน้ เพื่อหาแนวทางปรับปรุงและพัฒนา 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

13. บอกข้อควรปฏบัิติ

ส าหรับผู้ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

3. ข้อปฏบัิติส าหรับผู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเช่น สื่อสารและปฏบัิติ

ต่อผู้อ่ืนอย่างสุภาพปฏบัิติตามระเบียบข้อบังคับของระบบท่ีใช้งาน  

ไมท่ าผิดกฎหมายและศีลธรรมแบ่งปันความสุขให้กับผู้อ่ืน 

  

 5. รายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ สังกัดองค์การบริหาร 

ส่วนจังหวัดกาฬสินธุ์ ก าหนดรายวิชาในกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ดังนี้ (โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์, 2560, หน้า 25)  

ตาราง 2 รายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

รหัสวชิา รายวชิา ชั่วโมงต่อสัปดาห์ น้ าหนัก หมายเหตุ 

วชิาพืน้ฐาน    

ง 31101 การงานอาชีพพืน้ฐาน 2 1  

ง 32101 การงานอาชีพพืน้ฐาน 2 1  

ง 33102 การงานอาชีพพืน้ฐาน 2 1  

วชิาเพิ่มเติม    

ง 30201 คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 2 1  

ง 30202 การเขยีนโปรแกรมภาษาซ ี 2 1  

ง 30203 การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML 2 1  

ง 30221 อาหารไทย 2 1  

ง 30222 โครงงานผลิตเครื่องดื่ม 2 1  

ง 30223 ผลิตภัณฑจ์ากวัสดุท้องถิน่ 2 1  

ง 30224 ดอกไมป้ระดิษฐ ์ 2 1  

ง 30225 การร้อยมาลัย 2 1  

ง 30226 โครงงานใบตอง 2 1  

ง 30227 ช่างปักด้วยมอื 2 1  

ง 30228 โครงงานตดัเย็บ 2 1  

ง 30229 โครงงานอาชพีหัตกรรม 2 1  

ง 30241 เกษตรกับเศรษฐกิจพอเพียง 2 1  
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ตาราง 2 (ต่อ)  

รหัสวชิา รายวชิา ชั่วโมงต่อสัปดาห์ น้ าหนัก หมายเหตุ 

ง 30242 การผลิตไมด้อกไมป้ระดับ 2 1  

ง 30243 การปลูกพืชสมนุไพร 2 1  

ง 30244 การเพาะเห็ด 2 1  

ง 30245 การปลูกพืชผักท่ัวไป 2 1  

ง 30246 การปลูกพืชเศรษฐกิจในท้องถิ่น 2 1  

ง 30247 โครงงานอาชพีเกษตร 2 1  

วชิาพืน้ฐาน    

ง 30262 ช่างไมเ้ครื่องเรือน 2 1  

ง 30263 โครงงานอาชพีช่าง 2 1  

ง 30281 ธุรกิจท่ัวไป 2 1  

ง 30282 การด าเนินการธุรกจิขนาดย่อม 2 1  

ง 30283 การขาย 2 1  

ง 30284 การบัญช ี 2 1  

  

 6. ค าอธิบายรายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

  วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี (ง 30202) เป็นรายวชิาเพิ่มเติมตามหลักสูตร

สถานศึกษาโรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ มีค าอธบิายรายวิชา ดังต่อไปนี้ 

   ศึกษาความรู้ความเข้าใจกระบวนการแก้ปัญหา การจ าลองความคิด 

โครงสร้างแบบต่าง ๆ ส าหรับการเขียนโปรแกรม โครงสร้างของโปรแกรมภาษาซี  

ค าสั่งรับค่าและแสดงผล โครงสร้างแบบมีทางเลือก โครงสร้างแบบท าซ้ า และการเขียน

โปรแกรมโดยใช้ตัวแปรชุด 

   ใช้กระบวนการฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอร์ที่มีหลักการ

และกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ และรู้จักโครงสร้างของข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ ที่ใช้

ท างานในระบบคอมพวิเตอร์ 

   พัฒนาสมรรถนะความสามารถในการคิด น าเอาความรู้ด้านการเขียน 

โปรแกรมมาแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมและมีคุณธรรม 
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 7. โครงสร้างวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

  วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี (ง 30202) เป็นรายวชิาเพิ่มเติมตามหลักสูตร

สถานศึกษาโรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ มีโครงสร้างรายวิชา จ านวน 7 หน่วยการเรียนรู้  

ดังต่อไปนี้   

ตาราง 3 โครงสร้างรายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

หน่วยท่ี สาระการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู ้ ชั่วโมง 

1. หลักการเขียน

โปรแกรมเบ้ืองต้น 

1. ประวัติความเป็นมา 

ของภาษาซ ี

2. ขั้นตอนการพัฒนา

โปรแกรมภาษาซ ี

3. ขัน้ตอนการเขยีน

โปรแกรมภาษาซ ี

1. อธิบายความเป็นมาของภาษาซี

ขั้นตอนการพัฒนาซอฟต์แวร์และ

อธิบายถึงวธีิการในแตล่ะขั้นตอนได ้

4 

2. การจ าลอง

ความคิด 

1. อัลกอริธึมแบบชูโดโค้ด 

(Pseudo codes) 

2. อัลกอริธึมแบบผังงาน 

(Flowchart) 

3. โครงสรา้งภาษาซ ี

ในการออกแบบโปรแกรม  

- โครงสร้างแบบล าดับ 

- โครงสร้างแบบมทีางเลือก 

- โครงสร้างแบบท าซ้ า 

2. อธิบายอัลกอริธึมแบบ (Pseudo 

codes) และแบบผังงาน (Flowchart) 

ได ้

3. บอกสัญลกัษณ์และสามารถ

เขียนผงังานท่ีใช้ในการออกแบบ

โปรแกรมได ้

4 

3. ฟงัก์ชัน่การรับ

และแสดงผล 

1. โครงสร้างของภาษาซ ี

2. ฟังก์ชั่นการรับข้อมูล 

3. ฟังก์ชั่นการแสดงผลข้อมูล 

4. เขียนโปรแกรมโดยใช้ค าสั่งรับ

และแสดงผลบนหน้าจอได ้

2 

4. องค์ประกอบ 

ของโปรแกรม

ภาษาซ ี

1. ข้อมูลและชนิดของข้อมูล 

2. ตัวแปรและค่าคงท่ี 

3. นพิจน์และตัวด าเนนิการ 

5. บอกความหมายของข้อมูลและ

ชนิดของข้อมูลท่ีใช้ในการเขียน

โปรแกรมได ้

6. อธิบายและเปรียบเทียบตัวแปร

และค่าคงท่ีท่ีใช้ในการเขยีน

โปรแกรมได ้

7. บอกความหมายของนิพจน์และ

สามารถเขียนนิพจน์เพื่อใชง้านได ้

6 
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ตาราง 3 (ต่อ)  

หน่วยท่ี สาระการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู ้ ชั่วโมง 

  8. อธิบายตัวด าเนินการท่ีใช ้

ในการเขียนโปรแกรมและสามารถ

ใช้ตัวด าเนินการตา่ง ๆ ไดต้าม 

ความเหมาะสม 

 

5. โครงสรา้ง 

แบบมทีางเลือก 

1. ค าสัง่ if 

2. ค าสั่ง if else 

3. ค าสั่ง if else if 

4. ค าสัง่ switch … case 

9. เขียนโปรแกรมท่ีมีโครงสรา้ง 

การท างานแบบมทีางเลือกได ้

6 

6. โครงสรา้ง 

แบบวนซ้ า 

1. ค าสัง่ for 

2. ค าสั่ง while 

3. ค าสั่ง do…while 

1. มคีวามรู้ความเข้าใจเกีย่วกับ 

ตัวแปรชุด 

2. เขียนโปรแกรมภาษาซ ี

โดยการประยกุต์ใช้ตัวแปรชุดได ้

3. อธิบายความสัมพันธ์ 

ของเทคโนโลยสีารสนเทศ 

ข้อมูลคอมพิวเตอร์ และการเขียน

โปรแกรมได ้

4. ใช้คอมพิวเตอร์สรา้งงานอยา่งมี

จิตส านึกและมคีวามรับผิดชอบ 

8 

7. ตัวแปรชุด 

(Array) 

ตัวแปรชุด (Array) 

1. ความหมายของตัวแปรชุด 

2. ตัวแปรชุดหนึง่มติ ิ

  2.1 การประกาศตัวแปร 

  2.2 การก าหนดคา่เริ่มต้น    

  2.3 การอ้างถึงสมาชกิ 

  2.4 การรับค่าและแสดงผล 

1. มคีวามรู้ความเข้าใจเกีย่วกับ 

ตัวแปรชุด 

2. เขียนโปรแกรมภาษาซ ี

โดยการประยกุต์ใช้ตัวแปรชุดได ้

3. อธิบายความสัมพันธ์ 

ของเทคโนโลยสีารสนเทศ 

ข้อมูลคอมพิวเตอร์ และการเขียน

โปรแกรมได ้

4. ใช้คอมพิวเตอร์สรา้งงานอยา่งมี

จิตส านึกและมคีวามรับผิดชอบ 
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ตาราง 3 (ต่อ)  

หน่วยท่ี สาระการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู ้ ชั่วโมง 

 3. สตริง 

  3.1 การประกาศตัวแปร 

  3.2 การก าหนดคา่เริ่มตน้ 

  3.3 การอ้างถงึสมาชิก 

  3.4 การรับค่าและแสดงผล 

4. ตัวแปรชุดสองมติ ิ

  4.1 การประกาศตัวแปร 

  4.2 การก าหนดค่าเริ่มต้น 

  4.3 การอ้างถึงสมาชกิ 

  4.4 การรับคา่และแสดงผล 

5. หลักการของตัวแปร 

ชุดแบบหลายมติ ิ

 10 

รวม 40 

 

 จากที่กล่าวข้างต้น โครงสร้างวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที่ 6 จ านวน 40 ชั่วโมง จ านวน 7 หน่วยการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้น าเนื้อหาในส่วนของหน่วย

การเรียนรู้หน่วยที่ 1-4 คือ หน่วยที ่1 หลักการเขียนโปรแกรมเบือ้งต้น หน่วยที่ 2 การจ าลอง

ความคิด หน่วยที่ 3 ฟังก์ชั่นการรับและแสดงผล และหน่วยที่ 4 องค์ประกอบของโปรแกรม

ภาษาซี มาพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน จ านวน  

16 ชั่วโมง 

การเรียนรู้แบบผสมผสาน  

 1. ความหมายของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

  นักการศึกษาได้ให้ความหมายเกี่ยวกับการเรียนรู้แบบผสมผสานไว้ ดังนี้ 

   สิทธพิงศ์ สภาพอัตถ์ (2551, หน้า 20) ได้ให้ความหมาย การเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน ว่าเป็นการเรียนแบบปกติที่ผู้เรยีน เรียนจากการสอนในชั้นเรยีนกับการเรียน 

E-learning กับสื่อออฟไลน์และออนไลน์ เป็นการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน 
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และผู้เรียนกับผู้สอนด้วยเว็บบอร์ด อีเมลหรือแชทรูม เป็นการเพิ่มประสิทธภิาพและ

ประสิทธผิลของการเรียนการสอน  

   ธรีวดี ถังคบุตร (2552, หน้า 60) ได้ให้ความหมาย การเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน ว่าเป็นการน าเอาการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียนและการสอน

โดยใช้เทคโนโลยีมาผสมผสานกัน เพื่อตอบสนองความต้องการของแต่ละบุคคลและพัฒนา

ความสามารถตามจุดประสงค์ 

   ปณิตา วรรณพริุณ (2554, หน้า 45) ได้ให้ความหมาย การเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน ว่าเป็นรูปแบบการเรียนที่ผสมผสานยุทธวิธใีนการเรียนการสอนเข้าด้วยกัน 

โดยใช้สื่อการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอนและรูปแบบการเรียนการสอน 

ที่หลากหลายทั้งการเรียนการสอนแบบออนไลน์และการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า  

เพื่อตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียน

ทุกคนสามารถบรรลุเป้าหมายของการจัดการเรียนการสอน 

   บุญเลีย้ง ทุมทอง (2556, หน้า 63-64) ได้ให้ความหมาย การเรียนรู้

แบบผสมผสาน ว่าเป็นการผสมผสานวิธีการหลาย ๆ วิธีเข้าด้วยกัน ทั้งวิธีสอนสื่อ 

และเทคโนโลยีการสอนผ่านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม 

หรือการสอนแบบเผชิญหน้ากัน (Face to Face) และการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online) 

โดยเน้นให้ผู้เรียนได้รับการฝึกฝนและลงมือปฏิบัติจริง เพื่อให้การจัดการเรียนรู้ 

มีความยืดหยุ่นและท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพบรรลุเป้าหมาย 

ของการเรียนรู้ 

   ธติิรัตน์ รุ่งเจริญเกียรติ (2557, หน้า 31) ได้ให้ความหมาย การเรียนรู้

แบบผสมผสาน ว่าเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นความยืดหยุ่น มีการผสมผสาน

ยุทธวิธใีนการเรียนการสอนที่หลากหลายเข้าด้วยกัน โดยใช้สื่อการเรียนการสอน กิจกรรม

การเรียนการสอน และรูปแบบการเรียนการสอนที่หลากหลายทั้งการเรียนการสอน 

แบบออนไลน์ และการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า เพื่อตอบสนองต่อความแตกต่าง

ระหว่างบุคคลของผู้เรียน โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนทุกคนสามารถบรรลุเป้าหมาย

ของการจัดการเรียนการสอน 
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   El-Gayar and Dennis (2005, p. 176) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้ 

แบบผสมผสานว่า เป็นการเรียนแบบผสมผสานสภาพแวดล้อมทางการเรียนในชั้นเรียน 

และการเรียนโดยใช้คอมพวิเตอร์เป็นฐาน ซึ่งมีลักษณะเป็นระบบการเรียนแบบเปิด (Open 

System) โดยที่ผู้เรียนและผู้สอนสามารถท ากิจกรรมร่วมกันได้ทั้งในเวลาเดียวกันและ 

ต่างเวลากัน 

   Allen and Seaman (2010, p. 4) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้แบบผสมผสาน

เป็นการเรียนที่ผสมกันระหว่างการเรียนแบบเผชิญหน้าและการเรียนออนไลน์ โดยน าเสนอ

เนื้อหาส่วนใหญผ่่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น การสนทนาออนไลน์ และยังคงมีส่วนที่ให้

ผู้เรียนและผู้สอนพบปะกัน โดยมีสัดส่วนในการน าเสนอเนื้อหาผ่านระบบออนไลน์อยู่ระหว่าง

ร้อยละ 30-79 ของเนื้อหาการเรียนทั้งหมด 

  จากที่กล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า ความหมายของการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

หมายถึง การเรียนการสอนที่ผสมผสานการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน ซึ่งเป็นการเรียน

แบบเผชิญหน้า กับการเรียนรู้นอกห้องเรียนที่เป็นการเรียนการสอนแบบออนไลน์  

มีการใช้สื่อและเทคโนโลยี เน้นปฏิสัมพันธผ์่านระบบการสนทนาออนไลน์ เพื่อตอบสนอง

ความแตกต่างระหว่างบุคคลและเป็นรูปแบบการเรียนรู้ด้วยตนเอง และลดเวลาในชั้นเรียน

เพื่อให้นักเรียนได้พัฒนาตัวเองเต็มศักยภาพและท าให้เกิดการเรียนรู้ โดยมีจุดมุ่งหมาย 

เพื่อให้นักเรียนทุกคนสามารถบรรลุเป้าหมายของการจัดการเรียนการสอน  

 2. ระดับการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

  นักการศึกษาได้ก าหนดระดับการเรียนรู้แบบผสมผสานไว้ ดังนี้ 

   บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์ (2548, ออนไลน์) ได้จัดระดับการเรียนรู ้

แบบผสมผสาน ว่ามีระดับการผสมผสานโดยใช้สื่อออนไลน์ เป็นตัวจัดระดับการเรียน 

การสอน การที่จะเรียกการเรียนรู้ว่าเป็นการเรียนแบบผสมผสานชนิดใด ขึน้อยู่กับระดับ

การใช้สื่อการเรียนการสอนออนไลน์มากเพยีงใดแล้วจะเรียกการเรียนรู้แบบผสมผสาน

ตามลักษณะนั้น ๆ ได้แก่ 

    1. Informational : ออนไลน์ 5-10% ใช้ชั้นเรียนมากกว่า e-learning 

โดยใช้ส่วนของประมวลผลการสอน ตารางเวลา ประกาศข่าว 

    2. Supplemental : ออนไลน์ 20-30% ใช้ออนไลน์ในส่วน 

     2.1 เก็บสารสนเทศ เช่น เอกสารประกอบการสอน เอกสาร 

การอ่านประกอบ 
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     2.2 การเชื่องโยงไปยังเว็บไซต์ 

     2.3 การติดต่อทางอีเมล 

    3. Blended : ออนไลน์ 50-50% เป็นการเรียนในชั้นเรียน 50%  

และออนไลน์ 50% 

     3.1 ใช้แทนการเรียนในชั้นเรียน (บรรยาย/สัมมนา/ปฏิบัติ) 

     3.2 ศึกษาสื่อออนไลน์แทนการฟังการบรรยาย อภิปราย  

ท าแบบทดสอบ แบบฝึกหัดออนไลน ์

    4. Distance : ออนไลน์ 90-100% มีการเรียนในชั้นเรียนน้อยมาก

หรือไม่มีเลย 

     4.1 เป็นโปรแกรมเรียนออนไลน์เต็มรูปแบบ 

     4.2 มหาวิทยาลัยไซเบอร์ของไทย ซึ่งปัจจุบันยังมีจ านวนน้อยมาก 

   ประพรรธน์ พละชีวะ (2550, หน้า 13) ได้จัดระดับการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน ว่าเป็นการบูรณาการการเรียนออนไลน์ผ่านระบบเครือข่าย (Online Learning) 

และการเรียนในห้องเรียนแบบดั้งเดิม (Traditional Classroom) ที่มีการเรียนแบบเผชิญหน้า 

(Face-to-Face Meeting) เข้าด้วยกัน โดยใช้สิ่งอ านวยความสะดวกในอินเทอร์เน็ตเป็นสื่อ

และเครื่องมือ ในสภาพแวดล้อมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อสนับสนุนการจัดการ

เรียนการสอน และเน้นการมีปฏิสัมพันธจ์ากการเรียนการสอนบนเว็บและการมีส่วนร่วม 

ในการเรียนปกติ โดยใช้เวลาในการเรียนบนเว็บ 50 เปอร์เซ็นต์และในชั้นเรียนปกติ  

50 เปอร์เซ็นต์ 

   ปณิตา วรรณพริุณ (2554, หน้า 47-48) ได้จัดระดับการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน (Blended Learning Ratio) ดังนี้ 

    1. การผสมผสานแบบ 50 : 50 เปน็การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบออนไลน์ร้อยละ 50 และแบบปกติร้อยละ 50 แบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ คือ 

     1.1 การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานแนวตั้ง (vertical Blended 

Learning) หมายถึง การเรียนรู้ที่ประกอบด้วยการเรียนปกติกับการเรียนแบบออนไลน์ 

ที่จัดในช่วงเวลาเดียวกันแต่จัดการเรียนรู้ผสมกันทั้ง 2 แบบ เช่น วิชาเรียน 4 ชั่วโมงต่อ

สัปดาห์ในการสอนครั้งหนึ่ง ผู้สอนจะเจอหน้านักศึกษาก่อนโดยใช้กิจกรรมการเรียน 

แบบเผชิญหน้า 2 ชั่วโมง เพื่อชีแ้จงวัตถุประสงค์เป้าหมายท าความเข้าใจในการเรียน 

หลังจากนั้นให้นักศึกษาเรียนรู้ตนเองบนเว็บอีก 2 ชั่วโมง ให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้า 
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ด้วยตนเอง ท าแบบฝึกหัด ส่งงาน และเรียนรู้เพิ่มเติมจากเว็บไซต์ที่ผู้สอนจัดให้ หรือ 

ในสถาบันการศึกษาที่จดัการศึกษานอกที่ตั้ง ในศูนย์การเรยีนต่างจังหวัดทีผู่้สอนและผู้เรียน

ห่างไกลกัน ผู้สอนใช้กิจกรรมการเรียนแบบเผชิญหน้าในช่วงแรกหลังจากนั้นให้ผู้เรียน

ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองและท ากิจกรรมต่าง ๆ ตามที่ผู้สอนก าหนดไว้ถือว่ามีสัดส่วน 

การผสมผสาน ร้อยละ 50 : 50 ซึ่งรวมถึงเนื้อหาของรายวิชาแบ่งออกในสัดส่วนที่เท่ากัน

ระหว่างการเรียนปกติกับการเรียนเนือ้หาออนไลน์หรือการจัดการเรียนแบบปกติ  

เป็นบรรยาย 2 ชั่วโมง และเป็นการเรียนจากกิจกรรมออนไลน์ 2 ชั่วโมง เป็นต้น 

     1.2 การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานแนวนอน (Horizontal blended 

Learning) หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่ประกอบด้วยการเรียนปกติกับการเรียนแบบออนไลน์

โดยการจัดช่วงเวลาในการเรียนรู้แตกต่างกันโดยใช้ทั้ง 2 วิธีการ แต่ละช่วงเวลาการ เช่น 

การจัดการเรียนเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 10 สัปดาห์ จัดให้มีการเรียนปกติ 5 สัปดาห์ จากนั้น 

จัดให้มีการเรียนออนไลน์ 5 สัปดาห์ ถือว่าเป็นการเรียนแบบผสมผสาน ร้อยละ 50 : 50 

โดยเนื้อหาการสอนแบบปกติกับการสอนแบบออนไลน์จะเป็นเนือ้หาคนละส่วนกัน 

    2. การผสมผสานแบบ 70 : 30 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการรู้

แบบออนไลน์ ร้อยละ 70 และแบบปกติ ร้อยละ 30 คือ การจัดกิจกรรมในห้องเรียน 

แบบเผชิญหน้าก่อน เช่น การปฐมนิเทศ การฝึกใช้เครื่องมือ ประมาณร้อยละ 20 จากนั้น

เรียนด้วยตนเองบนเว็บ ประมาณร้อยละ 40 จากนั้น จึงมีการสอบกลางภาคเพื่อทบทวน

เนื้อหาบทเรียนที่ได้เรียนมาแล้ว ประมาณร้อยละ 10 และให้ผู้เรียนเรียนด้วยตนเองต่อ 

ร้อยละ 30 จากนั้น จึงให้ผู้เรียนมาสรุปผลเรียนน าเสนอผลงานหรือท าแบบทดสอบ 

หลังเรียนอีก ประมาณร้อยละ 10 

    3. การผสมผสานแบบ 80 : 20 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบออนไลน์ร้อยละ 80 และแบบปกติร้อยละ 20 คือ การจัดกิจกรรมในห้องเรียน 

แบบเผชิญหน้าก่อน เช่น การปฐมนิเทศการฝึกใช้เครื่องมือ ประมาณร้อยละ 10 จากงานให้

ผู้เรียนเรียนด้วยตนเองแบบออนไลน์ ประมาณร้อยละ 80 เม่ือสิน้สุดการเรียนจะให้ผู้เรียน

มาสรุปผลน าเสนอผลงาน หรือท าแบบทดสอบหลังเรียนอีก ประมาณร้อยละ 10  

   Allen and Seaman (2010, p. 114 อ้างถึงใน รุ่งทิวา ปุณะตุง, 2560, 

หน้า 95) กล่าวไว้ว่า สมาคมสโลน (Sloan Consortium) ได้จัดแบ่งระดับการจัดการเรียนรู้

แบบผสมผสานไว้ 4 ประเภท ดังนี้ 
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    1. ประเภทดั้งเดิมหรือประเภทในห้องเรียน (Traditional/Classroom-

Based) เป็นการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนแบบเผชิญหน้ากัน (Face-to-Face)  

ซึ่งจะใช้วิธกีารบรรยาย การใช้กระดานหรือแผ่นใส เป็นต้น โดยไม่ใช้วิธกีารสอน 

แบบออนไลน์เลย 

    2. ประเภทเว็บช่วย (Web-Facilitated) ใช้วิธกีารสอนแบบออนไลน์

ร้อยละ 1-29 และยังคงเป็นการสอนในชั้นเรียนหรือการสอนแบบเผชิญหน้ากัน (Face-to-

Face) โดยใช้ระบบจัดการรายวิชา (CMS : Coues Management System) โดยใช้หน้าเว็บ

เพื่อประกาศให้ผู้เรียนทราบเรื่องต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง อาทิ ค าอธบิายรายวิชาและการบ้าน 

เป็นต้น 

    3. ประเภทผสมผสาน (Blended/Hybrid) ใช้วิธกีารสอนแบบออนไลน์

ร้อยละ 30-79 นั่นคือ ผสมผสานระหว่างการสอนแบบออนไลน์กับการสอนในชั้นเรียน  

สื่อการสอนส่วนมากใช้วิธกีารแบบออนไลน์ เช่น มีการปรึกษาหารือออนไลน์และ 

มีการประชุมแบบเผชิญหน้ากัน เป็นต้น 

    4. ประเภทออนไลน์หรืออีเลิร์นนิ่ง (Online/e-Learning) ใช้วิธกีารสอน

แบบออนไลน์ร้อยละ 80 ขึน้ไป สื่อการสอนส่วนใหญห่รือทั้งหมดจะอยู่ในรูปแบบออนไลน์ 

อาจจะไม่มีการประชุมแบบเผชิญหน้ากันเลย และอาจไม่มีการเรียนในชั้นเรียนเลย  

  จากที่กล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า ระดับของการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

มีนักการศึกษาในประเทศไทยส่วนมากแบ่งระดับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน อยู่ที่ระดับ 

50 : 50 ขึน้อยู่กับว่าจะการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานแนวทางตั้งหรือแนวทางนอน 

ส่วนต่างประเทศแบ่งระดับการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตั้งแต่ 1-29%  

เป็นการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าที่ใช้เทคโนโลยีเว็บ เพื่อช่วยอ านวยความสะดวก 

ในการสอนวิชาที่เคยสอนแบบปกติ 30-79% เป็นการเรียนที่ผสมกันระหว่างการเรียนแบบ

เผชิญหน้าและการเรียนออนไลน์ส่วนมากของเนื้อหาและกิจกรรมน าเสนอผ่านอินเทอร์เน็ต 

และบางส่วนน าเสนอแบบผู้สอนมปีฏิสัมพันธ์โดยตรงกับนักเรียน 80-100% เป็นการเรียน 

ที่น าเสนอเนื้อหาทั้งหมด หรือเกือบทั้งหมดผ่านอินเทอร์เน็ตโดยทั่วไปแล้วไม่มีการเรียน 

การสอนแบบปฏิสัมพันธ์โดยตรงในห้องเรียนและระหว่างนักเรียนด้วยกันในชั้นเรียน 

ส าหรับการวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้แบ่งสัดส่วนตามรูปแบบนักการศึกษาไทย โดยก าหนด

สัดส่วน 50 : 50 เรียนในชั้นเรียน 50% เรียนในระบบออนไลน์ 50% จัดการเรียนการสอน

แบบผสมผสานในแนวตั้ง (vertical blended learning) ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ 
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 3. ลักษณะท่ีส าคัญในการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

  ลักษณะของการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีนักการศึกษาได้แสดงแนวคิดไว้

หลายทาง ดังนี้ 

   Skill and Young (2002, pp. 23-32 อ้างถึงใน รุ่งทิวา ปุณะตุง, 2560, 

หน้า 87) ได้กล่าวไว้ว่า ลักษณะสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้แบบผสมผสาน เป็นการรวมกัน

ของการสอนในชั้นเรียนและรูปแบบการเรียนรู้ที่หลากหลาย ได้แก่ การผสมผสานสิ่งที่ดี

ตามแนวคิดของการผสานการเรียนผ่านระบบออนไลน์ เข้ากับการเรียนในชั้นเรียน ดังนี้ 

    1. การเรียนการสอนแบบบูรณาการและการเรียนรู้แบบผสมผสาน

เป็นการออกแบบการเรียนการสอนใหม่ ที่น าเอาส่วนที่ดีที่สุดของการสอนแบบเผชิญหน้า

ในชั้นเรียนปกติที่จัดการเรียนรู้ที่มีเนื้อหาที่หลากหลาย และการท ากิจกรรมการเรียนรู้

ร่วมกันผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

    2. ส่วนประกอบของการเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกสท์ี่ใช้ใน 

การผสมผสานจะเน้นเรื่องเวลาในการเรียน เช่น การท างานเป็นทีมแบบเสมือนจริง  

(Virtual Teamwork) การติดต่อสื่อสารในเวลาเดียวกัน (Synchronous Communication) 

รวมทั้งช่องทางการสนทนา 

    3. การออกแบบใหม่ของการเรียนรู้แบบผสมผสานเป็นการปรับตัว

จากแนวคิดของการเรียนแบบดั้งเดิมในเรื่องเวลาการเข้าชั้นเรียน รวมเข้ากับเวลาในการศึกษา

ผ่านระบบออนไลน์ โดยการค านวณด้วยชั่วโมงเรียนทั้งหมดและการประเมินผลจากการ

เรียนรู้จะเป็นระบบการประเมินผลการเรียนแบบผสมผสาน 

    4. การเรียนรู้แบบผสมผสานจะเน้นความรับผิดชอบและการรู้จักหน้าที่

ของผู้เรียนเป็นหลักส าคัญในการออกแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน ผู้เรียนเป็นผู้ควบคุม

การเรียนรู้เอง ทั้งกิจกรรมการเรียนเป็นกลุ่มและกิจกรรมการเรียนส่วนบุคคลท าให้ผู้เรียน

ควบคุมชุมชนแห่งการเรียนด้วยตนเอง ซึ่งเป็นสิ่งที่ส าคัญที่สุดของการเรียนแบบผสมผสาน 

   Oliver and Trigwell (2005, pp. 17–26 อ้างถึงใน สุรศักดิ์ ปาเฮ, 2555, 

หน้า 6) ได้กล่าวว่า คุณลักษณะของการเรียนรู้แบบผสมผสานใน 4 ลักษณะ ดังต่อไปนี้ 

    1. การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนจากการเรียนผ่านเว็บ 

(Web-Based Instruction) ให้เป็นไปตามจุดมุ่งหมายหรือวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ 

    2. การผสมผสานในรูปแบบหรือวิธีการที่เน้นเชิงวิชาการในการสร้าง

ผลผลิตทางการเรียนรู้ให้สูงขึน้โดยปราศจากเทคโนโลยีเพื่อการสอนอื่น ๆ เข้ามาช่วย 
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    3. การผสมผสานรูปแบบวิธีการทางเทคโนโลยีทางการสอนผ่าน

หลักสูตรเฉพาะและ/หรือการฝึกอบรม 

    4. การผสมผสานเทคโนโลยีการสอนเข้ากับงานปกติ หรือการเรียน

ตามปกติที่กระท าอยู่ 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ลักษณะของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

เป็นการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนหรือการสอนแบบออฟไลน์ และการสอนนอก

ห้องเรียนหรือการเรียนผ่านระบบออนไลน์ บูรณาการน าสิ่งที่ดีที่สุดของการสอนแต่ละแบบ

มาใช้ โดยเน้นความรับผิดชอบและการรู้จักหน้าที่ของนักเรียนเป็นหลักส าคัญในการออกแบบ 

นักเรียนเป็นผู้ควบคุมการเรียนรู้เอง ทั้งกิจกรรมการเรียนเป็นกลุ่มและกิจกรรมการเรียน

ส่วนบุคคล ท าให้นักเรียนควบคุมชุมชนแห่งการเรียนด้วยตนเอง โดยครูเป็นผู้คอยให้ 

ความช่วยเหลือทางการเรียนรู้ โดยให้เป็นไปตามจุดมุ่งหมายหรือวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ 

 4. องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

  การเรียนรู้แบบผสมผสานมีองค์ประกอบที่ส าคัญ โดยมีนักการศึกษาได้ให้

ความหมายขององค์ประกอบ ดังนี้  

   นฤมล รอดเนียม (2554, หน้า 14-16) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบ 

ของการเรียนรู้แบบผสมผสานได้ ดังนี้  

    1. ประเภทออฟไลน์ (Offline) หมายถึง การเรียนรู้ในแบบที่ใช้วิธกีาร

สอนแบบดั้งเดิมไม่มีการเชื่อมต่อกันโดยเทคโนโลยีเครือข่าย การเรียนรู้จึงเกิดขึน้เฉพาะ

สถานที่และเฉพาะผู้เรียนเพียงคนเดียวโดยไม่มีการเชื่อมต่อกับผู้สอนหรือผู้เรียนคนอื่น 

แบ่งออกเป็น 5 อย่าง ดังนี้ 

     1.1 การเรียนรู้ ในสถานที่ท างาน (Workplace Learning) หรือ 

การเรียนรู้ในที่พักอาศัย ได้แก่ การศึกษาบทเรียนหรือการเรียนรู้ จากงาน/การท าโครงงาน 

การติดตามผลการศึกษารายกรณี และการเรียนรู้จากการเยี่ยมชม 

     1.2 การสอนเสริมแบบเผชิญหน้า (Face-to-Face Tutoring) ได้แก่ 

การสอนเสริม (Tutoring) การให้ค าแนะน า (Coaching) หรือการให้ค าปรึกษา (Mentoring) 

ทีก่ระท าในลักษณะเผชิญหน้ากัน 

     1.3 การเรียนรู้ในชั้นเรียน (Classroom Learning) เช่น การเรียนรู้ 

ในชั้นเรียนปกติการสัมมนา การศึกษาในสถานการณ์จ าลอง การปฏิบัติ การจ าลอง 

บทบาทสมมุติ และการประเมินผล 
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     1.4 สื่อสิ่งพมิพ ์(Print Media) ที่เน้นการใช้งานเพยีงล าพัง เช่น 

หนังสือ วารสาร รายงาน เอกสารและบทความ เป็นต้น  

     1.5 สื่อกระจายเสียง (Broadcast Media) เช่น โทรทัศน์ วีดีทัศน์ 

วิทยุ ซีดีรอม และวีดีรอม เป็นต้น 

    2. ประเภทออนไลน์ (Online) หมายถึง การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์การสอนและวิธีการที่มีการใช้งานร่วมกันหลายคน ทั้งผู้สอน ผู้เรียน ผู้สอนเสริม 

ผู้ที่เกี่ยวข้องเข้ามาพบปะกันในเครือข่ายคอมพวิเตอร์ หรือเครือข่ายอินเตอร์เน็ต  

โดยแบ่งออกเป็น 6 อย่าง ดังนี้  

     2.1 การเรียนรู้แบบออนไลน์ (Online Learning) 

     2.2 การสอนเสริมแบบการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (E-Tutoring) เช่น 

E-Coaching, E-Mentoring เป็นต้น 

     2.3 การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning) เช่น  

E-Learning, Video Conferencing เป็นต้น 

     2.4 การจัดการเรียนแบบออนไลน์ (Online Knowledge Management) 

ได้แก่ ระบบบริหารจัดการบทเรียน (Learning Management System : LMS) ระบบบริหาร

จัดการแบบทดสอบ (Testing Management System : TMS) และระบบบริหารจัดการน าส่ง

บทเรียน (Delivery Management System : DMS) รวมทั้งระบบต่าง ๆ ที่ใช้ในการจัดการ 

เช่น ระบบผู้เชี่ยวชาญ (Expert System) และคลังข้อมูล (Data Mining) เป็นต้น 

     2.5 การจัดการเรียนรู้ผ่านเว็บ (Web) เช่น เวบ็ช่วยสอน (Web base 

Instruction : WBI/Web Base Training : WBT) และเครื่องมือต่าง ๆ ที่มีบริการอยู่บนเว็บ 

ได้แก่ การสนทนาผ่านเครือข่าย (Internet Chat) การประชุมทางไกลผ่านเครือข่าย 

(Conferencing) การสัมมนาผ่านเว็บ (Webinars) เป็นต้น 

     2.6 การเรียนรู้ผ่านเครื่องคอมพวิเตอร์แบบพกพาหรือโทรศัพท์ 

เคลื่อนที่ (Mobile Learning) เช่น บทเรียน m-Learning บน PDA (Personal Digital 

Assistants) เป็นต้น 

   ปณิตา วรรณพริุณ (2554, หน้า 45) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบ 

ของการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยแบ่งองค์ประกอบออกเป็น 12 กลุ่ม โดยจัดเป็น  

2 องค์ประกอบหลัก ได้แก่ องค์ประกอบ ออฟไลน์ 6 กลุ่ม และองค์ประกอบออนไลน์  

6 กลุ่ม ดังนี้ 
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    1. องค์ประกอบออฟไลน์ (Offline) ประกอบด้วย 6 กลุ่ม ได้แก ่

     1.1 การเรียนในที่ท างาน (Workplace learning) 

     1.2 ผู้สอน ผูช้ีแ้นะ หรือที่ปรึกษาในห้องเรียนแบบเผชิญหน้า 

(Face-to-Face Tutoring, Coaching or Mentoring) 

     1.3 ห้องเรียนแบบดั้งเดิม (Classroom) 

     1.4 สื่อสิ่งพมิพ ์(Distributable print media) 

     1.5 สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (Distributable electronic media) 

     1.6 สื่อวิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน์ (Broadcast media) 

    2. องค์ประกอบออนไลน์ (Online) ประกอบด้วย 6 กลุ่ม ได้แก่ 

     2.1 เนื้อหาการเรียนบนเครือข่าย (Online learning content) 

     2.2 ผู้สอนอิเล็กทรอนิกส ์ผู้ชีแ้นะอิเล็กทรอนิกส์หรือที่ปรึกษา

อิเล็กทรอนิกส์ (E-tutoring, E-coaching or E-mentoring) 

     2.3 การเรียนรูร้่วมกันแบบออนไลน์ (Online collaborative learning) 

     2.4 การจัดการความรู้แบบออนไลน์ (Online knowledge 

management) 

     2.5 เว็บไซต์ (The web) 

     2.6 การเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่แบบไร้สาย (Mobile learning) 

   สุรศักดิ์ ปาเฮ (2555, หน้า 7) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการเรียนรู้

แบบผสมผสาน จะประกอบไปดว้ยสิ่งบ่งชีส้ าคัญ 5 ประการตอ่ไปนี้ที่บ่งบอกถึงสภาพการณ์

ของการเรียนแบบ Blended Learning ได้แก่ 

    1. เหตุการณ์หรือปรากฏการณ์ที่เกิดขึน้เป็นปัจจุบัน (Live Events) 

เป็นลักษณะของการเรียนรู้ที่เรียกว่า “การเรียนแบบประสานเวลา (Synchronous)”  

จากเหตุการณ์จริงหรือสถานการณ์จ าลองที่สร้างขึน้เพ่ือให้ผู้เรียนมสี่วนร่วมในการเรียน 

ในช่วงเวลาเดียวกัน เช่นเหตุการณ์ในการเรียนรู้ในชั้นเรียนที่เรียกว่า “ห้องเรียนเสมือน 

(Virtual Classroom)” เป็นต้น 
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    2. การเรียนเนือ้หาแบบออนไลน์ (Online Content) เป็นลักษณะ 

การเรียนที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามสภาพความพร้อมหรืออัตราการเรียนรู้

ของแต่ละคน (Self-paced Learning) รูปแบบการเรียน เช่น การเรียนแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ 

(Interactive) การเรยีนจากการสืบค้น (Internet-Based) หรอืการฝึกอบรมจากสื่อ CD-ROM 

เป็นต้น  

    3. การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ (Collaboration) เป็นสภาพการณ์

ทางการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถสื่อสารข้อมูลร่วมกันกับผู้อื่นจากระบบสื่อออนไลน์ เช่น 

E-mail, Chat, Blogs เป็นต้น 

    4. การวัดและประเมินผล (Assessment) การเรียนลักษณะดังกล่าว

ต้องมีการประเมินผลความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ของผู้เรียนทุกระยะนับตั้งแต่การประเมินผล

ก่อนเรียน (Pre-assessment) การประเมินผลระหว่างเรียน (self-paced evaluation)  

และการประเมินผลหลังเรียน (Post-assessment) เพื่อน าไปสู่การปรับปรุงพัฒนาการเรียนรู้

ให้ดีขึน้ต่อไป 

    5. วัสดุประกอบการอ้างอิง (Reference Materials) การเรียน 

หรือการสร้างงานในการเรียนรู้แบบผสมผสานนั้นต้องมีการเรียนรู้และสร้างประสบการณ์

จากการศกึษาค้นคว้า และอ้างอิงจากหลากหลายแหล่งขอ้มูลเพื่อเพิ่มคุณภาพทางการเรียน

ให้สูงขึน้ ลักษณะดังกล่าวนี้อาจเป็นลักษณะของการสืบค้นข้อมูลในระบบ Search Engine 

จาก PDA, PDF Downloads เหล่านี้เป็นต้น 

   Clark Donald (2003, pp. 12-22 อ้างถึงใน ฐาปนีย์ ธรรมเมธา, 2557, 

หน้า 162-163) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยแบ่งเป็น 12 กลุ่ม 

โดยจัดเป็น 2 องค์ประกอบ คือ องค์ประกอบด้านออนไลน์ (Online) 6 กลุ่ม และองค์ประกอบ 

ด้านออฟไลน์ (Offline) 6 กลุ่ม ดังนี้ 

    1. ด้านออนไลน์ (Online) 6 กลุ่ม ได้แก่ 

     1.1 เนือ้หาการเรียนแบบออนไลน์ (Online Learning Content) 

ประกอบด้วย 

      1.1.1 แหล่งทรัพยากรการเรียนพืน้ฐาน 

      1.1.2 การปฏิสัมพันธด์้านเนื้อหาทั่วไป 

      1.1.3 การปฏิสัมพันธด์้านเนือ้หาเฉพาะด้าน 
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      1.1.4 การสนับสนุนด้านการปฏิบัติการ 

      1.1.5 สถานการณ์จ าลอง 

     1.2 ผู้สอนอิเล็กทรอนิกส์ ผู้ชีแ้นะอิเล็กทรอนิกส์หรือที่ปรกึษา 

อิเล็กทรอนิกส์ (E-tutoring, E-coaching or E-mentoring) ประกอบด้วย 

      1.2.1 ผู้สอนอิเล็กทรอนิกส ์

      1.2.2 ผู้ชีแ้นะอิเล็กทรอนิกส ์

      1.2.3 ผู้ประสานงานอิเล็กทรอนิกส์ 

      1.2.4 การให้ผลย้อนกลับ 

     1.3 การเรียนรู้ร่วมกันแบบออนไลน์ (Online Collaborative Learning) 

ประกอบด้วย 

      1.3.1 การร่วมมือแบบต่างเวลา ได้แก่ อีเมล กระดานข่าว 

      1.3.2 การร่วมมือแบบประสานเวลา ได้แก่ การสนทนา 

การใช้ข้อมูลร่วม การประชุมโดยใช้เสียง การประชุมผ่านวีดิทัศน์ และห้องเรียนเสมือน 

     1.4 การจัดการความรู้แบบออนไลน์ (Online Knowledge 

Management) ประกอบด้วย 

      1.4.1 การสืบค้นฐานความรู้ 

      1.4.2 แหล่งข้อมูล 

      1.4.3 เอกสารและการเรียนค้นข้อมูล 

      1.4.4 การซักถามผู้เชี่ยวชาญ 

     1.5 เว็บ (The Web) ประกอบด้วย 

      1.5.1 เครื่องมือการสืบค้น 

      1.5.2 เว็บไซต ์

      1.5.3 กลุ่มผู้ใช้งาน 

      1.5.4 เว็บไซต์ด้านธุรกิจ 

     1.6 การเรียนแบบเคลื่อนที่ (Mobile Learning) 

      1.6.1 เครื่องคอมพวิเตอร์แบบแลปทอป 

      1.6.2 เครื่องคอมพวิเตอร์แบบพกพา 

      1.6.3 โทรศัพท์เคลื่อนที่  
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    2. ด้านออฟไลน์ (Offline) 6 กลุ่ม ได้แก่ 

     2.1 การเรียนในที่ท างาน (Workplace Learning) ประกอบด้วย 

      2.1.1 ผู้จัดการเรียนการสอน เป็นผู้พัฒนาการเรียนการสอน 

      2.1.2 การเรียนรู้ในขณะปฏิบัติงาน 

      2.1.3 การเรียนแบบโครงการ 

      2.1.4 การฝึกงาน 

      2.1.5 การติดตามผล 

      2.1.6 การมอบหมายงาน 

      2.1.7 การเยี่ยมชมนอกสถานที่ 

     2.2 ผู้สอน ผู้ชีแ้นะหรือที่ปรึกษาในชั้นเรียน (Face-to-Face 

Tutoring, Coaching or Mentoring) ประกอบด้วย 

      2.2.1 ผู้สอน 

      2.2.2 ผู้ชีแ้นะ 

      2.2.3 ที่ปรึกษา 

      2.2.4 ข้อมูลป้อนกลับ 

     2.3 ห้องเรียนแบบดั้งเดิม (Classroom) ประกอบด้วย 

      2.3.1 การสอนแบบบรรยายหรือการน าเสนองาน 

      2.3.2 การสอน 

      2.3.3 การฝึกปฏิบัต ิ

      2.3.4 การสัมมนา 

      2.3.5 บทบาทสมมติ 

      2.3.6 สถานการณ์จ าลอง 

      2.3.7 การประชุม 

     2.4 สื่อสิ่งพมิพ ์(Distributable print media) ประกอบด้วย 

      2.4.1 หนังสือ 

      2.4.2 นิตยสาร 

      2.4.3 หนังสือพมิพ์ 

      2.4.4 แบบฝึกหัด 

      2.4.5 วารสาร 
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     2.5 สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (Distributable electronic media) 

ประกอบด้วย 

      2.5.1 เทปคาสเซท 

      2.5.2 ซีด ี

      2.5.3 วิดีโอเทป 

      2.5.4 ซีดีรอม 

      2.5.5 ดีวีด ี

     2.6 สื่อส าหรับเผยแพร่ (Broadcast media) ประกอบด้วย 

      2.6.1 โทรทัศน ์

      2.6.2 วิทย ุ

      2.6.3 โทรทัศน์ที่มีปฏิสัมพันธ์ 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ประกอบด้วย 2 องค์ประกอบ ได้แก่ ด้านออฟไลน์ คือ การเรียนรู้ในแบบที่ใช้วิธกีารสอน

แบบดั้งเดิมไม่มีการเชื่อมต่อกันโดยเทคโนโลยี เป็นการเรียนรู้แบบเผชิญหน้าพบครู 

ในชั้นเรียน และแบบออนไลน์ คือ การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์การสอนและ

วิธีการที่มีการใช้งานร่วมกันหลายคน การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ มีการวัดผลประเมินผล 

และสื่อในการเรียนรู้ในหลาย ๆ รูปแบบ 

 5. หลักการออกแบบและจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

  การออกแบบและจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีนักการศึกษากล่าวไว้ ดังนี้ 

   จตุพร เลื่อนกะฐิน (2557, ออนไลน์) ได้กล่าวถึงหลักการออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู้แบบผสมผสานว่า เป็นการออกแบบกิจกรรมและการออกแบบวัสดุการเรยีนรู้ 

(Design of Activity and Resources) สามารถจ าแนกออกเป็น 3 ส่วนย่อย ๆ ได้แก่ 

    1. ขั้นก่อนการวิเคราะห์ (Pre-Analysis) เป็นขั้นตอนแรกของการ

ออกแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน ประกอบการพิจารณาข้อมูลทั่ว ๆ ไป ได้แก่ 

     1.1 การวิเคราะห์คุณสมบัติของผู้เรียน 

     1.2 การวิเคราะห์วัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ 

     1.3 การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้แบบผสมผสาน

ผลลัพธ์ที่ได้จากขั้นตอนแรก จะเป็นรายงานผลที่จะน าไปใช้ในขั้นต่อไป 
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    2. ขั้นการออกแบบกิจกรรมและการออกแบบวัสดุการเรียนรู้ (Design 

of Activity and Resources) เป็นขั้นตอนที่สองที่น าผลลัพธท์ี่ได้จากขั้นตอนแรกมาออกแบบ

กิจกรรมและวัสดุการเรียนรู้ ซึ่งจ าแนกออกเป็น 3 สว่นย่อย ๆ ได้แก่ 

     2.1 การออกแบบภาพรวมของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ประกอบด้วย 

      2.1.1 กิจกรรมการเรียนรู้แต่ละหน่วยเรียน 

      2.1.2 กลยุทธก์ารน าส่งบทเรียนในการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

      2.1.3 ส่วนสนับสนุนการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

     2.2 การออกแบบกิจกรรมแต่ละหน่วยเรียน ประกอบด้วย 

      2.2.1 นิยามผลการกระท าของผู้เรียน 

      2.2.2 กิจกรรมในแต่ละวัตถุประสงค์ 

      2.2.3 การจัดกลุ่มของกิจกรรมทั้งหมด 

      2.2.4 การประเมินผลในแต่ละหน่วยเรียน 

     2.3 การออกแบบและพัฒนาวัสดุการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

      2.3.1 การเลือกสรรเนื้อหาสาระ 

      2.3.2 การพัฒนากรณีต่าง ๆ 

      2.3.3 การน าเสนอผลการออกแบบและการพัฒนาผลที่ได้จาก 

ขั้นตอนที่สอง จะเป็นรายละเอียดของการออกแบบบทเรียนในแต่ละส่วน 

    3. ขั้นการประเมินผลการเรียนการสอน (Instructional Assessment) 

เป็นขั้นตอนสุดท้ายในการออกแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน ประกอบด้วย 

     3.1 การประเมินผลขั้นตอนการเรียนรู้ 

     3.2 การจัดการสอบตามหลักสูตร 

     3.3 การประเมินผลกิจกรรมทั้งหมดผลที่ได้จากขั้นตอนสุดท้าย 

จะน าไปพจิารณาตรวจปรับกระบวนการออกแบบในแต่ละขั้นที่ผ่านมาทั้งหมด เพื่อให้ 

การเรียนรู้แบบผสมผสานมปีระสิทธิภาพและเกิดประสิทธผิลกับผู้เรียนอย่างแท้จริง 

   ปณิตา วรรณพริุณ (2554, หน้า 46) ได้กล่าวถึงหลักการออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู้แบบผสมผสานว่าพัฒนาจากรูปแบบการออกแบบระบบการเรียนการสอน 

ADDIE ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี ้
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    ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์และการวางแผน (Analysis and Planning) 

    ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design Solutions) 

    ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Development) 

    ขั้นที่ 4 การน าไปใช้ (Implementation) 

    ขั้นที่ 5 การประเมินผล (Evaluation) 

   The Training Place (2004 อ้างถึงใน ฐาปนีย์ ธรรมเมธา, 2557, หน้า  

173) ได้กล่าวถึง หลักการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยพัฒนาจาก

รูปแบบการออกแบบระบบการเรียนการสอน ADDIE ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี ้

    ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์และการวางแผน (Analysis and Planning) 

    ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design Solutions) 

    ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Development) 

    ขั้นที่ 4 การน าไปใช้ (Implementation) 

    ขั้นที่ 5 การประเมินผล (Evaluation)  

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรปุได้ว่า หลกัการออกแบบและจดักิจกรรมการเรยีนรู้

แบบผสมผสาน ให้ประสบผลส าเร็จในการจัดการเรียนรู้ ต้องประกอบด้วย ขั้นที่ 1  

การวิเคราะห์และการวางแผน (Analysis and Planning) ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design 

Solutions) ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Development) ขั้นที่ 4 การน าไปใช้ (Implementation) 

ขั้นที่ 5 การประเมินผล (Evaluation) เป็นรูปแบบการออกแบบการจัดการเรียนการสอน 

ของ ADDIE Model 

 6. ข้อดีและข้อจ ากัดของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน ไม่ว่าจะเป็นการเรียนในชั้นเรียน

แบบเผชิญหน้าหรือการเรียนนอกห้องเรียน มีทั้งข้อดีและข้อจ ากัด ดังนี้ 

   อภิชาติ อนุกูลเวช (2555, ออนไลน์) กล่าวว่า การเรียนรู้แบบผสมผสาน

ที่น ามาปรับใช้ในการเรียนรู้มีทั้งข้อดีและข้อจ ากัดบางประการที่ควรค านึงถึง ดังนี้  

    1. ข้อดีของการเรียนรู้แบบผสมผสานมี ดังนี้ 

     1.1 สามารถแบ่งเวลาเรียนได้อย่างมีอิสระในการเรียนรู้เนื้อหา  

     1.2 เป็นการสร้างมนุษยสัมพันธห์รือสร้างความสัมพันธ์ทางสังคม

ได้อย่างรวดเร็วและง่าย 
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     1.3 เกิดการแลกเปลี่ยน การเชื่อมโยงทางความคิดระหว่างผู้เรียน

อย่างรวดเร็วจากค าตอบหรืออภิปราย ซึ่งสามารถเผยแผ่ไปสู่เพื่อนร่วมชั้น และผู้เรียน 

ยังสามารถค้นพบความรู้จากการจัดประสบการณ์ในชั้นเรียนด้วยตนเอง 

     1.4 สามารถเข้าร่วมอภิปรายในช่วงเวลาและสถานที่ที่เอือ้อ านวย

มีความยืดหยุ่นทางการเรียนและความสะดวกให้กับผู้เรียน 

     1.5 เลือกสถานที่เรียนได้อย่างมีอิสระทั้งในชั้นเรียนปกติหรือนอก

ชั้นเรียน 

     1.6 เป็นรปูแบบการผสมผสานระหว่างการเรียนแบบเดิมกับรูปแบบ

การเรียนในอนาคต 

     1.7 เป็นการเรียนรู้ที่เรียนด้วยสื่อผสมหลากหลายรูปแบบ 

     1.8 เป็นการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

     1.9 สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ได้ดี 

     1.10 สามารถสร้างแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ดี 

     1.11 มีช่องทางในการเรียนรู้ได้หลากหลายและสามารถเข้าถึง

ผู้สอนหรือแหล่งข้อมูลได้ด ี

     1.12 สามารถมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ได้เนื่องจากไม่รู้สึกกดดัน

หรือถูกบังคับ 

     1.13 มีเวลาในการคิดพิจารณาอย่างรอบคอบมากขึ้น 

ในการจัดเตรียมหรือหาความรู้ อย่างลึกซึง้และชัดเจน ตลอดจนใส่ใจในการหาค าตอบ 

เป็นการปลูกฝังการหาความรู้ที่เกิดขึน้กับผู้เรียน 

     1.14 มีช่องทางในการเรียนรู้ได้หลากหลายสามารถเข้าถึงผู้สอน

หรือแหล่งข้อมูลได้ดี 

     1.15 สามารถทบทวนความรู้เดิมและสืบค้นความรู้ใหม่ได้ตลอดเวลา 

     1.16 มีเวลาในการค้นคว้าข้อมูลได้อย่างอิสระ สามารถวิเคราะห์

และสังเคราะห์ข้อมูลได้ดี 

     1.17 สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองตามระดับและอัตราการเรียนรู้ 

(Self-paced) 
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    2. ข้อจ ากัดของการเรียนรู้แบบผสมผสานมี ดังนี้ 

     2.1 ต้องมีความรับผิดชอบต่อตนเองค่อนข้างสูงการเรียนรู้ 

ในรูปแบบนี้ 

     2.2 ความแตกต่างของผู้เรียนแต่ละคนเป็นอุปสรรคต่อการเรียน

แบบผสมผสาน  

     2.3 การเรียนภายในชั้นเรียนเป็นการเรียนที่มีเวลาอันจ ากัดส่งผล

ให้บางครั้งผู้เรียนไม่สามารถไปถึงจุดมุ่งหมายทางการเรียนได้ลึกซึง้ ขาดความยืดหยุ่น

ทางการเรียน เช่น ช่วงเวลาการอภิปรายในหัวข้อทางการเรียนที่ผู้เรียนต้องการแลกเปลี่ยน

ความคิดระหว่างผู้เรียนคนอื่น ๆ 

     2.4 ความแตกต่างของผู้เรียนแต่ละคนเป็นอุปสรรคต่อการเรียนรู้ 

     2.5 การเรียนลักษณะนี้ไม่สามารถสร้างหรือสนับสนุน 

การแลกเปลี่ยน การมีส่วนร่วมทางการเรียน การเชื่อมโยงทางความคิดระหว่างผู้เรียน

รวดเร็วเท่ากับการเรียนภายในชั้นเรียน 

     2.6 การเรียนภายนอกชั้นเรียน อาจก่อให้เกิดนิสัยการผลัดวัน 

ประกันพรุ่ง เช่น การเข้าไปเรียนตามความพงึพอใจเข้าศึกษาบทเรียนล่าช้ามักคิดว่า

สามารถเข้าไปศึกษาเม่ือใดก็ได้ 

     2.7 การเรียนนอกชั้นเรียนท าให้ขาดปฏิสัมพันธ์แบบเผชิญหน้า

ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และมักไม่ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์อย่างแท้จริง  

จึงส่งผลให้ผู้เรยีนในรปูแบบนี้อาจเกดิความพงึพอใจต่ า เนือ่งจากขาดการเข้ากลุ่มทางสังคม 

     2.8 การเรยีนภายในชั้นเรียน ผู้เรียนไม่สามารถมีส่วนร่วมได้ทกุคน

โดยเฉพาะอย่างยิ่งถ้าผู้เรียนมีลักษณะที่แตกต่างกันมากภายในชั้นเรียน 

     2.9 หากสภาพแวดล้อมไม่เหมาะสมต่อการใช้เครือข่ายหรือระบบ

เครือข่ายอินเตอร์เน็ต อาจเกิดปัญหาหรือเป็นจุดบอดในด้านการรับส่งสัญญาณ 

     2.10 รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานอาจใช้งานค่อนข้างยาก 

โดยเฉพาะผู้ที่ขาดทกัษะความรู้ด้านซอฟต์แวร์ ฉะนั้นผู้เรียนตอ้งมีทักษะ ความรู้ความเข้าใจ

ในด้านงานคอมพวิเตอร์เพื่อการเข้าถึงข้อมูลในโลกอินเทอร์เน็ต 

     2.11 การใช้คอมพวิเตอร์หรือซอฟต์แวร์บางอย่างอาจไม่มี 

ความพร้อมและมีราคาแพง 
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     2.12 รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานอาจมีความล่าช้าในการ 

ปฏิสัมพันธ ์(Interaction) ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน 

   จตุพร เลื่อนกะฐิน (2557, ออนไลน์) กล่าวว่าการเรียนรู้แบบผสมผสาน

ที่น ามาปรับใช้ในการเรียนรู้มีทั้งข้อดีและข้อจ ากัดบางประการที่ควรค านึงถึง ดังนี้  

    1. ข้อดีของการเรียนรู้แบบผสมผสานมี ดังนี้ 

     1.1 แบ่งเวลาเรียนอย่างอิสระ 

     1.2 เลือกสถานที่เรียนอย่างอิสระ 

     1.3 เรียนด้วยระดับความเร็วของตนเอง 

     1.4 สื่อสารอย่างใกล้ชิดกับครูผู้สอน 

     1.5 การผสมผสานระหว่างการเรียนแบบดั้งเดิมและแบบอนาคต 

     1.6 เรียนกับสื่อมัลติมีเดีย 

     1.7 เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง Child center 

     1.8 ผู้เรียนสามารถมีเวลาในการค้นคว้าข้อมูลมาก สามารถ 

วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลได้อย่างดี 

     1.9 สามารถส่งเสริมความแม่นย า ถ่ายโอนความรู้จากผู้หนึ่งไปยัง 

ผู้หนึ่งได้ สามารถทราบผลปฏิบัติย้อนกลับได้รวดเร็ว  

     1.10 สร้างแรงจูงใจในบทเรียนได้ 

     1.11 ให้แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้  

     1.12 สามารถทบทวนความรู้เดิม และสืบค้นความรู้ใหม่ได้ 

ตลอดเวลา  

     1.13 สามารถหลีกเลี่ยงสิ่งที่รบกวนภายในชั้นเรียนได้ ท าให้ผู้เรียน

มีสมาธใินการเรียน 

     1.14 ผู้เรียนมชี่องทางในการเรียน สามารถเข้าถึงผู้สอนได้ 

     1.15 เหมาะส าหรับผู้เรียนที่ค่อนข้างขาดความม่ันใจในตัวเอง 

     1.16 ใช้ในบริษทั หรอืองค์กรต่าง ๆ สามารถลดต้นทุนในการอบรม 

สัมมนาได้ 

    2. ข้อจ ากัดของการเรียนรู้แบบผสมผสานมี ดังนี้   

     2.1 ไม่สามารถแสดงความคิดเห็น หรือถ่ายทอดความคิดเห็น

อย่างรวดเร็ว 
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     2.2 มีความล่าช้าในการปฏิสัมพันธ์ 

     2.3 การมีส่วนร่วมน้อย โดยผู้เรียนไม่สามารถมีส่วนร่วมทุกคน 

     2.4 ความไม่พร้อมด้านซอฟแวร์ Software บางอย่างมีราคาแพง  

     2.5 ใช้งานค่อนข้างยาก ส าหรับผู้ไม่มีความรู้ด้านซอฟแวร์ Software 

     2.6 ผู้เรียนบางคนคิดว่าไม่คุ้มค่าต่อการลงทุน เพราะราคาอปุกรณ์

ค่อนข้างสูง 

     2.7 ผู้เรียนต้องมีความรู้ ความเข้าใจด้านการใช้งานคอมพวิเตอร์ 

เพื่อเข้าถึงข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 

     2.8 ผู้เรียนต้องมีความรับผิดชอบต่อตนเองอย่างสูงในการเรียน

การสอนแบบนี้ 

     2.9 ความแตกต่างของผู้เรียนแต่ละคนเป็นอุปสรรคในการเรียน

การสอนแบบผสมผสาน 

     2.10 สภาพแวดล้อมไม่เหมาะสมในการใช้เครือข่าย หรือระบบ

อินเทอร์เน็ต เกิดปัญหาด้านสัญญาณ 

     2.11 ขาดการปฏิสัมพันธแ์บบ Face to Face (เรียลไทม์) 

  จากที่กล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า ข้อดีของการเรียนรู้แบบผสมผสานจะมีความ

เป็นอิสระต่อการเรียนของนักเรียนมากขึน้ ทั้งในด้านของเวลาและสถานที่ของการเรียนรู้ 

นักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับครูได้ตลอดเวลา นักเรียนมีส่วนร่วมทางการเรียน

มากขึน้โดยที่ไม่รู้สึกกดดัน มีรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลายและ

น่าสนใจ โดยการน าเทคโนโลยีที่น่าสนใจในปัจจุบันมาใช้ในการเรียนการสอน ส่วนข้อเสีย 

ที่เห็นชัดเจนที่สุด คือ ราคาของอุปกรณ์ค่อนข้างสูง ความล่าช้าของการแลกเปลี่ยนเรียนรู้  

สภาพแวดล้อมบริบทของนักเรียนที่มีความแตกต่างท าให้กิจกรรมการเรียนรู้เกิดปัญหา 

 7. ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

  นักการศึกษาได้บอกถึงประโยชน์ของการเรียนรู้แบบผสมผสานไว้ ดังนี้ 

   ฐิติชัย รกับ ารุง (2555, หน้า 31-40) ไดอ้ธบิายถึงประโยชน์ของการเรยีน

การรู้แบบผสมสาน ตามประเด็นดังต่อไปนี้ 

    1. ด้านความยืดหยุ่นทางการเรียน ผู้เรียนสามารถเข้าร่วมอภิปราย 

ในช่วงเวลาและสถานที่ที่เอือ้อ านวยความสะดวกให้กับตนเอง 

    2. ด้านการมีส่วนร่วมทางการเรียน ผู้เรียนไม่รู้สึกกดดัน 
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    3. ปลูกฝังการหาความรู้ที่เกิดขึน้กับผู้เรียน ผู้เรียนมเีวลาในการคิด

พจิารณาอย่างรอบคอบมากขึน้ ในการจัดเตรียมหรือหาความรู้อย่างลึกซึง้และชัดเจน 

ตลอดจนใส่ใจในการหาค าตอบ 

   อภิชาต อนุกูลเวช (2555, ออนไลน์) ได้อธบิายถึงประโยชน์การเรียนรู้

แบบผสมผสาน ดังนี้ 

    1. แบ่งเวลาเรียนอย่างอิสระ 

    2. เลือกสถานที่เรียนอย่างอิสระ 

    3. เรียนด้วยระดับความเร็วของตนเอง 

    4. สื่อสารอย่างใกล้ชิดกับครูผู้สอน 

    5. การผสมผสานระหว่างการเรียนแบบดั้งเดิมและแบบอนาคต 

    6. เรียนกับสื่อมัลติมีเดีย 

    7. เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง  

    8. ผู้เรียนสามารถมีเวลาในการค้นคว้าข้อมูลมาก สามารถวิเคราะห์

และสังเคราะห์ข้อมูลได้อย่างดี 

    9. สามารถส่งเสริมความแม่นย า ถ่ายโอนความรู้จากผู้หนึ่งไปยัง 

ผู้หนึ่งได้ สามารถทราบผลปฏิบัติย้อนกลับได้รวดเร็ว  

    10. สร้างแรงจูงใจในบทเรียนได้ 

    11. ให้แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้ 

    12. สามารถทบทวนความรู้เดิมและสืบค้นความรู้ใหม่ได้ตลอดเวลา 

    13. สามารถหลีกเลี่ยงสิ่งที่รบกวนภายในชั้นเรียนได้ ท าให้ผู้เรียน 

มีสมาธใินการเรียน 

    14. ผู้เรียนมชี่องทางในการเรียนสามารถเข้าถึงผู้สอนได้ 

    15. เหมาะส าหรับผู้เรียนที่ค่อนข้างขาดความม่ันใจในตัวเอง 

    16. ใช้ในบริษัทหรือองค์กรต่าง ๆ สามารถลดต้นทุนในการอบรม 

สัมมนาได้ 
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   Graham (2006, p. 213 อ้างถึงใน รุ่งทิวา ปุณะตุง, 2560, หน้า 92)  

ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนรู้แบบผสมผสานไว้ ดังนี้ 

    1. ช่วยปรับปรุงการสอน (Improved Pedagogy) ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ 

ในการสอนมากยิ่งขึน้ ผู้เรยีนมคีวามกระตือรือร้นในการเรียนรู้ และมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้

ระหว่างผู้เรียนด้วยกันมากขึน้ 

    2. เพิม่ความยืดหยุ่นและเปิดโอกาสในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนมากขึน้ 

โดยการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนจะช่วยส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธก์ับเพื่อนและ 

การจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์จะเอือ้ประโยชน์แก่ผู้เรียนในด้านการเข้าถึงข้อมูล

และการเพิ่มช่องทางในการสื่อสาร ซึ่งจะเป็นการเพิ่มคุณภาพและประสิทธิภาพ 

การจัดการเรียนการสอนให้มากยิ่งขึน้ 

    3. เพิ่มประสิทธผิลของการลงทุน (Increased Cost-effectiveness) 

การลงทุนทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร โดยเฉพาะทางด้านโครงสร้าง 

สารสนเทศพื้นฐานเป็นค่าใช้จ่ายที่มหาศาล ดังนั้น แต่ละสถาบันการศึกษาจ าต้องพจิารณา 

หาวิธีการใช้เทคโนโลยีดังกล่าวให้คุ้มค่ากับการลงทุน และเกิดประสิทธผิลให้ได้มากที่สุด 

การเพิ่มปริมาณและวิธีการใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนการสอนในชั้นเรียน 

จะช่วยให้เกิดความคุ้มค่าเช่นกัน  

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

คือช่วยปรับปรุงการเรียนการสอนให้มีประสิทธภิาพมากยิ่งขึน้ มีอิสระและยืดหยุ่น 

ต่อการเรียนของนักเรียน และยังสามารถทบทวนความรู้เดิมและสืบค้นความรู้ใหม่ได้

ตลอดเวลา เน้นการมีส่วนร่วม นักเรียนมเีวลาในการคิดพจิารณาอย่างรอบคอบและ 

เพิ่มประสิทธผิลของการลงทุนช่วยให้เกิดความคุ้มค่าต่อการเรียนการสอน 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 

 1. ความหมายของกิจกรรมการเรียนการสอน 

  ในปัจจุบันกิจกรรมการเรียนและการสอนมักใช้ควบคู่กันไปเป็นค าเดียวกัน

โดยเรียกว่า “การเรียนการสอน” ซึ่งมีนักการศึกษาให้ความหมายไว้ ดังนี้ 

   ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2526, หน้า 161) ได้ให้ความหมายไว้ว่า กิจกรรม

การเรียนการสอนเป็นกระบวนการสองทาง คือ การให้และการรับความรู้ที่เกิดขึน้ 

พร้อม ๆ กัน ทั้งฝ่ายผู้สอนซึ่งเป็นผู้ให้ความรู้และฝ่ายผู้เรียน ซึ่งเป็นผู้รับความรู้  

ซึ่งในขณะเดียวกันผู้สอนก็เกิดการเรียนรู้จากการตอบสนองของผู้เรียนด้วย 

   ทิศนา แขมมณี (2551, หน้า 5) ได้ให้ความหมายไว้ว่า กิจกรรมการเรียน

การสอน หมายถึง สภาพหรือลักษณะของการจัดการเรียนการสอนที่จัดขึน้อย่างเป็นระบบ

ระเบียบตามหลกัปรชัญา ทฤษฎี แนวคิด หรอืความเชื่อต่าง ๆ โดยอาศัยวิธีสอนและเทคนิค

การสอนต่าง ๆ เข้ามาช่วยให้สภาพการเรียนการสอนนั้นเป็นไปตามหลักการที่ยึดถือ  

และได้รับการพสิูจน์และทดสอบแล้วว่ามีประสิทธิภาพ สามารถใช้เป็นแบบแผนได้ 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกระบวนการ

ที่มีการวางแผนเพ่ือจัดสภาพการณ์ให้เกิดปฏิสัมพันธร์ะหว่างครูผู้สอนกับนักเรียน 

ในการส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนในด้านต่าง ๆ ตามเป้าหมายที่วางไว้ ซึ่งในระหว่าง 

การปฏิสัมพันธ์นั้นครูผู้สอนก็จะได้เรียนรู้จากนักเรียนด้วย 

 2. องค์ประกอบของกิจกรรมการเรียนการสอน 

  นักการศึกษาได้อธบิายถึงองค์ประกอบของกิจกรรมการเรียนการสอนไว้

ดังนี้ 

   อุทุมพร จามรมาน (2541, หน้า 35) ได้กล่าวว่า กิจกรรมการเรียน 

การสอน เรื่องใดก็ตามจะต้องมีการก าหนดวัตถุประสงค์แล้วจึงน าไปสู่การวางแผน 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การวัดผล และประเมินผล และผลการประเมินที่ได้จะ

เป็นข้อมูลย้อนกลับในการปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอน ควรมีองค์ประกอบที่ส าคัญ

ดังต่อไปนี้  

 

 

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



48 

    1. วัตถุประสงค์ในการเรียนการสอน 

    2. กิจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจนบรรยากาศของการเรียน 

การสอน สื่อต่าง ๆ ที่ช่วยให้การเรียนการสอนประสบความส าเร็จ ซึ่งต้องสอดคล้องกับ 

ตัวอาจารย์ผู้สอนและผู้เรียน 

    3. การวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

   ประไพ ฉลาดคิด (2548, หน้า 4-5) ได้กล่าวว่า องค์ประกอบของกิจกรรม

การเรียนการสอน ควรมีองค์ประกอบต่อไปนี้ 

    1. ผู้สอน ผู้สอนเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญยิ่งต่อการสอน เพราะต้อง

เป็นผู้รู้หลักสูตรและน าเนื้อหาสาระมาด าเนินการสอน มีการวัดและการประเมินผล 

การเรียนรู้ตลอดเวลาของการเรียนการสอน โดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจในบทเรียน มีทักษะกระบวนการ และมีเจตคติที่ดี 

ตามเจตนารมณ์ของบทเรียนและหลักสูตร นอกจากนั้นครูยังต้องมีความสามารถใช้สื่อ

ประกอบการสอน และสอนให้ตรงตามจุดประสงค์ที่ได้วางไว้ท าให้การสอนด าเนินไปได้

อย่างราบรื่น 

    2. ผู้เรียน ผู้เรียนเป็นองค์ประกอบส าคัญของการสอน เพราะการสอน

จะเกิดขึน้ได้จ าเป็นต้องมีผู้เรียนเป็นผู้ได้รับความรู้ ความเข้าใจ และประสบการณ์ต่าง ๆ  

ที่ผู้สอนจัดให้ ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เป็นไปตามจุดประสงค์ของการสอนที่ตั้งไว้ 

    3. กิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน 

เป็นองค์ประกอบอีกประการหนึ่ง ที่มีความส าคัญมากต่อการสอน กิจกรรมการเรียน 

การสอนนั้นออกแบบโดยผู้สอนและผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ จนเกิดความรู้ ความเข้าใจ 

มีการวัดผลและประเมิลผลตามที่ผู้สอนได้วางแผนไว้ 

    4. บริบทในการเรียนการสอน ในการสอนที่ต้องการให้เกิดผลที่ดี 

ทั้งต่อผู้สอนและผู้เรียนนั้น สภาพแวดล้อมทั้งในและนอกห้องเรียนก็มีความจ าเป็นอย่างยิ่ง

ที่ต้องค านึงถึง อันได้แก่ ความเหมาะสมของสีในห้องเรียน การถ่ายเทของอากาศ ทิศทางลม 

เสียงรบกวนจากภายนอกห้องเรียน เช่น เสียงรถยนต์วิ่งผ่านไปมา กลิ่นเหม็นจากตลาดสด 

เป็นต้น 

   ส านักงานส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัยราชภัฏ 

วไลยอลงกรณ์ (2557, หน้า 9) ได้กล่าวว่า องค์ประกอบของกิจกรรมการเรียนการสอน 

ผู้สอนจ าเป็นจะต้องศึกษาจากข้อมูลหลายประการเพื่อน ามาช่วยเสริมสร้างการจัดการเรียนรู้
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ของตนและการเรียนรู้ของผู้เรียนการจัดการเรียนรู้ไม่ว่าระดับใดก็ตามขึ้นอยู่กับองค์ประกอบ 

3 ประการ คือ 

    1. ผู้เรียน 

    2. บรรยากาศทางจิตวิทยาที่เอือ้อานวยต่อการเรียนรู้ 

    3. ปฏิสัมพันธร์ะหว่างผู้เรียนกับบรรยากาศทางจิตวิทยาในชั้นเรียน 

   นรินทร์ สังข์รักษา (2555, หน้า 29) ได้กล่าวว่า องค์ประกอบของกิจกรรม

การเรียนการสอนไว้ ดังนี้ 

    1. หัวเรื่อง (Heading) 

    2. สาระส าคัญ (Concept) 

    3. จุดประสงค์การเรียนรู้ (Objective) 

    4. เนื้อหาสาระ (Content) 

    5. กิจกรรมการเรียนรู้ (Activities) 

    6. สื่อการเรียนรู้ (Material & Media) 

    7. การวัดและการประเมินผลการจัดการเรียนรู้ (Assessment) 

   Smith & Ragan (1999, pp. 125-126 อ้างถึงใน สมจติ จนัทรฉ์าย, 2557, 

หน้า 154-155) ได้กล่าวว่า กิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นบทบาทของผู้เรียนหรือผู้สอน

เป็นบทบาทน าในการเรียนการสอนโดยพจิารณาจากองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ ลักษณะ 

ของผู้เรียน บริบทการเรียนรู้และงานเพ่ือการเรียนรู้ โดยพจิารณาทีละตัวแปร ดังนี้ 

    1. ลักษณะของผู้เรียน ถ้าองค์ประกอบด้านอื่น ๆ เท่ากัน พบว่าผู้เรียน

ที่มีลักษณะต่อไปนี้ ได้แก่ ระดับความรู้เดิม ความถนัดทางการเรียน กลวิธีการเรียนรู้  

และความใส่ใจในการเรียนรู้ ถ้ามีมากควรใช้วิธทีี่ผู้เรียนเป็นผู้น าในการเรียนรู้ แต่ถ้าผู้เรียน

มีลักษณะต่อไปนี้ คือ มีความวิตกกังวลมาก มีลักษณะพึ่งพาปัจจัยภายนอกที่ส่งผลต่อ

ความส าเร็จหรือความล้มเหลว เช่น การช่วยเหลือจากผู้อื่น ควรใช้วิธทีี่ผู้สอนมบีทบาทน า

ในการเรียนการสอน 

    2. บริบทการเรียนรู้ ถ้าองค์ประกอบด้านอื่น ๆ เท่ากันพบว่าหากเวลา

ส าหรับการเรียนรู้มีจ ากด เป้าหมายการเรียนรู้มุ่งที่ผลสัมฤทธิ์มากกว่าวิธีการเรียนรู้ 

ผู้เรียนทุกคนคาดหวังให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด ควรใช้วิธทีี่ผู้สอน 

มีบทบาทชีน้ าในการเรียนการสอน แต่หากเป้าหมายการเรียนรู้คือวิธีการเรียนรู้ ควรใช้วิธทีี่

ผู้เรียนเป็นผู้มีบทบาทน าในการเรียนรู้ 
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    3. ภาระงานเพ่ือการเรียนรู้ ถ้าองค์ประกอบด้านอื่น ๆ เท่ากันพบว่า 

หากเป็นภาระงานที่เน้นการพัฒนาทักษะทางปัญญาระดับสูงหรือทักษะการแก้ปัญหา  

ควรให้ผู้เรียนมบีทบาทน า หากปัญหามีความซับซ้อนมากผู้สอนควรเข้าไปมีบทบาทชีแ้นะ

ช่วยเหลือ หากงานที่มอบหมายอาจท าให้เกิดอันตรายแก่ร่างกาย กระทบต่ออารมณ์ 

ความรู้สึก หรือต้องใช้สมรรถภาพระดับสูงจ าเป็นต้องให้ผู้สอนเข้าไปมีบทบาทชีน้ า 

ในการเรียนการสอน 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า องค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอน

ต้องประกอบด้วย นักเรียน ครูผู้สอนและกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน ออกแบบ

กิจกรรมการเรียนการสอนโดยครูผู้สอนและนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ จนเกิดความรู้ 

ความเข้าใจ มีการวัดผลและประเมิลผลตามที่ครูผู้สอนได้วางแผนไว้ พร้อมทั้งมีบริบท 

ในการเรียนการสอนที่เอือ้ต่อการเรียนรู้ของนักเรียน  

 3. ลักษณะของกิจกรรมการเรียนการสอน 

  นักการศึกษาได้ให้ความหมายเกี่ยวกับลักษณะของกิจกรรมการเรียนการสอน 

เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนไว้ ดังนี้ 

   ทิศนา แขมมณี (2557, หน้า 21) ได้กล่าวว่า ลักษณะของกิจกรรม 

การเรียนการสอนที่ดีนั้น ควรเป็นไปเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนที่จะท าให้ผู้เรียน 

เกิดความสมดุลทั้งทางกาย ปัญญา คุณธรรมและทักษะการใช้ชีวิต สามารถพัฒนาตนเอง

ได้อย่างเต็มศักยภาพ และใช้ความรู้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและส่วนรวม รวมทั้งสร้าง

เสริมสัมพันธภาพที่ดีระหว่างตนเองกับสังคมและธรรมชาติแวดลอ้ม อกีทั้งต้องถอืว่าผู้เรียน

ส าคัญที่สุดโดยอาศัยทรัพยากรการเรียนรู้ต่าง ๆ โดยมีครอบครัว ครู ชุมชน เป็นเครื่อง

สนับสนุน ดังนั้นการเรียนการสอนจะท าได้ส าเร็จต้องมีความเข้าใจตรงกัน ได้แก่ ครูและ

ผู้เรียน ดังนี้  

    1. การเรียนรู้เป็นงานเฉพาะบุคคลท าแทนกันไม่ได้ ครูที่ต้องการ 

ให้ผู้เรียนเกดิการเรยีนรู้ตอ้งเปิดโอกาสให้เขาได้มีประสบการณ์การเรยีนรู้ด้วยตัวของเขาเอง 

    2. การเรียนรู้เป็นกระบวนการทางสติปัญญา ต้องมีการใช้

กระบวนการคิดสร้างความเข้าใจความหมายของสิ่งต่าง ๆ ดังนั้นครูจึงควรกระตุ้นให้ผู้เรียน

ใช้กระบวนการคิดท าความเข้าใจสิ่งต่าง ๆ 
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    3. การเรียนรู้เป็นกระบวนการทางสังคม เพราะในเรื่องเดียวกัน  

อาจคิดได้หลายแง่หลายมุมท าให้เกิดการขยาย เติมเต็มข้อความรู้ ตรวจสอบความถูกต้อง

ของการเรียนรู้ตามที่สังคมยอมรับด้วย ดังนั้นครูที่ปรารถนาให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 

จะต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมปีฏิสัมพันธท์างสังคมกับบุคคลอื่นหรือแหล่งข้อมูลอื่น ๆ 

    4. การเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่สนุกสนาน เป็นความรู้สึกเบิกบาน  

เพราะหลุดพน้จากความไม่รู้น าไปสู่ความใฝ่รู้ อยากรู้อีก เพราะเป็นเรื่องน่าสนุก ครูจึงควร

สร้างภาวะที่กระตุ้นให้เกิดความอยากรู้หรือคับข้องใจบ้าง ผู้เรียนจะหาค าตอบเพื่อให้ 

หลุดพน้จากความข้องใจ และเกิดความสุขขึน้จากการได้เรียนรู้ เม่ือพบค าตอบด้วยตนเอง 

    5. การเรียนรู้เป็นงานต่อเนื่องตลอดชีวิต ขยายพรมแดนความรู้ได้ 

ไม่มีที่สิ้นสุดครูจึงควรสร้างกิจกรรมที่กระตุ้นให้เกิดการแสวงหาความรู้ไม่รู้จบ 

    6. การเรียนรู้เป็นการเปลี่ยนแปลง เพราะได้รู้มากขึน้ ท าให้เกิด 

การน าความรู้ไปใช้ในการเปลี่ยนแปลงสิ่งต่าง ๆ เป็นการพัฒนาไปสู่การเปลี่ยนแปลงที่ดีขึน้ 

ครูควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้รับรู้ผลการพัฒนาของตัวเขาเองด้วยจากความหมาย 

ของการเรียนรู้ที่กล่าวมา ครูจึงต้องค านึงถึงประเด็นต่าง ๆ ในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอน ต้องค านึงถึงลักษณะต่าง ๆ ดังนี้ 

     6.1 ความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน 

     6.2 การเน้นความต้องการของผู้เรียนเป็นหลัก 

     6.3 การพัฒนาคุณภาพชีวิตของผู้เรียน 

     6.4 การจัดกิจกรรมให้น่าสนใจ ไม่ท าให้ผู้เรียนรู้สึกเบื่อหน่าย 

     6.5 ความมีเมตตากรุณาต่อผู้เรียน 

     6.6 การท้าทายให้ผู้เรียนอยากรู้ 

     6.7 การตระหนักถึงเวลาที่เหมาะสมที่ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้ 

     6.8 การสร้างบรรยากาศหรือสถานการณ์ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ 

โดยการปฏิบัติจริง 

     6.9 การสนับสนุนและส่งเสริมการเรียนรู้ 

     6.10 การมีจุดมุ่งหมายของการสอน 

     6.11 ความเข้าใจผู้เรียน 

     6.12 ภูมิหลังของผู้เรียน 

     6.13 การไม่ยึดวิธีการใดวิธีการหนึ่งเท่านั้น 
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     6.14 การเรียนการสอนที่ดีเป็นพลวัต (dynamic) กล่าวคือ 

มีการเคลื่อนไหวเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลาทั้งในด้านการจัดกิจกรรม การสร้างบรรยากาศ 

รูปแบบเนื้อหาสาระ เทคนิค วิธีการ 

     6.15 การสอนสิ่งที่ไม่ไกลตัวผู้เรียนมากเกินไป 

     6.16 การวางแผนการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบ 

   Gagné Briggs & Wager (1992, pp. 190-201 อ้างถึงใน สมจิต จันทร์ฉาย, 

2557, หน้า 150) ได้กล่าวว่า ในการสอนใด ๆ ผู้สอนควรจัดให้มีลักษณะในการเรียน 

การสอน 9 เหตุการณ์ (nine events of instruction) เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างความรู้ 

ความเข้าใจ เหตุการณ์ดังกล่าวอาจจะเกิดขึน้เรียงไปตามล าดับขั้นหรือไม่ก็ได้  

และบางเหตุการณ์อาจจะเกิดขึน้ซ้ าในหลายช่วงของการเรียนการสอน เหตุการณ์การเรียน

การสอนทั้ง 9 เหตุการณ์นี ้ได้แก่ 

    1. การสร้างความสนใจ 

    2. การบอกจุดประสงค์ 

    3. การกระตุ้นให้ระลึกถึงการเรียนรู้ที่มีมาก่อน 

    4. การน าเสนอความรู้และสื่อการเรียนรู้ 

    5. การชีแ้นะแนวทางการเรียนรู้ 

    6. การให้ปฏิบัติและฝึกฝน 

    7. การให้ข้อมูลป้อนกลับ 

    8. การประเมินผลการปฏิบัติ 

    9. การส่งเสริมให้จดจ าความรู้และถ่ายโยงความรู้ 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ลักษณะของการจัดกิจกรรมการเรียน 

การสอน จะเกิดขึน้ได้จะต้องมีกระบวนการปฏิสัมพันธร์ะหว่างครูผู้สอนกับนักเรียน  

มีจุดประสงค์ในการจัดการเรียนรู้และการจัดการเรียนรู้จะประสบผลส าเร็จได้ดี ครูผู้สอน

ต้องมีทั้งความรู้และเทคนิคการจัดการเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนสร้างความรู้ 

ความเข้าใจ 

 4. รูปแบบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

  รูปแบบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนสอนไม่มีรูปแบบตายตัว ขึน้อยู่กับ

หน่วยงานและสถานศึกษาแต่ละแห่งจะก าหนด อย่างไรก็ตามลักษณะส่วนใหญ่ 

ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจะคล้ายคลึงกัน ดังนี้ 
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   ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2542, หน้า 34)  

ได้ก าหนดรูปแบบการจัดท าแผนกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งพอสรุปได้ 3 รูปแบบ ดังนี้ 

    1. แบบเรียงหัวข้อ รปูแบบนี้จะเรียงตามล าดับก่อนหลังโดยไม่ต้อง 

ตีตารางรูปแบบนี้ให้ความสะดวกในการเขียนเพราะไม่ต้องตีตาราง แต่มีส่วนเสีย คือ  

ยากต่อการดูให้สัมพันธก์ันในแต่ละหัวข้อ  

ตัวอย่าง รูปแบบแผนการสอนแบบเรียงหัวข้อ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ หน่วยที่………………………….........................................…………

หน่วยย่อยที่...................................................ชั้น.............................................................. 

เรื่อง................................................................เวลาเรียน...........................................คาบ 

1. สาระส าคัญ 

........................................................................................................................................ 

2. จุดประสงค์ 

 2.1 จุดประสงค์ ………………………………………………………………………………………………… 

 2.2 จุดประสงค์ ……………………………………………………………………………….……………….. 

3. เนื้อหา …………………………………………………………………………………………………………………………….. 

4. กิจกรรมการเรียนการสอน 

 ขั้นน า.............................................................................................................. 

 ขั้นสอน...........................................................................................................  

 ขั้นสรุป............................................................................................................  

5. สื่อการเรียนการสอน 

......................................................................................................................................... 

6. การผลและประเมินผล 

......................................................................................................................................... 

7. กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม หรือภาคผนวก

......................................................................................................................................... 

8. ข้อเสนอแนะของผู้บังคับบัญชาสถานศึกษา 

......................................................................................................................................... 

       ลงนาม (..........................................) ผู้บังคับบัญชา 

       ต าแหน่ง................................................. 
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9. บันทึกผลหลังสอน 

 9.1 ผลการเรียน.............................................................................................  

 9.2 ปัญหาอุปสรรค........................................................................................ 

 9.3 ข้อเสนอแนะแนวทางแก้ไข.........................................................................  

 

        ลงนาม (.......................................) ผู้บันทึก 

        ต าแหน่ง.......................................... 

                 .........../............./............. 

    2. แบบกึ่งตาราง รูปแบบนี้จะเขียนเป็นช่อง ๆ ตามหัวข้อที่ก าหนด 

แม้ว่าจะต้องใช้เวลาในการตีตารางแต่ก็สะดวกในการอ่าน ท าให้เห็นความสัมพันธ์ 

ของแต่ละหัวข้ออย่างชัดเจนดังตัวอย่าง (อาภรณ์ ใจเที่ยง, 2542, หน้า 206) 

ตัวอย่าง รูปแบบแผนการสอนแบบกึ่งตาราง 

แผนการสอนกลุ่มวิชา…......................................................ชั้น......................................... 

หน่วยที่......................เรื่อง..........................................เวลา............คาบ วันที่.................. 

สาระส าคัญ.................................................................................................................... .. 

จุดประสงค์ปลายทาง 1.................................................................................................... 

     2....................................................................................................  

จุดประสงค ์

เชิงพฤติกรรม 

เนือ้ 

เรื่อง 

กิจกรรม 

การเรยีนการสอน 

สื่อการเรียน 

การสอน 

การวัดและ 

ประเมนิผล 
หมายเหตุ 

  1. ขั้นน า.............................. 

.......................................... 

2. ขั้นสอน.......................... 

.......................................... 

3. ขัน้สรุป.......................... 

…………………………………………… 

4. ขั้นวัดผล......................... 

........................................... 
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    3. แบบตาราง รูปแบบนี้จะเขียนเป็นช่อง ๆ คล้ายแบบกึ่งตาราง  

โดยน าหัวข้อสาระส าคัญมาไว้ในตารางด้วย (อาภรณ์ ใจเที่ยง, 2542, หน้า 221–223) 

ตัวอย่าง รูปแบบแผนการสอนแบบตาราง 

แผนการสอนกลุ่ม..............................ชั้น.........................เวลา.......คาบ หน่วย.................. 

สาระส าคัญ จุดประสงค ์ เนือ้หา 
กิจกรรม 

การเรยีนการสอน 

สื่อการเรียน 

การสอน 

การวัดและ 

ประเมนิผล 

 

 

 

     

 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า รูปแบบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนไม่มีรูปแบบตายตัว ขึน้อยู่กับหน่วยงานและสถานศึกษาแต่ละแห่งจะก าหนด  

ซึ่งแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจะคล้ายคลึงกัน โดยมีทั้งรูปแบบแบบเรียงหัวข้อ  

แบบกึ่งตาราง และแบบตาราง 

 5. ประสิทธิภาพของแผนกิจกรรมการเรียนการสอน 

  การหาประสิทธภิาพของแผนกิจกรรมการเรียนการสอน โดยก าหนดเกณฑ์

การพจิารณาจากหลักการที่ว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ช่วยให้เกิดการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมผู้เรียนบรรลุผล โดยมีนักการศึกษากล่าวไว้ ดังนี้ 

   กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์ (2542, หน้า 61) ได้กล่าวว่า ประสิทธภิาพ 

ของแผนกิจกรรมการเรียนการสอน หมายถึง ความสามารถของการเรียนรู้ในการสร้าง

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้

เม่ือพจิารณาบทเรียน จากความหมายดังกล่าวสามารถน ามาวิเคราะห์ได้มีประสิทธิภาพ

ต้องมีจุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กระบวนการเรียนรู้ เกณฑ์มาตรฐานและ 

การประเมินเป็นองค์ประกอบส าคัญที่ท าให้เกิดประสิทธภิาพได้ 

   เผชิญ กิจระการ (2544, หน้า 49-52) ได้กล่าวว่า ประสิทธภิาพของแผน

กิจกรรมการเรียนการสอน หมายถึง ความสามารถของกิจกรรมในการสร้างผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนตามจุดประสงค์ถึงระดับเกณฑ์ที่คาดหวังไว้ 

ประสิทธิภาพที่วัดออกมาพจิารณาจากเปอร์เซ็นต์ท าแบบฝึกหัดหรือกระบวนการปฏิสัมพันธ์

กับเปอร์เซ็นต์การท าแบบทดสอบเม่ือจบบทเรียน แสดงเป็นตัวเลข 2 ตัว เช่น 80/80, 85/85, 
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90/90 โดยตัวแรก คือ เปอร์เซ็นต์ของผู้ที่ท าแบบทดสอบถูกต้องโดยถือเป็นประสิทธิภาพ

ของกระบวนการและตัวเลขตัวที่สอง คือ เปอร์เซ็นต์ของผู้ท าแบบทดสอบถูกต้อง  

โดยถือเป็นประสิทธภิาพของผลลัพธ์ 

    โดยทั่วไปการหาประสิทธภิาพของแผนกิจกรรมการเรียนการสอน  

มีดังนี้ เม่ือพจิารณาแผนกิจกรรมการเรียนการสอนขึน้เป็นต้นฉบับแล้วต้องน าไปหา

ประสิทธภิาพ เสร็จแล้วน าไปปรับปรุงแก้ไขตามขั้นตอน ดังนี้ 

     1. ขั้น 1 : 1 (แบบเดี่ยว) คือ การน าแผนกิจกรรมการเรียนการสอน 

ไปทดลองใช้กับนักเรียน 1 คน ค านวณหาประสิทธภิาพแล้วปรับปรุงให้ดีขึน้ 

     2. ขัน้ 1 : 10 (แบบกลุ่ม) คือ การน าแผนกจิกรรมการเรยีนการ

สอน ไปทดลองใช้กับนักเรียน 6-10 คน ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงให้ดีขึน้ 

     3. ขั้น 1 : 100 (แบบภาคสนามหรือกลุ่มใหญ)่ คือ การน าแผน

กิจกรรมการเรียนการสอนไปทดลองใช้กับนักเรียน 30-100 คน ค านวณหาประสิทธิภาพ

แล้วปรับปรุงให้ดีขึน้ 

   บุญชม ศรีสะอาด (2546, หน้า 153-156) ได้กล่าวว่า การพัฒนาสื่อ 

การสอน หรือวิธีสอนหรือนวัตกรรม จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องท าการทดลองใช้  

และหาประสิทธิภาพของสิ่งพัฒนาเพื่อจะม่ันใจในการน าไปใช้ต่อไป การหาประสิทธิภาพ

นิยมใช้เกณฑ์ 80/80 ซึ่งมีวิธกีาร 2 แนวทาง ดังนี้ 

    แนวทางที่ 1 พจิารณาจ านวนผู้เรียน (ร้อยละ 80) สามารถบรรลุผล

ในระดับสูง (ร้อยละ 80) ในกรณีนีเ้ป็นนวัตกรรมสั้น ๆ ใช้เวลาน้อย เนือ้หาที่สอนมเีรือ่งเดียว 

เช่น การสอน 1 บท ใช้เวลา 1 ชั่วโมง เป็นต้น เกณฑ์ 80/80 หมายถึง มีคะแนนไม่ต่ ากว่า 

80% ของผู้เรียน ที่ท าได้ไม่ต่ ากว่า 80% ของคะแนนเต็ม 

    แนวทางที่ 2 พจิารณาจากผลระหว่างด าเนินการและเม่ือสิน้สุด

ด าเนินการโดยเฉลี่ยอยู่ในระดับสูง (เช่นร้อยละ 80%) ในกรณีนีใ้ช้การสอนหลายครั้ง  

มีเนื้อหาสาระมาก เช่น สอน 3 บทขึน้ไป มีการวัดผลระหว่างเรียน (Formative) หลายครั้ง 

เกณฑ์ 80/80 มีความหมาย ดังนี้ 

     80 ตัวแรก เป็นประสิทธภิาพของกระบวนการ (E1) 

     80 ตัวหลัง เป็นประสิทธภิาพของผลโดยรวม (E2) 

      ประสิทธภิาพจึงเป็นร้อยละของค่าเฉลี่ย เม่ือเทียบกับคะแนน

เต็มซึ่งต้องมีค่าสูงจึงจะชีถ้ึงประสิทธิภาพได้ กรณีนีใ้ช้ร้อยละ 80 
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     80 ตัวแรก ซึ่งเป็นประสิทธภิาพของกระบวนการ เกิดจากการน า

คะแนนที่สอบได้ระหว่างด าเนินการ (นั่นคือ ระหว่างเรียน หรือระหว่างการทดลอง)  

มาหาค่าเฉลี่ยแล้วเทียบเป็นร้อยละ ซึ่งต้องได้ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 

     80 ตัวหลัง ซึ่งเป็นประสิทธิภาพของผลโดยรวม เกิดจากการน า

คะแนนจากการวัด โดยรวมเม่ือสิน้สุดการสอนหรือสิน้สุดการทดลอง มาหาค่าเฉลี่ยแล้ว

เทียบเป็นร้อยละซึ่งต้องได้ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 

   ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, หน้า 10) ได้กล่าวว่า การหาประสิทธิภาพไว้

ดังนี้  

    E1 หมายถึง ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเป็นร้อยละ 

ของการกระท าแบบฝึกหัด  

    E2 หมายถึง ค่าประสิทธภิาพของผลลัพธ ์คิดเป็นร้อยละของการท า

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 

     การก าหนดประสิทธภิาพตั้งไว้ 80/80 ถึง 90/90 ส าหรับวิชา 

ที่มีลักษณะเป็นเนือ้หาและไม่ต่ ากว่า 75/75 ส าหรับวิชาทักษะ 

     การทดสอบประสิทธภิาพต้องด าเนินการ ดังนี้ 

      1. แบบเดี่ยว (1 : 1) เป็นการน าแผนกิจกรรมการเรียนการสอน 

ไปทดลองกับผู้เรียนรายบุคคล เพื่อหาข้อบกพร่อง การทดลองนี้ควรกระท ากับผู้เรียน 

ที่มีระดับการเรียน เก่ง ปานกลาง และอ่อน เพื่อหาข้อมูลในการปรับปรุง 

      2. แบบกลุ่ม (1 : 10) เป็นการน าแผนกจิกรรมการเรียนการสอน 

ที่ได้รับการปรับปรุงจากการทดลองครั้งแรกไปใช้ทดลองกับผู้เรียน 6-10 คน  

ที่มีความสามารถกระจายเพื่อหาข้อมูลในการปรับปรุงให้สมบูรณ์ยิ่งขึน้ 

      3. แบบภาคสนาม (1 : 100) เป็นการน าแผนกิจกรรมการเรียน

การสอน ที่ได้รับการปรับปรุงจากการทดลองครั้งที่สองไปทดลองใช้ในชั้นเรียนที่มีผู้เรียน

ตั้งแต่ 40-100 คน เพื่อหาประสิทธภิาพ ถ้าไม่ถึงเกณฑ์ที่ก าหนดจะตอ้งด าเนินการปรบัปรุง

และทดลองหาประสิทธิภาพซ้ าอีก 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ประสิทธภิาพของแผนกิจกรรมการเรียน

การสอน คือ ความสามารถของการเรียนรู้ของนักเรียนที่เกิดจากการเรียนตามจุดประสงค์

ถึงระดับเกณฑ์ที่คาดหวังไว้ ประสิทธิภาพที่วัดออกมาพจิารณาจากร้อยละท าแบบฝึกหัด
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หรือการท าแบบทดสอบเม่ือจบเนื้อหา แสดงเป็นตัวเลข 2 ตัว เช่น 80/80, 85/85, 90/90 

โดยตัวแรก (E1) คือ ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนสามารถท าแบบทดสอบย่อย 

ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ และตัวที่สอง (E2) คือ ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท า

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ซึ่งวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยใช้เกณฑ์ประสิทธภิาพ 

ที่ 80/80  

 6. การหาดัชนีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนการสอน 

  นักการศึกษาได้ให้ความหมายของดัชนีประสิทธผิล (Effectiveness Index : E.I.) 

ไว้ดังนี้ 

   กรมวิชาการ (2545, หน้า 58) ได้ให้ความหมายของดชันีประสทิธผิล (E.I.) 

เป็นค่าแสดงความก้าวหน้าของผู้เรียนดัชนีประสิทธผิลควรมีค่า 0.5 ขึน้  

   บุญชม ศรีสะอาด (2546, หน้า 157-159) กล่าวว่า ในการวิเคราะห์ 

หาดัชนีประสิทธผิลของสื่อ วิธีสอน หรือนวัตกรรม ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้และพัฒนาขึน้ว่า 

มีประสิทธผิล (effectiveness) เพยีงใด ก็จะน าสื่อที่พัฒนาขึน้ไปทดลองใช้กับผู้เรียน 

ที่มีจ านวนมากพอ แล้วน าผลการทดลองมาวิเคราะห์หาดัชนีประสิทธผิล 

   เผชิญ กิจระการ (2546, หน้า 1-6) กล่าวว่า แนวทางในการหาดัชนี

ประสิทธผิลของแผนการเรียนการสอนหรือสื่อที่สร้างขึน้ โดยให้พิจารณาจากพัฒนาการ

ของนักเรียนจากก่อนเรียนและหลังเรียนว่ามีความรู้ความสามารถเพิ่มขึน้อย่างเชื่อถือได้

หรือไม่ หรือเพิ่มขึน้เท่าใดซึ่งอาจพจิารณาได้จากการค านวณค่า t-test แบบ Dependent 

Samples หรือหาค่าดัชนีประสิทธผิล (Effectiveness Index : E.I.) มีรายละเอียด ดังนี้ 

    1. การหาค่าพัฒนาการที่เพิ่มขึน้ของผู้เรียนโดยอาศัยการหาค่า t-test 

(แบบ Dependent Samples) เป็นการพจิารณาดูว่านักเรียนมพีัฒนาการเพิ่มขึน้อย่างเชื่อถือ

ได้หรือไม่ โดยท าการทดสอบนักเรียนทุกคนก่อน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest) แล้ว

น ามาหาค่า t-test แบบ Dependent Samples หากมีนัยส าคัญทางสถิติ ก็ถือได้ว่า นักเรียน

กลุ่มนั้นมีพัฒนาการเพิ่มขึน้อย่างเชื่อถือได้ 

    2. การหาพัฒนาการที่เพิ่มขึน้ของนักเรียนโดยอาศัยการหาค่าดัชนี

ประสิทธิผล (Effectiveness Index : E.I.) มีสูตรดังนี้ 

 

 

 

ดัชนีประสิทธิผล  =  ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน - ผลรวมของคะแนนกอ่นเรียนทุกคน  
(จ านวนนักเรียน X คะแนนเต็ม) - ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทกุคน 
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   ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2556, หน้า 170) กล่าว่า ดัชนีประสิทธผิล คือ 

ค่าที่ค านวณจะได้เป็นทศนิยม ซึ่งค่าทศนิยมที่ได้ถ้ามีค่าใกล้ 1 มากเพยีงใดยิ่งแสดงว่าสื่อนั้น

มีประสิทธภิาพมาก ข้อมูลที่น ามาใช้ในการค านวณ มาจากคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ทั้งการทดสอบก่อนเรียน และการทดสอบหลังเรียน  

    สูตรการหาค่าดัชนีประสิทธผิล 

     หาดัชนีประสิทธผิล (The Effectiveness Index : E.I.) การหาค่า

ดัชนีประสิทธผิล โดยใช้สูตรดังนี้ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2556, หน้า 170) 

 

 

 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การหาค่าดัชนีประสิทธผิล คือ ค่าแสดง

ความก้าวหน้าของการเรียนรู้ เป็นการวิเคราะห์หาประสิทธิผลของสื่อ วิธีสอน หรือนวัตกรรม

ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้มปีระสิทธผิลเพยีงใด โดยให้พิจารณาจากพัฒนาการของนักเรียนจาก 

ก่อนเรียนและหลังเรียนว่ามีความรู้ความสามารถเพิ่มขึน้อย่างเชื่อถือได้หรือไม่ อาจหาได้

จากการหาค่า t-test แบบ Dependent Samples หรือหาจากสูตร การหาค่าดัชนีประสิทธผิล 

ซึ่งค่าทศนิยมที่ได้ถ้ามีค่าใกล้ 1 มากเพยีงใดยิ่งแสดงว่าสื่อนั้นมีประสิทธิภาพมาก ข้อมูล 

ที่น ามาใช้ในการค านวณ มาจากคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทั้งการทดสอบก่อนเรียน  

และการทดสอบหลังเรียน โดยทั่วไปแล้วค่าดัชนีประสิทธผิลที่ยอมรับได้ คือ 0.50 ขึน้ไป 

การรู้สารสนเทศ 

 1. ความเป็นมาของการรู้สารสนเทศ 

  นักการศึกษาได้กล่าวถึงความเป็นมาของการรู้สารสนเทศ ดังนี้  

   อาชัญญา รัตนอุบล (2552, ออนไลน์) ได้กล่าวว่า การรู้สารสนเทศ 

(Information Literacy) เป็นค าที่พบในบริบทต่าง ๆ ทั้งในประเทศสหรัฐอเมริกา ออสเตรเลีย 

และประเทศอังกฤษ ซึ่งในประเทศอังกฤษนั้นได้ใช้ค าว่า ทักษะสารสนเทศ (Information 

Skills) การรู้สารสนเทศ หรือทักษะสารสนเทศเกิดขึน้ในราวต้นคริสต์ศักราช 1974  

และได้ใช้ค าทั้งสองร่วมกัน และบางครั้งได้ใช้ในความหมายเดียวกัน โดยที่การรู้สารสนเทศ

ครอบคลุมความสามารถในการเข้าถึง การก าหนด การประเมินและการใช้สารสนเทศ 

E.I.  =  
คะแนนเฉลี่ยหลงัเรียน - คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน  

(คะแนนเต็ม) - คะแนนเฉลี่ยกอ่นเรียน 
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จากแหล่งต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธผิล ซึ่งความสามารถเหล่านี้ไม่ได้เป็น

ปรากฏการณ์ใหม่ที่เกิดจากผลของยุคสารสนเทศ หากเป็นสิ่งส าคัญที่จะสร้างความส าเร็จ 

และคุณภาพชีวิตให้แก่ประชาชน ในอดีตที่ผ่านมา การรู้สารสนเทศได้ถูกจ ากัดในรูปแบบของ

สื่อสิ่งพมิพ ์หนังสือ วิทยุ และวารสาร เป็นต้น หากในยุคศตวรรษที่ 21 นี้ การรู้สารสนเทศ

นี้มิได้ถูกจ ากัดให้อยู่ในรูปแบบของสื่อดังกล่าวเท่านั้น สารสนเทศได้ถูกขยายขอบเขตไปยัง

สื่อที่เป็นเทคโนโลยีสมัยใหม่ เช่น ซีดีรอม ฐานข้อมูลออนไลน์ อนิเทอร์เน็ต ข้อมูลมัลติมีเดีย 

และเอกสารในรูปแบบดิจิตอล เป็นต้น ท าให้ความสามารถในการรู้สารสนเทศต้อง

ผสมผสานทักษะด้านการค้นคว้า การประเมินความรู้เกี่ยวกับเครื่องมือที่เป็นเทคโนโลยี

สมัยใหม่ อีกทั้งต้องมีความสามารถในการเชื่อมโยงการเรียนรู้ให้เข้ากับความรู้เดิมที่มีอยู่ 

รวมทั้งความสามารถในการใช้สารสนเทศให้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ได้วางไว้ ผสมผสาน

ความเข้าใจเกี่ยวกับเศรษฐกิจ วัฒนธรรม กฎหมาย และการเมือง 

   ผจงจิตต์ ประทุมชาติ (2559, หน้า 15) กล่าว่า สังคมปัจจุบัน ซึ่งเป็น

สังคมแห่งสารสนเทศ บุคคลในสังคมจ าเป็นต้องรับข้อมูลข่าวสารอย่างท่วมท้น บุคคล 

ทุกคนจ าเป็นต้องมีการพัฒนาตนเอง เพื่อรับรู้ข้อมูลข่าวสารได้อย่างเหมาะสมและถูกต้อง  

คนในสังคมปัจจุบันจึงต้องมีการเรียนรู้อยู่ตลอดเวลา เพื่อการเท่าทันในข้อมูลข่าวสาร 

ที่หลากหลาย สังคมปัจจุบันจึงเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การศึกษาต้องมุ่ง

เพิ่มขีดความสามารถและโอกาสในการเรียนรู้ของบุคคล และพัฒนาทักษะการรู้สารสนเทศ

ให้แก่บุคคลในสังคมอย่างสม่ าเสมอ เพื่อสามารถน าความรู้ไปใช้ในสังคมได้อย่างยั่งยืน 

   Behrens (2000, pp. 309-310) ได้กล่าวว่า การรู้สารสนเทศ ใช้ครั้งแรก

ในปีคริสต์ศักราช 1974 โดยซูว์คาวสกี (Zurkowski) นายกสมาคมอุตสาหกรรมสารสนเทศ 

(Information Industry Association : IIA) ได้เสนอแนวคิดของการรู้สารสนเทศโดยมีวัตถุประสงค์

เพื่อให้เป็นสารสนเทศที่ประสบความส าเร็จ และกล่าวถึงบรรณารักษ์ว่าเกี่ยวข้องกับ  

การพัฒนาแหล่งสารสนเทศความสามารถในการค้นหาสารสนเทศที่มีมากมายได้เป็นแนวคิด

ที่น ามาใช้ทั้งในและนอกสาขาวิชาบรรณารักษศาสตร์ และไม่เพยีงแต่ใช้ในประเทศ

สหรัฐอเมริกาเท่านั้นแต่ได้รับการปรับปรุงพัฒนาและเผยแพร่ไปทั่วโลก  

  จากที่กล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า การรู้สารสนเทศ เกิดขึน้ประมาณคริสต์ศักราช 

1974 การรู้สารสนเทศต้องครอบคลุมถึงความสามารถในการเข้าถึง ประเมิน และการใช้

สารสนเทศ การรู้สารสนเทศ จึงเป็นส่วนส าคัญให้บุคคลเป็นผู้รับข้อมูลข่าวสาร และบุคคล
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จ าเป็นต้องมีการพัฒนาตนเอง เพื่อรับข้อมูลข่าวสารได้อย่างเหมาะสมและถูกต้อง รวมทั้ง

ความสามารถในการใช้สารสนเทศใหต้รงตามวัตถุประสงค์ที่ได้วางไว้ ผสมผสานความเข้าใจ 

เกี่ยวกับเศรษฐกิจ วัฒนธรรม กฎหมาย และการเมือง 

 2. ความหมายของการรู้สารสนเทศ 

  นักการศึกษาได้กล่าวถึงความหมายของการรู้สารสนเทศไว้ ดังนี้ 

   ส านักวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2551, หน้า 8) ได้กล่าวว่า 

การรู้สารสนเทศ หมายถึง ความสามารถของบุคคลที่เกี่ยวกบัสารสนเทศในเรื่องตอ่ไปนี้ คือ 

การรู้ถึงความต้องการสารสนเทศ การวิเคราะห์และรู้แหล่งสารสนเทศที่เหมาะสม การรู้ถึง

วิธีการที่จะเข้าถึงตัวสารสนเทศที่อยู่ในแหล่งสารสนเทศต่าง ๆ การประเมินคุณภาพของ

สารสนเทศที่ได้รับ การจัดการสารสนเทศ และการใช้สารสนเทศอย่างมีประสิทธภิาพ 

   ผจงจิตต์ ประทุมชาติ (2559, หน้า 15-16) ได้กล่าวว่า การรู้สารสนเทศ 

(Information) หมายถึง ความสามารถและทักษะของบุคคลในการรู้ถึงความต้องการ

สารสนเทศ สามารถค้นหาและเข้าถึงสารสนเทศที่ต้องการ จากแหล่งสารสนเทศที่เหมาะสม 

สามารถวิเคราะห์ ประเมินคุณภาพของสารสนเทศที่ได้รับ และใช้สารสนเทศอย่างมี

ประสิทธภิาพ 

   จันทิมา เขียวแก้ว (2560, หน้า 6) ได้กล่าวว่า การรู้สารสนเทศ หมายถึง

การรู้ถึงความจ าเป็นของสารสนเทศ ทักษะในการรู้ความต้องการสารสนเทศและระบุ

สารสนเทศที่ต้องการ ทักษะในการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศที่ต้องการ ได้แก่ การสืบค้น/ 

การค้นคนืสารสนเทศ โดยสามารถก าหนดค าค้น ใช้กลยุทธใ์นการสืบค้น และปรับปรุง 

การสืบค้นได้ การพัฒนาทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ การวิเคราะห์และประเมิน

สารสนเทศ การจัดระบบประมวลสารสนเทศ การตีความและท าความเข้าใจสารสนเทศ 

การประเมินความน่าเชื่อถือและความเกี่ยวข้องของสารสนเทศ การประยุกต์ใช้สารสนเทศ

เพื่อการตัดสินใจที่มีประสิทธผิลและสร้างสรรค์ การสรุปอ้างอิงและสื่อสารข่าวสารอย่างมี

ประสิทธภิาพ เพื่อการแก้ปัญหา และเพื่อบรรลุวัตถุประสงค์เฉพาะ การสังเคราะห์สร้าง

ความรู้ใหม่ การใช้สารสนเทศได้อย่างถูกต้องตามจริยธรรมและกฎหมาย และการพัฒนา

เจตคติน าไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต 
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   Horton (2007, p. 53) ได้กล่าวว่า การรู้สารสนเทศ หมายถึง กลุ่มทักษะ

และความรู้ที่จ าเป็นเกี่ยวกับการรู้ความต้องการสารสนเทศที่ใช้ในการแก้ปัญหาหรือ 

การตัดสินใจ การก าหนดค าค้นและภาษาที่ใช้ในการสืบค้นสารสนเทศที่ต้องการ 

ความสามารถในการสืบค้นและค้นคืนสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธภิาพ การตีความและ

ท าความเข้าใจสารสนเทศได้ การจัดระบบ การประเมินความน่าเชื่อถือและความเกี่ยวข้อง

ของสารสนเทศได้ การสื่อสารและใชป้ระโยชน์จากสารสนเทศตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการได้  

  จากที่กล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า การรู้สารสนเทศคอื ความสามารถของบุคคล

ในการรู้ถึงความต้องการสารสนเทศ สามารถค้นหาและเข้าถึงสารสนเทศที่ต้องการ ทักษะ

ในการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศที่ต้องการ ได้แก่ การสืบค้นและค้นคนื โดยใช้ทักษะในการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ รวมถึงการวิเคราะห์และประเมินความน่าเชื่อถือของสารสนเทศ 

ที่ได้รับ การจัดการสารสนเทศและการใช้สารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์ 

ตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการได้ 

 3. ความส าคัญของการรู้สารสนเทศ 

  นักการศึกษาได้กล่าวถึงความส าคัญของการรู้สารสนเทศไว้ ดังนี้ 

   ชุติมา สัจจานันท์ (2550, หน้า 7) ได้กล่าวว่า การรู้สารสนเทศ 

มีความส าคัญต่อการสร้างสังคมสารสนเทศและสังคมความรู้ เป็นทักษะชีวิตที่จ าเป็น 

ในสังคมแห่งการเรียนรู้ ดังนี้ 

    1. สารสนเทศ เป็นทรัพยากรหลักในสังคม สารสนเทศเป็นแกนกลาง

ของกิจกรรมทั้งมวลในการด าเนินชีวิต การตัดสินใจ การเพิ่มประสิทธภิาพการบริหาร

จัดการ และการด าเนินงานการสร้างมาตรฐานและการแข่งขัน ความต้องการการเข้าถึง

และการใช้สารสนเทศของประชาชน ทุกสาขาอาชีพกว้างขวางเพิ่มมากขึน้ 

    2. อินเทอร์เน็ต เป็นขุมทรัพย์ความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร สารสนเทศ 

จ านวนมหาศาลที่มีเครือข่ายกว้างขวางเชื่อมโยงทั่วโลก จนมผีู้เปรียบเป็นห้องสมุดโลก 

อินเทอร์เน็ตเป็นโครงสร้างพื้นฐานในการศึกษา วิจัย และพัฒนาธุรกิจ และการติดต่อสื่อสาร

ระหว่างบุคคล อินเทอร์เน็ตโดยเฉพาะเวิลด์ไวด์เว็บ ได้ก่อให้เกิดวัฒนธรรมใหม่ ที่เปิดกว้าง

ในเรื่องของข้อมูล ข่าวสารและสารสนเทศ ความรู้ ความคิดเห็น สร้างวัฒนธรรมของ 

ความร่วมมือ การวิพากษ์ วิจารณ์ เสรีภาพในการพูด การสื่อสาร เชื่อกันว่าอินเทอร์เน็ต

เป็นนวัตกรรมที่ยิ่งใหญ ่และมีศักยภาพสูงสุดในการเปลี่ยนแปลงสังคม สารสนเทศจาก

อินเทอร์เน็ตมีข้อได้เปรียบในเรื่องความทันสมัย ความกว้างขวาง ครอบคลุมและมีปริมาณ
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มาก แต่มีข้อจ ากัดเนื่องจากอินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายสาธารณะ ขาดการกลั่นกรอง

ตรวจสอบ ผู้ใช้จึงต้องมีวิจารณญาณสามารถแปลความหมาย จัดระบบและสังเคราะห์

สารสนเทศเพ่ือน าไปใช้ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

    3. การปฏิรูปการศึกษาในยุคการแข่งขันของสังคมโลก เพื่อปรับ

บทบาทของการศึกษาให้ชีน้ าสังคม แนวคิดทางการศึกษามุ่งสู่การศึกษาส าหรับทุกคน 

การศึกษาตลอดชีวิตและการเรียนรู้ในปัจจุบันเปลี่ยนจากการเน้นเนื้อหามาสู่วิธกีารเรียนรู้ 

ด้วยตนเองจากสื่อต่าง ๆ การเรียนรู้โดยอิงแหล่งวิทยาการและบทบาทของผู้สอนได้ 

เปลี่ยนเป็นผู้เอือ้อ านวยให้เกิดการเรียนรู้ การรู้สารสนเทศมีความส าคัญทั้งต่อการศึกษา 

และการด ารงชีวิต ในด้านการศึกษา การรู้สารสนเทศเป็นองค์ประกอบพื้นฐาน 

ของกระบวนการศึกษาทั้งในระดับพื้นฐาน และระดับสูง ทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษา

นอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย รวมทั้งการศึกษาทางไกลการรู้สารสนเทศเป็น

ข้อก าหนดพื้นฐาน การรู้สารสนเทศเป็นทั้งความรู้ ความสามารถ ทักษะและกระบวนการ

อันเป็นประโยชน์ในการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ และทักษะชีวิต และช่วยพัฒนาผู้เรียนให้

เป็นผู้รู้สารสนเทศ และมีคุณลักษณะที่พงึประสงค์ในสังคมปัจจุบัน 

   กระทรวงศึกษาธกิาร (2551, หน้า 1) ได้กล่าวว่า การรู้สารสนเทศ 

สอดคล้องกับนโยบายการศึกษาของประเทศ ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 

พุทธศักราช 2542 ที่ก าหนดนโยบายให้นักเรียนเป็นผู้สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

และเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต 

   ผจงจิตต์ ประทุมชาติ (2559, หน้า 16-17) ได้กล่าวว่า ความส าคัญ 

ของการรู้สารสนเทศมีความคล้ายกับความส าคัญของสารสนเทศ เพยีงแต่ความส าคัญ 

ของการรู้สารสนเทศนัน้ เกิดขึน้กับตวับุคคลได้มีการน าสารสนเทศไปใช้ให้เกดิประสิทธภิาพ

มากขึน้ การรู้สารสนเทศมีความส าคัญ ดังนี้ 

    1. ความส าคัญด้านการศึกษาการรู้สารสนเทศเป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับ

การศึกษาของบุคคลทุกระดับ ทั้งการศึกษาในระบบโรงเรียน การศึกษานอกระบบโรงเรียน 

การศึกษาตามอัธยาศัย และการเรียนรู้ตลอดชีวิตโดยเฉพาะอย่างยิ่งการศึกษาในปัจจุบัน

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มีการปฏิรูปการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน 

เป็นส าคัญ ท าให้ผู้สอนเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้ให้ค าแนะน าหรือชีแ้นะ โดยอาศัยทรัพยากร

สารสนเทศเป็นพืน้ฐานส าคัญ 
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    2. ความส าคัญด้านการด ารงชีวิตประจ าวันการรู้สารสนเทศเป็นสิ่ง

ส าคัญอย่างยิ่งในการด ารงชีวิตประจ าวัน เพราะผู้รู้สารสนเทศจะเป็นผู้ที่สามารถวิเคราะห์ 

ประเมินคุณค่า และใช้สารสนเทศให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ตนเอง เม่ือต้องการตัดสินใจ

เรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างมีประสิทธิภาพ มิใช่ตัดสินเพยีงแคต่รงกับความต้องการของตนเอง

อย่างเดียวเท่านั้น ตวัอย่างเช่น ถ้าต้องการซือ้รถยนต์จากบริษัทใดบริษทัหนึ่ง ตอ้งพจิารณา

มาตรฐานเครื่องยนต์ คุณภาพการผลิต บริการหลังการขาย และเปรียบเทียบรุ่น ราคา 

แล้วจึงค่อยตัดสินใจ เป็นต้น 

    3. ความส าคัญด้านการประกอบอาชีพการรู้สารสนเทศมีความส าคัญ

ต่อการประกอบอาชีพของบุคคลใดบุคคลหนึ่ง เพราะบุคคลนั้นสามารถแสวงหาสารสนเทศ

ที่มีความจ าเป็นต่อการประกอบอาชีพของตนเองได้ เช่น เกษตรกร เม่ือประสบปัญหาโรค

ระบาดกับพชืผลทางการเกษตรของตน ก็สามารถหาตัวยาหรือสารเคมีเพื่อมาก าจัดโรค

ระบาด ดังกล่าวได้ 

    4. ความส าคัญด้านสังคม เศรษฐกิจ และการเมืองการรู้สารสนเทศ

เป็นสิ่งส าคัญโดยเฉพาะสังคมในยุคสารสนเทศ (Information Age) บุคคลจ าเป็นต้องรู้

สารสนเทศเพ่ือปรับตนเองให้เข้ากับสังคม เศรษฐกิจ และการเมือง เช่น การอยู่ร่วมกัน 

ในสังคม การบริหารจัดการ การด าเนินธุรกิจและการแข่งขัน การบริหารบ้านเมือง 

ของผู้น าประเทศ เป็นต้น  

   Saunders (2011, pp. 7–11) ได้กล่าวว่า การรู้สารสนเทศช่วยเพิ่มโอกาส

ในการหางานของบัณฑิต หน่วยงานหลายหน่วยงานในทุกสาขาวิชา ยังให้ความส าคัญกับ

การรู้สารสนเทศ โดยได้ก าหนดให้การรู้สารสนเทศเป็นตัวชีว้ัดความส าเร็จของนักศึกษา

ระดับอุดมศึกษา นอกเหนือจากความรู้ในวิชาชีพและความสามารถทางวิชาการ และทักษะ

เฉพาะแล้ว ผู้จ้างงานส่วนใหญย่ังต้องการบัณฑิตที่มีทักษะการรู้สารสนเทศด้วย บัณฑิต 

ที่มีทักษะการรู้สารสนเทศ จึงมีโอกาสมากที่จะได้รับการจ้างงาน 

  จากที่กล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า การรู้สารสนเทศมีความส าคัญมากและ 

เป็นทักษะชีวิตที่จ าเป็นในสังคมแห่งการเรียนรู้ เพราะท าให้บุคคลสามารถปรับตัวได้กับ 

การเปลี่ยนแปลงทางด้านสังคม เศรษฐกิจ และการเมืองได้ และมีความสามารถในการน า

สารสนเทศมาใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพในทุก ๆ ด้าน อีกทั้งยังช่วยเสริมสร้างบุคคล 

ให้มีคุณธรรมและจริยธรรม ซึ่งเป็นคุณลักษณะที่พงึประสงค์ของสังคมและประเทศชาติ 
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 4. คุณลักษณะของผู้รู้สารสนเทศ 

  นักการศึกษาได้กล่าวถึงคุณลักษณะของผู้รู้สารสนเทศไว้ ดังนี้ 

   สมาน ลอยฟา้ (2545, หน้า 27) กล่าวถึงผู้รู้สารสนเทศว่า เป็นการสร้าง

บุคคลให้เป็นผู้เรียนรู้ตลอดชีวิต ผู้ที่สามารถค้นหา ประเมิน และใช้สารสนเทศได้อย่างมี

ประสิทธภิาพ เพื่อการแก้ปัญหาหรือการตัดสินใจ กล่าวคือบุคคลคนนั้นจะต้องเป็นผู้รู้

สารสนเทศ รู้ว่าจะเรียนรู้ได้อย่างไร ซึ่งผู้ที่รู้วิธีการเรียนรู้ ก็เพราะตัวเองรู้ว่าความรู้ 

มีการจัดระบบอย่างไร รู้ว่าจะค้นหาสารสนเทศได้อย่างไรและรู้ว่าจะใช้สารสนเทศอย่างไร 

บุคคลดังกล่าวคือผู้ที่มีการเตรียมตัวเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต เนื่องจากเป็นบุคคลที่สามารถ

ค้นหาสารสนเทศที่ต้องการอยู่เสมอ เพื่อการท างานหรือการตัดสินใจในสิ่งที่เกิดขึน้ 

   ผจงจิตต์ ประทุมชาติ (2559, หน้า 20-21) กล่าวถึงผู้รู้สารสนเทศว่า 

บุคคลที่รู้ว่าจะเรียนรู้ได้อย่างไร (people who have learned how to learn) ซึ่งผู้ที่รู้วิชาการ

เรียนรู้ก็เพราะตัวเองรู้ว่าความรู้มีการจัดระบบอย่างไร รู้ว่าจะค้นหาสารสนเทศได้อย่างไร 

และรู้ว่าจะใช้สารสนเทศอย่างไร บุคคลดังกล่าว คือ ผู้ที่มีการเตรียมตัวเพื่อการเรียนรู้

ตลอดชีวิต เนื่องจากเป็นบุคคลที่สามารถค้นหาสารสนเทศที่ต้องการอยู่เสมอ เพื่อการท างาน

หรือการตัดสินใจสิ่งที่เกิดขึน้ ผู้รู้สารสนเทศจึงเป็นผู้ที่มีความสามารถในด้านสารสนเทศ 

ดังนี้ 

    1. มีความตระหนักว่าสารสนเทศเป็นประโยชน์ต่อการตัดสินใจ  

และสารสนเทศที่ถูกต้องจะช่วยให้สามารถท างานได้ดีขึน้ 

    2. มีความสามารถและรู้ว่าจะได้สารสนเทศจากที่ใด และจะสืบค้น

สารสนเทศได้อย่างไร 

    3. มีความสามารถในการประเมินสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศ 

ในฐานะเป็นผู้บริโภคอย่างมีวิจารณญาณ 

    4. มีความสามารถในการประมวลสารสนเทศ กล่าวคือ มีความสามารถ

ในการคิดและการวิเคราะห์สารสนเทศ 

    5. มีความสามารถในการใช้และสื่อสารสารสนเทศให้บรรลุตาม

วัตถุประสงค์ได้อย่างมีประสิทธภิาพ 

    6. มีความเข้าใจประเด็นต่าง ๆ ทั้งด้านเศรษฐกิจ การเมือง และสังคม

ที่เกี่ยวขอ้งกับการใช้สารสนเทศ ตลอดจนการเข้าถึงและการใช้สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม

และถูกกฎหมาย 
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   SUNY Council of Library Directors Information Literacy Initiative (2003 

อ้างถึงใน อาชัญญา รัตนอุบล, 2552, ออนไลน์) ได้เสนอคุณลักษณะและความสามารถ 

ในการรู้สารสนเทศของบุคคล ดังนี้ 

    1. ตระหนักถึงความจ าเป็นของสารสนเทศ 

    2. สามารถก าหนดขอบเขตของสารสนเทศที่จ าเป็น 

    3. เข้าถึงสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธภิาพ 

    4. ประเมินสารสนเทศ และแหล่งสารสนเทศได้ 

    5. น าสารสนเทศที่คัดสรรแล้วสู่พ้ืนความรู้เดิมได้ 

    6. มีประสิทธภิาพในการใช้สารสนเทศได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 

    7. เข้าใจประเด็นทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และกฎหมาย 

ในการใช้สารสนเทศ 

    8. เข้าถึงและใช้สารสนเทศได้อย่างมีจริยธรรมและถูกกฎหมาย 

    9. แบ่งประเภท จัดเก็บ และสร้างความเหมาะสมให้กับสารสนเทศ 

ที่รวบรวมไว้ 

    10. ตระหนักว่าการรู้สารสนเทศช่วยให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

  จากที่กล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า คุณลักษณะของผู้รู้สารสนเทศ คือ บุคคลที่รู้

ว่าจะค้นหาสารสนเทศได้อย่างไร จะได้สารสนเทศจากที่ไหน สามารถประเมินสารสนเทศ

และแหล่งสารสนเทศอย่างมีวิจารณญาณ สามารถวิเคราะห์เนื้อหาสารสนเทศได้ สามารถ

ใช้สื่อสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม และเข้าใจถึงการใช้สารสนเทศที่ได้มาอย่างถูกกฎหมาย 

การเป็นผู้รู้สารสนเทศถือว่าเป็นสิ่งจ าเป็นต่อการอยู่รอดในอนาคตเนื่องจากผู้รู้สารสนเทศ

จะสามารถเตรียมตัวเพื่อการได้รับสารสนเทศและการใช้สารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 

ในทุกสถานการณ์ ดังนั้น เป้าหมายสูงสุดของการเป็นผู้รู้สารสนเทศ คือ การเป็นผู้ที่รู้ว่า 

จะเรียนรู้ได้อย่างไรเพื่อให้ได้ข้อมูลที่ต้องการอย่างมีประสิทธภิาพมากที่สุด 

 5. องค์ประกอบของการรู้สารสนเทศ 

  นักการศึกษาได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการรู้สารสนเทศไว้ ดังนี้ 

   ผจงจิตต์ ประทุมชาติ (2559, หน้า 17) ได้กล่าวถึง องค์ประกอบ 

ของการรู้สารสนเทศ ประกอบด้วย ความเข้าใจ และความสามารถส่วนบุคคลที่ตระหนักถึง

ความจ าเป็นของสารสนเทศ โดยต้องมีความสามารถดังต่อไปนี้ 
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    1. ความสามารถในการเข้าถึงสารสนเทศ ประกอบด้วยความสามารถ

ทางกายภาพ และสติปัญญาในการเข้าถึงสารสนเทศ ในสภาพแวดล้อมที่เต็มไปด้วย

เทคโนโลยี สามารถระบุแหล่งและสืบค้น ด้วยการใช้ความรู้และกลยุทธเ์พื่อคัดสรร แก้ไข 

วิเคราะห์ สังเคราะห์ สร้างสรรค์และสื่อสารกับฐานข้อมูลทั่วไป และฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ 

เช่น ซีดี-รอม อินเทอร์เน็ต เป็นต้น 

    2. ความสามารถในการประเมินสารสนเทศ ประกอบด้วย ความสามารถ

ในการสังเคราะห์ หรือตีความ สามารถตัดสินใจได้ว่าแหล่งสารสนเทศใดมีความน่าเชื่อถือ 

โดยอาศัยข้อเท็จจริง และความเที่ยงตรง ซึ่งเป็นพืน้ฐานส าคัญในการประเมินสารสนเทศ 

    3. ความสามารถในการใช้สารสนเทศ ประกอบด้วย ความเข้าใจ

ประเด็นทางเศรษฐกจิสังคม วัฒนธรรม กฎหมายที่เกีย่วขอ้งกับสารสนเทศ รวมถึงมารยาท

การใช้สารสนเทศ และประสิทธภิาพในการจัดการสารสนเทศที่สืบค้นได้ตรงตามวัตถุประสงค์

ที่วางไว้ 

   American Library Association (2005, Online อ้างถึงใน รุ่งทิวา ปุณะตุง, 

2560, หน้า 26) ได้กล่าวว่า การรู้สารสนเทศเป็นทั้งความรู้ ความสามารถ ทักษะ และ

กระบวนการ อันเปน็ประโยชน์ในการพัฒนาการเรยีนรู้ทกุรูปแบบ สมาคมห้องสมุดอเมริกัน

ได้ก าหนดองค์ประกอบของการรู้สารสนเทศไว้ 4 ประการ ดังนี้ 

    1. ความสามารถในการตระหนักว่าเม่ือใดจ าเป็นต้องใช้สารสนเทศ 

จะต้องก าหนดเรื่องที่จะศึกษาค้นคว้า ก าหนดความต้องการสารสนเทศ ระบุชนิดและ 

รูปแบบที่หลากหลายของแหล่งสารสนเทศที่จะศึกษา เช่น ห้องสมุด ศูนย์สารสนเทศ  

พพิธิภัณฑ์ หอจดหมายเหตุ บุคคล สถานที่ อินเทอร์เน็ต เป็นต้น รวมทั้งตระหนักถึง 

ค่าใช้จ่ายและประโยชน์ที่ได้รับ และทราบขอบเขตของสารสนเทศที่จ าเป็น 

    2. การเข้าถึงสารสนเทศ สามารถเลือกวิธีการค้นคนืสารสนเทศ 

ที่เหมาะสม ก าหนดกลยุทธก์ารค้นคนือย่างมีประสิทธิภาพ สามารถค้นคนืสารสนเทศ 

ออนไลน์หรือสารสนเทศจากบุคคลโดยใช้วิธกีารที่หลากหลายสามารถปรับกลยุทธ์ 

การค้นคนืที่เหมาะสม ตามความจ าเป็น รวมถึงการตัดตอน บันทึก และการจัดการ  

สารสนเทศและแหล่งสารสนเทศ 
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    3. การประเมินสารสนเทศ สามารถสรุปแนวคิดส าคัญจากสารสนเทศ

ที่รวบรวม โดยใช้เกณฑ์การประเมินสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศ ได้แก่ ความน่าเชื่อถือ 

ความเที่ยงตรง ความถูกต้อง และความทันสมัย สามารถสังเคราะห์แนวคิดหลักเพื่อสร้าง

แนวคิดใหม่ เปรียบเทียบความรู้ใหม่กับความรู้เดิมเพื่อพจิารณาว่าอะไรคือสิ่งที่เพิ่มขึน้ 

อะไรคือสิ่งที่ขัดแย้งกัน และอะไรคือสิ่งที่คล้อยตามกัน 

    4. ความสามารถในการใช้สารสนเทศที่ต้องการอย่างมีประสิทธิภาพ 

สามารถใช้สารสนเทศใหม่ผนวกกับสารสนเทศที่มีอยู่ในการวางแผนและสร้างผลงาน 

หรือการกระท า ตามหัวข้อที่ก าหนดทบทวนกระบวนการพัฒนาการผลิตผลงานของตนเอง 

และสามารถสื่อสารหรือเผยแพร่ผลงานของตนเองต่อบุคคลอื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า องค์ประกอบของการรู้สารสนเทศ คือ ความรู้ 

ความเข้าใจ ความสามารถ ทักษะ และกระบวนการ อันเป็นประโยชน์ในการพัฒนา 

การเรียนรู้ทุกรูปแบบ และความสามารถส่วนบุคคลที่ตระหนักถึงความจ าเป็นของสารสนเทศ 

จะประกอบด้วย 3 ด้าน ได้แก่ 1) ความสามารถในการเข้าถึงสารสนเทศ 2) ความสามารถ

ในการประเมินสารสนเทศ 3) ความสามารถในการใช้สารสนเทศ โดยผู้วิจัยเลือก 3  

องค์ประกอบนี้ เพื่อสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ  

 6. มาตรฐานการรู้สารสนเทศ 

  จากการศึกษามาตรฐานการรู้สารสนเทศ ผู้วิจัยน าเสนอไว้ ดังนี้ 

   ผจงจิตต์ ประทุมชาติ (2559, หน้า 29-30) ได้กล่าวถึง การพัฒนา

มาตรฐานการรู้สารสนเทศและยุทธศาสตร์การพัฒนานักเรียนไทยให้เป็นผู้รู้สารสนเทศ 

ได้รับการน าเสนอในการประชุมระดับนานาชาติของ IFLA และได้รับคัดเลือกให้แปลเป็น

ภาษาฝรั่งเศสด้วย รวมทั้งเผยแพร่เป็นภาษาไทยในวารสารวิจัยของสมาคมห้องสมุด  

แห่งประเทศไทย ได้มีการก าหนดมาตรฐานการรู้สารสนเทศ ดังนี้ 

    มาตรฐานที่ 1 นักเรียนตระหนักถึงความส าคัญ และความจ าเป็น 

ของสารสนเทศในการเรียนรู้และการด ารงชีวิต 

    มาตรฐานที่ 2 นักเรียนสามารถเข้าถึงแหล่งสารสนเทศ รู้วิธแีละใช้

เครื่องมือค้นสารสนเทศ 

    มาตรฐานที่ 3 นักเรียนสามารถวิเคราะห์ ประเมิน และเลือกสารสนเทศ

ที่ต้องการ 
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    มาตรฐานที่ 4 นักเรียนสามารถรวบรวม จัดระบบ สังเคราะห์  

และใช้สารสนเทศ 

    มาตรฐานที่ 5 นักเรียนสามารถน าสารสนเทศที่ได้ไปใช้สร้างความรู้ 

    มาตรฐานที่ 6 นักเรียนมจีริยธรรม เคารพกฎหมายและ 

มีความรับผิดชอบต่อสังคมในประเด็นที่เกี่ยวข้องกับสารสนเทศ 

   American Association of School Librarians & Association for Educational 

Communications and Technology (2004 อ้างถึงใน อาชัญญา รัตนอุบล, 2552, ออนไลน์) 

ได้เสนอมาตรฐานของการรู้สารสนเทศไว้ 3 ระดับด้วยกัน กล่าวคือ มาตรฐานทั่วไป 

ประกอบด้วย มาตรฐานที่ 1-3 การเรียนรู้อย่างอิสระ ประกอบด้วย มาตรฐานที่ 4-6  

และความรับผิดชอบต่อสังคม ประกอบด้วย มาตรฐานที่ 7-8 ดังต่อไปนี้ 

    มาตรฐานที่ 1 ผู้เรียนเข้าถึงสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ  

และประสิทธผิล 

    มาตรฐานที่ 2 ผู้เรียนประเมินสารสนเทศอย่างมีวิจารณญาณ  

และอย่างมีความสามารถ 

    มาตรฐานที่ 3 ผู้เรียนใช้สารสนเทศอย่างถูกต้องและสร้างสรรค์ 

การเรียนรู้อย่างอิสระ 

    มาตรฐานที่ 4 ผู้เรียนมอีิสระในการเรียนรู้ ต้องรู้สารสนเทศ  

และแสวงหาสารสนเทศที่เกี่ยวข้องกับความสนใจส่วนตัวได้ 

    มาตรฐานที่ 5 ผู้เรียนมอีิสระในการเรียนรู้ ต้องรู้สารสนเทศ  

และชื่นชมวรรณคดีและสารสนเทศอื่น ๆ ที่มีการแสดงออกอย่างสร้างสรรค์ 

    มาตรฐานที่ 6 ผู้เรียนที่มีอิสระในการเรียนรู้ ต้องรู้สารสนเทศ  

ต้องมุ่งแสวงหาสารสนเทศ และสร้างองค์ความรู้อย่างยอดเยี่ยม มีความรับผิดชอบตอ่สังคม 

    มาตรฐานที่ 7 ผู้เรยีนสร้างประโยชน์ต่อชุมชนแห่งการเรียนรู้และสังคม 

เป็นผู้รู้สารสนเทศและตระหนักถึงความส าคัญของสารสนเทศที่มีต่อสังคมประชาธปิไตย 

    มาตรฐานที่ 8 ผู้เรยีนสร้างประโยชน์ต่อชุมชนแห่งการเรียนรู้และสังคม 

เป็นผู้รู้สารสนเทศ และฝึกฝนให้มีพฤติกรรมที่มีจริยธรรม อันเกี่ยวข้องกับสารสนเทศและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า มาตรฐานการรู้สารสนเทศ หมายถึง  

สิ่งที่ก าหนดในการพัฒนานักเรียนให้เป็นผู้รู้สารสนเทศภายใต้มาตรฐาน การก าหนดขอบเขต

สารสนเทศที่ต้องการ การรู้แหล่งสืบค้นสารสนเทศ การรู้ถึงวิธีการเข้าใช้สารสนเทศ 

ด้วยวิธีต่าง ๆ การประเมินสารสนเทศตลอดจนการจัดการสารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 

เคารพกฎหมายและความรับผิดชอบต่อสังคม เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และน าไปใช้ 

อย่างมีประสิทธิภาพ  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 1. ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  นักการศึกษาได้กล่าวถึงความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ ดังนี้ 

   ทิศนา แขมมณี (2540, หน้า 10) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หมายถึง การเข้าถึงความรู้ การพัฒนาทักษะในการเรียน ซึ่งอาจพจิารณาจากคะแนนสอบ

ที่ก าหนดให้ 

   ธานี นงนุช (2543, หน้า 14) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง

ความสามารถในการที่จะพยายามเข้าถึงความรู้ ซึ่งเกิดจากการท างานที่ประสานกัน  

   พมิพันธ ์เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2549, หน้า 125) กล่าวว่า 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ขนาดของความส าเร็จที่ไดจ้ากกระบวนการเรียนการสอน 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้

ความสามารถ หรือความรู้ทั้งหมดที่เกิดจากการเรียนรู้ เกิดจากกระบวนการจัดการเรียน

การสอนพฤติกรรมของนักเรียนที่เกิดจากการเรียนรู้ในเนือ้หาสาระวิชาต่าง ๆ และสามารถ 

วัดได้โดยการแสดงออกมาทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพสิัย ด้านทักษะ และด้านจิตพสิัย 

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  นักการศึกษาได้กล่าวถึงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ ดังนี้ 

   บุญชม ศรสีะอาด (2545, หน้า 53) กล่าวว่า แบบวัดผลสัมฤทธิ ์หมายถึง 

แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ความสามารถของบุคคลในด้านวิชาการ ซึ่งเป็นผลจากการเรียน

ในเนื้อหาสาระและวัตถุประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหาการสอนนั้น 

   พชิิต ฤทธิ์จรูณ (2552, หน้า 96) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเป็นแบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ ทักษะและความสามารถทางวิชาการ ที่ผู้เรียน

ได้เรียนรู้มาแล้วว่าบรรลุผลส าเร็จตามจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้เพยีงไร 
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   ศิริชัย กาญจนวสี (2552, หน้า 9) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเป็นเครื่องมือวัดผลชนิดหนึ่งซึ่งประกอบด้วยชุดของข้อค าถามที่ใช้วัด  

กลุ่มตัวอย่างพฤติกรรมเกี่ยวกับความสามารถทางสมองหรือความรู้สึกนึกคิดทางจิตใจ

หรือทักษะการด าเนินงานของบุคคลหรือกลุ่มบุคคลภายใต้สถานการณ์ที่เป็นมาตรฐาน 

และมีการก าหนดหลักเกณฑ์การให้คะแนนที่ชัดเจน 

   สมนึก ภัททิยธนี (2553, หน้า 73) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่วัดสมรรถภาพทางสมองด้านต่าง ๆ ที่นักเรียนได้รับ

การเรียนรู้ผ่านมาแล้ว 

   นรินทร์ สังข์รักษา (2555, หน้า 204) กล่าวว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน หมายถึง ชุดของข้อค าถามที่ใช้วัดพฤติกรรมประเภทความรู้แบบทดสอบ 

แบ่งได้หลายแบบ ไดแ้ก่ 1) แบบปรนยัหรือแบบให้ตอบสัน้ ๆ และ 2) แบบทดสอบแบบอัตนัย

หรือแบบความเรียง 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ที่นักการศึกษามีความเห็นสอดคล้องกัน นั่นคือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดความรู้ และสมรรถภาพทางสมองด้านต่าง ๆ ที่นักเรียนได้รับ 

การเรียนรู้ผ่านมาแล้ว 

 3. ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  นักการศึกษาได้กล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

ไว้ดังนี้ 

   ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (2538, หน้า 146) กล่าวว่า แบบทดสอบ

ที่วัดความรู้ของนักเรียนหลังจากที่ได้เรียนไปแล้วซึ่งมักจะเป็นข้อค าถามให้นักเรียน 

ตอบด้วยกระดาษและดินสอกับให้นักเรียนปฏิบัติจริง ซึ่งแบ่งแบบทดสอบประเภทนี้เป็น  

2 ประเภท คือ 

    1. แบบทดสอบของครู หมายถึง ชุดของข้อค าถามที่ครูเป็นผู้สร้างขึน้

เป็นข้อค าถามที่เกี่ยวกับความรู้ที่นักเรียนได้เรียนในห้องเรียน เป็นการทดสอบว่านักเรียนมี

ความรู้มากแค่ไหนบกพร่องในส่วนใดจะได้สอนซ่อมเสริม หรือเป็นการวัดเพื่อดูความพร้อม

ที่จะเรียนในเนือ้หาใหม่ ทั้งนี้ขึน้อยู่กับความต้องการของครู 
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    2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่สร้างขึน้จาก

ผู้เชี่ยวชาญในแต่ละสาขาวิชา หรือจากครูที่สอนวิชานั้น แต่ผ่านการทดลองหาคุณภาพ

หลายครั้ง จนมคุีณภาพดีพอจึงสร้างเกณฑ์ปกติ (Norms) ของแบบทดสอบนั้น เพื่อประเมิน

ค่าของการเรียนการสอนในเรื่องใด ๆ ก็ได้ แบบทดสอบมาตรฐานจะมีคู่มือด าเนินการสอบ

บอกถึงวิธีการ และยังมีมาตรฐานในด้านการแปลคะแนนด้วยทั้งแบบทดสอบของครูและ

แบบทดสอบมาตรฐาน จะมีวิธีการในการสร้างข้อค าถามที่เหมือนกัน เป็นค าถามที่วัดเนื้อหา

และพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ทั้ง 4 ด้าน ดังนี้ 

     2.1 วัดด้านการน าไปใช้ 

     2.2 วัดด้านการวิเคราะห์ 

     2.3 วัดด้านการสังเคราะห์ 

     2.4 วัดด้านการประเมินค่า 

   บุญชม ศรีสะอาด (2545, หน้า 3) ได้จ าแนกชนิดแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ 

(Achievement Test) ออกเป็น 2 ประเภท คือ 

    1. แบบทดสอบอิงเกณฑ์ (Criterion Referenced Test) หมายถึง 

แบบทดสอบที่สร้างขึน้ตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม มีคะแนนจุดตัดหรือคะแนนเกณฑ์

ส าหรับใช้ตัดสินว่าผูส้อบมีความรู้ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้หรอืไม่ การวัดตรงตามจุดประสงค์

เป็นหัวใจส าคัญของข้อสอบในแบบทดสอบประเภทนี้ 

    2. แบบทดสอบอิงกลุ่ม (Norm Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบ

ที่มุ่งสร้างเพื่อวัดให้ครอบคลุมหลักสตูร จึงสร้างตามตารางวิเคราะหห์ลักสูตรความสามารถ

ในการจ าแนกผู้สอบตามความเก่งอ่อนได้ดี เป็นหัวใจของข้อสอบในแบบทดสอบประเภทนี้

การรายงานผลการสอบอาศัยคะแนนมาตรฐานซึ่งเป็นคะแนนที่สามารถให้ความหมาย

แสดงถึงสถานภาพความสามารถของบุคคลนั้นเม่ือเปรียบเทียบกับบุคคลอื่น ๆ ที่ใช้กลุ่ม

เปรียบเทียบ 

   นอกจากนี้ บุญชม ศรีสะอาด และคณะ (2552, หน้า 62) ยังได้แบ่ง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เป็น 2 ชนิด ได้แก ่

    1. แบบทดสอบของครู (Teacher–Make Test) หมายถึง ชุดของข้อค าถาม

ที่ครูเป็นผู้สร้างขึน้ ซึ่งจะเป็นข้อค าถามที่เกี่ยวกับความรู้ที่นักเรียนได้เรียนในห้องเรียน 

ว่านักเรียนมคีวามรู้มากแคไ่หนบกพร่องที่ตรงไหนจะได้สอนซ่อมเสริม หรือวัดความพร้อม

ที่จะขึน้บทเรียนใหม่ ฯลฯ ตามแต่ที่ครูปรารถนา 
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    2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) หมายถึง แบบทดสอบ

ที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนทั่ว ๆ ไป แบบทดสอบชนิดนี้ต้องผ่านการวิเคราะห์แล้วว่า 

มีคุณภาพดี มีมาตรฐานในการด าเนินการสอบ และมาตรฐานในวิธกีารแปลความหมาย

คะแนน 

   สมนึก ภัททิยธนี (2546, หน้า 78-82) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดสมรรถภาพ

ทางสมองต่าง ๆ ที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว ซึ่งแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ 

แบบทดสอบที่ครูสร้างเองกับแบบทดสอบมาตรฐาน แต่เนื่องจากครูต้องท าหน้าที่วัดผล

นักเรียน คือ เขียนข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ตนได้สอน ซึ่งเกี่ยวข้องโดยตรงกับแบบทดสอบ 

ที่ครูสร้างและมีหลายแบบแต่ที่นิยมใช้มี 6 แบบ ดังนี้ 

    1. ข้อสอบแบบอัตนัยหรอืความเรียง ลักษณะทั่วไปเป็นข้อสอบ 

ที่มีเฉพาะค าถาม แล้วให้นักเรียนเขียนตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตามความรู้  

และข้อคิดเห็นแต่ละคน 

    2. ข้อสอบแบบกาถูก-ผิด ลักษณะทั่วไป ถือได้ว่าข้อสอบแบบ 

กาถูก-ผิด คือ ข้อสอบแบบเลือกตอบที่มี 2 ตัวเลือก แต่ตัวเลือกดังกล่าวเป็นแบบคงที่และ

มีความหมายตรงกันข้าม เช่น ถูก-ผิด ใช่-ไม่ใช่ จริง-ไม่จริง เหมือนกัน-ต่างกัน เป็นต้น 

    3. ข้อสอบแบบเติมค า ลักษณะทั่วไปเป็นข้อสอบที่ประกอบด้วย

ประโยคหรือข้อความที่ยังไม่สมบูรณ์ให้ผู้ตอบเติมค า หรือประโยค หรือข้อความลง 

ในช่องว่างที่เว้นไว้นั้น เพื่อให้มีใจความสมบูรณ์และถูกต้อง 

    4. ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ ลักษณะทั่วไป ข้อสอบประเภทนี้คล้ายกับ

ข้อสอบแบบเติมค า แต่แตกต่างกันที่ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ 

(ข้อสอบเติมค าเป็นประโยคที่ยังไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียนตอบ ค าตอบที่ต้องการ

จะสั้นและกะทัดรัดได้ใจความสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบข้อสอบอัตนัยหรอื 

ความเรียง 

    5. ข้อสอบแบบจับคู่ ลักษณะทั่วไป เป็นข้อสอบเลือกตอบชนิดหนึ่ง

โดยมีค าหรือข้อความแยกจากกันเป็น 2 ชุด แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่า แต่ละข้อความ 

ในชุดหนึ่ง (ตัวยืน) จะคู่กับค า หรอืขอ้ความใดในอกีชุดหนึ่ง (ตวัเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธก์ัน

อย่างใดอย่างหนึ่งตามที่ผู้ออกข้อสอบก าหนดไว้ 
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    6. ข้อสอบแบบเลือกตอบ ลักษณะทั่วไปข้อสอบแบบเลือกตอบนี้จะ

ประกอบด้วย 2 ส่วน คือ ส่วนที่เป็นตัวค าถาม (Stem) และส่วนที่เป็นค าตอบหรือตัวเลือก  

(Alternative หรือ Options หรือ Choice) ในตอนเลือกนี้จะประกอบด้วยตัวเลือกที่เป็น

ค าตอบถูกและตัวเลือกที่เป็นตัวลวง  

   พชิิต ฤทธิ์จรูญ (2552, หน้า 96) กล่าวว่า โดยทั่วไปแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 

    1. แบบทดสอบที่ครูสร้างขึน้เอง หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผล

สัมฤทธิ์ของผู้เรียนเฉพาะกลุ่มที่ครูสอน เป็นแบบทดสอบที่ครูใช้กันโดยทั่วไปในสถานศึกษา 

มีลักษณะเป็นแบบทดสอบข้อเขียน (Paper and Pencil Test) แบ่งออกได้เป็น 2 ชนิด คือ 

     1.1 แบบทดสอบอัตนัย (Subjective or Essay Test) เป็นแบบทดสอบ

ที่ก าหนดค าถามหรือปัญหาให้แล้วให้ผู้ตอบเขียนหรือแสดงความรู้ ความคิด เจตคติ 

ได้อย่างเต็มที่ 

     1.2 แบบทดสอบปรนัย หรอืแบบให้ตอบสั้น ๆ (Objective Test or 

Short Answer) เป็นแบบทดสอบที่ก าหนดให้ผู้สอบเขียนตอบแบบสั้น ๆ หรือมีค าตอบให้

เลือกตอบแบบจ ากัดค าตอบ (Restricted Response Type) ผู้ตอบไม่มีโอกาสแสดงความรู้ 

ความคิดได้อย่างกว้างขวางเหมือนแบบทดสอบอัตนัย แบบทดสอบชนิดนี้แบ่งออกเป็น  

4 แบบ คือ แบบจับคู่ แบบทดสอบถกู–ผิด แบบทดสอบแบบเติมค า และแบบทดสอบ 

แบบเลือกตอบ 

    2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์

ของผู้เรียนทั่ว ๆ ไป ซึ่งสร้างโดยผู้เชี่ยวชาญ มีการวิเคราะห์และมีการปรับปรุงกันอย่างดี

จนมคุีณภาพมีมาตรฐาน กล่าวคือ มีมาตรฐานในการด าเนินการสอบ วิธีการให้คะแนน

และแปลความหมายของคะแนน 

   ศิริชัย กาญจนวาสี (2552, หน้า 167-168) ได้จ าแนกแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ออกเป็นประเภทต่าง ๆ ได้หลายลักษณะขึน้อยู่กับเกณฑ์ที่ใช้ในการจ าแนกในที่นีจ้ะ

ขอจ าแนกตามเกณฑ์ที่ส าคัญ ดังนี้ 

    1. จ าแนกตามผู้สร้าง 

     1.1 แบบสอบมาตรฐาน (Standards Tests) เป็นแบบสอบที่สร้างขึน้

ด้วยกระบวนการมาตรฐานโดยส านักทดสอบหรือบริษัทสร้างแบบสอบถาม ซึ่งมักออกแบบ

ให้ครอบคลุมเนื้อหาสาระอย่างกว้างที่สอนในหลักสูตรต่าง ๆ เพื่อให้สามารถใช้ได้กับ
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สถาบันการศึกษาทั่วไป โดยทั่วไปมีรูปแบบที่เป็นมาตรฐานส าหรับการให้บริการการ

ด าเนินการสอบ การตรวจให้คะแนน การแปลผล เปรียบเทียบกับบรรทัดฐานระดับชาติ 

การรายงานผล และการรายงานคุณภาพของแบบทดสอบ 

     1.2 แบบสอบที่ผู้สอนสร้าง (Teacher-made Tests) เป็นแบบสอบ

ที่ผู้สอนเปน็คนสร้างขึน้มาใช้เอง จึงมักเป็นแบบสอบที่ครอบคลุมเนื้อหาเฉพาะตามหลักสูตร

ของสถาบันใดสถาบันหนึ่ง การตรวจให้คะแนนและการแปลผลจึงมักท าการเปรียบเทียบ

ผลเฉพาะกลุ่มที่สอบด้วยกันหรือเทียบกับเกณฑ์ที่ผู้สอนก าหนดไว้เฉพาะ 

    2. จ าแนกตามเนื้อหา 

     แบบสอบผลสัมฤทธิ์สามารถใช้กับวิชาต่าง ๆ ได้จึงอาจจ าแนก

แบบสอบตามชื่อเนื้อหาวิชาเช่น แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 

ภาษาไทยภาษาอังกฤษ ประวัติศาสตร์ สถิติศาสตร์ วิจัยทางสังคมศาสตร์ คอมพวิเตอร์ 

เป็นต้น 

    3. จ าแนกตามการใช้ 

     3.1 แบบสอบความพร้อม (Readiness Test) เป็นแบบสอบที่มุ่งวัด

ทักษะพื้นฐานที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ เม่ือพจิารณาว่าผู้เรียนมพีื้นฐานเพยีงพอหรือไม่ 

จะได้ทบทวนหรือปูพื้นฐานที่จ าเป็น ก่อนเริ่มเรียนวิชาบทเรียนหน่วยการเรียนนั้น 

     3.2 แบบสอบวินิจฉยั (Diagnosis Test) เป็นแบบสอบที่มุ่งวัดจุดเดน่

จุดด้อยของทักษะการเรียนรู้ส าคัญ อันเป็นปัญหาของผู้เรียน แบบสอบมุ่งตรวจสอบ 

กลไกองค์ประกอบย่อย ๆ ที่ครอบคลุมกระบวนการส าคัญของทักษะที่เป็นเป้าหมาย 

ของการเรียนรู้ เพื่อระบุว่าผู้เรียนมปีัญหาของการเรียนรู้ตรงจุดไหน อันจะเป็นประโยชน์ 

ต่อการปรับปรุงแก้ไขและสอนซ่อมเสริม 

     3.3 แบบสอบสมรรถภาพ (Proficiency Test) เป็นแบบสอบที่ใช้วัด

ว่าผู้สอบมีสมรรถนะหรือระดับที่เหมาะสมหรือยัง เพื่อใช้เป็นเครื่องบ่งชีถ้ึงระดับความสามารถ

ส าหรับการคัดเลือกหรือให้สิทธบิางประการ เช่น การสอบใบขับขี่รถยนต์ การสอบ

ความสามารถทางภาษา การสอบความสามารถทางคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น เป็นต้น 

     3.4 แบบสอบเชิงส ารวจ (Survey Test) เป็นแบบสอบที่ใช้ส ารวจ

วัดระดับความรู้เชิงสรุปทั่วไปของนักเรียน นิสิต นักศึกษาในสาขาวิชาเฉพาะ แบบสอบ 

จงึควรครอบคลุมเนือ้หาทั่วไปที่สุ่มได้ จากเนื้อหาอย่างกว้างขวางเพื่อทดสอบผลการเรียนรู้

ทั่วไปเช่นแบบทดสอบปลายภาคเรียน เป็นต้น  
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    4. จ าแนกตามการแปลผล 

     4.1 แบบสอบอิงกลุ่ม (Norn-Referenced Tests) เป็นแบบสอบ 

ที่มุ่งวัดผลการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างความรู้ความสามารถของผู้สอบ ขอ้สอบ

อิงกลุ่ม จึงถูกสร้างและเลือกมาใช้เพื่อท าหน้าที่จ าแนกระดับความสามารถของผู้สอบ 

ที่แตกต่างกัน คะแนนสอบที่ได้จึงน าไปใช้แปลความหมาย โดยการเปรียบเทียบความรู้

ความสามารถระหว่างกลุ่มผู้สอบด้วยกันเอง 

     4.2 แบบสอบอิงเกณฑ์ (Criterion-Referenced Tests) เป็นแบบสอบ 

ที่มุ่งวัดระดับการเรียนรู้ของผู้เรียนว่ามีความรู้ความสามารถอะไรบ้าง ข้อสอบอิงเกณฑ์ 

ถูกสร้างให้ครอบคลุมความรู้หรือทักษะส าคัญของการเรียนรู้ ที่ต้องการให้เกิดคะแนนสอบ

ที่ได้ จึงแปลผลโดยการเทียบกับเกณฑ์หรือมาตรฐานที่ก าหนดไว้ 

    5. จ าแนกตามรูปแบบการสอบ 

     5.1 แบบสอบประเภทเสนอค าตอบ  

      5.1.1 แบบทดสอบความเรียง 

       5.1.1.1 แบบสอบความเรียงไม่จ ากัดค าตอบ 

       5.1.1.2 แบบสอบความเรียงจ ากัดค าตอบ 

      5.1.2 แบบสอบแบบตอบสั้น 

       5.1.3 แบบสอบแบบเติมค า 

     5.2 แบบสอบประเภทเลือกค าตอบ 

      5.2.1 แบบสอบแบบถกูผิด 

      5.2.2 แบบสอบแบบจบัคู่ 

      5.2.3 แบบสอบแบบหลายตัวเลือก 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน แบ่งได้หลายประเภทขึน้อยู่กับเกณฑ์ที่ใช้ในการจ าแนก โดยทั่วไปแบ่งได้  

2 รูปแบบ คือ แบบทดสอบที่ครูสร้างเอง กับแบบทดสอบมาตรฐาน นอกจากนี้ยังมี

แบบทดสอบแบบอิงกลุ่มและแบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์และแบ่งตามรูปแบบการสอบด้วย 

ซึ่งแบบทดสอบแต่ละชนิดต่างมีข้อดี และข้อจ ากัดแตกต่างกันออกไป ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ 

ผู้วิจัยเลือกใช้แบบทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก น ามาทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนของนักเรียน  
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 4. ข้ันตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีขั้นตอนในการด าเนินการ 

โดยมีนักการศึกษากล่าวไว้ ดังนี้  

   พชิิต ฤทธิ์จรูญ (2552, หน้า 97) กล่าวถึง ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังนี้ 

    1. วิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร 

    2. ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    3. ก าหนดชนิดของข้อสอบและศึกษาวิธีการสร้าง 

    4. เขียนข้อสอบ 

    5. ตรวจทานข้อสอบ 

    6. จัดพมิพแ์บบทดสอบฉบับทดลอง 

    7. ทดลองสอบและวิเคราะห์ข้อสอบ 

    8. จัดท าแบบทดสอบฉบับจริง 

   โชติกา ภาษีผล (2554, หน้า 55) กล่าวถึง ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ ดังนี้ 

    1. ก าหนดจุดมุ่งหมายของการสอน 

    2. วิเคราะห์หลักสูตร 

    3. ออกแบบสร้างข้อสอบ 

    4. เขียนข้อสอบ 

    5. ทดลองใช้ข้อสอบและวิเคราะห์ข้อสอบ 

    6. น าแบบสอบไปใช้ 

    7. วิเคราะห์คุณภาพของแบบสอบ 

   บุญศรี พรหมมาพันธุ ์และนวลเสน่ห์ วงศ์เชิดธรรม (2545, หน้า 221–223) 

กล่าวถึง การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมขีั้นตอนการสร้างสรุปได้  

3 ขั้นตอน ดังนี ้
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    ขั้นตอนที่ 1 การวางแผนสร้างแบบทดสอบ ประกอบด้วย 

     1. ศึกษาวิธีสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

จากเอกสารและงานวิจัยต่าง ๆ ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนที่ผู้สร้างแบบทดสอบ ต้องท าการค้นคว้า

วิธีการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนว่ามีแบบใดบ้าง แบบทดสอบแตล่ะชนิด

มีวิธกีารสร้างและมีข้อดีจ ากัดอย่างไร 

     2. ก าหนดจุดมุ่งหมายของการใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนก่อน จะเริ่มเขียนข้อค าถาม ผู้สร้างข้อค าถามจะต้องก าหนดจุดมุ่งหมาย 

ของการใช้แบบทดสอบให้ชัดเจน ว่าจะวัดไปเพื่ออะไร จะได้เขียนข้อสอบให้เหมาะสมและ

สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายนั้น 

     3. ก าหนดเนื้อหาและพฤติกรรมที่ต้องการวัดในตารางวิเคราะห์

หลักสูตรผู้สร้างแบบทดสอบจะต้องก าหนด ขอบเขตเนือ้หา มาตรฐานการเรียนรู้  

สาระการเรียนรู้ พฤติกรรมที่จะวัดในด้านพุทธิพสิัย ได้แก่ ความรู้ ความจ า ความเข้าใจ  

การน าไปใช้ การวิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินค่า 

     4. ก าหนดลักษณะของแบบทดสอบและส่วนอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ

การสอบ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะเป็นแบบทดสอบอิงเกณฑ์หรืออิงกลุ่ม

ก็ได้ ซึ่งลักษณะข้อสอบจะเป็นแบบปรนัยหรอือัตนัยก็ได ้หรือจะเป็นทั้งแบบปรนัยและอัตนัย

รวมกันก็ได้ ทั้งนี้ผู้สร้างแบบทดสอบอาจใช้เกณฑ์ต่อไปนี้ก าหนดลักษณะข้อสอบ ซึ่งได้แก่ 

      4.1 วัตถุประสงค์ของการวัด 

      4.2 ระดับพฤติกรรมของการเรียนรู้ที่จะวัด 

      4.3 ลักษณะหรือคุณสมบัติผู้เข้าสอบ 

      4.4 จ านวนผู้เข้าสอบ 

      4.5 ระยะเวลาที่ใช้ในการสร้างแบบทดสอบด าเนินการสอบ 

และตรวจข้อสอบ 

      4.6 ความเป็นอิสระในการตอบ 

       ส่วนการก าหนดส่วนอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการสอบ ได้แก่ 

ความยาวของแบบทดสอบ หรือจ านวนของข้อสอบและคะแนน ระยะเวลาที่ใช้ท าแบบทดสอบ

วิธีด าเนินการสอบ การตรวจให้คะแนน การแปลความหมายของคะแนน ตลอดจนค่าใช้จ่าย 

ทั้งหมดที่เกี่ยวข้อง 
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    ขั้นตอนที่ 2 การลงมือสร้างข้อสอบ 

     1. ผู้สร้างแบบทดสอบลงมือสร้างแบบข้อสอบ ตามรายละเอียด 

ในตารางวิเคราะห์ข้อสอบ ค านึงถึงความยากของข้อสอบ ระยะเวลาที่ใช้สอบ คะแนนและ

การตรวจให้คะแนน 

     2. ตรวจทานข้อสอบผู้สร้างต้องทบทวน แบบทดสอบ เพื่อให้

ข้อสอบที่สร้างขึน้มานั้น มีความถูกต้องครบถ้วน ตามรายละเอียดไว้ในตารางวิเคราะห์

หลักสูตร แล้วจัดพมิพเ์ป็นฉบับทดลอง เพื่อน าไปใช้ต่อไป   

    ขั้นตอนที่ 3 การตรวจข้อสอบคุณภาพข้อสอบก่อนน าไปใช้ 

     1. น าแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ ไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนือ้หา 

และด้านการวัดผลการศึกษา จ านวน 3-5 ท่าน ตรวจความเที่ยงตรงด้านเนือ้หา (Content 

Validity) โดยให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาว่าข้อสอบแต่ละข้อนั้นได้สร้างถูกต้อง และเหมาะสม

เพยีงใด พจิารณาความสอดคล้องของข้อสอบแต่ละข้อนั้นสร้างได้อย่างถูกต้อง และเหมาะสม

เพยีงใด พจิารณาความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ หรือเนื้อหา  

ตามตารางวิเคราะห์หลักสูตรหรือไม่ โดยใช้เกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 

      +1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์ข้อนั้น 

      0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์ข้อนั้น 

      -1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบไม่วัดจุดประสงค์ข้อนั้น 

       น าข้อสอบที่ได้หาค่าสอดคล้อง IOC และคัดเลือกข้อสอบ 

ที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ขึน้ไป จัดพมิพเ์ป็นแบบทดสอบฉบับใหม่  

     2. ทดลองสอบ น าแบบทดสอบที่ได้ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดสอบ 

(Try Out) กับนักเรียนที่มีลักษณะคล้ายคลึง หรือนักเรียนที่พ่ึงเรียนในเรื่องนั้น ๆ จ านวน

ตั้งแต่ 30 คนขึน้ไป 

     3. วิเคราะห์หาคุณภาพข้อสอบ น าผลการสอบมาวิเคราะห์ 

หาความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.20-0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป 

จากนั้นให้น าข้อสอบที่ได้คัดเลือกแล้วจัดพมิพ์เป็นแบบทดสอบฉบับใหม่ น าไปทดสอบกับ

นักเรียนที่มีลักษณะคล้ายคลึง หรือนักเรียนที่พ่ึงเคยเรียนในเรื่องนั้น ๆ จ านวนตั้งแต่  

30 คนขึน้ไป เพื่อหาค่าความเชื่อม่ัน 

     4. จัดพมิพเ์ป็นแบบทดสอบฉบับจริง เพื่อน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง

ต่อไป 
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  จากที่กล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า ขั้นตอนในการสร้างแบบทดสอบเริ่มจาก 

การวางแผนการสร้าง การลงมือ และการตรวจสอบเพื่อปรับปรุง หากพบว่าข้อสอบข้อใด

ไม่มีคุณภาพหรือมีคุณภาพไม่ดีพอ อาจต้องตัดทิ้งหรือปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบ 

ให้มีคุณภาพแล้วจึงจัดท าแบบทดสอบฉบับจริงที่จะน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป  

ความพึงพอใจ 

 1. ความหมายของความพึงพอใจ 

  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง มีนักการศึกษาได้ให้ความหมายเกี่ยวกับ

ความพงึพอใจไว้ ดังนี้ 

   ประสาท อิศรปรีดา (2541, หน้า 300) กล่าวว่า ความพงึพอใจ หมายถึง 

พลังที่เกิดจากพลังทางจิตที่มีผลไปสู่เป้าหมายที่ต้องการของมนุษย์ และเป็นพฤติกรรม 

ไปสู่จุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้ 

   สุจิตรา พรมนุชาธปิ (2549, หน้า 146) กล่าวว่า ความพงึพอใจ หมายถึง 

การเห็นชอบ หรือไม่เห็นชอบของคนที่มีต่อการท างานของเขา ความพอใจในงานสามารถ

ลดการขาดงาน การเปลี่ยนงานและอุบัติเหตุระหว่างการท างานได้ ความพึงพอใจไม่สามารถ

ทีจ่ะท าให้เกิดขึน้ได้โดยการชักจูงหรือซือ้กัน ถ้าคนท างานขาดความพงึพอใจในการท างาน

จะท าให้องค์การขาดความม่ันคง และเกิดผลร้ายต่าง ๆ ตามมา 

   สรชัย พศิาลบุตร (2550, หน้า 135) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง 

การที่ลูกค้าหรือผู้ใช้บริการได้รับสิ่งที่ต้องการแต่ต้องอยู่ในขอบเขตที่ผู้ให้บริการสามารถ

จัดหาบริการให้ได้โดยไม่ขัดต่อกฎหมายและศีลธรรมอันดีงาม 

   กชกร เป้าสุวรรณ (2550, หน้า 13) กล่าวว่า ความพงึพอใจ หมายถึง  

สิ่งที่ควรจะเป็นไปตามความต้องการ ความพึงพอใจเป็นผลของการแสดงออกของทัศนคติ  

ของบุคคลอีกรูปแบบหนึ่งซึ่งเป็นความรู้สึกเอนเอียงของจิตใจที่มีประสบการณ์ ที่มนุษย์เรา

ได้รับอาจจะมากหรือนอ้ยก็ได้และเปน็ความรู้สึกที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งเป็นไปได้ทั้งทางบวก

และทางลบ แต่ก็เม่ือใดสิ่งนั้นสามารถตอบสนองความต้องการหรือท าให้บรรลุจุดมุ่งหมาย

ได้ ก็จะเกิดความรู้สึกบวก เป็นความรู้สึกที่พึงพอใจ แต่ในทางตรงกันข้าม ถ้าสิ่งนั้นสร้าง

ความรู้สึกผิดหวัง ก็จะท าให้เกิดความรู้สึกทางลบเป็นความรู้สึกไม่พงึพอใจ 
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   พสิุทธา อารีราษฎร์ (2551, หน้า 174) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง 

ความรู้สึกของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง โดยเฉพาะความรู้สึกนั้นท าให้บุคคลอื่นเอาใจใส่

และอาจกระท าการบรรลุถึงความมุ่งหมายที่บุคคลมีต่อสิ่งนั้น 

   Morse (1955, p. 27) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ทุกสิ่งทุกอย่าง 

ที่สามารถอดความเครียดของผู้ที่ท างานให้ลดน้อยลง ถ้าเกิดความเครียดมากจะท าให้เกิด

ความไม่พอใจในการท างานและความเครียดนี้มีผลมาจากความต้องการของมนุษย์ 

เม่ือมนุษย์มีความต้องการมากจะเกิดปฏิกิริยาเรียกร้องหาวิธีตอบสนอง ความเครียด 

ก็จะลดน้อยลง หรือหมดไปความพึงพอใจก็จะมากขึน้ 

   Applewhite (1965, p. 6) กล่าวว่า ความพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สึก

ส่วนตัวของบุคคลในการปฏิบัติงาน ซึ่งรวมไปถึงความพึงพอใจในสภาพแวดล้อมทางกายภาพ

ด้วยการมีความสุขที่ท างานร่วมกับคนอื่นที่เข้ากันได้ มีทัศนคติที่ดีต่องานด้วย 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความพงึพอใจ 

ของบุคคล ความรู้สึกที่ด ีความรู้สึกพอใจ ชอบใจ ในการรว่มปฏิบัติกิจกรรม การแสดงออก

ทางความคิดของแต่ละบุคคล ที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แล้วเกิดความประทับใจ จนบรรลุ 

เป้าหมายที่ตั้งไว้ซึ่งจะส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึน้ด้วย 

 2. แนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวกับความพึงพอใจ 

  นักการศึกษาได้กล่าวถึงแนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพงึพอใจไว้ ดังนี้ 

   ศิริโสภาคย์ บูรพาเดช (2553, หน้า 9-10) กล่าวว่า ทฤษฎีแสวงหา 

ความพงึพอใจไว้ว่าบุคคลพอใจจะกระท าสิ่งใด ที่ให้ความสุข และจะหลีกเลี่ยงไม่กระท า 

สิ่งทีเ่ขาจะได้รับความทุกข์หรือความล าบาก อาจแบ่งประเภทความพงึพอใจกรณีนีไ้ด้  

3 ประเภท 

    1. ความพอใจด้านจิตวิทยา (Phychological Hedonism) เป็นทรรศนะ

ของความพอใจจะพยายามแสวงหาความสุขส่วนตัวหรือหลีกเลี่ยงความทุกข์ใด 

    2. ความพอใจเกี่ยวกับตนเอง (Egoistical Hedonism) เป็นทรรศนะ 

ของความพอใจว่ามนุษย์จะพยายามแสวงหาความสุขส่วนตัว แต่ไม่จ าเป็นว่าการแสวงหา

ความสุขจะต้องเป็นธรรมชาติของมนุษย์เสมอไป 

    3. ความพอใจเกี่ยวกับจริยธรรม (Ethical Hedonism) ทรรศนะนี้ถือว่า

มนุษย์แสวงหาความสุขเพื่อประโยชน์ของมวลมนุษย์หรือสังคมที่ตนเองเป็นสมาชิกอยู่ และ

จะเป็นผู้ได้รับประโยชน์นีผู้้หนึ่งด้วย 
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   Maslow (1954, pp. 35-46 อ้างถึงใน พงษ์พันธ ์พงษ์โสภา, 2544, หน้า

125-127) ทฤษฎีความต้องการของมนุษย์ตามล าดับขั้นของมาสโลว์ (Maslow s Hierarchy 

of Needs) ได้จ าแนกความต้องการของมนุษย์ ดังนี้ 

    1. ความต้องการทางกาย (Physiological Needs) เป็นความต้องการ

เบือ้งต้นของชีวิต เช่น อาหารน้ า เครื่องนุ่งห่ม ที่อยู่อาศัย ยารักษาโรค และความต้องการ

ทางเพศ หากขาดสิ่งเหล่านี้จะต้องดิน้รนทุกวิถีทางเพื่อให้ได้มา 

    2. ความต้องการความปลอดภัย (Safety Needs) เป็นความต้องการ

ของมนุษย์ที่พยายามหลีกเลี่ยงภัยอันตรายทั้งปวง ความเจ็บปวด ความผิดหวังต่าง ๆ 

    3. ความต้องการความรักและความเป็นเจ้าของ (Love Belonging and 

Needs) เป็นความปรารถนาของมนุษย์ ที่ต้องการจะมีความผูกพันกับบุคคลอื่น ปรารถนาที่

จะได้รับความรัก ความเอาใจใส่ เอื้ออาทรจากผู้อื่น ส าหรับบุคคลที่รู้สึกว่าตนขาดความรัก

มาตั้งแต่เด็กนั้น เม่ือโตขึน้ก็จะกลายเป็นคนที่รักตัวเอง เห็นแก่ตัว หรือพยายามเอาใจผู้อื่น

มากเกินไปเพื่อให้ผู้อื่นรัก 

    4. ความต้องการที่จะได้รับการยกย่อง (Esteem Needs) เป็นความ

ต้องการที่จะให้สังคมยอมรับและยกย่องว่าตนเองเป็นผู้ที่มีความเก่งกล้าสามารถ มีคุณค่า 

เป็นคนส าคัญ ถ้าบุคคลใดมีความต้องการในด้านดังกล่าวสูงจะเป็นคนชอบพูดจาโอ้อวด 

ยกตนเอง ส าหรับคนที่มีความม่ันคงในเชื่อว่าตัวเองมีค่า มีความสามารถจะมีพฤติกรรม

เป็นไปแบบธรรมชาติ ไม่พูดจาโอ้อวด 

    5. ความต้องการที่จะเกิดความตระหนักแท้ในตนเอง (Needs for 

Self-Actualization) เป็นความต้องการที่จะเข้าใจตนเองตามตามสภาพที่ตนเป็น เข้าใจถึง

ความสามารถและความต้องการของตนเอง ยอมรับในจุดเด่น และจุดอ่อนของตนเอง  

จึงพยายามสร้างสรรค์ประโยชน์ให้แก่ตนเอง และสังคมอย่างพร้อมมูล และเต็มความสามารถ 

หรือท างานตามที่ใจตนชอบหรือประกอบอาชีพตามที่ตนรัก บุคคลที่ขึน้มาถึงระดับนี้จะเป็น

ผู้ที่มีความอิ่มเอิบในตนเอง พร้อมที่จะท างานสร้างสรรค์ประโยชน์แก่สังคม 

    6. ความต้องการทางด้านสุนทรียะ (Aesthetic Needs) เป็นความ

ต้องการของมนุษย์ในเรื่องความรู้สึกซาบซึ้งเกี่ยวกับงานด้านศิลปะ ความงาม ซึ่งถือว่าเป็น

การจรรโลงใจ แนวคิดทฤษฎีความต้องการของมนุษย์ ตามล าดับขั้นของมาสโลว์ แสดงให้

เห็นว่ามนุษย์ทุกคนมีความต้องการ ซึ่งมีระดับที่แตกต่างกัน เม่ือได้รับความต้องการใน
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ระดับหนึ่งแล้วก็จะเกิดความต้องการในระดับที่สูงขึน้ ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนครู 

ต้องจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน 

   ทฤษฎีอีอาร์จี (ERG Theory) ของ Clayton Alderfer (2011, p. 20 

อ้างถึงใน สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี, 2562, หน้า 9) กล่าวว่า 

ได้พัฒนามาจากทฤษฎีความต้องการของ Maslow ได้แบ่งความต้องการของคนออกเป็น  

3 อย่าง ดังนี้ 

    1. ความต้องการมีชีวิต (Existence Need) ความต้องการมีความเป็นอยู่

ที่ดีทั้งทางร่างกายและวัตถุ 

    2. ความต้องการความสัมพันธ ์(Relatedness Need) ความต้องการ 

มีความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลที่ดี 

    3. ความต้องการความเจริญเติบโต (Growth Need) ต้องการ

เจริญเติบโตและการพัฒนาทางจิตใจอย่างต่อเนื่อง 

  จากแนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ ผู้วิจัยสรุปได้ว่า มนุษย์ทุกคนมีความต้องการ 

ไม่สิ้นสุดจากระดับต่ าไปสู่ระดับสูงมีทั้งหมด 5 ระดับ แต่ทั้งนี้จะต้องประกอบด้วย 2 หลักการ 

หลักการแห่งความขาดตกบกพร่อง และหลักการแห่งความเจริญก้าวหน้า ซึ่งทั้งหมดนี้ 

จะครอบคลุมการอธบิายถึงพฤติกรรมความต้องการของมนุษย์ได้ 

 3. องค์ประกอบของความพึงพอใจ 

  องค์ประกอบของความพงึพอใจ มีนักการศึกษาได้แบ่งองค์ประกอบที่ช่วย

ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ที่ดี เป็นสิ่งที่ครูควรสร้างให้เกิดขึน้ในตัวของผู้เรียนตั้งแต่เริ่มต้น 

ดังนั้นในการสร้างความพึงพอใจในการเรียนการสอนจึงควรด าเนินการ ดังนี้ 

   พงษ์พันธ์ พงษ์โสภา (2544, หน้า 149-150) ได้กล่าวถึง องค์ประกอบ

ของความพึงพอใจ ดังนี้ 

    1. ครูควรศึกษาความต้องการของผู้เรียนแต่ละวัย และจัดเนื้อหาวิชา

ให้สนองความต้องการของผู้เรียน เนื้อหาที่สอนควรเกี่ยวข้องกับชีวิตจริง และมีความหมาย

ส าหรับผู้เรียน 

    2. ก่อนเริ่มบทเรียน ครูควรมีวิธีการน าเข้าสู่บทเรียน เพื่อดึงความสนใจ

และแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้ 

    3. ครูควรแนะน าให้ผู้เรียนฝึกการวางเป้าหมายในการเรียนส าหรับ

ตนเองเพราะคนที่เรียน หรือท างานอย่างมีเป้าหมายจะกระท าด้วยความตั้งใจ 
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    4. ในบรรยากาศของการเรียนการสอน ควรมีการไต่ถาม มีการอภิปราย

และท างานร่วมกัน เป็นกลุ่มย่อยเพื่อให้เด็กเกิดความกระตือรือร้น ฝึกความเป็นผู้ฟังที่ดี

และมีการยอมรับซึ่งกันและกัน 

    5. ใช้วิธกีารเสริมแรง ตามความเหมาะสมและความจ าเป็น  

เพื่อให้ผู้เรียนมพีฤติกรรมที่พึงปรารถนา และบางครั้งอาจลดพฤติกรรมที่ไม่พงึประสงค์ 

ทั้งนี้เพราะรางวัลค าชมเชย การยิม้ การพยักหน้า การให้ความสนใจนับว่าเป็นการเสริมแรง

ที่มีอิทธพิลต่อผู้เรียนเป็นอย่างมาก 

    6. ใช้การทดสอบ การทดสอบจะเป็นเครื่องกระตุ้นให้ผู้เรียนตื่นตัว 

เตรียมพร้อมและเอาใจใส่ต่อการเรียนรู้ตลอดเวลา 

    7. แจ้งผลการสอบให้ผู้เรียนทราบอย่างทันท่วงที เพื่อให้ผู้เรียนได้

ทราบว่าสิ่งที่เรียนรู้ไปนั้นมีความเข้าใจมากน้อยเพยีงใด และมีข้อบกพร่องที่จ าเป็นต้อง

ปรับปรุงแก้ไขหรือไม่ซึ่งวิธีการนี้จะท าให้ผู้เรียนต้องเอาใจใส่ติดตามเนื้อหาวิชาอยู่ตลอดเวลา 

    8. การพาผู้เรียนออกไปศึกษานอกสถานที่ หรือวิทยากรภายนอกมา

ให้ความรู้ซึ่งถือว่าเป็นแนวทางหนึ่งที่สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ตลอดเวลา 

    9. การติดตามผลการท างานที่มอบหมายให้ผู้เรียนปฏิบัติ เพื่อดู

ความส าเร็จของงานนับว่าเป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับการเรียนการสอนของครูเพราะความส าเร็จ

ทีเ่กิดขึน้กับผู้เรียนในแต่ละครั้ง เม่ือได้รับความสนใจจากครูผู้สอน จะเกิดความพึงพอใจ 

และก าลังใจที่จะเรียนรู้ในคราวต่อไป 

 4. การสร้างเครื่องมือวัดความพึงพอใจ 

  นักการศึกษาได้กล่าวถึงการสร้างเครื่องมือวัดความพงึพอใจไว้ ดังนี้  

   วาโร เพ็งสวัสดิ์ (2546, หน้า 61-62) ได้กล่าวว่า ขั้นตอนการสร้าง 

แบบสอบถามมี ดังนี้ 

    1. ศึกษาคุณลักษณะที่จะวัด หรือประเด็นที่จะวัดให้เข้าใจอย่างละเอียด 

โดยศึกษาจากเอกสาร ต าราหรือผลจากการวิจัยต่าง ๆ ที่มีลักษณะเดียวกันหรือใกล้เคียงกัน 

ตลอดจนศึกษาลักษณะของแบบสอบถามเพื่อใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถาม 

    2. ก าหนดชนิดของแบบสอบถาม ให้เหมาะสมกับเรื่องที่วัดและ 

กลุ่มตัวอย่าง 
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    3. ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถาม เพื่อวัดคุณลักษณะที่ต้องการวัด 

โดยศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามจากตัวอย่างให้เข้าใจ และยึดวัตถุประสงค์เป็นหลัก 

ในการสร้างแบบสอบถาม 

    4. แบ่งคุณสมบัติที่ต้องการจะวัดออกเป็นด้านต่าง ๆ ซึ่งจะท าให้ 

สร้างได้ง่ายขึน้และครอบคลุมในแต่ละด้านอย่างทั่วถึง 

    5. เขียนค าชีแ้จงในการตอบแบบสอบถาม ส่วนแรกของแบบสอบถาม 

คือ ค าชีแ้จงในการตอบแบบสอบถาม ซึ่งประกอบด้วยความมุ่งหมายค าอธบิายวิธีการตอบ

แบบสอบถามพร้อมทั้งตัวอย่าง ทั้งนี้เพื่อให้ผู้ตอบแบบสอบถามทราบวัตถุประสงค์ และ

เข้าใจวิธีการสร้างแบบสอบถามนั้น โดยมีค าชีแ้จงที่ละเอียดชัดเจน 

    6. การปรับปรุงแบบสอบถาม เพื่อหาข้อบกพร่องที่ควรปรับปรุง 

และควรให้ผู้เชี่ยวชาญได้ตรวจแบบสอบถามนั้นด้วย เพื่อที่จะได้น าข้อเสนอแนะและข้อ 

วิพากษ์วิจารณ์ของผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขให้ดียิ่งขึน้ 

    7. น าแบบสอบถามไปทดลองใช้เพื่อวิเคราะห์คุณภาพ เพื่อน าผล 

มาตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถาม 

    8. ปรับปรุงแบบสอบถามให้สมบูรณ์ เพื่อให้แบบสอบถาม 

มีความสมบูรณ์และมีคุณภาพ ซึ่งจะท าให้ผลงานวิจัยเป็นที่น่าเชื่อถืออีกครั้งหนึ่ง 

    9. จัดพมิพแ์บบสอบถาม และตรวจสอบความถูกต้องในถ้อยค า 

หรือส านวนให้ละเอียดทั้งนี้เพื่อให้ผู้อ่านเข้าใจได้ตรงประเด็น 

   หลักการในการสร้างแบบสอบถามมี ดังนี้ 

    1. ต้องมีจุดมุ่งหมายที่แน่นอนและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของงาน

ที่จะท า 

    2. ต้องสร้างค าถามให้ตรงตามจุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้ เพื่อป้องกัน 

การมีข้อค าถามนอกประเด็นและมีจ านวนข้อค าถามจ านวนมาก 

    3. ตอ้งถามให้ครอบคลุมเรือ่งที่วัด โดยมีจ านวนข้อค าถามที่พอเหมาะ

ไม่มากหรือน้อยเกินไป แต่จะมากหรือน้อยเท่าใดนั้นขึน้อยู่กับพฤติกรรมที่จะวัด 
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    4. การเรียงล าดับขอ้ค าถาม ควรเรียงล าดับให้ตอ่เนื่องสัมพันธแ์ละ

แบ่งตามพฤติกรรมย่อย ๆ ไว้เพื่อให้ผู้ตอบเห็นชัดเจนและง่ายต่อการตอบ นอกจากนั้น 

ต้องเรียงค าถามง่าย ๆ ไว้เป็นข้อแรก ๆ เพื่อให้ชักจูงให้ผู้ตอบอยากตอบค าถามต่อ 

ส่วนค าถามส าคัญ ๆ ไม่ควรเรียงไว้ตอนท้ายของแบบสอบถาม เพราะความสนใจการตอบ 

ของผู้ตอบอาจน้อยลง ท าให้ตอบอย่างไม่ตั้งใจ 

    5. ลักษณะของข้อความที่ดีของแบบสอบถามนั้น ควรมีลักษณะ ดังนี้ 

     5.1 ข้อค าถามไม่ควรยาวจนเกินไป ควรใช้ข้อความสั้น กะทัดรัด 

ตรงกับวัตถุประสงค์และสอดคล้องกับเรื่อง 

     5.2 ข้อความหรือภาษาที่ใช้ในข้อความต้องชัดเจน เข้าใจง่าย 

     5.3 ไม่ใช้ค าถาม ถามน าหรือแนะให้ค าตอบ 

     5.4 ไม่ถามเรื่องที่เป็นความลับเพราะจะท าให้ตอบไม่ตรงกับ 

ข้อเท็จจริง 

     5.5 ไม่ถามในเรื่องที่รู้แล้ว หรือถามในสิ่งที่วัดได้ด้วยวิธีอื่น 

     5.6 ข้อค าถามต้องเหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่าง 

     5.7 ข้อค าถามหนึ่ง ๆ ควรถามเพยีงปัญหาเดียว เพื่อให้ได้ค าตอบ

ที่ชัดเจนและตรงจุดซึ่งจะง่ายต่อการน ามาวิเคราะห์ข้อมูล 

     5.8 ค าตอบหรือตัวหลักในข้อค าถามควรมีมากพอ หรือให้เหมาะสม

กับข้อค าถามนั้นแต่ถ้าไม่สามารถระบุได้หมดก็ให้ใช้ว่าอื่น ๆ โปรดระบุ 

     5.9 ค าตอบที่ได้จากแบบสอบถาม ให้สามารถน ามาแปลงออกมา

ในรูปของปริมาณและให้สถิติอธบิายข้อเท็จจริงได้ เพราะปัจจุบันนีน้ิยมใช้คอมพวิเตอร์ 

เข้ามาวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

 5. การประเมินความพึงพอใจ 

  นักการศึกษากล่าวถึงการประเมินความพึงพอใจไว้ ดังนี้ 

   ปริญญา จเรรัชต์ (2546, หน้า 5) กล่าวว่า มาตรวัดความพงึพอใจ

สามารถกระท าได้หลายวิธี ดังนี้ 

    1. การใช้แบบสอบถาม โดยผู้สอบถามจะออกแบบสอบถาม  

เพื่อต้องการทราบความคิดเห็นซึ่งสามารถท าได้ในลักษณะที่ก าหนดค าตอบให้เลือกหรือ

ตอบค าถามอิสระ ค าถามดังกล่าวอาจถามความพึงพอใจในด้านต่าง ๆ เช่น การบริการ 

การบริหาร และเง่ือนไขต่าง ๆ เป็นต้น 
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    2. การสัมภาษณ์ เป็นวิธีวัดความพงึพอใจทางตรงทางหนึ่ง ซึ่งต้อง

อาศัยเทคนิคและวิธีการที่ดี ที่จะท าให้ได้ข้อมูลที่เป็นจริงได้ 

    3. การสังเกต เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรม 

ของบุคคลเป้าหมายไม่ว่าจะแสดงออกจากการพูด กิริยาท่าทาง วิธีนีจ้ะต้องอาศัย  

การกระท าอย่างจริงจัง และการสังเกตอย่างมีระเบียบแบบแผน 

   บุญชม ศรีสะอาด และคณะ (2552, หน้า 94-95) ได้อธบิายถึง 

การวัดความพงึพอใจ สามารถกระท าโดยวิธีการดังต่อไปนี้ 

    1. การสังเกต (Observation) สังเกต การพูด การกระท า การเขียน 

ของนักเรียนที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ครูต้องการวัด เช่น ต้องการวัดว่านักเรียนคนหนึ่ง 

มีความสนใจต่อการเรียนวิชาคอมพวิเตอร์มากน้อยเพยีงใด ครูอาจสังเกตการกระท า 

ของนักเรียนในเรื่องการมาเรียน การตอบค าถามในชั้นเรียน การอ่านหนังสือ การเข้าร่วม

กิจกรรม การสังเกตดูความประพฤติของนักเรียน แล้วแปลความหมายว่านักเรียนคนนั้น 

เป็นผู้ปฏิบัติตน ดีมากน้อยเพยีงใด เช่น การไม่ขาดเรียน ก็แสดงว่ามีความรับผิดชอบมีวินัย

ในตนเอง ซื่อสัตย์ต่อหน้าที่ การไม่เล่นการพนัน ไม่เที่ยวกลางคืนก็แปลได้ว่านักเรียน 

เป็นคนดี 

    2. การสัมภาษณ์ (interview) บางครั้งครูใช้วิธีพูดคุยกับนักเรียน 

ในประเด็นที่ครูอยากรู้ เช่น ความรู้สึก ทัศนคติของนักเรียน เพื่อน าสิ่งที่นักเรียนพูดออกมา 

มาแปลความหมายเกี่ยวกับลักษณะจิตพสิัยของนักเรียนได้ เช่น ครูอยากรู้ว่านักเรียนสนใจ

เรียนวิชาคอมพวิเตอร์หรือไม่ คุณครูอาจพูดคุยกับนักเรียนว่าเคยใช้โปรแกรมหรือไม่  

ให้ครูฟังค าตอบของนักเรียน อาจจะท าให้ครูประเมินได้ว่านักเรียนมคีวามสนใจเรียนวิชา

คอมพวิเตอร์มากน้อยเพยีงใด 

    3. การใช้แบบวัด (Rating scale) แบบวัดทัศนคติหรือความสนใจ 

มี 5 รูปแบบ คือ แบบของลิเคิร์ท (Likert) แบบเธอร์สโตน และของออสกูด แบบวัดเชิง

สถานการณ์และแบบจับคู่ 

   ในการวัดหรือประเมินประสิทธภิาพของรูปแบบการเรียนรู้  

ด้านความพึงพอใจของผู้เรียน ก็ถือเป็นวิธีการหนึ่งในการวัดประสิทธิภาพของรูปแบบ 

การเรียนรู้ ถ้าผู้เรียนมคีวามพงึพอใจ จะส่งผลให้ผู้เรียนยอมรับและตอบสนองต่อการเรียน

ด้วยความเต็มใจ ด้วยการสนใจ และเข้าร่วมกิจกรรมซึ่งมีผลท าให้ผู้เรียนมผีลการเรียน 

ที่ดีขึน้ 
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   การวัดหรือประเมินความพงึพอใจจะใช้แบบสอบถามวัดทัศนคติตามวิธี

ของลิเคิร์ท (Likert) ซึ่งจะแบ่งความรู้สึกออกเป็น 5 ช่วง หรือ 5 ระดับดังนี้ 

    ระดับที่ 5 หมายถึง พงึพอใจมากที่สุด 

    ระดับที่ 4 หมายถึง พงึพอใจมาก 

    ระดับที่ 3 หมายถึง พงึพอใจปานกลาง 

    ระดับที่ 2 หมายถึง พงึพอใจน้อย 

    ระดับที่ 1 หมายถึง พงึพอใจน้อยที่สุด 

  จากที่กล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า การวัดความพึงพอใจในการเรียนรู้ หรือ 

การปฏิบัติกิจกรรมนั้น สามารถที่จะวัดได้หลายวิธี ขึน้อยู่กับความสะดวก ความเหมาะสม 

และจุดมุ่งหมายของการวัดด้วย เพื่อให้การวัดนั้นมีประสิทธิภาพน่าเชื่อถือ ซึ่งในการวิจัย 

ในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้แบบสอบถามซึ่งเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดับ ในการวัดความพงึพอใจ 

งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษางานวิจัยทั้งในประเทศ 

ไทยและต่างประเทศ ดังนี้ 

  1. งานวิจัยในประเทศ  

   กุลยา เจริญมงคลวิไล (2555, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลการเรียน 

แบบผสมผสาน วิชาการเขียนแบบด้วยคอมพวิเตอร์ ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ ที่มีต่อความสามารถในการมองภาพมิติสัมพันธต์่างกัน โรงเรียนอาชีวะดอนบอสโก  

กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนชั้น ปวส.2 สาขาเครื่องมือกลและซ่อมบ ารุง ปีการศึกษา 2554

ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการเปรียบเทียบคะแนนการมองภาพมิติสัมพันธ ์ของนักเรียน 

ที่เรียนแบบผสมผสานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.1  

2) การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนแบบผสมผสานและแบบปกติ 

แตกต่างกันโดย กลุ่มที่เรยีนแบบผสมผสาน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 27.03 ถือว่าอยู่ในระดบัดีมาก 

ซึ่งสูงกว่ากลุ่มที่เรียนแบบปกติ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 23.93 ถือว่าอยู่ในระดับดี ในส่วนของ

ค่าสถิติทดสอบ t พบว่า กลุ่มที่เรียนแบบผสมผสาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า  

กลุ่มที่เรียนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.1 3) การประเมินผลงาน  

การเขียนแบบของนักเรียนที่เรียนแบบผสมผสาน พบว่า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.29 ถือว่า 

ผ่านเกณฑ์ (มากกว่าร้อยละ 70) 4) ผลการประเมินแฟม้สะสมงานของนักเรียนที่เรียน 
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แบบผสมผสาน พบว่า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 8.11 อยู่ในระดับดีมาก 5) ผลการวิเคราะห์  

ความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนแบบผสมผสาน วิชา การเขียนแบบด้วยคอมพวิเตอร์ 

พบว่า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.41 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.29 ถือว่าอยู่ในระดับดี 

   ดวงทิพย์ แซ่เล็ก (2557, หน้า 81) ได้ท าการวิจัยเพื่อศึกษาผลการเรียน

ด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน เรื่อง ระบบอินเทอร์เน็ตที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การคิดวิเคราะห์ และความคงทนในการเรียนรู้ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง (ปวส.) ที่มีการรู้คอมพวิเตอร์ต่างกัน กลุ่มตัวอย่าง นักศึกษาระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) วิทยาลัยเทคนิคร้อยเอ็ด ปีการศึกษา 2556 ผลการวิจัยพบว่า  

1) บทเรียนบนเว็บผสมผสานแบบ 50 : 50 ที่พัฒนามีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.06/80.30  

2) บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 50 : 50 มีค่าดัชนีประสิทธผิลเท่ากับ .6766  

แสดงว่านักศึกษามีความก้าวหน้าในการเรียนร้อยละ 67.66 3) นักศึกษาโดยรวมและ

นักศึกษาที่มีการรู้คอมพวิเตอร์สูงและต่ าที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 50 

: 50 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และมีการคิดวิเคราะห์โดยรวมและเป็นรายด้านทั้ง  

3 ด้าน คือ ด้านความส าคัญ ด้านความสัมพันธ ์และด้านหลักการ เพิ่มขึน้จากก่อนเรียน

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) นักศึกษาที่มีการรู้คอมพวิเตอร์สูงมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนมากกว่านักศึกษาที่มีการรู้คอมพวิเตอร์ต่ า แต่นักศึกษาทั้ง 2 กลุ่ม มีการคิด

วิเคราะห์โดยรวมและรายด้าน 3 ด้าน คือ ด้านความส าคัญ ด้านความสัมพันธ ์ 

และด้านหลักการไม่แตกต่างกัน 5) นักศึกษาที่มีการรู้คอมพวิเตอร์สูง และนักศึกษา 

ที่มีการรู้คอมพวิเตอร์ต่ า หลังเรียนไปแล้ว 2 สัปดาห์ สามารถคงทนความรู้ได้คิดเป็น 

ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 93.91 และ 94.82 ตามล าดับ โดยมีความคงทน

ความรู้หลังเรียนได้ไม่แตกต่างกัน (p = .195) 6) นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเรียน 

ด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน แบบ 50 : 50 โดยรวมและเป็นรายด้าน 3 ด้าน คือ 

ด้านเนื้อหาบทเรียน ด้านการออกแบบการสอน และด้านการเก็บบันทึกข้อมูลและการจัดการ 

อยู่ในระดับมาก และมีความพึงพอใจต่อด้านค าแนะน าการใช้บทเรียนอยู่ในระดับมากที่สุด 

   โอบบุญ โสรัจจ์ (2557, หน้า 79-80) ได้วิจัยเพื่อศึกษาผลการเรียน 

แบบผสมผสานด้วยบทเรียนบนเว็บ 2 รูปแบบ เรือ่งโครงงานคอมพวิเตอร์ ที่มีตอ่ผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียน การคิดวิจารณญาณและความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนระดับ  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีการน าตนเองในการเรียนรู้ต่างกัน กลุ่มตัวอย่างนักเรียน 
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนบดนิทรเดชา (สิงห์ สงิหเสนี) 

ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 75 : 25 และแบบ 25 : 75  

มีประสิทธภิาพเท่ากับ 80.85/81.92 และ 81.02/82.27 ตามล าดับ 2) มีค่าดัชนีประสิทธผิล

เท่ากับ 0.7007 และ 0.7101 ตามล าดับ 3) นักเรียนโดยรวมและนักเรียนที่มีการน าตนเอง

ในการเรยีนรู้สูงและต่ าที่เรียนด้วยบทเรยีนบนเวบ็แบบผสมผสานแบบ 75 : 25 มีผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียน และมีการคิดวิจารณญาณโดยรวมและเป็นรายด้านเพ่ิมขึน้จากก่อนเรียน

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และบทเรยีนบนแบบเวบ็แบบผสมผสานแบบ 25 : 75 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และมีการคิดวิจารณญาณโดยรวมและเป็นรายด้านเพ่ิมขึ้น 

จากก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) นักเรียนที่มีการน าตนเองในการเรียนรู้

ต่างกัน ที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิจารณญาณโดยรวม

และรายด้าน และความคงทนในการเรียนไม่แตกต่างกัน 5) นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน 

บนเว็บแบบผสมผสานที่มีรูปแบบต่างกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิจารณญาณ

โดยรวมและรายด้านไม่แตกต่างกัน 6) ไม่มีปฏิสัมพันธร์ะหว่างการน าตนเองในการเรียนรู้ 

และรูปแบบการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานต่อการมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การคิดวิจารณญาณโดยรวมและรายด้าน และความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียน และ 

7) นักเรียนมคีวามพงึพอใจต่อการเรียนอยู่ในระดับมากถึงมากที่สุด  

   ปิยะวรรณ กันภัย (2558, หน้า 92-95) ได้วิจัยเพื่อศึกษาผลการเรียนรู้

แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย่ เรื่องคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 

ผลการวิจัยพบว่า 1) การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย่ เรื่องคอมพิวเตอร์

เบือ้งต้น มีประสิทธภิาพเท่ากับ 87.75/89.50 2) ดัชนีประสิทธผิลของการจัดการเรียนรู้

แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย่ เรื่องคอมพวิเตอร์เบือ้งต้นที่ผู้วิจัยพัฒนาขึน้มีดัชนี

ประสิทธผิลเท่ากับ 0.7494 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยส าคัญที่ระดับ .05 คะแนนค่าเฉลี่ยการคิดวิเคราะห์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า 

ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 4) นักเรียนโดยรวมที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้

แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย่ เรื่องคอมพวิเตอร์เบือ้งต้นมีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูง 

และ 5) นักเรียนโดยรวมที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย่

เรื่องคอมพวิเตอร์เบือ้งต้นมีมีความพงึพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
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   สุรัตน์ธิดา กาญจนนพวงศ์ (2559, หน้า 93-94) ได้ศึกษาผลการเรียนรู้

แบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรมบทเรียนแบบสถานการณ์จ าลองกับการเรียนแบบปกติ  

ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เรือ่ง เทคนิคการขาย ระดบัชั้นประกาศนียบตัรวชิาชีพ (ปวช.) 

โรงเรียนเมรี่เทคโนโลยี อ าเภอเมืองนครราชสีมา จังหวัดนครราชสีมา ภาคเรียนที่ 1  

ปีการศึกษา 2557 ผลการวิจยัพบว่า 1) ประสิทธภิาพของการจัดการเรยีนรู ้ทีผู่้วิจัยสร้างขึน้ 

เท่ากับ 84.84/83.23 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ 2) ดัชนีประสิทธผิล พบว่า  

ค่าดัชนีประสิทธผิล มีค่าเท่ากับ .64 3) คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน

มากกว่ากลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

4) การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ พบว่า คะแนนความคิดสร้างสรรค์เฉลี่ยหลังเรียน

ของกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยกระบวนการเรียนรู้และโปรแกรมบทเรียนกับกลุ่มควบคุมที่

เรียนด้วยวิธปีกติ พบว่า นักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์เฉลี่ยหลังเรียน

สูงกว่ากลุ่มที่เรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 5) ความพึงพอใจ 

หลังเรียนของนักศึกษากลุ่มทดลอง ที่เรียนด้วยกระบวนการเรียนรู้และโปรแกรมบทเรียน  

มีคะแนนพงึพอใจเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 4.74 อยู่ในระดับพงึพอใจมากที่สุด 

   สุดารัตน์ พูนศรี (2559, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่องการแยกสาร วิชาวิทยาศาสตร์และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การเรียนรู้แบบผสมผสาน ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนเทศบาล 1 

(บูรพาวิทยากร) จังหวัดนครราชสีมา ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธภิาพด้วยการเรียนรู้

ผสมผสาน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เรื่องการแยกสาร วิชาวิทยาศาสตร์  

มีค่าเท่ากับ 82.50/80.00 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนที่เรียนรู้แบบผสมผสานสูงกว่าที่เรียนแบบปกติ อย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ของนักเรียน 

ที่เรียนรู้แบบผสมผสานสูงกว่ากลุ่มที่เรียนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

   ศักดิ์ชัย นันทราช (2561, หน้า 131) ได้วิจัยเพื่อศกึษาผลการจดัการเรียนรู้

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนนครพนม

วิทยาคม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 2 ห้องเรียน ผลการวิจัยพบว่า  

1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) เปรียบเทียบกับกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมผลปรากฏ
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ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่แตกต่างกัน 3) นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน

มีคะแนนความสามารถในการรู้สารสนเทศหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ 

ทางสถิติที่ระดับ .05 4) นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานมีคะแนน

ความสามารถในการรู้สารสนเทศหลังเรียนสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบปกติ 

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 5) ทักษะการปฏิบัติงานของกลุ่มทดลองสูงกว่า 

กลุ่มควบคุม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 6) นักเรียนมีความพึงพอใจ 

อยู่ในระดับมากที่สุด 

   วลัยลักษณ์ อมรสิริพงศ์ (2561, บทคัดย่อ) ได้วิจัยเพื่อศึกษาการรู้

สารสนเทศของนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1-4 ประจ าภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 390 คน 

ผลการวิจัยพบว่า 1) นักศึกษามีความสามารถด้านการรู้สารสนเทศอยู่ในระดับมาก  

( X  = 3.81, S.D. = 0.83) 2) การเปรียบเทียบการรู้สารสนเทศของนักศึกษาระดับ 

ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม พบว่า นักศึกษาที่มีเพศต่างกันมกีารรู้สารสนเทศ

แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักศึกษาเพศหญิงมีการรู้สารสนเทศ 

สูงกว่าเพศชาย เม่ือพจิารณาตามมาตรฐาน พบว่า นักศึกษามีความสามารถด้านการรู้

สารสนเทศอยู่ในระดับมาก ทั้ง 5 มาตรฐาน เม่ือเปรียบเทียบการรู้สารสนเทศจ าแนก 

ตามเพศ คณะ และชั้นปี  

  2. งานวิจัยต่างประเทศ 

   Pearcy Agnes Goz (2010, p. 97) ได้ศึกษาเปรียบเทียบการเรียนการสอน

แบบออนไลน์และการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าและรูปแบบผสมผสาน โดยใช้วิธีการ

ส ารวจ ประชากร คือ นักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยนอร์ทเท็กซัส จ านวน 5 หลักสูตร 

ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานได้รับการตอบรับในเชิงบวก

ทั้งจากผู้เรียนและผู้สอน 2) ประสบการณ์การเรียนรู้ของการเรียนแบบเผชิญหน้าที่ใช้ 

การบรรยายเป็นรูปแบบหลักท าให้ผู้เรียนเกิดทัศนคติที่ดีต่อวิชา ผลการวิจัยเชิงปริมาณ

และเชิงคุณภาพไม่สอดคล้องกันในเรื่องประสบการณ์ในการเรียนแบบออนไลน์ก่อน 

ของผู้เรียน การพัฒนาทางสติปัญญาและรูปแบบการเรียนรู้ของแต่ละคน 

   Tammy Gebara, M.E.T (2010, Abstract) ได้ท าการศึกษาเรื่อง  

การเปรียบเทียบสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้แบบผสมผสานกับสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ทางไกล

เพื่อการสอนวิชากลยุทธ ์การเรียนรู้และการสร้างแรงจูงใจ ของมหาวิทยาลัยมิดเวสเทิร์น 
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สหรัฐอเมริกา วิทยานิพนธ์นีเ้ป็นการศึกษาเชิงเปรียบเทียบโดยใช้กลุ่มเป็นเกณฑ์ ท าการ

ทดสอบเปรียบเทียบระหว่างผลกระทบของต้นแบบโครงสร้างแบบผสมผสานและต้นแบบ

โครงสร้างการสอนทางไกล ในการสอนวิชากลยุทธก์ารเรียนรู้และการสร้างแรงจูงใจ 

ผลกระทบที่เกิดขึน้ในวิชานี้ประเมินจากการเปลี่ยนแปลงของเกรดเฉลี่ย เม่ือท าการลงทะเบียน

เรียนจนครบหนึ่งภาคการศึกษา นอกจากนี้ยังท าการประเมินลักษณะภายนอกและ 

กลุ่มประชากรนักเรียนที่เข้าเรียน โดยท าการประเมินความเหมือนและความแตกต่าง

ระหว่างนักเรียนในสองกลุ่มการเรียนทั้งสองแบบนั้น ลักษณะภายนอกและลักษณะ 

กลุ่มประชากรนักเรียนนั้นจะท าการประเมินในส่วนของการเปลี่ยนแปลงของคะแนน ขอบเขต

ความสนใจในการเรียนรู้ อายุ เพศ เชือ้ชาติ และระดับการศึกษา วิชาที่ใช้ในการศึกษานี้

เป็นการเรียนวิชาเลือก ระดับมหาวิทยาลัย ผลการศึกษาพบว่า 1) ไม่มีความแตกต่าง

ระหว่างเกรดเฉลี่ยสะสมระหว่างกลุ่มการเรียนแบบผสมผสานกับกลุ่มการเรียนทางไกล  

2) นักเรียนในกลุ่มเรียนทางไกลมีอายุมากกว่าและมีการเรียนรู้ขั้นสูงกว่า (ซึ่งสอดคล้องกับ

ผลการศึกษาในกลุ่มเด็กการเรียนระยะไกล) ทั้งในส่วนสัดส่วนระหว่างชายต่อหญิง  

การกระจายตัวของเชือ้ชาติ และการประเมินผลคะแนนที่เปลี่ยนแปลงด้วยตนเอง และ  

3) การส ารวจการปรับตัวในส่วนการเรียนรู้ ซึ่งพบว่าไม่มีความแตกต่างในทั้งสองกลุ่ม 

   Joanna Poon (2011, pp. 129-149) ได้ท าการวิจัยเรื่องการใช้การเรียนรู้

แบบผสมผสาน เพื่อเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้และการมีส่วนร่วมในการศึกษา 

ของนักเรียน ในประเทศสหราชอาณาจักร โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อทดสอบประโยชน์  

ของการเรียนรู้แบบผสมผสานที่มีต่อประสบการณ์เรียนรู้ของนักเรียนและการมีส่วนร่วม 

ในการศึกษาของนักเรียน กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนจ านวน 442 คน เครื่องมือการวิจัย คือ

แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์ ผลการวิจัยพบว่า 1) การเรียนรู้แบบผสมผสานได้ให้

ประโยชน์ในการเรียนแบบยืดหยุ่นมากกว่าการเรียนแบบดั้งเดิม 2) การเรียนรู้แบบผสมผสาน

สามารถท าให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้  

โดยเกิดจากความต้องการของผู้เรียนโดยตรงและได้รับการส่งเสริมจากอาจารย์ที่ได้จัดหา

โปรแกรมคอมพวิเตอร์พิเศษในการส่งเสริมการเรียนรู้ 3) การจัดสรรเวลาและแหล่งข้อมูล

ต่าง ๆ ในการพัฒนาและการปรับปรุง การเรียนรู้แบบผสมผสานที่น่าเชื่อถือ คือ กุญแจ

ส าคัญในความส าเร็จของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
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   Lars Jacob Ege Larsen (2012, Abstract) ได้ท าการศึกษา วิจัยเรื่อง

ทัศนคติของครูและนักเรียนเกี่ยวกับการเรียนรู้แบบผสมผสาน รายวิชาภาษาอังกฤษ 

มหาวิทยาลัยมิดเวสเทิร์น ในสหรัฐอเมริกา การวิจัยนี้เป็นวิจัยเชิงผสมผสาน โดยมีการเก็บ

รวบรวมข้อมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนที่เรียนในหลักสูตร

ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สอง จ านวน 41 คน และครูในหลักสูตรภาษาอังกฤษเป็นภาษา 

ที่สอง จ านวน 5 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนและครูมีการวางแผนการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือและเทคนิคในการสอนมีประโยชน์มากในการสนับสนุนวิธีการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน 2) นักเรียนมคีวามรับผิดชอบในการเรียนรู้ของตนเองมากขึน้ และ  

3) นักเรียนมคีวามพึงพอใจในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบผสมผสานอยู่ในระดับดี 

   Utku Kose and Omer Deperlioglu (2012, Abstract) ได้ศึกษา  

การใช้โมเดลอีเลิร์นนิ่งแบบผสมผสานในหลักสูตร “โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม”  

ที่มหาวิทยาลัย Afyon Kocatepe ประเทศตุรกี รูปแบบการเรียนนีไ้ด้รับการยอมรับว่าเป็น

การผสมผสานระหว่างสภาพแวดล้อมแบบเรียนแบบเผชิญหน้าและการเรียนรู้ออนไลน์ 

โดยใช้ระบบการจัดการการเรียนรู้ของมหาวิทยาลัย (LMS) ชื่อ @ KU-UZEM LMS 

ประกอบด้วย แอปพลิเคชั่นมากมายตามมาตรฐาน SCORM การทดลองเป็นระยะเวลา 2 

เดือนในหลักสูตร “C Programming” จากการศึกษาพบว่า 1) ประสิทธภิาพและประสิทธผิล

ของการเรียนรู้แบบผสมผสานมากกว่าการเรียนรู้แบบเผชิญหน้า และ 2) นักเรียนพอใจ

และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึน้ในการเรียนรู้แบบผสมผสาน สิ่งส าคัญอย่างยิ่ง คือ

อัตราการออกกลางคันลดลงอย่างมาก ซึ่งอาจเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจของนักเรียน 

ต่อการสนับสนุนที่ได้รับจากครูและรูปแบบการเรียนการสอน  

  จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

ทั้งในประเทศและต่างประเทศ ท าให้ผู้วิจัยได้เห็นความส าคัญและประโยชน์ของการจัดการ

เรียนการสอนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ซึ่งท าให้นักเรียนมคีวามรู้อยากเรียนมากยิ่งขึน้ 

ด้วยการจัดแหล่งเรียนรู้ให้ตรงกับความต้องการของนักเรียน เปิดโอกาสให้นักเรียน  

เกิดความสนใจที่จะเรียนรู้ด้วยตนเอง และมีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนการสอนแบบผสมสาน  

ซึ่งสามารถเรียนได้ด้วยตนเองตามล าพัง ไม่มีข้อจ ากัดในด้านเวลา สถานที่ ผู้สอนที่จะ

จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน จะต้องมีการออกแบบการจัดกิจกรรมที่น่าสนใจ

ทันสมัย ทั้งการเรียนแบบออนไลน์และการเรียนแบบเผชิญหน้าตามเหตุผลดังกล่าว  
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ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะน ากิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน มาใช้

ในการพัฒนากระบวนการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มศักยภาพในการเรียนรู้ทั้งด้านผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและความสามารถในการรู้สารสนเทศ  
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บทที่ 3 

วิธีด ำเนนิกำรวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

ผู้วิจัยด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

  1. การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  2. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

  3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

  5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 รายละเอียดในแต่ละขั้นตอนมี ดังนี้ 

กำรก ำหนดประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

 1. ประชำกร 

  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ อ าเภอกุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธุ ์สังกัดองค์การบริหาร 

ส่วนจังหวัดกาฬสินธุ์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 3 หอ้งเรียน รวมจ านวน 

96 คน 

 2. กลุ่มตัวอย่ำง 

  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/1 

โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ อ าเภอกุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธุ์ สังกัดองค์การบริหาร 

ส่วนจังหวัดกาฬสินธุ์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 1 หอ้งเรียน รวมจ านวน  

30 คน ซึ่งได้มาโดยใช้วิธกีารสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใชห้้องเรียน

เป็นหน่วยในการสุ่ม เนื่องจากทุกห้องเรียนจัดแบบคละความสามารถของนักเรียน 

เหมือน ๆ กัน 
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กำรสร้ำงและหำคุณภำพเครื่องมือวจิัย 

 1. เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย 

  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 

   1. แผนการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี จ านวน 8 แผน เวลาเรียน 16 ชั่วโมง  

   2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ 

   3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ เป็นแบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 

   4. แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เป็นแบบมาตรประมาณค่า (Rating Scale) ก าหนดค่าคะแนน 

เป็น 5 ระดับ จ านวน 21 ขอ้ 

 2. กำรสร้ำงและหำคุณภำพของเครื่องมือ 

  การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ผู้วิจัยมีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี้  

   2.1 แผนการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

    2.1.1 ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 

และเทคโนโลยี สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ 

    2.1.2 ศึกษาแนวคิดทฤษฎีที่ใช้เป็นพืน้ฐานในการพัฒนากิจกรรม 

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

    2.1.3 ก าหนดสาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง  

เพื่อเป็นแนวทางในการด าเนินการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้

แบบผสมผสาน โดยใช้เนื้อหา จ านวน 4 หน่วยการเรียนรู้ ซึ่งมีเนื้อหาย่อย ดังตาราง 4  
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ตาราง 4 โครงสร้างเนื้อหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน วิชาการเขียนโปรแกรม 

            ภาษาซี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยท่ี สาระการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู ้ ชั่วโมง 

1. หลักการเขียน

โปรแกรมเบ้ืองต้น 

1. ประวัติความเป็นมา 

ของภาษาซ ี

2. ขั้นตอนการพัฒนา

โปรแกรมภาษาซ ี

3. ขัน้ตอนการเขยีน 

โปรแกรมภาษาซ ี

1. อธิบายความเป็นมาของภาษาซี

ขั้นตอนการพัฒนาซอฟต์แวร์และ

อธิบายถึงวธีิการในแตล่ะขั้นตอนได ้

4 

2. การจ าลอง

ความคิด 

1. อัลกอริธึมแบบชูโดโค้ด 

(Pseudo codes) 

2. อัลกอริธึมแบบผังงาน 

(Flowchart) 

3. โครงสรา้งภาษาซ ี

ในการออกแบบโปรแกรม 

– โครงสรา้งแบบล าดับ 

– โครงสรา้งแบบมทีางเลือก 

– โครงสรา้งแบบท าซ้ า 

2. อธิบายอัลกอริธึมแบบชูโดโค้ด 

(Pseudo codes) และแบบผังงาน 

(Flowchart) ได ้

3. บอกสัญลกัษณ์และสามารถเขียน 

ผังงานท่ีใช้ในการออกแบบโปรแกรมได ้

4 

3. ฟงัก์ชัน่การรับ

และแสดงผล 

1. โครงสร้างของภาษาซ ี

2. ฟังก์ชั่นการรับข้อมูล 

3. ฟงัก์ชัน่การแสดงผลข้อมูล 

4. เขียนโปรแกรมโดยใช้ค าสั่งรับและ

แสดงผลบนหน้าจอได ้

2 

4. องค์ประกอบ 

ของโปรแกรม

ภาษาซ ี

1. ข้อมูลและชนิดของข้อมูล 

2. ตัวแปรและค่าคงที 

3. นพิจน์และตัวด าเนนิการ 

5. บอกความหมายของข้อมูลและชนิด

ของข้อมูลท่ีใช้ในการเขียนโปรแกรมได ้

6. อธิบายและเปรียบเทียบตัวแปรและ

ค่าคงท่ีท่ีใช้ในการเขยีนโปรแกรมได ้

7. บอกความหมายของนิพจน์และ

สามารถเขียนนิพจน์เพื่อใชง้านได ้

8. อธิบายตัวด าเนินการท่ีใช้ในการ

เขียนโปรแกรมและสามารถใช้ตัว

ด าเนินการต่าง  ๆได้ตามความเหมาะสม 

6 

รวม 16 
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    2.1.4 ศึกษาองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนการสอน  

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน หลักการหรือแนวทางการสร้าง วิธกีารหาคุณภาพ  

จากหนังสือ ต ารา งานวิจัย หรือเอกสารอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

    2.1.5 ก าหนดองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนการสอน  

ส าหรับกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน ดังนี้ 

     2.1.5.1 ส่วนน า เป็นส่วนแรกขององค์ประกอบของแผนการจัดการ

เรียนการสอน ซึ่งประกอบด้วย 1) ชือ่หน่วยการเรียนรู้ 2) ชื่อแผนการจัดการเรียนการสอน 

3) จ านวนชั่วโมงที่เรียน และ 4) วัน เดือน ปี ที่ด าเนินการจัดการเรียนการสอน 

     2.1.5.2 ส่วนเนื้อหา ซึ่งประกอบด้วย 1) ผลการเรียนรู้ 2) สาระส าคัญ 

3) จุดประสงค์การเรียนรู้ 4) สาระการเรียนรู้หรือเนื้อหา 5) หลักฐานการเรียนรู้ (ชิน้งาน/

ภาระงาน) 6) กิจกรรมการเรียนการสอน 7) สื่อและแหล่งเรียนรู้ และ 8) การวัดและ

ประเมินผลการเรียนรู้ 

     2.1.5.3 ส่วนท้าย ซึ่งประกอบด้วย 1) ผลหลังการจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอน 2) ภาคผนวก อันเป็นส่วนรวบรวมหลักฐานรายละเอียดขอ้มูลที่เกีย่วข้อง

กับการจัดการเรียนการสอน เช่น สื่อการเรียนการสอน ใบงาน ใบความรู้ แหล่งเรียนรู้ 

เครื่องมือวัดและประเมินผล และอื่น ๆ 

    2.1.6 จัดท าร่างก าหนดการจัดการเรียนการสอน ตามกิจกรรม 

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน ดังตาราง 5 
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ตาราง 5 ก าหนดการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

            จ านวน 16 ชั่วโมง   

หน่วยท่ี แผนการเรียนการสอน 
วธีิการเรียน 

การสอน 
กิจกรรม/วธีิการ 

เวลา/

นาที 

– – ปฐมนิเทศ 

– ประเมนิผล

แบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน

ก่อนเรียน (Pre–test) 

และแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการรู้

สารสนเทศ 

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– การบรรยาย 

– การอภปิราย/

แลกเปลี่ยนเรยีนรู ้

– การท าแบบทดสอบ 

120

นาที 

หน่วยท่ี 1 

หลักการเขียน

โปรแกรม

เบ้ืองต้น  

 

แผนท่ี 1 เรื่อง ประวัติ

ความเป็นมาของภาษาซ ี

 

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– การบรรยาย 

– การแบ่งกลุ่ม 

– การอภปิราย/

แลกเปลี่ยนเรยีนรู ้

20 

นาที 

การเรยีน

ออนไลน์ 

(Online) 

– ศึกษาใบความรู้ท่ี 1.1 

– ดูวดีิทัศน ์

– ศึกษาลิงก์เนือ้หา

เพิ่มเติม 

– ท าใบงานท่ี 1.1  

– ท ากจิกรรมกลุ่ม 

– การสนทนา (Chat) 

60

นาที 

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– น าเสนอผลงาน 

– สรุปค าตอบจาก

ค าถามของนกัเรียน 

– อภปิรายแลกเปลี่ยน

เรียนรู้  

40 

นาที 

แผนท่ี 2 เรื่องขั้นตอน 

การพัฒนาโปรแกรม 

 

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– การบรรยาย 

– เล่นเกมตอบปัญหา  

– การอภปิราย/

แลกเปลี่ยนเรยีนรู ้

20 

นาที 
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ตาราง 5 (ต่อ) 

หน่วยท่ี แผนการเรียนการสอน 
วธีิการเรียน 

การสอน 
กิจกรรม/วธีิการ 

เวลา/

นาที 

  การเรยีน

ออนไลน์ 

(Online) 

– ศึกษาใบความรู้ท่ี 1.2 

– ดูวดีิทัศน ์

– ศึกษาลิงก์เนือ้หา

เพิ่มเติม 

– ท าใบงานท่ี 1.2  

– ท ากจิกรรมกลุ่ม 

– การสนทนา (Chat) 

60

นาที 

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– น าเสนอผลงาน 

– สรุปค าตอบจาก

ค าถามของนกัเรียน 

– อภปิรายแลกเปลี่ยน

เรียนรู ้

– ท าแบบทดสอบท้าย

หน่วยท่ี 1 

40 

นาที 

หน่วยท่ี 2  

การจ าลอง

ความคิด 

แผนท่ี 3 เรื่องชูโดโค้ด

และผงังาน 

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– การบรรยาย 

– การแบ่งกลุ่ม 

– การอภิปราย/

แลกเปลี่ยนเรยีนรู ้

20 

นาที 

การเรยีน

ออนไลน์ 

(Online) 

– ศึกษาใบความรู้ท่ี 2.1 

– ดูวดีิทัศน ์

– ศกึษาลิงก์เนือ้หาเพิ่มเติม 

– ท าใบงานท่ี 2.1  

– ท ากจิกรรมกลุ่ม 

– การสนทนา (Chat) 

– เกมตีหัวตุน๋ 

60 

นาที 

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– น าเสนอผลงาน 

– สรุปค าตอบจาก

ค าถามของนกัเรียน 

– อภปิรายแลกเปลี่ยน

เรียนรู้  

40 

นาที 
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ตาราง 5 (ต่อ) 

หน่วยท่ี แผนการเรียนการสอน 
วธีิการเรียน 

การสอน 
กิจกรรม/วธีิการ 

เวลา/

นาที 

 แผนท่ี 4 เรื่องโครงสร้าง

ของผังงาน 

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– การบรรยาย 

– การแบ่งกลุ่ม 

– การอภปิราย/

แลกเปลี่ยนเรยีนรู ้

20 

นาที 

การเรยีน

ออนไลน์ 

(Online) 

– ศึกษาใบความรู้ท่ี 2.2 

– ดูวดีิทัศน ์

– ศึกษาลิงก์เนือ้หา

เพิ่มเติม 

– ท าใบงานท่ี 2.2  

– ท ากจิกรรมกลุ่ม 

– การสนทนา (Chat) 

60 

นาที 

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– น าเสนอผลงาน 

– สรุปค าตอบจาก

ค าถามของนกัเรียน 

– อภปิรายแลกเปลี่ยน

เรียนรู ้

– ท าแบบทดสอบท้าย

หน่วยท่ี 2 

40 

นาที 

หน่วยท่ี 3 

ฟังก์ชัน่การรับ

และแสดงผล 

แผนท่ี 5 เรื่อง ฟังก์ชั่น

การรับและแสดงผล 

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– การบรรยาย 

– การแบ่งกลุ่ม 

– การสาธิตการเขียน

โปรแกรม 

20 

นาที 

การเรยีน

ออนไลน์ 

(Online) 

– ศึกษาใบความรู้ท่ี 3 

– ดูวดีิทัศน ์

– ศึกษาลิงก์เนือ้หา

เพิ่มเติม 

– ท าใบงานท่ี 3 

– ท ากจิกรรมกลุ่ม 

– การสนทนา (Chat) 

60 

นาที 
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ตาราง 5 (ต่อ) 

หน่วยท่ี แผนการเรียนการสอน 
วธีิการเรียน 

การสอน 
กิจกรรม/วธีิการ 

เวลา/

นาที 

  การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– น าเสนอผลงาน 

– สรุปค าตอบจาก

ค าถามของนกัเรียน 

– อภปิรายแลกเปลี่ยน

เรียนรู้  

– ท าแบบทดสอบท้าย

หน่วยท่ี 3 

40 

นาที 

หน่วยท่ี 4 

องค์ประกอบ

ของภาษาซ ี

แผนท่ี 6 เรื่อง ข้อมูล 

ในภาษาซ ี

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– การแบ่งกลุ่ม 

– การสอนโดยใช้ค าถาม  

– การสาธิตวธีิเขียน

โปรแกรม  

20 

นาที 

การเรยีน

ออนไลน์ 

(Online) 

– เกมตอบปัญหา  

– ศึกษาใบความรู้ท่ี 4.1 

– ดูวดีิทัศน ์

– ศึกษาลิงก์เนือ้หา

เพิ่มเติม 

– ท าใบงานท่ี 4.1 

– ท ากจิกรรมกลุ่ม 

– การสนทนา (Chat) 

60 

นาที 

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– น าเสนอผลงาน 

– สรุปค าตอบจาก

ค าถามของนกัเรียน 

– อภปิรายแลกเปลี่ยน

เรียนรู ้

40 

นาที 

แผนท่ี 7 เรื่องตัวแปร

ภาษาซ ี

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– การแบ่งกลุ่ม 

– การสอนโดยใช้ค าถาม 

– การสาธิตเขียน

โปรแกรม 

20 

นาที 
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ตาราง 5 (ต่อ) 

หน่วยท่ี แผนการเรียนการสอน 
วธีิการเรียน 

การสอน 
กิจกรรม/วธีิการ 

เวลา/

นาที 

  การเรยีน

ออนไลน์ 

(Online) 

– ศึกษาใบความรู้ท่ี 4.2 

– ดูวดีิทัศน ์

– ศกึษาลิงก์เนือ้หาเพิ่มเติม 

– ท าใบงานท่ี 4.2 

– ท ากจิกรรมกลุ่ม 

– การสนทนา (Chat) 

60 

นาที 

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– น าเสนอผลงาน 

– สรุปค าตอบจาก

ค าถามของนกัเรียน 

– เกมบัตรค าหรรษา 

– อภปิรายแลกเปลี่ยน

เรียนรู้  

40 

นาที 

แผนท่ี 8 เรื่อง นพิจน์

และตัวด าเนินการ 

 

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– การแบ่งกลุ่ม 

– การสอนโดยใช้ค าถาม 

– การสาธิตเขียน

โปรแกรม 

20 

นาที 

การเรยีน

ออนไลน์ 

(Online) 

– ศึกษาใบความรู้ท่ี 4.3 

– ดูวดีิทัศน ์

– ศึกษาลิงก์เนือ้หา

เพิ่มเติม 

– ท าใบงานท่ี 4.3 

– ท ากจิกรรมกลุ่ม 

– การสนทนา (Chat) 

60 

นาที 

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– น าเสนอผลงาน 

– สรุปค าตอบจาก

ค าถามของนกัเรียน 

– อภปิรายแลกเปลี่ยน

เรียนรู้  

– แบบทดสอบท้าย 

หน่วยท่ี 4 

40 

นาที 
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ตาราง 5 (ต่อ) 

หน่วยท่ี แผนการเรียนการสอน 
วธีิการเรียน 

การสอน 
กิจกรรม/วธีิการ 

เวลา/

นาที 

– – ท าแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน

หลังเรียน (Post–test) 

– ท าแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการรู้

สารสนเทศ 

– ท าแบบสอบถาม 

ความพึงพอใจ 

การเรยีน 

ในชั้นเรียน 

(Face to Face) 

– การท าแบบทดสอบ 

และแบบสอบถาม  

120

นาที 

 

    2.1.7 น าร่างแผนการจัดการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน เสนอต่อกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง 

และปรับปรุงแก้ไข 

    2.1.8 สร้างและหาคุณภาพแบบประเมินความเหมาะสม 

ของแผนการจัดการเรียนการสอน ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้ 

     2.1.8.1 ศึกษาหลักการและแนวทางการสร้างแบบประเมิน 

แผนการจัดการเรียนการสอน จากหนังสือ ต ารา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

     2.1.8.2 ก าหนดลักษณะของแบบประเมินเป็นชนิดมาตรประมาณค่า 

5 ระดับ มีการให้คะแนน 5, 4, 3, 2 และ 1 หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด มาก  

ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด ตามล าดับ 

     2.1.8.3 เขียนรายการประเมินจ าแนกตามองค์ประกอบ 

ของแผนการจัดการเรียนการสอน 

     2.1.8.4 จัดท าแบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียน

การสอนที่สมบูรณ์ ส าหรับน าไปใช้ในการประเมินแผนการจัดการเรียนการสอนต่อไป 

    2.1.9 ประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนการสอน 

ที่พัฒนาขึน้ โดยผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน ซึ่งรายชื่อผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน มีดังนี้ 

     2.1.9.1 รองศาสตราจารย์ ดร.ส าราญ ก าจัดภัย ประธานหลักสูตร

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  
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     2.1.9.2 รองศาสตราจารย์ ดร.ธนานันต์ กุลไพบุตร 

กรรมการบริหารหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

     2.1.9.3 ดร.สุรสหี์ จันทร์แสงศรี ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ 

ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนคลองขามวิทยาคาร สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดกาฬสินธุ์ 

     2.1.9.4 นายพัลลพ ชัยประโคม ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ 

ครูช านาญการพเิศษ โรงเรียนเมืองสมเด็จ สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดกาฬสินธุ ์  

     2.1.9.5 นางพรรณี พลเยี่ยม ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ 

ครูช านาญการพเิศษ โรงเรียนบ้านปากช่อง อ าเภอโพนทอง จังหวัดร้อยเอ็ด  

    เพื่อตรวจสอบ ความเหมาะสมขององค์ประกอบแผนการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอน ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใชแ้บบประเมินมาตรประมาณค่า 

(Rating scale) โดยก าหนดให้คะแนน ดังนี้  

     5 หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 

     4 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 

     3 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 

     2 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 

     1 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 

    เกณฑ์การประเมิน (บุญชม ศรีสะอาด, 2554, หน้า 121) ดังนี ้

     ค่าเฉลี่ย 4.51–5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 

     ค่าเฉลี่ย 3.51–4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 

     ค่าเฉลี่ย 2.51–3.50 หมายถึง มีความเหมาะสม ปานกลาง 

     ค่าเฉลี่ย 1.51–2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 

     ค่าเฉลี่ย 1.00–1.50 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 

    โดยที่ความเหมาะสมในแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียน

การสอน ต้องมีค่าเฉลี่ยมากกว่าหรือเท่ากับ 3.51 ผลการประเมินพบว่า มีค่าเฉลี่ย  

( X  = 4.87, S.D. = 0.24) หมายความว่าแผนจัดการเรียนการสอน โดยรวมทุกแผน 

มีความเหมาะสมที่ระดับมากที่สุด โดยผู้วิจัยได้ปรับปรุง แก้ไข แผนการจัดการเรียนการสอน

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน ตามที่ผู้เชี่ยวชาญเสนอแนะ 
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    2.1.10 น าแผนการจัดการเรียนการสอนที่ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ

ของผู้เชี่ยวชาญไปทดลอง เพื่อหาประสิทธิภาพกับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง (Try out) 

กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 จ านวน 32 คน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 

โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ โดยท าการทดสอบกอ่นเรียน (Pre–test) และจัดกจิกรรมการเรียน

การสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยเรียนในชั้นเรียน 50% และเรียนผ่านระบบ

ออนไลน์ 50% มีการท าใบงาน กิจกรรมกลุ่ม การสนทนากับครูผู้สอนผ่านระบบสนทนา 

น าเสนอแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ท าแบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ จ านวน 4 หน่วย  

และท าแบบทดสอบหลังเรียน (Post–Test) แล้วน าผลมาค านวณหาประสิทธภิาพ โดยใช้

เกณฑ์ 80/80 พบว่า แผนการจัดการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

มีประสิทธภิาพเท่ากับ 81.02/80.23 ซึง่เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด และจากการสังเกต

พบว่า ระยะเวลาในการใช้บทเรียนในช่วงออนไลน์ ท าให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาและท าใบงาน

ไม่ทันตามเวลาที่ก าหนด และการเข้าถึงเนื้อหาพร้อมกันอาจมีปัญหาด้านการโหลดข้อมูล 

มีความล่าช้าและติดขัด ผู้วิจัยจึงปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนให้กระชับตามเวลา

และปรับปรุงระบบคอมพวิเตอร์และอินเตอร์เน็ตให้มีประสิทธิภาพมากขึน้ เพื่อไม่ให้เกิด

ความขัดข้อง ก่อนน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

   2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการเขียน 

โปรแกรมภาษาซี ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 1 ฉบับ เป็นขอ้สอบแบบปรนัยชนิดเลอืกตอบ 

4 ตัวเลือก จ านวน 60 ข้อ มีขั้นตอนการสร้าง ดังนี้ 

     2.2.1 ศึกษาต ารา เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้าง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

     2.2.2 ศึกษาหลักสูตร ขอบข่ายรายละเอียดเนื้อหาสาระการเรียนรู้

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มี 4 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ 

      หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 หลักการเขียนโปรแกรมเบือ้งต้น 

      หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การจ าลองความคิด 

      หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ฟังก์ชั่นการรับและแสดงผล 

      หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 องค์ประกอบของภาษาซี  

     2.2.3 วิเคราะห์เนื้อหาเพื่อก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้  

และจ านวนข้อสอบในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ดังตาราง 6 
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ตาราง 6 วิเคราะห์ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

            และความสอดคล้องของเนื้อหากับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้
จ านวนข้อสอบ 

ท้ังหมด ต้องการ 

หน่วยท่ี 1 หลักการเขียนโปรแกรม

เบ้ืองต้น 

1. ประวัติความเป็นมาของภาษาซ ี

2. ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม

ภาษาซ ี

3. ขัน้ตอนการเขยีนโปรแกรม

ภาษาซ ี

1. นักเรียนอธิบายขั้นตอนการพัฒนา

โปรแกรมได ้

2. นักเรยีนอธิบายคุณสมบัติเดน่ 

ของภาษาซีได ้

3. นกัเรียนอธิบายความเป็นมาโปรแกรม

ภาษาซีได ้

4. นักเรียนเข้าใจขัน้ตอนการเขยีน

โปรแกรมภาษาซีได ้

14 10 

หน่วยท่ี 2 การจ าลองความคิด 

1. อัลกอริธึมแบบชูโดโค้ด 

(Pseudo codes) 

2. อัลกอริธึมแบบผังงาน 

(Flowchart) 

3. โครงสรา้งภาษาซ ี

ในการออกแบบโปรแกรม 

– โครงสรา้งแบบล าดับ 

– โครงสรา้งแบบมทีางเลือก 

– โครงสรา้งแบบท าซ้ า 

1. นักเรียนอธิบายอัลกอริทึมแบบผังงาน 

(Flowchart) ได ้

2. นักเรยีนอธิบายโครงสรา้งการเขียน

โปรแกรมภาษาซีได ้

3. นกัเรียนอธิบายโครงสร้างพื้นฐาน 

ของภาษาซ ี

14 10 

หน่วยท่ี 3 ฟังกช์ั่นการรับและ

แสดงผล 

1. โครงสร้างของภาษาซ ี

2. ฟังก์ชั่นการรับข้อมูล 

3. ฟงัก์ชัน่การแสดงผลข้อมูล 

1. นักเรียนสามารถเขียนโปรแกรม 

เพื่อรับข้อมูลและแสดงผลข้อมูลได ้

9 5 
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ตาราง 6 (ต่อ) 

สาระการเรียนรู ้ จุดประสงค์การเรียนรู ้
จ านวนข้อสอบ 

ท้ังหมด ต้องการ 

หน่วยท่ี 4 องค์ประกอบ 

ของโปรแกรมภาษาซ ี

1. ข้อมูลและชนิดของข้อมูล 

2. ตัวแปรและค่าคงที 

3. นพิจน์และตัวด าเนนิการ 

1. นักเรียนอธิบายความหมายของข้อมูล

และชนดิของข้อมูลในภาษาซีได ้

2. อธิบายความหมายตัวแปรและ 

การประกาศตัวแปรท่ีใช้ในการเขียน

โปรแกรมได ้

3. สามารถอธิบายนิพจน์และ 

ตัวด าเนนิการของภาษาซีได ้

4. สามารถบอกล าดับของตัว 

ด าเนินการได ้

23 15 

รวม 60 40 

 

     2.2.4 ร่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามที่ก าหนดไว้

ในตารางวิเคราะห์ข้อสอบ ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 60 ข้อ แล้วท าการเขียนข้อสอบ

ให้สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 

     2.2.5 น าร่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างเสร็จ

แล้วเสนอต่อกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และปรับปรุง

แก้ไข เม่ือแก้ไขเสร็จแล้วน าเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน (ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม)  

เพื่อหาความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

     2.2.6 วิเคราะห์ข้อมูลหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ระหว่างข้อค าถาม

กับจุดประสงค์การเรียนรู้ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้สูตร IOC 

(Index of Item Objective Congruence) โดยมีหลักเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

      +1 มีความเห็นว่า ข้อสอบข้อนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 

      0 มีความเห็นว่า ไม่แน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นสอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ 

      –1 มีความเห็นว่า ข้อสอบข้อนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
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      น าผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละข้อกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ มาวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องโดยใช้สูตรดัชนีความสอดคล้อง

IOC (Index of Item Objective Congruence) โดยได้ค่าความสอดคล้องเท่ากับ 1.00  

จากการประเมินพบว่า ได้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 60 ข้อ  

     2.2.7 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ผ่านการ

พจิารณาจากผู้เชี่ยวชาญแล้วน ามาแก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน า และน าเสนอกรรมการ 

ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพจิารณาความเหมาะสม แล้วน าไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนหนองห้างพทิยา จ านวน 30 คน ทีเ่คยเรียนวิชาการเขียน

โปรแกรมภาษาซีมาก่อน 

     2.2.8 วิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) 

ของขอ้สอบเป็นรายขอ้ เลอืกข้อสอบที่มีความยากระหว่าง 0.47–0.77 และค่าอ านาจจ าแนก 

ระหว่าง 0.38–0.88 จ านวน 40 ข้อ เพื่อคัดเลือกเป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน แล้วน าแบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์ทั้งหมดมาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้สูตร KR–20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder Richardson) 

โดยได้ค่าความเชื่อม่ันที่ .912 แล้วจัดพมิพ์แบบทดสอบ เพื่อใช้เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เพื่อน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

   2.3 แบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ  

    การสร้างและหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้

สารสนเทศ ผู้วิจัยด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 

     2.3.1 ศึกษาค้นคว้าเอกสาร และต าราตามเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับ

การรู้สารสนเทศเพ่ือให้เข้าใจขอบเขตและเนื้อหาในด้านการรู้สารสนเทศในด้านต่าง ๆ เช่น 

ความหมายการรู้สารสนเทศ ส่วนประกอบการรู้สารสนเทศ การสอนการรู้สารสนเทศ 

ในระดับมัธยมศึกษา  

     2.3.2 ศึกษาองค์ประกอบในการรู้สารสนเทศ และศึกษาตัวอย่าง

แบบทดสอบจากงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยผู้วิจัยเลือกประเมินความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

3 ด้าน ได้แก่ 1) ความสามารถในการเข้าถึงสารสนเทศ 2) ความสามารถในการประเมิน

สารสนเทศ 3) ความสามารถในการใช้สารสนเทศ เพื่อสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถ

ในการรู้สารสนเทศ  
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     2.3.3 ร่างแบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

ซึ่งลักษณะของขอ้ค าถามเป็นแบบปรนยั 4 ตัวเลอืก โดยมีขอบข่ายครอบคลุมความสามารถ 

3 ด้าน ดังนี้ 

      2.3.3.1 การเข้าถึงสารสนเทศ 

      2.3.3.2 การประเมินสารสนเทศ 

      2.3.3.3 การใช้สารสนเทศ 

     2.3.4 น าร่างแบบทดสอบที่สร้างขึน้ เสนอกรรมการที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ เพื่อพจิารณาความเหมาะสมของประเด็นค าถาม ส านวนภาษา ความชัดเจน

ในข้อค าถาม และน าแบบทดสอบมาปรับปรุงแก้ไข 

     2.3.5 น าแบบทดสอบไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน 

(ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม) เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) โดยน าไปให้

ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคล้อง ความเหมาะสมของตัวเลือกและภาษาที่ใช้  

และความสอดคล้องกับพฤติกรรมชีว้ัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

     2.3.6 วิเคราะห์ข้อมูล หาค่าดัชนีความสอดคล้อง ระหว่างข้อค าถาม

กับพฤติกรรมชีว้ัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ โดยใช้สูตรหาค่า IOC (Index of Item 

Objective Congruence) ระหว่างข้อสอบแต่ละข้อค าถาม โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน

ดังต่อไปนี้ 

      +1 มีความเห็นว่า ข้อสอบข้อนั้นสอดคล้องกับความสามารถ 

ในการรู้สารสนเทศ 

      0 มีความเห็นว่า ไม่แน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นสอดคล้องกับ

ความสามารถในการรู้สารสนเทศหรือไม่ 

      –1 มีความเห็นว่า ข้อสอบข้อนั้นไม่สอดคล้องกับความสามารถ

ในการรู้สารสนเทศ 

      น าผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละข้อ

ค าถามกับความสามารถในการรูส้ารสนเทศ มาวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคลอ้งโดยใช้สูตร

ดัชนีความสอดคลอ้ง IOC (Index of Item Objective Congruence) โดยได้ค่าความสอดคล้อง 

ตั้งแต่ .80–1.00 จากการประเมินพบว่า ได้แบบทดสอบวดัความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

จ านวน 40 ข้อ 
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     2.3.7 ปรับปรุงแบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ

ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญและน าเสนอกรรมการปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพจิารณา

ตรวจสอบความเหมาะสม  

     2.3.8 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการรูส้ารสนเทศ จ านวน 

40 ข้อ ไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 

วิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของข้อสอบเป็นรายข้อ  

เลือกข้อสอบที่มีความยากระหว่าง 0.40–0.77 และค่าอ านาจจ าแนก 0.38–0.88 จ านวน 

30 ข้อ เพื่อคัดเลือกเป็นแบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ แล้วน าแบบทดสอบ

ที่ผ่านเกณฑ์ทั้งหมดมาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้สูตร 

KR–20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder Richardson) ได้ค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ .878  

แล้วจัดพมิพแ์บบทดสอบ และน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

   2.4 แบบสอบถามความพงึพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียน 

การสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซ ีส าหรับนกัเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ด าเนินการดังต่อไปนี้ 

    2.4.1 ก าหนดลักษณะของแบบสอบถามความพงึพอใจต่อการเรียน

ด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน เป็นชนิดมาตรประมาณ

ค่า 5 ระดับ ตามรายการต่าง ๆ ที่ต้องการวัด 

    2.4.2 ศึกษาหลักการและแนวทางการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 

เป็นชนิดมาตรประมาณค่า 5 ระดับ 

     5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 

     4 หมายถึง มีความพงึพอใจมาก 

     3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 

     2 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 

     1 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 
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    ก าหนดเกณฑ์พิจารณาค่าเฉลี่ย ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2554, หน้า 

121) 

     ค่าเฉลี่ย 4.51–5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 

     ค่าเฉลี่ย 3.51–4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

     ค่าเฉลี่ย 2.51–3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 

     ค่าเฉลี่ย 1.51–2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 

     ค่าเฉลี่ย 1.00–1.50 หมายถึง มีความพงึพอใจน้อยที่สุด 

    2.4.3 ร่างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วชิาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยการเขียนรายการหรือข้อกระทงค าถามให้สอดคล้อง

และครอบคลุมตามนิยามปฏิบัติการที่ได้นิยามไว้ 

    2.4.4 น าร่างแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้างเสร็จแล้วไปเสนอ

คณะกรรมการทีป่รึกษาวิทยานิพนธ์ เพือ่พจิารณาความเหมาะสมของประเด็นการสอบถาม 

ภาษาที่ใช้และปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ์ 

    2.4.5 น าร่างแบบสอบถามความพงึพอใจที่สร้างขึน้เสนอผู้เชี่ยวชาญ 

จ านวน 5 ท่าน (ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม) ตรวจสอบความเที่ยงตรงของข้อค าถาม  

โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง “ข้อค าถามหรือรายการที่สอบถาม”  

ได้ค่าความสอดคล้องตั้งแต่ .80–1.00 ได้แบบสอบถามความพงึพอใจ จ านวน 21 ข้อ  

    2.4.6 น าแบบสอบถามไปทดลองใช้ (Try–out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่ 

กลุ่มตัวอย่าง เป็นนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่6/2 ที่เรียนในภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2562 

จ านวน 32 คน เพื่อน ามาวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ และค่าความเชื่อม่ัน 

ของแบบสอบถาม  

    2.4.7 น าคะแนนมาวิเคราะห์เพื่อหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบสอบถาม

ความพงึพอใจ โดยใช้ Item–total Correlation ใช้สูตรสหสัมพันธแ์บบเพยีร์สัน (Pearson) 

เลือกข้อที่มีค่าคะแนนตั้งแต่ .20 ขึน้ไป และหาค่าความเชื่อม่ันของแบบวัดความพงึพอใจ 

ทั้งฉบับ โดยหาค่า Alpha–Coefficient ตามวิธีของ Cronbach โดยมีค่าความเชื่อม่ันทั้งฉบับ

เท่ากับ .814 

   4.8 จัดท าแบบสอบถามความพึงพอใจฉบับสมบูรณ์เพื่อน าไปใช้กับ 

กลุ่มตัวอย่างต่อไป 
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กำรเก็บรวบรวมข้อมูล  

 1. แบบแผนกำรทดลอง 

  การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ผู้วิจัยได้ใช้

รูปแบบการทดลอง The single Group, Pretest–Posttest Design (คณาจารย์ภาควิจัยและ

พัฒนาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 2553, หน้า 52)  

มีลักษณะการทดลอง ดังนี้ 

  รูปแบบการทดลอง 

1T   X     2T  
 

   1T  แทน การทดสอบก่อนเรียน 

   X  แทน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

   2T แทน การทดสอบหลังเรียน  

 2. ข้ันตอนด ำเนินกำรทดลอง 

  การวิจัยในครั้งนี้ได้ด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562  

ใช้เวลาในการทดลอง จ านวน 16 ชั่วโมง วิธีด าเนินการวิจัยโดยมีรายละเอียดการด าเนินการ

ทดลอง ดังต่อไปนี้ 

   2.1 ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนและแบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้  

   2.2 ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน ซึ่งมีทั้งหมด 4 หน่วยการเรียนรู้ จ านวน 8 แผน เก็บคะแนนระหว่างเรียน

ด้วยแบบทดสอบย่อยทุกหน่วยการเรียนรู ้

   2.3 ทดสอบหลังเรียน (Posttest) ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียน แบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ ชุดเดียวกันกับแบบทดสอบ

ก่อนเรียน โดยกระท าทันทีเม่ือสิน้สุดการเรียนการสอน  

   2.4 ท าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียน

การสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซ ีส าหรับนกัเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
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   2.5 น าคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ และแบบสอบถามความพึงพอใจ  

มาวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีการทางสถิติต่อไป 

กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

 การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ด าเนินการ ดังนี้ 

  1. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ ได้แก่ 

   1.1 วิเคราะห์หาประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

   1.2 วิเคราะห์หาประสิทธผิลของกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ตามเกณฑ์ดัชนีประสิทธผิลร้อยละ 50 

   1.3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ก่อนเรียนและ 

หลังเรียน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียน 

ด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยการทดสอบค่าที

แบบกลุ่มไม่อิสระกัน (Dependent samples t–test) 

   1.4 เปรียบเทียบความสามารถในการรู้สารสนเทศของนักเรียนก่อนเรียน

และหลังเรียน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยการทดสอบค่าทีแบบกลุ่มไม่อิสระกัน (Dependent 

samples t–test) 

   1.5 วิเคราะห์หาค่าความพงึพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรูแ้บบผสมผสาน โดยการเปรียบเทียบค่าเฉลีย่กับเกณฑ์ 

การแปลความหมาย โดยการหาค่าเฉลี่ย ( X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

แล้วน ามาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ ดังนี้ 

    ค่าเฉลี่ย 4.51–5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 

    ค่าเฉลี่ย 3.51–4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

    ค่าเฉลี่ย 2.51–3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 

    ค่าเฉลี่ย 1.51–2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 

    ค่าเฉลี่ย 1.00–1.50 หมายถึง มีความพงึพอใจน้อยที่สุด 
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  2. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยการสังเกต การสัมภาษณ์แล้ว 

น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ แล้วเขียนเป็นความเรียงในประเด็นต่าง ๆ 

สถติิท่ีใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

 1. สถิติพ้ืนฐำน 

  1.1 ร้อยละ (Percentage)  

  1.2 ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean)  

  1.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Division)  

 2. สถิติตรวจสอบคุณภำพเครื่องมือวิจัย 

  2.1 สถิติการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และแบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ  

   2.1.1 ค่าดัชนีความสอดคลอ้ง IOC โดยใช้สูตร IOC : Index Item Objective 

Congruence หาค่าเฉลี่ยดัชนีความสอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด โดยใช้สูตรดังนี้ 

(สมบัติ ท้ายเรือค า, 2555, หน้า 100) 

IOC=
N

R∑
 

    เม่ือ IOC แทน ดัชนีระหว่างจุดประสงค์กับเนื้อหา 

          หรือระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 

      R∑  แทน ผลรวมความข้อคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

      N  แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

   2.1.2 การหาค่าระดับความยาก (Difficulty) และค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

โดยใช้สูตรดังนี้ (สมบัติ ท้ายเรือค า, 2555, หน้า 101) 

2n
LPHPp

+
= , 

n
LPHPr

−
=  

    เม่ือ P  แทน ดัชนีความยาก 

      r  แทน ดัชนีอ านาจจ าแนก 

      PH  แทน จ านวนผู้ตอบถูกในกลุ่มสูง 

      PL  แทน จ านวนผู้ตอบถูกในกลุ่มต่ า 

      n  แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



118 

   2.1.3 การหาค่าความเชื่อม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและแบบทดสอบความสามารถในการรู้สารสนเทศ โดยใช้วิธีของ  

คูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder Richardson) โดยใช้สูตร KR–20 ดังนี้ (สมบัติ ท้ายเรือค า, 2555, 

หน้า 102) 











 
−

−
= 2

tS
iqip

1
1k

k
ttr    

    เม่ือ ttr   แทน ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

      k   แทน จ านวนข้อสอบ 

      ip   แทน ค่าความยากของข้อสอบที่ i 

      iq   แทน 1– ip  

      2
tS  แทน ค่าความแปรปรวนของคะแนนสอบ 

  2.2 สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของแบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียน 

   2.2.1 ค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC โดยใช้สูตร IOC : Index Item Objective 

Congruence หาค่าเฉลี่ยดัชนีความสอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด โดยใช้สูตรเดียวกัน

กับสถิติการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบทดสอบ  

วัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

   2.2.2 การหาอ านาจจ าแนก โดยใช้ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธอ์ย่างง่าย

ของเพยีร์สัน ระหว่างคะแนนของรายข้อกับคะแนนรวม (Item–total Correlation)  

(สมบัติ ท้ายเรือค า, 2555, หน้า 112) โดยใช้สูตร ดังนี้ 

 

 
 

  เม่ือ xyr   แทน ค่าสหสัมพันธร์ะหว่างคะแนนรายข้อกับคะแนนรวม 

    X∑  แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนนรวม 

    Y∑  แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนนรายข้อ 

    2X∑  แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนนรวมแต่ละตัวยกก าลังสอง 

    2Y∑  แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนนรายข้อแต่ละข้อยกก าลังสอง 

    YX∑  แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนนรวมและรายขอ้คูณกันแต่ละคู่ 

    N   แทน จ านวนคนทั้งหมด 

    

  
−−

−
=

2)Y(2YN2)X(2XN

YXXYN
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   2.2.3 หาค่าความเชื่อม่ันทั้งฉบับ (Reliability) ด้วยสัมประสิทธิ์แอลฟา 

(Alpha Coefficient) ตามวิธีของครอนบาค (Cronbach) (สมบัต ิท้ายเรอืค า, 2555, หนา้ 112) 

โดยใช้สูตร ดังนี้ 














−−

−
=


2
tS

2
iS

1
1k

k  

    เม่ือ α   แทน ค่าความเชื่อม่ันของเครื่องมือ 

      k   แทน จ านวนข้อของเครื่องมือวัด 

      ∑ 2
iS แทน ผลรวมของความแปรปรวนของคะแนนแต่ละข้อ 

      
2
tS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 

 3. สถิติท่ีใช้ในกำรทดสอบสมมุติฐำน 

  สถิติตรวจสอบสมมติฐาน ได้แก่ 

   3.1 ประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนการสอน การค านวณหาค่า

ประสิทธภิาพตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตรดังนี้ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2556, หน้า 10) 

A

100×
N

X

=E1

∑

 

    เม่ือ 1E  แทน ค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท าแบบทดสอบ 

         ระหว่างเรียน 

     X∑  แทน ผลรวมของคะแนนของแบบทดสอบ 

      A  แทน ผลรวมของคะแนนเต็มของแบบทดสอบ 

      N  แทน จ านวนนักเรียน 

B

100×
N

X

=E2

∑

 

    เม่ือ 2E แทน ค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท า 

         แบบทดสอบหลังเรียน 

     X∑  แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

      B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

      N  แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
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   3.2 ดัชนีประสิทธผิล (The Effectiveness Index : E.I.) การหาค่าดัชนี

ประสิทธผิล โดยใช้สูตรดังนี้ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2554, หน้า 170) 

 

 
 

   3.3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการรู้ 

สารสนเทศก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน ด้วย t–test แบบ dependent samples test โดยใช้สูตร

ดังนี้ (สมบัติ ท้ายเรือค า, 2555, หน้า 159)  

1N-

)D(-DN

D
=t 22
∑ ∑

∑
 

    เม่ือ t  แทน ค่าสถิติเพื่อใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤติ 

         เพื่อทราบความมีนัยส าคัญ 

      D  แทน ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 

      N  แทน จ านวนกลุ่มเป้าหมายหรือจ านวนคู่คะแนน 

E.I.  =  
คะแนนเฉลี่ยหลงัเรียน - คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน  

(คะแนนเต็ม) - คะแนนเฉลี่ยกอ่นเรียน 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 

  1. สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

  2. ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยได้ก าหนดความหมายของสัญลักษณ์ในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

  n  แทน จ านวนนักเรียน 

  X   แทน ค่าเฉลีย่ (Mean) 

  S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  1E   แทน ประสิทธภิาพของกระบวนการ 

  2E  แทน ประสิทธภิาพของผลลัพธ์ 

  E.I.  แทน ดัชนีประสิทธผิลในการเรียน 

  t  แทน สถิติทดสอบที่ใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤติเพื่อทราบ 

ความมีนัยส าคัญ 

ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยได้เสนอผลการด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังต่อไปนี้ 

  1. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ  

   1.1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
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   1.2 ผลการวิเคราะห์ประสิทธผิลของกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

   1.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนก่อนเรียน

และหลังเรียน ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

   1.4 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการรู้สารสนเทศ ของนักเรียน

ก่อนเรียนและหลังเรียน ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

   1.5 ผลการวิเคราะห์ความพงึพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

  2. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยการสังเกต การสัมภาษณ์แล้ว 

น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ เขียนเป็นความเรียงในประเด็นต่าง ๆ 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ  

  1.1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 30 คน โดยไดท้ าแบบทดสอบยอ่ยและแบบทดสอบหลังเรียน 

เพื่อหาค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดังตาราง 7 
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ตาราง 7 วิเคราะห์หาประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

            แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

            ปีที่ 6 คะแนนระหว่างเรียน (E1) และคะแนนหลังเรียน (E2)  

จ านวน 

นักเรียน 

คะแนนระหวา่งเรยีนของทดสอบย่อยในแต่ละหน่วย (E1) คะแนนทดสอบ 

หลังเรียน (E2) 

(40 คะแนน) 

หน่วยท่ี 1 

(10) 

หน่วยท่ี 2 

(10) 

หน่วยท่ี 3 

(10) 

หน่วยท่ี 4 

(10) 

รวม 

(40) 

1 8 9 8 9 34 32 

2 7 8 7 8 30 34 

3 8 7 7 7 29 33 

4 8 8 7 8 31 32 

5 9 7 7 8 31 32 

6 7 9 9 9 34 33 

7 7 9 8 7 31 32 

8 10 9 9 8 36 34 

9 7 6 7 6 26 33 

10 7 7 8 7 29 32 

11 9 9 8 8 34 33 

12 9 8 9 9 35 31 

13 8 9 8 9 34 36 

14 10 9 10 9 38 37 

15 9 9 9 8 35 34 

16 9 9 7 8 33 31 

17 7 9 8 9 33 35 

18 8 7 9 9 33 30 

19 7 9 9 9 34 30 

20 9 7 8 9 33 35 

21 8 9 8 9 34 33 

22 8 9 10 8 35 35 

23 8 9 9 8 34 28 

24 9 8 9 9 35 30 

25 10 9 8 8 35 32 

26 6 7 7 7 27 32 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

จ านวน 

นักเรียน 

คะแนนระหวา่งเรยีนของทดสอบย่อยในแต่ละหน่วย (E1) คะแนนทดสอบ 

หลังเรียน (E2) 

(40 คะแนน) 

หน่วยท่ี 1 

(10) 

หน่วยท่ี 2 

(10) 

หน่วยท่ี 3 

(10) 

หน่วยท่ี 4 

(10) 

รวม 

(40) 

27 9 9 8 8 34 33 

28 9 7 9 8 33 34 

29 8 7 9 9 33 34 

30 9 8 7 8 32 32 

รวม 247 246 246 246 985 982 

X  8.23 8.20 8.20 8.20 32.83 32.73 

S.D. 1.04 0.96 0.92 0.81 2.63 1.93 

ร้อยละ 82.33 82.00 82.00 82.00 82.08 81.83 

 

 จากตาราง 7 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ได้คะแนนระหว่างเรียนรวมเฉลี่ย 32.83 จากคะแนนเต็ม 40 คิดเป็น

ร้อยละ 82.08และคะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนรู้ด้วยกิจกรรม 

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยรวมเฉลี่ย 32.73 คิดเป็นร้อยละ 

81.83 แสดงว่าประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

มีประสิทธภิาพ E1/E2 เท่ากับ 82.08/81.83 ตามเกณฑ์ 80/80 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน 

ข้อที่ 1 

  1.2 ผลการวิเคราะห์ประสิทธผิลของกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้น าคะแนนทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 

และหลังเรียน มาหาค่าดัชนีประสิทธผิล ดังตาราง 8 
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ตาราง 8 ค่าดัชนีประสิทธผิลของกจิกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

            แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

            ปีที่ 6 

จ านวนนักเรยีน คะแนนเต็ม 
คะแนนรวม ร้อยละ 

E.I. 
ก่อนเรียน หลังเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน 

30 40 469 982 39.08 81.83 0.7017 

 

 จากตาราง 8 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีค่าดัชนีประสิทธผิล เท่ากับ 0.7017 แสดงว่า ผู้เรียนมคีวามก้าวหน้า

ในการเรียนรู้ร้อยละ 70 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 2  

  1.3 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนระหว่างก่อนเรียน

และหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ดังตาราง 9 

ตาราง 9 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน 

            ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

            ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

ผลการทดสอบ n คะแนนเต็ม X  S.D. t Sig (1-tailed) 

คะแนนทดสอบก่อนเรียน 30 40 15.63 3.99 
30.432** .000 

คะแนนทดสอบหลังเรยีน 30 40 32.73 1.92 

 ** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 จากตาราง 9 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ ( X  = 32.73, S.D. = 1.92)  

และค่าเฉลี่ยคะแนนก่อนเรียนเท่ากับ ( X  = 15.63, S.D. = 3.99) เม่ือเปรียบเทียบคะแนน

ก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 3 
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  1.4 ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการรู้สารสนเทศ ของผู้เรียนระหว่าง

ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ดังตาราง 10 

ตาราง 10 ความสามารถในการรู้สารสนเทศของกลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียน 

              การสอนตามแนวการเรยีนรู้แบบผสมผสาน ส าหรบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

ผลการทดสอบ n คะแนนเต็ม X  S.D. t Sig (1-tailed) 

คะแนนทดสอบก่อนเรียน 30 30 15.20 3.72 
16.205** .000 

คะแนนทดสอบหลังเรยีน 30 30 22.36 3.12 

 ** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 จากตาราง 10 พบว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

หลังเรียนท่ากับ ( X  = 22.36, S.D. = 3.12) ค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการรู้สารสนเทศ

ก่อนเรียนเท่ากับ ( X  = 15.20, S.D. = 3.72) เม่ือเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและ 

หลังเรียน พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีความสามารถในการรู้สารสนเทศหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 4 

  1.5 ผลการวิเคราะห์ความพงึพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยหาค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

ดังตาราง 11 
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ตาราง 11 ความพงึพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน 

             ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

             ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

ที ่ รายการความพึงพอใจ X  S.D.  

ระดับ 

ความพึง

พอใจ 

1. ดา้นเนื้อหา    

1.1 เนือ้หาท่ีเรียนเป็นเรื่องท่ีน่าสนใจ แปลกใหมใ่นการเรียนรู้ 4.70 0.60 มากท่ีสุด 

1.2 เนือ้หาท่ีเรียนไมย่ากเกินไปสามารถศกึษาได้ด้วยตนเอง 4.63 0.56 มากท่ีสุด 

1.3 บทสรุปเนือ้หาท้ายบทเรียนท าให้นักเรียนเขา้ใจได้ดีขึน้ 3.93 0.91 มาก 

1.4 เนือ้หาให้ความรู้เพลดิเพลิน ท าให้เกิดความตืน่เต้นและนา่สนใจ 4.60 0.62 มากท่ีสุด 

1.5 นักเรียนอ่าน ฟัง และท าความเข้าใจในเนือ้หาได้ด้วยตนเอง 4.33 0.80 มาก 

รวม 4.44 0.64 มาก 

2. ด้านการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน    

2.1 นักเรียนสนกุและมคีวามสขุท่ีได้ร่วมกจิกรรมตามขั้นตอน 

การเรยีนรู ้ 4.63 0.72 มากท่ีสุด 

2.2 นักเรียนเข้าใจเนือ้หาท่ีเรียน โดยครูอธิบายให้เข้าใจเพิ่มขึน้

ในช่วงกิจกรรมในชั้นเรียน 4.73 0.45 มากท่ีสุด 

2.3 นักเรียนไดฝ้ึกทักษะในการศึกษาคน้คว้าหาค าตอบ  

และการรวบรวมข้อมูลเพื่อหาค าตอบ จากบทเรียนออนไลน์ 4.53 0.78 มากท่ีสุด 

2.4 นักเรียนสนกุกับการท ากจิกรรมกลุ่ม การตัง้ค าถาม  

การแลกเปลี่ยนเรยีนรูก้ันภายในกลุ่มและในการน าเสนอชิน้งาน  4.23 0.77 มาก 

2.5 นักเรียนพอใจท่ีมีส่วนร่วมในการศกึษาค้นควา้ จนมคีวามมั่นใจ

และกล้าแสดงออก 4.67 0.48 มากท่ีสุด 

รวม 4.56 0.64 มากท่ีสุด 

3. ดา้นสื่อและอุปกรณ ์    

3.1 บทเรียนออนไลน์ใช้งานงา่ย น่าสนใจและสะดวกต่อการเรียนรู้

ของนักเรยีน 4.53 0.57 มากท่ีสุด 

3.2 วดีีโอ ภาพกราฟิกมคีวามคมชัด เสียงดงัสม่ าเสมอ  

ท าให้นักเรียนเข้าใจเนือ้หามากขึน้ 4.50 0.73 มาก 

3.3 บทเรียนออนไลน์ท่ีนักเรียนใช้สง่เสริมให้ผู้เรยีนเขยีนโปรแกรม

ภาษาซีได ้ 4.53 0.68 มากท่ีสุด 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

ที่ รายการความพึงพอใจ X  S.D.  

ระดับ 

ความพึง

พอใจ 

3.4 บทเรียนออนไลน์ท าให้นักเรียนสามารถน ามาประยกุต์ใชไ้ด้ใน

ชีวิตประจ าวันได ้ 4.63 0.56 มากท่ีสุด 

3.5 บทเรียนออนไลน์ท่ีนักเรียนใช้มีความเหมาะสมกับระดับชั้น 

ของนักเรยีน  4.53 0.68 มากท่ีสุด 

3.6 บทเรียนออนไลน์ท าให้นักเรียนเข้าใจงา่ยและสามารถปฏบัิติ 

ได้ถูกต้อง 4.53 0.57 มากท่ีสุด 

3.7 อุปกรณ์อ่ืน ๆ เช่น หูฟัง ระบบกระจายสัญญาณอินเตอร์เน็ต

แบบไร้สายมีความรวดเร็วและเพียงพอต่อการใช้งานของนักเรียน 4.50 0.73 มาก 

รวม 4.54 0.65 มากท่ีสุด 

4. ด้านการวัดผลประเมินผล    

4.1 นักเรียนคิดวา่วธีิการวดัและประเมนิผลของครูน่าสนใจ 4.47 0.73 มาก 

4.2 การประเมนิผลการท ากิจกรรมแต่ละครั้งท้าทายและสนุกสนาน 4.63 0.56 มากท่ีสุด 

4.3 นักเรียนพอใจท่ีมีส่วนร่วมในการประเมนิผล 4.47 0.73 มาก 

4.4 การประเมนิผลการเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 4.53 0.68 มากท่ีสุด 

รวม 4.53 0.67 มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.52 0.66 มากท่ีสุด 

 

 จากตาราง 11 พบว่าค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (X  = 4.52 ,S.D. = 0.66) 

ซึ่งเป็นตามสมมติฐานข้อที่ 5 ที่ตั้งไว้ เม่ือพจิารณาเป็นรายด้านพบว่า นักเรียนมคีวามพึงพอใจ

ในด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ด้านสื่อและอุปกรณ์ ด้านการวัดผลประเมินผล 

อยู่ในระดับมากที่สุด ( X  = 4.56, S.D. = 0.64, X  = 4.54, S.D. = 0.65 และ X  =4.53, 

S.D. = 0.67 ตามล าดับ) ส่วนด้านเนือ้หาอยู่ในระดับมาก ( X  = 4.44, S.D. = 0.64) 
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 2. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 

  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ ผู้วิจัยด าเนินการโดยการสังเกต  

การสอบถามและการประเมินผลงานของนักเรียน ที่เรียนวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

ในการจัดกจิกรรมการเรยีนการสอนตามแผนการจัดการเรยีนรู ้เพื่อสรปุผลการใช้กจิกรรม

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน รายละเอียดดังที่ปรากฏต่อไปนี้ 

   2.1 ด้านการท างานหรือกิจกรรมเป็นกลุ่ม 

    การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ได้พัฒนากระบวนการท างานและกิจกรรมกลุ่มจากการสังเกต พบว่า นักเรียนสามารถ

ร่วมกันท างานและเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ โดยพึ่งพาอาศัยกัน มีความรับผิดชอบ 

ต่อกลุ่มร่วมกัน ทั้งแบ่งปันทรัพยากรการเรียน สมาชิกในกลุ่มมีปฏิสัมพันธต์่อกัน ท างาน

ตามภาระงานที่ได้รับมอบหมายในแต่ละกิจกรรม และจากการตอบค าถาม การแสดงความ

คิดเห็น การสะท้อนความรู้สึก การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน มีสิ่งบ่งชีใ้ห้เห็นถึง

กระบวนการท างานหรือการท างานกลุ่ม ดังค าตอบของนักเรียนดังต่อไปนี้  

     “...ช่วงแรกในการเรียนครูแบ่งกลุ่มให้รับผิดชอบงานกลุ่มร่วมกัน 

ซึง่ยังไม่เข้าใจว่าสมาชิกในกลุ่มต้องท าไรอย่างไรบ้าง แบ่งงานกันท าอย่างไร แล้วเพื่อน 

บางคนที่ไม่ให้ความร่วมมือเท่าไหร่นัก ครูให้ท าใบกิจกรรมซึ่งเป็นงานกลุ่มในกิจกรรม 

ครั้งแรก กลุ่มของพวกเราก็เริ่มแบ่งหน้าที่กันศึกษาค้นคว้า ศึกษาจากวิดีโอและแหล่งเรียนรู้

ต่าง ๆ เพื่อมาท าใบกิจกรรมกลุ่มให้เสร็จตามเวลา โดยเลือกแหล่งเรียนรู้ที่คิดว่าน่าเชื่อถือ

น ามาตอบค าถามในใบงานด้วยครับ...” 

(นักเรียนเลขที่ 3, สะท้อนความคิดเห็น, 18 พฤศจิกายน 2562) 

     “...การเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่มบางทีก็เกิดปัญหาเนื่องจากเพื่อน 

ในกลุ่มบางคนไม่ให้ความร่วมมือ แต่จากการสังเกตของคุณครูคุณครูก็ได้เข้ามาตักเตือน

แนะน าอธบิายให้เพื่อนสนใจและช่วยเหลือกันในการค้นหาค าตอบ...” 

(นักเรียนเลขที่ 15, สะท้อนความคิดเห็น, 25 พฤศจิกายน 2562) 

     “...การเรียนการสอนแบบนี้ท าให้หนูรู้สึกสนุกและได้รับ 

การช่วยเหลือจากเพื่อนคนที่เก่งกว่า เป็นการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมทุกคนในกลุ่มมีบทบาท

หน้าที่และความรับผิดชอบที่ทุกคนต้องปฏิบัติ...”  

(นักเรียนเลขที่ 27, สะท้อนความคิดเห็น, 9 ธันวาคม 2562) 
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ภาพประกอบ 2 การท างานหรือกิจกรรมเป็นกลุ่มของนักเรียน 

   2.2 ด้านการแสวงหาความรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยี 

    การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

สิ่งที่ส าคัญที่ให้กระบวนการเรียนรู้เกิดขึน้ได้ และท าให้นักเรียนเกิดทักษะแสวงหาความรู้

ด้วยตนเอง ตามความสนใจ ความต้องการ แสวงหาแหล่งทรัพยากรของการเรียนรู้ คือ 

การที่ครูออกแบบกระบวนการเรียนรู้ให้เอือ้ต่อการท ากิจกรรมการเรียนการสอน คือ 

การใช้สื่อเทคโนโลยี เช่น คอมพวิเตอร์ แทบเล็ต โทรศัพท์และระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

ที่ดีในการอ านวยความสะดวกและสนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียนได้ตลอดเวลา  

    การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ได้พัฒนาความสามารถของนักเรียนในการแสวงหาความรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยีการแสดง

ความคิดเห็น การสะท้อนความรู้สึก การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน มีสิ่งบ่งชีใ้ห้เห็นถึง

การแสวงหาความรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยี ดังค าตอบของนักเรียนดังต่อไปนี้ 

     “...โดยปกติในชีวิตประจ าวันของผมก็ใช้โทรศัพท์ตลอดเวลา 

ในช่วงที่เรียนในโรงเรียนผมใช้คอมพวิเตอร์โรงเรียนเนื่องจากระบบอินเตอร์เน็ต 

มีความเสถียรมากกว่า พอกลับบ้านผมก็สามารถเข้าแหล่งเรียนรู้เพื่อศึกษาเพิ่มเติม 

ได้ครับ...” 

(นักเรียนเลขที่ 8, สะท้อนความคิดเห็น, 25 พฤศจิกายน 2562) 
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     “...หนูใช้คอมพวิเตอร์ในโรงเรียนเป็นส่วนใหญ ่พอคาบว่างก็เข้า

ห้องสมุดดิจิตอลในการสืบค้นข้อมูล ท างาน ท าการบ้าน เพราะการค้นคว้าหาค าตอบ 

ในอินเตอร์เน็ต ถือว่าเป็นห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์ที่หาได้ทุกค าตอบ...” 

(นักเรียนเลขที่ 24, สะท้อนความคิดเห็น, 2 ธันวาคม 2562) 

     “...ช่วงเรียนครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองโดยการ

ค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ที่ครูจัดให้และแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม ผมศึกษาเองบางครั้งก็ไม่เข้าใจ

ได้ถามเพื่อนในกลุ่มและในชั้นเรียนบ้าง ส่วนไหนที่เพื่อนตอบไม่ได้ ผมก็แชทไปหาครูครับ

ถือว่าได้ค าตอบที่ชัดเจน...” 

(นักเรียนเลขที่ 5, สะท้อนความคิดเห็น, 16 ธันวาคม 2562) 

     “...คอมพวิเตอร์ที่โรงเรียนใช้สะดวกดีค่ะเป็นจอแบบทัชสกรีน 

ใช้งานง่าย และสามารถหาค าตอบจากสื่อและแหล่งเรียนรู้ที่ครูจัดท าและสื่ออื่น ๆ เช่นใช้ 

Google ในการสืบค้นข้อมูล ใช้ YouTube ในการดูวีดีโอเพิ่มเติมคะ...” 

(นักเรียนเลขที่ 11, สะท้อนความคิดเห็น, 6 มกราคม 2563) 

 

ภาพประกอบ 3 การสืบค้นข้อมูลโดยใช้สื่อเทคโนโลยี 

   2.3 ด้านการตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น 

    การตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น เป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการ

เรียนรู ้ช่วยให้นักเรียนสร้างความรู้ ความเข้าใจและพัฒนาความคิดใหม่ ๆ กระบวนการถาม

จะช่วยขยายทักษะการคิด ท าความเข้าใจให้กระจ่าง ได้ข้อมูลป้อนกลับทั้งด้านการเรียน

การสอน ก่อให้เกิดการทบทวน การเชื่อมโยงระหว่างความคิดต่าง ๆ ส่งเสริมความอยากรู้
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อยากเห็นและเกิดความท้าทาย การใช้ค าถามเป็นเทคนิคส าคัญในการเสาะแสวงหาความรู้

ที่มีประสิทธิภาพ เป็นกลวิธกีารสอนที่ก่อให้เกิดการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะการคิด การตีความ 

การไตร่ตรอง การถ่ายทอดความคิด สามารถน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงและปรับปรุง 

การจัดกระบวนการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี ซึ่งกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้

แบบผสมผสาน มีการใช้ค าถามทั้งครูเป็นคนถาม และนักเรียนเป็นคนถาม ดังนั้น การตอบ

ค าถามและแสดงความคิดเห็น จึงได้ฝึกกระบวนการคิด การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้อมูล 

หรือสิ่งที่ผู้เรียนก าลังสนใจ จนน าไปสู่การแสวงหาข้อมูลที่ถูกต้อง สามารถตอบค าถาม 

และแสดงความคิดเห็นได้อย่างเหมาะสม  

    การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ผู้วิจัยได้ใช้ค าถามเพื่อกระตุ้นความคิดของนักเรียนในแผนการจัดการเรียนการสอนที่ 1-8 

และนักเรียนตั้งค าถามเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และแสดงความคิดเห็นร่วมกันภายในชั้นเรียน 

จากการสังเกตพฤติกรรมการตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น มีสิ่งบ่งชีใ้ห้เห็นถึง 

การตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น ดังค าตอบของนักเรียนดังต่อไปนี้ 

     “...ปกติผมเป็นคนไม่ค่อยพูดและไม่กล้าแสดงออก เวลาที่ครูให้

ตอบค าถามหรือแสดงความคิดเห็น ผมเลยไม่ค่อยที่จะตอบค าถามหรือแสดงความคิดเห็น

ใด ๆ แต่จากกิจกรรมการเรียนที่ผ่านมาท าให้ผมรู้สึกสบายใจและสามารถตอบค าถามได้ 

เพราะบางเนื้อหาที่ผมไม่เข้าใจ ผมสามารถสอบถามครูผ่านการสนทนา และท าให้ม่ันใจ 

ในการตอบค าถามหรือแสดงความคิดเห็น...” 

(นักเรียนเลขที่ 1, สะท้อนความคิดเห็น, 25 พฤศจิกายน 2562) 

     “...ในกิจกรรมการเรียนรู้ทุกครั้ง ทุกกลุ่มต้องตั้งค าถามที่ตัวเอง

สนใจและไม่เข้าใจเพื่อน ามาตั้งค าถามและให้เพื่อนในชั้นเรียนร่วมตอบค าถาม ถือว่าเป็น

ส่วนในการสร้างความเข้าใจในเนื้อหามากยิ่งขึน้ เพราะหนูได้ค าตอบที่หลากหลาย 

ของเพื่อนกลุ่มอื่น และค าตอบที่ชัดเจนจากคุณครูในช่วงที่สรุปสุดท้ายของกิจกรรม...” 

(นักเรียนเลขที่ 22, สะท้อนความคิดเห็น, 2 ธันวาคม 2562) 

     “...คุณครูมีหน้าที่คอยช่วยเหลือ แนะน า ให้ใช้ค าถามที่เกี่ยวกับ

การเรียนในรายวิชาได้เป็นอย่างดี นักเรียนมีความรู้สึกที่ดี และอันไหนที่ไม่ถูกต้องครู 

ก็ช่วยแนะน าเพิ่มเติมเพื่อเติมเต็มความรู้ให้ดียิ่งขึน้...” 

(นักเรียนเลขที่ 6, สะท้อนความคิดเห็น, 16 ธันวาคม 2562) 
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     “...การแสดงความคิดเห็นของนักเรียนแต่ละกลุ่มก็มีความ

หลากหลาย ตอบไปในทิศทางเดียวกันบ้าง แตกต่างกันบ้าง แต่ก็ได้ข้อสรุปที่ตรงกัน  

ท าให้เกิดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดีครับ...” 

(นักเรียนเลขที่ 9, สะท้อนความคิดเห็น, 13 มกราคม 2563) 

 
ภาพประกอบ 4 การตอบค าถามและแสดงความคิดเห็นจากการน าเสนอผลงาน 

     ของนักเรียน 

   2.4 ด้านการใช้ภาษาในการน าเสนอ  

    การน าเสนอผลงานเป็นการสื่อสารเพื่อน าความรู ้ข้อมูล ความคิดเห็น

ต่าง ๆ ในเนื้อหาสาระที่ต้องการให้กับผู้ฟังหรือผู้รับรู้ข้อมูลเข้าใจด้วยวิธีการต่าง ๆ 

เพื่อบรรลุจุดประสงค์ในการเรียนรู้และต้องใช้ภาษาที่ถูกต้อง ดังนั้น ผู้น าเสนอผลงาน 

จึงควรจะต้องมีวิธกีารน าเสนอที่ดีเพื่อให้ผู้รับสารเข้าใจ ที่ส าคัญในการน าเสนอ 

เป็นการสื่อสารความเข้าใจในการรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่งที่ชัดเจนแล้ว เพื่อจะถ่ายทอดความรู้นี้

สู่บุคคลอื่นให้เข้าใจและไปในทิศทางเดียวกัน 

    การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ผู้วิจัยให้นักเรียนมกีารน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน เพื่อน าเสนอผลงานจากการเรียนรู้

เนื้อหาแต่ละเรื่อง เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกันของแต่ละกลุ่ม จากการสังเกต

พฤติกรรม มีสิ่งบ่งชีใ้ห้เห็นถึงการใช้ภาษาในการน าเสนอ ดังค าตอบของนักเรียนดังต่อไปนี้ 
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     “...ท าให้รู้สึกว่าตัวเองมีบทบาทส าคัญในการน าเสนอผลงาน  

และมีความภูมิใจในผลงานตัวเองที่ท าออกมา แต่ภาษาที่ใช้ในการน าเสนอบางครั้ง 

ต้องใช้ค าทับศัพท์ เนื่องจากต้องใช้ภาษาหรือศัพท์เฉพาะของการเรียนในวิชาการเขียน

โปรแกรมภาษาซี แต่จากการสังเกตเพื่อนในชั้นเรียน หนูคิดว่าเพื่อนเข้าใจในเนื้อหา 

และภาษาที่น าเสนอออกไป…” 

(นักเรียนเลขที่ 17, สะท้อนความคิดเห็น, 25 พฤศจิกายน 2562) 

     “...มีความรู้สึกสนุกกับการท างานร่วมกับคนอื่นในการออกมา

น าเสนอหน้าชั้นเรียน ไม่เกิดความอาย เกิดความสนุกสนานมากกว่า เรื่องบางเรื่องที่ไม่

เข้าใจสมาชิกในกลุ่มก็อธบิายให้เข้าใจขึน้ และมีความม่ันใจในการน าเสนองานหน้าชั้นเรียน

มากขึน้...” 

(นักเรียนเลขที่ 10, สะท้อนความคิดเห็น, 23 ธันวาคม 2562) 

     “...ครูให้ค าแนะน าผมในการใช้ภาษาและการน าเสนอที่ถูกต้อง  

แต่ก่อนผมค่อนข้างขีอ้ายโดยเฉพาะเวลาจับไมโครโฟน ผมไม่ค่อยถนัดและไม่ชอบ  

แต่พอได้เริ่มน าเสนองานบ่อยครั้ง ท าให้ผมมีทักษะในการพูดที่คล่องขึน้...” 

(นักเรียนเลขที่ 7, สะท้อนความคิดเห็น, 6 มกราคม 2563) 

     “...แต่ก่อนหนูเป็นคนไม่กล้าแสดงออก ไม่กล้าพูด กลัวสิ่งที่พูด

ออกไปจะเป็นสิ่งที่ไม่ถูกต้อง แต่การน าเสนอหน้าชั้นเรียนท าให้หนูมพีัฒนาการทางภาษา  

ดีขึน้จากเดิม กล้าพูดและกล้าน าเสนอ...” 

(นักเรียนเลขที่ 30, สะท้อนความคิดเห็น, 13 มกราคม 2563) 

 
ภาพประกอบ 5 การน าเสนองานที่ชัดเจนเป็นขั้นตอน 
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 จากที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรยีนรู้

แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึน้ ได้พัฒนาทักษะทั้ง 4 ด้านของนักเรียน คือ ด้านการท างานหรือกิจกรรม

เป็นกลุ่ม ด้านการแสวงหาความรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยี ด้านการตอบค าถามและแสดง 

ความคิดเห็น และด้านการใช้ภาษาในการน าเสนอได้ดียิ่งขึน้ และพัฒนาการเรียนรู้

ตลอดจนการใช้สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ ในการเรียนรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

อย่างเหมาะสม   
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บทที่ 5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 ในการวิจัย เรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

ผู้วิจัยน าเสนอตามขั้นตอน ดังนี้ 

  1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 

  2. สมมติฐานของการวิจัย 

  3. สรุปผล 

  4. อภิปรายผล 

  5. ข้อเสนอแนะ 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 1. เพื่อพัฒนาและตรวจสอบประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ตามเกณฑ์ 80/80 

 2. เพื่อตรวจสอบประสิทธผิลของกิจกรรมการเรยีนการสอนตามแนวการเรียนรู้

แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

ตามเกณฑ์ดัชนีประสิทธผิลร้อยละ 50 

 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนและ

หลังเรียน ด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียน

โปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

 4. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการรู้สารสนเทศ ของนักเรียนระหว่าง 

ก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
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 5. เพื่อศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียน 

การสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนกัเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

สมมติฐานของการวิจัย 

 1. กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียน

โปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธภิาพตามเกณฑ์ 80/80  

 2. กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียน

โปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีดัชนีประสิทธผิลตามเกณฑ์ 

ตั้งแต่ร้อยละ 50 ขึน้ไป 

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 4. ความสามารถในการรู้สารสนเทศของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียน

การสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซ ีส าหรับนกัเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 5. นักเรียนมคีวามพงึพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ในระดับมากขึน้ไป 

สรุปผล 

 ผลการวิจัยสรุปได้ ดังนี้ 

  1. ประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี เท่ากับ 82.08/81.83 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 

  2. ประสิทธผิลของกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี มีดัชนีประสิทธผิลเท่ากับ 0.7017  

หรือคิดเป็นร้อยละ 70 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้อย่างน้อยร้อยละ 50  
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  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี หลังเรียนสูงกว่า 

ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  4. ความสามารถในการรู้สารสนเทศของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  5. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี อยู่ในระดับมากที่สุด  

( X  = 4.52, S.D. = 0.66) 

อภิปรายผล 

 ผู้วิจัยด าเนินการทดลองและสรปุผลการทดลอง ของกิจกรรมการเรียนการสอน

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 สามารถอภิปรายผลได้ ดังนี้ 

  1. กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 

เท่ากับ 82.08/81.83 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 หมายความว่า นักเรียนได้คะแนนเฉลี่ย 

จากการประเมินกิจกรรม การตรวจผลงาน และการทดสอบย่อยหลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 

82.08 และคะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  

คิดเป็นร้อยละ 81.83 แสดงว่าผลของกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึน้มปีระสิทธภิาพตามเกณฑ์ 80/80 ทั้งนี้เนื่องจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน เป็นการจัดการเรียนการสอนผสมผสานทั้งการเรียน

แบบเผชิญหน้าในห้องเรียนและเรียนนอกห้องเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต  

ตามขั้นตอนของการเรียนรู้ 3 ขั้น ดังนี้ 1) ขั้นน า เป็นการจัดเรียนการสอนในห้องเรียน  

ที่ครูท าหน้าที่ ชีแ้จง อธบิาย ท าความเข้าใจกับนักเรียนเกี่ยวกับเนื้อหาที่จะเรียน ซึ่งเป็นการ

เตรียมความพร้อมให้กับนักเรียนก่อนเรียน 2) ขั้นกิจกรรม เป็นการจัดการเรียนการสอนนอก

ห้องเรียนโดยให้นักเรียนเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ศึกษาใบความรู้  
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และดูวีดิทัศน์ตามที่ครูมอบหมาย มีกิจกรรมสนทนาแลกเปลี่ยนเรยีนรูร้ะหว่างเพื่อนนกัเรียน

และครูผู้สอน ท าใบงาน ใบกิจกรรม 3) ขั้นสรุป เป็นการจัดเรียนการสอนในห้องเรียน ที่ครู

และนักเรียนร่วมกับสรุปความรู้และน าเสนอหน้าชั้นเรียน มีการอภิปรายประเด็นที่ยังสงสัย 

เพื่อร่วมกันหาค าตอบและท าแบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียน การจัดกิจกรรมดังกล่าว

ส่งผลให้นักเรียนมกีารเรียนรู้ที่ดีขึน้ ซึ่งสอดคล้องกับ ปณิตา วรรณพริุณ (2554, หน้า 48) 

ทีก่ล่าวว่าการเรียนบนเว็บแบบผสานสาน เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่บูรณาการ

การเรียนออนไลน์ และการเรียนในห้องเรียนแบบดั้งเดิมที่มีการเรียนแบบเชิญหน้า โดยใช้

สิ่งอ านวยความสะดวกผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นสื่อ ช่องทางและเครื่องมือ  

เพื่อสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน โดยเน้นการมีปฏิสัมพันธจ์ากการเรียนออนไลน์ 

และการมีส่วนร่วมในการเรียนแบบดั้งเดิม สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุรัตน์ธิดา  

กาญจนนพวงศ์ (2559, หน้า 93) ได้ศึกษาการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรม

บทเรียนแบบสถานการณ์จ าลองกับการเรียนแบบปกติ ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  

เรื่อง เทคนิคการขายระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ผลจากการวิจัยพบว่า 

ประสิทธภิาพการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรมบทเรียนแบบสถานการณ์

จ าลองกับการเรียนแบบปกติ ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง เทคนิคการขาย  

ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 

84.84/83.23 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ ดวงทิพย์  

แซ่เล็ก (2557, หน้า 81) ที่ได้ศึกษาเรื่องผลการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 

เรื่อง ระบบอินเทอร์เน็ต ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห์ และความคงทน

ในการเรยีนรูข้องนักศึกษาระดับประกาศนยีบัตรวชิาชีพชั้นสูง (ปวส.) ที่มีการรู้คอมพวิเตอร์

ต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน แบบ 50 : 50 มีประสิทธภิาพ

เท่ากับ 80.06/80.30 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ และสอดคล้องกับงานวิจัยของ  

โอบบุญ โสรัจจ์ (2557, หน้า 80) ได้ท าวิจัยเพื่อศึกษาผลการเรียนแบบผสมผสาน 

ด้วยบทเรียนบนเว็บ 2 รูปแบบ เรือ่งโครงงานคอมพวิเตอร์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การคิดวิจารณญาณและความคงทนในการเรียนรู้ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

ที่มีการน าตนเองในการเรียนรู้ต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 

แบบ 75 : 25 มีประสิทธภิาพเท่ากับ 80.85/81.92 และบทเรียนบนเว็บแบบ 25 : 75  

มีประสิทธภิาพเท่ากับ 81.02/82.27 ที่พัฒนาขึน้มีประสิทธภิาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 

คือ 80/80 
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  2. ผลการวิเคราะห์ประสิทธผิลของกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีค่าตามเกณฑ์ดัชนีประสิทธผิล เท่ากับ 0.7017 ซึ่งหมายความว่า 

กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรยีนรู้แบบผสมผสาน ท าให้นักเรียนมคีวามกา้วหน้า

ทางการเรียน คิดเป็นร้อยละ 70 ทั้งนี้เนื่องจากกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน เป็นการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนการสอน 

เนื้อหาของบทเรียนมีความเหมาะสมกับนักเรียน ไม่ซับซ้อน ไม่ก่อให้เกิดความสับสน  

การใช้แบบตัวอกัษรที่อ่านง่าย การสรปุเนื้อหา และใบกิจกรรมมาเป็นสิ่งกระตุ้นความสนใจ 

ของนักเรียน จึงท าให้นักเรียนมกีารตอบสนองความรู้สึกทางการเรียนได้ดี สามารถควบคุม

การเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง สามารถศึกษาทบทวนท าใบงาน เพื่อเป็นการตรวจสอบความก้าวหน้า 

ความเข้าใจในเรื่องที่ศึกษา เม่ือมีข้อสงสัยนักเรียนสามารถสนทนากับนักเรียนด้วยกัน  

หรือครูผู้สอนโดยผ่านทางระบบสนทนา ซึ่งสอดคล้องกับ Graham (2006, p. 213) ที่กล่าวว่า 

การเรียนแบบผสมผสานเป็นการเรียนที่ดีที่สุด เนื่องจากเป็นการจัดการเรียนการสอน 

ที่มีความยืดหยุ่นและเปิดโอกาสในการเรยีนรู้ให้กบันักเรยีนมากขึน้ เกิดปฏิสัมพันธ์ 

ในการสอนมากขึน้ โดยใช้คุณลักษณะที่ดีที่สุดของการสอนในห้องเรียน และคุณลักษณะ 

ที่ดีที่สุดของการสอนแบบออนไลน์เข้าด้วยกัน เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างอิสระ

และสามารถลดเวลาในการเข้าชั้นเรียนได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุรัตน์ธิดา  

กาญจนนพวงศ์ (2559, หน้า 93) ที่ได้ศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

โดยใช้โปรแกรมบทเรียนแบบสถานการณ์จ าลองกับการเรียนแบบปกติ ที่ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ เรื่อง เทคนิคการขายระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ผลการวิจัยพบว่า 

ค่าดัชนีประสิทธผิลของกลุ่มตัวอย่างเท่ากับ .64 แสดงให้เห็นว่ากระบวนการจัดการเรียนรู้

ทีส่ร้างขึน้มปีระสิทธผิลท าให้นักศึกษากลุ่มตัวอย่างมีคะแนนหลังเรียนก้าวหน้าขึ้นร้อยละ 64 

ส าหรับกลุ่มควบคุมที่เรียนโดยวิธปีกติ มีคะแนนหลังเรียนก้าวหน้าเพยีงร้อยละ 31  

และสอดคล้องกับผลการวิจัยของ ปิยะวรรณ กันภัย (2558, หน้า 92) ได้วิจัยเพื่อศึกษา 

ผลการเรียนรู้แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย่ เรื่อง คอมพวิเตอร์เบือ้งต้น  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า ดัชนีประสิทธผิลของการจัดการเรียนรู้ 

แบบผสมผสานตามแนวคิดของกาเย่ เรื่อง คอมพวิเตอร์เบือ้งต้น มีดัชนีประสิทธผิล  

เท่ากับ 0.7494 
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  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ส าหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จากการศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้เนื่องจากว่า เป็นการเรียน 

ที่ผสมผสานระหว่างการเรียนแบบเผชิญหน้าและการเรียนแบบออนไลน์ โดยใช้สื่อที่มี 

ความหลากหลายเหมาะกับบริบทและสถานการณ์ เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหวา่ง

บุคคล นักเรยีนเกิดความสนใจ กระตือรือร้นในการเรียนรู้ การเลือกใช้สื่อเทคโนโลยี

เหมาะสมกับวัยนักเรียนในลักษณะแบบออนไลน์ในการค้นคว้าหาความรู้ได้อย่างรวดเร็ว

และหลากหลาย จากเดิมที่นักเรียนมทีัศนคติที่ไม่ดีต่อการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรม

ภาษาซี เนื่องจากการเรียนการสอนเน้นการจดบันทึก การฝึกเขียนโปรแกรมตามครูผู้สอน 

ท าให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย แทนที่นักเรียนจะชื่นชอบเนือ่งจากนักเรียนสนใจ 

ในคอมพวิเตอร์และเทคโนโลยีเป็นส่วนใหญ่ หลังจากผู้วิจัยได้น าการเรียนการสอน 

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน มาปรับใช้กับการเรียนการสอน วิชาการเขียนโปรแกรม

ภาษาซี พบว่านักเรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึน้ ซึ่งสอดคล้องกับ โอบบุญ โสรัจจ์ 

(2557, หน้า 79-80) ได้วิจัยเพื่อศึกษาผลการเรียนแบบผสมผสานด้วยบทเรียนบนเว็บ 

2 รูปแบบ เรื่องโครงงานคอมพวิเตอร์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิจารณญาณ

และความคงทนในการเรียนรู้ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และมีการคิดวิจารณญาณโดยรวมและเป็นรายด้านเพิ่มขึน้ 

จากก่อนเรียน (P ≤ .001) สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุดารัตน์ พูนศรี (2559, บทคัดย่อ) 

ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เรื่องการแยกสาร วิชาวิทยาศาสตร์และทกัษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนที่เรียนรู้แบบผสมผสานสูงกว่าที่เรียนแบบปกติ อย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

  4. ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการรู้สารสนเทศของนักเรียนที่เรียน 

ด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรม

ภาษาซี ส าหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที ่6 พบว่า การรู้สารสนเทศของนักเรียนหลงัเรียน

สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้เนื่องจากการออกแบบ 

การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนการค้นคว้าจากแหล่งเรยีนรู้ต่าง ๆ 

ที่หลากหลายด้วยตนเอง นักเรียนสามารถเลือกใช้สื่อหรือแหล่งบริการสารสนเทศของโรงเรียน
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ที่มีอุปกรณ์ที่ทันสมัยและเพยีงพอส าหรับนักเรียน และสามารถศึกษาต่อที่บ้านด้วยระบบ

ออนไลน์ผ่านโทรศัพท์มือถือหรือสื่อต่าง ๆ ที่นักเรียนม ีช่วยให้นักเรียนมคีวามสามารถ 

ในการรู้สารสนเทศที่ดีขึน้ รวมถึงการฝึกฝนทักษะการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศผ่านระบบ

เครือข่าย ผสมผสานกับความสามารถทั้ง 3 ด้าน คือ การเข้าถึงสารสนเทศ การประเมิน

สารสนเทศ และการใช้สารสนเทศที่ต้องการได้อย่างมีประสิทธภิาพ ซึ่งสะท้อนถึง 

การเรียนรู้แบบผสมผสานได้เป็นอย่างดี เพราะนักเรยีนสามารถสืบค้นขอ้มูลจากสารสนเทศ

ที่หลากหลายมากขึน้ โดยครูผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้อง

กับงานวิจัยของ วลัยลักษณ์ อมรสิริพงศ์ (2561, บทคัดย่อ) ได้วิจัยการรู้สารสนเทศ 

ของนักศึกษาปริญญาตรี ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษามีความสามารถด้านการรู้สารสนเทศ 

อยู่ในระดับมาก ( X  = 3.81, S.D. = 0.83) เม่ือพจิารณาตามมาตรฐาน พบว่า นักศึกษา 

มีความสามารถด้านการรู้สารสนเทศอยู่ในระดับมากทั้ง 5 มาตรฐาน เม่ือเปรียบเทียบ 

การรู้สารสนเทศจ าแนกตามเพศ คณะ และชั้นปี พบว่า นักศึกษามีการรู้สารสนเทศ

แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ  

ศักดิ์ชัย นันทราช (2561, หน้า 131) ได้วิจัยผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวการเรียนรู้ 

แบบผสมผสาน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ผลการวิจัยพบว่า นักเรียน 

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานมคีะแนนความสามารถในการรู้สารสนเทศหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้

แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  5. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ( X  = 4.52, S.D.= 0.66) 

ความพงึพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ซึง่เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก 

ผู้วิจัยได้ออกแบบการเรียนการสอนให้กับนักเรียน โดยผสมผสานวิธีการหลาย ๆ วิธีเข้า

ด้วยกัน ทั้งวิธีการสอน สื่อและเทคโนโลยี ผ่านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ในชั้นเรียน โดยการท ากิจกรรมกลุ่ม ผ่านระบบสนทนาระหว่างเพื่อนนักเรียนและครูผู้สอน 

มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ นักเรียนได้รับการฝึกฝนและลงมือปฏิบัติจริง เกิดการเรียนรู้ 

อย่างเต็มศักยภาพ ซึ่งส่งผลให้นักเรียนเกิดความพงึพอใจต่อการจัดการเรียนการสอน  

ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ ดวงทิพย์ แซ่เล็ก (2557, หน้า 84) ได้วิจัยเพื่อศึกษา 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



144 

ผลการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน เรื่อง ระบบอินเทอร์เน็ตที่มีต่อผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน การคิดวิเคราะห์ และความคงทนในการเรียนรู้ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร 

วิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ที่มีการรู้คอมพวิเตอร์ต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า ความพงึพอใจ 

ต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยรวมและรายด้านอยู่ในระดับมาก 

ถึงมากที่สุด สอดคล้องกับงานวิจัยของ โอบบุญ โสรัจจ์ (2557, หน้า 82) ได้วิจัยเรื่อง 

ผลการเรียนแบบผสมผสานด้วยบทเรียนบนเว็บ 2 รูปแบบ เรื่องโครงงานคอมพวิเตอร์  

ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิจารณญาณและความคงทนในการเรียนรู้ 

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีการน าตนเองในการเรียนรู้ต่างกัน ผลการวิจัย

พบว่า นักเรียนมคีวามพงึพอใจต่อการเรียนอยู่ในระดับมากถึงมากที่สุด และยังสอดคล้อง

กับงานวิจัยของ ศักดิ์ชัย นันทราช (2561, หน้า 131) ได้วิจัยเพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรู้

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่านักเรียนมีความพงึพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 

ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 

  1.1 ครูที่จะน ากิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ไปใช้ควรมีการศึกษาข้อมูลพื้นฐาน บริบทของนักเรียนและสถานศึกษาอย่างละเอียด  

ศึกษาปัญหาความต้องการของนักเรียน เพื่อก าหนดกิจกรรมให้สอดคล้องกัน จึงจะท าให้

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน ประสบความส าเร็จ

ตามวัตถุประสงค์ 

  1.2 ครูที่จะน ากิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ไปใช้ควรก าหนดแผนการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับเนื้อหารายวิชา ระยะเวลา

ด าเนินกิจกรรม และการใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบวัด 

ความสามารถในการรู้สารสนเทศ เพื่อให้กิจกรรมการเรียนการสอนมปีระสิทธภิาพ 
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 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

  2.1 ควรศึกษาผลกระทบที่เกิดกับนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

แบบผสมผสาน 

  2.2 ควรมีการศึกษาผลการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน

ร่วมกับวิธีการสอนอื่น ๆ เช่น การสอนแบบโครงงาน การสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นต้น 

  2.3 ควรมีการศึกษาผลการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน

กับตัวแปรอื่น ๆ เช่น ทักษะปฏิบัติงาน ความคิดสร้างสรรค์ เป็นต้น 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญและหนังสือขอความอนุเคราะห์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



163 

รายนามผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 

 1. รองศาสตราจารย์ ดร.ส าราญ ก าจัดภัย ประธานหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

 2. รองศาสตราจารย์ ดร.ธนานันต์ กุลไพบุตร กรรมการหลักสูตรปรัชญาดุษฎี

บัณฑิต สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 3. ดร.สุรสีห์ จันทร์แสงศรี ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะครู ช านาญการพิเศษ  

โรงเรียนคลองขามวิทยาคาร สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดกาฬสินธุ์   

 4. นายพัลลพ ชัยประโคม ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะครู ช านาญการพเิศษ  

โรงเรียนเมืองสมเด็จ สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดกาฬสินธุ์   

 5. นางพรรณี พลเยี่ยม ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะครู ช านาญการพเิศษ  

โรงเรียนบ้านปากช่อง อ าเภอโพนทอง จังหวัดร้อยเอ็ด 
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ภาคผนวก ข 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจยั 

  1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

  3. แบบสอบถามความพึงพอใจ 

  4. แบบประเมินความเหมาะสมของแผนจัดการเรียนการสอน 

  5. ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้ 

 แบบผสมผสาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



171 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วชิาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ชั้นมัธยมศกึษาปีท่ี 6  

 

ค าช้ีแจง ให้นักเรียนเลือกค ำตอบที่ถูกที่สุดเพยีง 1 ข้อ แล้วกำเครื่องหมำย x  

ในกระดำษค ำตอบ 

1. ขั้นใดต่อไปนี้ไม่อยู่ในขั้นตอนกำรพัฒนำโปรแกรม 

 ก. กำรป้อนข้อมูลทดสอบ   

 ข. กำรสร้ำงปัญหำ   

 ค. กำรท ำเอกสำรประกอบโปรแกรม   

 ง. กำรเขียนผังงำน (Flowchart) 

2. ข้อใดเรียงล ำดับขั้นตอนกำรพัฒนำโปรแกรมได้ถูกต้อง  

 ก. เขียนโปรแกรม > ท ำเอกสำร > เขียนผังงำนและซูโดโค้ด > ทดสอบและ

แก้ไขโปรแกรม > วิเครำะห์ปัญหำ 

 ข. เขียนโปรแกรม > ทดสอบและแก้ไขโปรแกรม > วิเครำะห์ปัญหำ >  

ท ำเอกสำร > เขียนผังงำนและซูโดโค้ด 

 ค. วิเครำะห์ปัญหำ > เขียนผังงำนและซูโดโค้ด > เขียนโปรแกรม > ทดสอบ

และแก้ไขโปรแกรม > ท ำเอกสำร 

 ง. วิเครำะห์ปัญหำ > เขียนโปรแกรม > เขียนผังงำนและซูโดโค้ด > ทดสอบและ

แก้ไขโปรแกรม > ท ำเอกสำร 

3. เม่ือต้องกำรพัฒนำโปรแกรมจะต้องท ำสิ่งใดก่อน  

 ก. วิเครำะห์ปัญหำ 

 ข. เขียนรหัสจ ำลอง 

 ค. เขียนโปรแกรม 

 ง. เลือกภำษำที่ต้องใช้เขียน 

4. ข้อใดเป็นลักษณะของภำษำระดับสูง  

 ก. ท ำงำนได้โดยไม่ต้องมีโปรแกรมระบบ 

 ข. เป็นภำษำที่ใช้กับงำนขั้นสูง 

 ค. เป็นภำษำคอมพวิเตอร์ยุคใหม่ 

 ง. มีภำษำใกล้เคียงกับภำษำมนุษย์ 
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5. ใครคือผู้คิดคน้ภำษำซี C++ 

 ก. Mark Suckerberk 

 ข. Danis Berkamp 

 ค. Danis Ritchie 

 ง. Bjarne Stroustrup 

6. ภำษำซีพัฒนำมำจำกภำษำใด  

 ก. A และ B 

 ข. Ada และ B 

 ค. BCPL และ B 

 ง. C++ และ B 

7. ถ้ำหำกเขียนโปรแกรมส ำหรับงำนค ำนวณ แต่ผลลัพธไ์ม่ถูกต้องตำมต้องกำร 

ข้อผิดพลำดนี้เรียกว่ำอะไร  

 ก. bug 

 ข. syntax error 

 ค. logic error 

 ง. coding error 

8. ข้อใดอธบิำยถึงควำมหมำยของผังงำนได้ถูกต้อง 

 ก. แผนภำพแสดงกำรท ำงำนของระบบงำนหรือโปรแกรม   

 ข. แผนงำนแสดงระบบงำนของระบบคอมพวิเตอร์   

 ค. แผนภูมิแสดงกำรเปรียบเทียบของโปรแกรม   

 ง. ผังงำนแสดงกำรท ำงำนของระบบคอมพวิเตอร์ 

9. กำรเขียนผังงำนของโปรแกรมหำพื้นที่รูปสำมเหลี่ยม จัดเป็นผังงำนแบบใด 

 ก. โครงสร้ำงแบบล ำดับ   

 ข. โครงสร้ำงแบบท ำซ้ ำ   

 ค. โครงสร้ำงแบบทำงเลือก 

 ง. ถูกทุกข้อ   
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10. ข้อใดต่อไปนี้เขียนผิด 

 ก. /* This is my first program.   

 ข. // This is my first program.;   

 ค. // This is my first program.   

 ง. /*This is my first program.*/ 

11. โปรแกรมภำษำซีจะเริ่มท ำงำนที่ฟังก์ชั่นใด 

 ก. ฟังก์ชั่น declare   

 ข. ฟังก์ชั่น main   

 ค. ฟังก์ชั่น Libraly   

 ง. ฟังก์ชั่น include 

12. เฮดเดอร์ไฟล์จะถูกเขียนไว้ในส่วนใดของโปรแกรม 

 ก. ภำยในบล็อก {}   

 ข. ส่วนของชุดค ำสั่ง   

 ค. ส่วนหัวโปรแกรม   

 ง. เขียนไว้ที่ส่วนใดก็ได้   

13. ข้อกล่ำวถูกต้องเกี่ยวกับภำษำซี 

 ก. ค ำสั่งสุดท้ำยของกำรเขียนโปรแกรมคือ End   

 ข. เม่ือสิน้สุดแต่ละค ำสั่งต้องใส่เครื่องหมำย:   

 ค. ค ำสั่งต่ำง ๆ ต้องเขียนด้วยอักษรตัวเล็ก   

 ง. ตัวอักษรตัวเล็กหรือตัวใหญไ่ม่มีผลใด ๆ กับโปรแกรม 

14. ผังงำนระบบใช้ในงำนแบบใด  

 ก. กำรน ำข้อมูลมำประมวลผล 

 ข. กำรอธบิำยภำพรวมของกำรประมวลผล 

 ค. กำรแสดงล ำดับกำรค ำนวณ 

 ง. แสดงกำรท ำงำนของโปรแกรม 
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15. สัญลักษณ์กำรรับเข้ำหรือแสดงผลแทนด้วยสัญลักษณ์ในข้อใด  

 ก. 

 ข. 

 ค. 

 ง.  

16. ข้อใดคอืควำมหมำยของ Algorithm 

 ก. กำรแก้ปัญหำทำงตรรกะ 

 ข. กำรพสิูจน์ทำงคณิตศำสตร์ 

 ค. รูปแบบกำรเขียนโปรแกรม 

 ง. ขั้นตอนกำรท ำงำนของโปรแกรม 

17. กำรเขียนผังงำน (Flowchart) มีกี่แบบ 

 ก. 2 แบบ      ข. 3 แบบ 

 ค. 4 แบบ      ง. 5 แบบ 

18. ผังงำนแบบมีเง่ือนไขทำงเลือก เรียกอีกชื่อว่ำอะไร 

 ก. Loop Flowchart 

 ข. Condition Flowchart 

 ค. Sequemce Flowchart 

 ง. Pseudo Code Flowchart 

19. รูปแบบฟังก์ชันมำตรฐำน (stdio.h) รูปแบบใดถูกต้องที่สุด 

 ก. #include <stdio.h> 

 ข. #main <stdio.h> 

 ค. #include <stdio.h>; 

 ง. #include "stdio.h" 

20. กำรก ำหนดฟังก์ชันต่ำง ๆ ขึน้ใช้งำนในภำษำซีโดยทั่วไปแล้วจะก ำหนดที่ส่วนใด 

 ก. ก่อนฟังก์ชัน main  

 ข. ก ำหนดไว้ภำยในฟังก์ชัน main 

 ค. หลังฟังก์ชัน main 

 ง. ก ำหนดได้ทั้งก่อนหรือหลังฟังก์ชัน main 
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21. จำกโปรแกรมที่ก ำหนดให้จะผลลัพธ์อย่ำงไร 

 # include <iostream> 

 int main() 

 {  cout<< “Kushinarai”; 

    cout<< “Kalasin”; 

    cout<< “Thailand”; 

 return 0; } 

 ก. Kushinarai Kalasin Thailand 

 ข. Kushinara Thailand 

 ค. Kushinarai Kalasin  

 ง. Thailand 

22.จำกโปรแกรมที่ก ำหนดให้จะมีผลลัพธ์อย่ำงไร 

 # include <iostream> 

 int main() 

 { // I love My School. 

 cout<< “I love My School.”; 

  /* I 

    Love 

     School.*/     

 return 0; 

  }  

 ก. “I love My School.” 

 ข. // I love My School. 

 ค. I love My School.  

 ง. “I love My School.”;/* I 
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23. ข้อใดกล่ำวไม่ถูกต้องเกี่ยวกับค ำสั่ง cout 

 ก. ค ำว่ำ cout ต้องพมิพด์้วยตัวอักษรพมิพเ์ล็กเท่ำนั้น 

 ข. จะท ำงำนได้ต้อง include <conio.h> เสมอ 

 ค. จะแสดงผลข้อควำมที่อยู่ในเครื่องหมำย “ ” 

 ง. ต้องมีเครื่องหมำย : ปิดท้ำยเสมอ 

24. ข้อใดเป็นผลลัพธ์ที่ได้จำกโค้ด cout<<“‘I am a programmer.’”;  

 ก. “‘I am a programmer.’” 

 ข. “I am a programmer.” 

 ค. ‘I am a programmer.’  

 ง. I am a programmer. 

25. ค ำสั่งในกำรรับค่ำข้อมูลของโปรแกรม C++ คือ 

 ก. cout>>       ข. cin>> 

 ค. cout<<       ง. cin<< 

26. ข้อใดเป็นชนิดข้อมูลที่แทนด้วยอักขระ หรือขอ้ควำม 

 ก. int          ข. char   

 ค. float          ง. Short 

27. int ใช้เก็บข้อมูลประเภทใด 

 ก. ตัวอักษร        ข. ข้อมูลวันที่   

 ค. จ ำนวนทศนิยม      ง. จ ำนวนเต็ม   

28. ข้อใดต่อไปนี้ ไม่ใช่ ชนิดข้อมูลแบบ integer  

 ก. 4.54        ข. 8 

 ค. +21        ง. -2556 

29. int $dollar,num1_5,brith year; จำกตัวอย่ำงประกำศตัวแปรไม่ถูกต้อง เรำจะแก้ไขให้

ถูกต้องได้อย่ำงไร 

 ก. int dollar,num1_5,Brith_Year;   

 ข. integer $dollar,num1-5,brith year;   

 ค. int $dollar,num1_5,brith_year;   

 ง. int $dollar,num1-5,brith_year; 
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30. กำรประกำศตัวแปรที่ไม่เหมำะสมเม่ือก ำหนดให้ a = 10.7 , b = 200 , c = 400  

คือข้อใด 

 ก. int c;         ข. float a;  

 ค. char b;        ง. เหมำะสมทุกข้อ 

31. ถ้ำต้องกำรประกำศตัวแปรเกี่ยวกับผลกำรเรียน เช่น 3.45 ควรตั้งชื่อตัวแปรเช่นไร  

 ก. Number         ข.  grade 

 ค. salary        ง. Counter 

32. ข้อใดไม่ถูกต้องตำมหลักในกำรตั้งชื่อตัวแปร  

 ก. day_of_week        ข. num1 

 ค. 2Subjects       ง. FLOAT 

33.  ขอ้ใดต่อไปนี้ ตั้งชื่อตัวแปรถูกต้องตำมหลักในกำรตั้งชื่อตัวแปร  

 ก. 1Sum        ข. Num 2 

 ค. do         ง. _name 

34. ข้อใด ไม่ใช่ สัญลักษณ์ของตัวด ำเนินกำรคณิตศำสตร์ 

 ก. %          ข. *   

 ค. &           ง. / 

35. สัญลักษณ์ของตัวด ำเนินกำร = =  หมำยถึงอะไร 

 ก. เท่ำกับ         ข. มำกกว่ำ   

 ค. ไม่เท่ำกับ        ง. น้อยกว่ำ 

36. จงแปลงนิพจน์ทำงคณิตศำสตร์ 2x2 + y ให้เป็นนิพจน์ในภำษำซี 

 ก. 2*x*2+y         ข. 2*x*x+y   

 ค. 2*x|2+y         ง. 2*x^2+y   

37. ข้อใด ไม่ใช่ ตัวด ำเนินกำรเชิงตรรกะ 

 ก. !                   ข. %   

 ค. &&          ง. | 

38. จงหำค่ำของนิพจน์ 6+1*5+ 5*3%10 

 ก. 0           ข. 12.5   

 ค. 12                  ง. 16 
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39. จงเรียงล ำดับควำมส ำคัญของตัวด ำเนินกำรต่อไปนี้ + , - , % , ++ 

 ก. + , - , ++ , %   

 ข. ++ , % , + , -   

 ค. ++ , + , - , %   

 ง. % , ++ , + , - 

40. ตัวด ำเนินกำรใด ที่มีควำมส ำคัญสูงสุดและต้องหำค ำตอบในนิพจน์นั้นก่อนเสมอ 

 ก. %         ข.  + 

 ค. /        ง.  * 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

ข้อที ่ เฉลย ข้อที ่ เฉลย ข้อที ่ เฉลย ข้อที ่ เฉลย 

1 ข 11 ข 21 ก 31 ข 

2 ค 12 ค 22 ค 32 ค 

3 ก 13 ค 23 ง 33 ง 

4 ง 14 ข 24 ค 34 ค 

5 ง 15 ค 25 ง 35 ก 

6 ค 16 ง 26 ข 36 ก 

7 ง 17 ข 27 ง 37 ข 

8 ก 18 ข 28 ก 38 ง 

9 ก 19 ก 29 ก 39 ข 

10 ก 20 ค 30 ค 40 ก 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

ค าช้ีแจง ให้นักเรียนเลือกข้อที่คิดว่ำถูกต้องที่สุดเกี่ยวกับกำรรู้สำรสนเทศทั้ง 3 ด้ำน 

ลงในกระดำษค ำตอบที่จัดเตรียมให้ โดยเลือกข้อที่ถูกต้องที่สุด 

 1. ควำมสำมำรถในกำรเข้ำถึงสำรสนเทศ   

 2. ควำมสำมำรถในกำรประเมินสำรสนเทศ  

 3. ควำมสำมำรถในกำรใช้สำรสนเทศ  

------------------------------------------------------------ 

ความสามารถในการเข้าถึงสารสนเทศ (ข้อท่ี 1-9) 

1. นักเรียนต้องกำรได้ “สถิติเกี่ยวกับอุบัติเหตุในกำรเดินทำงช่วงเทศกำล” เพื่อน ำมำจัดท ำ

วีดิทัศน์ เกี่ยวกับ “มูลเหตุกำรณ์เกิดอุบัติเหตุ” แหล่งข้อมูลใดที่จะให้สถิติได้ดีที่สุด 

 ก. นิตยสำรรถยนต์ 

 ข. หนังสือพมิพท์้องถิ่น 

 ค. เว็บไซต์ กรมทำงหลวง 

 ง. สถำนีต ำรวจ 

2. ข้อใดเป็นกำรเข้ำถึงข้อมูลสำรสนเทศอย่ำงมีจริยธรรม 

 ก. ณรงค์แอบหยิบหนังสือพมิพอ์อกมำอ่ำนนอกห้องสมุด 

 ข. ไชยยำส่งเสียงดังในห้องสมุด 

 ค. ฝนนภำอ้ำงอิงที่มำของห้องสมุดทุกครั้งที่น ำมำอ้ำงอิง 

 ง. นทีฉีกหนังสือพมิพใ์นห้องสมุด 

3. ข้อใด ไม่จัด เป็นเครื่องมือกำรเข้ำถึงสำรสนเทศ 

 ก. บรรณำรักษ์        ข. บัตรรำยกำร 

 ค. บัตรดัชนีวำรสำร      ง. ฐำนข้อมูล 

4. แหล่งสำรสนเทศใดที่ทุกคุ้นเคยและสำมำรถศึกษำค้นคว้ำได้อย่ำงไม่สิ้นสุด 

 ก. ศูนย์ข้อมูล        ข. ห้องสมุด 

 ค. หอสมุดแห่งชำติ       ง. ศูนย์เอกสำร 
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5. หำกต้องกำรค้นเฉพำะ งำนวิจัยและบทควำมทำงวิชำกำร นักเรียนจะเลือกใช้บริกำรค้น

ใดของ Google 

 ก. Google Docs       ข. Google Books 

 ค. Google Scholar       ง. Google Sheets 

6. หำกนักเรียนต้องกำรศึกษำค้นคว้ำเรื่องระบบสุริยะ ควรค้นหำจำกสิ่งพมิพป์ระเภทใด 

 ก. หนังสือรำยปี       ข. สำรำนุกรม 

 ค. ดรรชนีวำรสำร      ง. หนังสือพมิพ์ 

7. ถ้ำต้องกำรทรำบข้อมูลเรื่อง รำคำน้ ำมันขึน้ลงในแต่ละวัน ต้องหำแหล่งอ้ำงอิงใด 

จึงจะน่ำเชื่อถือ 

 ก. ส ำนักข่ำวไทย      ข. ปั๊มน้ ำมันใกล้บ้ำน 

 ค. พนักงำนประจ ำปั๊มน้ ำมัน   ง. บริษัท ปตท. จ ำกัด (มหำชน) 

8. ถ้ำต้องท ำรำยงำนเรื่อง โลกร้อน ควรก ำหนดค ำค้นอย่ำงไร เพื่อให้ครอบคลุมเรื่องดังกล่ำว 

 ก. มลพษิทำงอำกำศ คลื่นควำมร้อน 

 ข. ปรำกฏกำรณ์เรือนกระจก กำรเปลี่ยนแปลงอุณหภูมิโลก 

 ค. กรีนพชี มลภำวะทำงอำกำศ 

 ง. กำรควบคุมคุณภำพอำกำศรังสีควำมร้อน 

9. ถ้ำนักเรียนต้องกำรค้นข้อมูลเกี่ยวกับ ภำพวำดบนฝำผนังทำงศำสนำ ควรใช้ค ำค้น

เพื่อให้ได้ข้อมูลเฉพำะเจำะจงมำกที่สุด 

 ก. จิตรกรรมฝำผนัง วัด  

 ข. ศิลปกรรมฝำผนัง ศำสนำพุทธ 

 ค. ภำพวำดทำงศำสนำ พระโพธสิัตว์ 

 ง. จิตรกรรมฝำผนังทำงศำสนำ วัดโพธ์ิ 

ความสามารถในการประเมินสารสนเทศ (ข้อ 10-21) 

10. ข้อใด ไม่ใช่ สำรสนเทศ 

 ก. ภำพเขียนผนังถ้ ำที่ผำแต้ม 

 ข. ผลกำรสอบเข้ำมหำวิทยำลัย 

 ค. ศิลำจำรึกของพอ่ขุนรำมค ำแหง 

 ง. สุดำคิดจะแต่งเพลงประจ ำโรงเรียน 
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11. ข้อมูลต่ำงจำกสำรสนเทศในเรื่องใดมำกที่สุด 

 ก. ประโยชน์ในกำรน ำไปใช้     ข. กำรประมวลผล 

 ค. ควำมหลำกหลำยประเภท     ง. เป็นสถิติตัวเลข 

12. หำกต้องกำรข้อมูลสำรสนเทศที่เป็นทำงกำรเพื่อประกอบกำรเขียนรำยงำน นักเรียน 

จะเลือกข้อใด 

 ก. บทวิจำรณ์ข่ำวในหนังสือพิมพม์ติชน 

 ข. บทวิเครำะห์ข่ำวต่ำงประเทศในรำยกำรโทรทัศน์ 

 ค. บทวิเครำะห์หนังสือได้รับรำงวัลซีไรต์ในวำรสำรสกุลไทย 

 ง. บทสรุปผลงำนวิจัยเรื่องลุ่มน้ ำทะเลสำบสงขลำ 

อ่ำนข้อควำมต่อไปนี้แล้วตอบค ำถำม ข้อ 13 

 1. กำรออกก ำลังกำยมีประโยชน์ 

 2. มีผลงำนวิจัยของกรมสุขภำพจิต พบว่ำกำรที่บุคคลที่มีอำยุ 60 ปีขึน้ไปออก

ก ำลังกำยทุกวันจะท ำให้มีอำยุยืนเพิ่มขึน้อีก 10 ปี 

13. จำกข้อควำมข้ำงต้นสรุปได้ว่ำอย่ำงไร 

 ก. ผู้สูงอำยุชอบออกก ำลังกำย 

 ข. กำรออกก ำลังกำยช่วยให้อำยุยืน 

 ค. ผู้สูงอำยุควรออกก ำลังกำยทุกวัน 

 ง. กำรออกก ำลังกำยเหมำะกับคนอำยุมำก 

14. วิธีใดที่จะท ำให้ได้รับประโยชน์จำกกำรศึกษำ ค้นคว้ำสำรสนเทศมำกที่สุด 

 ก. กำรสืบค้นข้อมูลทำงอินเทอร์เน็ต 

 ข. กำรอ่ำนหนังสือพมิพท์ุกวัน 

 ค. กำรศึกษำค้นคว้ำสำรสนเทศอย่ำงต่อเนื่อง 

 ง. กำรเข้ำวัดฟังธรรม 

15. ถ้ำนักเรียนเข้ำไปในห้องสมุดเพื่ออ่ำนนวนิยำยจะเป็นวัตถุประสงค์ของกำรเข้ำห้องสมุด

ข้อใด 

 ก. เผื่อได้รับควำมรู้ 

 ข. เพื่อควำมจรรโลงใจ 

 ค. เพื่อกำรศึกษำหำควำมรู้ 

 ง. เพื่อนันทนำกำร 
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16. ผลกำรศึกษำค้นคว้ำรวบรวมเรียบเรียงเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพำะคือควำมหมำย 

ของข้อใด 

 ก. วิทยำนิพนธ์       ข. รำยงำนประจ ำปี 

 ค. รำยงำนข่ำว       ง. รำยงำน 

17. หัวข้อเรื่องใดต่อไปนี้เหมำะสมกับกำรท ำรำยงำนมำกที่สุด 

 ก. สมุนไพรไทย       ข. ประวัติศำสตร์ไทย 

 ค. ขนบธรรมเนียมประเพณีไทย  ง. ฟำ้ทะลำยโจร 

18. สำรสนเทศที่ดีควรมีลักษณะอย่ำงไร 

 ก. ถูกต้อง น่ำเชื่อถือ และทันสมัย 

 ข. สั้นได้ใจควำม น่ำเชื่อถือ และทันสมัย 

 ค. ครบถ้วน ทันสมัย และใช้เวลำน ำเสนอน้อย 

 ง. ถูกต้อง สั้นได้ใจควำม และใช้เวลำน ำเสนอน้อย 

19. ข้อควำมนี้เป็นข้อควำมประเภทใด 

“ยำแอสไพริน ควรรับประทำนหลังอำหำรหรือรับประทำนพร้อมนม และควรดื่มน้ ำตำม 

มำก ๆ เนื่องจำกยำมีฤทธิ์ที่ท ำให้ระคำยเคืองต่อกระเพำะอำหำร ซึ่งอำจท ำให้เกิดแผล 

เพ็ปติก กระเพำะอำหำรอักเสบ คลื่นไส้อำเจียน โดยเฉพำะอำกำรคลื่นไส้อำเจียนจะพบได้

บ่อยในหมู่กลุ่มผู้ใช้ยำแอสไพริน” 

 ก. ข้อคิดเห็น        ข. ข้อเท็จจริง 

 ค. ข้อเสนอแนะ       ง. โฆษณำรณรงค์ 

20. ข้อใดวำงโครงเรื่องได้ถูกต้อง 

 ก. ห้องสมุดคืออะไร ส ำคัญอย่ำงไร มีกี่ประเภท 

 ข. ห้องสมุดส ำคัญอย่ำงไร คืออะไร มีกี่ประเภท 

 ค. ห้องสมุดคืออะไร มีกี่ประเภท ส ำคัญอย่ำงไร 

 ง. ห้องสมุดมีกี่ประเภท ส ำคัญอย่ำงไร คืออะไร  
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จงอ่ำนข้อควำมต่อไปนี้ แล้วตอบค ำถำมข้อ 21 

 “กำรพัฒนำเกษตรธรรมชำติโดยหันกลับไปสู่วิทยำกำรดั้งเดิมที่ปู่ย่ำตำยำย 

ของเรำเคยใช้มำในอดีตเป็นหนทำงทำงที่เกษตรกรของเรำจะเรียนรู้ได้เร็ว อีกทั้งภำวะ

แวดล้อมทำงธรรมชำติที่เอือ้อ ำนวยให้ปรับเปลี่ยนก็พร้อมที่จะส่งเสริมให้เรำผลิตสินค้ำ

เกษตร ปลอดสำรพษิสู่โลก ก่อนคู่แข่งทั้งหลำยได้ไม่ยำก ขอเพยีงแต่มีแผนด ำเนินกำร 

ที่เร่งรัดและจริงจังเท่ำนั้น” 

21. จำกข้อควำมผู้เขียนมจีุดมุ่งหมำยอย่ำงไร 

 ก. กระตุ้นให้เกิดกำรปรับเปลี่ยนไปสู่วิทยำกำรดั้งเดิม 

 ข. แนะน ำวิธีกำรพัฒนำคุณภำพผลผลิตทำงกำรเกษตร 

 ค. ยกย่องควำมรู้ควำมสำมำรถของเกษตรกรไทยในอดีต 

 ง. ชีใ้ห้เห็นควำมส ำคัญของกำรลงมือปฏิบัติอย่ำงมีประสิทธภิำพ 

ความสามารถในการใช้สารสนเทศ (ข้อ 22-30) 

22. รำยกำรข้ำงล่ำงนี้ เป็นกำรอ้ำงอิงแหล่งสำรสนเทศชนิดใด 

       ปรำบดำ หยุ่น. (2547, มกรำคม). “ปรัชญำเปลี่ยนปก,” สำรคดี. 20, 239 : 58-61. 

 ก. หนังสือ  

 ข. วำรสำร  

 ค. หนังสือพมิพ์  

 ง. เว็บไซด์ 

23. ข้อใดต่อไปนี้เป็นกำรลอกเลียนแบบควำมคิด หรือผลงำนผู้อื่น 

 ก. สรุปข้อควำมจำกเรื่องที่อ่ำน เป็นค ำพูดของตนเองโดยระบุแหล่งที่มำ 

 ข. ใส่เครื่อง ”....” ส ำหรับข้อควำมที่คัดลอกมำ และระบุแหล่งที่มำ 

 ค. คัดลอกภำพจำกหนังสือโดยไม่บอกแหล่งที่มำ 

 ง. เขียนบรรณำนุกรมอ้ำงอิงที่มำของข้อมูล 

24. ถ้ำน ำข้อมูลสถิติผู้ว่ำงงำนตั้งแต่ 2560-2562 จำกส ำนักงำนสถิติแห่งชำติมำใช้

ประกอบรำยงำนนักเรียนควรท ำอย่ำงไร 

 ก. เขียนบอกขอบคุณไว้ในค ำน ำ  

 ข. ท ำหนังสือขออนุญำตจำกส ำนักงำนสถิติแห่งชำติ 

 ค. เขียนบรรณำนุกรม  

 ง. ระบุแหล่งที่มำของสถิติและเขียนบรรณำนุกรม  
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25. เม่ือสืบค้นสำรสนเทศบนอินเตอร์เน็ต พบเว็บไซต์ที่ตรงกับเรื่องที่ต้องกำรในกำร  

น ำมำใช้ ควรประเมินสำรสนเทศโดยพจิำรณำจำกอะไร 

 ก. จ ำนวนผู้เข้ำใช้เว็บไซต  ์ 

 ข. ข้อมูลที่ทันสมัย ทันเหตุกำรณ์มำกกว่ำเว็บไซต์อื่น 

 ค. ผู้เขียนมกีำรเรียงเนื้อหำและบอกรำยละเอียดของข้อมูล 

 ง. บอกแหล่งที่มำของข้อมูลหรือชื่อผู้จัดท ำที่สำมำรถอ้ำงอิงได้ 

26. กำรอ้ำงอิงท้ำยเล่มของรำยงำนเรียกว่ำอะไร 

 ก. เชิงอรรถอ้ำงอิง 

 ข. เชิงอรรถแทรกเนื้อหำ 

 ค. บรรณำนุกรม 

 ง. เชิงอรรถแยกเนื้อหำ 

27. ข้อใดต่อไปนี้ คือ เหตุผลที่ต้องท ำกำรอ้ำงถึงแหล่งที่มำของข้อมูลในเนื้อหำ และ 

แจ้งรำยละเอียดเอกสำรที่หน้ำบรรณำนุกรมในกำรเขียนงำนทำงวิชำกำร  

 ก. ให้เกียรติแก่ผู้แต่งเจ้ำของแหล่งข้อมูล 

 ข. แสดงหลักฐำนของที่มำของแหล่งข้อมูล 

 ค. ช่วยให้ผู้อ่ำนสำมำรถใช้เพื่อหำข้อมูลเพิ่มเติม จำกรำยละเอียดเอกสำรที่แจ้ง 

 ง. ทุกข้อ 

28. ข้อใดลงรำยกำรบรรณำนุกรมจำกหนังสือทั่วไปได้ได้ถูกต้อง 

 ก. ชื่อผู้แต่ง ชื่อหนังสือ ส ำนักพมิพ ์ปีที่พิมพ์ 

 ข. ชื่อผู้แต่ง ชื่อหนังสือ สถำนที่พิมพ ์ปีที่พิมพ์ 

 ค. ชื่อผู้แต่ง ชื่อหนังสือ ครั้งที่พิมพ ์สถำนที่พิมพ ์ส ำนักพมิพ ์ปีที่พิมพ์ 

 ง. ชื่อผู้แต่ง ชื่อหนังสือ สถำนที่พิมพ ์ครั้งที่พิมพ ์ปีที่พิมพ์ 

29. บรรณำนุกรมเป็นส่วนใดของรำยงำน 

 ก. ส่วนหน้ำ        ข. ตอนต้น 

 ค. ตอนกลำง       ง. ส่วนท้ำย 

30. ผู้เขียนรำยงำนต้องรู้แหล่งสำรสนเทศ ค้นคว้ำจำกสิ่งพมิพ ์อินเตอร์เน็ตและสิ่งต่ำง ๆ 

จัดอยู่ในขั้นตอนใด 

 ก. เลือกหัวเรื่อง       ข. กำรรวบรวมสำรสนเทศ 

 ค. วำงโครงเรื่อง      ง. บันทึกข้อมูล 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

ข้อที ่ เฉลย ข้อที ่ เฉลย ข้อที ่ เฉลย 

1 ค 11 ก 21 ง 

2 ค 12 ง 22 ข 

3 ก 13 ง 23 ค 

4 ข 14 ค 24 ง 

5 ค 15 ข 25 ง 

6 ข 16 ง 26 ค 

7 ง 17 ง 27 ง 

8 ข 18 ก 28 ค 

9 ง 19 ข 29 ง 

10 ง 20 ข 30 ข 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอน  

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

ชั้นมัธยมศกึษาปีท่ี 6 

ค าช้ีแจง 

 1. แบบสอบถำมควำมพงึพอใจฉบับนี้ ต้องกำรสอบถำมเกี่ยวกับควำมรู้สึกนึกคิด

ของนักเรียน เกี่ยวกับกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนตำมแนวกำรเรียนรู้แบบผสมผสำน 

รำยวิชำกำรเขียนโปรแกรมภำษำซี มีจ ำนวนทั้งหมด 2 ตอน  

 2. โปรดท ำเครื่องหมำย  ลงในช่องว่ำงตำมระดับควำมพงึพอใจของนักเรียน

ดงันี้  

     5 หมำยถึง มีควำมพึงพอใจมำกที่สุด 

     4 หมำยถึง มีควำมพงึพอใจมำก 

     3 หมำยถึง มีควำมพึงพอใจปำนกลำง 

     2 หมำยถึง มีควำมพึงพอใจน้อย 

     1 หมำยถึง มีควำมพึงพอใจน้อยที่สุด 

ตอนท่ี 1 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียน 

การสอนตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ที ่ รายการความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ดา้นเนื้อหา      

1.1 เนือ้หำท่ีเรียนเป็นเรื่องท่ีน่ำสนใจ แปลกใหมใ่นกำรเรียนรู้      

1.2 เนือ้หำท่ีเรียนไมย่ำกเกินไปสำมำรถศกึษำได้ด้วยตนเอง      

1.3 บทสรุปเนือ้หำท้ำยบทเรียนท ำให้นักเรียนเขำ้ใจได้ดีขึน้      

1.4 เนือ้หำให้ควำมรู้เพลดิเพลิน ท ำให้เกิดควำมตืน่เต้นและนำ่สนใจ      

1.5 นักเรียนอ่ำน ฟัง และท ำควำมเข้ำใจในเนือ้หำได้ด้วยตนเอง      

2. ด้านการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน      

2.1 นักเรียนสนกุและมคีวำมสขุท่ีได้ร่วมกจิกรรมตำมขั้นตอน 

กำรเรยีนรู ้

     

2.2 นักเรียนเข้ำใจเนือ้หำท่ีเรียน โดยครูอธิบำยให้เข้ำใจเพิ่มขึน้ในช่วง

กิจกรรมในชั้นเรียน 
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ที ่ รายการความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

2.3 นักเรียนไดฝ้ึกทักษะในกำรศึกษำคน้คว้ำหำค ำตอบ  

และกำรรวบรวมข้อมูลเพื่อหำค ำตอบ จำกบทเรียนออนไลน ์
     

2.4 นักเรียนสนกุกับกำรท ำกจิกรรมกลุ่ม กำรตัง้ค ำถำม  

กำรแลกเปลี่ยนเรยีนรูก้ันภำยในกลุ่มและในกำรน ำเสนอชิน้งำน  
     

2.5 นักเรียนพอใจท่ีมีส่วนร่วมในกำรศกึษำค้นควำ้ จนมคีวำมมั่นใจ

และกล้ำแสดงออก 
     

3. ดา้นสื่อและอุปกรณ ์      

3.1 บทเรียนออนไลน์ใช้งำนงำ่ย น่ำสนใจและสะดวกต่อกำรเรียนรู้

ของนักเรยีน 
     

3.2 วดีีโอ ภำพกรำฟิกมคีวำมคมชัด เสียงดงัสม่ ำเสมอ 

ท ำให้นักเรียนเข้ำใจเนือ้หำมำกขึน้ 
     

3.3 บทเรียนออนไลน์ท่ีนักเรียนใช้สง่เสริมให้ผู้เรยีนเขยีนโปรแกรม

ภำษำซีได ้

     

3.4 บทเรียนออนไลน์ท ำให้นักเรียนสำมำรถน ำมำประยกุต์ใชไ้ด้ใน

ชีวิตประจ ำวันได ้

     

3.5 บทเรียนออนไลน์ท่ีนักเรียนใช้มีควำมเหมำะสมกับระดับชั้น 

ของนักเรยีน  

     

3.6 บทเรียนออนไลน์ท ำให้นักเรียนเข้ำใจงำ่ยและสำมำรถปฏบัิติได้

ถูกต้อง 

     

3.7 อุปกรณ์อ่ืน ๆ เช่น หูฟัง ระบบกระจำยสัญญำณอินเตอร์เน็ต

แบบไร้สำยมคีวำมรวดเร็วและเพียงพอต่อกำรใชง้ำนของนักเรียน 

     

4. ด้านการวัดผลประเมินผล      

4.1 นักเรียนคิดวำ่วธีิกำรวดัและประเมนิผลของครูน่ำสนใจ      

4.2 กำรประเมนิผลกำรท ำกิจกรรมแต่ละครั้งท้ำทำยและสนุกสนำน      

4.3 นักเรียนพอใจท่ีมีส่วนร่วมในกำรประเมนิผล      

4.4 กำรประเมนิผลกำรเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์กำรเรียนรู้      
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนการสอน  

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี   

ชั้นมัธยมศกึษาปีท่ี 6 (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

 

ช่ือเรื่อง  

 กำรพัฒนำกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนตำมแนวกำรเรียนรู้แบบผสมผสำน 

วิชำกำรเขียนโปรแกรมภำษำซี ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 

 

ผู้วิจัย 

 นำงวำสนำ บุญชิต โทรศัพท์มือถือ 082-8428805 

 ปริญญำครุศำสตรมหำบัณฑิต สำขำวิชำวิจัยหลักสูตรและกำรสอน 

 มหำวิทยำลัยรำชภัฏสกลนคร 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนการสอน  

ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี   

ชั้นมัธยมศกึษาปีท่ี 6 (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

 

ช่ือผู้เช่ียวชาญ.............................................ต าแหน่ง...................................... 

สถานท่ีท างาน................................................................................................ 

ค าช้ีแจง  

 1. แบบประเมินฉบับนี้ จัดท ำเพื่อพจิำรณำประเมินตรวจสอบระดับควำมเหมำะสม

ของแผนกำรจัดกำรเรียนกำรสอน วิชำกำรเขียนโปรแกรมภำษำซี ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 

 2. แบบประเมินนีแ้บ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

  ตอนที่ 1 รำยกำรประเมินควำมเหมำะสมของแผนกำรจัดกำรเรียนกำรสอน

มีจ ำนวน 7 ด้ำน 

  ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม ค ำแนะน ำหรือข้อแก้ไขที่เห็นว่ำควรปรับปรุง

แก้ไขเพื่อควำมสมบูรณ์ของแบบประเมิน   

 ขอควำมอนุเครำะห์ผู้เชี่ยวชำญ ว่ำรำยกำรประเมิน จ ำนวน 7 ด้ำน  

อยู่ในระดับควำมเหมำะสมใด โดยท ำเครื่องหมำย ✓ ลงในช่องที่ก ำหนดให้ โดยมีระดับ

ควำมเหมำะสม 5 ระดับ ดังนี้ 

  5 คะแนน หมำยถึง มีควำมเหมำะสมมำกที่สุด 

  4 คะแนน หมำยถึง มีควำมเหมำะสมมำก 

  3 คะแนน หมำยถึง มีควำมเหมำะสมปำนกลำง 

  2 คะแนน หมำยถึง มีควำมเหมำะสมน้อย 

  1 คะแนน หมำยถึง มีควำมเหมำะสมน้อยที่สุด  
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ตอนที่ 1 รำยกำรประเมินควำมเหมำะสมของแผนกำรจัดกำรเรียนกำรสอน 

รายการ 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. ดา้นสาระส าคัญ 

  1.1 สอดคล้องกับจดุประสงค์กำรเรียนรู ้      

  1.2 ภำษำมคีวำมชัดเจน เขำ้ใจง่ำย      

  1.3 ท ำให้เห็นภำพรวมของกำรจดักำรเรียนกำรสอน      

2. ด้านจุดประสงค์การเรียนรู ้

  2.1 สอดคล้องกับผลกำรเรยีนรู้และสำระกำรเรียนรู้      

  2.2 ข้อควำมชัดเจนเข้ำใจงำ่ย      

  2.3 ครอบคลุมกำรวดัทำงดำ้นควำมรู้ทักษะกระบวนกำร 

และคุณลักษณะอันพงึประสงค ์

     

  2.4 มคีวำมเป็นไปได้ท่ีจะบรรลุผลส ำเร็จ      

3. ดา้นสาระการเรยีนรู ้

  3.1 สอดคล้องกับจุดประสงคก์ำรเรียนรู ้      

  3.2 มปีระโยชนต์่อชีวิตประจ ำวัน      

  3.3 มคีวำมชดัเจนเขำ้ใจง่ำย      

  3.4 เหมำะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน และเรียงล ำดับเนือ้หำ 

จำกง่ำยไปยำก 

     

4. ด้านหลักฐานการเรียนรู้ (ชิ้นงาน/ภาระงาน) 

  4.1 สอดคล้องกับจดุประสงค์กำรเรียนรู ้      

  4.2 สอดคล้องกับสำระกำรเรียนรู ้      

  4.3 มคีวำมเหมำะสมกับระดับผู้เรยีน      

  4.4 สอดคล้องกับกจิกรรมกำรเรียนกำรสอน      

  4.5 ชิน้งำนภำระงำนท่ีปฏบัิติท ำให้เกิดควำมรู้ควำมเข้ำใจในเนือ้หำ      

5. ดา้นกจิกรรมการเรียนการสอน  

  5.1 สอดคล้องกับจุดประสงคก์ำรเรียนรู้      

  5.2 สอดคล้องกับสำระกำรเรียนรู ้      

  5.3 กิจกรรมกำรเรยีนกำรสอนเหมำะสมกับเวลำท่ีสอน      

  5.4 มคีวำมหลำกหลำยและสำมำรถปฏบัิติได้จรงิ      

  5.5 เรำ้ควำมสนใจผู้เรยีน      

  5.6 เนน้ให้ผู้เรียนเรียนรู้จำกกำรปฏบัิติจรงิ      
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รายการ 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

  5.7 ผู้เรยีนได้เรียนรูก้ับครูในห้องเรียนและในรูปแบบออนไลน์      

  5.8 ผู้เรียนเกิดทักษะในกำรแสวงหำควำมรู้ในรูปแบบออนไลน์      

6. ด้านสื่อ/แหล่งเรียนรู ้

  6.1 เนือ้หำบทเรียนออนไลน์เหมำะสมกับสำระกำรเรยีนรู้      

  6.2 วดีีโอ ภำพกรำฟิกมคีวำมคมชัด เสียงดังสม่ ำเสมอเขำ้ใจง่ำย       

  6.3 วดีีทัศน์มีควำมสอดคล้องกับเนือ้หำ      

  6.4 ภำพประกอบสอดคล้องกับเนือ้หำ      

  6.5 ใบควำมรู้น่ำสนใจ ตัวอักษรอ่ำนง่ำย และดงึดูดต่อกำรเรียนรู้      

  6.6 แหล่งเรยีนรู้เพิ่มเติมหลำกหลำยและสะดวกต่อกำรสืบค้นข้อมูล      

  6.7 บทเรียนออนไลน์เข้ำถึงได้งำ่ยสะดวกและรวดเร็ว      

7. ด้านการวัดและประเมินผล  

  7.1 สอดคล้องกับจดุประสงค์กำรเรียนรู ้      

  7.2 สอดคล้องกับสำระกำรเรียนรู ้      

  7.3 ใช้เครื่องมอืวัดผลได้เหมำะสม ทันสมยั และหลำกหลำย      

  7.4 เกณฑ์กำรประเมนิมคีวำมชัดเจนและเหมำะสม      

 

ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….…………

………………………………………………………………………………………………………………………………………….……

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………………………….…………

………………………………………………………………………………………………………………………………………….……

………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….…………

………………………………………………………………………………………………………………………………………….…… 

 

         ลงชื่อ..................................................ผู้เชี่ยวชำญ 

           (.............................................) 

         ต ำแหน่ง................................................. 
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ตัวอย่ำง 

แผนการจัดการเรียนการสอนท่ี 1 
 

กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี    วิชำ กำรเขียนโปรแกรมภำษำซี 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 หลักกำรเขียนโปรแกรมเบือ้งต้น   เรื่องประวัติควำมเป็นมำฯ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6    จ ำนวน 2 ชั่วโมง      ภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2562 

ใช้ปฏิบัติกำรสอน วันที่ …………. เดือน …………………….………………………พ.ศ.…………………… 

---------------------------------------------------------------- 

ผลการเรียนรู้ 

 อธบิำยควำมเป็นมำของภำษำซีขั้นตอนกำรพัฒนำซอฟต์แวร์และอธบิำยถึง 

วิธีกำรในแต่ละขั้นตอนได้ 

สาระส าคัญ  

 ภำษำซีเป็นโปรแกรมที่มีควำมยืดหยุ่นและมีขีดควำมสำมำรถสูง โปรแกรม 

มีขนำดเล็กท ำงำนได้เร็ว ลักษณะของภำษำจะอยู่ในรูปแบบของฟังก์ชัน โปรแกรมหนึ่ง 

อำจประกอบด้วยฟังก์ชันเดียวหรือหลำยฟังก์ชัน เม่ือเขียนโปรแกรมใหม่ก็อำจน ำเอำ

ฟังก์ชันอีกโปรแกรมหนึ่งมำใช้งำนได้ ถ้ำโปรแกรมทั้งสองมีกำรท ำงำนบำงส่วนเหมือนกัน 

โปรแกรมที่ใช้ในคอมพวิเตอร์ระบบหนึ่ง ยังสำมำรถน ำใช้กับคอมพวิเตอร์อีกระบบหนึ่งได้ 

โดยอำจมีกำรแก้ไขเพยีงเล็กน้อย ด้วยเหตุนีโ้ปรแกรมภำษำซีจึงได้รับควำมนิยมจำกนกัเขียน 

โปรแกรมเป็นอย่ำงมำก 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (K) 

  1. อธบิำยควำมเป็นมำโปรแกรมภำษำซี  

  2. อธบิำยคุณสมบัติเด่นของภำษำซีได้ 

 ด้านกระบวนการ (P) 

  1. สืบค้นข้อมูล 

  2. กำรน ำเสนอผลงำน 

  3. มีทักษะกระบวนกำรท ำงำนร่วมกับผู้อื่น  
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 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ (A) 

  1. มีควำมรับผิดชอบต่องำนที่ได้รับมอบหมำย 

  2. เป็นผู้ที่ใฝ่เรียนใฝ่รู้ มีควำมกระตือรือร้นในกำรสืบค้นอภิปรำยแสวงหำ 

ควำมรู้และมีควำมคิดสร้ำงสรรค์ 

สาระการเรียนรู้ 

 1. ประวัติควำมเป็นมำของภำษำซี 

 2. คุณสมบัติเด่นของภำษำซี  

หลักฐานการเรียนรู้ (ช้ินงาน/ภาระงาน) 

 1. ใบกิจกรรมที่ 1.1 ผลงำน infograpic ควำมรู้เกี่ยวกับควำมเป็นมำโปรแกรม

ภำษำซี 

 2. ใบงำนที่ 1.1 เรื่อง ควำมเป็นมำโปรแกรมภำษำซี  

กิจกรรมการเรียนการสอน  

กำรเรียนกำรสอนตำมแนวคิดกำรเรียนรู้แบบผสมผสำน 

FtoF : 50% Online : 50%  

 ข้ันน า (20 นาที FtoF) 

  1. ครูกล่ำวทักทำยและชีแ้จงนักเรียนเกี่ยวกับกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน 

ดังนี้ 

   1.1 บอกจุดประสงค์ของบทเรียนที่จะเรียน 

   1.2 ข้อตกลงเบือ้งต้นในกำรเรียน 

   1.3 มำรยำทในกำรเรียน 

   1.4 กิจกรรมทั้งหมดที่ผู้เรียนต้องปฏิบัติ 

   1.5 วิธีกำรส่งงำน ก ำหนดเวลำในกำรส่งงำน 

  2. ครูแนะน ำโปรแกรมส ำหรับกำรใช้เขียนโปรแกรมภำษำซี ผ่ำนสไลด์  

ท ำไมนักเรียนต้องเรียนวิชำกำรเขียนโปรแกรม และแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น 6 กลุ่ม ๆ ละ 

5 คน โดยชีแ้จงให้นักเรียนทรำบถึงกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนภำระงำนที่นักเรียนแต่ละ

กลุ่มต้องช่วยกันท ำ 

  3. ครูอธบิำยว่ำในบทเรียนจะมีค ำชีแ้จงให้นักเรียนศึกษำแต่ละขั้นตอน

ตำมล ำดับ 
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  4. ครูแจกใบงำนที่ 1.1 และให้นักเรียนเตรียมค ำถำมที่สงสัยจำกกำรศึกษำ

จำกบทเรียนออนไลน์ ไว้คนละ 1 ค ำถำมลงในใบงำน (กิจกรรมนี้ท ำในช่วงออนไลน์) 

 ข้ันสอน (60 นาที Online) 

  5. นักเรียนโหลดใบควำมรู้ที่ 1.1 เพื่อศึกษำ และโหลดใบกิจกรรมที่ 1.1  

งำนกลุ่มเพื่อให้นักเรียนช่วยกันท ำและวำงแผนในกำรน ำเสนอผลงำน  

  6. นักเรียนศึกษำเนื้อหำหน่วยที่ 1 ในใบควำมรู้ที่ 1.1 ในบทเรียนออนไลน์ 

ตำม QR-Code ตำมภำพ 

 
   ซึ่งเนื้อหำประกอบด้วย  

    1. ประวัติควำมเป็นมำของภำษำซี 

    2. คุณสมบัติเด่นของโปรแกรมภำษำซี 

  7. นักเรียนศึกษำข้อมูลเพิ่มเติมจำกวีดีโอ ที่ครูก ำหนดให้ในบทเรียน  

และศึกษำลิงก์เพิ่มเติมในบทเรียน พร้อมค้นหำข้อมูลเพิ่มเติมจำกเมนูค้นหำในบทเรียน 

และท ำใบงำนที่ 1.1 จำกเนื้อหำที่ได้ศึกษำด้วยตนเอง 

  8. นักเรียนน ำข้อมูลที่ได้จำกกำรศึกษำ มำคิดวิเครำะห์กันภำยในกลุ่ม  

ถึงข้อมูลที่ได้ มีควำมเข้ำใจถูกต้องตรงกัน เพื่อผสมผสำนควำมรู้ ในกำรท ำควำมเข้ำใจ 

กับเนื้อหำ โดยใช้ใบงำนที่ 1.1 ประกอบกำรวิเครำะห์ ว่ำข้อมูลที่ศึกษำนั้นครบถ้วนถูกต้อง

   9. ให้นักเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ สนทนำปัญหำที่พบ หรือแบ่งปันควำมรู้

ควำมเข้ำใจให้ผู้อื่นนอกกลุ่ม รับรู้ผ่ำนกระดำนสนทนำ ครูแนะน ำช่วยเหลือ และชีแ้นะ 

ผ่ำนทำงกระดำนสนทนำ ซึ่งเป็นช่องทำงในกำรติดต่อสื่อสำรกัน และสนทนำส่วนตัวกับ

ครูผู้สอนผ่ำน Facebook 

  10. ให้นักเรียนท ำใบกิจกรรมที่ 1.1 สร้ำง Infographic พร้อมเตรียมข้อมูล

เพื่อน ำเสนอโดยตัวแทนของกลุ่มมำน ำเสนอ โดยสร้ำงชิน้งำนตำมใบกิจกรรมที่ 1.1 ขนำด 

A4 ด้วยโปรแกรมที่นักเรียนถนัด แล้วส่งงำนที่ facebook ห้องกำรเขียนโปรแกรมภำษำซี  
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 ข้ันสรุป (40 นาที FtoF)  

  11. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนสรุปควำมรู้ที่ได้จำกกำรสร้ำง Infographic 

โดยครูเปิดผลงำนไปที่โปรเจคเตอร์ เพื่อให้เพื่อนในห้องร่วมกันอภิปรำยแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

กลุ่มละไม่เกิน 5 นำที 

  12. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มน ำค ำถำมในใบงำนที่ 1.1 มำเรียงล ำดับค ำถำม  

จัดกลุ่มค ำถำมที่คล้ำยกัน  

  13. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม เลือกค ำถำมขึน้มำถำมครูและเพื่อนนักเรียน 

ในชั้นเรียน เพื่อช่วยกันหำค ำตอบและสรุปค ำตอบร่วมกัน ค ำถำมกลุ่มไหนซ้ ำกันให้ตัดออก

จำกใบค ำถำม  

  14. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปประวัติควำมเป็นมำและคุณสมบัติเด่น 

ของโปรแกรมภำษำซี  

สื่อ/แหล่งเรียนรู้  

 1. เนื้อหำบทเรียนออนไลน์ หน่วยที่ 1 เรื่อง ประวัติควำมเป็นมำของภำษำซี 

 2. โปรเจคเตอร์   

 3. วีดิโอ เรื่อง ประวัติควำมเป็นมำของภำษำซี 

 4. ใบควำมรู้ ที ่1.1 เรื่อง ประวัติควำมเป็นมำของภำษำซี 

 5. ใบกิจกรรมที่ 1.1 สร้ำง Infographic  

 6. ใบงำนที่ 1.1 แบบบันทึกกำรเรียนรู้ เรื่อง ประวัติควำมเป็นมำของภำษำซี 

การวัดผลและประเมินผล 

วัตถุประสงค ์ วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 

กำรประเมนิด้ำนควำมรู ้(K) - กำรตรวจใบงำนท่ี 1.1 ใบงำนท่ี 1.1  ใบงำนร้อยละ 70  

ถือวำ่ผ่ำน 

กำรประเมนิ 

ด้ำนกระบวนกำร (P) 

- กำรตรวจงำน/ภำระงำน 

- กำรน ำเสนองำน 

แบบประเมนิงำน/

ภำระงำนและ 

กำรน ำเสนอ 

ท้ังผลงำนและกำร

น ำเสนอผลงำน 

ต้องได้ระดับพอใช้ 

ขึน้ไปถึงจะถือวำ่ผำ่น 

กำรประเมนิด้ำนคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ (A) 

สังเกตพฤตกิรรม/ 

กำรมสี่วนร่วม 

แบบสังเกต

พฤตกิรรม 

กำรเรยีนรู ้

ผลกำรประเมนิได้

ระดับพอใช้ขึน้ไป 
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ผลหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ผลกำรเรียนกำรสอน   

 ....................................................................................................................... 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................  

2. ปัญหำอุปสรรค  

 ....................................................................................................................... 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................  

3. ข้อเสนอแนะ  

 ....................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

.........................................................................................................................................  

          ลงชื่อ……………………………..….ผู้สอน 

            (นำงวำสนำ บุญชิต) 

          วันที่…….เดือน……………พ.ศ.………. 

ควำมเห็นของฝ่ำยบริหำรงำนวิชำกำร  

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................  

          ลงชื่อ .................................................. 

             (นำยกิตติพงษ์ ภูวิจำรย์) 

          รักษำกำร รองฯฝ่ำยบริหำรงำนวิชำกำร 

ควำมเห็นของผู้อ ำนวยกำรโรงเรียน  

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

          ลงชื่อ ............................................. 

              (นำยวุฒิ ขจร) 

          ผู้อ ำนวยกำรโรงเรียนจุมจังพลังรำษฎร์ 
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ใบความรู้ท่ี 1.1 

 

 

 

ประวัติความเป็นมาของภาษาซี 

 

 
 ภำษำซีเป็นโปรแกรมระดับสูง ที่ใช้ส ำหรับเขียนโปรแกรมประยุกต์ต่ำง ๆ 

เช่นเดียวกันกับภำษำปำสคำล ภำษำเบสิก และภำษำฟอร์แทรน เป็นต้น นอกจำกนี้ภำษำซี

ยังใช้ส ำหรับเขียนโปรแกรมระบบ และโปรแกรมส ำหรับควบคุมฮำร์ดแวร์บำงส่วนที่โปรแกรม

ระดับสูงหลำยภำษำไม่สำมำรถท ำได้ 

 
Mr. Bjarne Stroustrup ผู้พัฒนำภำษำ C++ 

(ที่มำ : http://www.stroustrup.com) 
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 โปรแกรมภำษำซีพลัสพลัส (C++) เบือ้งต้น ภำษำซีพลัสพลัส (C++) เป็นภำษำ 

ที่มีกำรพัฒนำมำจำกภำษำซี โดย Mr. BjarneStroustrup แห่งห้องปฏิบัติกำร Bell โดยพัฒนำ

ให้มีควำมสำมำรถมำกขึน้แต่ยังคงไว้ซึ่งควำมเป็นภำษำซีเดิม โดยคุณสมบัติเด่นของ C++ 

คือ มีกำรน ำกำรเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุมำใช้ ที่เรียกสั้น ๆ ว่ำกำรเขียนโปรแกรม 

แบบออปเจ๊กต์ (Object Oriented Programming : OOP) ซึ่งเหมำะแก่กำรศึกษำเรียนรู้ 

กำรพัฒนำโปรแกรมในระดับที่สูงขึน้ แต่ภำษำ C++ ก็ยังคงควำมสำมำรถในกำรเขียน

โปรแกรมแบบโครงสร้ำงของภำษำซีเดิมไว้ ซึ่งในหน่วยกำรเรียนนี ้จะเรียนรู้กำรเขียน

โปรแกรมภำษำ C++ ในแบบกำรเขียนโปรแกรมแบบโครงสร้ำง ซึ่งเหมำะแก่กำรเรียนรู้ 

ของผู้เรียนในระดับเบือ้งต้น 

หลักเกณฑ์ในการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

 กฎเกณฑ์ในกำรเขียนภำษำ C ที่ควรค ำนึงมี ดังนี้ 

  1. จะต้องก ำหนดพรีโปรเชสเชอร์ที่ต้นโปรแกรมก่อน เช่น #include<stdiostram 

  2. ค ำสั่งต่ำง ๆ จะใช้อักษรพมิพเ์ล็ก 

  3. ตัวแปรที่ใช้งำนในโปรแกรมต้องประกำศไว้เสมอ 

  4. ภำยในโปรแกรมต้องมีอย่ำงน้อยหนึ่งฟังก์ชั่น คือ main ( ) 

  5. ใช้เครื่องหมำย { เพื่อบอกจุดเริ่มต้นของชุดค ำสั่ง และเครื่องหมำย }  

เพื่อบอกจุดสิน้สุดของชุดค ำสั่งโดยสำมำรถซ้อนเครื่องหมำย { } เพิ่มไว้ภำยในได้ 

  6. สิน้สุดของแต่ละประโยคค ำสั่ง จะต้องจบด้วยเครื่องหมำย ; (semicolon) 

  7. สำมำรถใช้เครื่องหมำย /*comment*/ หรอื //comment เพื่อระบุหมำยเหตุ

ภำยในโปรแกรม โดยค ำอธบิำยที่อยู่ภำยใต้เครื่องหมำย /*comment*/ หรือ //comment  

จะไม่ถูกน ำไปประมวลผล 

ภาษาคอมพิวเตอร์ 

 เครื่องคอมพวิเตอร์เป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อย่ำงหนึ่ง โดยกำรให้เครื่อง

คอมพิวเตอร์ท ำงำนจะต้องป้อนค ำสั่งให้กับมัน และต้องเป็นค ำสั่งที่เครื่องคอมพวิเตอร์เข้ำใจ 

กำรน ำค ำสั่งมำเรียงต่อกันให้ท ำงำนอย่ำงใดอย่ำงหนึ่งเรียกว่ำ โปรแกรม เม่ือโปรแกรม 

ถูกป้อนเข้ำไปในเครื่องคอมพวิเตอร์ ตัวเครื่องจะท ำงำนทีละค ำสั่ง ส ำหรับกำรใช้ค ำสั่ง

สั่งงำนให้คอมพวิเตอร์ท ำงำนนั้น จะต้องใช้ภำษำที่คอมพวิเตอร์สำมำรถเข้ำใจได้ ภำษำ 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



200 

ที่คอมพวิเตอร์เข้ำใจ เรียกว่ำ ภาษาเครื่อง (Machine Language) ซึ่งเป็นรหัสเลขฐำนสอง 

เม่ือมีกำรป้อนภำษำนี้เข้ำไปในเครื่องคอมพวิเตอร์ รหัสเลขฐำนสองจะถูกเปลี่ยน 

เป็นสัญญำณทำงไฟฟ้ำที่คอมพวิเตอร์เข้ำใจ 

 แต่ถ้ำมนุษย์ต้องกำรป้อนโปรแกรมให้กับคอมพวิเตอร์เป็นเลขฐำนสองนั้น  

จะท ำได้ยำกมำก เพรำะเป็นภำษำที่มนุษย์เข้ำใจได้ยำก จึงได้มีกำรออกแบบตัวภำษำอังกฤษ 

ให้แทนค ำสั่งรหัสเลขฐำนสองเหล่ำนั้น ซึ่งเรียกว่ำ รหัสนีโมนิก (mnemonic) 

ภำษำคอมพวิเตอร์ที่ใช้รหัสนีโมนิกในกำรเขียนเรียกว่ำ ภาษาแอสเซมบลี (Assembly 

Language) ต่อมำได้มีกำรพัฒนำชุดค ำสั่งภำษำต่ำง ๆ ให้มีควำมใกล้เคียงกับภำษำมนุษย์

ที่เข้ำใจ เรียกว่ำ ภาษาระดับสูง (High-level Language) ซึ่งมีอยู่หลำยภำษำ ได้แก่ 

ภำษำเบสิก ปำสคำล ภำษำซี เป็นต้น ส ำหรับภำษำแอสเซมบลีเป็นภำษำที่ท ำงำนได้เร็ว

เพรำะเข้ำถึงหน่วยประมวลผลได้เร็วที่สุด เรำเรียกภำษำนี้ว่ำ ภาษาระดับต่ า (Low-level 

Language) 

 
 ภาษาซี ถือเป็นภาษาระดับสูง แต่ควำมสำมำรถของค ำสั่งภำษำซีบำงค ำสั่ง

จะท ำงำนได้ดี ใกล้เคียงกับภำษำระดับต่ ำ แถมเขียนได้ง่ำยกว่ำภำษำแอสเซมบลี และ

สำมำรถติดต่อกับฮำร์ดแวร์ได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ 
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ตัวแปลภาษา 

 ในกำรเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ จะต้องท ำกำรแปลภำษำเหล่ำนั้น ให้เป็น

ภำษำเครื่องที่คอมพวิเตอร์เข้ำใจก่อน คอมพวิเตอร์จึงจะท ำงำนได้ เม่ือเรำพัฒนำโปรแกรม 

จะต้องสร้ำงโปรแกรมด้วยกำรเขียนชุดค ำสั่ง ซึ่งชุดค ำสั่งที่เขียนด้วยภำษำคอมพวิเตอร์

ภำษำใดก็ได้ จะเรียกว่ำโปรแกรมต้นฉบับ (Source Program) หรือ รหัสต้นฉบับ 

(Source Code) จำกนั้นจะน ำโปรแกรมต้นฉบับไปแปลให้เป็นภำษำเครื่อง ที่คอมพวิเตอร์

ท ำงำนได้ ที่เรียกว่ำ รหัสภาษาเครื่อง (Executable Program) ซึ่งตัวแปลภำษำนี้

สำมำรถแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ อินเตอร์พรีเตอร์ (Interpreter) และคอมไพเลอร์ 

(Complier) 

  1. อินเตอร์พรีเตอร์ (Interpreter) 

   ตัวแปลภำษำชนิดประเภทอินเตอร์พรีเตอร ์จะท ำกำรแปลค ำสั่งทีละค ำสั่ง 

ให้เครื่องท ำงำนทีละค ำสั่ง หำกไม่พบขอ้ผิดพลำดใด ๆ จะท ำแปลค ำสั่งถัดไป โดยจะกระท ำ

ไปจนจบโปรแกรม หรือพบขอ้ผิดพลำด เครื่องจะหยุดท ำงำนทันที และแจ้งข้อผิดพลำด  

ให้ทรำบ 

   ตัวอย่ำงภำษำที่แปลด้วยตัวแปลภำษำชนิดประเภทอินเตอร์พรีเตอร์ เช่น 

ภำษำเบสิก (Basic) ภำษำเพริ์ล (Perl), ภำษำพีเอชพ ี(PHP) เป็นต้น 
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  2. คอมไพเลอร์ (Complier) 

   ตัวแปลภำษำชนิดประเภทคอมไพเลอร์ จะมีวิธกีำรแปลค ำสั่งที่แตกต่ำง

จำกตัวแปลภำษำชนิดประเภทอินเตอร์พรีเตอร์ คือ แปลโปรแกรมต้นฉบับทั้งหมดให้เป็น

ภำษำเครื่องในครั้งเดียว และในกรณีที่พบข้อผิดพลำด จะรำยงำนให้ทรำบเม่ือจบกำรแปล

โปรแกรม ซึ่งเป็นวิธีที่ท ำให้โปรแกรมท ำงำนได้เร็วขึน้ เพรำะไม่ต้องรอท ำทีละค ำสั่ง 

   ตัวอย่ำงภำษำที่แปลด้วยตัวแปลภำษำชนิดประเภทอินเตอร์พรีเตอร์ เช่น 

ภำษำฟอร์แทรน (FORTRAN) ภำษำโคบอล (COBOL) ภำษำซี (C) และ ภำษำเบสิกรุ่นใหม่ ๆ 

เช่น เทอร์โบเบสิก หรือวิชวลเบสิก เป็นต้น 

 

 

 

         

หลักเกณฑ์ในการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

 กฎเกณฑ์ในกำรเขียนภำษำ C ที่ควรค ำนึงมี ดังนี้ 

  1. จะต้องก ำหนดพรีโปรเชสเชอร์ที่ต้นโปรแกรมก่อน เช่น #include<stdiostram> 

  2. ค ำสั่งต่ำง ๆ จะใช้อักษรพมิพเ์ล็ก 

  3. ตัวแปรที่ใช้งำนในโปรแกรมต้องประกำศไว้เสมอ 

  4. ภำยในโปรแกรมต้องมีอย่ำงน้อยหนึ่งฟังก์ชั่น คือ main ( ) 

  5. ใช้เครื่องหมำย { เพื่อบอกจุดเริ่มต้นของชุดค ำสั่ง และเครื่องหมำย }  

เพื่อบอกจุดสิน้สุดของชุดค ำสั่งโดยสำมำรถซ้อนเครื่องหมำย { } เพิ่มไว้ภำยในได้ 

  6. สิน้สุดของแต่ละประโยคค ำสั่ง จะต้องจบด้วยเครื่องหมำย ; (semicolon) 

  7. สำมำรถใช้เครื่องหมำย /*comment*/ หรือ //comment เพื่อระบุหมำย

เหตุภำยในโปรแกรม โดยค ำอธบิำยที่อยู่ภำยใต้เครื่องหมำย /*comment*/ หรือ //comment 

จะไม่ถูกน ำไปประมวลผล 
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ใบงานท่ี 1.1  

               ประวัติความเป็นมาของโปรแกรม 

 

ชื่อ..................................................................................................เลขที่.............  

ค าช้ีแจง ให้นักเรียนตอบค ำถำมให้สมบูรณ์ที่สุด 

1. ใครคือผู้ให้ก ำเนิดภำษำซี และภำษำ C++  

......................................................................................................................................... 

2. จงอธบิำยควำมหมำยของภำษำระดับสูงและระดับต่ ำ

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................  

3. จงอธบิำยประเภทของโปรแกรมและยกตัวอย่ำงโปรแกรมแต่ละประเภท

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

4. จงอธบิำยประวัติกำรพัฒนำโปรแกรมภำษำ พอสังเขป 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

5. จงอธบิำยล ำดับขั้นตอนกำรคอมไพล์และรันโปรแกรม พอสังเขป 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

 

 

 

ค ำถำมที่นักเรียนสงสัย 

................................................................................................................................

................................................................................................................................

................................................................................................................................

..................................................................... 
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ใบกิจกรรมท่ี 1.1 

  สร้าง Infographic 

 

ให้นักเรียนค้นคว้ำหำข้อมูลในหัวข้อ ประวัติควำมเป็นมำของภำษำซีและสร้ำง InfoGraphic 

ขนำด A4 จ ำนวน 1 แผ่นเป็นงำนกลุ่มและส่งงำนผลงำนทำง Facebook วิชำกำรเขียน

โปรแกรมภำษำซี  

 

ตัวอย่ำง InfoGraphic 

 
ที่มำ https://venngage-wordpress.s3.amazonaws.com/uploads/2018/08/4_STEPS.png 

ลิงก์ตัวอย่ำงสร้ำง infographic ด้วย powerpoint 

https://www.youtube.com/watch?v=6MNyCX4VrYc 
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แบบทดสอบย่อยหน่วยท่ี 1 

ค าช้ีแจง ให้นักเรียนเลือกค ำตอบที่ถูกต้องเพยีงค ำตอบเดียวกำกบำท X ลงในช่องค ำตอบ

ที่ถูกต้อง 

1. ในช่วงปี ค.ศ. 1983 ใครคือผู้พัฒนำภำษำ C++ 

 ก. Ken Thompson 

 ข. Dennis M. Ritchie 

 ค. Brian W. Kernighan 

 ง. Bjarne Stroustrup 

2. ข้อใด ไม่ใช่ คุณสมบัติพื้นฐำนของคอมพวิเตอร์ 

 ก. ท ำงำนด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ (electronic machine) 

 ข. กำรพัฒนำเครื่องไมโครคอมพวิเตอร์ (Microcomputer) 

 ค. กำรท ำงำนด้วยควำมเร็วสูง (speed) 

 ง. กำรเก็บข้อมูลได้ในปริมำณมำก (storage) 

3. โปรแกรมควบคุมและประสำนกำรท ำงำนของเครื่องคอมพวิเตอร์ หมำยถึงข้อใด 

 ก. ซอฟแวร์ระบบ 

 ข. ซอฟแวร์ประยุกต ์

 ค. ซอฟแวร์ส ำเร็จ 

 ง. ซอฟแวร์ที่ใช้งำนเฉพำะ 

4. โปรแกรม Crimson Editor จัดเป็นซอฟแวร์ประเภทใด 

 ก. ซอฟแวร์ระบบ 

 ข. ซอฟแวร์ประหยัด 

 ค. ซอฟแวร์ส ำเร็จ 

 ง. ซอฟแวร์ที่ใช้งำนเฉพำะ 

5. ภำษำที่ใช้ตัวอักษรมำเรียงกันเป็นค ำแทนเลขฐำนสอง จัดเป็นภำษำใด 

 ก. ภำษำเครื่อง 

 ข. ภำษำระดับต่ ำ 

 ค. ภำษำกลำง 

 ง. ภำษำสูง 
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6. ภำษำซี จัดเป็นภำษำใด 

 ก. ภำษำเครื่อง 

 ข. ภำษำต่ ำ 

 ค. ภำษำกลำง 

 ง. ภำษำระดับสูง 

7. หำควำมผิดพลำดของโปรแกรม คือขั้นตอนใด 

 ก. ขั้นวิเครำะห์ปัญหำ 

 ข. ขั้นออกแบบ 

 ค. ขั้นทดสอบโปรแกรม 

 ง. ขั้นน ำไปใช้งำนจริง 

8. กำรจัดคู่มือเพื่อให้ผู้อื่นศึกษำ source code program ได้ง่ำยขึน้ คือขั้นตอนใด 

 ก. ขั้นวิเครำะห์ปัญหำ 

 ข. ขั้นเขียนโปรแกรม 

 ค. ขั้นทดสอบโปรแกรม 

 ง. ขั้นน ำไปใช้งำนจริง 

9. ขั้นตอนกำรท ำงำนของภำษำซี ขั้นใดคอืขั้นหำควำมผิดพลำด 

 ก. ขั้นเขียนโปรแกรม 

 ข. ขั้นน ำไปใช้งำนจริง 

 ค. ขั้นคอมไพล์โปรแกรม 

 ง. ขั้นประมวลผล 

10. ใครคือผู้พัฒนำภำษำ C 

 ก. Ken Thompson 

 ข. Dennis M. Ritchie 

 ค. Brian W. Kernighan 

 ง. Bjarne Stroustrup 

เฉลยแบบทดสอบท้ายหน่วยท่ี 1 

ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

เฉลย ง ข ก ง ข ง ค ง ค ข 
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ภาคผนวก ค 

การหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

  1. ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนการสอน  

 ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

  2. ผลการประเมินค่าความสอดคล้องของแบบทดสอบ 

 วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

  3. ผลการประเมินค่าความสอดคล้องของแบบทดสอบ 

 วัดการรู้สารสนเทศ  

  4. ผลการประเมินค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ  

  5. ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบ 

 วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 60 ข้อ  

  6. ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบ 

 วัดการรู้สารสนเทศ จ านวน 40 ข้อ 

  7. ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมั่น  

 ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 40 ข้อ 

  8. ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนกและค่าความเช่ือมั่น  

 ของแบบทดสอบวัดการรู้สารสนเทศ จ านวน 30 ข้อ 

  9. ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมั่น ของแบบสอบถาม 

 ความพึงพอใจ 
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ตาราง 12 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนการสอน  
             ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

รายการ 

คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
X  S.D. สรุปผล 

คน

ท่ี 1 

คน

ท่ี 2 

คน

ท่ี 3 

คน

ท่ี 4 

คน

ท่ี 5 

1. ดา้นสาระส าคัญ    

  1.1 สอดคล้องกับจดุประสงค์การเรียนรู ้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  1.2 ภาษามคีวามชัดเจน เขา้ใจง่าย 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  1.3 ท าให้เห็นภาพรวมของการจดัการ

เรียนการสอน 4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

2. ด้านจุดประสงค์การเรียนรู ้    

  2.1 สอดคล้องกับผลการเรยีนรู ้

และสาระการเรยีนรู ้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  2.2 ข้อความชัดเจนเข้าใจงา่ย 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  2.3 ครอบคลุมการวดัทางดา้นความรู้

ทักษะกระบวนการและคุณลกัษณะ 

อันพึงประสงค ์ 4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

  2.4 มคีวามเป็นไปได้ท่ีจะบรรลุผลส าเร็จ 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

3. ดา้นสาระการเรยีนรู ้    

  3.1 สอดคล้องกับจุดประสงคก์ารเรียนรู ้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  3.2 มปีระโยชนต์่อชีวิตประจ าวัน 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

  3.3 มคีวามชดัเจนเขา้ใจง่าย 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  3.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน 

และเรียงล าดับเนือ้หาจากง่ายไปยาก 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

4. ด้านหลักฐานการเรียนรู้ (ชิ้นงาน/ภาระงาน)    

  4.1 สอดคล้องกับจดุประสงค์การเรียนรู ้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู ้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  4.3 มคีวามเหมาะสมกับระดับผู้เรยีน 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

  4.4 สอดคล้องกับกจิกรรมการเรียนการสอน 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  4.5 ชิน้งานภาระงานท่ีปฏิบัติท าให้เกิด

ความรู้ความเข้าใจในเนือ้หา 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
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ตาราง 12 (ต่อ) 

รายการ 

คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
X  S.D. สรุปผล 

คน

ท่ี 1 

คน

ท่ี 2 

คน

ท่ี 3 

คน

ท่ี 4 

คน

ท่ี 5 

5. ดา้นกจิกรรมการเรียนการสอน     

  5.1 สอดคล้องกับจุดประสงคก์ารเรียนรู ้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  5.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู ้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  5.3 กิจกรรมการเรยีนการสอนเหมาะสม

กับเวลาท่ีสอน 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

  5.4 มคีวามหลากหลายและสามารถ

ปฏบัิติได้จริง 4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

  5.5 เรา้ความสนใจผู้เรยีน 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

  5.6 เนน้ให้ผู้เรียนเรียนรู้จากการปฏบัิติ

จริง 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  5.7 ผู้เรยีนได้เรียนรูก้ับครูในห้องเรียน

และในรูปแบบออนไลน์ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  5.8 ผู้เรียนเกิดทักษะในการแสวงหา

ความรู้ในรูปแบบออนไลน ์ 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

6. ด้านสื่อ/แหล่งเรียนรู ้    

  6.1 เนือ้หาบทเรียนออนไลน์เหมาะสม 

กับสาระการเรียนรู ้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  6.2 วดีีโอ ภาพกราฟิกมคีวามคมชัด 

เสียงดงัสม่ าเสมอเข้าใจง่าย 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

  6.3 วดีีทัศน์มีความสอดคล้องกับเนือ้หา 4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

  6.4 ภาพประกอบสอดคล้องกับเนือ้หา 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

  6.5 ใบความรู้น่าสนใจ ตัวอักษรอ่านง่าย 

และดงึดูดต่อการเรยีนรู ้ 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

  6.6 แหล่งเรยีนรู้เพิ่มเติมหลากหลาย 

และสะดวกต่อการสืบค้นข้อมูล 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

  6.7 บทเรียนออนไลน์เข้าถึงได้งา่ย

สะดวกและรวดเร็ว 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



211 

ตาราง 12 (ต่อ) 

รายการ 

คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
X  S.D. สรุปผล 

คน

ท่ี 1 

คน

ท่ี 2 

คน

ท่ี 3 

คน

ท่ี 4 

คน

ท่ี 5 

7. ด้านการวัดและประเมินผล     

  7.1 สอดคล้องกับจดุประสงค์การเรียนรู ้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  7.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู ้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

  7.3 ใช้เครื่องมอืวัดผลได้เหมาะสม 

ทันสมัย และหลากหลาย 4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

  7.4 เกณฑ์การประเมนิมคีวามชัดเจน

และเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

รวม 4.87 0.24 มากท่ีสุด 
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ตาราง 13 ผลการประเมินค่าความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   

             ตามแนวการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

ข้อท่ี 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่า IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 

1 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

2 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

3 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

4 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

5 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

6 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

7 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

8 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

9 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

10 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

11 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

12 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

13 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

14 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

15 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

16 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

17 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

18 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

19 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

20 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

21 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

22 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

23 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

24 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

25 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

26 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

27 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

28 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 13 (ต่อ) 

ข้อท่ี 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่า IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 

29 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

30 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

31 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

32 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

33 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

34 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

35 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

36 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

37 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

38 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

39 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

40 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

41 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

42 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

43 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

44 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

45 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

46 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

47 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

48 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

49 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

50 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

51 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

52 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

53 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

54 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

55 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

56 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 13 (ต่อ) 

ข้อท่ี 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่า IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 

57 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

58 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

59 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

60 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 14 ผลการประเมินค่าความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดการรู้สารสนเทศ  

ข้อท่ี 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่า IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 

1 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

2 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

3 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

4 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

5 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

6 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

7 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

8 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

9 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

10 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

11 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

12 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

13 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

14 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

15 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

16 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

17 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

18 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

19 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

20 1 0 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง 

21 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

22 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

23 1 0 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง 

24 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

25 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

26 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

27 1 0 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง 

28 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

29 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 14 (ต่อ)  

ข้อท่ี 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่า IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 

30 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

31 1 0 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง 

32 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

33 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

34 1 0 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง 

35 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

36 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

37 1 0 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง 

38 1 0 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง 

39 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

40 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 15 ผลการประเมินค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจ  

ข้อท่ี 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่า IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 

1 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

2 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

3 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

4 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

5 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

6 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

7 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

8 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

9 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

10 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

11 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

12 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

13 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

14 0 1 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง 

15 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

16 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

17 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

18 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

19 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 

20 1 0 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง 

21 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 16 ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

             ทางการเรียน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี จ านวน 32 คน วิเคราะห์โดยใช้            

             เทคนิค 27% ของ CHUNG-TEH-FAN  

ข้อท่ี p r 
ระดับคุณภาพของข้อสอบ 

สรุป 
ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) 

1 0.77 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

2 0.63 0.88 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

3 0.73 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

4 0.63 0.63 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

5 0.63 0.13 ค่อนข้างง่าย จ าแนกต่ า ปรับปรุง 

6 0.63 0.25 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

7 0.70 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

8 0.67 0.63 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

9 0.77 0.25 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

10 0.73 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

11 0.80 0.25 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

12 0.57 0.13 ยากพอเหมาะ จ าแนกต่ า ปรับปรุง 

13 0.80 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

14 0.63 0.25 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

15 0.73 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

16 0.47 0.50 ยากพอเหมาะ จ าแนกด ี ใช้ได ้

17 0.63 0.00 ค่อนข้างง่าย จ าแนกต่ า ปรับปรุง 

18 0.63 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

19 0.57 0.63 ยากพอเหมาะ จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

20 0.60 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

21 0.53 0.50 ยากพอเหมาะ จ าแนกด ี ใช้ได ้

22 0.63 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

23 0.73 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

24 0.70 0.75 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

25 0.60 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

26 0.73 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

27 0.70 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้
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ตาราง 16 (ต่อ) 

ข้อท่ี p r 
ระดับคุณภาพของข้อสอบ 

สรุป 
ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) 

28 0.60 0.63 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

29 0.86 0.25 ง่ายมาก จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

30 0.73 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

31 0.67 0.63 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

32 0.60 0.75 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

33 0.77 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

34 0.57 0.38 ยากพอเหมาะ จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

35 0.77 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

36 0.63 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

37 0.63 0.25 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

38 0.70 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

39 0.63 0.75 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

40 0.73 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

41 0.43 0.13 ยากพอเหมาะ จ าแนกต่ า ปรับปรุง 

42 0.63 0.25 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

43 0.83 0.13 ง่ายมาก จ าแนกต่ า ปรับปรุง 

44 0.83 0.25 ง่ายมาก จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

45 0.80 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

46 0.73 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

47 0.77 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

48 0.63 0.75 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

49 0.70 0.13 ค่อนข้างง่าย จ าแนกต่ า ปรับปรุง 

50 0.77 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

51 0.70 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

52 0.63 0.63 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

53 0.70 0.25 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

54 0.60 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

55 0.63 0.75 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้
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ตาราง 16 (ต่อ) 

ข้อท่ี p r 
ระดับคุณภาพของข้อสอบ 

สรุป 
ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) 

56 0.60 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

57 0.67 0.25 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

58 0.67 0.75 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

59 0.67 0.63 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

60 0.63 0.63 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้
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ตาราง 17 ค่าความยากง่าและค่าอ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบวัดการรู้สารสนเทศ  

             จ านวน 32 คน วิเคราะห์โดยใช้เทคนิค 27% ของCHUNG-TEH-FAN 

ข้อท่ี p r 
ระดับคุณภาพของข้อสอบ 

สรุป 
ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) 

1 0.70 0.25 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

2 0.53 0.63 ยากพอเหมาะ จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

3 0.73 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

4 0.63 0.63 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

5 0.60 0.25 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

6 0.63 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

7 0.70 0.13 ค่อนข้างง่าย จ าแนกต่ า ปรับปรุง 

8 0.63 0.75 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

9 0.73 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

10 0.60 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

11 0.73 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

12 0.60 0.13 ค่อนข้างง่าย จ าแนกต่ า ปรับปรุง 

13 0.73 0.63 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

14 0.60 0.25 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

15 0.57 0.50 ยากพอเหมาะ จ าแนกด ี ใช้ได ้

16 0.40 0.63 ยากพอเหมาะ จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

17 0.53 -0.38 ยากพอเหมาะ จ าแนกต่ ามาก ปรับปรุง 

18 0.63 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

19 0.53 0.63 ยากพอเหมาะ จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

20 0.60 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

21 0.50 0.50 ยากพอเหมาะ จ าแนกด ี ใช้ได ้

22 0.57 0.13 ยากพอเหมาะ จ าแนกต่ า ปรับปรุง 

23 0.70 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

24 0.60 1.00 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

25 0.53 0.63 ยากพอเหมาะ จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

26 0.60 0.63 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

27 0.67 0.63 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

28 0.67 0.63 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



222 

ตาราง 17 (ต่อ) 

ข้อท่ี p r 
ระดับคุณภาพของข้อสอบ 

สรุป 
ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) 

29 0.77 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

30 0.67 0.38 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

31 0.60 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้

32 0.47 0.63 ยากพอเหมาะ จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

33 0.67 0.25 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

34 0.53 0.50 ยากพอเหมาะ จ าแนกด ี ใช้ได ้

35 0.77 0.25 ค่อนข้างง่าย จ าแนกพอใช ้ ใช้ได ้

36 0.63 0.63 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

37 0.60 0.63 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

38 0.70 0.63 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

39 0.63 0.88 ค่อนข้างง่าย จ าแนกดีมาก ใช้ได ้

40 0.73 0.50 ค่อนข้างง่าย จ าแนกด ี ใช้ได ้
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ตาราง 18 ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

             วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี จ านวน 40 ข้อ 

ข้อท่ี 
ค่าความยากง่าย 

(p) 

ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) 
ข้อท่ี 

ค่าความยากง่าย 

(p) 

ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) 

1 0.77 0.38 21 0.60 0.75 

2 0.63 0.88 22 0.77 0.50 

3 0.73 0.50 23 0.57 0.38 

4 0.63 0.63 24 0.77 0.38 

5 0.70 0.38 25 0.63 0.38 

6 0.67 0.63 26 0.70 0.50 

7 0.73 0.50 27 0.63 0.75 

8 0.73 0.38 28 0.73 0.50 

9 0.47 0.50 29 0.73 0.50 

10 0.63 0.38 30 0.77 0.50 

11 0.57 0.63 31 0.63 0.75 

12 0.60 0.38 32 0.77 0.50 

13 0.53 0.50 33 0.70 0.50 

14 0.73 0.50 34 0.63 0.63 

15 0.70 0.75 35 0.60 0.38 

16 0.73 0.38 16 0.63 0.75 

17 0.70 0.50 37 0.60 0.38 

18 0.60 0.63 38 0.67 0.75 

19 0.73 0.38 39 0.67 0.63 

20 0.67 0.63 40 0.63 0.63 

 มีค่าความเชื่อม่ัน ( tt
r ) ของแบบทดสอบทั้งฉบับ เท่ากับ .912   
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ตาราง 19 ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

             วัดการรู้สารสนเทศ จ านวน 30 ข้อ 

ข้อท่ี 
ค่าความยากง่าย 

(p) 

ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) 
ข้อท่ี 

ค่าความยากง่าย 

(p) 

ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) 

1 .53 .63 16 .70 .50 

2 .73 .50 17 .53 .63 

3 .63 .63 18 .60 .63 

4 .63 .50 19 .67 .63 

5 .63 .75 20 .67 .63 

6 .73 .38 21 .77 .50 

7 .60 .38 22 .67 .38 

8 .73 .50 23 .60 .50 

9 .73 .63 24 .47 .63 

10 .57 .50 25 .53 .50 

11 .40 .63 26 .63 .63 

12 .63 .38 27 .60 .63 

13 .53 .63 28 .70 .63 

14 .60 .50 29 .63 .88 

15 .50 .50 30 .73 .50 

 มีค่าความเชื่อม่ัน ( tt
r ) ของแบบทดสอบทั้งฉบับ เท่ากับ .878 
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ตาราง 20 ค่าอ านาจจ าแนกและค่าความเชื่อม่ันของแบบสอบถามความพงึพอใจ 

ข้อ Item-Total Correlation Alpha if Item Deleted แปลผล 

1 .286 .810 คัดเลือกไว ้

2 .422 .804 คัดเลือกไว ้

3 .374 .807 คัดเลือกไว ้

4 .516 .799 คัดเลือกไว ้

5 .235 .813 คัดเลือกไว ้

6 .612 .793 คัดเลือกไว ้

7 .245 .817 คัดเลือกไว ้

8 .372 .807 คัดเลือกไว ้

9 .589 .797 คัดเลือกไว ้

10 .590 .793 คัดเลือกไว ้

11 .329 .809 คัดเลือกไว ้

12 .557 .798 คัดเลือกไว ้

13 .412 .806 คัดเลือกไว ้

14 .370 .808 คัดเลือกไว ้

15 .503 .801 คัดเลือกไว ้

16 .223 .815 คัดเลือกไว ้

17 .345 .808 คัดเลือกไว ้

18 .221 .813 คัดเลือกไว ้

19 .255 .812 คัดเลือกไว ้

20 .268 .812 คัดเลือกไว ้

21 .239 .812 คัดเลือกไว ้

 ค่าความเชื่อม่ันทั้งฉบับ เท่ากับ .814    
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ภาคผนวก ง 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

  1. คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 

 และหลังเรียน 

  2. คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศก่อนเรียน 

 และหลังเรียน 
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ตาราง 21 คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  

             กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน 

เลขท่ี คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลงัเรียน เลขท่ี คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลงัเรียน 

1 13 32 16 15 31 

2 15 34 17 17 35 

3 12 33 18 14 30 

4 10 32 19 10 30 

5 13 32 20 20 35 

6 14 33 21 15 33 

7 12 32 22 20 35 

8 22 34 23 11 28 

9 9 33 24 16 30 

10 11 32 25 20 32 

11 20 33 26 13 32 

12 14 31 27 20 33 

13 20 36 28 17 34 

14 24 37 29 18 34 

15 20 34 30 14 32 
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ตาราง 22 คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศกอ่นเรียนและหลงัเรียน  

             กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน 

เลขท่ี คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลงัเรียน เลขท่ี คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลงัเรียน 

1 13 32 16 15 31 

2 15 34 17 17 35 

3 12 33 18 14 30 

4 10 32 19 10 30 

5 13 32 20 20 35 

6 14 33 21 15 33 

7 12 32 22 20 35 

8 22 34 23 11 28 

9 9 33 24 16 30 

10 11 32 25 20 32 

11 20 33 26 13 32 

12 14 31 27 20 33 

13 20 36 28 17 34 

14 24 37 29 18 34 

15 20 34 30 14 32 
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ภาคผนวก จ 

ตัวอย่างส่ือการเรียนรู้แบบออนไลน ์
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ภาพประกอบ 6 บทเรียนออนไลน์วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 7 หน้าค าอธบิายรายวิชา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 8 บทบาทของครูและนักเรียน ข้อตกลงเบือ้งต้น 
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ภาพประกอบ 9 วีดีโอการเรียนรู้ เรื่องประวัติความเป็นมาของภาษาซี 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 10 ไฟล์ใบความรู้และใบกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 11 ไฟล์ใบความรู้หน่วยที่ 1 
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ภาพประกอบ 12 แบบทดสอบท้ายหน่วยที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 13 ลิงก์การเรียนรู้เพิ่มเติม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 14 ข้อมูลผู้จัดท า 
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ประวัติย่อของผู้วิจัย 
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ประวัติย่อของผู้วิจัย 

ชื่อ-สกุล     นางวาสนา บุญชิต 

วัน เดือน ปีเกิด   30 กรกฎาคม 2523 

ที่อยู่ปัจจุบัน    186 ม.6 ต าบลกุดปลาค้าว อ าเภอเขาวง จังหวัดกาฬสินธุ์ 46160 

ต าแหน่งปัจจุบัน   ครู วิทยฐานะครู ช านาญการพิเศษ 

สถานที่ท างาน    โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ ต าบลจุมจัง อ าเภอกุฉินารายณ์     

      จังหวัดกาฬสินธุ์ สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดกาฬสินธุ์ 

ประวัติการศึกษา  

 พ.ศ. 2542  มัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนเขาวงพทิยาคาร จังหวัดกาฬสินธุ์ 

 พ.ศ. 2546  ปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต (วท.บ.) สาขาวิทยาการคอมพวิเตอร ์ 

      สถาบันราชภัฏอุบลราชธานี จังหวัดอุบลราชธานี 

 พ.ศ. 2551  ประกาศนียบัตรวิชาชีพครู มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จ 

      เจ้าพระยา กรุงเทพมหานคร   

 พ.ศ. 2563  ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต (ค.ม.) สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและ 

      การสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร จังหวัดสกลนคร 

ประวัติการท างาน  

 พ.ศ. 2548  ต าแหน่งครู โรงเรียนวัดท่าข้าม เขตบางขุนเทียน กรุงเทพมหานคร 

 พ.ศ. 2553  ต าแหน่งครู โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ ต าบลจุมจัง  

      อ าเภอกุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธุ์ 

 พ.ศ. 2558  ต าแหน่งครู วิทยฐานะครู ช านาญการพิเศษ  

      โรงเรียนจุมจังพลังราษฎร์ ต าบลจุมจัง อ าเภอกุฉินารายณ์  

      จังหวัดกาฬสินธุ์ 
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