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ประกาศคุณูปการ 

 วิทยานิพนธฉ์บับนี้สำเร็จสมบูรณ์ได้ด้วยความช่วยเหลอืเป็นอย่างดียิ่งในการให้

คำปรึกษา คำแนะนำ ความช่วยเหลือในการตรวจสอบเครื่องมือในการทำวิจัย ตลอดจน

แก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ด้วยความเอาใจใส่อย่างดีจาก รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ 

กำจัดภัย ประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ์และ ดร.พจมาน ชำนาญกจิ กรรมการทีป่รึกษา

วิทยานิพนธ ์ผู้วิจัยจงึขอกราบขอบพระคุณในความกรุณาเป็นอย่างสูงไว้ ณ โอกาสนี ้

 ขอขอบพระคณุ ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.เพลนิพิศ ธรรมรัตน์ ดร.อุษา ปราบหงษ์ 

และอาจารยผ์กาพรรณ วะนานาม อาจารย์ประจำคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฏ

สกลนคร นางรัตนา บุญพามา ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

โรงเรียนบ้านหนองผักแว่นโนนฮังหนองบัวสามัคคี อำเภอวังยาง จังหวัดนครพนม  

นายเทพวิมล โคตรตาแสง ผู้อำนวยการโรงเรียนไทยรัฐวิทยา 62 (บ้านนาหวับ่อบัวหนองเม็ก) 

อำเภอพรรณนานิคม จังหวดัสกลนคร ทีไ่ด้ตรวจสอบและแก้ไขเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั

ครั้งนี้ ตลอดจนให้คำแนะนำและข้อคิดที่เป็นประโยชน์ ต่อผู้วิจัย 

 ขอขอบพระคุณ นางสาวประไพวัลย ์แสนเมือง ผู้อำนวยการโรงเรียน 

บ้านหนองสะโนนาสมบูรณ ์และคณะครูทุกท่าน ที่คอยเป็นกำลังใจช่วยตรวจสอบเนื้อหา 

และกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นอย่างดียิง่ ตลอดจนนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์ อำเภอวังยาง จังหวัดนครพนม ที่ให้ความร่วมมือ 

ในการทดลองใช้เครื่องมือและเก็บข้อมูลการวิจัยครั้งนี้ด้วยดีตลอดมา 

 ขอขอบพระคุณบิดา มารดา ผู้ให้กำเนิด ญาติพีน่้องทกุคน รวมทั้งเพื่อน

นักศึกษาปรญิญาโท สาขาวิชาวิจัยหลกัสูตรและการสอน รุ่น 13 ทุกท่าน ที่ช่วยเหลือ 

ให้คำปรึกษาและเป็นกำลังใจ ทำให้งานวจิัยฉบับนี้สำเร็จลุล่วงด้วยดี 

 คุณค่าและประโยชน์ที่ไดร้ับจากวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชา

พระคุณบิดา มารดา ทีไ่ด้อบรมเลี้ยงดูสนับสนุนและส่งเสริมการศึกษาในครั้งนี้ รวมทั้ง 

ครูอาจารย์และผู้มีพระคณุทุกท่าน ที่คอยให้กำลังใจจนทำให้ผู้วิจยัประสบความสำเร็จ 
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ชื่อเรื่อง    การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน  

    เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 

ผู้วิจัย    พัชรินทร์ สุวรรณอำไพ 

กรรมการท่ีปรึกษา รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ กำจัดภัย 

    ดร.พจมาน ชำนาญกจิ 

ปริญญา    ค.ม. (วิจัยหลกัสูตรและการสอน) 

สถาบัน    มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ปีทีพ่ิมพ ์    2563 

บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมายเพื่อ 1) พฒันากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 2) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้มปีระสิทธิผล

ตามเกณฑ์มากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 50 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

ของนักเรียนระหว่างก่อนเรยีนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น  

4) เปรียบเทยีบความสามารถในการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนระหว่าง 

ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ที่พฒันาขึ้น 5) ศึกษาความพึงพอใจ 

ของนักเรียนทีม่ีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ที่พฒันาขึ้น กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที ่6 โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษานครพนมเขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จำนวน 13 คน  

ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 3) แบบวัด

ความสามารถในการแก้ปญัหาทางคณิตศาสตร์ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ 

ของนักเรียนทีม่ีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู  

ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานโดยใชส้ถิติ 

Wilcoxon signed-rank test 

 

 



III 

 ผลการวิจัยพบว่า 

  1. ประสิทธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่พฒันาขึ้น  

มีเท่ากับ 76.08/76.79 ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่กำหนดไวท้ี ่75/75  

  2. ดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรท์ีพ่ัฒนาขึ้น 

มีเท่ากับ 53.29 ซึง่เปน็ไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ที่อย่างนอ้ยร้อยละ 50 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตรท์ี่พัฒนาขึ้น สงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 

  4. ความสามารถในการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียน

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรท์ีพ่ัฒนาขึ้นสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญ 

ทางสถิติท่ีระดับ .05 

  5. ความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตรท์ี่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมากที่สุด ( X  = 4.56, S.D. = 0.17) 

 

 

คำสำคัญ:  กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  การเรียนรู้โดยใชป้ัญหาเป็นฐาน 
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ABSTRACT 

 The purposes of this research were: 1) to develop mathematical learning 

activities based on problem-based learning entitled “Application” for Prathomsuksa 6  

students to meet the efficiency of 75/75, 2) to find out the effectiveness index of the 

developed learning activities to reach the criteria of 50 percent or above, 3) to compare 

the students’ learning achievement before and after the intervention, 4) to compare 

the students’ abilities to solve mathematical problems before and after the intervention, 

and 5) to examine students’ satisfaction toward learning through the developed learning 

activities. The samples consisted of 13 students of Prathomsuksa 6 in the second 

semester of academic year 2019 at Nongsanonasomboon School, obtained through 

purposive sampling. The research instruments consisted of: 1) lesson plans,  

2) an achievement test, 3) an assessment form of mathematical problem-solving 

abilities, and 4) a satisfaction form of students toward learning through the developed 

learning activities. The statistics for data analysis were percentage, mean, standard 

deviation, and Wilcoxon signed-rank test. 
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 The findings were as follows: 

  1. The effectiveness of the developed learning activities was 76.08/76.79, 

which was higher than the set criteria of 75/75. 

  2. The effectiveness index of the developed learning activities was 53.29, 

which met the defined criteria of at least 50 percent. 

  3. The student learning achievement after the intervention was higher 

than that of before the intervention at the .05 level of statistical significance. 

  4. The students’ mathematical problem-solving abilities after the 

intervention was higher than those of before the intervention at the .05 level of 

statistical significance. 

  5. The students’ satisfaction toward learning through the developed 

learning activities was at the highest level ( X  = 4.56, S.D. = 0.17). 
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บทที่ 1 

บทนำ 

ภูมิหลัง 

 สังคมในปัจจบุันมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วเป็นผลสืบเนื่องมาจาก 

ความเจริญก้าวหน้าของวิทยาการต่าง ๆ ซึ่งเป็นสงัคมทีใ่ช้วิทยาศาสตร์เทคโนโลยีถือได้ว่า

เป็นสงัคมของข้อมูลข่าวสารหรือสังคมทีมุ่่งเน้นข้อมูลด้านสารสนเทศมากยิ่งขึ้น ดังนั้น

การศึกษาถือได้ว่าเป็นเครื่องมือที่สำคญัในการพฒันาประเทศ ชว่ยให้มนุษย์รู้จักพัฒนา

ชีวิตของตนเองให้ดำเนินไปอย่างปกติและมีความสุขในสังคม และนำความสามารถที่มี 

ไปพฒันาประเทศชาติได้อย่างเหมาะสม รู้จักคิดวิเคราะห์ตัดสนิใจ ให้เหตุผลและแก้ปัญหา 

การศึกษา จึงเป็นส่ิงสำคัญอย่างยิ่งในการพัฒนาประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ  

ซึ่งสอดคล้องกับการจัดการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ทีมุ่่งเน้นให้ผู้เรียนเป็นคนมีความคิด

ริเริม่สร้างสรรค์ คิดอย่างมเีหตุผล เป็นระบบ ระเบียบแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหา

สถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ทำให้สามารถคาดการณ ์วางแผน ตัดสินใจ และ

แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม การศกึษาจึงจำเปน็ต้องมีการพฒันาอย่างต่อเนื่อง 

เพื่อให้ทันสมยัและสอดคล้องกบัสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตรแ์ละ

เทคโนโลยทีี่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ ด้วยความสำคัญดังกล่าวนี้

กระทรวงศึกษาธิการจึงได้มีการปรบัปรุงเนื้อหาสาระคณิตศาสตรข์ึ้นเพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียน

มีทกัษะที่จำเป็นสำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 นั้นคือ การเตรียมผู้เรียนให้มทีักษะ 

การคิดวิเคราะห์ การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ การแกป้ัญหา การคิดอย่างสร้างสรรค์  

และได้เปิดโอกาสให้เยาวชนทกุคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างต่อเนือ่งและเต็มศกัยภาพ 

โดยกำหนดสาระทีจ่ำเป็นเกี่ยวกับจำนวนและพีชคณิต การวัดและเรขาคณิต สถิติและ

ความน่าจะเป็น ทักษะกระบวนการควบคู่ไปกับจริยธรรมและค่านิยม ที่พึงประสงค์ ได้แก่

การทำงานอย่างมีระบบ มีระเบียบ มีความรอบคอบ มีวจิารณญาณมีความเชื่อมั่นในตนเอง 

สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, คำนำ) 
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 ดว้ยความสำคัญนีส้ำนักงานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน จึงมนีโยบายมุ่ง

ให้การศกึษาขัน้พื้นฐานของประเทศไทยไดพ้ัฒนาไปในทศิทางที่สอดคลอ้งกับการเปลี่ยนแปลง

ของสังคมไทยและสังคมบนโลกบนพื้นฐานของความเป็นไทยอีกทั้งให้ความสำคญักับ 

การสร้างมาตรฐานเดก็ไทย และไดก้ำหนดจุดเนน้การพฒันาคณุภาพดา้นผูเ้รยีนที่ครอบคลมุ

ทั้งในด้านความรู้ ความสามารถและคณุลกัษณะ ดังนั้นการแสวงหาเทคนิค วิธีการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้สำหรับให้ครูผู้สอนนำไปใช้ในการพฒันาผู้เรียนตามจุดเนน้ได้อย่างเป็น

รูปธรรมสนองตามแนวนโยบายของสำนกังานคณะกรรมการการศกึษาขั้นพื้นฐานนบัเป็น

เครื่องมือท่ีสำคัญอันจะส่งผลให้การดำเนินงานตามนโยบายบรรลุตามเป้าหมาย ครูผู้สอน

จึงจำเป็นจะตอ้งศึกษาหาความรู้ เทคนิควิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใหม่ ๆ เพื่อขับเคลื่อน

จุดเน้นการพฒันาผู้เรียนให้มีคุณภาพ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2559, หน้า 217-218) ดังนั้น

ครูจึงเป็นผู้ที่มีบทบาทสำคญัยิ่งในการพฒันาคุณภาพผู้เรียน ในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ทักษะกระบวนการ ตลอดจนมีความความเข้าใจในบทเรียน 

ครูผู้สอนจึงต้องมีการปรบักลวิธีในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับ

ธรรมชาติ ความต้องการของผู้เรียน คำนึงถงึความแตกต่างระหว่างบุคคล เน้นให้ผู้เรียน 

มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน นำรปูแบบ การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

ที่หลากหลายเข้ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรยีน 

เกิดพฤติกรรมความร่วมมือในการเรียน (นวลฉวี ไพเรืองโสม, 2558, หน้า 2) 

 การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน (Problem-Based Learning) เป็นรูปแบบหนึง่ 

ทีน่ำมาใช้ในวงการศึกษาเพื่อปรับเปล่ียนวิธีการสอนให้เข้ากับปัจจบุัน เป็นการเรียนรู ้

ทีใ่ช้ปัญหาหรือสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจรงิ เป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความคิด 

ความสงสัย ในปัญหาทีเ่กิดขึ้น โดยปัญหาที่เกิดขึ้นต้องเปน็ปัญหาทีม่ีความสอดคล้อง 

กับชีวิตประจำวัน แล้วนำไปสู่แนวทางการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบและขั้นตอนผา่น

กิจกรรมกลุ่ม เน้นการระดมสมองในการแก้ปัญหา ครูเปน็เพียงผู้อำนวยความสะดวก 

ในกิจกรรมการเรียน นอกจากนี้การเรียนรู้ที่จะอยู่กับปัญหาและหาทางออกอย่างเหมาะสม

จึงเป็นสิ่งจำเป็นอย่างยิ่งต่อการจัดการเรียนรู้ในยุคปัจจุบนันี้ ทกัษะเป็นความรู้ที่เกิดจาก

การปฏิบตัิ ทำซ้ำ หรือการเรียนรู้ที่ลงมือปฏิบตัิด้วยตนเองการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา

เป็นฐานจึงเนน้ให้ผูเ้รียนเรยีนรู้จากประสบการณ์ตรง เผชิญปัญหาจริง และหาวิธีแก้ไขอย่าง

เป็นระบบและเหมาะสม โดยผ่านกระบวนการเรียนรูท้ี่หลากหลาย เน้นกระบวนการกลุม่ 

ระดมความคิด ร่วมกันกลัน่กรองความรู้ที่แสวงหามาจนเป็นวิธีการแก้ไขปัญหาที่เหมาะสม 
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จนเกิดเป็นทักษะที่สามารถประยุกต์ใช้ไดก้ับสถานการณ์ปัญหาที่ผู้เรียนต้องเผชิญในอนาคต 

เกิดเป็นทักษะที่จำเป็นเพื่อเสริมสร้างภูมคิุ้มกนัที่จะทำให้ผู้เรียนเจริญเติบโตและดำเนินชีวิต

ในสังคมปัจจบุันอย่างมีสติและความสุข (ปราณี ค่อมบุญ, 2558, หน้า 3) ซึง่สอดคล้องกับ 

(อุบลวรรณ ปัญนะ, 2558, หน้า 2) ทีอ่ธิบายว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยรูปแบบใช้

ปัญหาเป็นฐานเป็นการสอนที่มุ่งความเข้าใจและหาทางแก้ไขปัญหา โดยปัญหาจะเป็นจุด

ตั้งตน้ของกระบวนการเรียนรู้ และเป็นตัวกระตุ้นในการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วย

เหตุผล และสบืค้นข้อมูลทีต่้องการเพื่อสร้างความเข้าใจกลไกของปัญหารวมทั้งวิธีการ

แก้ปัญหา จะทำให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้ อยากเห็น และต้องการแก้ไขปัญหานั้น ๆ ทำให้

เกิดกระบวนการคิดแสวงหาข้อมูล ประมวลผลข้อมูล อภิปราย และตัดสินใจแก้ปัญหา  

ซึ่งกระบวนการดังกล่าวจะทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และพัฒนาทักษะที่จะเป็นประโยชน์

ต่อสถานการณ์ในชีวิตจริง   

 ผลจากการประเมินคุณภาพการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET)  

ปีการศึกษา 2561 พบว่า กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที ่6 

ระดับประเทศมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 43.14 ในระดบัเขตพืน้ที่การศึกษา มีคะแนนเฉลีย่ เท่ากับ 

38.54 กลุ่มเครือข่ายโรงเรียนระดับประถมศึกษาในอำเภอวังยาง มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 

34.87 (สถาบนัทดสอบทางการศึกษาแหง่ชาติ, 2561, ออนไลน์) จากการรายงานคุณภาพ

การศึกษาระดับชาติขัน้พื้นฐาน (O-NET) ดังกล่าว คณะครูในกลุ่มเครือข่ายได้ประสบปัญหา

ในด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยมีคะแนนเฉล่ียจากการประเมิน

คุณภาพการศกึษาระดับชาติ (O-NET) ปีการศึกษา 2561 ในระดับกลุ่มเครือข่าย กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าเฉลี่ยร้อยละไม่ถึง 50 จากคะแนนเต็ม 

100 ซึ่งปัญหาที่เกิดขึ้นอาจมีมาจากหลายสาเหตุรวมถึงรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนของครูผู้สอน ตลอดจนพฤติกรรมในการเรียนของผู้เรยีนหากผูเ้รยีนขาดปฏิสมัพนัธ์

หรือขาดความร่วมมือกนัในการเรียนรู้ยอ่มส่งผลให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไม่มี

ประสทิธิภาพเท่าที่ควร ผู้เรียนจึงไดร้ับการพัฒนาทักษะในด้านต่าง ๆ ไม่เต็มทีโ่ดยเฉพาะ

ทักษะหรือความสามารถทางการคิดวิเคราะห์ทักษะการคิดแก้ปัญหา ทักษะการคิด

สร้างสรรค์ ซ่ึงเปน็ทกัษะทีส่ามารถพัฒนาให้เกิดกับผู้เรียนได้ เมื่อผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กัน  

มกีารคิด การแสดงความคิดเห็นและแก้ปัญหาร่วมกันในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ย่างถูกต้อง 

ย่อมส่งผลต่อด้านการเรียนของผู้เรียนไดอ้ย่างเต็มศักยภาพ  
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 จากเหตุผลท่ีกล่าวมาข้างตน้ ผู้วิจัยในฐานะเปน็ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตรแ์ละได้ประสบปัญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในด้านผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนทีย่ังไม่ผ่านเกณฑ์ที่น่าพอใจ ซึ่งเปน็ปัญหาทีจ่ะต้องได้รับ 

การปรับปรุงและพัฒนา ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาและพัฒนาการเรียน

รายวิชาคณติศาสตร ์ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนการรู้คณิตศาสตร์โดยใชป้ัญหาเป็นฐาน 

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 ซึ่งจะช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนสูงข้ึน นอกจากนีย้ังช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะในการแก้ปัญหา โดยผู้วิจยัได้

ออกแบบกำหนดข้ันตอนและวิธีการแก้ปญัหาในรปูการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และสะท้อน

ผลการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะในการแก้ปัญหาทางการเรียนคณิตศาสตร์ ซึ่งผลทีไ่ด้จะ

เป็นแนวทางในการสร้างกจิกรรมการเรียนการสอนทีม่ีประสิทธิภาพ สามารถส่งเสริมให้

นักเรียนได้พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร์อย่างมีประสทิธิภาพมากยิ่งขึ้น 

และยังช่วยให้ผู้เรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์สามารถนำความรู้ 

ทีไ่ด้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้จริง 

คำถามของการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้กำหนดคำถามของการวิจัยไว้ ดังนี้ 

  1. กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต์ 

สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 หรือไม่ อย่างไร 

  2. กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต์ 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิผลตามเกณฑ์มากว่าหรือเท่ากบัร้อยละ 

50 หรือไม่ อย่างไร 

  3. ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 

สูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่  

  4. นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปญัหาทางคณิตศาสตร์หลงัเรียนด้วย

กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่  

  5. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยกุต์ สำหรับนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 อยูใ่นระดบัใด 



5 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้กำหนดความมุ่งหมายของการวิจัยไว้ ดังนี้ 

  1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน  

เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 ให้มปีระสทิธภิาพตามเกณฑ ์75/75 

  2. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน  

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 ใหม้ีประสิทธิผลตามเกณฑ์

มากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 50 

  3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน  

  4. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร ์

ของนักเรียนทีเ่รียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน  

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน 

  5. เพื่อศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

สมมติฐานของการวิจยั 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้กำหนดสมมติฐานของการวจิัย ดังนี้ 
  1. กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต์ 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ที่ 75/75 

  2. กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต์ 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิผลตามเกณฑท์ีต่ั้งไวท้ี่ดัชนีประสิทธิผล

มากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 50  

  3. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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  4. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 มีความสามารถในการแก้ปัญหา

ทางคณติศาสตรห์ลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 

  5. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 อยู่ในระดับ 

มากขึ้นไป 

ความสำคญัของการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ มีความสำคัญตามประเด็นต่าง ๆ ดงันี้  

  1. ได้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล สามารถนำไปใช้ใน 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร ์

  2. เป็นแนวทางสำหรับครหูรือผู้สนใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ 

ปัญหาเป็นฐาน ในหน่วยการเรียนรู้ ระดบัชั้น และกลุม่สาระอื่น ๆ ต่อไป 

ขอบเขตของการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้กำหนดขอบเขตของการวิจัย ดังนี้ 

  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

   1.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนกลุ่มเครือข่าย

วังยางพฒันา สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 ภาคเรียนที ่2 

ปีการศึกษา 2562 จำนวน 14 โรงเรียน ไดแ้ก่ โรงเรยีนบา้นวังยาง โรงเรียนบ้านนาขามสม้ป่อย 

โรงเรียนบ้านหนองนางด่อน โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบรูณ์ โรงเรียนบ้านสามแยก 

หัวภูธร โรงเรียนบ้านยอดชาดวิทยา โรงเรียนบ้านผักขะย่านาคอยโนนแดง โรงเรียน 

บ้านหนองบึง โรงเรียนบ้านหนองแคน โรงเรียนบ้านหนองโพธิ์วังโน โรงเรียนบ้านโพนสวาง

หนองแหน โรงเรียนบ้านหนองผักแว่นโนนฮังหนองบัวสามัคคี โรงเรยีนบ้านโคกสีมิตรภาพ

ที่ 87 และโรงเรียนบ้านโนนหอม รวมทัง้สิ้น จำนวน 14 หอ้งเรียน ซึง่มนีักเรียนทัง้หมด 120 คน  
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   1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 โรงเรียน 

บ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์ สังกัดสำนกังานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครพนม  

เขต 1 ภาคเรยีนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จำนวน 1 ห้องเรียน รวมทั้งสิ้น 13 คน ซึง่ได้มาโดย

วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) เนื่องจากโรงเรียนตั้งอยู่บริบทใกล้เคียงกนั 

จัดชั้นเรียนแบบคละความสามารถเหมือนกัน และผู้วิจัยสามารถดำเนินการวิจยัตาม

แผนการวิจัย 

  2. ตัวแปรที่ศึกษา 

   2.1 ตัวแปรอิสระ คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน 

   2.2 ตัวแปรตาม ได้แก ่

    2.2.1 ประสิทธิภาพของกิจกรรมกิจกรรมการเรียนรู้ 

    2.2.2 ประสทิธิผลของกิจกรรมกิจกรรมการเรียนรู้ 

    2.2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    2.2.4 ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร ์

    2.2.5 ความพึงพอใจที่มตี่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 

  3. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 

   เนื้อหาที่นำมาสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นเนื้อหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุม่สาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร ์หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง บทประยุกต์ ประกอบด้วย เนื้อหาทั้งหมด  

6 เรื่อง ได้แก ่

    3.1 โจทย์ปัญหาร้อยละ 

    3.2 โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อขาย 

    3.3 โจทย์ปัญหาร้อยละกับการลดราคา 

    3.4 โจทยป์ัญหาร้อยละกับการหาร้อยละ (เปอร์เซน็ต)์ 

    3.5 ดอกเบี้ย 

    3.6 โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อขายทีม่ากกว่า 1 ครั้ง 
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  4. ระยะเวลาในการวิจัย 

   ผู้วิจัยดำเนินการทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในภาคเรียนที่ 2  

ปีการศึกษา 2562 รวมเวลาทั้งส้ิน 20 ชัว่โมง โดยไมร่วมเวลาท่ีใช้ในการทดสอบก่อนเรียน 

และหลังเรียน 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน 

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้กำหนดกรอบแนวคิด 

ของการวิจัย ดังภาพประกอบ 1 

                 ตัวแปรอิสระ                                                    ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 

นิยามศัพทเ์ฉพาะ 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้นิยามศัพท์เฉพาะ ดังนี้ 

  1. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หมายถึง การจัดกจิกรรมการเรียนรู ้

โดยใช้สถานการณ์ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการกลุ่ม 

ระดมความคิด ศึกษาคน้คว้าด้วยตนเอง จนเกิดทักษะการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  

และขั้นตอน โดยสถานการณ์ปัญหาจะตอ้งมีความสอดคล้องสัมพันธก์ับชีวิตประจำวัน  

ครูเปน็เพียงผู้อำนวยความสะดวกในกิจกรรมการเรียน 

การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์             

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีขั้นตอน ดงันี้ 

ขั้นที่ 1 เชื่อมโยงปัญหาและระบุปัญหา 

ขั้นที่ 2 ทำความเข้าใจปัญหา 

ขั้นที่ 3 ดำเนนิการศึกษาค้นคว้า 

ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู ้

ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าของคำตอบ 

ขั้นที่ 6 นำเสนอและประเมินผลงาน 

1. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ 

2. ประสทิธิผลของกิจกรรมการเรียนรู ้

3. ผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

4. ความสามารถในการแกป้ัญหา     

ทางคณติศาสตร ์

5. ความพึงพอใจต่อการเรียน                

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 
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  2. กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน หมายถึง  

การจัดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยใช้เวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รวมทั้งส้ิน  

20 ชั่วโมง ซึ่งมีขัน้ตอนการจัดกิจกรรม ดังนี้  

   ขั้นที่ 1 เชื่อมโยงปัญหาและระบุปัญหา ครูนำเสนอสถานการณ์ปัญหา 

ที่มีความสมัพนัธก์ับเนื้อหาที่จะสอนและปัญหาท่ีกระตุ้นการเรียนรู้ให้นักเรียนร่วมกัน

อภิปรายเพื่อเตรียมความพร้อมก่อนที่จะเจอปัญหา  

   ขั้นที่ 2 ทำความเข้าใจกบัปัญหา นักเรียนแบง่กลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน  

โดยคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง อ่อน แล้วกำหนดบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม 

อย่างชัดเจน ในกลุ่มต้องมีประธาน รองประธาน และเลขานุการคอยจดบันทึกกิจกรรม

ภายในกลุ่ม แต่ละกลุ่มจะตอ้งร่วมกันทำความเข้าใจปญัหา เสนอแนวคิดต่อปัญหาในแง่

แนวทางที่เป็นไปได้ในการแก้ปัญหาและกำหนดข้อเทจ็จริงที่ปรากฏอยู่ในปัญหา ซึ่งผู้เรียน

ต้องสามารถอธิบายสิ่งต่าง ๆ ทีเ่กี่ยวข้องกับปัญหาได้ โดยระบุเป็นข้อ ๆ ให้สามารถ

มองเห็นแนวทางการแก้ปญัหานั้นอย่างชัดเจน เพื่อวางแผนศึกษาหาข้อมูลท่ีจะนำมาใช้ใน

การแกป้ัญหา 

   ขั้นที่ 3 ดำเนนิการศึกษาค้นคว้า เมื่อวางแผนการศึกษาค้นคว้าแล้ว 

สมาชิกแต่ละกลุ่มจะมีหน้าที่ความรับผิดชอบในการแสวงหาข้อมูลเพิ่มเติม โดยสามารถ 

หาจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่ผู้วิจัยได้กำหนดไว้แล้ว ซึง่การศึกษาค้นคว้าจะทำเปน็กลุ่มหรือ

รายบุคคลก็ได้ สมาชิกต้องศึกษาข้อมูลให้ละเอียดเพื่อที่จะสามารถอธิบายให้เพือ่นในกลุ่ม

เข้าใจได้ โดยเลขานุการจดบันทึกสิ่งที่ศึกษาค้นคว้านั้นไว้ด้วย 

   ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ สมาชิกในกลุ่มนำความรู้ที่ได้ศึกษาค้นคว้า 

มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ร่วมกัน อภิปรายผล สังเคราะห์ข้อมูลที่ได้ศึกษาค้นคว้ามาว่าเพียงพอ

ต่อการแก้ปญัหาหรือไม่ แลว้นำขอ้มูลมาแกป้ัญหาตามแผนที่วางไว ้ถ้าหากข้อมูลไม่เพยีงพอ

ต่อการแก้ปญัหาสมาชกิในกลุ่มต้องกำหนดสิ่งทีต่้องศกึษาเพิ่มเตมิ เพ่ือใหไ้ดข้อ้มูลที่สมบูรณ์ 

   ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าคำตอบ แต่ละกลุ่มสรุปผลการแก้ปัญหา 

ว่าคำตอบท่ีได้จากการแก้ปัญหาสมเหตสุมผลกับปัญหาหรือไม่อย่างไร โดยเขียนแผน 

การดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบและขั้นตอน   
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   ขั้นที่ 6 นำเสนอและประเมินผลงาน แตล่ะกลุ่มนำเสนอข้อมูลท่ีแก้ปัญหา 

มาจัดระบบองค์ความรู้และนำเสนอแผนการดำเนินงานของกลุ่มทั้งหมดตั้งแต่ขั้นตอนที่ 1 

ถึงขัน้ตอนที่ 5 ในขั้นนี้เปิดโอกาสให้นักเรียนในชั้นเรียนแลกเปลีย่นเรียนรู้อภิปรายร่วมกัน 

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปข้อมูลหรือความรู้ทีไ่ด้ศึกษาค้นคว้า และทำการประเมินผล  

3 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้ ดา้นทักษะ และด้านสังคม โดยครูเป็นผู้ประเมินและนักเรียน 

มีส่วนร่วมในการประเมินตนเอง  

  2. ประสทิธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

หมายถึง คุณภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง 

บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซ่ึงผู้วิจัยได้ตั้งเกณฑ์ในการดำเนินการ

วิจัยที่มีประสทิธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้เกณฑ์ 75/75 เนื่องจากเนื้อหาในเรื่อง 

บทประยุกต์ เป็นเนื้อหาท่ีเน้นความเข้าใจ ซึ่งผู้วิจัยปรบัตามความเหมาะสมของนักเรียน

โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์ จึงมีความหมาย ดังนี ้

   75 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ ซึง่หาได้จากร้อยละ

ของคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการทำแบบทดสอบย่อยท้ายแผน คิดเป็นรอ้ยละ 75 ขึ้นไป 

   75 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซึ่งหาได้จากร้อยละ  

ของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทกุคนจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลงัเรียนและ

แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์ คิดเป็นร้อยละ 75 ขึ้นไป 

  3. ประสทิธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน 

หมายถึง ค่าความแตกต่างของคะแนนการทดสอบก่อนเรียน และคะแนนทดสอบหลังเรียน 

หรือเป็นการทดสอบความแตกต่างเกี่ยวกับผลสัมฤทธิท์างการเรียน ความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร ์และเป็นตัวบ่งชี้ถึงขอบเขตและประสิทธภิาพสูงสุด 

การวิเคราะหห์าดชันีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยวิเคราะห์ E.I. “ดัชนี

ประสทิธิผลของแผนการจดัการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 ได้ตามเกณฑ์มาตรฐานมากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 50” 

  4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถของนักเรียน  

จากการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต์ 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่วัดจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบมี 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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  5. ความสามารถในการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถ

ในการนำความรู้ ความเขา้ใจทางคณิตศาสตร์ไปดำเนินการหาคำตอบของปัญหาโดยผู้เรียน

จะต้องทำความเข้าใจปัญหาเลือกใช้กลยุทธใ์นการแก้ปัญหา การค้นหาคำตอบที่ถูกต้อง

พร้อมทั้งอธิบายได้อย่างชัดเจน โดยวัดจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา

ทางคณติศาสตร ์เปน็แบบอตันัย จำนวน 10 ข้อ ที่ผู้วิจยัสร้างข้ึน 

  6. ความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน หมายถึง ความรู้สึกที่ดีหรือทัศนคติในทางบวกของนักเรียนทีม่ีต่อกิจกรรม

การเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึง่วดัได้จากแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผูว้ิจัยสร้างข้ึน  



 

บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 ในการวิจัยเรือ่ง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใชป้ัญหา 

เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ทำการศึกษา

เอกสารและงานวิจยัต่าง ๆ ทีเ่กีย่วข้อง ดังนี้  

  1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

   1.1 วิสัยทัศน์   

   1.2 หลักการ 

   1.3 จุดหมาย 

   1.4 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

   1.5 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

   1.6 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

   1.7 คุณภาพผู้เรียนเมื่อจบชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 

   1.8 หลักสูตรสถานศึกษา (โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์) 

พุทธศกัราช 2561 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร ์

  2. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

   2.1 ความเป็นมาของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

   2.2 ความหมายการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

   2.3 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

   2.4 แนวคิดของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

   2.5 ลักษณะการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน 

   2.6 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน 

   2.7 ขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน 

   2.8 บทบาทของครูและผูเ้รยีนในการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

   2.9 การประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
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  3. แผนการจัดการเรียนรู้ 

   3.1 ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   3.2 ความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   3.3 องค์ประกอบของการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ 

   3.4 ขั้นตอนการดำเนินการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู ้

   3.5 การหาประสิทธภิาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   3.6 การหาค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้ 

  4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์

   4.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์

   4.2 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์

   4.3 องค์ประกอบที่มีอิทธพิลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   4.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   4.5 เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ์

   4.6 วิธีสร้างเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร ์

  5. ความสามารถในการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร ์

   5.1 ความหมายของการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร ์

   5.2 ประเภทของปัญหาทางคณิตศาสตร ์

   5.3 กระบวนการแกป้ัญหาทางคณติศาสตร ์

   5.4 กลยทุธท์ีใ่ช้ในการแก้ปญัหาทางคณิตศาสตร ์

   5.5 แนวทางการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร ์ 

  6. ความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ 

   6.1 ความหมายและแนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ 

   6.2 ความสำคัญของความพึงพอใจ 

   6.3 ทฤษฎีเก่ียวกับการสร้างความพึงพอใจ 

   6.4 วิธีการสรา้งความพึงพอใจในการเรียน 

   6.5 การสร้างเครื่องมือวัดความพึงพอใจในการเรียน  

  7. งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 

   7.1 งานวิจัยในประเทศ 

   7.2 งานวจิัยต่างประเทศ  
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หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มีสาระทั่วไปดังนี้ 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 1-20) 

  1. วิสัยทัศน์ 

   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน 

ซึ่งเป็นกำลังของชาติให้เปน็มนุษย์ท่ีมีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม  

มีจิตสำนึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบ

ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทกัษะพื้นฐาน รวมทั้ง  

เจตคติทีจ่ำเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้น

ผู้เรียนเป็นสำคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็ม

ตามศักยภาพ 

  2. หลักการ 

   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีหลักการท่ีสำคัญ ดังนี้ 

    1. เป็นหลักสตูรการศึกษาเพื่อความเปน็เอกภาพของชาติ มีจุดหมาย

และมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายสำหรับพฒันาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทกัษะ 

เจตคติ และคณุธรรมบนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 

    2. เป็นหลักสตูรการศึกษาเพื่อปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาส

ได้รบัการศึกษาอย่างเสมอภาค และมีคุณภาพ 

    3. เป็นหลักสตูรการศึกษาที่สนองการกระจายอำนาจให้สงัคม 

มีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 

    4. เป็นหลกัสตูรการศกึษาที่มโีครงสร้างยืดหยุน่ทัง้ดา้นสาระการเรยีนรู้ 

เวลาและการจัดการเรียนรู้ 

    5. เป็นหลักสตูรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  

    6. เป็นหลักสตูรการศึกษาสำหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบและ

ตามอธัยาศัย ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทยีบโอนผลการเรียนรู้และประสบการณ ์

  3. จุดหมาย 

   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผู้เรียนให้เปน็คนดี  

มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงกำหนดเป็นจุดหมาย

เพื่อให้เกิดกบัผู้เรียน เมื่อจบการศึกษาขัน้พื้นฐาน ดังนี้ 
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    1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เหน็คุณค่า 

ของตนเอง มวีินัยและปฏิบตัิตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาทีต่นนับถือ 

ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

    2. มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา  

การใช้เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต  

    3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกกำลงั

กาย 

    4. มีความรักชาติ มีจติสำนึกในความเปน็พลเมืองไทยและพลโลก  

ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตรยิ์ทรงเป็น

ประมุข 

    5. มีจิตสำนึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปญัญาไทย  

การอนุรักษ์และพัฒนาสิง่แวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุง่ทำประโยชนแ์ละสร้างส่ิงที่ดีงาม 

ในสังคมและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข     

  4. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

   มาตรฐานการเรียนรู้เป็นข้อกำหนดคุณภาพของผู้เรียนด้านความรู้ 

ความคิด ทักษะ กระบวนการเรียนรู้ คณุธรรม จริยธรรม และค่านิยม ซึ่งเป็นจุดมุง่หมาย

ในการพัฒนาผู้เรียนให้มีคณุลักษณะอันพึงประสงค์ มาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้คณติศาสตร์ ได้กำหนดมาตรฐานการเรียนรู้การศึกษาขั้นพื้นฐาน เป็นมาตรฐาน

การเรียนรู้เมื่อผู้เรียนจบการศึกษาในแต่ละช่วงชั้น ซึ่งสถานศึกษาจะต้องจัดสาระการเรียนรู้ 

ให้ผู้เรียนทุกคนไดร้ับการพัฒนาตามมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกำหนดไว้ม ีดังนี้ 

    สาระที่ 1 จำนวนและการดำเนินการ 

     มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจำนวน

และการใช้จำนวนในชีวิตจริง 

     มาตรฐาน ค 1.2 เขา้ใจถงึผลทีเ่กิดข้ึนจากการดำเนนิการของจำนวน 

และความสัมพันธ์ระหว่างการดำเนินการต่าง ๆ และใช้การดำเนินการในการแก้ปญัหา  

     มาตรฐาน ค 1.3 ใช้การประมาณค่าในการคำนวณและแก้ปัญหา 

     มาตรฐาน ค 1.4 เข้าใจระบบจำนวนและนำสมบตัิเกี่ยวกับจำนวน

ไปใช้  
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    สาระที่ 2 การวัด 

     มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเน 

ขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 

     มาตรฐาน ค 2.2 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวดั  

    สาระที่ 3 เรขาคณิต 

     มาตรฐาน ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รปูเรขาคณิตสองมิติและ

สามมิติ 

     มาตรฐาน ค 3.2 ใช้การนึกภาพ (visualization) ใช้เหตุผล 

เกี่ยวกับปริภมูิ (spatial reasoning) และใช้แบบจำลองทางเรขาคณิต (geometric model)  

ในการแก้ปัญหา 

    สาระที่ 4 พีชคณิต 

     มาตรฐาน ค 4.1 เขา้ใจและวเิคราะห์แบบรูป (pattern) ความสมัพนัธ์

และฟังก์ชัน 

     มาตรฐาน ค 4.2 ใช้นิพจน ์สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบ

เชิงคณิตศาสตร ์(mathematical model) อื่น ๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนแปล

ความหมายและนำไปใช้แก้ปัญหา 

    สาระที่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 

     มาตรฐาน ค 5.1 เขา้ใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล  

     มาตรฐาน ค 5.1 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกบั 

ความน่าจะเป็น ในการคาดการณ์ได้อย่างสมเหตุสมผล 

     มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วย

ในการตัดสนิใจและแก้ปัญหา  

    สาระที่ 6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์

     มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล 

การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณติศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรูต้่าง ๆ 

ทางคณติศาสตรแ์ละเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตรอ์ื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค ์
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   สาระการเรียนรู้ที่กำหนดไว้นี้เป็นสาระหลักของคณิตศาสตร์ขั้นพื้นฐาน 

ทีน่ักเรียนทุกคนต้องเรียนรู้ ประกอบด้วย ส่วนเนื้อหา แนวคิดหลักและกระบวนการ 

ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้เลอืกใช้สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช่วงชั้นที่ 2 สาระที ่1 จำนวน

และการดำเนินการ 

  5. สมรรถนะสำคัญของผูเ้รียน 

   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผู้เรียนให้มีคณุภาพ

ตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซึ่งการพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนดนั้น 

จะช่วยให้ผูเ้รยีนเกิดสมรรถนะสำคัญ 5 ประการ ดังนี ้

    1. ความสามารถในการสื่อสารเป็นความสามารถในการรับและส่งสาร 

มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะ 

ของตนเองเพือ่แลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสาร และประสบการณ์อันจะเป็นประโยชนต์่อ 

การพัฒนาตนเองและสังคมรวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้ง

ต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลกัเหตุผล และความถูกต้อง ตลอดจน

การเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสทิธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่มตี่อตนเองและสังคม 

    2. ความสามารถในการคิดเป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์  

การคิดสงัเคราะห ์การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิดเป็นระบบ 

เพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสนิใจเกี่ยวกับตนเองและสังคม

ได้อย่างเหมาะสม 

    3. ความสามารถในการแกป้ัญหา เปน็ความสามารถในการแก้ปัญหา

และอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม บนพื้นฐานของหลักเหตุผล 

คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์

ต่าง ๆ ในสังคมแสวงหาความรู้ ประยกุต์ความรู้มาใช้ในการป้องกนัและแกไ้ขปัญหา 

และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและ

สิ่งแวดล้อม 

    4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ เป็นความสามารถในการนำ

กระบวนการต่าง ๆ ไปใชใ้นการดำเนินชวีิตประจำวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้

อย่างต่อเนื่อง การทำงาน และการอยูร่่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสมัพันธ ์

อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรบัตัว 
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ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อมและการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรม

ไม่พึงประสงคท์ี่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 

    5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เปน็ความสามารถในการเลือก

และใช้เทคโนโลยีต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเอง 

และสังคม ในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร การทำงาน การแกป้ัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

ถูกต้อง เหมาะสมและมีคณุธรรม 

  6. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

   การศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาคนไทยให้เป็นมนุษย์ทีส่มบูรณ์ เปน็คนดี 

มีปัญญา มีความสุข และมคีวามเป็นไทย มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ 

ในการจัดการศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน 2551 จึงกำหนดเป้าหมาย 

ซึ่งเป็นมาตรฐานการเรียนรูใ้ห้ผู้เรียนเกิดคุณลักษณะอนัพึงประสงค์ ดังต่อไปนี้ 

    1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย ์

    2. ซ่ือสัตย์สุจริต 

    3. มีวินัย 

    4. ใฝ่เรียนรู้ 

    5. อยู่อย่างพอเพียง 

    6. มุ่งมั่นในการทำงาน 

    7. รักความเป็นไทย 

    8. มีจิตสาธารณะ 

  7. คุณภาพผู้เรียนจบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

   มีความรู้ความเข้าใจและความรู้สึกเชิงจำนวนเกี่ยวกบัจำนวนนับและ

ศูนย์เศษสว่น ทศนิยมไม่เกนิสามตำแหน่งร้อยละ การดำเนินการของจำนวน สมบัติเกี่ยวกับ

จำนวน สามารถแก้ปัญหาเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ และการหารจำนวนนับ 

เศษส่วน ทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง และร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผล

ของคำตอบที่ได้ สามารถหาค่าประมาณของจำนวนนบัและทศนิยมไม่เกินสามตำแหนง่ได ้

   มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ำหนัก พื้นที่ ปริมาตร 

ความจุ เวลา เงนิ ทิศ แผนผัง และขนาดของมุม สามารถวัดได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

และนำความรู้เกี่ยวกับการวัดไปใช้แก้ปญัหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
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   มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับลักษณะและสมบัติของรูปสามเหลี่ยม  

รูปสีเ่หลี่ยม รูปวงกลม ทรงส่ีเหลีย่มมุมฉาก ทรงกระบอก กรวย ปรซิึม พีระมิด มุม  

และเส้นขนาน  

   มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแบบรปูและอธิบายความสัมพันธไ์ด้ 

แก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรปู สามารถวิเคราะห์สถานการณห์รือปัญหาพร้อมทั้งเขียนให้อยูใ่น

รูปของสมการเชิงเส้นที่มีตวัไม่ทราบค่าหนึง่ตัวและแก้สมการนั้นได้ 

   รวบรวมข้อมูล อภิปรายประเด็นต่าง ๆ จากแผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง 

แผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ แผนภูมิรูปวงกลม กราฟเส้น และตาราง และนำเสนอขอ้มูลในรูป

ของแผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง แผนภมูิแท่งเปรียบเทียบ และกราฟเส้น ใช้ความรู้เกี่ยวกับ

ความน่าจะเป็นเบื้องต้นในการคาดคะเนการเกิดขึ้นของเหตกุารณ์ต่าง ๆ ได้ 

   ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปญัหาใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการ 

ทางคณติศาสตรแ์ละเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 

ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ ์

ทางคณติศาสตรใ์นการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนำเสนอได้อย่างถูกต้องและ

เหมาะสม เชือ่มโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณติศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ 

และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค ์

  8. หลกัสูตรสถานศึกษา (โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์) 

พุทธศักราช 2561 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

   หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบรูณ ์พุทธศักราช 

2561 มีสาระทั่วไปดังนี้ (โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์, 2561, หน้า 1-2) 

    วิสัยทัศน์ 

     หลักสูตรโรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์ พุทธศักราช 2561 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เปน็หลักสูตรทีมุ่่งพัฒนา

ผู้เรียนทุกคนเป็นบุคคลแหง่การเรียนรู้สู่มาตรฐานสากลและเป็นมนุษย์ที่มีความสมดุล 

ทั้งร่างกาย ความรู้คู่คุณธรรม มีความเป็นผู้นำของสังคมมีจิตสำนึกในความเป็นพลเมืองไทย

และเป็นพลโลกโดยใช้หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงยึดมั่นในการปกครองตามระบอบ

ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข มีความรู้และทักษะพื้นฐานสามารถใช้

นวัตกรรมและเทคโนโลยรีวมทั้งเจตคติที่จำเป็นต่อการศึกษาในการประกอบอาชีพและ
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การศึกษาตลอดชีวิตโดยมุง่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถ

เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เตม็ตามศักยภาพ 

    พันธกิจ 

     หลักสูตรโรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์ พุทธศักราช 2561  

มีพันธกิจ ดังนี ้

      1. จัดกิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรู้และทักษะท่ีจำเป็น 

ตามหลักสูตรสถานศึกษา 

      2. จัดกิจกรรมส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิด 

อย่างเป็นระบบ คิดสร้างสรรค์ ตัดสินใจแก้ปัญหาอย่างสมเหตุสมผล 

      3. จัดกิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะในการแสวงหาความรู้ 

ด้วยตนเอง รักการเรียนรู้และพัฒนาตนเองอย่างต่อเนือ่ง 

      4. ส่งเสริมและพัฒนาให้สถานศึกษามีการจัดหลักสูตรและ

กระบวนการเรียนการสอนที่เน้นผูเ้รียนเป็นสำคัญ 

      5. ส่งเสริมและพัฒนาให้สถานศึกษามีการจัดกิจกรรมพัฒนา

คุณภาพผู้เรียนอย่างหลากหลายและใช้แหล่งเรียนรู้อยา่งคุ้มค่า 

      6. ส่งเสริมให้ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกฝ่ายมีส่วนร่วมในการจัด

การศึกษาของสถานศึกษา 

      7. ส่งเสริมการสร้างอัตลักษณ์ของสถานศึกษาให้โดดเด่น 

      8. พัฒนาคุณภาพสถานศึกษาตามแนวทางปฏิรปูการศึกษา 

ในทศวรรษท่ีสอง 

    มาตรฐานและตัวชี้วัดกลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

     โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์ อำเภอวังยาง จังหวัดนครพนม 

สำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 ได้กำหนดมาตรฐานและตัวชี้วัด 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที ่6 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน ดงัตาราง 1 (โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบรูณ์, 2561, หน้า 6) 
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ตาราง 1 มาตรฐานและตัวชี้วัดกลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   

            โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์ อำเภอวังยาง จังหวดันครพนม  

            สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 

ชัน้ ที่ รหัสตัวชีว้ัด ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. 6 

 

1 ค 1.1 ป. 6/1 เขียนและอ่านทศนิยม 

ไม่เกินสามตำแหน่ง 

• ความหมาย การอ่าน และการเขียนทศนิยม

สามตำแหน่ง 

2 ค 1.1 ป. 6/2 เปรยีบเทยีบและ

เรียงลำดับเศษส่วน 

และทศนยิมไม่เกนิสาม

ตำแหน่ง 

• หลัก ค่าประจำหลัก และค่าของเลขโดด  

ในแต่ละหลักของ ทศนยิมสามตำแหน่ง  

การเปรียบเทียบและเรยีงลำดับ 

• การเขียนทศนิยมในรูปกระจาย 

การเปรียบเทียบและเรยีงลำดับทศนิยม  

ไม่เกินสามตำแหน่งหลัก ค่าประจำหลักและ

ค่าของเลขโดด ในแต่ละหลักของทศนยิม 

สามตำแหน่ง 

• การเขียนทศนิยมในรูปกระจาย 

การเปรียบเทียบและเรียงลำดับทศนิยม 

ไม่เกินสามตำแหน่ง 

3 ค 1.1 ป. 6/3 เขียนทศนยิมในรูป

เศษส่วน และเขียน

เศษส่วนในรูปทศนิยม 

• การเขียนทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง 

ในรูปเศษส่วน 

• การเขียนเศษส่วนที่ตัวส่วนเป็นตัวประกอบ

ของ 10, 100, 1,000 ในรูปทศนิยม 

4 ค 1.2 ป. 6/1 บวก ลบ คูณ หาร และ

บวก ลบ คูณ หารระคน  

ของเศษส่วน จำนวนคละ 

และทศนยิม พร้อมทัง้

ตระหนักถงึ ความ

สมเหตุสมผลของคำตอบ 

• การบวก การลบ การคูณ การหารเศษส่วน 

• การบวก การลบ การคูณ การหารจำนวน

คละ 

• การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วน 

และจำนวนคละ 

• การบวก การลบ การคูณ การหาร ทศนิยม

ที่มีผลลัพธ์เป็นทศนยิมไม่เกินสามตำแหน่ง 

• การบวก ลบ คูณ หารระคนของทศนยิม 

ที่มีผลลัพธ์เป็นทศนยิมไม่เกินสามตำแหน่ง 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ชัน้ ที่ รหัสตัวชีว้ัด ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. 6 

 

5 ค 1.2 ป. 6/2 วิเคราะห์และแสดงวิธหีา

คำตอบของโจทย์ปัญหา 

และโจทย์ปัญหาระคน                 

ของจำนวนนับ เศษส่วน

จำนวนคละ ทศนิยม  

และร้อยละ พร้อมทัง้

ตระหนักถงึความ

สมเหตุสมผลของคำตอบ 

และสร้างโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับจำนวนนับได้ 

• โจทย์ปัญหาการบวก การลบ การคูณ  

การหาร และการบวก ลบ คูณ หารระคน 

ของจำนวนนับ 

• การสรา้งโจทย์ปัญหาการบวก การลบ  

การคูณ การหาร และการบวก ลบ คูณ  

หารระคนของจำนวนนับ 

• โจทย์ปัญหาการบวก การลบ การคูณ  

การหาร และการบวก ลบ คูณหารระคน 

ของเศษส่วน 

• โจทย์ปัญหาการบวก การลบ การคูณ  

การหาร และการบวก ลบ คูณ หารระคน 

ของทศนิยม 

• การสรา้งโจทย์ปัญหาการคูณ การหาร 

และการคูณ หารระคนของทศนิยม 

•โจทย์ปัญหาร้อยละในสถานการณ์ต่าง ๆ 

รวมถงึโจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับการ  

หากำไร ขาดทุน การลดราคา การหาราคา

ขาย การหาราคาทุนและดอกเบี้ย 

6 ค 1.3 ป. 6/1 บอกค่าประมาณ

ใกล้เคยีงจำนวนเต็มหลัก

ต่าง ๆ ของจำนวนนับ 

และนำไปใช้ได้ 

• ค่าประมาณใกล้เคยีงเป็นจำนวน เต็มหมื่น 

เต็มแสน และเต็มล้าน 

7 ค 1.3 ป. 6/2 บอกค่าประมาณ 

ของทศนิยมไม่เกนิสาม

ตำแหน่ง 

• ค่าประมาณใกล้เคียงทศนิยม หนึ่งตำแหน่ง

และสองตำแหน่ง 

8 ค 1.4 ป. 6/1 ใชส้มบัติการสลับท่ี 

สมบัติ การเปลี่ยนหมู่ 

และสมบัต ิการแจกแจง 

ในการคดิคำนวณ 

• การบวก การคูณ 

• การบวก ลบ คูณ หารระคน 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ชัน้ ที่ รหัสตัวชีว้ัด ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. 6 

 

9 ค 1.4 ป. 6/2 หา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. 

ของจำนวนนับ 

 

• ตัวประกอบ จำนวนเฉพาะ และตัวประกอบ

เฉพาะ 

• การหา ห.ร.ม. 

• การหา ค.ร.น. 

10 ค 2.1 ป. 6/1 อธบิายเส้นทางหรือบอก

ตำแหน่งของสิ่งต่าง ๆ 

โดยระบุทิศทาง  

และระยะทางจรงิ  

จากรูปภาพ แผนที่  

และแผนผัง 

• ทิศ 

• การบอกตำแหน่งโดยใชท้ศิ 

• มาตราส่วน 

• การอ่านแผนผังเต็มล้าน 

11 ค 2.1 ป. 6/2 หาพื้นที่ของรูปลี่เหลี่ยม • การหาพื้นที่ของรูปลี่เหลี่ยม โดยใช้ 

ความยาวของด้าน 

• การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมโดยใช้สมบัติ

ของเส้นทแยงมุม 

12 ค 2.1 ป. 6/3 หาความยาวรอบรูป 

และพื้นท่ี ของรูปวงกลม 

• การหาความยาวรอบรูปวงกลม  

หรือความยาวรอบวง 

• การหาพื้นที่ของรูปวงกลม 

13 ค 2.2 ป. 6/1 แก้ปัญหาเกี่ยวกับพื้นท่ี 

ความยาวรอบรูปของรูป

สี่เหลี่ยม และรูปวงกลม 

• การคาดคะเนพื้นที่ของรูปลี่เหลี่ยม 

• โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูป  

และพื้นท่ีของรูปลี่เหลี่ยม 

• โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูป  

และพื้นท่ีของรูปวงกลม 

14 ค 2.2 ป. 6/2 แก้ปัญหาเกี่ยวกับ

ปริมาตรและความจุของ

ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

• โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปรมิาตร หรือความจุ

ของทรงลี่เหลี่ยมมุมฉาก 

15 ค 2.2 ป. 6/3 เขียนแผนผังแสดง

ตำแหน่งของสิ่งต่าง ๆ 

และแผนผังแสดงเส้นทาง

การเดินทาง 

• การเขียนแผนผังแสดงสิ่งต่าง ๆ 

• การเขียนแผนผังแสดงเส้นทาง การเดินทาง 

• การเขียนแผนผังโดยสังเขป 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ชัน้ ที่ รหัสตัวชีว้ัด ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. 6 

 

16 ค 3.1 ป. 6/1 บอกชนิดของรูป

เรขาคณิตสองมิต ิที่เป็น

ส่วนประกอบของรูป

เรขาคณิตสามมิติ 

• ส่วนประกอบของรูปเรขาคณิต สามมิติ  

(ทรงลี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกลม ทรงกระบอก 

กรวย ปริซมึ พีระมิด) 

17 ค 3.1 ป. 6/2 บอกสมบัตขิองเส้นทแยง

มุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิด

ต่าง ๆ 

• สมบัติของเส้นทแยงมุมของรูปลี่เหลี่ยม 

18 ค 3.1 ป. 6/3 บอกได้ว่าเส้นตรงคู่ใด  

ขนานกัน 

• การพิจารณาเส้นขนานโดยอาศัยมุมแย้ง 

• การพิจารณาเส้นขนานโดยอาศัย ผลบวก

ของขนาดของมุมภายในที่อยู่บนข้างเดียวกัน

ของเส้นตัดเป็น 

19 ค 3.2 ป. 6/1 ประดิษฐ์ทรงสี่เหลี่ยมมุม

ฉาก ทรงกระบอก กรวย 

ปริซมึ และพีระมิดจาก

รูปคลี่หรือ รูปเรขาคณิต 

สองมิติที่กำหนดให้ 

• รูปคลี่ของรูปเรขาคณติสามมิติ (ทรงลี่

เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกลม ทรงกระบอก กรวย 

ปริซมึ พีระมิด) 

• การประดิษฐ์รูปเรขาคณติ สามมิติ 

20 ค 3.2 ป. 6/2 สร้างรูปสี่เหลี่ยมชนดิ 

ต่าง ๆ 

• การสรา้งรูปสี่เหลี่ยมเมื่อกำหนด ความยาว

ของด้านและขนาดของมุม หรือเมื่อกำหนด

ความยาวของเส้นทแยงมุม 

21 ค 4.1 ป. 6/1 แกป้ัญหาเกี่ยวกับแบบรูป • ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป 

22 ค 4.2 ป. 6/1 เขียนสมการจาก

สถานการณ์หรือปัญหา 

และแก้สมการพร้อมทัง้ 

ตรวจคำตอบ 

• สมการเชงิเส้นที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัว 

• การแก้สมการโดยใช้สมบัตขิองการเท่ากัน

เกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ  

หรือการหาร 

23 ค 5.1 ป. 6/1 อ่านข้อมูลจากกราฟเส้น 

และแผนภูมิรูปวงกลม 

• การอ่านกราฟเส้น และแผนภูมิ รูปวงกลม 

24 ค 5.1 ป. 6/2 เขียนแผนภูมิแท่ง

เปรยีบเทยีบ  

และกราฟเส้น 

• การเขียนแผนภูมิแท่งเปรียบเทยีบและ 

กราฟเส้น 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ชัน้ ที่ รหัสตัวชีว้ัด ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. 6 

 

25 ค 5.2 ป. 6/1 อธบิายเหตุโดยใชค้ำที่มี

ความหมายเช่นเดียวกับ

คำว่า เกิดขึน้อย่าง

แน่นอน อาจจะเกิด

หรือไม่ก็ได้ไม่เกิดขึ้น

อย่างแน่นอน 

• การคาดคะเนเกี่ยวกับการเกิดขึ้น 

ของเหตุการณ์ต่าง ๆ 

สาระที่ 6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

          มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร  

การสื่อความหมาย ทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรูต้่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ 

และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคดิริเริ่มสร้างสรรค์ 

26 ค 6.1  

ป. 4-6/1 

ใชว้ิธีการที่หลากหลาย

แก้ปัญหา 

- 

27 ค 6.1  

ป. 4-6/2 

ใชค้วามรู้ ทักษะ 

และกระบวนการ  

ทางคณติศาสตร์และ

เทคโนโลยี  

ในการแก้ปัญหา  

ในสถานการณ์ต่าง ๆ  

ได้อย่างเหมาะสม 

- 

28 ค 6.1  

ป. 4-6/3 

ให้เหตุผลประกอบ 

การตัดสินใจและสรุปผล

ได้อย่างเหมาะสม 

- 

29 ค 6.1 

ป. 4-6/4 

ใชภ้าษาและสัญลักษณ์

ทางคณติศาสตร์  

ในการสื่อสารการสื่อ

ความหมาย และการ

นำเสนอได้อย่างถูกตอ้ง 

และเหมาะสม 

- 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ชัน้ ที่ รหสัตัวชีว้ัด ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. 6 30 ค 6.1  

ป. 4-6/5 

เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ                                   

ในคณติศาสตร์ และ

เชื่อมโยงคณิตศาสตร์ 

กับศาสตร์อื่น ๆ 

- 

31 ค 6.1 

ป. 4-6/6 

มีความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ 

- 

รวม 31 ตัวชีว้ัด 

 

    คำอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

     จากมาตรฐานและตัวชีว้ัดหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระ 

การเรยีนรู้คณิตศาสตร์ ค16101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบรูณ์ 

อำเภอวังยาง จังหวัดนครพนม สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 

มีเนื้อหาทั้งหมด 13 หน่วยการเรยีนรู้ มีการกำหนดคำอธิบายรายวชิา ดังนี้  

(โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์, 2561, หน้า 43) 

     ศึกษา ฝึกทักษะการคิดคำนวณ ในการแก้ปัญหาในเรื่องการเขียน 

และการอ่านสญัลักษณ์แสดงทศนิยมไม่เกนิสามตำแหน่ง การเปรยีบเทียบและการเรียงลำดบั

เศษส่วน และทศนิยมไม่เกินสามตำแหนง่ การเขียนทศนิยมในรูปเศษส่วนและการเขียน

เศษส่วนในรูปทศนิยม การบวก ลบ คณู หาร และการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วน 

จำนวนคละและทศนิยม และร้อยละ การบอกค่าประมาณเป็นจำนวนเตม็หลักตา่ง ๆ  

ของจำนวนนับ การบอกค่าประมาณของทศนิยมไม่เกนิสามตำแหน่ง การใช้สมบัติการสลับที่ 

สมบัติการเปลี่ยนหมู่ และสมบัติการแจกแจง ในการคิดคำนวณ การหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. 

ของจำนวนนับ การอธิบายเสน้ทางหรือบอกตำแหน่งสิ่งต่าง ๆ โดยระบุทิศทางและระยะทาง

จริงของรูปภาพ แผนที่ และแผนผัง การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม การหาความยาวรอบรปู

และพืน้ที่ของรูปวงกลม การแกป้ัญหาเกี่ยวกับพืน้ที ่ความยาวรอบรูปสีเ่หล่ียมและรูปวงกลม 

การแก้ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก การเขียนแผนผังแสดง

ตำแหน่งของสิ่งต่าง ๆ และแผนที่แสดงเส้นทางการเดนิทาง การบอกชนิดของรูปเรขาคณิต

สองมิติที่เป็นส่วนประกอบของรูปเรขาคณิตสามมติิ การบอกสมบตัิของเส้นทแยงมุมของ

รูปสีเ่หลี่ยมชนิดต่าง ๆ การบอกว่าเส้นตรงคู่ใดขนานกัน การประดิษฐ์ทรงส่ีเหลีย่มมุมฉาก 



28 

ทรงกระบอก กรวย ปริซมึ และพีระมิด จากรูปคล่ีหรือรูปเรขาคณิตสองมิตทิี่กำหนดให้ 

การสร้างรูปส่ีเหลี่ยมชนิดต่าง ๆ การแก้ปัญหาเก่ียวกบัแบบรูป การเขียนสมการจาก

สถานการณ์หรือปัญหา และการแก้สมการพร้อมทั้งตรวจคำตอบ การอ่านข้อมูลกราฟเส้น

และแผนภูม ิรูปวงกลม การเขียนแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ และกราฟเส้น การอธิบาย

เหตกุารณ์โดยใช้คำทีม่ีความหมายเช่นเดียวกับคำว่าเกิดขึ้น อย่างแนน่อน อาจจะเกิดขึ้น

หรือไม่ก็ได้ ไม่เกิดขึ้นอย่างแน่นอน 

     กิจกรรมการเรียนรู้เป็นการเน้นจัดประสบการณ์จากรปูธรรม 

ไปสู่ภาพ และสัญลักษณ์ การจัดกิจกรรมกลุ่มหรือเกม ให้ผู้เรียนมสี่วนร่วม การสร้าง

ความคิดรวบยอด ใช้โจทย์ที่หลากหลายใกล้เคียงกบัชีวิติประจำวนั เพื่อฝึกทักษะ  

การคิดคำนวณและการฝึกโจทย์ปัญหา โดยเรียงลำดับจากง่ายไปหาโจทย์ที่มีความซับซ้อน

มากขึ้น เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะเปน็ลำดับขั้น ส่งเสริมการอธิบาย ให้เหตุผลประกอบ 

การแก้ปัญหา และเน้นการแก้ปัญหา และเน้นการแก้ปญัหาโดยวิธีการที่หลากหลาย 

สร้างสรรค์ เพื่อให้มีความคิดรวบยอด มีทกัษะในการคิดคำนวณ มีเหตุผลในการแก้ปัญหา 

มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และนำความรู้ไปใช้ในชีวิตจริง 

    โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เวลา 160 

ชั่วโมง 

     โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์ อำเภอวังยาง จังหวัดนครพนม 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 ได้กำหนดโครงสร้างรายวิชา

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ค16101 ตามหลักสูตรการศกึษา 

ขั้นพื้นฐาน ดงันี้ (โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ,์ 2561, หน้า 97) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



29 

ตาราง 2 โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เวลา 160 ชั่วโมง 

            โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์ อำเภอวังยาง จังหวดันครพนม                         

            สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1   

ลำดับ

ที่ 

ชื่อหน่วย 

การเรยีนรู้ 

มาตรฐานการ

เรียนรู/้ตัวชีว้ัด 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 

(ชม.) 

น้ำหนัก

คะแนน 

1 จำนวนนับ

และการบวก

การลบ การ

คูณ การหาร 

ค 1.2 ป. 6/2 

ค 1.3 ป. 6/1 

ค 1.4 ป. 6/1 

ค 4.1 ป. 6/2 

ค 6.1 ป. 4-6/2 

        ป. 4-6/3 

        ป. 4-6/4 

- ค่าประมาณจำนวนเต็มหมื่น 

เต็มแสน และเต็มล้าน 

- การบวก การคูณ การใช้

สมบัติการสลับที ่สมบัติ 

การเปลี่ยนหมู่และสมบัติ 

การแจกแจง 

- โจทย์ปัญหาการบวก การลบ 

การคูณ การหาร และการบวก 

ลบ คูณ หารระคนของจำนวน

นับ 

- การสร้างโจทย์ปัญหา  

การบวก การลบ การคูณ  

การหารและการบวก ลบ คูณ 

หาร ระคนของจำนวนนับ 

- ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป 

14 10 

2 ตัวประกอบ

ของจำนวน

นับ 

 

ค 1.4 ป. 6/2 

ค 6.1 ป. 4-6/2 

        ป. 4-6/3 

- ตัวประกอบ จำนวนเฉพาะ

และตัวประกอบเฉพาะ 

- การหา ห.ร.ม. 

- การหา ค.ร.น. 

12 10 

3 เศษส่วน 

 

ค 1.1 ป. 6/2 

ค 1.2 ป. 6/1 

        ป. 6/2 

ค 6.1 ป. 4-6/2 

        ป. 4-6/3 

        ป. 4-6/4 

        ป. 4-6/6 

- การเปรยีบเทียบ 

และเรียงลำดับเศษส่วน 

- การบวก การลบ การคูณ 

การหารเศษส่วน 

- การบวก การลบ การคูณ 

การหารจำนวนคละ 

- การบวก ลบ คูณ หารระคน

ของเศษส่วนและจำนวนคละ 

19 15 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

ลำดับ

ที่ 

ชื่อหน่วย 

การเรยีนรู้ 

มาตรฐานการ

เรียนรู/้ตัวชีว้ัด 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 

(ชม.) 

น้ำหนัก

คะแนน 

   - โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ 

หาร และการบวก ลบ คูณ  

หารระคนของเศษส่วนและ

จำนวนคละ 

  

4 ทศนยิม ค 1.1 ป. 6/1 

        ป. 6/2 

        ป. 6/3 

ค 1.3 ป. 6/2 

ค 6.1 ป. 4-6/2 

        ป. 4-6/3 

 

- ความหมายการอ่านและ 

การเขียนทศนยิมสามตำแหน่ง 

- หลักค่าประจำหลักและ 

ค่าของเลขโดดตามค่าประจำ

หลักของทศนยิมสามตำแหน่ง 

- การเขียนทศนยิมในรูปกระจาย 

- การเปรยีบเทียบและ

เรียงลำดับทศนิยมไม่เกิน 

สามตำแหน่ง 

- การเปรยีบเทียบและ

เรียงลำดับทศนิยม 

- การเขียนทศนิยมไม่เกินสาม

ตำแหน่งในรูปเศษส่วนการเขียน

เศษส่วนที่ตัวส่วนเป็นตัว

ประกอบของ 10 100 1,000  

ในรูปทศนยิม 

- การบวก ลบ คูณ หารระคน

ของทศนิยมไม่เกนิสามตำแหน่ง 

- โจทย์ปัญหาการบวก การลบ

การคูณ การหารและการบวก 

ลบ คูณ หารระคนของทศนิยม 

- การสร้างโจทย์ปัญหาการคูณ 

การหาร และการคูณ หารระคน

ของทศนิยม 

- ค่าประมาณเป็นทศนิยมหนึ่ง

ตำแหน่ง และสองตำแหน่ง 

8 10 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

ลำดับ

ที่ 

ชื่อหน่วย 

การเรยีนรู้ 

มาตรฐานการ

เรียนรู/้ตัวชีว้ัด 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 

(ชม.) 

น้ำหนัก

คะแนน 

6 เส้นขนาน ค 3.1 ป. 6/3 

ค 6.1 ป. 4-6/2 

        ป. 4-6/3 

- เส้นขนานและมุมแย้ง 

- เส้นขนานและมุมภายใน  

ที่อยู่บนข้างเดียวกันของ เส้นตัด 

- การพิจารณาเส้นขนาน 

โดยอาศัยมุมแย้ง 

- การพิจารณาเส้นขนาน 

โดยอาศัยมุมภายในที่อยู่บนข้าง

เดียวกันของเส้นตัด 

6 10 

7 สมการและ

การแก้

สมการ 

 

ค 4.2 ป. 6/1 

ค 6.1 ป. 4-6/1 

        ป. 4-6/3 

        ป. 4-6/4 

 

- สมการเชงิเส้นท่ีมตีัวไม่ทราบ

ค่าหนึ่งตัว 

- การแก้สมการโดยใช้สมบัติ

ของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก 

การลบ การคูณ หรือการหาร 

- การแก้โจทย์ปัญหาดว้ย

สมการ 

10 10 

8 ทิศ แผนที่

แผนผัง 

 

ค 2.1 ป. 6/1 

ค 2.2 ป. 6/3 

ค 6.1 ป. 4-6/3 

        ป. 4-6/4 

        ป. 4-6/5 

- ทิศ การบอกตำแหน่งโดยใช้

ทิศ มาตราส่วน การอ่านแผนที่

แผนผัง 

8 10 

9 รูปสี่เหลี่ยม 

 

ค 3.1 ป. 6/2 

ค 3.2 ป. 6/2 

ค 6.1 ป. 4-6/2 

        ป. 4-6/3 

        ป. 4-6/4 

สมบัติของเส้นทแยงมุมของรูป

สี่เหลี่ยม การสรา้งรูปสี่เหลี่ยม

เมื่อกำหนดความยาวของด้าน

และขนาด ของมุมหรือเมื่อกำหนด

ความยาวของเส้นทแยงมุม 

15 10 

10 รูปวงกลม 

 

ค 2.1 ป. 6/3 

ค 2.2 ป. 6/1 

ค 6.1 ป. 4-6/1 

การหาความยาวรอบรูปวงกลม

หรือความยาว รอบวงการหา

พื้นที่ของรูปวงกลมโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับความยาวรอบรูปและ

พื้นที่ของรูปวงกลม 

6 10 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

ลำดับ

ที่ 

ชื่อหน่วย 

การเรยีนรู้ 

มาตรฐานการ

เรียนรู/้ตัวชีว้ัด 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา 

(ชม.) 

น้ำหนัก

คะแนน 

11 บทประยุกต์ 

 

ค 1.2 ป. 6/2 

ค 6.1 ป. 4-6/2 

        ป. 4-6/3 

โจทย์ปัญหาร้อยละใน

สถานการณ์ต่าง ๆ รวมถงึโจทย์

ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับการหา

กำไร ขาดทุน การลดราคา  

การหาราคาขาย การหาราคา

ทุนและดอกเบี้ย 

14 10 

12 รูปเรขาคณิต

สามมิติและ

ปริมาตรของ 

ทรงสี่เหลี่ยม

มุมฉาก 

 

ค 3.1 ป. 6/1 

ค 3.2 ป. 6/1 

ค 2.2 ป. 6/2 

ส่วนประกอบของรูปเรขาคณติ

สามมิต ิ(ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

ทรงกลม ทรงกระบอก กรวย

ปริซมึ พีระมิด) รูปคลี่ของรูป

เรขาคณิตสามมิต ิ(ทรงสี่เหลี่ยม

มุมฉาก ทรงกลม ทรงกระบอก 

กรวย ปริซมึพีระมิด)  

การประดิษฐ์รูปเรขาคณิต 

สามมิต ิโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

ปริมาตร หรือความจุ 

ของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

5 10 

13 สถิตแิละ

ความน่าจะ

เป็นเบื้องต้น 

 

ค 5.1 ป. 6/1 

        ป. 6/2 

ค 5.2 ป. 6/1 

ค 6.1 ป. 4-6/3 

        ป. 4-6/4 

        ป. 4-6/5 

การอ่านกราฟเส้นและแผนภูมิ

รูปวงกลม การเขียนแผนภูมิแท่ง

เปรยีบเทยีบและกราฟเส้น 

การคาดคะเนเกี่ยวกับ 

การเกดิขึ้นของเหตุการณ์ 

5 10 

รวมเวลาเรียนตลอดปี 160 

คะแนนระหว่างเรียน 70 

คะแนนวัดผลปลายปี 30 

รวม 100 
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 จากตารางโครงสรา้งรายวชิาสาระการเรยีนรู้คณติศาสตร์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 

ค16101 เนื้อหาที่ผู้วิจัยได้เลอืกนำมาใชใ้นการวิจัย กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ 

เรื่อง บทประยุกต ์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศกัราช 2551 

การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 1. ความเป็นมาของการจดัการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีการพัฒนาขึ้นครัง้แรก

ในช่วงปลาย ค.ศ. 1996 โดยคณะวิทยาศาสตร์สุขภาพ (Faculty of Health Sciences)  

ของมหาวทิยาลัยแมคมาสเตอร์ (McMaster University) ที่ประเทศแคนนาดาโดยเริ่มใช้กับ

นักศึกษาแพทย์ฝึกหัด หลังจากนั้นได้ขยายไปสูม่หาวิทยาลัยในสหรัฐอเมริกาหลายแห่ง 

ส่วนใหญ่นำไปใช้กับหลักสตูรของนักศึกษาแพทย์ เนื่องจากผูเ้รียนสาขาแพทย์นั้นต้องใช้

ทักษะวิเคราะห์ปัญหาทางการรักษาสูง ต่อมาในปี ค.ศ. 1980 การจัดการเรียนรู้แบบนี้ได้

ขยายไปสู่สาขาอื่น อาทิสาขาวิทยาศาสตร์และสังคมศาสตร์และไดม้ีการนำไปใช้ในการ

จัดการเรียนรู้ในหลกัสูตรสาขาต่าง ๆ อกีด้วย (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550, 

หน้า 2) และในประเทศไทยการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานไดม้ีการผลักดันให้เกิดขึ้น 

จากการประชมุแพทศาสตร์ศึกษาแหง่ชาติ พ.ศ. 2499 และได้นำมาใช้การเรียนรูจ้ริง 

ในคณะแพทยศ์าสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัยโดยเร่ิมรับนกัศึกษารุ่นแรกในปี พ.ศ. 2531 

ต่อมาในปี พ.ศ. 2534 คณะแพทศาสตร ์มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์และคณะแพทยศาสตร์

มหาวิทยาลัยขอนแก่นจึงได้รับนักศึกษาแพทย์เข้ามาเรียนในหลักสตูรที่ใช้การเรียนรู้ 

แบบปัญหาเป็นฐานเช่นกัน หลังจากนั้นการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานก็ถูกนำมาใช้ 

ในหลกัสูตรแพทศาสตร์และพยาบาลศาสตร์ในมหาวิทยาลัยต่าง ๆ มากขึ้น เชน่ วิทยาลัย

แพทยศาสตร์มงกุฎเกล้าฯ คณะแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  

วิทยาลัยพยาบาลสภากาชาด คณะแพทยศาสตร์โรงพยาบาลรามาธิบดี 

  สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษากระทรวงศึกษาธกิารไดด้ำเนนิการคัดเลอืก

แนวทางการเรียนรู้ที่เรียนเป็นสำคัญ โดยคัดเลือกแนวทางการจัดการเรียนรู้ของครูต้นแบบ 

จำนวน 9 แนวทาง รวมถึงการเรียนรูแ้บบใช้ปัญหาเป็นฐาน สอดคล้องกับมาตรา 24 (2) 

และ (3) แห่งพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ที่เน้นการฝกึทักษะกระบวนการคิด 

ฝึกทกัษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย การฝึกปฏิบตัิจริง 
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การประยุกตใ์ช้ความรู้เพื่อการป้องกนัและแกไ้ขปัญหา สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา 

กระทรวงศกึษาธิการจึงได้เผยแพรแ่นวทางการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานแก่ครู

ทั่วประเทศและนำเสนอหน่วยงานที่เกี่ยวข้องได้นำไปใช้พัฒนาครูให้สามารถจัดการเรียนรู้ 

ที่ส่งผลต่อคุณภาพผู้เรียนต่อไป (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550, หน้า ก) 

 2. ความหมายการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  มีผู้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้หลายท่าน 

ดังนี ้

   ทิศนา แขมมณี (2550, หน้า 137-138) ได้ให้ความหมายของการเรียนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานว่า เปน็การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นการจัด

สภาพการณ์ของการเรียนการสอนที่ใช้ปัญหาเป็นเครื่องมือในการชว่ยให้ผู้เรียนเกิด 

การเรียนรู้ตามเป้าหมายดังกล่าวข้างต้น โดยผู้สอนอาจนำผู้เรียนไปเผชิญสถานการณ์

ปัญหาจริง หรือผู้สอนอาจจัดสภาพการณ์ให้ผู้เรียนเผชิญปัญหา และฝึกกระบวนการคิด

วิเคราะห์ปัญหาและแก้ปัญหาร่วมกันเปน็กลุ่ม ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในปัญหา

นั้นอย่างชัดเจน ได้เหน็ทางเลือก และวธิีการที่หลากหลายในการแก้ปญัหานั้น รวมทั้งช่วย

ให้ผู้เรียนเกิดความใฝรู่้ เกดิทักษะกระบวนการคิด และกระบวนการแก้ปัญหาต่าง ๆ 

   ศศินันท์ บุทธิจักร ์(2553, หน้า 32) ให้ความหมายว่า การเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์ปัญหาทีส่อดคล้อง 

สัมพนัธ์กับสภาพปัญหาในชีวิตประจำวนั เป็นตัวกระตุน้ให้ผูเ้รยีนฝกึฝนสบืคน้ รวบรวมขอ้มูล

เพื่อหาวธิีแกป้ัญหาด้วยเหตุผล โดยอาศยักระบวนการกลุ่ม การระดมสมอง ภายใต้ 

การกระตุ้น ช่วยเหลือของครู ทำให้ผู้เรียนเกิดทกัษะในการแก้ปัญหา 

   ภัทรา ปัญจมาตย์ (2557, หน้า 55) ให้ความหมายว่า การเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน คือ กระบวนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้สถานการณ์ปัญหาที่สอดคล้อง

สัมพันธ์กับปญัหาในชีวิตประจำวัน เป็นตัวกระต้นใหผู้้เรียนฝึกฝนสืบค้น รวบรวมข้อมูล 

เพื่อหาวธิีการแก้ปัญหาด้วยเหตุผล โดยอาศัยกระบวนการกลุ่ม การะดมสมอง ภายใต้ 

การกระตุ้น ช่วยเหลืองานครู ทำให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการแก้ปัญหา 

   นันทรัตน ์นวลมา (2557, หน้า 12) ให้ความหมายว่า การจัดการเรยีนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน คือ การจัดสภาพการณ์ของการเรียนรูท้ีใ่ช้ปัญหาเป็นเครื่องมือ 

ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรูต้ามเป้าหมาย โดยผู้สอนจัดการเรียนรูใ้ห้ผู้เรียนได้

เผชิญสถานการณ์ปัญหาปลายเปิดที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน เปน็การเรียนท่ีกระตุ้นให้
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ผู้เรียนได้เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหาด้วยตนเองอย่างเป็นขั้นตอนผ่านกิจกรรมกลุ่ม จากการ

สบืคน้ขอ้มูลใหม่และการใชค้วามรูเ้ดมิที่มอียู่ โดยที่ครูเป็นเพยีงผูท้ีค่อยชีแ้นะในการแกป้ัญหา 

   อุบลวรรณ ปญันะ (2558, หน้า 20) ให้ความหมายว่า การจัดการเรยีนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน คอื การจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นจุดตั้งต้นของกระบวนการ

เรียนรู้ของผู้เรียนให้ผู้เรียนได้เผชิญกับปญัหาได้ด้วยตวัเองและแสวงหาความรู้ เพื่อจะได้

ค้นพบคำตอบของปัญหานั้น โดยปัญหาจะเป็นเครื่องมือท่ีช่วยกระตุ่นให้ผู้เรียนเกิด 

ความต้องการที่จะเรียนรู้และแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง โดยผู้สอนเป็นผู้สนับสนุน 

ในการอำนวยความสะดวก 

   นฤนาท จั่นกล้า (2559, หน้า 14) ให้ความหมายว่า การเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทีใ่ห้ผูเ้รยีนทำงานร่วมกันเป็นทมีโดยใช้ปญัหา 

เป็นจุดเริ่มต้นในการทำความเข้าใจปัญหาหรือข้อเท็จจริง และนำไปสู่การตั้งสมมติฐาน 

เพื่อหาคำตอบ ซึ่งผู้เรียนตอ้งแสวงหาความรู้เพิ่มเติมเพื่อนำไปสู่ข้อสรุปเกี่ยวกับสมมติฐาน

ทีต่ั้งไว ้ตลอดจนต้องวางแผน แบ่งงาน หาข้อมูลความรู้จากแหล่งวิทยาการต่าง ๆ ในขณะ

ที่ผู้สอนจะคอยให้คำแนะนำและอำนวยความสะดวกให้กับผู้เรียน 

  จากความหมายที่กล่าวมาข้างต้น สรปุได้ว่า การจัดกจิกรรมการเรียนรู ้

โดยใช้ปัญหาสถานการณ์ปญัหาเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการ

กลุ่ม ระดมความคิด ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง จนเกดิทักษะการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 

และขั้นตอน โดยสถานการณ์ปัญหาจะต้องมีความสอดคล้องสัมพันธ์กับชีวิตประจำวัน  

ครูเปน็เพียงผู้อำนวยความสะดวกในกิจกรรมการเรียน 

 3. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  มีผู้กล่าวถึงทฤษฎีของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้หลายท่าน 

ดังนี ้

   อัมพร ม้าคนอง (2554, หน้า 74-75) ได้กล่าวถึง การเรียนแบบใชป้ัญหา

เป็นหลักเป็นมรีากฐานมาจากทฤษฎทีางการศึกษาหลายทฤษฎี เชน่ ทฤษฎีการศึกษา 

พิพัฒนาการ (Progressive education) ของ Dewey ทีเ่น้นการจัดประสบการณ์โดยคำนึงถึง

ความถนัดและความสนใจของผู้เรียน ให้ผูเ้รยีนเหน็ความสำคญัของกจิกรรมและเมือ่สามารถ

เชื่อมโยงการทำงานกับผลที่เกิดขึ้นได ้ผู้เรียนจะเกิดประสบการณ์เรียนรู้ ทฤษฎกีารเรียนรู ้

แบบสร้างสรรค์นิยม (Constructivism) ที่มรีากฐานมาจากทฤษฎีการเรยีนรู้ของ Piaget และ 

Vygotsky ที่เนน้ว่าการเรียนรู้เป็นกระบวนการทางปัญญาที่ผู้เรียนสร้างความรู้ไดด้ว้ยตนเอง
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จากการมีปฏิสัมพันธ์กับส่ิงแวดล้อมและเกิดการปรับโครงสร้างของสติปัญญาให้เข้า

ประสบการณใ์หมท่ีไ่ด้รับ 

   ปิยากร สภาพ (2558, หน้า 16-17) ได้กล่าวว่า ในช่วงศตวรรษที่ 20 

จอห์น ดิวอี้ (John Dewey) นักการศึกษาชาวอเมริกันได้แนะนำแนวคิดทางการศกึษา 

ว่าการเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้จากการกระทำ ดังนั้นในการเรียนการสอนจึงเน้นผู้เรียนให้เรียนรู้

จากการกระทำ (Learning by doing) จากแนวคิดนี้ส่งผลให้เกิดทฤษฎีการเรียนรู้และ 

การสอนต่าง ๆ หลายทฤษฎี ทฤษฎีการเรียนรู้ที่นักการศึกษาส่วนใหญ่ให้ความสนใจ คือ 

ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) มีรากฐานมาจากทฤษฎีการเรียนรู้ 

ของ Piaget และ Vygotsky นักทฤษฎีกลุม่พุทธินิยม ทีศ่ึกษาเกี่ยวกับ Cognition  

หรือกระบวนการรู้คิด 

  จากทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ไดด้ว้ยตนเอง (Constructivism) ผลการเรียนรู้

จะมุ่งเน้นไปที่กระบวนการสร้างความรู้และการตระหนักรู้ในกระบวนการนั้นเป้าหมาย 

การเรียนรู้จะต้องมาจากการปฏิบัติจริง (authentic tasks) ครูต้องเป็นตัวอย่างและ 

ฝึกกระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเห็น ผู้เรียนจะต้องฝึกฝนการสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง 

โดยมีเป้าหมายไปสูก่ารสาธิตกระบวนการแปลความและสร้างความหมายที่หลากหลาย

การเรยีนรูท้ักษะต่าง ๆ จะตอ้งให้มปีระสทิธิภาพถงึขัน้ทำได ้และแก้ปญัหาไดจ้รงิในการเรยีน

การสอนผู้เรียนจะเป็นผู้มีบทบาทในการเรียนรู้อย่างตื่นตัว (active) ผู้เรียนจะต้องเป็นผู้จัด

กระทำกับข้อมูลและสร้างความหมายให้กบัสิ่งนั้นด้วยตนเองโดยการให้ผู้เรียนอยู่ในบริบท

จรงิซึง่เป็นการจัดกจิกรรมให้ผูเ้รยีนปฏิสมัพนัธ์กบัสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ สิง่ของหรือขอ้มูลต่าง ๆ 

โดยผู้เรียนสามารถศึกษา สำรวจ วิเคราะห์ ทดลอง ลองผิดลองถูกกับสิ่งนั้น ๆ จนเกิดเป็น

ความรู้ความรู้ ความเข้าใจขึ้น ดังนัน้ความเข้าใจจะเกดิจากกระบวนการคิด การจัดกระทำ

กับข้อมูล ในการจัดการเรียนรู้ครูจะต้องพยายามสร้างบรรยากาศให้กับผู้เรียนมีโอกาส

เรียนรู้ในบรรยากาศที่เอื้อต่อการปฏิสัมพันธใ์นสงัคม การร่วมมือ การแลกเปลี่ยนความรู้

ความคิดประสบการณร์ะหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน และบุคคลอื่น ๆ จะช่วยให้การเรียนรู ้

ของผู้เรียนกวา้งขึ้น ซับซ้อนขึ้นและหลากหลายขึ้น ในการเรยีนการสอนผู้เรียนจะนำตนเอง

และควบคุมตนเองในการเรียนรู้ เช่น เลือกสิ่งทีต่้องการเรียนเอง แก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นเอง  

ตกลงกันเองเมื่อมีปัญหาหรือมีความคิดเห็นแตกต่างกัน ครูเป็นผู้ให้ความร่วมมือ อำนวย

ความสะดวกช่วยเหลอืผู้เรียนในการเรียนรู้ สร้างแรงจูงใจภายในให้เกิดกับผู้เรียน จัดเตรียม

กิจกรรมการเรียน ทีต่รงกับความสนใจของผู้เรียน ดำเนนิกจิกรรมให้เป็นไปในทางทีส่่งเสรมิ
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พัฒนาการของผู้เรียนให้คำแนะนำทั้งทางด้านวิชาการและสังคมแก่ผู้เรียน ดูแลช่วยเหลือ

เมื่อผู้เรียนมปีัญหา ในด้านการประเมินผลการเรียนรู้ต้องมีการประเมินและวัดผลตาม

จุดมุ่งหมายในลักษณะที่ยืดหยุ่นกันไป ในแต่ละบุคคลตามวิธีการที่หลากหลายจากบริบท

จรงิ ซึ่งสอดคลอ้งกับแนวทางการจัดการเรยีนรู ้ศตวรรษที ่21 ที่ครูเป็นผู้ออกแบบการเรยีนรู้

และอำนวยความสะดวก (facilitate) ในการเรียนรู้ใหน้ักเรียนเรียนรูจ้ากการเรียนแบบลงมือ

ทำ โดยมีประเด็นคำถามเปน็ตัวกระตุ้นสร้างแรงบันดาลใจให้อยากเรียน ที่จะนำไปสู่ 

การกระตือรือร้นที่จะสืบค้นรวบรวมความรู้จากแหลง่ต่าง ๆ มาสนับสนุนหรือโต้แย้ง 

ข้อสมมติฐานคำตอบที่คุ้นเคย พบเจอจากประสบการณ์การเดิมใกล้ตัวสร้างเปน็

กระบวนการทัศนใ์หม่แทนของเดิม การเรียนรู้แบบน้ีเรียนกว่า Project Based Learning  

ทีใ่ช้พื้นฐานการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน นำปัญหามาเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด 

ความต้องการที่จะใฝ่หาความรู้เพื่อแก้ปัญหาโดยเน้นผู้เรียนเป็นผู้ตดัสินใจในสิง่ทีต่้องการ

แสวงหาความรู้และรู้จักการทำงานร่วมกันเป็นทีมภายในกลุ่มผู้เรียนโดยผู้สอนมีส่วนร่วม

น้อยที่สุด 

  จากที่กล่าวมาขา้งต้นสรุปไดว้่า ทฤษฎีที่เกี่ยวขอ้งกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน ได้แก่ 1) สร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง (Constructivism) 2) เรียนรู้จะต้องมาจาก

การปฏิบตัิจรงิ (authentic tasks) 3) การเรียนรู้อย่างตืน่ตัว (active) 4) เรียนรู้จากการกระทำ  

(Learning by doing) 

 4. แนวคิดของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  การเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลักจึงมีแนวคิดสำคัญ คือ การให้ผู้เรียน 

ได้เผชิญกับปญัหาหรือสถานการณ์ในชีวิตจริงหรือทีใ่กล้เคียง จะทำให้ผู้เรียนเกดิ 

ความอยากรู้อยากเห็น และต้องการแก้ปัญหานั้น ๆ ทำให้เกิดกระบวนการคิด แสวงหา

ข้อมูล ประมวลผลข้อมูล อภิปรายและตัดสินใจแก้ปัญหา ซ่ึงดังกล่าวจะทำให้ผู้เรียน 

เกิดการเรียนรู้ และพัฒนาทักษะทีจ่ะเปน็ประโยชนต์่อสถานการณ์ในชีวิตจริง 

  ได้มีนกัการศึกษาหลายท่านได้สรุปแนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน ดังน้ี 

   บุญนำ อินทนนท์ (2551, หน้า 14) ได้สรุปว่า การเรียนรู้แบบใช้ปัญหา

เป็นฐานมีแนวคิดพื้นฐานมาจากกระบวนการสร้างความรู้ใหม่โดยอาศัยพื้นฐานความรู้เดิม

ที่มีอยู่ด้วยตนเองจากการที ่ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม ต้องลงมีอกระทำด้วย
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ตนเองจนการค้นพบความรู้หรือข้อมูลใหม่ และสามารถนาข้อมูลออกมาใช้ในการกระทำ

และการแก้ปญัหาต่าง ๆ ได้โดยผู้สอนเป็นเพียงผู้ชี้แนะแนวทางเท่านั้น 

   อุบลวรรณ ปัญณะ (2558, หน้า 22) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานคือ การจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้เผชิญปัญหาหรือสถานการณ์ 

ในชีวิตจริงหรอืที่ใกล้เคียง เมื่อผู้เรียนได้มสี่วนเกี่ยวข้องในการเรียนรู้ปัญหานัน้ด้วยตนเอง 

จะทำให้ผูเ้รียนเกิดกระบวนการคิด แสวงหาขอ้มูล ประมวลผลขอ้มูล อภิปราย และตัดสนิใจ

แก้ปัญหาด้วยตนเอง ทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการแก้ปัญหานั้น 

   รุสดา จะปะเกีย (2558, หน้า 18) ได้สรปุว่า การเรียนรู้แบบใช้ปัญหา 

เป็นฐานมีแนวคิดพื้นฐานมาจากกระบวนการสร้างความรู้เป็นกระบวนการพัฒนา 

ทางสติปัญญาที่ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่โดยอาศัย พื้นฐาน ความรู้เดิมที่มีอยู่ด้วยตนเอง 

กระบวนการเรียนรู้เป็นไปตามสภาพแวดล้อมที่ทำให้ผู้เรียนได้ ประสบกับสภาพปัญหาจริง 

ผู้เรียนมีปฏิสมัพันธ์กับสิ่งแวดล้อมและเกิดการซมึซับประสบการณ์ใหม่ และปรับโครงสร้าง

ให้เข้ากับประสบการณน์ั้น ๆ สามารถนำข้อมูลออกมาใช้ในการกระทำและการแก้ปัญหา

ต่าง ๆ ได้ 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน คือ 

การจัดการเรยีนรู้ที่ให้ผู้เรียนไดเ้ผชิญปัญหาหรือสถานการณ์ที่ใกล้เคียงกับชีวิตจริง  

เมื่อผู้เรียนไดม้ีส่วนเกี่ยวขอ้งในการเรียนรู้ปัญหานั้นด้วยตนเอง และเน้นเรียนรู้เป็น

กระบวนการทางปัญญาทีผู่้เรียนสร้างความรู้ได้ด้วยตนเองจากการมีปฏิสมัพันธก์ับ 

สิ่งแวดล้อม  

 5. ลักษณะการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานมีลกัษณะที่สำคัญดังที่นักการศึกษา  

ได้กล่าวไว้ ดงันี้ 

   สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (2550,  

หน้า 2-3) ได้สรุปลักษณะสำคัญของการเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–Based 

Learning) คือ เป็นการจัดการเรียนการสอนที่ต้องมีสถานการณ์ปัญหาและเริ่มตน้ 

การจัดกระบวนการเรียนรูด้้วยการใช้ปญัหาเป็นเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดกระบวนการเรียนรู้

และปัญหาที่นำมาใช้ในการจัดกระบวนการเรียนรูน้ั้นควรเป็นปัญหาที่พบไดใ้นชีวิตประจำวัน

ของผู้เรียน เพื่อให้มองเห็นถึงประโยชน์อย่างแท้จริง ผู้เรียนค้นหาและแสวงหาความรู้ 
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ด้วยตนเอง (Self-Directed Learning) ซึ่งสง่ผลให้ผู้เรียนต้องมีความรบัผิดชอบตนเอง 

กล่าวคือ ต้องรู้จักวางแผน การเรียนด้วยตนเอง มีการบริหารเวลารวมทั้งประเมนิผล 

การเรียนรู้ด้วยตนเองได้ ผู้เรียนมีการเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อยเพื่อร่วมกนัค้นหาความรู้ สง่เสริม

ให้เกิดทักษะการแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล เชื่อถือได ้เรียนรู้ความแตกต่างระหว่างบุคคลและ

ฝึกควบคุมตนเองเพื่อพัฒนาความสามารถในการทำงานร่วมกันเป็นทีม เนื่องจากความรู ้

มีหลากหลายมาก ดังนั้น เนื้อหาทีไ่ด้มาจะถูกนำมาวิเคราะห์โดยกลุ่มและมีการสังเคราะห์

ร่วมกนัเพื่อให้ตกผลกึเป็นความรู้ของกลุม่ ส่วนการประเมินผลเป็นลกัษณะการประเมินผล

ที่เกิดจากสภาพจริง โดยพิจารณาจากการปฏิบัติงานความก้าวหนา้ในการทำงาน 

ของตัวผู้เรียนเอง 

   วัชรา เล่าเรียนดี (2554, หน้า 111) ได้เสนอแนวทางการปฏิบัต ิ

ในการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปญัหาเป็นฐานไว้ ดังนี ้

    1. จัดกิจกรรมให้นกัเรียนได้เผชิญกับปัญหา ได้แสวงหาค้นพบปัญหา

ด้วยตัวเอง (จัดสถานการณ ์บทบาทสมมติ เรื่องสั้น หรือใช้วีดิทัศน์ เป็นต้น) 

    2. จัดกลุ่มนักเรียนร่วมมือกนัเรียนรู้ (3-5 คน) ให้เด็กร่วมอภิปราย

แสดงความคดิเห็นเพื่อทำความเข้าใจกบัปัญหาให้ชัดเจน 

    3. ให้นักเรียนถามคำถามในเรื่องที่เขาสงสัย ไม่รู้ หรือไม่เข้าใจในเรื่อง

ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา (ครูคอยกระตุ้นให้นกัเรียนถามคำถาม) 

    4. นักเรียนร่วมกันคิดหาวิธีแก้ปัญหา วางแผนแก้ปัญหา และระบุสื่อ 

วัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้ 

    5. นักเรยีนร่วมกันแสวงหาความรูแ้ละเก็บรวบรวมขอ้มูลเพือ่แก้ปญัหา 

    6. นักเรียนร่วมกันแก้ปัญหา หาคำตอบของปัญหาที่เลอืกและ

นำเสนอผลการเรียนรู้หรือผลการแก้ปญัหาอาจจะนำเสนอในรปูโครงงาน การแสดง

นิทรรศการ แสดงผลงานและผลการหาคำตอบของปัญหา 

    7. ร่วมกันประเมินผลการทำงานกลุ่มและผลงานกลุม่ นำเสนอ

ข้อเสนอแนะในการพัฒนาการเรียนรู้ต่อไป 

   ทิศนา แขมมณี (2556, หน้า 138) ได้เสนอตัวบ่งชี้เก่ียวกับการจัด 

การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ ดังนี ้

    1. ผู้สอนและผู้เรียนมีการรว่มกันเลือกปัญหาทีต่รงกับความสนใจ

หรือความต้องการของผู้เรียน 
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    2. ผู้สอนและผู้เรียนมีการออกไปเผชิญสถานการณ์ปัญหาจริง  

หรือผู้สอนมีการจัดสภาพการณใ์ห้ผู้เรียนเผชิญปัญหา 

    3. ผู้สอนและผู้เรียนมีการรว่มกันวิเคราะห์ปัญหาและหาสาเหตุ 

ของปัญหา 

    4. ผู้เรียนมีการวางแผนการแก้ปัญหาร่วมกัน 

    5. ผู้สอนมีการให้คำปรึกษาแนะนำ และช่วยอำนวยความสะดวก  

แก่ผู้เรียนในการแสวงหาแหล่งข้อมูล การศึกษาข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูล 

    6. ผู้เรียนมีการศึกษาค้นคว้า และแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

    7. ผู้สอนมีการกระตุ้นให้ผู้เรียนแสวงหาทางเลือกในการแก้ปัญหา 

ที่หลากหลายและพิจารณาเลือกวิธทีี่เหมาะสม 

    8. ผู้เรียนมีการลงมือแก้ปญัหา รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล  

สรุปและประเมินผล 

    9. ผู้สอนมีการติดตามการปฏิบตัิงานของผู้เรียน และให้คำปรึกษา 

    10. ผู้สอนมีการประเมินผลการเรียนรู ้ทัง้ทางด้านผลงานและ

กระบวนการ 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ลักษณะสำคัญของการเรียนแบบใช้ปัญหา

เป็นฐาน เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนทีย่ึดผู้เรียนเปน็สำคัญ และใช้ปัญหาเปน็ตวักระตุ้น

เพื่อให้ผู้เรียนมีความอยากรู้ อยากเรียน โดยท่ีครูผู้สอนเปน็ผู้กระตุน้ให้ผู้เรียนศึกษาคน้คว้า

หาวิธีในการแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย ภายใต้กระบวนการกลุ่ม มีการวางแผนการแก้ปัญหา

ร่วมกนั และผูเ้รียนเป็นคนแก้ปัญหาโดยการแสวงหาข้อมูลใหม่ ๆ ด้วยตนเอง จนเกิดการ 

เรียนรู้ 

 6. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  สิ่งสำคัญยิ่งของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน คือ ปัญหาเป็นจุดเริม่ต้น

ของกระบวนการเรียนรู้ โดยจะนำเสนอปัญหาเป็นตัวกระตุ้นเป็นอนัดับแรก ดังนั้น ปัญหา

จะต้องมีความสำคัญต่อผู้เรียน ต้องเป็นการบรูณาการความรู้หลายศาสตร์ ทั้งทกัษะ 

ทีต่้องการให้เกิดและที่มีอยูใ่นชีวิตจริงเขา้ด้วยกัน นอกจากนี้ต้องพจิารณาส่ิงแวดล้อม 

และทรัพยากรทางการเรียนรู้ ทั้งที่อยู่ในโรงเรียนและนอกโรงเรียนประกอบด้วย  
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  ได้มีนกัการศึกษาได้สรุปขัน้ตอนในการสร้างปัญหาในการเรียนรู้ทีใ่ช้ปัญหา

เป็นฐานไว้ ดงันี้ 

   สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, หน้า 3-4) กล่าวถึง  

การจัดการเรยีนรู้แบบใชป้ัญหาเป็นฐานว่าสิ่งสำคัญที่สุด คือ ปัญหาหรือสถานการณ์ 

ที่จะเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ ซึง่ลักษณะสำคัญของปัญหามี ดงันี้  

    1. เกิดขึ้นในชวีิตจรงิและเกิดจากประสบการณ์ของผู้เรียนหรือผู้เรียน

อาจมีโอกาสเผชิญกับปัญหานั้น  

    2. เป็นปัญหาที่พบบ่อย มีความสำคัญ มขี้อมูลประกอบเพียงพอ

สำหรับการค้นคว้า  

    3. เป็นปัญหาที่ยงัไม่มีคำตอบชัดเจนตายตัว เป็นปัญหาทีม่ี 

ความซับซ้อน คลุมเครือ หรือผู้เรียนเกิดความสงสัย  

    4. ปัญหาทีเ่ป็นประเด็นขัดแย้ง ข้อถกเถียงในสงัคม ยังไม่มีข้อยุติ  

    5. เป็นปัญหาอยู่ในความสนใจ เป็นส่ิงที่อยากรู้แตไ่ม่รู้  

    6. ปัญหาที่สร้างความเดือดร้อน เสยีหาย เกิดโทษภยั และเป็นสิง่ไม่ดี

หากใช้ข้อมูล โดยลำพังคนเดียวอาจทำให้ตอบปัญหาผิดพลาด  

    7. เป็นปัญหาที่มีการยอมรบัว่าจริง ถูกต้อง แต่ผู้เรียนไม่เชื่อว่าจริง 

ไม่สอดคล้องกับความคิดของผู้เรียน  

    8. ปัญหาที่อาจมีคำตอบหรือมีแนวทางในการแสวงหาคำตอบได้

หลายทาง ครอบคลุมการเรียนรู้ที่กว้างขวางหลากหลายเนื้อหา  

    9. เป็นปัญหาที่มีความยากความง่าย เหมาะสมกับพื้นฐานของผู้เรียน  

    10. เป็นปัญหาที่ไม่สามารถหาคำตอบได้ทันที ต้องการการสำรวจ

ค้นคว้าและการรวบรวมข้อมูลหรือทดลองดูก่อน จึงจะได้คำตอบ ไม่สามารถทีจ่ะคาดเดา

หรือทำนายได้ง่าย ๆ ว่าต้องใช้ความรู้อะไร ยุทธวิธใีนการสืบเสาะหาความรู้จะเป็นอย่างไร

หรือคำตอบหรือผลของความรู้เป็น อย่างไร  

    11. เป็นปัญหาส่งเสรมิความรู้ดา้นเนื้อหาทักษะ สอดคลอ้งกับหลักสตูร

การศึกษา  
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   จิรนันท์ พึ่งกลั่น (2555, หน้า 51-25) ได้สรุปขั้นตอนการสร้างปัญหาไว้

ดังนี ้

    ขั้นที่ 1 กำหนดกรอบของปัญหา ได้แก่การเลือกสาระการเรียนรู้และ

จุดประสงค์การเรียนรู้ เพื่อกำหนดขอบเขตว่าต้องการให้นักเรียนเกดิการเรียนรู้ดา้นใดบ้าง

ใน 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นความรู้ ดา้นทักษะและกระบวนการ และดา้นคณุลกัษณะอันพึงประสงค์ 

    ขัน้ที่ 2 กำหนดและสร้างปัญหาไดแ้ก่ การเขยีนให้สอดคลอ้งกับแนวคิด

ที่คาดหวงัว่านักเรียนควรจะเรียนรูแ้ละจดุประสงค์การเรียนรู้ที่กำหนดไว้ โดยปัญหา 

เป็นสถานการณ์ที่มีพืน้ฐานมาจากประสบการณ์ หรือเกี่ยวขอ้งกับชวีิตประจำวนัของนักเรยีน 

หรือปัญหาทีส่อดคล้องกับความสนใจของนักเรียน ตลอดจนเป็นปัญหาทีบู่รณาการความรู้

ทางคณติศาสตร ์

    ขัน้ที่ 3 ประเมินปัญหา เมื่อเขยีนปัญหาเสร็จแลว้ครูลองสมมติบทบาท

เป็นนักเรียนแลว้ดำเนินการตามขัน้ตอนการเรียนรู้เพื่อแก้ปัญหา เพื่อให้นึกถึงความเป็นไปได้

ในการหาคำตอบการพจิารณาคำตอบและยุทธวธิกีารแก้ปัญหาและหาไดจ้ากแหลง่ขอ้มูลใด 

เพื่อพิจารณาประสทิธิภาพของปัญหาและช่วยให้สามารถมองเห็นภาพรวมการเรียนรู้ 

ของนักเรยีนทีส่ามารถนำไปเป็นแนวทางในการกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ และวิธปีระเมนิผล 

   อุบลวรรณ ปัญนะ (2558, หน้า 27) ได้สรุปขัน้ตอนการสร้างปัญหา 

ในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดังนี้  

    1. กำหนดกรอบของปัญหา โดยการเลือกเนื้อหาสาระและจุดประสงค์

การเรียนรู ้

    2. สร้างปัญหาโดยปัญหาที่สร้างขึ้นควรเป็นปัญหาที่มคีวามเหมาะสม 

สามารถพัฒนาผู้เรียนทางด้านสังคม อารม และสติปญัญาได้ 

    3. ออกแบบกจิกรรมการเรียนรู้ โดยกิจกรรมการเรียนรู้ที่จัดให้กับ

ผู้เรียนนั้นต้องสามารถทำให้ผู้เรียนมองเห็นแนวทางในการแก้ปัญหาได้  

    4. กำหนดแหล่งเรียนรู้และศึกษาค้นคว้า ผู้สอนจะต้องกำหนดแหลง่

เรียนรู้ที่ผู้เรียนจะทำการคน้คว้า สืบค้น ให้เพียงพอ และต้องมีความหลากหลายทางข้อมูล

เพียงพอในการเรียนรู้ ทัง้ในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน 

    5. กำหนดการประเมินผลโดยการประเมินผลจะพิจารณา 

ทั้งด้านความรู้และทักษะ    
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  จากขั้นตอนการสร้างปัญหาในการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่กล่าวมา

ข้างต้นสรุปได้ว่า  

   1. ครูผู้สอนตอ้งกำหนดกรอบของเนื้อหาที่จะทำการสอนให้ชัดเจน  

เพื่อกำหนดขอบเขตว่าต้องการใหน้ักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้านใดบ้างใน 3 ด้าน ได้แก่  

ด้านความรู้ ดา้นทักษะกระบวนการ และด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

   2. กำหนดและสร้างปัญหา ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

ที่กำหนดไว้ โดยปัญหาเป็นสถานการณ์ทีเ่กี่ยวขอ้งกับชีวิตประจำวันของนักเรียนหรอืปัญหา

ที่สอดคล้องกบัความสนใจของนักเรียน มีความเหมาะสมกับวัยและพัฒนาการของนักเรียน 

ตลอดจนเป็นปัญหาที่บูรณาการความรู้ทางคณติศาสตร ์

   3. พิจารณาประสิทธิภาพของปัญหาให้สามารถมองเหน็ภาพรวม 

การเรียนรู้ของนักเรียนท่ีสามารถนำไปเป็นแนวทางในการกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ 

และวิธีการวัดและประเมินผล 

 7. ขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  สำนักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู้ (2550, หน้า 8)  

ได้แบ่งขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ ดังนี ้

   ขั้นที่ 1 เชื่อมโยงปัญหาและระบุปัญหา เป็นขัน้ที่ครูนำเสนอสถานการณ์

ปัญหาเพ่ือกระตุน้ใหน้ักเรียนเกิดความสนใจและมองเหน็ปัญหา สามารถระบุสิ่งที่เป็นปัญหา

ทีน่ักเรียนอยากรู้อยากเรียนและเกิดความสนใจที่จะค้นหาคำตอบ 

   ขั้นที่ 2 กำหนดแนวทางที่เป็นไปได้นกัเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการศกึษา 

ค้นคว้าทำความเข้าใจอภปิรายปัญหาภายในกลุ่ม ระดมสมองคิดวิเคราะห์เพื่อหาวิธี  

การหาคำตอบ ครูคอยช่วยเหลือกระตุ้นให้เกิดการอภิปรายภายในกลุ่มให้นักเรียนเข้าใจ

วิเคราะห์ปัญหาแหล่งข้อมูล 

   ขั้นที่ 3 ดำเนนิการศึกษาค้นคว้า นักเรียนกำหนดสิ่งที่ต้องเรียน 

ดำเนินการศึกษาคน้คว้าด้วยตนเองด้วยวิธีการหลากหลาย 

   ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้นักเรียนนำข้อค้นพบ ความรู้ที่ได้ค้นคว้ามา 

แลกเปลี่ยนเรียนรูร้่วมกนั อภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ทีไ่ด้มาวา่มีความเหมาะสม

หรือไม่เพียงใด 
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   ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าของคำตอบ นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงาน

ของกลุ่มตนเองและประเมนิผลงานว่าข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด 

โดยพยายามตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระทุกกลุ่มช่วยกันสรุป 

องค์ความรู้ในภาพรวมของปัญหาอีกครั้ง 

   ขั้นที่ 6 นำเสนอและประเมินผลงาน นักเรียนนำข้อมูลทีไ่ด้มาจัดระบบ

องค์ความรู้และนำเสนอเป็นผลงานในรูปแบบท่ีหลากหลาย ครูประเมินผลการเรียนรู้ 

และทักษะกระบวนการ 

  สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2551, หน้า 6-8) สรุปขั้นตอน 

ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน  

   1. ขั้นกำหนดปัญหา เป็นขัน้ที่ผู้สอนจัดสถานการณ์ตา่ง ๆ กระตุ้นให้

ผู้เรียนเกิดความสนใจ และมองเห็นปัญหา สามารถกำหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่ผู้เรียนอยากรู้

อยากเรียนได ้และเกิดความสนใจที่จะค้นคว้าหาคำตอบ โดยใชป้ระเด็นคำถามเชื่อมโยง

จากสื่อต่าง ๆ  

   2. ขั้นแบง่กลุ่มเพื่อทำความเข้าใจกับปญัหา ผู้เรียนจะต้องทำความเข้าใจ

ปัญหา ทีต่้องการเรียนรู้ ซึง่ผู้เรียนจะต้องสามารถอธบิายสิ่งต่าง ๆ ทีเ่กีย่วข้องกบัปัญหาได้ 

โดยมุ่งเน้นการทำงานร่วมกันเพื่อนวางแผนการศึกษาหาข้อมูลเพื่อทำปัญหาใหก้ระจ่างชัด 

   3. ขั้นดำเนนิการศึกษาค้นคว้า ผู้เรียนกำหนดสิ่งที่ต้องเรียนเป็นการนำ

แผนทีก่ำหนดไวแ้บ่งหน้าทีใ่นการคน้คว้าหาคำตอบภายในกลุม่ โดยมอบหมายประเดน็ต่าง ๆ 

ให้สมาชิกอย่างชัดเจน  

   4. ขัน้สังเคราะห์ความรู ้เป็นขัน้ที่ผูเ้รียนนำความรูท้ีไ่ดค้้นคว้ามาแลกเปลี่ยน

เรียนรู้ ร่วมกนั อภปิรายผล และร่วมกันสรุปการแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้นอย่างเป็นระบบ 

ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น แผนภูมิ ผงัความคิด แผนภาพ กราฟ เป็นต้น  

   5. ขั้นสรุปและประเมินค่าคำตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุม่สรุปผลงาน 

ของกลุ่มตนเอง และประเมินผลงานว่าข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่ 

เพียงใด โดยใช้หลักการวเิคราะห ์วจิารณ์จากขอ้สรุป จากการสังเคราะห์ด้วยการตัง้ประเดน็

ซักถาม ใคร อะไร ทีไ่หน เมื่อไหร่ เพื่อพยายามตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ่มอยา่งอิสระ

และสรุปองคค์วามรู้ในภาพรวมของปัญหาอีกครั้ง  
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   6. ขั้นนำเสนอและประเมนิผลงาน ผู้เรียนนำข้อมูลทีไ่ด้มาจัดระบบ 

องค์ความรูแ้ละนำเสนอเป็นผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย เชน่ การจัดนทิรรศการป้ายนเิทศ 

แฟ้มผลงาน ของผู้เรียนทุกกลุ่มรวมทั้งทีเ่กี่ยวกับปัญหาร่วมกันประเมินผลงาน 

  ชนัญธิดา พรมมา (2554, หน้า 15) ได้เสนอขั้นตอนการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหา

เป็นฐานไว้ ดงันี้ 

   ขัน้ที่ 1 การเชือ่มโยง (Connecting with the Problem) เป็นขัน้ตอนเชือ่มโยง

ความรู้เดมิหรือประสบการณ์เดมิเขา้กับประสบการณ์ของผู้เรียน หรือกิจกรรมในชีวิตประจำวัน

ที่ผู้เรียนต้องเผชิญกับปัญหาต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนเหน็ความสำคัญ และคุณค่าของปัญหา

นั้นต่อการดำเนนิชีวิตประจำวัน ในขั้นนี้ผู้สอนต้องพยายามกระตุ้น ให้ผู้เรียนได้คิดและ

แสดงความคดิเห็นอย่างหลากหลายแลว้จึงนำ เสนอสถานการณ์ปญัหาที่เตรียมไว้ 

   ขั้นที่ 2 การกำหนดกรอบการศึกษา (Setting Up the Structure) ผู้เรียน

อ่านวิเคราะหส์ถานการณ์ปญัหา แล้วร่วมกันวางแนวทางในการศึกษาค้นคว้า หาข้อมูล

เพิ่มเติมเพื่อนำมาใชใ้นการแก้ปัญหา ในขั้นนี้ผู้เรียนจะต้องร่วมกันอภิปราย แสดงความ

คิดเห็นเพื่อกำหนดกรอบการศึกษา 4 กรอบ ดังนี ้

    1. แนวคิด/แนวทางในการแก้ปัญหา (Ideas) คือ วิธีการ หรือแนวทาง 

ในการหาคำตอบทีน่่าจะเปน็ไปได้ซึ่งเปรยีบเสมือนสมมติฐานที่ตั้งไว้ก่อนการทดลอง 

    2. ข้อเท็จจริง (Facts) คือ ข้อมูลความรู้ที่เกี่ยวข้องกับปัญหานัน้ 

ซึ่งเป็นความรู้/ข้อมูล ทีป่รากฏอยู่ในสถานการณ์ปัญหาหรือข้อเท็จจริง ที่เกี่ยวข้องกับ

ปัญหาที่เกิดจากการอภิปรายร่วมกันหรือเป็นข้อมูลความรู้เดิมท่ีไดเ้รียนรู้มาแล้ว 

    3. ประเด็นที่ต้องศึกษาค้นคว้า (Learning Issues) คอื ขอ้มูลที่เกี่ยวขอ้ง

กับปัญหาแตผู่้เรียนยังไม่รู้จำเปน็ต้องศกึษาค้นคว้าเพิ่มเติมเพื่อนำมาใชใ้นการแก้ปัญหา  

จะอยู่ในรปูคำถามที่ต้องการคำตอบ นยิาม หรือประเด็นการศึกษาอื่น ๆ ที่ต้องการทราบ 

    4. วิธีการศึกษา (Action Plan) คือ วิธีการท่ีจะดำเนนิการ เพื่อให้ได้มา

ซึ่งข้อมูลที่ต้องการโดยระบุว่าผู้เรียนจะสามารถศึกษาข้อมูลได้อย่างไร จากใคร แหล่งใด

กรอบการเรียนรู้ทั้ง 4 กรอบท่ีกล่าวมา สามารถแสดงความสัมพนัธ์กนัได้ดงัตารางต่อไปนี้ 

   ขัน้ที่ 3 การศกึษาปัญหา (Visiting the Problem) ผู้เรียนจะใช้กระบวนการ

กลุ่มในการสำรวจปัญหาตามกรอบการเรียนรู้ในขั้นตอนที่ 2 แตล่ะกลุ่มร่วมกนัวางแผน

การศึกษา ค้นคว้าและดำเนินการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลเพิ่มเติมตามประเด็นทีต่้องศึกษา

ค้นคว้าเพิ่มเตมิ จากแหล่งการเรียนรูต้่าง ๆ แลว้นำความรู้ที่ไดม้าเสนอต่อกลุ่ม จนไดข้อ้มูล
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หรือความรู้เพียงพอสำหรับการแก้ปัญหา ซึ่งขั้นนี้ผู้เรียนจะมีอิสระในการกำหนดแต่ละ

หัวข้อเอง ผู้สอนจะเป็นแคเ่พียงผู้สงัเกตและอำนวยความสะดวกในการเรยีนรู้เทา่นั้น 

   ขั้นที่ 4 การรวบรวมความรู้ตัดสินใจเลือกแนวทางแก้ปัญหา (Revisiting 

the Problem) หลังจากที่แต่ละกลุ่มได้ข้อมูลครบถ้วนแล้ว ให้กลับเข้าชั้นเรียนและรายงาน

ผลการศึกษาค้นควา้ต่อชั้นเรียน หลังจากนั้นให้ผูเ้รียนร่วมกันพิจารณาผลการศึกษาค้นคว้า

อีกครั้ง ว่าข้อมูลทีไ่ด้เพียงพอต่อการแกป้ัญหาหรือไม่ประเดน็ใดแปลกใหม่น่าสนใจ  

มีประโยชน์ตอ่การแก้ปัญหา และประเด็นใดที่ไม่เป็นประโยชน์ควรจะตัดท้ิง แล้วแต่ละกลุม่

ร่วมกนัตัดสนิใจเลือกแนวทางหรือวิธีการที่เหมาะสมทีสุ่ดที่จะใชใ้นการแก้ปัญหา  

ในขัน้ตอนนี้ผู้เรียนจะได้พฒันาทักษะการคิดวิเคราะห์การตัดสินใจรวมทั้งผู้เรียนจะค้นพบ

แนวทางในการแก้ปัญหาใหม่ ๆ จากการแลกเปล่ียนความรู้ความคิดเห็นซึง่กันและกัน 

   ขั้นที่ 5 การสร้างผลงาน หรือปฏิบัติตามทางเลือก (Producing a Product 

or Performance) เมื่อตัดสนิใจเลือกแนวทางหรือวิธกีารแก้ปัญหาแล้ว แต่ละกลุม่สร้าง

ผลงานหรือปฏิบตั ิ

   ขั้นที่ 6 การประเมินผลการเรียนรู้และปญัหา (Evaluating Performance 

and the Problem) เมื่อขั้นตอนการสร้างผลงานสิ้นสุดลง ผู้เรียนจะทำ การประเมิลผล 

การปฏิบตัิงานของตนเอง ของกลุ่ม และคุณภาพของปัญหา พร้อมทั้งผู้สอนจะทำการ

ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่มของผู้เรียนด้วย 

  (Savoil & Hugles, 1994, อ้างถึงใน วัชรา เล่าเรียนด,ี 2554, หน้า 110-111) 

ได้เสนอขั้นตอนการเรียนรู้ท่ีใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ ดังนี ้

   ขั้นที่ 1 ระบุปัญหาทีเ่หมาะสมกับผู้เรียน 

   ขัน้ที่ 2 เชื่อมโยงปัญหากับบริบทของผู้เรยีนเพื่อมีโอกาสในการปฏิบตัิจริง 

   ขัน้ที่ 3 มอบหมายความรับผิดชอบให้ผูเ้รยีนรู้จักประสบการณ์ของตนเอง

ให้วางแผนแก้ปัญหา 

   ขัน้ที่ 4 กระตุน้ความร่วมมือ โดยการจัดกลุ่มให้ร่วมเรยีนรู้และปฏิบตัิตาม 

   ขั้นที่ 5 ตั้งความคาดหวังหรือกำหนดเป้าหมายว่า ผู้เรียนต้องแสดง 

หรือนำเสนอผลการเรียนรู้ของตัวเองโดยแสดงผลงาน ชิ้นงาน หรือการปฏบิัติงานให้ 
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  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน 

ต้องเริม่จากปัญหาเป็นตัวกระตุ้น โดยจุดมุ่งหมายเพื่อนำไปสู่เนื้อหาสาระของรายวิชา  

ซึ่งครูผู้สอนเป็นผู้จัดสถานการณ์ปัญหาต่าง ๆ ปัญหาที่เกิดขึ้นต้องมีความสอดคล้องกับ

ชีวิตประจำวันหรือประสบการณ์เดมิที่ผู้เรยีนเคยผ่านมาแลว้ ปัญหาจะถูกนำเสนอแก่ผูเ้รียน 

ผู้เรียนร่วมอภปิรายปัญหาภายใต้กระบวนการกลุ่มเพือ่ศึกษาหาแนวทางค้นคว้าหาคำตอบ 

แลว้นำหลักการ แนวคิดที่สอดคลอ้งกัน มาดำเนินการแก้ปัญหาเพื่อนำไปสู่คำตอบที่ชัดเจน 

โดยผู้วิจัยทำการสังเคราะห์ขั้นตอนการการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน ดังตาราง 3 



ตาราง 3 สังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

ขั้นที่ 
สำนักมาตรฐานการศกึษา

และพัฒนาการเรยีนรู้ 

สำนักงานเลขาธิการสภา

การศกึษา 
ชนัญธิดา พรมมา 

เซวอย และฮิวจ์ 

(Savoil and Hugles) 
สรุป 

1 เชื่อมโยงปัญหาและ 

ระบุปัญหา  

กำหนดปัญหา  การเชื่อมโยง (Connecting 

with the Problem)  

ระบุปัญหาที่เหมาะสมกับผู้เรียน เชื่อมโยงปัญหาและระบุ

ปัญหา 

2 กำหนดแนวทางที่เป็น 

ไปได้ 

แบ่งกลุ่มเพื่อทำความเข้าใจ 

กับปัญหา  

การกำหนดกรอบการศึกษา 

(Setting Up the Structure)  

เชื่อมโยงปัญหากับบริบทของผู้เรยีน

เพื่อมีโอกาสในการปฏบิัติจรงิ 

ทำความเข้าใจกับปัญหา  

 

3 ดำเนินการศกึษาค้นคว้า  ดำเนินการศกึษาค้นคว้า  การศกึษาปัญหา (Visiting 

the Problem)  

มอบหมายความรับผิดชอบให้ผู้เรยีน

รูจ้ักประสบการณ์ของตนเอง 

ให้วางแผนแกป้ัญหา 

ดำเนินการศกึษาค้นคว้า 

 

4 สังเคราะห์ความรู้ 

 

สังเคราะห์ความรู ้ การรวบรวมความรูต้ัดสินใจ

เลือกแนวทางแกป้ัญหา 

(Revisiting the Problem)  

กระตุ้นความร่วมมือ โดยการจัดกลุ่ม

ให้ร่วมเรยีนรูแ้ละปฏบิัตติาม 

 

สังเคราะห์ความรู้ 

 

5 สรุปและประเมินค่าของ

คำตอบ 

สรุปและประเมินค่าคำตอบ การสรา้งผลงาน หรือปฏิบัติ

ตามทางเลือก (Producing a 

Product or Performance) 

ตั้งความคาดหวังหรือกำหนด

เป้าหมายว่า ผูเ้รยีนต้องแสดง 

หรือนำเสนอผลการเรยีนรูข้องตัวเอง

โดยแสดงผลงาน ชิ้นงาน  

หรือการปฏิบัติงานให้ดู 

สรุปและประเมินค่า 

ของคำตอบ 

 

6  นำเสนอและประเมิน 

ผลงาน 

นำเสนอและประเมินผลงาน การประเมินผลการเรยีนรู้

และปัญหา (Evaluating 

Performance and the 

Problem) 

- นำเสนอและประเมินผล

งาน 
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 จากตาราง 3 การสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่กล่าวมา

ข้างต้นสรุปได้ว่าข้ันตอนการเรียนรู้โดยใชป้ัญหาเป็นฐาน มี 6 ขั้นตอน ดังต่อไปนี้  

  ขั้นที่ 1 เชื่อมโยงปัญหาและระบุปัญหา ครูนำเสนอสถานการณ์ปัญหา 

ที่มีความสมัพนัธก์ับเนื้อหาที่จะสอนและปัญหาที่กระตุ้นการเรียนรูใ้ห้นักเรียนร่วมกัน

อภิปรายเพื่อเตรียมความพร้อมก่อนที่จะเจอปัญหา  

  ขั้นที่ 2 ทำความเข้าใจกบัปัญหา นักเรียนแบง่กลุ่มกลุม่ละ 3-4 คน โดยคละ

ความสามารถ เกง่ ปานกลาง อ่อน แล้วกำหนดบทบาทของสมาชกิในกลุ่มอย่างชัดเจน  

ในกลุ่มต้องมีประธาน รองประธาน และเลขานุการคอยจดบันทึกกิจกรรมภายในกลุ่ม 

แต่ละกลุม่จะต้องร่วมกันทำความเขา้ใจปัญหา เสนอแนวคิดต่อปัญหาในแง่แนวทางที่เป็นไปได้

ในการแก้ปัญหาและกำหนดข้อเท็จจริงทีป่รากฏอยูใ่นปัญหา ซึง่ผู้เรียนต้องสามารถอธิบาย

สิ่งต่าง ๆ ที่เกีย่วขอ้งกับปัญหาได ้โดยระบุเป็นขอ้ ๆ ให้สามารถมองเหน็แนวทางการแก้ปัญหา

นั้นอย่างชัดเจน เพื่อวางแผนศึกษาหาข้อมูลทีจ่ะนำมาใช้ในการแก้ปญัหา 

  ขั้นที่ 3 ดำเนินการศึกษาคน้คว้า เมื่อวางแผนการศึกษาค้นคว้าแล้ว สมาชิก

แต่ละกลุม่จะมีหน้าที่ความรับผิดชอบในการแสวงหาขอ้มูลเพิ่มเติม โดยสามารถหาจาก

แหล่งขอ้มูลต่าง ๆ ที่ผู้วิจัยไดก้ำหนดไว้แลว้ ซึ่งการศกึษาค้นคว้าจะทำเป็นกลุ่มหรือรายบุคคล

ก็ได้ สมาชิกต้องศึกษาข้อมูลให้ละเอียดเพื่อที่จะสามารถอธิบายให้เพื่อน ในกลุม่เข้าใจได้ 

โดยเลขานกุารจดบนัทึกสิ่งที่ศึกษาค้นควา้นั้นไว้ด้วย 

  ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ สมาชิกในกลุ่มนำความรู้ที่ได้ศึกษาค้นคว้ามา

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ร่วมกัน อภิปรายผล สังเคราะห์ข้อมูลทีไ่ด้ศึกษาค้นคว้ามาว่าเพียงพอ

ต่อการแก้ปญัหาหรือไม่ แลว้นำขอ้มูลมาแกป้ัญหาตามแผนที่วางไว ้ถ้าหากขอ้มูลไม่เพยีงพอ

ต่อการแก้ปญัหาสมาชกิในกลุ่มต้องกำหนดสิ่งทีต่้องศกึษาเพิม่เตมิ เพ่ือใหไ้ดข้อ้มูลที่สมบูรณ์ 

  ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าคำตอบ แต่ละกลุ่มสรุปผลการแก้ปัญหา  

ว่าคำตอบท่ีได้จากการแก้ปัญหาสมเหตุสมผลกับปัญหาหรือไม่อย่างไร โดยเขียนแผน 

การดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบและขั้นตอน   

  ขั้นที่ 6 นำเสนอและประเมินผลงาน แตล่ะกลุ่มนำเสนอข้อมูลที่แกป้ัญหา 

มาจัดระบบองค์ความรู้และนำเสนอแผนการดำเนินงานของกลุ่มทั้งหมดตั้งแต่ขั้นตอนที่ 1 

ถึงขัน้ตอนที่ 5 ในขั้นนี้เปิดโอกาสให้นักเรียนในชั้นเรียนแลกเปลีย่นเรียนรู้อภิปรายร่วมกัน 

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปข้อมูลหรือความรู้ทีไ่ด้ศึกษาค้นคว้า และทำการประเมินผล  
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3 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้ ดา้นทักษะ และด้านสังคม โดยครูเป็นผู้ประเมินและนักเรียน 

มีส่วนร่วมในการประเมินตนเอง  

 8. บทบาทของครูและผู้เรียนในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  บทบาทของคร ู

   ครูเปน็ผู้ที่มีบทบาทสำคัญยิ่งในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 

ให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ทักษะกระบวนการตลอดจนความเข้าใจในบทเรียน จึงต้องมกีารปรับ

กลวิธีในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับธรรมชาติ ความต้องการ 

ของผู้เรียน คำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล เน้นให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอน มีการนำรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายเข้ามาใช้ใน 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนเกิดพฤตกิรรมความรว่มมือ 

ในการทำงาน 

   ได้มีนกัการศึกษาหลายท่านได้สรุปบทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ ดังนี้ 

    สำนักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู้ (2550, หน้า 9-13) 

ได้กล่าวถึงบทบาทของผู้สอนและนักเรียนในการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดงันี้ 

     ผู้สอนมีบทบาทโดยตรงต่อการจัดการเรียนรู้ ดงันั้น ลักษณะ 

ของผู้สอนที่เอื้อต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน ควรมีลกัษณะ ดังนี ้

      1. ผู้สอนต้องมุ่งมัน่ตั้งใจสูง รู้จักแสวงหาความรู้เพื่อพฒันา

ตนเองอยู่เสมอ 

      2. ผู้สอนต้องรู้จักผู้เรียนเปน็รายบุคคลเข้าใจศักยภาพ 

ของผู้เรียนเพือ่สามารถให้คำแนะนำ ช่วยเหลือผู้เรียนได้ทกุเมื่อทุกเวลา 

      3. ผู้สอนต้องเข้าใจขั้นตอนของแนวทางการจัดการเรียนรู ้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานอย่างถ่องแท้ชัดเจนทกุขั้นตอนเพื่อจะได้แนะนำให้คำปรึกษาแก่ผู้เรียน

ได้ถกูต้อง 

      4. ผู้สอนต้องมีทกัษะและศกัยภาพสูงในการจัดการเรียนรู้และ

การติดตามประเมินผลการพัฒนาของผูเ้รียน 

      5. ผู้สอนต้องเป็นผู้อำนวยความสะดวกด้วยการจัดหา 

สนับสนุนสื่ออุปกรณ์เรียนรู้ให้เหมาะสมเพียงพอ จัดเตรียมแหล่งเรยีนรู้ จัดเตรียมห้องสมุด 

อินเทอร์เน็ต ฯลฯ 
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      6. ผู้สอนต้องมีจิตวิทยาสร้างแรงจูงใจแก่ผู้เรียน เพื่อกระตุ้นให้

ผู้เรียนเกิดการตื่นตัวในการเรียนรู้ตลอดเวลา 

      7. ผู้สอนต้องชี้แจงและปรบัทัศนคติของผู้เรียนให้เข้าใจและ

เห็นคณุค่าของการเรียนรู้แบบนี้ 

      8. ผู้สอนต้องมีความรู้ ความสามารถ ดา้นการวัดและประเมนิผล

ผู้เรียนตามสภาพจริงให้ครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการและเจตคติครบ 

ทุกขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้ 

     สำหรับเทคนิคหรือเงื่อนไขจำเป็นในการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐานมี ดังนี ้

      1. เทคนิคในการเลือกเนื้อหาที่เหมาะสมในแต่ละกลุ่มสาระการ

เรียนรู้ควรเป็นเรื่องท่ีเกี่ยวข้องในชีวิตประจำวัน เรื่องใกล้ตัว เป็นรูปธรรม ทันต่อเหตุการณ์ 

หรือมีความชดัเจน 

      2. การใช้คำถามในการกำหนดปัญหา ต้องเชื่อมโยงเข้าสู่

เนื้อหาสาระท่ีต้องการให้ผู้เรียนเรียนรู้ เป็นคำถามทีท่้าทาย กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 

เพื่อให้ผู้เรียนอยากค้นคว้าหาคำตอบด้วยตนเอง 

      3. ในขัน้การทำความเข้าใจกับปัญหา ควรให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม

ช่วยกันกำหนดปัญหาและให้ทุกคนได้รับทราบพร้อมกันอย่างชัดเจน เทคนิคหน่ึงที่น่าสนใจ

และใช้ได้ผลด ีคือ การนำเสนอเป็นแผนผังความคิด โดยให้สมาชิกจากทุกกลุ่มได้ช่วยกัน

คิดและบนัทึกลงบนกระดานหน้าชั้นเรียน แสดงขอบเขตทีจ่ะศึกษาในปัญหานั้น ๆ 

      4. การเตรยีมผู้เรียนให้เกิดความพร้อมเป็นองคป์ระกอบสำคัญ

ของการเรยีนรู้ ในการดำเนนิการวิธกีารจัดกลุม่โดยคละเพศชายหญงิและคละความสามารถ 

ในการเรียน โดยพิจารณาจากข้อมูลพื้นฐานทางการเรียนของผู้เรียน กำหนดให้สมาชิก

กลุ่มแต่ละคนมีบทบาทหน้าทีป่ระธาน เลขานุการ ผู้สนับสนนุ และผู้รายงาน และถ้ามีการ

เรียนรู้โดยกระบวนการกลุม่แต่ละครั้งผู้เรียนต้องหมนุเวียนเปล่ียนหน้าที่กัน เพื่อให้ทุกคน

ได้มีโอกาสทำงานในทุกบทบาทหน้าทีก่ารแนะนำให้ผู้เรียนรู้จักเทคนิควิธีการที่จะเรียนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานนั้น ผู้เรียนจะต้องเปลี่ยนบทบาท จากการเป็นผูร้ับฟังเพียงอย่างเดียว

มาเป็นผู้ค้นคว้าศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนจึงต้องเตรียมความพร้อมผู้เรียนมาก

พอสมควร โดยผู้สอนใช้เทคนิคในการใช้คำถามเพื่อนำผูเ้รยีนไปสูก่ารเรียนรูต้ามวตัถุประสงค์

ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ 
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      5. ในการสอนโดยใช้การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานนั้น 

จะมีความเหมาะสมสอดคล้องกับธรรมชาติของการเรียนรูใ้นวิชาวิทยาศาสตร์ แต่ในบาง

เนื้อหาอาจยากเกินไป เช่น การคำนวณ ซึ่งผู้สอนจำเป็นต้องอธิบายให้ผู้เรียนเข้าใจ  

หรือเนื้อหาทีย่ากต่อการสบืค้นข้อมูลของผู้เรียนตลอดจนข้อจำกัดของผู้เรียน เชน่ ผู้เรียน

ขาดความรับผิดชอบหรือมีภาระงานมาก มีปัญหาด้านเศรษฐกิจ และเวลาที่ไม่เพียงพอ 

ของผู้เรียน ผู้สอนจำเป็นต้องใช้เทคนิคนั้นเข้ามาแทรกในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ซึ่งมีหลากหลายวิธีตามความเหมาะสมกับเนื้อหาสาระ เชน่ การเรียนรู้จากการฟังผู้สอน

อธิบายแสดงเหตุผลประกอบกับการซกัถาม เพื่อให้ผู้เรียนเกิดข้อสรปุ การเรียนรู ้

จากสถานการณจ์ริง โดยเฉพาะในสาระที่เกี่ยวกับทักษะภาษา เช่น ภาษาไทย และ

ภาษาอังกฤษ ซึ่งมีข้อจำกัดพอสมควร โดยที่วิชาภาษาไทยต้องฝกึทักษะการอ่าน ฟงั พูด 

เขียนมากกว่าการต้องปัญหาให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า ทำให้ไม่สามารถใช้ขั้นตอนการสอน 

ในแนวทางนี้ได้สมบรูณ์ และโดยเฉพาะวิชาภาษาอังกฤษเพราะผู้เรียนต้องใช้ความสามารถ

คิดสองภาษา 

      6. ระยะเวลาในการสอนควรยืดหยุ่นพอสมควร และค่อนข้าง

จะใช้เวลามากกว่าเวลาในหลักสูตรปกติ เพราะผู้เรียนต้องมีการระดมความคิด อภิปราย 

และค้นคว้าจากแหล่งความรู้ 

      7. การเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนฝึกกระบวนการคิด ควรจัดใหเ้ป็น

การบูรณาการสู่สาระการเรียน รู้อืน่ทั้งในดา้นเนื้อหาและการประเมินผล จะเป็นการทำงาน

ทีไ่ม่ซับซ้อน เป็นการสืบคน้หาข้อมูลจากแหล่งเดยีว แต่สามารถตอบคำถามประเด็นจาก

หลายวิชา อยา่งน้อยในระดบัมัธยมศึกษาตอนปลายควรมีการบูรณาการ 2 รายวิชาขึ้นไป 

      8. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานนี้จะสร้างศักยภาพให้แก่

ผู้เรียนที่สนใจใฝรู่้เรื่องนั้นได้เปน็อย่างดี ทำให้ผู้เรียนเข้าใจเรื่องทีต่นเองศึกษาอย่างถ่องแท้ 

ลึกซึ้ง และจดจำได้นานกว่าการบอกความรู้ของผู้สอน แต่ในวัฒนธรรมการเรียนรู้ 

ของผู้เรียนไทยยังคุน้เคยกบัวิธีการเรียนแบบเดิม ๆ ทีใ่ห้ผู้สอนบอกความรู้ ดังนั้น 

การสร้างวฒันธรรมในการเรียนรู้แบบใหม่นี้น่าจะเริม่ใช้ในระดบัชั้นประถมศึกษา เพื่อเป็น

การวางรากฐานก่อน โดยสร้างทักษะที่จำเป็น โดยเฉพาะการสืบค้นข้อมูลซึ้งผู้สอนและ

ผู้บริหารต้องมีส่วนในการจัดบรรยากาศและแหล่งเรียนรู้ใหเ้พียงพอแก่ผู้เรียน โดยไม่ส่งผล

กระทบต่อผู้เรียนด้านเศรษฐกิจมากเกินไป 
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      9. การจัดการเรียนรู้มีความจำเป็นอย่างยิ่งที่ผู้สอนต้องหารือ

วางแผนการจดักิจกรรม นำเสนอขอความเห็นชอบจากผู้บริหารโรงเรียน ฝ่ายวิชาการ 

ผู้ปกครองและผู้ทีม่ีส่วนเกีย่วข้องทุกฝ่าย เนือ่งจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

จะมคีวามแตกต่างจากการสอนโดยใช้เทคนิคอืน่นั่น คอื ผู้เรียนเรียนรู้จากประสบการณ์เดมิ 

เชื่อมโยงไปสูส่าระการเรียนรู้ตามหลักสตูร ผู้เรียนจะไม่เปิดหนังสือตำราแบบเรียน 

แบบเรียงไปทลีะหน้า เมื่อใดที่มีปัญหาและผู้เรียนอยากเรียนรู้ในเรื่องใด ผู้เรียนจะต้อง

ค้นคว้าจากหนังสือจำนวนมากเพื่อหาคำตอบในเรื่องที่ผู้เรียนสนใจ ซึ่งแหล่งความรู้ไม่ได้

จำกัดเฉพาะในหนังสือแบบเรียน แต่เป็นเอกสารทุกเรื่องไม่ว่าจะเป็นหนังสือพมิพ์ วารสาร 

บทความ สารานุกรม เอกสารงานวิชาการ อนิเทอร์เน็ต รวมไปถึงการเรียนรู้ จากผู้ปกครอง 

ชาวบ้านหรือแม้แต่แหล่งเรียนรู้ที่เป็นสถานที่ต่าง ๆ หน่วยงานราชการในพื้นที่จึงสรุปได้ว่า

การสอนโดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เป็นการสอนให้ผู้เรียนมีปฏิสมัพันธ์ กับทุกอย่างรอบตัวและ

สิ่งแวดล้อมรอบข้างของผู้เรียนจะเปน็ผู้สอนของเขาโดยธรรมชาติ 

      10. ควรมกีารสรุปหลงัการปฏบิัตกิจิกรรมทุกครัง้เพ่ือกลัน่กรอง 

การสร้างองคค์วามรู้ให้ความรู้ที่ถูกต้องแก่ผู้เรียน โดยผู้สอนอาจช่วยผู้เรียนสรุปหรือ

เพิ่มเติมแกไ้ขให้สมบูรณ์ 

    ศศินันท์ บุทธจิักร (2553, หน้า 75) ได้กล่าวถึงบทบาทของครูผู้สอน

ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานว่า ครูมีบทบาทโดยตรงต่อการจัดการเรียนรู้ 

ดังนั้นลักษณะของผู้สอนทีเ่อื้อต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน ควรมีลกัษณะ

ดังนี ้

     1. ผู้สอนต้องมุ่งมัน่ ตั้งใจสูง รู้จักแสวงหาความรู้เพื่อพัฒนาตนเอง 

อยู่เสมอ 

     2. ผู้สอนต้องรู้จักผู้เรียนรายบุคคลเข้าใจศักยภาพของผู้เรียน  

เพื่อสามารถให้คำแนะนำ ช่วยเหลือผู้เรียนไดทุ้กเวลา 

     3. ผู้สอนต้องเข้าใจขัน้ตอนของแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบใช้

ปัญหาเป็นฐานอย่างถ่องแท้ ชัดเจนทุกขั้นตอน เพื่อจะได้แนะนำให้คำปรึกษาแก่ผู้เรียนได้

ถูกต้อง 

     4. ผู้สอนต้องมีทกัษะและศกัยภาพสูงในการจัดการเรียนรู้และ

ติดตามประเมินผลการพฒันาของผู้เรียน 
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     5. ผู้สอนต้องเป็นผู้อำนวยความสะดวกด้วยการจัดหา สนับสนุน

สื่อ อุปกรณ์การเรียนรู้ใหม่เหมาะสมเพียงพอ จัดเตรียมแหล่งเรียนรู ้จัดเตรียมห้องสมุด 

อินเตอร์เนต็ ฯลฯ 

     6. ผู้สอนต้องมีจิตวิทยาสร้างแรงจูงใจแก่นักเรียน เพื่อกระตุ้นให้

ผู้เรียนเกิดการตื่นตัวในการเรียนรู้ตลอดเวลา 

     7. ผู้สอนต้องชี้แจงและปรบัทัศนคติของผู้เรียนให้เข้าใจและเหน็

คุณค่าของการเรียนรู้แบบนี ้

     8. ผู้สอนต้องมีความรู้ความสามารถด้านการวัดและประเมินผล

ผู้เรียนตามสภาพจริง ให้ครอบคลุมทั้งในด้านความรู้ ทักษะกระบวนการและเจตคติ 

ทุกขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้ 

    จากที่กล่าวมาขา้งต้นสรุปไดว้่าบทบาทของผู้สอนในการจัดการเรียนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดังนี้  

     1. ผู้สอนต้องมุ่งมัน่ตั้งใจสูง ในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 

แนะแนวทาง วิธีการเรียนรู้ สร้างสถานการณ์ สร้างปัญหาให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้น

ในการเรียนรู้ 

     2. ผู้สอนต้องรู้จักผู้เรียนรายบุคคล เข้าใจศักยภาพของผู้เรียน 

เพื่อสามารถให้คำแนะนำ ช่วยเหลือผู้เรียนไดทุ้กเวลา 

     3. ผู้สอนต้องเข้าใจขั้นตอนของแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบใช้

ปัญหาเป็นฐานอย่างถ่องแท้ ใช้คำถามในการกำหนดปัญหาให้สามารถเชื่อมโยงถึงเนื้อหา

สาระการเรียนรู้ได้ 

     4. ผู้สอนต้องมีทกัษะในการสร้างปัญหาหรือสถานการณ์ที่เปน็ 

ตัวเร้าความสนใจของผู้เรียนให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้ คำถามต้องเป็นคำถามที่ท้าทาย 

เหมาะสมกบัระดับชัน้ของนักเรียน 

     5. ผู้สอนต้องเป็นผู้อำนวยความสะดวกในการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ในด้านการจัดหา สื่อ อุปกรณ์ในการเรียน และเพยีงพอในการศึกษาค้นคว้า 

หาความรู้ของผู้เรียน 

     6. ผู้สอนต้องมีจิตวิทยาสร้างแรงจูงใจแก่นักเรียนเพื่อกระตุ้น 

ให้นักเรียนเกิดการตื่นตัวในการเรียนรู้อยู่ตลอดเวลา เพื่อนำผู้เรียนไปสู่การเรียนรู้ 

ตามวัตถปุระสงค์ 
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     7. ผู้สอนต้องปรบัทัศนคติของผู้เรียนเพื่อให้ผู้เรียนเห็นคุณค่า                       

และประโยชน์ในการเรียนรู้ในรปูแบบนี้ สามารถสร้างศักยภาพให้แกผู่้เรียนในการเรียนรู้

เรื่องนั้นเป็นอย่างดี ทำให้ผูเ้รียนเข้าใจเรือ่งที่ตนเองศึกษาอย่างถ่องแท้ 

     8. ผู้สอนต้องมีความรู้ความสามารถด้านการวัดและประเมินผล

ผู้เรียนตามสภาพจริง ให้ครอบคลุมทั้งในด้านความรู้ ทักษะกระบวนการและเจตคติ 

ทุกขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้ 

  บทบาทของผู้เรียน 

   สำนักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู้ (2550, หน้า 13)  

ได้กล่าวถึงบทบาทของผู้เรียนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน ดังนี ้

    1. ผู้เรียนต้องปรบัทัศนคตใินบทบาทหน้าที่และการเรียนรู้ของตนเอง 

    2. ผู้เรียนต้องมคีุณลักษณะดา้นการใฝ่รู้ ใฝ่เรียน มีความรับผิดชอบสูง 

รู้จักการทำงานร่วมกันอย่างเปน็ระบบ 

    3. ผู้เรยีนต้องไดร้ับการวางพื้นฐาน และฝกึทักษะทีจ่ำเป็นในการเรยีนรู้

ตามรูปแบบการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เช่น กระบวนการคิด การสืบคน้ข้อมูล   

การทำงานกลุ่ม การอภิปราย การสรุป การนำเสนอผลงานและการประเมินผล 

    4. ผู้เรียนต้องมีทกัษะการสือ่สารที่ดีพอ 

   อนุรักษ์ เร่งรดั (2557, หน้า 66) ได้กล่าวถึงบทบาทของผู้เรียน 

ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานว่า 

    1. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการออกแบบการเรียนรู้ บอกถึงความสนใจ 

ความถนัดประสบการณต์่าง ๆ ทีต่นมีใหก้ับผู้สอนเพื่อรับทราบ และแสดงความคดิเห็น 

ในการคัดเลือกกิจกรรมการเรียนรู้และการสร้างปัญหาในการเรียนรู้ 

    2. ผู้เรียนเป็นผู้สร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง โดยมปีัญหาเป็นตัวกระตุน้ 

ผู้เรียนเป็นผู้กำหนดทิศทางการเรียนรู้ของตนเองตามขั้นตอนของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน 

    3. ผู้เรียนต้องพัฒนาตนเองให้เปน็ผู้เรียนรู้โดยการชี้นำตนเอง 

    4. ผู้เรียนเป็นผู้ประเมินผลร่วมกบัครู ประเมินผลตนเองเพื่อทราบ

ความก้าวหน้าในการเรียนรู้ ประเมินผลผู้สอนเพื่อสะท้อนให้ผู้สอนได้รบัทราบแล้วนำไป

ปรบัปรุง 
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   จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่าบทบาทของผู้เรียนในการจัดการเรียนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดังนี้  

    1. ผู้เรียนต้องปรบัทัศนคตใินการเรียนรู้ของตนเองและมีส่วนร่วม 

ในการออกแบบการเรียนรูร้่วมกบัครูผู้สอน 

    2. ผู้เรียนต้องมคีุณลักษณะดา้นการใฝ่รู้ ใฝ่เรียน มีความรับผิดชอบสูง 

รู้จักการทำงานร่วมกันอย่างเปน็ระบบและเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

    3. ผู้เรียนต้องได้รบัการวางพื้นฐาน ฝึกทกัษะที่จำเปน็ในการเรียนรู้

ตามรูปแบบการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ พัฒนาตนเองให้เป็นผู้ชี้นำตนเอง 

    4. ผู้เรียนต้องมีทักษะการสือ่สาร สามารถประเมินผลร่วมกับครูผู้สอน

เพื่อทราบความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของตนเอง เพื่อนำผลสะท้อนมาปรับปรุงและพัฒนา 

ต่อไป 

 9. การประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  ในชั้นเรียนที่ใช้การเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาเป็นฐานจะมีการประเมนิผลเพื่อพัฒนา

หรือแก้ปัญหาการเรียนรู้ของผู้เรียน และผู้เรียนจะต้องรับผิดชอบในการประเมินผล 

การเรียนรู้ของตนเองและของกลุ่มด้วย ซึ่งแตกต่างจากการเรียนรู้แบบเดิม ๆ ทีท่ำการ

ประเมินเพียงเพื่อวัดความสามารถและแบ่งระดับความสามารถของผู้เรียน และผู้สอน 

จะเป็นผู้ประเมินแตเ่พียงผูเ้ดียว ผู้เรียนเป็นเพียงผู้ถูกประเมินเท่านั้น การประเมินผล 

การเรียนรู้ทีใ่ช้ปัญหาเป็นฐาน มีผู้เสนอวิธีในการประเมินไว้ ดังนี ้

   วัชรา เล่าเรียนดี (2554, หน้า 99) กล่าวถึง การประเมินผลการจัด 

การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานมีลกัษณะ ดังนี ้

    1. ให้เสนอรายงานการดำเนนิการแก้ปัญหา ทั้งที่เป็นงานเดี่ยว 

และงานกลุม่ 

    2. ตรวจการเขยีนบันทกึผลการเรยีนรู้ของตนเอง ของนักเรยีนแต่ละคน 

    3. ใช้แบบประเมินให้เพ่ือนประเมินกันและกัน โดยต้องกำหนดเกณฑ์

การประเมินให้ชัดเจน 

    4. ใช้แบบสังเกตประเมินผลระหว่างการเรียนรู้ 

    5. ทดสอบด้วยการให้วิเคราะห์ปัญหา คิดหาแนวทางการแก้ปัญหา

และดำเนินการแก้ปัญหา เป็นรายบุคคลโดยกำหนดปญัหาให้ปฏบิัติตามขัน้ตอน 
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    6. สัมภาษณ์เป็นรายบุคคล 

    7. ใช้ข้อสอบ 

   วัลลี สัตยาศยั (2547, หนา้ 71) ได้กล่าวถึง การวัดผลและประเมนิผล

การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน จะต้องวัดและประเมนิให้ครอบคลมุทุกด้าน ทั้งในส่วน 

ของกระบวนการและผลงาน ทั้งด้านความรู้ ทกัษะการทำงานทุกด้าน ตลอดจนเจตคติ  

โดยการประเมินจะต้องมทีัง้การประเมนิความก้าวหนา้ระหว่างเรยีน (formative assessment) 

และการประเมินตัดสินผลหลังจากเรียนเสร็จสิ้น (summative assessment) ซึ่งครูผู้สอน

อาจแบ่งขั้นตอนการประเมนิเพื่อการวางแผนที่ดีได้ ดงันี้ 

    1. กำหนดวตัถุประสงค์และเป้าหมายของการประเมิน 

    2. พิจารณาขอบเขต เกณฑ์ วธิีการ และสิ่งที่จะประเมินพัฒนาการ

ด้านการนำเสนอความรู้ ต้องไม่ลืมกำหนดวัตถุประสงค์ให้ครบจุดมุ่งหมายทางการศึกษา 

ทั้ง 3 ด้าน คอื ความรู้ เจตคติ และทกัษะกลไก 

    3. กำหนดผู้ประเมินว่ามใีครบ้างที่จะเปน็ผู้ประเมิน โดยผู้ประเมนิ

ความครอบคลุมทุกด้านของกิจกรรม เชน่ นักเรียนนักศึกษาประเมินตนเอง เพื่อนประเมนิ                   

ครูอาจารย์ประเมิน ผู้ปกครองประเมิน เจ้าหน้าที่และบุคคลร่วมปฏิบัติงาน เชน่ กรณีของ

นักศึกษาแพทย์ที่ปฏิบตัิงานบนหอผู้ป่วยก็อาจใช้พยาบาลและผู้ป่วยร่วมกันประเมินด้วย 

    4. เลือกใช้เทคนิคและเครื่องมือในการประเมินที่หลากหลาย โดยต้อง

สอดคล้องกับวัตถปุระสงคข์องหลักสูตรและวัตถุประสงค์ของรายวิชา รวมไปถึงสอดคล้อง

กับเกณฑ์การประเมนิ เช่น ใช้การทดสอบ ใช้การสัมภาษณ์ ใช้การสงัเกตพฤตกิรรม                    

ใช้แบบสอบถาม ใช้การบนัทึกจากผูท้ี่เกีย่วข้อง ใช้แบบประเมินตนเอง ใช้แฟม้สะสมผลงาน 

เป็นต้น 

    5. กำหนดเวลาสถานที่ที่จะประเมิน เช่นการประเมินระหว่าง 

การทำกิจกรรมกลุ่ม ประเมินระหว่างทำโครงการ 

    6. วิเคราะห์ผลและจัดการข้อมูลการประเมิน โดยการนำเสนอ

รายการกระบวนการ แฟ้มสะสมผลงาน การบันทึกข้อมูล ผลการสอบ 

    7. สรุปผลการประเมินเพื่อปรบัปรุงข้อบกพร่องของการเรียนรู้  

และพัฒนาผู้เรียนรวมทั้งปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอน และกรณีที่เป็นการประเมินผล

สรุปรวมเพื่อตัดสินผลการเรียน ควรพิจารณาใช้เกณฑ์ที่กำหนด และนำผล การประเมิน

ระหว่างเรียนมาประกอบ 
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   อนุรักษ์ เร่งรดั (2557, หน้า 70) กล่าวถึงการประเมินผลการเรียนรู้ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานนั้นว่าควรประเมินตัง้แตเ่ริ่มแรกของการเรียนการสอน ดังนี ้

    1. การประเมินผลผู้เรียน ผู้สอนทำการประเมินผู้เรียนทั้งในด้าน 

ของความรู้ ทักษะและการทำงานกลุ่ม 

    2. การประเมินผลของตัวผูส้อนเอง เพื่อเป็นการสะท้อนตัวผู้สอนเอง

ว่าผู้เรียนบรรลุผลการเรียนรู้หรือไม่จากการจัดกิจกรรมโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และเพื่อเป็น

การปรับปรุงในการเรียนการสอนครั้งต่อไป 

    3. การประเมินผลปัญหาทีใ่ช้ในการจัดการเรียนรู้ เพ่ือดูว่าเหมาะสม

กับผู้เรียนหรือไม่และปัญหานั้นทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองหรือไม่ 

    4. ใช้วธิีการในการประเมินที่หลากหลาย และประเมินผู้เรียนตั้งแต่

เริม่แรก 

   Delisle (1997, pp. 37-47) ได้กล่าวว่า การประเมินผลจะต้องบูรณาการ

ตั้งแต่ขั้นตอนการสร้างปัญหา ขัน้ตอนการเรยีนรูค้วามสามารถและผลงานที่ผูเ้รยีนแสดงออก

เข้าด้วยกันโดยในแต่ละการประเมินผลผู้เรียนจะมีส่วนร่วมด้วย และการประเมินผลจะ

ดำเนินไปตลอดเวลาของการเรียนรู้คือตั้งแต่สร้างปัญหา จนถึงรายงานการแก้ปัญหานั้น 

ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี ้

    1. การประเมินผลผู้เรียน การประเมินผลความสามารถผู้เรียน 

จะเริ่มตั้งแต่วนัแรกของการเรียนรู้ที่ใช้ปญัหาเป็นฐาน จนกระทั่งวนัสุดท้ายที่ได้เสนอ

ผลงานออกมา ผู้สอนจะใช้ขั้นตอนการเรียนรู้เป็นเครื่องมือในการตดิตามความสามารถ

ผู้เรียน ซึ่งพิจารณาทั้งในด้านความรู้ทักษะและการทำงานกลุม่ 

    2. การประเมินผลตนเองของผู้เรียน การประเมนิผลผู้เรียนนั้น

นอกจากจะเป็นหน้าท่ีของผู้สอนแล้ว ผู้เรียนยงัต้องมบีทบาทในการประเมนิตนเองด้วย 

โดยมีเป้าหมายเพื่อประเมินความสามารถของตนที่มีตอ่การทำงานในกลุ่มเพื่อทราบ

บทบาทของตนที่มีต่อกลุม่  

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ครูผู้สอนต้องกำหนดวัตถุประสงค ์

และเป้าหมายของการประเมินให้ชัดเจน กำหนดวัตถปุระสงค์ให้ครอบคลุมจุดมุ่งหมายทาง

การศึกษาทั้ง 3 ด้าน คือ ความรู้ เจตคติ และทักษะ กำหนดผู้ประเมินว่ามีใครบ้างทีจ่ะเป็น 

ผู้ประเมนิ โดยผู้ประเมนิความครอบคลุมทุกดา้น เลอืกใช้เทคนคิและเครื่องมือในการประเมนิ

ที่หลากหลาย โดยจะต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของหลักสูตร และวัตถุประสงค์ 
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ของรายวิชา เวลาสถานที่จะประเมนิ วิเคราะห์ผลและจัดการข้อมูลการประเมินสรุปผล 

การประเมินอย่างเป็นระบบและนำมาปรับปรุงข้อบกพร่องของการเรียนรู้และพฒันาต่อไป 

แผนการจัดการเรียนรู ้

 1. ความหมายของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

  ได้มีนกัการศึกษาหลายท่านให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 

   สำนักมาตรฐานการอาชีวศึกษา (2551, หน้า 66) ได้กล่าวว่า แผนการ

จัดการเรียนรูเ้ป็นเอกสารทีไ่ด้จากการวิเคราะห์จุดประสงค์ รายวิชา มาตรฐานรายวิชา  

ว่าต้องการให้ผู้เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงด้านใดเรื่องอะไร และอย่างไร เพื่อนำมาวางแผน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแ้ละการวัดประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ และแต่ละครั้ง

ที่จัดการเรียนรู้ เพื่อให้ผูส้อนมองเห็นความสัมพันธ์ของกระบวนการจัดการเรียนรูท้ีต่่อเนื่อง

ในรายวิชาของตน และรายวิชาที่บรูณาการร่วมตลอดจนผลสัมฤทธิท์ี่คาดว่าจะเกดิขึ้นกับ

ผู้เรียน 

   ชวลิต ชูกำแพง (2551, หน้า 93) ได้กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้

หมายถึง การวางแผนจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนลว่งหน้าอย่างเป็นลายลกัษณ์อักษร

ของครูผู้สอน เพื่อเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ในแต่ละครั้ง โดยใช้สื่อวัสดุ

อุปกรณ์การเรียนการสอนให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง เนื้อหาเวลา เพื่อพัฒนา 

การเรียนรู้ของผู้เรียนให้เปน็ไปอย่างเต็มศักยภาพ 

   อาทิตย์ จันทร์ส่งแสง (2553, หน้า 23) ไดก้ล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้ 

หมายถึง เอกสารทีไ่ดจ้ากการวเิคราะห์จุดประสงคร์ายวิชา มาตรฐานรายวิชาและคำอธบิาย

รายวิชาว่าต้องให้ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงสมรรถนะที่กำหนด จัดกิจกรรมการเรียนรู้

และการวัดประเมินผลในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ แต่ละครั้งทีจ่ัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้สอน

มองเห็นความสัมพันธ์ของกระบวนการจัดการเรียนรู้ทีต่่อเนื่องในรายวิชาของตนและ

รายวิชาที่บูรณาการร่วมกันตลอดจนผลสัมฤทธิ์ที่คาดว่าจะเกิดขึน้กับผู้เรียน 

   ณัฐกัญจน์ ไชยภักดี (2553, หน้า 10) ได้กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้

หมายถึง แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ล่วงหน้าอยา่งเป็นระบบภายในระยะเวลาที่แน่นอน

และจัดทำเป็นลายลักษณ์อักษร ประกอบด้วย สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้   

สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

โดยวิเคราะห์จากคำอธิบายรายวิชาหรือหน่วยการเรียนรู้ ซึ่งยึดผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
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และสาระการเรียนรู้อันสอดคล้องกับมาตรฐานการเรยีนรู้ช่วงชั้น ซึง่จะช่วยให้ผู้เรียนได้           

เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่กำหนดไว้ 

  จากความหมายที่กล่าวมาข้างต้น สรปุได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ 

หมายถึง การวางแผนจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนลว่งหน้าอย่างเป็นระบบและจัดทำเป็น

ลายลักษณ์อักษรของครูผูส้อน เพื่อเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละครั้ง 

ซึ่งประกอบด้วย สาระสำคญั จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้  

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ของผูเ้รยีน 

ให้เป็นไปอย่างเตม็ศักยภาพ 

 2. ความสำคญัของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

  การเตรียมความพร้อมสำหรับการจัดการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้านั้น จะทำให้

ครูผู้สอนมทีิศทางในการจัดการเรียนการสอนไดอ้ย่างมทีิศทางชัดเจนส่งผลดตี่อประสทิธิภาพ

ของการเรียนรู้ได้ดีเปน็อย่างยิ่ง และช่วยให้ผู้สอนมีเทคนิควิธีการสอนท่ีดี สื่อ การวัดและ

การประเมินผลตรงตามจดุประสงคท์ีก่ำหนดไว้ ให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตร 

นักการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึงความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ ดังนี ้

   ชวลิต ชกูำแพง (2551, หน้า 95) ได้กล่าวถึงความสำคัญของแผน 

การจัดการเรยีนรู้ว่า  

    1. ช่วยให้ครูมคีวามรู้ความเขา้ใจในจุดมุ่งหมายของเรื่องทีจ่ะจัดกจิกรรม 

และเลือกจัดกิจกรรมได้เหมาะสมกับวัยของนักเรียน มีคุณภาพตรงกับเจตนารมณ ์

ของหลักสูตร ซึ่งสง่เสริมให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามลำดับขัน้ตอน และทันเวลา  

    2. ช่วยให้ครูมีความเชื่อมัน่ในตนเองมากยิ่งข้ึน เมื่อได้เตรียมการสอน

มาอย่างดีแล้วการสอนก็จะเป็นไปอย่างเรียบร้อย 

    3. ทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้เร็ว เพราะเมื่อครูเตรียมการสอนดี

ย่อมทำให้กจิกรรมเป็นไปตามขั้นตอน จนนักเรียนได้รบัความรู้ความเข้าใจเร็วขึน้ 

    4. ทำให้นักเรียนเกิดเจตคติที่ดีต่อกลุ่มประสบการณ์ที่เรียนการที่ครู

เตรียมการสอน ทำให้ครูมีความมั่นใจในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และจัดกิจกรรม

ได้เหมาะสมกับวัยของนักเรียน ทำใหน้ักเรียนเรียนด้วยความสนุกสนาน และเกิดเจตคติที่ดี

ต่อการเรียน 
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    5. ทำให้นักเรียนเกิดความเลื่อมใสศรัทธาในตัวครู เพราะครู 

มีความมั่นใจมีการเตรียมการเรียนการสอนมาเป็นอย่างดี กระบวนการเรียนการสอน

เป็นไปตามขั้นตอนอย่างมีประสิทธิภาพ นักเรียนเกิดความเลื่อมใสศรัทธาในตัวครูยิ่งขึ้น 

    6. ถ้าครูมีความจำเปน็ไม่ได้สอนด้วยตนเอง ผู้มาสอนแทนก็จะสอน

แทนได้บรรลตุามวัตถปุระสงค์ที่กำหนด 

    7. ทำให้การประเมินผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนเป็นไปตามจุดประสงค์ 

ที่กำหนดไว้ชว่ยให้ครูสามารถวินิจฉยัจุดอ่อนของนักเรียนที่จะได้รับการแกไ้ข และทราบ

จุดเดน่ที่ควรได้รับการส่งเสริมต่อไป นอกจากนี้ยังช่วยให้ครูเห็นภาพการทำงานของตนเอง

ได้เดน่ชัดยิ่งขึ้น 

    8. ครูผู้สอนสามารถใช้เปน็ข้อมูลทีถู่กต้องเที่ยงตรง เพื่อเสนอแนะ

บุคลากรและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ กรมวิชาการ ศึกษานิเทศก ์และผู้บริหาร  

เพื่อปรับปรุงหลักสตูรให้เหมาะสมยิ่งขึน้ 

    9. ช่วยให้ผูบ้รหิารหรือผู้เกี่ยวขอ้งไดร้ับทราบขัน้ตอนกระบวนการต่าง ๆ 

ในการสอนของครู เพื่อการนิเทศ ติดตามและประเมินผลการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

    10. เป็นการพฒันาวิชาชีพครู ที่แสดงว่าการสอนต้องได้รับการฝึกฝน

ที่มีความเชี่ยวชาญ โดยเฉพาะมีเครื่องมือและเอกสารทีจ่ำเป็นสำหรับการประกอบอาชีพ 

    11. เป็นผลงานทางวิชาการอย่างหนึ่งที่แสดงให้เหน็ถึงความชำนาญ

พิเศษหรือความเชี่ยวชาญของผู้จัดทำแผนการสอน ซึ่งสามารถนำไปพัฒนางานในหน้าที่

และเสนอเลื่อนระดบัให้สูงข้ึน 

   อาทิตย์ จันทร์ส่งแสง (2553, หน้า 25) ได้กล่าวถงึความสำคัญ 

ของแผนการจัดการเรียนรู้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ทำให้เกิดการวางแผนวิธีสอน วิธีเรียน

ที่มีความหมายยิ่งข้ึน เพราะเป็นการผสมผสานของเนื้อหาสาระและจุดประสงค์การเรียนรู้

จากหลักสตูรผสมกับหลักจิตวิทยาการศึกษาหรือนวัตกรรมใหม่ ๆ ผสมกับปัจจยัอำนวย

ความสะดวกของโรงเรียนและสภาพปัญหาความสนใจ ความต้องการของผู้เรียน ผู้ปกครอง              

และทรัพยากรในท้องถิ่นสง่เสริมให้ครไูด้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้เกีย่วกับหลักสูตร เทคนิค

การจัดการเรยีนรู้ สื่อนวัตกรรมและวิธีวัดและประเมินผลเพื่อพัฒนาวิชาชีพของตนเอง  

ทำให้ครูมีคูม่อืของตนที่จะทำโดยตนเองล่วงหน้าเพื่อให้เกิดความสะดวกในการจัดการเรียน

การสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตรงเจตนารมณ์ของหลักสูตรที่จะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้

เกิดผลการเรียนรู้ที่ครบถ้วน สอดคล้องกับระยะเวลาจำนวนคาบ จำนวนชั่วโมงที่มีจริง 
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ในแต่ละภาคเรียน นัน่คือ สอนให้ครบถ้วนทนัเวลา ครูสามารถเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และ

แหล่งเรียนรู้ให้พร้อมก่อนการทำการสอนจริง ถ้าครูผู้สอนติดธุระจำเป็นไม่สามารถสอนได้

ดว้ยตนเอง จะช่วยใหค้รูทำหนา้ที่สอนแทน สามารถจัดกิจกรรมไดอ้ยา่งมั่นใจ มปีระสทิธิภาพ

และต่อเนื่องจากครูผู้สอนเดิม และมีความมั่นใจและเชือ่มั่นในการจดัการเรียนรู้สามารถ

นำไปปรับปรุงวิธีการจัดการเรียนรู้จากปัญหาที่พบ เป็นผลงานวิชาการอย่างหน่ึงที่แสดง

ความชำนาญพิเศษหรือเชี่ยวชาญของผู้ทำแผนการเรียนรู้ ซึ่งสามารถเผยแพร่เป็นตัวอย่าง

การวางแผนที่ดใีห้ครูทั่วไปทราบ 

   พิจิตรา ธงพานิช (2559, หน้า 272) ได้กล่าวว่า การวางแผนการสอน

เป็นส่ิงที่จำเปน็สำหรับการสอนที่ดี เพราะการวางแผนการสอนเปน็การเลือก และการ

ตัดสินใจเพื่อหาทางออกทีด่ีที่สุด ทำให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง มีการจัดเตรียมเนื้อหา

โดยนำเนื้อหามาบูรณาการกัน ทำให้ง่ายต่อการศึกษาทำความเข้าใจ นอกจากนีก้ารวางแผน          

การสอนล่วงหน้านี้ ยังมีความจำเป็นในแง่ช่วยให้ผู้สอนเข้าใจถึงจุดประสงคใ์นการเรียน 

การสอนอย่างชัดเจนและสามารถจัดกิจกรรมได้สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน 

ได้เป็นอย่างดี ผู้สอนมีโอกาสได้ทราบเจตคติและความรู้พื้นฐานของผู้เรียน ทำใหส้ามารถ

เลือกวิธีการสอน และการประเมินผลได้ถกูต้องและโดยเฉพาะอย่างยิ่งในกรณีที่ผู้สอน 

ไม่สามารถเข้าสอนได้ผู้สอนท่านอื่นก็จะสามารถที่จะเข้าสอนแทนได้ 

  จากความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ที่กล่าวมาข้างต้น สรปุได้ว่า

แผนการจัดการเรียนรู้ทำให้ครูผู้สอนมีความรู้ความเข้าใจในจุดมุ่งหมายของเรื่องที่จะสอน

นักเรียนในหนว่ยการเรียนรู้นั้น ๆ เลือกจัดกิจกรรมได้เหมาะสมกบัระดับวัยของนักเรียน 

ช่วยให้การจัดการเรียนรูม้ีคณุภาพมากยิ่งขึ้น สามารถส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ 

ในเนื้อหาตรงเจตนารมณ์ของหลักสูตรและส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้อย่างครบถ้วน 

 3. องค์ประกอบของการจดัทำแผนการจัดการเรียนรู้ 

  ได้มีนกัการศึกษากล่าวถึงองค์ประกอบของการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้

ไว้หลายคน ดงันี้   

   สุมาลี เชื้อชัย (2551, หน้า 59) ได้อธิบายว่า แผนการจัดการเรียนรู้ 

ประกอบด้วย 3 ส่วนสำคญั ดังต่อไปนี้  

    ส่วนที ่1 ส่วนนำหรือแผนการจัดการเรียนรู้ ส่วนประกอบทีแ่สดง 

ให้เห็นภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ ว่าเปน็แผนการจัดการเรยีนรู้ในกลุ่มสาระ 

การเรียนรู้ใด ใช้กบัผู้เรียนระดับใด เรื่องอะไร ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมนานเท่าใด 



63 

    ส่วนที ่2 ตัวแผนการจัดการเรียนเรียนรู้ (องค์ประกอบสำคัญ) ได้แก่ 

สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง สาระสำคัญ จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ ซ่ึงประกอบด้วย จุดประสงคป์ลายทางและจุดประสงค์นำทาง สาระการเรียนรู้ 

เนื้อหา กิจกรรม กระบวนการเรียนรู้ สื่อ นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ และการวัดและประเมินผล

ประกอบด้วย วิธีการประเมิน เครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน และเกณฑ์ที่ใช้ในการประเมิน 

    ส่วนที ่3 ท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย บนัทึกผลการใช้

แผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งสว่นที่ผู้สอนบันทึกขอ้สังเกตที่พบจากการนำแผนไปใช้ เช่น ปัญหา

และแนวทางแก้ไข และขอ้มูลอื่น ๆ เพื่อประโยชน์ในการปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้  

ในการนำไปใช้ต่อไป อีกส่วนหนึ่งของท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ ไดแ้ก่ เอกสารประกอบ 

การสอน ได้แก่ ใบงาน แบบทดสอบ ที่ใช้ในการจัดการเรียนรูต้ามแผนการจัดการเรียนรู ้

นั้น ๆ เป็นต้น 

   ปรีชา ธรฤทธ์ิ (2551, หน้า 1) ได้อธิบายวา่ ส่วนประกอบของแผน 

การจัดการเรยีนรู้แบบ Backward Design คล้ายคลงึกับแผนการจัดการเรียนรู้ทั่วไป

เพียงแต่มีการเพิ่มหัวข้อ 2 หัวข้อ ได้แก ่ผลงาน/ชิ้นงานที่เปน็หลักฐานแสดงผลการเรียนรู้

และระดับคณุภาพของผลงาน/ชิ้นงาน จึงกล่าวส่วนประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้

แบบ Backward Design ดังต่อไปนี้ 

    1. ชื่อเรื่อง  

    2. เป้าหมายการเรียนรู้ 

    3. สาระสำคัญ 

    4. ผลงานทีแ่สดงผลการเรยีนรู้  

    5. การประเมินผลงาน  

    6. กิจกรรมการเรียนรู ้

    7. สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

    8. สรุปผลการเรียนรู้ 

   การเขียนส่วนประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

    1. การเขียนเป้าหมาย  

     เป้าหมาย คอื จุดประสงค์สุดท้ายหรือปลายทาง ซึ่งมี 3 ดา้น ไดแ้ก่ 

      1.1 ด้านความรู้ความคิด มักเป็นพฤติกรรมบอก (ระบุสิ่งที่จำได)้ 

อธิบาย (ระบุส่ิงที่จำได้และขยายความหรือยกตัวอย่างประกอบได้) 
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      1.2 ด้านกระบวนการ เป็นการนำเอาความรู้ไปประยุกต์ใช้                   

หรือการจัดกระทำข้อมูลความรู้ให้อยู่ในรูปที่ผู้อื่นเข้าใจง่าย หรือการใช้ความรู้ไปตัดสินใจ

เลือกหรือไม่เลือก พฤติกรรมที่เหมาะกับการนำมาใช้ ได้แก่ เขียน concept mapping เขียน 

mind mapping สรุปความรู้วางแผนการดำเนินงาน เขียนบรรยายความ อ่านออกเสียง 

ออกแบบ เป็นต้น  

      1.3 ดา้นคณุธรรมจรยิธรรมและค่านยิม เป็นความรู้สกึนึกคดิรู้ดี 

รู้ชั่ว รู้ว่าควรทำหรือไม่ควรทำ พร้อมกับปฏิบตัิในส่ิงทีด่ี ๆ ความรู้สกึนึกคิดนั้น ๆ พฤติกรรม

ที่เหมาะกับการนำมาใช้ ได้แก่ แสดงความคิดเห็น แสดงความรู้สึก เป็นต้น 

       หมายเหตุ แต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ไม่จำเป็นต้องระบุ

เป้าหมายครบทั้ง 3 ด้าน ทั้งนี้ขึ้นอยูก่ับธรรมชาติของเนื้อหาว่าเหมาะกับการเรียนรู้ใดบ้าง               

แต่ที่มกัขาดไม่ได้ คือ ด้านความรู้ความคิด 

    2. การเขียนสาระสำคัญ  

     การเขียนสาระสำคัญมีการเขียนได้หลายแนวแต่การเขยีนที่ทำให้

ได้สาระสำคญัสมบูรณ์สามารถบ่งบอกถึงเป้าหมายการเรียนรู้ หัวข้อเรื่องและแก่น 

ของเนื้อหาต้องเขียนให้ครบ 3 ส่วน คือ  

      1) หลักการ คอื แก่นของเนื้อหา 

      2) เนื้อหาสาระ คือ ชื่อหัวขอ้เรื่องที่ใช้สอน 

      3) คุณลักษณะที่พึงประสงค์ คือ ส่วนที่เป็นเป้าหมาย 

    3. การกำหนดผลงานท่ีแสดงผลการเรียนรู้ 

     ผลงานที่แสดงผลการเรียนรู้จะเป็นผลงานประเภทใดและมีกี่ชิ้นนั้น 

ขึ้นอยูก่ับเป้าหมายการเรียนรู้ 

    4. การกำหนดคุณภาพของผลงาน 

     ระดับคุณภาพของผลงานควรกำหนดเป็น 4 ระดับ โดยกำหนด

จากระดับ 1 ไปหาระดบั 4 ตัวอย่างเชน่ ระดับคณุภาพของผลงานการคัดลายมอื 

      ระดับ 1 เขียนพยัญชนะต้น สระ วรรณยุกต์ ตัวสะกด การันต์ 

ถูกต้อง 

      ระดับ 2 มี 1 และเขียนเส้นได้ตรงหรือโค้งและมีหัวถกูต้อง 

      ระดับ 3 มี 2 และเขียนตัวพยัญชนะขนานกันอย่างสวยงาม 

      ระดับ 4 มี 3 และเขียนตัวเต็มบรรทัด 
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    5. การเขียนกิจกรรมการเรยีนรู้ 

     5.1 การเขียนคำถามท้าทาย 

      การเขียนคำถามท้าทาย คือ คำถามที่กระตุ้นให้หาความรู้/

แนวทางปฏิบตัิที่กำหนดไว้ในเป้าหมาย  

     5.2 การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ 

      หลักของกิจกรรมการเรียนรู้ คอื ต้องจัดให้บรรลเุป้าหมายทุกขอ้

และเกิดผลงานตามที่กำหนดทุกรายการ ดังนั้น จึงต้องยึดเป้าหมายเป็นหลกัในการจัด

กิจกรรม ถ้ามีกิจกรรมหลายชั่วโมงในแผนเดียวกันควรแยกแยะให้ชดัเจนว่าแต่ละชั่วโมง  

มีการจัดกิจกรรมอย่างไรบ้างและในการใช้สื่อ/อุปกรณ์ ต้องระบุว่าในการจัดกิจกรรมนั้น ๆ

ใช้ส่ือ/อุปกรณ์ใด นอกจากนี้ควรมีคำถามสำคัญเพื่อกระตุ้นให้หาคำตอบของคำถามท้าทาย 

    6. การกำหนดสื่อ/อุปกรณ์/แหล่งเรียนรู้ 

     ให้ระบุเฉพาะสิ่งที่กล่าวถึงในกิจกรรมการเรียนรู้และตอ้งระบ ุ

ให้ชัดเจน เชน่ ใบความรู้ ตวัอย่าง นอกจากนี้ต้องเรียงลำดับการใช้ 

    7. การเขียนสรุปผลการเรียนรู้ 

     ให้เขียนด้วยลายมือหลังจากเสร็จส้ินการจัดการเรียนรู้ โดยบันทึก

ว่าด้านความรู้ ความคิด ดา้นกระบวนการ หรือด้านคณุธรรมจริยธรรมและค่านยิม  

มีผลการเรียนรู้เป็นที่น่าพอใจหรือไม่อย่างไร มปีัญหาหรือไม่อย่างไร ถ้ามีจะแก้ปญัหา

อย่างไร 

   พิจิตรา ธงพานิช (2559, หน้า 279-280) ได้กล่าวว่า แผนการสอน

ทั่วไปมีองค์ประกอบดังต่อไปนี ้

    1. กลุ่มสาระวิชาเรื่องที่จะสอน 

    2. หัวเรื่อง 

    3. ความคิดรวบยอดหรือสาระสำคัญ 

    4. จุดประสงค์หรือผลลัพธก์ารเรียนรู้ หรือผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

    5. เนื้อหาหรอืสาระการเรียนรู้ 

    6. กิจกรรมการเรียนการสอน 

    7. สื่อการเรียนการสอน 

    8. ประเมนิผล 

    9. หมายเหต ุ
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     การปรับแผน แผนการสอนหรือแผนการเรียนรู้โดยทั่วไปที่ทาง

กระทรวงศึกษาธิการ หรือกรมวิชาการหรือสำนักพิมพ์ต่าง ๆ จัดทำขึ้นนั้น เป็นแผนการสอน

หรือแผนการเรียนรู้กลาง ๆ ที่เปน็แนวทางให้ผู้สอนไดน้ำไปใช้เหมือนกันทั้งประเทศ ดังนั้น

เมื่อจะนำมาใช้จริง ๆ ในหอ้งเรียนผู้สอนจะต้องปรบัแผนนัน้ ๆ เสียก่อน โดยอาจจะเพิ่ม 

หรือลด ให้สอดคล้องกับความต้องการและสภาพแวดล้อมของผู้เรียนและความสนใจ 

ของท้องถิ่น โดยผู้สอนหรือผู้ที่เกี่ยวขอ้งจะต้องช่วยกันทำเพื่อให้เหมาะสมกับวัยความต้องการ

และสภาพแวดล้อมของผู้เรียนแผนการสอนที่ปรับแล้วดังกล่าว จึงเป็นแผนการสอน  

ที่เหมาะสมทีผู่้สอนสามารถนำไปใช้สอนได้จริง ๆ ดังนั้น อาจกล่าวได้ว่า การปรับแผน 

การสอนหรือแผนการเรียนรู้ในที่นี้หมายถึง การท่ีผู้สอนนำแผนการสอนหรือแผนการ

จัดการเรียนรู้แกนกลางที่มีการจัดทำไว้แล้วมาตีความ ขยาย ลด เพิม่ หรือปรับปรุงใหม่  

ให้เหมาะสม 

  การปรับแผนการสอนหรือแผนการจัดการเรียนรู้ตามองค์ประกอบต่าง ๆ            

ในข้างต้น สามารถปรับได้ตามขอบเขตของการปรับแผนการสอนหรือแผนการเรียนรู้ ดงันี้ 

   1. จุดประสงค์การเรียนรู้หรือแผนการเรียนรู้ ผู้ปรับแผนการสอนจะต้อง

ปรบัจุดประสงค์บางเรื่องให้เป็นจุดประสงค์เชิงพฤตกิรรมที่สามารถประเมินผลหรือวัดได้ 

โดยคำนึงถึงจดุประสงค์ทั่วไปที่กำหนดไว้ในหลักสูตรและมาตรฐานการเรยีนรู้เปน็สำคัญ 

   2. เนื้อหาสาระในแผนการสอนของกรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการนั้น

ได้กำหนดเนื้อหาไวเ้ป็นเพียงหัวข้อหยาบ ๆ หรือเป็นเพียงเค้าโครงเทา่นั้น ในบางหน่วย

อาจจะมีรายละเอียดเพิม่เติมในหลักสตูร เพื่อให้สะดวกต่อการจัดการเรียนการสอน                 

และให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เนื้อหาทีต่่อเนื่องกัน ดงันั้นให้ปรับเนื้อหาจึงสามารถทำได้ ดังนี ้

    2.1 ปรับส่วนเนื้อหาให้เหมาะสมกับวัยและระดับชั้นของผู้เรียน                   

โดยนำเนื้อหาที่เป็นหัวข้อ หรือที่เป็นเค้าโครงนั้นมาทำให้ละเอียดชัดขึ้น 

    2.2 ปรับส่วนเนื้อหาต่าง ๆ ให้เหมาะสมกับสภาพท้องถิน่ โดยการนำ

เนื้อหามาพิจารณาและปรบัให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมความต้องการของท้องถิ่น 

    2.3 จัดเรียงลำดับหมวดหมูข่องเนื้อหาเสยีใหม่ โดยนำเนื้อหา  

ที่กำหนดไดม้าจัดเปน็หมวดเป็นหมู่ เปน็พวก เป็นกลุ่ม หรือบูรณาการเข้าด้วยกัน 

เพื่อสะดวกแก่การสอน 
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   3. กิจกรรมการเรียนการสอน ในแผนการสอนได้กำหนดกิจกรรม

เสนอแนะไว้มากมายเพื่อเป็นแนวทางในการสอน และชว่ยให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ได้ 

ตามจุดประสงค์หรือมาตรฐานการเรียนรู้ ที่กำหนดไว้และเกิดความเข้าใจเกีย่วกับความคิด

รวบยอดในแผนการสอนบางหน่วย ผู้สอนอาจจะดัดแปลง หรือปรบักิจกรรมให้เหมาะสม

กับบทเรียนได้ โดยจะต้องคำนึงว่ากิจกรรมการเรียนการสอนนั้น ๆ ต้องเป็นกจิกรรม 

ที่สร้างสรรค ์มุ่งฝกึปฏิบัติและฝึกทักษะในการแก้ปัญหา และสามารถช่วยให้ผู้เรียน 

ผ่านจุดประสงค์ของการเรียนได้เป็นอย่างดีและมีประสิทธิภาพ 

   4. สื่อการเรียนการสอน ที่กำหนดไว้ในแผนการสอน ประกอบดว้ย 

ของจริง ของจำลอง วัสดุอุปกรณ์ แผนภมูิ แผนภาพและอื่น ๆ ซ่ึงผู้สอนจะปรับเปลี่ยน 

เป็นสื่อการสอนประเภทอืน่ ๆ ที่หาได้ในท้องถิ่นนั้น ๆ มาแทนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู ้ 

และสนุกสนานในบทเรียนและอยากจะเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนมากขึ้น 

   5. การประเมินผล ในแผนการสอนกลางของกรมวิชาการ 

กระทรวงศกึษาธิการนั้นได้กำหนดวธิีการประเมินผลไว้ให้ผู้สอนไดเ้ลือกใช้หลายวิธี 

ซึ่งผู้สอนสามารถเลือกและนำมาปรับใช้ให้เหมาะสมกับเนื้อหา บทเรียน วัย วุฒิภาวะ 

และความสามารถของผู้เรียน ตามจุดประสงค์ท่ีกำหนดไว้ 

  จากองค์ประกอบของแผนการจัดการเรยีนรู้ที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า 

แผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย 3 สว่น ได้แก่ ส่วนที่ 1 ส่วนนำ ส่วนที ่2 ตัวแผน 

การจัดการเรยีนเรียนรู้ ส่วนที่ 3 ท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ ซ่ึงแผนการสอนหรือแผน 

การจัดการเรยีนรู้ตามองคป์ระกอบต่าง ๆ ในข้างต้น สามารถปรับได้ตามขอบเขต 

ของการปรับแผนการสอนหรือแผนการเรียนรู้ 

 4. ขั้นตอนการดำเนินการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ 

  การเตรียมการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ครูผู้สอนจำเป็นต้องเตรยีมตัว

และวางแผนอย่างเป็นระบบมีขัน้ตอนทีถู่กต้องและเหมาะสมเพื่อทีจ่ะทำใหก้ารเรียนการสอน

บรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีกำหนดไว้ ได้มีนักการศึกษาหลายท่านไดอ้ธิบายขั้นตอน 

การจัดทำแผนการจัดการเรียนรูไ้ว้ ดงัต่อไปนี้ 

   พิจิตรา ธงพานิช (2559, หน้า 286) ได้อธิบายไว้ว่าก่อนที่จะลงมือเขียน

แผนการสอนหรือแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้สอนควรไดศ้ึกษารายละเอียดตามขั้นตอน 

ในการเขียนแผนการสอน ตามหัวข้อต่าง ๆ โดยศึกษาจากกำหนดการสอนและตารางสอน 
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ว่าเรื่องที่จะสอนนั้นเป็นเรื่องอะไร ใช้เวลาสอนกี่คาบแล้วศึกษาแผนการสอนแมบ่ท 

ของกรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ และคู่มือครูควรมีขั้นตอน ดงันี้ 

    1. ศึกษาแผนแม่บท และปรับแผนการสอนโดยแบ่งหวัข้อของเนื้อหา

โดยย่อยลงไปในการแบ่งหัวข้อของเนื้อหาจะแบ่งย่อยพอที่จะสอนในแต่ละครั้ง ซ่ึงเวลา             

ที่สอนในแต่ละครั้งจะไม่เทา่กันแล้วแต่เนื้อหา และการจัดตารางสอนของแต่ละโรงเรียน 

    2. ศึกษาความคิดรวบยอดทั้งหมดของแม่บทนั้นหรือเรื่องนั้นให้เข้าใจ 

    3. ศึกษาจุดประสงค์มาตรฐานการเรียนรู้ทั้งหลายของสาระนั้น                   

เพื่อทำความเข้าใจว่าสอนแบบนี้แล้วผู้เรียนทำอะไรบ้าง ได้เปล่ียนแปลงพฤติกรรมไป

อย่างไรบ้าง ซ่ึงจะเป็นแนวทางในการทดสอบการเรียนรู้ของผูเ้รียนดว้ย 

    4. ศึกษาเนื้อหารายละเอียดว่ามีอะไรบ้าง สอดคล้องกับความคิด 

รวบยอดและจุดประสงค์ท่ีกำหนดหรือไม่ เนื้อหาแต่ละเรื่องสอดคลอ้งกับสาระ 

ในจุดประสงค์ข้อใด และความคิดรวบยอดข้อใด 

    5. ศึกษากิจกรรมการเรียนทั้งหมดตรวจสอบดูว่ากิจกรรมทั้งหมด 

แต่ละเรื่องตรงตามเนื้อหาหรือไม่ จะต้องหามาได้โยวธิีใด อย่างไร และถ้าทำเองจะทันเวลา

หรือไม ่

    6. ศึกษาการวัดผลและการประเมินผลแต่ละครั้งที่สอนว่าใช้วิธีการ

อย่างไร วิธเีหล่านั้นเหมาะสมกับการวัดเนื้อหาและกิจกรรมทีก่ล่าวไว้หรือไม ่

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่าขั้นตอนการดำเนินการจัดทำแผนการจัดการ

เรียนรู้ ครูผู้สอนจะต้องศึกษาแผนแมบ่ทให้เข้าใจอย่างถ่องแท้ โดยศึกษาความคิดรวบยอด

ของแม่บทนั้นหรือเรื่องนั้นให้เข้าใจ ศกึษาจุดประสงคม์าตรฐานการเรียนรู้ทั้งหลาย 

ของสาระนั้น ศึกษาเนื้อหารายละเอียดวา่มีความสอดคล้องกับความคิดรวบยอดและ

จุดประสงค์ท่ีกำหนดหรือไม่ ศึกษากิจกรรมการเรียนและเทคนิคทีจ่ะให้สอนในเนื้อหานั้น 

แนวทางการวดัผลและการประเมนิผลที่เหมาะสมกับเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้       

ให้เหมาะสมกับเนื้อหา บทเรียน ระดับของผู้เรียนและความสามารถของผู้เรียนตาม 

จุดประสงค์ท่ีกำหนด  

 5. การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู ้

  การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การนำเอา

แผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้ตามขัน้ตอนที่กำหนดไว้ แล้วนำผลที่ได้มาปรับปรุง             

เพื่อนำไปใช้สอนจริงให้ไดป้ระสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่กำหนดไว้ 
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   ชวลิต ชกูำแพง (2553, หน้า 131–132) ได้กล่าวถึง การหาประสิทธภิาพ

ของการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ว่าเป็นเครื่องมือในการวิจัย ซึ่งต้องหาคุณภาพของนวัตกรรม

ทีใ่ช้นิยมหาคา่ประสิทธิภาพของ (ซึ่งไมใ่ช่ค่าสถิติ) เป็นขั้นตอนทำการทดลองจริงกับ 

กลุ่มตัวอย่างทีก่ำหนดไว้แลว้สามารถหาประสทิธภิาพของสื่อ (E1/E2) ในขัน้ตอนการตรวจสอบ

คุณภาพของเครื่องมือที่ใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุม่ตัวอย่างด้วยรายละเอียด ดังนี ้

    1. ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เป็นค่าทีบ่่งบอกว่าการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้นั้นสามารถพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องหรือไม่ภายใน

กิจกรรมที่กำหนดให้โดยมีการเก็บข้อมูลของผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึง่สามารถ

สะท้อนให้เหน็ถึงพัฒนาการและความงอกงามของผู้เรียนได้ โดยทั่วไปมักจะคำนวณ                

จากคะแนนที่ได้จากการทำแบบทดสอบย่อยหรือคะแนนจากพฤติกรรมการเรียน 

หรือคะแนนจากการเข้ากลุม่ (ไม่ใช่คะแนนการทำแบบฝึกหัดหรือแบบฝึกทักษะ) 

    2. ประสทิธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เป็นค่าทีบ่่งบอกว่าการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้นัน้ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ได้หรือไม่บรรลุวัตถุประสงค์หรือเปน็ไป 

ตามที่กำหนดไว้ในการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้มากน้อยเพียงใด ซึง่คำนวณจากคะแนนที่ได้

จากการทำแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน (ทดสอบหลังเรียน) ของผูเ้รียนทกุคน 

การหาค่าประสิทธิภาพจะต้องมีการกำหนดเกณฑเ์พื่อใช้ในการพิจารณาโดยเกณฑ์ 

ดังกล่าวนิยมใช้หลกัการเรยีนแบบรอบรู้ คือ ตั้งเกณฑไ์ว้ทีร่้อยละ 80 และยอมรับ 

ความผิดพลาดได้ไม่เกนิร้อยละ 2.5 ดังนั้น ต้องมีประสิทธิภาพไม่ต่ำกว่า 80-2.5 = 77.5                   

ส่วนการกำหนดเกณฑ์ความผิดพลาดที่ยอมรับได้ คือ ไม่ควรเกินร้อยละ 5 นอกจากนั้น             

ยังพิจารณาจากหลายปัจจยั เช่น ประเภทของสื่อนวตักรรมสติปัญญาของกลุ่มผู้เรียน               

และวุฒิภาวะของผู้เรียน เป็นต้น โดยทั่วไปนวัตกรรมสอนทีมุ่่งเน้นการพัฒนาทักษะ 

มักจะกำหนดเกณฑ์ประสทิธิภาพต่ำกว่าการพัฒนาความรู้ทั้งนี้เนื่องจากการพัฒนาทักษะ

ต้องใช้เวลานานมากกว่า เช่น นวัตกรรมที่เน้นการพัฒนาความรู้อาจกำหนดเท่ากับ 80/80                

ส่วนนวัตกรรมทีเ่น้นการพฒันาทักษะต่าง ๆ อาจกำหนด E1/E2 ที ่75/75 

   ลยีานา ประทีปวัฒนพันธ์ (2558, หน้า 39) ไดก้ล่าวว่า การหาประสทิธิภาพ

ของแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถงึ การนำเอาแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้ตาม

ขั้นตอนที่กำหนดไว้ แล้วนำผลที่ได้มาปรับปรุงเพื่อนำไปสอนจริงให้ได้ประสิทธิภาพ 

ตามเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ 
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  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่าประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

หมายถึง คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ด้านกระบวนการและผลลัพธ์ตามเกณฑ ์              

ซึ่งผู้วิจัยได้ตั้งเกณฑ์ในการดำเนินการวิจยัทีม่ีประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้

เกณฑ์ 75/75 เนื่องจากเนื้อหาในเรื่องบทประยุกต์ เป็นเนื้อหาที่เน้นความเข้าใจ ซึง่ผู้วิจัย

ปรบัตามความเหมาะสมของนักเรียนโรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบรูณ์ จึงมีความหมาย

ดังนี ้

   75 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ ซึง่หาได้จากร้อยละ

ของคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการทำแบบทดสอบย่อยท้ายแผนคิดเปน็ร้อยละ 75 ขึ้นไป 

    75 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซึ่งหาได้จากร้อยละ             

ของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทกุคนจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลงัเรียน                   

และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์คิดเป็นร้อยละ 75 ขึ้นไป 

 6. การหาค่าดัชนีประสทิธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้ 

  ผู้วิจัยไดศ้กึษาเอกสาร ตำราและงานวิจยัทีเ่กี่ยวขอ้งกับการหาดัชนปีระสทิธิผล 

ซึ่งมีนักวิชาการหลายท่านได้นำเสนอรายละเอียด ดังนี ้

   เผชิญ กิจระการ (2545, หน้า 3-4) ได้สรุปว่า ดัชนีประสทิธิผล 

(Effectiveness Index) หมายถึง ตัวเลขที่แสดงถึงความก้าวหน้าของผู้เรียน โดยการเทียบ

คะแนนท่ีเพิม่ข้ึนจากคะแนนการทดสอบก่อนเรียนกับคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบหลังเรียน 

และคะแนนเต็มหรือคะแนนสูงสดุกับคะแนนทีไ่ดจ้ากการทดสอบก่อนเรยีน เมื่อมกีารประเมนิ

สื่อการสอนทีผ่ลิตขึ้นมา เรามักจะดูถึงประสิทธิผลทางด้านการสอนและการวัดประเมินผล

ทางสื่อนั้น ตามปกติแล้วจะเป็นการประเมินความแตกต่างของค่าคะแนนใน 2 ลักษณะ คือ 

ความแตกต่างของคะแนน การทดสอบก่อนเรียน และคะแนนการทดสอบหลังเรียนหรือ

เป็นการทดสอบความแตกต่างเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างกลุ่มทดลองและ

กลุ่มควบคุมในทางปฏิบัติ ส่วนมากจะเนน้ที่ผลของความแตกต่างทางสถิติ แต่ในบางกรณี

การเปรียบเทียบเพียง 2 ลักษณะ ก็อาจจะไม่เป็นการเพียงพอ เช่น ในกรณีของการทดลอง

ใช้สื่อในการเรียนการสอนครั้งหน่ึงปรากฏว่า กลุ่มที่ 1 การทดลองการทดสอบก่อนเรียน 

ได้คะแนน 18% การทดสอบหลังเรียนไดค้ะแนน 67% และกลุ่มที่ 2 การทดสอบก่อนเรียน

ได้คะแนน 27% การทดสอบหลังเรียนไดค้ะแนน 74% ซ่ึงเมื่อดูผลการวิเคราะห์ทางสถิติ

ปรากฏว่า คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ 

ทั้ง 2 กลุ่ม แต่เมื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบหลังเรยีนระหว่างกลุ่มทั้งสองปรากฏว่า 
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ไม่มีความแตกต่างกัน ซึ่งไม่สามารถระบุได้ว่าเกิดขึ้นเพราะตัวแปรทดลอง (Treatment)  

นั้นหรือไม่ เนื่องจากการทดสอบทั้ง 2 กรณีนั้นมีคะแนนพื้นฐาน (คะแนนทดสอบก่อนเรียน) 

แตกต่างกัน ซึง่จะส่งผลถึงคะแนนการทดสอบหลังเรียนที่จะเพ่ิมขึ้นได้สูงสุดของแต่ละกรณี 

ดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ซ่ึงคำนวณได้จากการหาความแตกต่างของการทดสอบก่อน 

การทดลอง และการทดสอบหลังการทดลอง ดว้ยคะแนนสูงสุดที่สามารถทำเพิ่มขึน้ได ้

Hovland เสนอว่า ค่าความสัมพันธ์ของการทดลองจะสามารถกระทำไดอ้ย่างถูกต้องแน่นอน 

จะต้องคำนึงถึงความแตกต่างของคะแนนพื้นฐาน (คะแนนทดสอบก่อนเรียน) และคะแนน 

ที่สามารถทำได้สูงสุด ดัชนีประสิทธิผลจะเป็นตัวชี้ถึงขอบเขต และประสิทธิภาพสูงสุด 

ของสื่อเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมนั้นเอง 

   บุญชม ศรีสะอาด (2553, หน้า 58-159) ไดก้ล่าวถึง ค่าดัชนีประสทิธิผล 

(Effectiveness : E.I.) หมายถึง ค่าที่แสดงการเรียนรู้ที่ก้าวหน้าขึ้นจากพื้นฐานความรู้เดิม 

ที่มีอยู่หลงัจากที่ผู้เรียนได้เรียนจากสื่อ นวัตกรรมหรือแผนการจัดการเรียนรู้นัน้ ๆ การหา

ค่าดัชนีประสทิธิผลเปน็การพิจารณาพฒันาการในลกัษณะที่ว่าเพิม่ขึ้นเท่าไรไม่ได้ทดสอบ

ว่าเพิ่มขึ้นอย่างน่าเชื่อถือได ้หรือไม่มีขอ้สังเกตบางประการเกี่ยวกับคา่ดัชนีประสทิธิผล ดังนี้  

    ค่าดัชนีประสทิธิผลเป็นเรื่องของอัตราส่วนของผลต่างจะมีค่าสูงสุด

เป็น 1.00 สว่นค่าต่ำ สุดไม่สามารถกำหนดไดเ้พราะมคี่าต่ำกว่า -1.00 ก็ไดแ้ละถา้เป็นคา่ลบ

แสดงว่าคะแนนสอบก่อนเรียนมากกว่าหลังเรียนซึ่งมีความหมายว่า ระบบการเรียนการสอน

หรือสื่อไม่มีคุณภาพ 

     1. ถ้าผลสอบก่อนเรียนของนักเรียนทุกคนได้คะแนนรวมเท่าไรก็ได้

(ยกเว้นได้คะแนนเต็มทุกคน) และถ้าผลการสอบหลงัเรียนของนักเรียนทกุคนทำได้ถูกหมด

ทุกข้อ (ได้คะแนนเต็มทุกคน) ค่าดัชนีประสิทธิผลจะเป็น 1.00 

     2. ถ้าผลการสอนก่อนเรียนมากกว่าหลงัเรียน ค่าดัชนีประสิทธิผล

จะมีค่าต่ำกว่า -1.00 ก็ได้ 

     3. การแปลความหมายของค่าดัชนีประสิทธิผลไม่น่าจะแปล

ความหมายเฉพาะค่าที่คำนวณได้ว่านักเรียนมีพฒันาการขึ้นเท่าใด คิดเป็นร้อยละเท่าไร  

แต่ควรจะดูขอ้มูลเดิม ประกอบด้วยว่า หลังจากนักเรียนมีคะแนนเพิ่มขึ้นเท่าไรในบางครั้ง

คะแนนหลังเรียนเพิ่มขึ้นเล็กน้อยเป็นเพราะว่ากลุ่มนั้น มีความรู้เดิมในเรื่องนั้นมากอยู่แล้ว

ไม่ใช่เรื่องเสยีหาย 
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  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ดัชนีประสิทธิผลเป็นการหาประสทิธิผล 

ของสื่อหรือนวัตกรรม เทคนิค เปน็การสร้างความน่าเชื่อถือให้กบัสื่อที่สร้างขึ้นวา่เป็นสื่อ 

ที่มีคณุภาพ สามารถนำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้ นกัเรียนมีความก้าวหน้าหรือมีความรู้

เพิ่มขึ้นหลังจากใช้สื่อมากน้อยเพียงใด ค่าที่แสดงพฒันาการที่เพ่ิมขึ้นของนักเรยีน 

โดยการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนกับคะแนนหลงัเรียนของนักเรียน  

ผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร์ 

 1. ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

  มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิชาคณิตศาสตรม์ี ดงันี้ 

   กุลกาญจน์ สุวรรณรกัษ์ (2556, หน้า 17) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณติศาสตร์ หมายถึง คุณลักษณะความสามารถของบุคคลด้านความรู้ 

ความจำ ความเข้าใจ การวิเคราะห์ และการนำไปใช้ในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์                             

ซึ่งเป็นคณุลักษณะหรือความสามารถอันเกิดจากการจดัการเรียนการสอนของคร ู

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจึงจัดเป็นเกณฑอ์ย่างหนึ่งที่จะนำมาใช้ในการประเมินประสทิธิภาพ

ในการสอนของครู และเปน็เครื่องชี้วัดความสามารถของนักเรียน 

   บัวไล แก้ววงศ์สา (2559, หน้า 59) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตร ์คือ ความสามารถทางสติปัญญาในการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ ซ่ึงจำแนก

พฤติกรรมท่ีพึงประสงคท์างพุทธิพิสัย 4 ระดับ ตามแนวคิดของ Wilson คือ ความรู้ความจำ 

ด้านการคิดคำนวณ ได้แก่ ความรู้ความจำ เกี่ยวกบัข้อเท็จจริง ความรู้ความจำ เกี่ยวกับ

ศัพท์และนิยาม และความสามารถในการใช้กระบวนการคิดคำนวณ ความเข้าใจ ได้แก่ 

ความเข้าใจเกี่ยวกับมโนคติ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ กฎทางคณติศาสตร์ และการสรุป

อ้างอิงเป็นกรณีทั่วไป ความเข้าใจในโครงสร้างคณิตศาสตร์ ความสามารถในการเปลี่ยน

รูปแบบปัญหาจากแบบหนึง่เปน็อีกแบบหนึง่ และความสามารถในการอ่านและตีความ

โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ การนำไปใช้ ได้แก่ ความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีคล้ายกับ

ปัญหาที่ประสบอยู่ในระหว่างเรียน ความสามารถในการเปรียบเทยีบ ความสามารถ 

ในการวิเคราะห์ข้อมูล ความสามารถในการมองเห็นแบบลักษณะโครงสร้างที่เหมือนกนั

และการสมมาตร และการวิเคราะห์ ได้แก ่ความสามารถในการแกโ้จทยท์ีไ่ม่เคยประสบ 
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มาก่อน ความสามารถในการค้นหาความสัมพันธ์ ความสามารถในการสร้างข้อพิสูจน ์

ความสามารถในการวิจารณ์การพิสูจน์ และความสามารถในการสร้างสตูรและทดสอบ

ความถูกต้องของสูตรคณิตศาสตร ์

   Wilson (1971, pp. 643-696) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิชาคณิตศาสตร ์หมายถงึ ความสามารถทางสติปัญญา (Cognitive Domain) ในการเรียนรู้               

วิชาคณิตศาสตร ์จากแนวคิดของวิลสันพอจะกล่าวได้ ว่าผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

วิชาคณิตศาสตรก์็คือ ผลสำเร็จจากการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตรท์ีป่ระเมินเป็นระดับ

ความสามารถ และไดจ้ำแนกพฤตกิรรมทีพ่ึงประสงค ์ทางดา้นพทุธิพสิัย (Cognitive Domain) 

ในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ โดยอ้างอิงตามกรอบแนวคดิของ บลูม (Bloom’s 

Taxonomy) ไว้ เป็น 4 ระดบั ดังต่อไปนี้ 

    1. ความรู้ความจำ ด้านการคิดคำนวณ (Computation) พฤติกรรม        

ในระดับนี้ถือ ว่าเป็นพฤติกรรมที่อยู่ ในระดับต่ำสุด แบ่งออกได้ เป็น 3 ขัน้ ดงันี้ 

     1.1 ความรู้ความจำ เกี่ยวกับข้อเทจ็จริง (Knowledge of Specific 

Facts) คำถามที่วัดระดับความสามารถในระดบันี้จะเกีย่วข้องกบัข้อเท็จจริงและความรู้

พื้นฐาน  

     1.2 ความรู้ความจำ เกี่ยวกับศัพท์, นิยาม (Knowledge of 

Terminology) เป็นความสามารถในการระลึกหรือจำศพัท์ และนิยามต่าง ๆ ได้โดยคำถาม

อาจจะเป็นการถามโดยไม่ต้องอาศัยการคิดคำนวณ 

     1.3 ความสามารถในการใช้กระบวนการคิดคำนวณ (Ability to 

Carry out Algorithms) เป็นความสามารถในการใช้ข้อเท็จจริงหรือนยิามและกระบวนการ 

ทีไ่ด้เรียนมาแล้วมาคิดคำนวณข้อสอบวดัความสามารถด้านนี้ต้องเป็นโจทย์ที่ง่าย 

คล้ายคลึงกับตัวอย่างท่ีนักเรียนเคยเรียนมาแล้ว 

    2. ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นพฤติกรรมใกล้เคียงกับ

พฤติกรรมระดับความรู้ความจำเกี่ยวกับการคิดคำนวณ แต่ซับซ้อนกว่าแบง่ออกเป็น  

6 ขั้นตอน ดงันี้ 

     2.1 ความเข้าใจเกี่ยวกบัมโนคติ (Knowledge of Concepts)                 

เป็นความสามารถที่ซับซ้อนกว่าความรู้ ความจำ เกี่ยวกับข้อเท็จจริง ซึ่งประมวล 

จากข้อเท็จจริงต่าง ๆ ต้องอาศัยการตัดสินใจในการตีความ โดยใชค้ำพูดของตนเอง  
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     2.2 ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ กฎทางคณิตศาสตรแ์ละ 

การสรุปอ้างอิงเป็นกรณีทัว่ไป (Knowledge of Principles, Rules, and Generalization)  

เป็นความสามารถในการนำเอาหลักการ กฎ และความเข้าใจเกี่ยวกับมโนคติ ไปสัมพันธ์

กับโจทย์ปัญหาจนได้แนวทางในการแก้ปัญหา ถ้าคำถามนั้นเป็นคำถามเกี่ยวกับหลักการ            

และกฎทีน่ักเรียนเพิ่งเคยพบเปน็ครั้งแรกอาจจัดเป็นพฤติกรรมในระดับการวิเคราะห์ก็ได้ 

     2.3 ความเข้าใจโครงสร้างคณิตศาสตร์ (Knowledge of 

Mathematical Structure) คำถามที่วัดพฤติกรรมระดับนี้เปน็คำถามที่วัดเกี่ยวกับคุณสมบัติ

ของระบบจำนวนและโครงสร้างทางพีชคณิต  

     2.4 ความสามารถในการเปลี่ยนรูปแบบของปัญหาจากแบบหนึ่งไป 

เป็นอีกแบบหนึ่ง (Ability to Transform Problem Element from One Mode to Another)  

เป็นความสามารถในการแปลข้อความทีก่ำหนดให้เปน็ข้อความใหม่ หรือภาษาใหม่ เชน่ 

แปลภาษาพูดให้เป็นสมการ ซึ่งอาจกล่าวได้ ว่าเป็นพฤติกรรมที่ง่ายที่สุดของพฤติกรรม

ระดับความเข้าใจ  

     2.5 ความสามารถในการตดิตามแนวของเหตุผล (Ability to Follow 

a Line of Reasoning) เป็นความสามารถในการอ่านและเข้าใจข้อความทางคณิตศาสตร์  

ซึ่งแตกต่างจากความสามารถในการอ่านทั่ว ๆ ไป  

     2.6 ความสามารถในการอ่านและตีความโจทย์ปัญหา 

ทางคณติศาสตร ์(Ability to Read and Interpret a Problem) ข้อสอบที่วัดความสามารถ 

ในขัน้นี้อาจดัดแปลงมาจากข้อสอบท่ีวัดความสามารถในขั้นอื่น ๆ โดยให้นักเรียนอ่านและ

ตีความโจทยป์ัญหา ซึง่อาจจะอยู่ในรปูของข้อความตัวเลขข้อมูลทางสถิติ หรือกราฟ 

    3. การนำไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการตัดสนิใจ

แก้ปัญหาทีน่ักเรียนคุ้นเคยเพราะคล้ายกบัปัญหาที่นักเรียนประสบอยู่ ในระหว่างเรียน 

พฤติกรรมในระดับนี้แบง่ออกเป็น 4 ขัน้ คือ  

     3.1 ความสามารถในการแก้ปัญหาที่คลา้ยกับปัญหาทีป่ระสบอยู่ 

ในระหว่างเรียน (Ability to Solve Routine Problems) นักเรียนต้องอาศัยความสามารถ 

ในระดับความเข้าใจ และเลือกกระบวนการแก้ปัญหาจนได้คำตอบออกมา 

     3.2 ความสามารถในการเปรยีบเทียบ (Ability to Make Comparisons) 

เป็นความสามารถในการค้นหาความสมัพันธร์ะหว่างข้อมูล 2 ชุด เพื่อสรุปการตัดสินใจ  

ซึ่งในการแก้ปัญหานี้อาจต้องใช้วิธีการคิดคำนวณและจำเป็นต้องอาศัยความรู้ที่เกี่ยวข้อง  



75 

     3.3 ความสามารถในการวเิคราะห์ข้อมูล (Ability to Analyze Data) 

เป็นความสามารถในการตดัสินใจอย่างต่อเนื่องในการหาคำตอบจากข้อมูลท่ีกำหนดให้  

ซึ่งอาจต้องอาศัยการแยกข้อมูลทีเ่กีย่วข้องจากข้อมลูที่ไม่เกี่ยวข้องมาพิจารณาว่าอะไรคือ

ข้อมูลที่ต้องการเพิม่เติม มปีัญหาอื่นใดบ้างที่อาจเป็นตัวอย่างในการหาคำตอบของปัญหา

ที่กำลงัประสบอยู ่

     3.4 ความสามารถในการมองเห็นแบบลกัษณะโครงสร้าง 

ที่เหมือนกนั และการสมมาตร (Ability to Recognize, Patterns, Isomorphism, and 

Symmetries) เป็นความสามารถที่ต้องอาศัยพฤติกรรมอย่างต่อเนื่อง ตั้งแต่การระลึกถึง

ขอ้มูลที่กำหนดให้ การเปลี่ยนรูปปัญหาการจัดกระทำกับขอ้มูลและการระลกึถงึความสัมพันธ ์

    4. การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแก้ปัญหา 

ทีน่ักเรียนไม่เคยเห็นหรือไมเ่คยทำแบบฝึกหัดมาก่อน ซึ่งส่วนใหญ่เป็นโจทย์พลกิแพลง  

แต่ก็อยูใ่นขอบเขตเนื้อหาวชิาที่เรียนพฤติกรรมในระดบันี้ถือว่าเปน็พฤติกรรมขั้นสูงสุด 

ของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ซึง่ตอ้งใช้สมรรถภาพสมองระดบัสูง แบ่งเป็น 5 ขั้น คือ  

     4.1 ความสามารถในการแก้โจทย์ท่ีไม่เคยประสบมากอ่น (Ability 

to Solve nonroutine problems) คำถามในขั้นนี้เป็นคำถามที่ซับซ้อน ไม่มีในแบบฝึกหัด 

หรือตวัอย่างไม่เคยเห็นมาก่อน  

     4.2 ความสามารถในการค้นหาความสมัพันธ์ (Ability to Discover 

Relationships) เป็นความสามารถในการจัดส่วนต่าง ๆ ทีโ่จทย์ กำหนดให้ แล้วสรา้ง

ความสัมพันธข์ึ้นใหม ่เพื่อใช้ในการแก้ปัญหาแทนการจำ ความสัมพันธ์เดิมที่เคยพบมาแล้ว

มาใช้กับข้อมูลชุดใหม่เท่านัน้ 

     4.3 ความสามารถในการสร้างข้อพิสูจน์ (Ability to Construct 

Proofs) เป็นความสามารถที่ควบคู่กับความสามารถในการสร้างข้อพิสูจน์ พฤติกรรม 

ในขัน้นี้ต้องการให้นกัเรียนสามารถตรวจสอบข้อพิสูจน์ว่าถูกต้องหรือไม่ มีตอนใดผิดบ้าง  

     4.4 ความสามารถในการวิจารณ์การพิสจูน์ (Ability to Criticize 

Proofs) ความสามารถในขั้นนี้เปน็การใช้เหตุผลที่ควบคู่กับความสามารถในการเขียนพิสูจน์

แต่ยุ่งยาก ซับซ้อนกว่าความสามารถในขั้นนี้ต้องการให้นกัเรียนมองเห็นและเข้าใจ 

การพิสจูน์นั้นว่าถูกต้องหรือไม่ มีตอนใดผิดพลาดไปจากมโนคติหลกัการ กฎ นิยาม  

หรือวธิีการทางคณิตศาสตร ์
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     4.5 ความสามารถในการสร้างสตูรและทดสอบความถูกต้อง 

ของสูตร (Ability to Formulate and Validate Generalizations) นักเรยีนต้องสามารถ 

สร้างสูตรข้ึนมาใหม่ โดยใช้ความสัมพนัธ์กับเรื่องเดิมและต้องสมเหตุสมผลด้วย นั่นคือ  

การถามให้หาคำตอบและพสิูจน์ประโยคทางคณติศาสตร ์พร้อมทั้งแสดงการใช้

กระบวนการนั้น 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร์

หมายถึง ผลที่แสดงถงึความรู้ ความเข้าใจในหลักการทางคณิตศาสตร์ การมีทกัษะ 

ในการคำนวณ มีความเข้าใจเกี่ยวกับศัพท์และนิยาม ตลอดจนมีความสามารถ 

ในการแก้โจทย์ปัญหาต่าง ๆ ได้  

 2. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์

  มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้กล่าวถึงผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร์

ดังนี ้

   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546, หน้า 119) 

ได้กล่าวว่า การวัดและการประเมนิผลการเรียนรู้คณติศาสตร์ ควรจัดให้ครอบคลุม 

ทั้งดา้นความรู/้กระบวนการดา้นคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 

ที่คาดหวงัรายปี และมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ในหลักสตูรสถานศึกษาควรมุ่งเน้น

สมรรถภาพโดยรวมของผูเ้รียนเป็นหลักจุดประสงค์หลักของการวัดและประเมนิผล  

เพื่อนำผลการประเมนิไปใช้ในการปรับปรุงการเรียนการสอนเพื่อช่วยพัฒนาใหผู้้เรียน

สามารถเรียนรู้คณิตศาสตรไ์ด้อย่างมปีระสิทธิภาพ และเติมเต็มศักยภาพคุณภาพ 

ของผู้เรียนที่ตอ้งประเมินในการวัดและประเมินผลของกลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์นั้น 

   ณ ชนก มณเฑียร (2553, หน้า 73) ได้กล่าวว่า การวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณติศาสตร์เป็นสิ่งสำคัญ ควรจัดให้ครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ด้านทักษะ

กระบวนการ และด้านคณุลักษณะที่พึงประสงค ์เพื่อช่วยพัฒนาความรู้ความสามารถ 

ของนักเรียนได้อย่างเต็มตามศักยภาพ  

   จิรภา นุชทองม่วง (2558, หน้า 22) ได้กล่าวว่า การวดัผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณติศาสตร์ หมายถึง การวัดและการประเมินผลทางคณิตศาสตร ์

ที่ครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการและคณุลักษณะอันพึงประสงค์  

เพื่อช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คณติศาสตรไ์ด้อย่างมีประสิทธิภาพ  
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  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์

เป็นส่ิงสำคัญ ต้องมีความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวงัรายปี และมาตรฐาน 

การเรียนรู้ทีก่ำหนดไว้ในหลักสูตรสถานศกึษา ควรจัดให้ครอบคลุมทั้งด้านความรู้  

ด้านทกัษะกระบวนการ ด้านคุณลกัษณะที่พึงประสงค์ และควรมุ่งเน้นสมรรถภาพโดยรวม

ของผู้เรียนเปน็หลัก เพื่อช่วยพัฒนาความรู้ความสามารถของนักเรียนได้อย่างเตม็ตาม 

ศักยภาพ  

 3. องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนนั้นเป็นส่ิงสำคัญอย่างยิ่งต่อการจัดการศึกษา 

เพราะการศึกษาจะมีประสทิธิภาพเพียงใดนั้นสามารถวัดได้จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของผู้เรียนรายบุคคล ซึ่งองค์ประกอบทีม่ีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิท์างการเรียนนั้นมีมากมาย

หลายประการ และได้มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้กล่าวถึงองคป์ระกอบทีม่ีอิทธิพล     

ต่อผลสัมฤทธิท์างการเรียน ดังนี้ 

   จันทิมา เมยประโคน (2555, หน้า 28) กล่าวว่า องค์ประกอบที่มีอิทธิพล

ต่อผลสัมฤทธิท์างการเรียนแบ่งออกเป็นองค์ประกอบใหญ่ ๆ คือ ด้านตัวนักเรียน  

ด้านตวัครู และด้านสังคม และปัจจัยอีกประการทีจ่ะส่งผลโดยตรงต่อผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียน คอื คุณลักษณะของผู้สอน วิธีการสอนและการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ให้น่าสนใจของตัวครูผู้สอนนั่นเอง 

   กุลกาญจน์ สุวรรณรกัษ์ (2556, หน้า 19) ได้กล่าวไว้ว่า องค์ประกอบ 

ที่มตี่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนัน้มาได้จากหลายสาเหตุ ทั้งจากตัวนักเรียนเอง ซึ่งได้แก่ 

พฤติกรรมด้านความรู้ ความคิด สติปัญญา อารมณ์ ความสนใจ เจตคติต่อการเรียน  

และทั้งจากสภาพแวดล้อมต่าง ๆ เช่น ครอบครัว และวัฒนธรรม แต่สิ่งที่ให้ผลโดยตรง  

ต่อผลสัมฤทธิท์างการเรียน คือ คุณภาพการสอนของคร ู

   Bloom (1976, p. 52) ได้กลา่วถึงตัวแปรที่มีอิทธิพลตอ่ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไว้ว่า ประกอบด้วย 

    1. พฤติกรรมด้านความรู้ ความคิด หมายถึง ความสามารถทั้งหลาย

ของนักเรียน ซึ่งประกอบด้วย ความถนัดและพื้นฐานเดิมของนักเรียน 

    2. คุณลักษณะด้านจิตพิสัย หมายถึง สภาพหรือแรงจูงใจทีจ่ะทำให้

นักเรียนเกิดการเรียนรู้ใหม ่ได้แก่ ความสนใจ เจตคติทีม่ีต่อเนื้อหาวชิาที่เรียนในโรงเรียน 

ระบบการเรียน ความคิดเหน็เกี่ยวกับตนเองและลักษณะบุคลิกภาพ 
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    3. คุณภาพการสอน ได้แก่ การได้รับคำแนะนำ การมีส่วนร่วม 

ในการเรียนการสอนการเสริมแรงจากครู การแก้ไขข้อผิดพลาด และรู้ผลว่าตนเองกระทำ 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า องค์ประกอบที่มีผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

มีหลายสาเหตุ ซึ่งอาจเกิดจากตัวผู้เรียนเอง ครูผู้สอน สภาพแวดลอ้มต่าง ๆ ที่จะส่งผล

กระทบต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียน แต่สิง่ทีใ่ห้ผลโดยตรงต่อผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียน คือ คุณภาพการจัดการเรยีนการสอนของคร ู

 4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  ได้มีนกัการศึกษาหลายท่านได้ให้กล่าวถงึแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ดังนี้ 

   ศศิธร แมน้สงวน (2556, หน้า 260-261) ได้กล่าวถงึแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิว์่าเป็นเครื่องมือสำหรับผู้สอนทีจ่ะใช้ในการตรวจสอบผลการเรียนรู้รวมถึง

พฤติกรรมต่าง ๆ จากการเรียนหรือการจัดการเรียนรู้ของครู เพื่อประเมินว่านักเรียน 

มีความรู้ความสามารถ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูใ้นระดับใด บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้

มากน้อยเพียงใด เป็นไปตามมาตรฐานตวัชี้วัดอย่างไร ซึ่งแบบทดสอบจะต้องมีคุณภาพ 

ผ่านการสร้างอย่างถูกต้อง มีประสทิธิภาพ มคีวามถูกต้อง เที่ยงตรง เชื่อถือไดม้กีระบวนการ

หลักการสร้างแบบทดสอบตามหลกัวิชาการ 

   ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิม์ี 2 ประเภท ดังนี้ 

    1. แบบทดสอบที่ครูสร้างข้ึน มุ่งใช้วัดผลผู้เรียนเฉพาะกลุ่มผู้สอน                 

มีลักษณะเปน็แบบทดสอบข้อเขียน (Paper test) 

     - แบบทดสอบอัตนยั (Subjective test) แบบทดสอบท่ีกำหนด

ปัญหาแล้วให้ผู้เรียนแสดงคำตอบโดยการเขียนแสดงความรู้ ความคิดเจตคติได้อย่างเตม็ที่ 

     - แบบทดสอบปรนัย (Objective test) เป็นแบบทดสอบที่กำหนดให้

เขยีนตอบสัน้ ๆ เป็นแบบทดสอบถูก-ผิด แบบทดสอบเติมคำสัน้ ๆ แบบจับคู่ แบบเลอืกตอบ 

    2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบทีมุ่่งวัดผลสัมฤทธิ์

ของผู้เรยีนทั่วไป ซ่ึงสร้างโดยผู้เช่ียวชาญ มีการคดิวิเคราะห ์ปรับปรุงจนมีคณุภาพ มาตรฐาน 

   บัวไล แก้ววงศ์สา (2559, หน้า 63) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เป็นเครื่องมือที่ครูใช้เพ่ือตรวจสอบผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพือ่ประเมิน

ว่านักเรียนมีความรู้ความสามารถ มีผลสมัฤทธิท์างการเรยีนรูใ้นระดบัใด บรรลุวตัถุประสงค์

การเรียนรู้มากน้อยเพียงใด เป็นไปตามมาตรฐานตัวช้ีวดัอย่างไร ซึ่งแบบทดสอบจะต้อง 
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มีคุณภาพ ผ่านการสร้างอย่างถูกต้องมีประสทิธิภาพมีความถูกต้องเที่ยงตรง เช่ือถือได้  

มีกระบวนการหลักการสร้างแบบทดสอบตามหลักวิชาการโดยทั่วไป แบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร์มีสองแบบ คอื แบบทดสอบมาตรฐานและ

แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น ซึ่งแบบทดสอบที่ครูสร้างข้ึน ประกอบด้วย แบบอัตนัย 

แบบกาถูก-ผิด แบบเติมคำ แบบตอบสั้น แบบจบัคู่ และแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  

  จากที่กล่าวมาขา้งต้นสรุปไดว้่า แบบทดสอบแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

คือ เครื่องมือสำหรับผู้สอนที่จะใชใ้นการตรวจสอบผลการเรียนรู้ เพือ่ประเมิน ความรู้

ความสามารถของนักเรียน ว่ามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนรู้ในระดับใด บรรลุวัตถปุระสงค์

การเรียนรู้มากน้อยเพียงใด ซึ่งแบบทดสอบจะต้องมีกระบวนการหลักการสร้างแบบทดสอบ 

ตามหลักวิชาการ มีความถูกต้อง เที่ยงตรง มีประสิทธิภาพ มีความเชื่อถือได้ 

 5. เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

  เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ที่พบโดยส่วนใหญ่ คือ 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร์ ซ่ึงเป็นแบบทดสอบทีมุ่่งวัดความรู้

ความสามารถ ทกัษะต่าง ๆ หลังจากทีไ่ด้เรียนมาแล้ว ดังนั้น การวัดผลสัมฤทธิท์าง

คณิตศาสตรจ์ะมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้นถ้าไดแ้บบทดสอบที่มีคณุภาพ และมีนักการศึกษา

หลายท่านไดใ้ห้กล่าวถึงเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ดงันี้ 

   ชวาล แพรตักุล (2553, หน้า 123-136) ได้กล่าวถึงลักษณะ 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนที่ดี ดังนี้ 

    แบบทดสอบควรมีคุณลักษณะ 10 ประการ ดังน้ี 

     1. เทีย่งตรง (Validity) หมายถึง คุณสมบัติที่ทำให้ผูใ้ช้บรรลุถึง

วัตถุประสงคแ์บบทดสอบมีความเที่ยงตรงสูง คือ แบบทดสอบมีความสามารถทำหน้าที ่

วัดสิ่งที่ต้องการวัดได้อย่างถูกต้องตามความมุ่งหมาย 

     2. ยุติธรรม (Fair) เป็นแบบทดสอบท่ีมีความเสมอภาคเท่าเทียม

กันที่ผู้สอบจะทำข้อสอบได้ตามความสามารถจริงของเขาในวิชานั้น ๆ ซึ่งลักษณะที่สำคัญ

คือ ต้องไม่มีความลำเอียงเข้าข้างกลุ่มใด และไม่เปิดโอกาสให้คนเก่งหรือคนอ่อนเดา

ข้อสอบได้ 

     3. ถามลึก (Searching) เป็นแบบทดสอบท่ีทำให้ผู้สอบได้คิดค้น

คำตอบด้านความสามารถในระดบัสติปัญญาที่อยู่ในช้ันสูง ข้อสอบจะต้องล้วงลึก ซึง่จะทำ

ให้ผู้สอบได้พฒันาความสามารถที่กล้าแข็งต่อไป 
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     4. ยั่วยุ (Exemplary) เป็นข้อสอบที่มีลกัษณะท้าทาย ชวนให้คิด 

ต่อเด็กสอบแล้วอยากมีความรู้เรื่องราวให้กว้างขวางมากยิ่งข้ึน 

     5. จำเพาะเจาะจง (Definite) เด็กอ่านคำถามแล้วต้องเข้าใจ  

แจ่มชัดว่า ครูถามถึงอะไร ไม่ถามคลุมเครือ 

     6. มีความเปน็ปรนัย (Objectivity) หมายถึง คุณสมบัติ 3 ประการ

คือ 

      6.1 ชัดเจนในความหมายของคำถาม 

      6.2 ชัดเจนในวิธีการตรวจหรือมาตรฐานการให้คะแนน 

      6.3 ชัดเจนในการแปลความหมายของคะแนน 

     7. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) สามารถให้คะแนนได้เทีย่งตรง 

มากที่สุด โดยใช้เวลา แรงงาน เงินน้อยท่ีสุด 

     8. ยากพอเหมาะ (Difficulty) ข้อสอบในแต่ละข้อจะต้องไม่ยาก

หรือง่ายเกินไปขอ้สอบที่มีความยากปานกลางเป็นขอ้สอบที่ด ีเพราะจะช่วยแปลความหมาย

ของคะแนนได้ดี 

     9. มีอำนาจจำแนก (Discrimination) คือ สามารถแยกเด็กออกเป็น

ประเภท ๆ ได้ทุกระดับตั้งแต่อ่อนสุดถึงเก่งสุด 

     10. ต้องเชื่อมั่นได้ (Reliability) คือ ข้อสอบนั้นสามารถให้คะแนน

ได้คงที่แน่นอนไม่แปรผนั   

  จากที่กล่าวมาข้องต้นสรุปได้ว่า เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน

คณิตศาสตร์ คือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนคณิตศาสตร ์ซึ่งเป็นแบบทดสอบ

ที่มุ่งวัดความรู้ความสามารถ ทักษะต่าง ๆ หลงัจากที่ได้เรียนผ่านมาแล้ว และการวัด 

ผลสัมฤทธิท์างคณติศาสตรจ์ะมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้นถ้าไดแ้บบทดสอบที่มีคณุภาพ 

 6. วิธีสร้างเครื่องมือวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร ์

  มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้กล่าวถึงวิธีสร้างเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร ์ดังนี้ 

   ศศิธร แมน้สงวน (2556, หน้า 261) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสร้าง

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิม์ี ดังนี ้

    1. วิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสตูร 
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    2. กำหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เป็นพฤติกรรมเป็นผลการเรียนรู้              

ที่ผู้สอนกำหนดและคาดหวังจะให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน โดยผู้สอนจะกำหนดไว้ล่วงหน้า 

สำหรับเปน็แนวทางในการจัดการเรียนรู้และการสร้างข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ ์

    3. กำหนดชนดิข้อสอบ 

    4. เขียนข้อสอบ 

    5. ตรวจทาน 

    6. จัดพิมพ์แบบทดสอบ 

    7. ทดลองสอบเพื่อนำผลมาวิเคราะห์ข้อสอบ 

    8. แก้ไขปรบัปรุงแล้วได้แบบทดสอบฉบบัจริง 

   กนกอร สะภา (2559, หน้า 71) ได้กล่าวว่า ในการสร้างแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนนั้น 

มีหลกัเกณฑ์เบื้องต้นที่ควรพิจารณาประกอบในการสร้างแบบทดสอบดังต่อไปนี้ 

    1. วัดให้ตรงกบัจุดประสงคก์ารสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์                

ทางการเรียนควรจะวัดตามจุดมุ่งหมายทุกอย่างของการสอนและจะต้องมัน่ใจวา่วัด                  

สิ่งที่ต้องการจริง 

    2. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการวัดความเจริญงอกงาม 

ของนักเรียนการเปลี่ยนแปลงและความก้าวหน้าไปสู่จุดมุ่งหมายที่วางไว้ ดังนั้นครูควรทราบ              

ว่าก่อนเรยีนนักเรยีนมีความรู้ความสามารถอย่างไรเมื่อเรียนเสร็จแลว้มีความรู้ความสามารถ

แตกต่างไปจากเดิมหรือไม่วิธีที่อาจช่วยได้ กค็ือ การทดสอบก่อนเรียน และการทดสอบ 

หลังเรียน 

    3. การวัดผลเป็นการวัดทางอ้อมเป็นการยากที่จะใช้ข้อสอบ 

แบบเขียนตอบวัดพฤติกรรมตรง ๆ ของบุคคลได้ส่ิงที่วัดได้ คือ การตอบสนองตอ่ข้อสอบ 

ดังนั้นการแปลงจุดมุ่งหมายให้เป็นพฤตกิรรมที่สอบวัดจะต้องทำอย่างรอบคอบและถูกต้อง 

    4. การวัดผลสัมฤทธิท์างการศึกษานั้นมิใช่วัดเพียงเพื่อที่จะให้เกรด

เท่านั้นการวัดผลยังเป็นเครื่องช่วยในการพัฒนาการสอนของครูช่วยในการเรียนของนักเรียน 

ดังนั้น การสอบปลายภาคครั้งเดียวจึงไม่พอที่จะวัดกระบวนการเจรญิงอกงาม  

ของนักเรียนได้ 

    5. ในการให้การศึกษาที่สมบูรณ์นั้นส่ิงสำคัญไม่ได้อยู่ทีก่ารทดสอบ 

แต่เพียงอย่างเดียวกระบวนการสอนของครูก็เป็นสิ่งสำคัญยิ่ง 
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    6. การวัดผลการศึกษามีความผิดพลาดที่ชั่งไดน้้ำหนักเท่ากัน 

โดยตาชั่งหยาบ ๆ อาจมีน้ำหนักต่างกัน โดยตาชั่งละเอียดทฤษฎีการวัดผลเชื่อว่าคะแนน

สอบที่ได้คะแนนจริงบวกความผิดพลาดในการวัด 

    7. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนควรจะเน้นการวัดความสามารถ 

ในการใช้ความรู้ให้เป็นประโยชนห์รือการนำความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ ๆ 

    8. ควรคำนึงถึงขีดจำกัดของเครื่องมือท่ีใช้ในการวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเครื่องมือที่ใชม้าก คือ ข้อสอบ 

    9. ควรใช้ชนิดของแบบทดสอบหรือข้อคำถามให้สอดคล้องกับ

เนื้อหาวิชาที่สอบและจุดประสงค์ที่จะวัด 

    10. ในสภาพแวดล้อมที่ต่างกันคะแนนทีส่อบได้อาจแตกต่างกัน 

ดังนั้น ในการวัดผลการศึกษาจึงจะต้องจัดสิ่งแวดล้อมให้พอเหมาะ 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เป็นเครื่องมือที่ครูใช้เพื่อตรวจสอบผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อประเมินว่านักเรียน            

มีความรู้ความสามารถ มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูใ้นระดับใด บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้

มากน้อยเพียงใด เป็นไปตามมาตรฐานตวัชี้วัดอย่างไร ซึ่งแบบทดสอบจะต้องมีคุณภาพ 

ผ่านการสร้างอย่างถูกต้องมีประสทิธิภาพมีความถูกต้องเที่ยงตรง เชื่อถือได้มีหลกัการ

สร้างแบบทดสอบตามหลักวิชาการ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร ์

มีสองแบบ คอื แบบทดสอบมาตรฐานและแบบทดสอบที่ครูสร้างข้ึน 

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 1. ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์

  ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นสถานการณ์หรือคำถามทีต่้องการวิธีการแก้ไข

หรือหาคำตอบ ซึ่งผู้ตอบจะทำได้ดีต้องมีวิธีการทีเ่หมาะสม ใช้ความรู้ ประสบการณ์ และ

การตัดสินใจในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และได้มนีักการศึกษาหลายท่านได้ให้

กล่าวถึงความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 

   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2551, หน้า 6-7) 

ให้ความหมายของการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการในการประยุกต์

ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ขัน้ตอน กระบวนการแก้ปัญหา ยุทธวิธีแกป้ัญหาและประสบการณ์

ที่มีอยู่ไปใชใ้นการค้นหาคำตอบของปัญหาทางคณติศาสตร์ การแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์
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เป็นกระบวนการที่ผูเ้รียนควรเรียนรู้ ฝึกฝนและพัฒนาให้เกิดทักษะที่สามารถนำไปใช้

แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้  

   พิศมยั อาแพงพันธ ์(2556, หน้า 76) ใหค้วามหมายของการแก้ปัญหา

ทางคณติศาสตร์ หมายถงึ การแกป้ัญหาทางคณติศาสตร์นัน้ เป็นกระบวนการคน้หาคำตอบ

ของปัญหาโดยผู้แก้ปัญหานั้นจะต้องใช้ทั้งความรู้ ประสบการณ์ การตัดสินใจ กลวิธีต่าง ๆ 

มาใช้ในการแก้ปัญหา การแก้ปัญหาเป็นกระบวนที่ผู้เรียนควรจะเรียนรู้ ฝึกฝนและพัฒนา

ให้เกิดทักษะขึ้นในตัวผู้เรียน เพราะการแก้ปัญหาจะช่วยให้ผู้เรียนมแีนวทางการคดิ 

ที่หลากหลาย มีนิสัยกระตือรือร้น ไม่ย่อท้อ มีความมัน่ใจในการที่จะแก้ปัญหาทั้งใน 

และนอกห้องเรียน ถ้าผู้เรียนฝึกฝนจนเกดิทักษะก็จะสามารถนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

ในชีวิตประจำวันได้ ซึ่งจะส่งผลให้ความสามารถเรียนรู้คณิตศาสตรไ์ด้ดีย่ิงขึ้น 

   นิพนธ ์บรรพสาร (2558, หน้า 128) ให้ความหมายของการแก้ปัญหา

ทางคณติศาสตร ์หมายถึง การแสดงความสามารถของบุคคลในการหาวิธีหรือกลวิธีมา

ช่วยในการหาคำตอบ โดยทำความเข้าใจ วางแผน ดำเนินการและตรวจสอบ โดยใช้ความรู้

ความคิด และประสบการณท์างคณติศาสตร์เดิมมาประมวลผลรวมกบัข้อมูลที่กำหนดมา

ให้เพื่อให้ได้คำตอบของปัญหาทางคณติศาสตร์  

   นริศรา สำราญวงษ์ (2558, หน้า 37) ใหค้วามหมายของการแก้ปัญหา

ทางคณติศาสตร ์หมายถึง กระบวนการหรือวธิีการในการหาคำตอบของปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ โดยใช้ความรู้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ กลยุทธ์ในการแก้ปัญหา 

มาใช้ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรอ์ย่างเหมาะสมเพื่อให้ได้มาซึ่งคำตองของปัญหา 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ หมายถึง 

ความสามารถในการหาคำตอบ โดยต้องทำความเข้าใจ การวางแผน ดำเนินการ 

และตรวจสอบ โดยใช้ความรู้ความคิด และประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์เดิมมาประมวล

ผลรวมกบัข้อมูลทีก่ำหนดมาให้เพื่อให้ได้คำตอบของปญัหา สามารถฝึกฝนและพฒันา 

จนเกิดทักษะที่สามารถนำไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้  

 2. ประเภทของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

  ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นสถานการณห์รือคำถามทีต่้องการคำตอบ 

ซึ่งบุคคลต้องใช้สาระความรู้และประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ มากำหนดแนวทาง 

หรือวธิีการในการหาคำตอบ สถานการณ์คำถามใดจะเป็นปัญหาหรือไม่ขึ้นอยู่กบับุคคล 
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ผู้หาคำตอบ และได้มนีักการศึกษาหลายท่านได้ให้กล่าวถึงประเภทของปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ ดังนี ้

   Polya (1957, pp. 123-128) ได้แบ่งประเภทปัญหาทางคณติศาสตร ์

เป็น 2 ประเภท ตามจุดมุ่งหมาย ดงันี้  

    1. ปัญหาให้ค้นพบ (Problem to Fine) เป็นปัญหาให้คน้หาสิ่งทีต่้องการ

ซึ่งอาจจะเป็นปัญหาในเชิงทฤษฎีหรือในเชิงปฏิบตัิอาจเป็นรูปธรรมหรือนามธรรม  

ส่วนสำคัญทีก่ำหนดให้มี 3 ส่วน คือ สิ่งทีต่้องการหา สิ่งที่กำหนดให้และเงื่อนไข 

    2. ปัญหาให้พสิูจน์ (Problem to Prove) เป็นปัญหาทีแ่สดงการใหเ้หตุผล

ว่าขอ้ความที่กำหนดให้เป็นจริงหรือเป็นเท็จ ส่วนสำคัญของปัญหาลักษณะนี้คอืสิง่ทีก่ำหนดให้

หรือสมมติฐานผลสรุปหรือสิ่งที่ต้องพิสจูน ์

   Charless & Lester (1982, pp. 6-10) ได้แบ่งปัญหาทางคณติศาสตร ์

ตามเป้าหมายของการฝึกแก้ปัญหา ดงันี้  

    1. ปัญหาที่ใช้ฝึก (Drill Exercise) เป็นปัญหาทีใ่ช้ฝึกขึ้นตอนวธิี 

และการคำนวณเบื้องต้น 

    2. ปัญหาข้อความอย่างง่าย (Simple Translation Problems)  

เป็นปัญหาข้อความที่เคยพบมาก่อน มักเป็นปัญหาขัน้ตอนเดียวที่มุ่งให้เกิดความเข้าใจ 

มโนมติคณติศาสตรแ์ละพฒันาความสามารถในการคำนวณ 

    3. ปัญหาข้อความที่ซับซ้อน (Complex translation Problems)  

เป็นปัญหาทีม่ีขั้นตอน 2 ขัน้ตอน หรือมากกว่า 2 ขั้นตอน การดำเนนิการหาคำตอบ

ซับซ้อนอาจใช้วิธีการดำเนินการหาคำตอบมากกว่า 2 ครั้ง  

    4. ปัญหาที่เปน็กระบวนการ (Process Problems) เป็นปัญหาที ่

ไม่สามารถเปลี่ยนประโยคทางคณิตศาสตรไ์ด้ทันทีต้องมีการจัดปัญหาใหม่ง่ายขึ้น  

อาจแบ่งเปน็ขั้นตอนย่อย ๆ เพื่อนำไปสู่การคิด การแก้ปญัหา เนน้การพัฒนายุทธวิธีต่าง ๆ 

เพื่อให้เกิดความเข้าใจ มีการวางแผนและประเมินปัญหา 

    5. ปัญหาการประยุกต ์(Applied Problems) การได้คำตอบของปัญหา

จะต้องอาศยัวิธีการทางคณิตศาสตร์หลายวิธีทั้งการใช้ทักษะ ความรู้มโนมติและ 

การดำเนินการทางคณิตศาสตร์ ผู้แก้ปัญหาจะเห็นประโยชนแ์ละคุณค่าทางคณิตศาสตร์ 
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    6. ปัญหาปริศนา (Puzzle Problems) บางครั้งคำตอบที่ได้อาจมาจาก

การเดาสุ่ม ไม่จำเป็นต้องใชก้ระบวนการทางคณิตศาสตร์แต่อาจใช้เทคนิคเฉพาะเป็นปัญหา

ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนไดใ้ช้ความคิดสร้างสรรค ์มีความยืดหยุ่นในการแก้ปัญหาหรือปัญหา

ที่มองได้หลายแง่มมุ 

   ขวัญชนก กาญจนสาธิต (2561, หน้า 14) ได้แบ่งประเภทปัญหา 

ทางคณติศาสตร์เป็น 2 ประเภท ดังน้ี  

    1. ปัญหาที่คุน้เคย คือ ปัญหาที่พบบ่อย ๆ ไม่ซับซ้อน 

    2. ปัญหาท่ีไม่ค้นเคย คือ ปัญหาที่ซบัซ้อนและต้องใช้ประสบการณ์ 

ในการแก้ปัญหา 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ประเภทของปัญหาทางคณติศาสตร ์

นอกจากแบง่ตามจุดมุ่งหมาย แบ่งตามเป้าหมายของการฝกึ แบ่งตามลักษณะของปัญหา

แล้ว ยังสามารถแบ่งได้อีกหลายลักษณะที่คล้ายกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร ์ผู้เรียน

อาจเริ่มตน้ปญัหาที่คุ้นเคยก่อนแล้วสามารถนำปัญหาทีไ่ด้ผ่านประสบการณ์มาแล้วนำไป 

ประยกุต์แก้ปญัหาใหม่ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง 

 3. กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์   

  กระบวนการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ เป็นกระบวนการของการเชื่อมโยง

ระหว่างขอ้มูลที่มอียูใ่นปญัหากับผูแ้กป้ัญหาในการทีจ่ะนำความรู้ ประสบการณ์ ความเขา้ใจ 

มาประยุกต์ในการที่จะหาวิธีทีจ่ะหาสิ่งทีไ่ม่รู้ในปัญหา เป็นการหาวิธีการทีจ่ะนำส่ิงที่ยุ่งยาก

ออกไปเพื่อเอาชนะอุปสรรคที่เผชิญอยู่ เพื่อให้ได้ข้อสรุปหรือคำตอบที่มีความชัดเจน   

และได้มนีักการศึกษาหลายท่านไดใ้ห้กล่าวถึงกระบวนการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ ดงันี้ 

   กรมวิชาการ (2545, หน้า 195-196) ได้เสนอข้ันตอนการแก้ปัญหา  

โดยเริ่มตน้จากการพัฒนาผู้เรียนใหม้ีทักษะในกรแก้ปัญหา ผู้สอนต้องสร้างพื้นฐานให้ผูเ้รียน

เกิดความคุ้นเคยกับกระบวนการแก้ปัญหาซ่ึงมี 4 ขั้นตอน ดงันี้ 

    ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจปัญหาหรือวิเคราะห์ปัญหา ทักษะจำเป็น 

ทีต่้องการใช้ในขั้นตอนนี้ คอื ทักษะการอ่านโจทย์ปัญหา ทักษะการแปลความหมาย  

ซึ่งผู้แก้ปัญหาควรที่จะแยกแยะได้ว่าโจทย์กำหนดอะไรให้ โจทย์ต้องการหาอะไร 
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    ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผนแก้ปัญหา เปน็ขั้นตอนที่สำคัญที่สดุ ต้องอาศยั

ทักษะในการนำความรู้ หลักการหรือทฤษฎีท่ีเรียนรู้มาแลว้รวมถึงทักษะในการเลอืกยุทธวิธี

ที่เหมาะสม เช่น เลือกใช้ในการเขียนรูปภาพ ตาราง การสังเกตแบบรูปและความสัมพันธ์

ผู้สอนจะต้องหาวิธีฝึกแนวคิดนี้ให้กับผู้เรียนมากท่ีสุด  

    ขั้นที่ 3 ดำเนนิการแก้ปัญหา ขั้นตอนนีต้้องอาศัยทักษะในการคิด

คำนวณหรือดำเนินการทางคณิตศาสตร ์ทักษะในการพิสูจนห์รืออธบิายและแสดงเหตุผล 

    ขั้นที่ 4 ตรวจสอบหรือมองย้อนกลบั ขั้นตอนนี้ต้องอาศัยทักษะ 

ในการคำนวณหรือการดำเนินการทางคณิตศาสตร์ การตรวจสอบผลลัพธ์ทีไ่ด้ อาจใช้

ความรู้สึกเชิงจำนวน (Number Sense) หรือความรู้สกึเชิงปริภูมิ (Spatial Sense)  

ในการพิจารณาความสมเหตุสมผลของคำตอบที่สอดคล้องกับสถานการณ์ปัญหา  

   Polya (1957, pp. 16-17) ได้ให้แนวคิดเกีย่วกับกระบวนการแก้ปัญหา

ทางคณติศาสตร ์โดยเรียกว่า กระบวนการแก้ปัญหาส่ีข้ันตอนของโพลยาโดยมีขัน้ตอน 

การแก้ปัญหา ดังนี้  

    ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจปัญหา (Understanding the problem)  

เป็นการมองทีต่ัวปัญหา พจิารณาว่าปัญหาต้องการอะไร ปัญหากำหนดอะไรให้บ้าง 

มีสาระความรู้ใดทีเ่กี่ยวข้องกับคำตอบของปัญหาจะอยู่ในรูปแบบใด ซึ่งการทำความเข้าใจ

ปัญหาทำไดห้ลายวิธี เชน่ การเขียนรูป เขียนแผนภูมิ หรือเขียนสาระของปัญหา 

    ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผนแก้ปัญหา (Devising a plan) เป็นขัน้ตอน 

ของการพิจารณาว่าจะใช้หลักวิธีการใดในการแก้ปัญหา ปัญหาทีก่ำหนดให้มีความสัมพันธ์

กันปัญหาที่เคยมีประสบการณใ์นการแก้ปัญหามาก่อนหรือไม่ ขัน้ตอนนี้ผู้แก้ปัญหา 

ต้องกำหนดแนวทางตลอดจนเลือกยุทธวิธีมาใช้ในการแก้ปัญหา 

    ขั้นที่ 3 ขั้นดำเนินการตามแผน (Carrying out the plan) ในขั้นนี้ 

ผู้แก้ปัญหาลงมือปฏิบัติตามแผนที่กำหนดไว้ เริ่มจากการตรวจสอบความเป็นไปได้ 

ของแผนอาจเพิ่มเติมรายละเอียดต่าง ๆ หากพบว่าแผนยังไม่ชัดเจน แล้วลงมือปฏิบตัิ 

จนกระทั้งหาคำตอบได้  

    ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบผล (Looking Back) เป็นขั้นตอนที่ผู้แก้ปัญหา 

มองย้อนกลับไปที่ขัน้ตอนต่าง ๆ ที่ผ่านมาเพื่อพิจารณาความถูกต้องของคำตอบและวิธีการ

แก้ปัญหา มีวิธีอืน่อีกหรือไม่ในการแก้ปญัหา ในขัน้ตอนนี้รวมไปถงึการมองไปขา้งหน้า 

โดยใช้ประโยชน์จากวิธีการแก้ปัญหาท่ีผ่านมา ขยายแนวคิดในการแก้ปัญหาให้กว้างขวาง 
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  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า กระบวนการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร ์

มี 4 ขั้นตอน ดังนี้ การทำความเข้าใจปัญหา การวางแผนแก้ปัญหา การดำเนินการ 

แก้ปัญหา และตรวจสอบคำตอบ 

 4. กลยุทธท์ี่ใช้ในการแก้ปญัหาทางคณิตศาสตร ์

  กลยุทธ์ในการแก้ปัญหา คอื การวางแผนอย่างระมัดระวังในการทำงาน

แก้ปัญหาหรอืศิลปะของการวางแผนแก้ปัญหา การทำงานสถานการณ์ต่าง ๆ ทีอ่าจใช้

ความมุ่งมั่นในการทำงาน เนื่องจากยังมองไม่เห็นแนวทางหรือวิธีการที่เด่นชัดทีจ่ะไปสู่

เป้าหมายหรือคำตอบ และได้มีนกัการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงยุทธวิธีในการแก้ปัญหา

ทางคณติศาสตร ์ดังนี้  
   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2549, หน้า 230-

246) ได้เสนอกลยุทธ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์ดังนี้ 

    1. การเดาและตรวจสอบ เป็นกลยุทธ์ท่ีง่ายที่สุดโดยอาศัยพื้นฐาน 

ความรู้และประสบการณ์ การคิดค้นและตรวจสอบ เมื่อพบว่าถกูตอ้งก็นำผลไปวิเคราะห์

เพื่อเป็นกรอบในการเดาครั้งต่อไป 

    2. การแจกแจงรายการหรือสร้างตาราง เป็นการเขยีนรายการที่เกิดขึน้

บางกรณีหรือทั้งหมด การแจกแจงควรทำอย่างเป็นระบบ การสร้างตารางผู้ใช้จะต้อง

ตัดสินใจว่าจะเลือกใช้ตารางแบบใดจึงจะเหมาะสม 

    3. โดยการใช้แบบรปู แบบรูปมีความสำคัญต่อการพฒันาความเขา้ใจ

มโนมติทางคณิตศาสตรใ์นหลายเรื่อง แนวทางการแก้ปัญหาต้องอาศัยการสังเกตแบบรปู

ซึ่งจะทำให้หาคำตอบของปัญหาได้ง่าย 

    4. โดยการวาดรูปหรือสร้างแบบจำลอง ใช้สื่อวัตถุต่าง ๆ ในการสร้าง

แบบจำลองโดยใช้ส่ือของจรงิหรือการวาดรูปเพื่อชว่ยแกป้ัญหาและใชแ้บบจำลองทีเ่ลอืกสรร

เป็นเครื่องมือในการแก้ปัญหา 

    5. การตัดออก วธินีีม้ักใช้ควบคูก่ับการเดาและตรวจสอบ กระบวนการ

ของการตัดออกอาจทำได้โดยเลือกใช้ร่องรอยหรือเงื่อนไขของปัญหาอย่างระมัดระวังใช้

การให้เหตุผลทางตรงในการตัดออกหรือใช้วิธีอืน่ ๆ เช่น โดยตรวจคำตอบที่เป็นไปได้ 

    6. โดยการทำให้อยูใ่นรูปอยา่งง่าย วิธีการ เชน่ การลดขนาด  

ของจำนวนให้น้อยลง การแบ่งปัญหาที่ซับซ้อนเป็นส่วนย่อยหรือการปรับปัญหา 

ให้อยูใ่นรูปสถานการณ์ที่คุ้นเคย 
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    7. การเลือกดำเนินการหรือการเขยีนสมการ ซึง่เป็นโจทย์ปัญหา 

ที่เกี่ยวข้องกับจำนวนหรือปริมาณ โดยสร้างความสมัพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีตัวแปรปรากฏ

อยู่แล้วหาคำตอบจากความสัมพันธน์ั้น 

    8. โดยการหาเหตุผลที่สมเหตุสมผล เปน็การใช้ข้อมลูที่เป็นปัญหา

กำหนดให้เปน็เหตุบังคับให้เกิดผล ซ่ึงต้องผสมผสานกับความรู้และประสบการณ์ต่าง ๆ 

    9. โดยการทำย้อนกลบั ปญัหาบางชนิดสามารถแก้ไขได้ง่ายกว่า 

ถ้าเริ่มต้นโดยการพิจารณาจากผลลัพธ์สดุท้ายแล้วมองย้อนกลับไปสู่ปัญหาอย่างมีขั้นตอน

กลยุทธ์มองย้อนกลับใช้กระบวนการวิเคราะห์ จะต้องหาเงื่อนไขเชื่อมโยงระหว่างสิ่งที่

ต้องการกับสิ่งที่กำหนด 

    10. การแบ่งกรณี เป็นการแบ่งปัญหาเป็นกรณีมากกว่า 1 กรณี  

ทำให้แต่ละกรณี มีความชดัเจนขึ้น เมื่อหาคำตอบได้ทุกกรณีแล้วนำมาพจิารณาร่วมกัน 

    11. สร้างปัญหาขึ้นมาใหม ่เป็นการสร้างปัญหาท่ีคล้ายกับปัญหาเดิม 

แต่มีความยุ่งยากน้อยกว่า ตลอดจนแบ่งปัญหาเดมิเป็นปัญหาย่อย ๆ สัมพันธ์กับปัญหาเดมิ 

   Kennedy (1984, p. 82); Hatfield, Edward and Bitter (1993, pp. 50-60) 

ได้เสนอกลยทุธ์ในการแกป้ัญหาคณติศาสตรท์ี่คล้ายกัน ดงันี้ 

    1. หารูปแบบ (Look for a pattern) ยุทธวิธีนี้จะต้องพิจารณาแบบรปู

ของส่วนแรกในลำดับของจำนวนของข้อมูลทีใ่ห้มาก่อนแล้วจึงค้นหาต่อไป 

    2. วิเคราะหใ์ห้ได้ปัญหาย่อย (Identify a subgoal) ปัญหาบางปัญหา

คำตอบของปญัหาที่ง่ายกวา่หรือคำตอบของปัญหาทีค่ล้ายกันมาก ๆ หรือเคยพบมาแล้ว

อาจเป็นเป้าหมายย่อย ๆ ของเป้าหมายพื้นฐานในการแก้ปัญหา นั้นได้ 

    3. ทำย้อนกลบั (Work Backward) เริม่ต้นจากการพิจารณาคำตอบ

หรือผลสรุปข้ันสุดท้ายหรือทำย้อนกลับ 

    4. สร้างแผนภาพ (Draw a Diagram) เป็นส่วนหนึ่งของการแก้ปัญหา

ในวิชาเรขาคณิต นอกจากนี้ปัญหาที่ไมใ่ช่ปัญหาทางเรขาคณิตก็สามารถใช้วาดรูป 

ในการแก้ปัญหาได้ ยุทธวธิีนี้นับว่ามีคุณค่าและมีประโยชน์สำหรับการแก้ปัญหาของผู้เรียน

ในการที่จะพฒันาทักษะทีจ่ะให้เหตุผล 
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    5. การวาดภาพ กราฟ และตาราง (Drawing Picture Graph and Table) 

จะเป็นการช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นภาพจากปัญหาทียุ่่งยากหรือปัญหาที่เปน็นามธรรม  

การวาดภาพ กราฟและตารางเป็นการแสดงข้อมูลเชิงจำนวน ช่วยให้มองเหน็ความสัมพันธ์

ระหว่างข้อมูลที่ไม่ปรากฏโดยทันที 

    6. เดาและตรวจสอบ (Guess and Check) ในขั้นแรกจะเดาคำตอบ

และให้เหตุผลดูความเปน็ไปได้แล้วตรวจคำตอบ ถ้าเดาไม่ถกูแล้วจะเกิดการเรียนรู้เกี่ยวกับ

ความเป็นไปได้ของคำตอบแล้วเดาต่อไป 

    7. ตรวจสอบข้อมูลเพียงพอหรือไม่ (Insufficient information)              

ในบางครั้งข้อมูลทีใ่ห้มาไม่เพียงพอหรือมบีางส่วนหายไป 

    8. การตัดข้อมูลทีไ่ม่สัมพันธ์ออก (Elimination of Extraneous Data) 

ปัญหาบางปญัหาที่มีข้อมูลมาก ข้อมูลที่ไม่จำเป็นต้องตัดออกเพื่อจะให้ข้อมูลนั้นแคบลง 

    9. พัฒนาสตูรและเขยีนสมการ (Developing Formula and writing 

Equations) เป็นการเขียนสูตรเพื่อประโยชน์ในการแทนจำนวนลงในสตูรเพ่ือหาคำตอบ 

    10. เขยีนแผนภูมิสายงาน (Flowcharting) วธิีนี้จะช่วยให้เห็นกระบวนการ

ของการแก้ปญัหาเป็นเค้าโครงที่แสดงรายละเอียดของข้ันตอนที่ต้องการดำเนินงาน 

ตามเงื่อนไขตา่ง ๆ ที่ต้องการก่อนทีจ่ะไปแก้ปัญหา 

    11. แบ่งเปน็ปญัหาย่อย (Simplifying the Problem) เป็นการพิจารณา

ปัญหาที่ซับซอ้นโดเริ่มจากกรณีที่ง่าย ๆ นั้นก่อนแล้วนำแนวคิดนั้นมาใช้แกป้ัญหา 

ที่กำหนดให้  

    12. การแจงกรณีท่ีเปน็ไปได้ (Account for possibilities) จะใช้ก่อน 

ที่จะทราบคำตอบ อาจใชก้ารแจงความเป็นไปได้ทั้งหมด โดยนำมาเขียนเป็นรายการ 

หรือสร้างตาราง วิธีนี้เหมาะสำหรับปัญหาทีม่ีจำนวนความเป็นไปได้ไม่มากนัก 

    13. เปลี่ยนมุมของปัญหา (Change your point of view) ปัญหา 

บางปัญหาต้องมองภาพสถานการณ์นัน้ด้วยวิธีใหม่   
  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การใช้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหา 

ทางคณิตศาสตร์ใหไ้ดผ้ลดแีละมีประสทิธิภาพนั้นจะต้องอาศัยทั้งความรู้ ทักษะกระบวนการ

ทางคณติศาสตร ์ประกอบกับการรู้จักวางแผน เลือกใช้ยทุธวิธีต่าง ๆ มาเป็นเครือ่งมือ 

ช่วยในการแก้ปัญหาไปสู่จุดหมายปลายทางทีต่้องการ เพื่อแก้ปัญหานั้นให้สำเร็จ 
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 5. แนวทางการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

  แนวทางการแก้ปัญหาเป็นเครื่องมือสำคัญในการแกป้ัญหานักแก้ปญัหาที่ดี

จะต้องมีวิธีการในการแก้ปัญหาที่พร้อมจะเลือกออกมาใช้ได้ทันททีันใดที่เผชิญปัญหา  

นักการศึกษาหลายท่านไดเ้สนอแนวทางในการแก้ปัญหา ดังนี้ 

   ปรีชา เนาว์เยน็ผล (2537, หน้า 66-67 อ้างถึงใน นิพนธ์ บรรพสาร, 

2558, หน้า 139-141) ได้เสนอวิธีการพฒันาความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

โดยประยุกตข์ั้นตอนการแก้ปัญหาของโพลยามาเป็นวิธีพฒันา ดังนี้ 

    1. พัฒนาความสามารถในการเข้าใจปัญหา 

     1.1 การพฒันาทักษะการอ่าน โดยวเิคราะห์ความสำคัญความเขา้ใจ

ในปัญหารายบุคคล หรือกลุ่ม อภปิรายความเป็นไปได้ของคำตอบความเพียงพอหรือ 

ความเกินพอของข้อมูล 

     1.2 การใช้กลวิธีเพื่อเพิม่พนูความเข้าใจ 

      1.2.1 การเขียนภาพ แผนภาพ หรือแบบจำลอง เพื่อแสดง

ความสัมพันธข์องข้อมูล ช่วยทำให้ข้อมูลมีความเป็นรูปธรรม ทำความเข้าใจได้ง่ายขึน้ 

      1.2.2 ลดปริมาณที่กำหนดในปัญหาใหน้้อยลง เพื่อเนน้โครงสร้าง

ของปัญหาให้มีความชัดเจนมากข้ึน โดยคำนึงถึงความเปน็ไปได้และความมีเหตุผล 

      1.2.3 การยกตัวอย่างท่ีสอดคล้องกับปญัหา 

      1.2.4 การเปลี่ยนแปลงสถานการณ์ให้เปน็เรื่องที่สอดคล้องกับ

ชีวิตประจำวนั 

     1.3 การใช้ปญัหาที่ใกล้เคียงกับชีวิตประจำวัน มาให้ผู้เรียน 

ฝึกทำความเข้าใจ โดยกำหนดข้อมูลใดไม่ได้ใช ้หรือขอ้มูลที่กำหนดให้เพียงพอหรือไม่ 

    2. การพัฒนาความสามารถในการวางแผน ถ้าโจทย์ปญัหา 

มีความซบัซ้อนควรฝึกให้ผู้เรียนเขียนประโยคสัญลักษณ์และเขยีนหรือพูดลำดับขัน้ตอน

การคิดอย่างคร่าว ๆ ก่อนลงมือทำเพราะขั้นตอนดังกล่าวเป็นเสมือนการวางแผนแก้ปัญหา 

    3. การพัฒนาความสามารถในการดำเนินการตามแผนผู้เรยีน 

ต้องตีความขยายความนำแผนไปสูก่ารปฏิบตัิอย่างละเอยีดชัดเจนและประเมนิความสามารถ

ที่จะดำเนินการได้หรือไม่ 
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    4. การพัฒนาความสามารถในการตรวจสอบ การตรวจสอบ 

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ครอบคลุมประเด็นสำคัญ 2 ประเด็น ประเด็นแรกตรวจสอบ

ขัน้ตอนการแก้ปัญหา ประเด็นที่ 2 คอื มองไปขา้งหน้าเป็นการใช้ประโยชน์จากกระบวนการ

แก้ปัญหาโดยสร้างสรรคป์ัญหาทีเ่กีย่วขอ้งสัมพันธ์กันขึ้นมา 

   กรมวิชาการ (2545, หน้า 195) ได้เสนอว่าในการจัดการเรียนรู้ 

เพื่อให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการแกป้ัญหานั้น ผู้สอนต้องให้ผูเ้รียนไดฝ้ึกคิดได้ดว้ยตนเอง

จัดสถานการณ์ปัญหาหรือเกมทีน่่าสนใจ ท้าทายให้อยากคิด นอกจากนั้นผู้สอนต้องส่งเสริม

ให้ผู้เรียนได้พฒันาความสามารถในด้านต่าง ๆ เพื่อเปน็พื้นฐานให้ผูเ้รียน เกิดความคุ้นเคย

กับกระบวนการแก้ปัญหา ซึ่งแนวทางในการพัฒนามดีังต่อไปนี้ 

    1. พัฒนาความสามารถในการแกป้ัญหาตามแผนที่วางไว้ ผู้เรียนควร

รับการฝึกฝนให้อ่านและทำความเข้าใจปัญหา โดยเริ่มจากการตั้งคำถามเพื่อเป็นแนวทาง 

ทีใ่ช้ระบุประเด็นปัญหา ตัวแปรสำคัญ และความสัมพนัธร์ะหว่างตัวแปรแล้วเพิ่ม 

ความซับซ้อนของปัญหาโดยปรบัเปลี่ยนขนาดของปริมาณต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับคำถาม 

ที่อยูใ่นปัญหา 

    2. พัฒนาความสามารถในการวางแผนแก้ปัญหา ผูเ้รยีนควรได้รบั

การฝึกฝนให้แก้ปัญหาที่หลากหลายและแปลกใหม่ เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนมีการคดิวางแผน

ด้วยตนเองก่อนลงมือทำและควรฝึกฝนการคิดวางแผนอย่างสม่ำเสมอ 

    3. การพัฒนาความสามารถในการดำเนินการแก้ปัญหาตามแผนที่

วางไว้ ผู้เรียนควรฝึกการแสดงวิธีหาคำตอบตามลำดบัความคิดที่วางแผนไว้ ในขณะ 

ที่ดำเนินการแก้ปัญหาควรมีการบนัทึกรายละเอียดของการแก้ปัญหาไว้ 

    4. พัฒนาความสามารถในการตรวจสอบความถกูต้องของคำตอบ

และวิธีการแก้ปัญหา โดยมีขัน้ตอนคอื ขั้นแรกการมองย้อนกลับเพื่อตรวจสอบความถูกต้อง

ของกระบวนการและขั้นทีส่องต้องฝึกการขยายมโนทัศน์เพื่อนำไปใช้ในการแก้ปัญหาอื่น ๆ 

ที่มีลักษณะเดยีวกัน 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า แนวทางการจัดการเรียนการสอน 

เพื่อพัฒนาความสามารถในการแกป้ัญหาทางคณติศาสตรน์ั้น ผู้สอนควรจัดกิจกรรม 

ให้ผู้เรียนรู้จักแก้ปัญหาด้วยตนเอง โดยเริม่จากการทำความเข้าใจปัญหา การดำเนินการ 

ตามแผนและการตรวจสอบการแก้ปัญหา 
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ความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ 

 1. ความหมายและแนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ 

  มีนักการศกึษาหลายท่านได้ให้ความหมายและแนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ

ไว้ดังนี ้
   สุนทร เพ็ชร์พราว (2551, หน้า 17) กล่าวว่า ความพงึพอใจในงาน 

หมายถึง ความรู้สึก ของบคุคลที่มีต่องานและการทำงานนั้น ถ้าบคุคลมีความรู้สึกพร้อม 

จะเสียสละ ทุกอย่างอุทิศ แรงกาย แรงใจ และสติปัญญาให้แก่งาน และทางตรงกันข้าม 

ถ้าบุคคลมีความรู้สึกไม่พึงพอใจต่องานก็จะไม่กระตือรือร้นในการทำงาน เพียงทำงานตาม

หน้าทีใ่ห้เสร็จไปในแต่ละวนัเท่านั้น ความพึงพอใจในการปฏิบัติงานเป็นความรู้สึกรวม    

ของบุคคลในทางบวก เป็นความสุขของบุคคลที่เกิดขึ้นจากการปฏิบัติงาน และได้รับ

ผลตอบแทน ความพึงพอใจทำให้บุคคลกระตือรือร้นในการทำงาน ที่มีความมุ่งมั่นมีขวัญ

และกำลังใจ สิ่งเหล่านี้ส่งผลต่อประสิทธิภาพ ประสิทธิผลของการปฏิบตัิงาน และส่งผลต่อ

ความสำเร็จเป็นไปตามเป้าหมายขององค์การ   

   วิณารัตน ์ราศิริ (2552, หน้า 46) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจ          

ว่าเป็นความรู้สึกหรือทัศนคติของบุคคลทีม่ีต่อสิ่งหนึ่งสิง่ใด และตอบสนองให้เกิดความรู้สึก 

ในทางบวก และความรู้สึก ในทางลบ ซึ่งข้ึนอยูก่ับว่าแต่ละบุคคลคาดหมายกับสิง่นัน้ ๆ                

ถ้าคาดหวังหรือมีความตั้งใจมาก และได้รับการตอบสนองด้วยดี จะมีความพึงพอใจมาก 

แต่ในทางตรงกันข้ามอาจผดิหวังหรือไมพ่อเป็นอย่างยิ่ง เมื่อไมไ่ด้รบัการตอบสนอง 

ตามที่คาดหวงัไว้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับสิ่งทีต่นตั้งใจไว้ว่าจะมมีากหรือน้อย 

   มหาวิทยาลัยรามคำแหง (2555, หน้า 11) ความพึงพอใจ คือ ความรู้สึก 

ที่เกิดจากทศันคติ ความต้องการที่เป็นไปตามความคาดหวัง ถ้าความต้องการได้รับ 

การตอบสนองก็เกิดความพึงพอใจขึน้ และถ้าไม่ได้รบัการตอบสนองตามความต้องการ

ตามความคาดหวังไว้ความพึงพอใจก็จะหายไปทันที ดังนั้น ความพึงพอใจเป็นสิ่งที่

เปลี่ยนแปลงได้ตลอดเวลา  

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถงึ ความรู้สึกหรือ

ทัศนคติของบุคคลที่มีต่อส่ิงใดสิ่งหน่ึง และตอบสนองให้เกิดความรู้สึกในทางบวกและ

ความรู้สึก ขึ้นอยู่กับว่าบุคคลนั้นหมายถึงสิ่งใด ถ้าความต้องการไดร้ับการตอบสนอง 

ก็เกดิความพงึพอใจขึน้ และถ้าไม่ไดร้ับการตอบสนองตามความตอ้งการตามความคาดหวงัไว้ 

ความพึงพอใจก็จะหายไป 
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 2. ความสำคญัของความพึงพอใจ 

  ความพึงพอใจในการเรียนเป็นองคป์ระกอบสำคัญที่จะทำให้ผู้เรียนเกิด 

การเรียนรู้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ได้มีนักการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึงความสำคัญ 

ของความพึงพอใจ ดังนี ้

   ชัยโรจน์ ชัยอนิคำ (2518, หน้า 416) ไดก้ล่าวไว้ว่า การที่บุคคลจะเรียนรู้

หรือมีการพฒันา และมีความเจริญงอกงามนั้น บุคคลจะต้องอยูใ่นสภาวะความพึงพอใจ 

สุขใจเป็นเบื้องต้นนั้น คือ บุคคลจะต้องได้รับการจูงใจทั้งในลักษณะนามธรรมและรูปธรรม  

   ประพัฒน์ จำปาไทย (2524, หน้า 4 อา้งถงึใน Brown & Holtzman, 1955, 

pp. 75-84) สรุปได้ว่า นักเรียนมีสติปัญญาเท่ากัน ถ้ามีแรงจูงใจในการเรียนต่างกัน 

จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่างกนั  

   จารุวรรณ เทวกุล (2555, หน้า 18) ได้กล่าวว่า แรงจงูใจเป็นหัวใจสำคัญ

ต่อการเรียนรู้และการสอนสูงมาก ดงันั้น ในการจัดการสอน นักเรียน ผู้บริหาร และผู้สอน 

จะต้องพยายามสร้างสิ่งจูงใจให้เกิดแรงจูงใจขึ้น เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจ  

มีความสนใจ ต่อการเรียนการสอน  

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ความพึงพอใจเป็นสิง่ที่สำคัญย่ิงตอ่ 

การจัดการเรยีนการสอน ดังนั้น ครูผู้สอนต้องสร้างแรงจูงใจให้เกดิขึ้นกับผู้เรียน เพื่อส่งผล  

ให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนการสอน  

 3. ทฤษฎีเกีย่วกับการสร้างความพึงพอใจ 

  Maslow (1970, อ้างถึงใน รังสรรค์ ฤทธิผ์าด, 2550, หน้า 23) พฤติกรรม

ของมนุษย์เกิดขึ้นต้องมีสิ่งจูงใจ หรือแรงขับดันมากพอที่จะกระตุ้นให้มนุษยเ์กิดพฤติกรรม

เพื่อตอบสนองความต้องการนั้น ซึ่งความต้องการของแต่ละคนจะแตกต่างกันไม่เท่ากัน 

โดยทฤษฎีท่ีกล่าวถึงแรงจูงใจทีม่ีผลต่อความพึงพอใจที่ไดร้ับความนิยมมากที่สุด ม ี2 ทฤษฎี 

คือ ทฤษฎีของมาสโลว์ และทฤษฎีของฟรอยด์ 

   1. ทฤษฎีแรงจูงใจของมาสโลว์ (Maslow’s theory motivation)  

อับราฮัมมาสโลว์ (A. H. Maslow) ค้นหาวิธีทีจ่ะอธิบายว่าทำไมคนจึงถูกผลักดนั 

โดยความต้องการบางอย่าง ณ เวลาหนึง่ทำไมคนหน่ึงจึงทุ่มเทเวลาและพลังงานอย่างมาก

เพื่อให้ได้มาซึง่ความปลอดภัยของตนเองแต่อกีคนหนึ่งกลับทำสิ่งเหล่านั้นเพื่อใหไ้ด้รับ 

การยกย่องนับถือจากผู้อื่นคำตอบของมาสโลว ์คือ ความต้องการของมนุษย์จะถกูเรียง 
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ตามลำดับจากสิ่งที่กดดนัมากที่สุดไปถึงน้อยที่สุด ทฤษฎีของมาสโลว์ ได้จัดลำดับ 

ความต้องการตามความสำคัญ คือ  

    1.1 ความต้องการทางกาย (physiological needs) เป็นความต้องการ 

พื้นฐาน คือ อาหาร ที่พกั อากาศ ยารักษาโรค  

    1.2 ความต้องการความปลอดภัย (safety needs) เป็นความต้องการ 

ที่เหนือกว่าความต้องการเพื่อความอยู่รอดเป็นความต้องการในด้านความปลอดภัย 

จากอันตราย  

    1.3 ความต้องการทางสังคม (social needs) เป็นการต้องการ 

การยอมรบัจากเพื่อน  

    1.4 ความต้องการการยกยอ่ง (esteem needs) เป็นความต้องการ 

การยกย่องสว่นตัวความนบัถือและสถานะทางสังคม  

    1.5 ความต้องการให้ตนประสบความสำเร็จ (self–actualization needs) 

เป็นความต้องการสูงสุดของแต่ละบุคคลความต้องการทำทุกสิง่ทุกอยา่งได้สำเร็จ 

     มนุษย์พยายามที่สร้างความพึงพอใจให้กับความต้องการท่ีสำคัญ

ที่สุดเป็นอนัดับแรกก่อนเมือ่ความต้องการนั้นได้รับความพึงพอใจความต้องการนั้น 

ก็จะหมดลงและเป็นตัวกระตุ้นให้มนุษย์พยายามสร้างความพึงพอใจให้กบัความต้องการ 

ที่สำคัญที่สุด 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

ภาพประกอบ 2 ออกแบบภาพทฤษฎีความต้องการของมนษุย์ 5 ขัน้ ของมาสโลว ์  

    ที่มา : จักกฤษ พระใหม่งาม (2557, ออนไลน์) 
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   2. ทฤษฎีแรงจูงใจของฟรอยด์ ซกิมันด์ฟรอยด ์(S. M. Freud) เชื่อว่ามนุษย์ 

มีสัญชาตญาณติดตัวมาแต่กำเนิด พฤติกรรมของบุคคลเป็นผลมาจากแรงจูงใจหรือแรงขับ

พื้นฐานทีก่ระตุน้ให้บคุคลมพีฤติกรรม คอื สัญชาตญาณทางเพศ (sexual instinct) 2 ลักษณะ 

คือ สัญชาตญาณ เพื่อการดำรงชีวิตและสัญชาตญาณเพื่อความตาย ฟรอยดไ์ด้กล่าวถึง

พลังงานพื้นฐานทางจิตที่เรียกว่า Libido ซึ่งเกิดมาพร้อมกับมนุษย์ พลังงานเหล่านี้ 

เป็นแหล่งของแรงขบัทางเพศของบุคคลทั้งหมด โดยเน้นว่าชีวติเพศของมนษุย์มิได้เริม่ 

เมื่อวัยหนุ่มสาวหากแต่เริ่มมาตั้งแต่เด็กและจะค่อย ๆ พัฒนาเปลี่ยนรูปแบบเปน็ลำดับขั้น

ขึ้นไป แต่ถ้าการเปล่ียนแปลงไม่เปน็ไปตามขั้นจะมีการชะงัก (Fixation) หรือการถอยกลับ 

(Regression) ทำให้มีผลสะท้อนไปถึงบุคลิกภาพตอนโต ฟรอยด์ได้แบ่งขั้นพัฒนาการ 

ทางเพศไว ้5 ขั้นตอน คือ  

    2.1 ขั้นความสุขความพอใจบริเวณปาก (oral stage) มีอายุอยู่ใน

ช่วงแรกเกิด ถึง 18 เดือน หรือวัยทารก ความพึงพอใจของวัยนี้จะอยู่ที่บริเวณช่องปาก

ทารกพึงพอใจกับการใช้ปากทำกิจกรรมต่าง ๆ เพื่อใหเ้กิดความสุข เช่น การดูด กลืน 

    2.2 ขั้นความสุขความพอใจบริเวณทวารหนัก (anal stage) มีอาย ุ

อยู่ในช่วง 18 เดือน ถึง 3 ปี วัยนี้จะไดร้ับความพึงพอใจจากการขับถ่าย  

    2.3 ขั้นความพอใจบริเวณอวัยวะเพศ (phallic or oedipal stage)  

จะอยู่ในช่วงอายุระหว่าง 3 ถึง 5 ปี ความพึงพอใจของเด็กวัยนี้อยูท่ี่อวัยวะสืบพนัธุ์ เด็กจะ

สนใจอวัยวะเพศของตนและสนใจความความแตกต่างระหว่างเพศหญิงและเพศชาย  

    2.4 ขั้นแฝงหรือขั้นก่อนวัยรุ่น (latency stage) มีอายุอยู่ในช่วง 7 ถึง 

14 ป ีฟรอยด ์กล่าวว่า เด็กวยันี้จะมุ่งความสนใจไปที่พฒันาการด้านสงัคมและดา้นสติปัญญา 

เป็นวยัที่พร้อมจะเรียนรู้การมีเหตุผล รู้ผิดชอบชั่วดี สนใจส่ิงแวดลอ้มรอบตัว 

    2.5 ขั้นสนใจเพศตรงข้ามหรือขั้นวยัรุ่น (genital stage) วัยนี้เป็นวัยรุน่ 

เริ่มตั้งแต่อาย ุ12 ปีขึ้นไป เด็กเริ่มสนใจเพศตรงขา้ม มีแรงจูงใจที่จะรักผู้อ่ืน มคีวามต้องการ 

ทางเพศ ความเห็นแก่ตัวลดลงต้องการเป็นอิสระจากพ่อแม่ เป็นระยะเริ่มต้นของวัยผู้ใหญ ่

 4. วิธีการสรา้งความพึงพอใจในการเรียน 

  มีการศึกษาในด้านความสมัพันธ์เชิงเหตุผลและผลระหว่างสภาพทางจติใจ

กับผลการเรียน สิง่ที่น่าสนใจอย่างหนึ่ง คอื การสร้างความพอใจในการเรียนตั้งแต่เริม่ต้น

ให้กับเด็กทุกคน ซึ่งมีผู้ให้แนวคิดไว้หลายท่าน ดังนี้ 
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   ณัฐริกา วงษาวด ี(2551, หน้า 31 อา้งถึงใน Skinner, 1972, pp. 96–120) 

ได้กล่าวว่า การปรับพฤติกรรมของคนอาจทำได้โดยใช้เทคโนโลยีทางกายภาพและชีวภาพ

เท่านั้น แต่ต้องอาศัยเทคโนโลยีพฤติกรรม ซึ่งหมายถงึ เสรีภาพ และความภาคภมูิ  

จุดหมายปลายทางที่แท้จริงของการศึกษา คือ การทำให้คนมีความเปน็ตวัของตัวเอง  

มีความรบัผิดชอบต่อการกระทำของตน เสรีภาพและความภาคภูมิเป็นครรลอง 

ของการไปสูค่วามเป็นคนดงักล่าวนั้น  

   เสรีภาพในความหมายของสกินเนอร์ หมายถึง ความเป็นอิสระจาก 

การควบคุมการวิเคราะห์ และเปลี่ยนหรือปรับปรุงรูปแบบให้แก่สิ่งแวดล้อมนั้น โดยทำให้

อำนาจการควบคุมอ่อนตัวลงจนบุคคล เกิดความรู้สึกว่าตนมิได้ถูกควบคุมหรือแสดง

พฤติกรรมใด ๆ ที่เนื่องมาจากความกดดนัภายนอกบางอย่าง บุคคลควรได้รับการยกย่อง

ยอมรับในผลสำเร็จของการกระทำ แต่การกระทำที่ควรไดร้ับการยกย่องยอมรับมากเท่าไร 

จะต้องเป็นการกระทำทีป่ลอดจากการบงัคับหรือสิ่งควบคุมใด ๆ มากเท่านั้น นั่นคือ

สัดส่วนปริมาณของการยกย่องยอมรับทีใ่ห้แก่การกระทำจะเป็นส่วนกับความเดน่ 

หรือความสำคัญของสาเหตุที่จูงใจให้กระทำ  

   สกินเนอร์ ไดอ้า้งคำกล่าวของ จอง จาค รุสโซ (Jean–Jacques Rousseau) 

ที่แสดงความคิดในแนวเดียวกันจากหนังสือ “เอมีล” (Emile) โดยได้ข้อคิดแก่ครูว่าจงทำให้

เด็กเกิดความเชื่อว่าเขาอยู่ในความควบคุมของตัวเขาเองแม้ว่าผู้ควบคุมที่แทจ้ริง คือ  

ครูไมม่ีวธิีการใดดีไปกว่าการให้เขาได้แสดงด้วยความรู้สกึว่าเขามีอิสระเสรีภาพ ด้วยวิธีนี ้

คนจะมีกำลังใจด้วยตนเอง ครูควรปล่อยให้เด็กได้ทำเฉพาะสิ่งที่เขาอยากทำ แต่เขาควรจะ

อยากทำเฉพาะสิ่งที่ครูต้องการให้เขาทำเท่านั้น  

   แนวคิดของสกินเนอร์สรุปได้ว่า เสรีภาพนำไปสูค่วามภาคภูมิ  

และความภาคภูมนิำไปสูค่วามเป็นตัวของตัวเอง เป็นผูม้ีความรับผิดชอบต่อการคดิตัดสนิใจ

การกระทำและผลที่เกิดขึน้จากการกระทำของตนเอง และนั่นคือเป้าหมายปลายทาง 

ที่แทจ้ริงของการศึกษาสิ่งที่สกินเนอร์ต้องการเน้น คอื การปรับแกพ้ฤติกรรมของคน  

ต้องแก้ด้วยเทคโนโลยีของพฤติกรรมเทา่นั้นจึงจะสำเร็จ ส่วนการจะใช้เทคโนโลยี 

ของพฤติกรรมนี้กับใคร อย่างไร ด้วยวิธีไหน ถือเป็นเรื่องของการตดัสินใจใช้ศาสตร ์ 

ซึ่งต้องอาศัยภูมิปัญญาของผู้ใช้เท่านั้น  
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   Whitehead (1976, pp. 1–41) มีความคิดเกี่ยวกับเรื่องนีใ้นทำนองเดยีวกัน 

เขากล่าวถึงจงัหวะของการศึกษา และขัน้ตอนการพฒันาว่ามี 3 ขั้นตอน คือ จุดยืน จุดแย้ง 

และจุดปรับ ซึ่งไวท์เฮดเรียกชื่อใหม่ท่ีใช้ในการศึกษาวา่ การสร้างความพอใจ การทำ 

ความกระจา่ง และการนำไปใช้ในการเรยีนรู้ใด ๆ ควรเป็นไปตาม 3 จังหวะนี้ คือ 

    การสร้างความพอใจ–นักเรียนรบัสิ่งใหม่ ๆ มีความตืน่เตน้ พอใจ 

ในการได้พบและเก็บสิง่ใหม ่ๆ 

    การทำความกระจ่าง–มีการจัดระบบระเบียบ ให้คำจำกัดความ  

มีการกำหนดขอบเขตที่ชัดเจน 

    การนำไปใช้–นำสิ่งใหม่ ๆ ทีไ่ด้มาไปจัดสิ่งใหม่ ๆ ที่จะได้พบต่อไป 

เกิดความตื่นเต้นท่ีจะเอาไปจัดสิ่งใหม ่ๆ ที่เข้ามา 

   Whitehead ได้กล่าวถึงการสร้างภูมปิัญญาในระบบการศึกษาว่า  

ได้ปฏบิัติกันอย่างผิดพลาดมาตลอด โดยการใช้วิธีการฝึกทกัษะอย่างง่าย ๆ ธรรมดา ๆ 

และคาดเอาว่าจะทำให้เกิดภูมปิัญญาได้ถนนที่มุ่งสู่ความเกิดภูมิปัญญามีอยู่สายเดียว คือ 

เสรีภาพในการแสดงความรู้ และถนนที่มุ่งสู่ความรู้ก็มีสายเดียวเช่นก็คือ วิทยาการที่จัดไว้

อย่างเป็นระบบ ดังนั้น เสรภีาพและวิทยาการ ถือเป็นสาระสำคัญสองประการของการศึกษา

ประกอบเป็นวงจรการศึกษา 3 จังหวะ คือ เสรีภาพ-วิทยาการ-เสรีภาพ ซึ่งเสรีภาพ   

ในจังหวะแรก ก็คือ ขั้นตอนการสร้างความพอใจ วิทยาการในจังหวะที่สอง คือ ขั้นทำ

ความกระจ่าง และเสรีภาพในช่วงสุดท้าย คือ ขั้นการนำไปใช้ วงจรเหล่านี้ไม่ได้มีวงจรเดียว 

แต่มีลักษณะเป็นวงจรซ้อนวงจร วงจรหนึ่งเปรียบได้กับเซลล์หนึ่งหน่วย และขั้นตอน 

การพัฒนาอยา่งสมบูรณก์็คือ โครงสร้างอินทรีย์ของเซลล์เหล่านั้น เช่นเดียวกับวงจรเวลา 

ที่มีวงจรเวลาประจำวนั ประจำสัปดาห์ ประจำเดือน ประจำปี ประจำฤดูกาล เปน็ต้น  

สิ่งที่ไวท์เฮดต้องการย้ำเรื่องนี้ก็คือ ความรู้ที่ต่างแขนงวิชา การเรียนที่ต่างวธิีการ ควรให้แก่

นักเรียนเมื่อถึงเวลาสมควร และเมื่อนักเรียนมีพัฒนาการทางสมองอยูในขัน้เหมาะสม 

หลักการนี้เป็นที่ทราบกันทั่วไปอยู่แล้ว แต่ยังไมม่ีการถือปฏิบตัิโดยคำนึงถึงจิตวิทยา 

ในการดำเนนิการทางการศกึษาเรื่องทั้งหมดนี้ยังไม่ไดถู้กหยิบยกขึ้นมาอภิปรายเพือ่ให้เกิด

การปฏิบตัิอยา่งจริงจังและถูกต้องความล้มเหลวของการศึกษาเกดิจากการใช้จงัหวะ

การศึกษาไมเ่หมาะสม โดยเฉพาะการสร้างความพอใจหรือจงัหวะของเสรีภาพในช่วงแรก 

การละลายหรือขาดประสบการณใ์นส่วนนี้ ผลทีเ่กิดข้ึนคือ ความรู้ทีไ่ร้พลังและไร้ความคิด

ริเริม่ ผลเสียหายสูงสุดที่เกิดขึ้น คือ ความรังเกียจไมย่อมรับความคิดนั้น และนำไปสู ่
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การไร้ความรู้ในที่สุด การพัฒนาคณุลักษณะใด ๆ ตามวิถีทางธรรมชาติ ควรต้องสร้าง

กิจกรรมที่ทำให้เกิดความพึงพอใจในตัวเอง เพราะการพอใจที่จะทำให้ทำให้คนมีการพัฒนา

ตนเองได้อย่างเหมาะสม สว่นความเจ็บปวดแม้จะทำให้เกิดการตอบสนองแต่กไ็มท่ำให้คน

พอใจ  

   Whitehead สรุปว่า ในการสร้างพลังความคิดไมม่ีอะไรมากไปกว่าสภาพ

จิตใจที่มีความพึงพอใจในขณะทำกิจกรรม สำหรับการศึกษาด้านเชาว์ปัญญานั้น เสรีภาพ

เท่านั้นที่จะทำใหเ้กิดความคิดทีม่ีพลัง และความคิดริเริ่มใหม่ ๆ เมื่อประมวลความคิด 

ของสกินเนอร์และไวทเ์ฮดเขา้ด้วยกัน สรุปได้ว่า เสรีภาพเป็นต้นเหตุของการนำบุคคล 

ไปสูจุ่ดหมายปลายทางทีก่ารศึกษาต้องการ นั่นคือ การเปน็บคุคลที่เป็นตัวของตัวเอง  

มีความรับผิดชอบต่อผลการกระทำของตน เสรภีาพเป็นบ่อเกิดความพึงพอใจ ดงันัน้ เสรีภาพ

ในการเรียนจึงเป็นการสร้างความพอใจในการเรียน ความพอใจทำให้คนมีพัฒนาการ 

ในตนเอง  

   Whitehead (1967, pp. 29–41) วิธีการของการให้เสรีภาพในการเรียน

เป็นเรื่องที่กำหนดขอบเขตเนื้อหาได้ยาก แต่ความหมายโดยทัว่ไป คอื การให้นักเรียน 

มีโอกาสเลือกและตัดสนิใจด้วยตนเองและเพื่อตนเอง เป็นการควบคมุที่ผู้ถูกควบคุมไม่รู้ตัว 

ดังนั้น แนวทางปฏิบตัิที่ชัดเจนบางประการสำหรับการจัดการศึกษา คือ การจัดให้มีวิชา

เลือกหลายวชิาหรือการจัดให้มีหัวข้อเนื้อหาหลายเรื่องในวิชาเดยีวกัน หรือมีแนวทาง 

การเรียนหลายแนวทางในการเรียนเรื่องเดียวกัน เป็นตน้ 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า วิธีการสร้างความพึงพอใจในการเรียนเกิด

จากองค์ประกอบต่าง ๆ เหล่านี้ คือ คณุสมบตัิของครู วิธีสอน กจิกรรมการเรียนการสอน 

การวัดและประเมินผลของครู จึงจะประสบความสำเร็จในการเรียน ดังนั้น จึงผู้บริหาร 

และครูในโรงเรียนจึงมีหน้าที่สร้างความสุขในการเรียนให้กบันักเรียน เพื่อให้นักเรียน 

มีความพึงพอใจ มีความรกัและมีความกระตือรือร้นในการเรียน 

 5. การสร้างเครื่องมือวัดความพึงพอใจในการเรียน 

  การสร้างแบบสอบถามวัดความพึงพอใจ ซึ่งมนีักวิชาการเสนอหลกัการ

สร้างไว้ ดังนี ้

   สมยศ นาวีการ (2544, หน้า 119) กล่าวว่า ความพงึพอใจเปน็สิ่งสำคัญ

ที่จะกระตุ้นให้ผูเ้รียนทำงานที่ไดร้ับมอบหมายหรือต้องการปฏิบตัิให้บรรลุตามวตัถุประสงค์

ครูผู้สอน ซึ่งในปัจจุบนัเป็นเพียงผู้อำนวยความสะดวกหรือให้คำแนะนำ ปรึกษา การทำให้
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ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้หรือพึงพอใจในการปฏิบตัิงานครูผู้สอนถึงแนวคิด

พื้นฐานที่มีความแตกต่างกนัใน 2 ลักษณะ ดังนี ้

    1. ความพึงพอใจ นำไปสู่การปฏิบัติการตอบสนองความต้องการ

ผู้ปฏิบตัิงานจนเกิดความพึงพอใจจะทำให้เกิดแรงจงูใจในการเพิม่ประสิทธิภาพการทำงาน

ที่สูงกว่าผู้ทีไ่ม่ได้รับการตอบสนอง ดังนั้น ครูผู้สอนที่ต้องการให้กิจกรรมการเรียนการสอน 

ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ บรรลุจุดประสงค์ต้องคำนงึถึงการจัดบรรยากาศ สถานการณ ์

สื่อการสอนทีเ่อื้ออำนวยต่อการเรียน เพื่อตอบสนองความพึงพอใจของผู้เรียนให้มีแรงจูงใจ

ทำกิจกรรมจนบรรลุวตัถุประสงค ์

    2. ผลของการปฏิบัติงานนำไปสู่ความพึงพอใจความสัมพันธ์ 

ระหว่างความพึงพอใจและผลการปฏิบัติงานย่อมได้รบัการตอบสนองในรูปของรางวัล 

หรือผลตอบแทน ซ่ึงแบ่งออกเป็นผลตอบแทนภายในและผลตอบแทนภายนอก โดยผ่าน

การรับรู้เกี่ยวกับความยุติธรรมและผลตอบแทน ซึง่เปน็ตัวบ่งชี้ปริมาณของผลตอบแทน 

ที่ผู้ปฏิบตัิงานไดร้ับนั่นคอืความพึงพอใจในงานของผู้ปฏิบตัิงานที่ไดร้ับ นั่นคอืความพึงพอใจ

ในงานของผูป้ฏิบัติงานจะถูกกำหนดโดยความแตกต่างระหว่างผลตอบแทนที่เกิดขึ้น  

และการรับรู้เรื่องความยุติธรรมของผลตอบแทน 

   บุญชม ศรีสะอาด (2545, หน้า 70-71) ได้เสนอหลักในการสร้าง

แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีคณุภาพสูง ดังนี ้

    1. กำหนดจุดมุ่งหมายแน่นอนว่าต้องการอะไร 

    2. สร้างคำถามให้ตรงตามจุดมุ่งหมายทีต่ั้งไวแ้ละครอบคลุม  

    3. เรียงข้อคำถามตามลำดบัตามหัวข้อทีไ่ด้วางโครงสร้างไว้  

    4. ไม่ควรให้ผูต้อบตอบมากเกนิไปเพราะจะทำให้เบื่อไม่ให้ความร่วมมอื

หรือตอบโดยไม่ได้ตั้งใจ  

    5. ให้ผู้ตอบแบบสอบถามมีความลำบากน้อยที่สุดในการตอบ ดังนั้น

ถ้าเป็นไปไดค้วรใช้ข้อคำถามแบบปลายเปิดผูต้อบแบบสอบถามเพียงแคต่อบในแบบสอบถาม 

    6. สร้างข้อคำถามให้มีลักษณะดีกล่าวคือมีลักษณะ ดังนี้  

     6.1 ใช้ภาษาท่ีชัดเจนเข้าใจงา่ยไม่กำกวมไม่มีความซับซ้อน  

     6.2 ใช้ข้อคำถามที่สั้นกะทัดรัดไมม่ีส่วนฟุม่เฟือย  

     6.3 เป็นข้อคำถามที่เหมาะสมกับผู้ตอบ โดยคำนึงถึงสติปัญญา

ระดับการศึกษาความสนใจของผู้ตอบ  
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     6.4 แต่ละข้อคำถามมีปัญหาเดียว  

     6.5 หลีกเล่ียงคำถามที่จะตอบได้หลายทาง 

     6.6 หลีกเล่ียงคำถามที่จะให้ผู้ตอบเบื่อหน่ายไม่รู้เรื่อง หรือไม่

สามารถตอบได้  

     6.7 หลกีเลี่ยงคำที่พูดตอบตีความแตกต่างกัน เช่น บ่อย ๆ เสมอ ๆ 

รวย โง่ ฉลาด    

     6.8 ไม่ใช้คำถามที่เปน็การนำผู้ตอบใหต้อบแนวใดแนวหนึง่ 

     6.9 ไม่เป็นคำถามที่จะทำให้ผู้ตอบเกิดความลำบากใจหรืออึดอัด 

ที่จะตอบ  

     6.10 ไม่ถามในสิ่งที่รู้แล้วหรือวัดด้วยวิธีอ่ืนได้ดีกว่า  

     6.11 ไม่ถามในเรื่องท่ีเป็นความลับ  

     6.12 คำตอบที่เลือกในข้อคำถามควรมใีห้ครอบคลุมกลุ่มตัวอย่าง

ทุกคนสามารถเลือกตอบได้ตรงกับความเปน็จริงตามความคิดเห็นของเขาบางครั้งอาจมี

ตอนให้เติมเชน่อื่น ๆ (โปรดระบุ) 

  จากการศึกษาสรุปได้ว่า หลักในการสร้างแบบสอบถามวัดความพงึพอใจนั้น

จะต้องสร้างให้เหมาะสมกับวัย สติปัญญา ระดับการศึกษาใช้ภาษาที่ชัดเจนเขา้ใจง่าย 

ข้อคำถามเหมาะสมกับผูต้อบ ตรงตามวัตถปุระสงคแ์ละครอบคลุมมีจุดมุ่งหมายในการวัด 

ที่แนน่อน คำถามมีความชดัเจนกะทัดรัด เพื่อให้ผู้ตอบตอบได้ตรงตามความเป็นจริง 

ให้มากที่สุด 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 1. งานวิจัยในประเทศ  

  ผู้ศกึษาไดศ้กึษางานวิจยัในประเทศและต่างประเทศเกี่ยวกับการจัดการเรยีนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดังนี ้
   ชนัญธิดา พรมมา (2554, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง การใช้การเรียนรู้ท่ีใช้

ปัญหาเป็นฐานในการเรียนการสอนเรื่อง ทฤษฎีกราฟเบื้องต้น ระดบัมัธยมศึกษาปีที่ 5 

โรงเรียนเชียงแสนวิทยาคม จังหวัดเชียงราย ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2553 โรงเรียน

เชียงแสนวิทยาคม จังหวัดเชียงราย จำนวน 35 คน ผลการวจิัยสรุปได้ดังน้ี 1) คะแนน
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ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมายทุกคนสูงกว่าเกณฑ์

ร้อยละ 50 นอกจากนี้ยังพบว่า 2) การใช้ปัญหาเปน็ฐาน ในการเรียนการสอนนั้น  

ทำให้นักเรียนมีความสนใจและตระหนกัถึงประโยชน์ของคณิตศาสตร์อย่างน่าพอใจ 

โดยได้แสดงออกถึงความสนใจ สนกุสนานและกระตือรือร้นในการเรียนรู้ นอกจากนี้

นักเรียนยังเหน็ว่าคณิตศาสตร์สามารถนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้จริงและสนใจ 

ที่จะเรียนรู้คณิตศาสตรต์่อไป 

   วาสนา ภูม ี(2555, บทคัดยอ่) ไดศ้กึษาเรื่องผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่องอัตราส่วนร้อยละ ที่มีผลต่อความสามารถในการแก้ปัญหา 

ทางคณติศาสตร์และความสามารถในการใหเ้หตุผลทางคณติศาสตร์ นักเรยีนชัน้มัธยมศึกษา

ปีที่ 2 กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีวิทยาเขตพระนคร 

กรุงเทพมหานคร ที่เรียนวชิาคณิตศาสตร์ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 กลุ่มตัวอย่าง 

1 ห้องเรียน จำนวน 43 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการแกป้ัญหา 

ทางคณติศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีที ่2 หลังได้รบัการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เรื่องอัตราส่วนและร้อยละ สูงกว่าก่อนไดร้ับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 2) ความสามารถในการแก้ปัญหา 

ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังไดร้ับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน เรื่องอัตราส่วนและร้อยละ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .01 3) ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณติศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที่ 2 หลังไดร้ับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่องอัตราส่วนและร้อยละ สูงกว่า

ก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ทางสถิติที่ระดับ .01 4) ความสามารถ 

ในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังได้รบัการจัด 

การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่องอตัราส่วนและร้อยละ สงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70  

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

   ภัทรา ปัญจมาตย์ (2557, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนา 

ชุดการการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานเรื่อง การบวก ลบ คูณ และหารทศนิยม 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนบ้านโนนชนะวงัคม 

อำเภอวานรนิวาส สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 3 จำนวน 11 คน 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุดการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใชป้ัญหาเป็นฐานเรื่อง การบวกการลบ

การคูณและการหารทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 85.82/80.30  
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ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ทีก่ำหนดไว้ 2) นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนรู้คณติศาสตร์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเรื่อง การบวกการลบการคณูและการหารทศนิยม ชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 6 มีคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 3) นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐานเรื่อง การบวก

การลบการคณูและการหารทศนิยม ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้

ด้วยชุดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน อยู่ในระดับมากที่สุด 4) นักเรียนที่เรียนด้วย 

ชุดการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐานเรื่อง การบวกการลบการคูณและการหาร

ทศนิยม ชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 มีคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียน หลังเรียนและคะแนน

ผลสัมฤทธิท์างการเรียน 2 สัปดาห์ ไม่แตกต่างกัน นั่นคอืนักเรียนมีความคงทนในการเรยีนรู ้

   นันทรัตน ์นวลมา (2557, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานในชั้นเรียนคณิตศาสตร์เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ของเด็กไทยในประชาคมอาเซียน กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1/3 

โรงเรียนช่องฟ้าซนิเซงิวาณิชบำรุง จำนวน 39 คน ผลการศึกษาพบว่า 1) การจัดการเรียนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานในชั้นเรียนคณิตศาสตร์สามารถส่งเสริมคณุลักษณะอันพึงประสงค์

ของเด็กไทยในประชาคมอาเซยีนทั้ง 4 ดา้น ดา้นการเห็นคุณค่าความเป็นมนุษย์เท่าเทียมกัน

มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.39 อยู่ในระดับดี ด้านการมีส่วนร่วมแสดงความคิดเหน็และ

แลกเปลี่ยนเรียนรู้มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 3.35 อยู่ในระดบัดี ด้านการมีความสามารถ 

ในการคิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผล มีวิธีคิดอย่างถูกต้องมีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 2.89  

อยู่ในเกณฑ์ด ีและ 2) ด้านความสามารถในการจัดการและควบคมุตนเองมีคะแนนเฉลี่ย

เท่ากับ 3.22 อยู่ในระดับด ี

   รุสดา จะปะเกีย (2558, บทคัดย่อ) ไดศ้กึษาเรื่อง ผลของการจัดการเรยีนรู้

แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ทีม่ีต่อผลสัมฤทธิท์างการเรียนชีววิทยา และความพึงพอใจ 

ในการจัดการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนที่ไดร้ับ 

การจัดการเรยีนรู้แบบใชป้ัญหาเป็นฐาน มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนชีววิทยาหลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 คะแนน พัฒนาการของนักเรียน 

ร้อยละ 68.42 มีพัฒนาการระดบัสูง และนักเรียนร้อยละ 31.58 มีพัฒนาการ ระดับกลาง 

ระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนชีววิทยาอยู่ในระดับดี 2) ความพึงพอใจในการจัดการเรียน 

รู้อยูใ่นระดับพึงพอใจมาก และนักเรียนรู้จักวิเคราะห ์และแก้ปัญหาด้วยตนเอง ภายใต ้

การทำงานร่วมกันเป็นทีม กล้าแสดงออก แสดงความคิดเห็น มีความกระตือรือร้น  
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มีความรบัผิดชอบ สามารถค้นคว้าหาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ทีห่ลากหลาย และสรุป 

ในสิง่ที่ได้เรียนรู้มาถ่ายทอดให้ผู้อื่น 

   กนกวรรณ เขยีวน้ำชุม (2563, บทคัดย่อ) ไดศ้ึกษาเรื่อง การพัฒนาทักษะ

การเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน (PBL) ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา 

ปีที่ 2 โรงเรียนบ้านดงน้อย สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 2 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการเรียนรูร้ายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐานสูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ อย่างมนีัยสำคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .01 2) ทักษะการแก้ปญัหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่2 ที่จัดการ

เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน พบว่านักเรยีนมีทักษะการแก้ปัญหาโดยรวมอยูใ่นระดับพอใช้ 

3) ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ทีม่ีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 

เป็นฐาน โดยรวมอยู่ในระดบัปานกลาง 

 2. งานวิจัยต่างประเทศ 

  Widyatiningtyas, Reviandari, Kusumah, Yaya S, Sumarmo, Utari, 

Sabandar & Jozua (2015, pp. 30-38) ได้ศึกษาเรื่อง ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานต่อความสามารถในการคิดเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา

ตอนปลาย ผลการศึกษาพบว่า การวิจัยแบบกลุ่มควบคุมหลังการทดลองมีวัตถุประสงค ์

เพื่อวิเคราะหอ์ิทธิพลของวิธีการเรียนรู้จากปัญหาระดบัของโรงเรียน และความสามารถ

ทางคณติศาสตร์ของนักเรียนก่อนที่จะมีความสามารถในการคิดเชิงวิพากษ์คณิตศาสตร์

ของนักเรียน กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนมธัยมศึกษาตอนปลาย ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 10  

ที่เรียนดีและปานกลาง จำนวน 140 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คอื ชุดทดสอบ

ความสามารถในการคิดเชิงวิพากษ์ทางคณิตศาสตรแ์ละวิเคราะห์ข้อมูล โดยใชว้ิธี ANOVA 

และ t-test สองวิธี ผลการวิจัยพบว่า วิธีการเรียนรู้จากปัญหามีผลต่อความสามารถ 

ในการคิดเชิงวิพากษ์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนในแง่ของระดับชั้นเรียนและความสามารถ

ทางคณติศาสตร์ของนักเรียน นอกจากนี้ งานวิจัยนี้ยังพบว่าไม่มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างวิธีการ

เรียนรู้กับระดบัโรงเรียน 

  Mudrikah & Achmad (2016, pp. 125-135) ได้ศึกษาเรื่อง การเรียนรู ้

จากปัญหาเปน็ฐาน เพื่อพฒันาความสามารถในการคิดเชิงคณติศาสตร์ของนักเรียน  

การวิจัยได้ใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนรูท้ี่เป็นปัญหาเพื่อนำมาใช้กระตุ้นความสนใจ 

ของนักเรียน เมื่อนักเรียนเรียนรู้ผ่านกจิกรรมนักเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ใหม่ 
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ด้วยตัวเอง การเรียนรู้จากปัญหาเป็นฐาน มี 8 ขั้นตอน ขั้นตอนแต่ละขั้นใช้ปัญหาสามารถ

ที่เคยเกิดขึ้น การเรียนรู้จากปัญหาเป็นสิ่งที่เหมาะสมเพื่อนำมาใช้ในการปรับปรุงความสามารถ

ในการคิดทางคณิตศาสตรร์ะดับสูงของนักเรียนเพราะสามารถสร้างองค์ความรู้ผา่น

กระบวนการแก้ปัญหาของนักเรียนได้ ครูเปน็ผู้ให้ความช่วยเหลือเกีย่วกับคอมพิวเตอร์ 

และเทคนิคการแก้ปัญหา สามารถทำให้นักเรียนเกิดการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง

นำไปสู่การเรียนรู้ที่คาดหวงั 

  Firdaus, Fery Muhamad, Wahyudin, Herman & Tatang (2017) ได้ศึกษา

เรื่อง การปรับปรุงความรูท้างคณติศาสตร์ของนักเรียนระดบัประถมศึกษาโดยการเรียนรู้

จากปัญหาและการเรียนการสอนโดยตรง การวิจัยครั้งนี้ทำกับนักเรียนระดับประถมศึกษา

ที่สามารถเข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตรไ์ด้ แต่ไม่สามารถนำมาใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ 

การศึกษาได้ดำเนินการในปีการศึกษา 2558 ถึง พ.ศ. 2559 ในโรงเรียนประถมศึกษา 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ในเมืองบันดุงโดยมีสามประเภทของสถานทีต่ั้งโรงเรียน (ชนบทเมือง

และเขตการปกครอง) ในระหว่างการวิจัยกลุ่มทดลองหนึ่งกลุ่มได้รับการพัฒนาการเรียนรู้

ด้วยปัญหาในขณะทีก่ลุ่มทดลองที่สองได้รับการสอนโดยการสอนโดยตรง วิธีการวิจัย 

ใช้วิธีเชิงปริมาณโดยใช้วิธกีารทดลองแบบกึ่งทดลองกลุ่มท่ีไม่มีการจัดกลุ่มตัวอย่างทำ

แบบทดสอบก่อนการทดลอง ผลการวิจัยพบว่า มีความแตกต่างกนัอย่างมีนัยสำคัญ 

ความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนทีไ่ด้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน 

และแบบการสอนแบบการจัดการเรียนรู้มีประสทิธิภาพมากขึ้นในการพัฒนารูปแบบ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนมากกว่าแบบวัดความถนัดทางคณิตศาสตร ์ 

ไม่มีความแตกต่างอย่างมนีัยสำคัญเกี่ยวกับการเพ่ิมขึ้นของนักเรียนการรู้ในหนังสือ

คณิตศาสตรต์ามสถานที่ตั้งของโรงเรียน ไม่มีผลต่อการปฏิสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบ 

การเรียนรู้โดยปัจจยัที่ตั้งโรงเรียนกับการเพิ่มความรู้ทางคณติศาสตร์ของนักเรียน 

  Syahputra, Edi Surya & Edy (2017, pp. 80-85) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนา

รูปแบบการเรยีนรู้ตามแนวคิดการแก้ปัญหาเพื่อสร้างทักษะการคิดขั้นสูงในวิชาคณิตศาสตร์

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ใน SMA/MA บทความนี้เป็นบทสรุปการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

ชั้นปีที่ 11 เครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมข้อมูล คือ แบบสอบถามคู่มือสังเกตการณ์  

การสัมภาษณ์ หนังสอืเรียนคณิตศาสตร์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 ใน SMA/MA 

การพัฒนาคูม่ือการจัดการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียน งานวิจัยนี้ไดจ้ัดทำเอกสาร 

การเรียนการสอนในรปูแบบตำราเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของ SMA/MA และคู่มือ 
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ของครูที่มีขั้นตอนในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรโ์ดยใช้การแก้ปัญหา ซึง่สามารถสร้าง

ความคิดขัน้สูงได้ ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการแกป้ัญหาของนักเรียนในโรงเรียน

สามแห่งในเขต kabupaten/kota และ North Sumatera มีมากขึ้น 

  Edy, Syahputra & Edi (2017, pp. 12-20) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาทักษะ

การคิดในระดบัสูงโดยการพัฒนาวิธีการเรียนรู้แบบ PBL สำหรับการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย การศึกษานี้มีวัตถุประสงคเ์พื่อพัฒนาความสามารถ

ในการคิดในระดับสูงโดยการพัฒนารูปแบบการเรียนรูข้ึ้นอยูก่ับปัญหาของนักเรียน 

มัธยมปลาย เป็นการพฒันางานวิจัย เขตการปกครองสุมาตราทิศ เครื่องมือท่ีใช้ใน 

การเก็บรวบรวมข้อมูล คือ หลักเกณฑก์ารสังเกต แบบสอบถาม การสัมภาษณน์ักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 11 ในโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายหนังสือคู่มอืครูเอกสารก่อน 

การทดสอบและหลัง ผลการศึกษาพบว่า การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา 

ของนักเรียนใน 3 อำเภอ เขตเมืองในเกาะสุมาตราตอนเหนือมี 4 แห่ง ทีม่ีความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาระดับดีขึ้น 

  Zetriuslita, Wahyudin & Jarnawi (2017, pp. 65-78) ได้ศึกษาเรื่อง ความรู้

ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์โดยใชรู้ปแบบทักษะกระบวนการแก้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง 

ทฤษฎีจำนวน การวิจัยครั้งนี้มีวตัถุประสงค์เพื่ออธิบายและวิเคราะห์ผลการใช้การเรียนรู้

ตามรูปแบบการแก้ปัญหาและขั้นตอนการแก้ปัญหา เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา 

ของนักเรียนและความรู้ทางคณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนเกิด 

ความอยากรู้อยากเห็น ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีทักษะและมีทัศนคติที่ดีรายวิชา

คณิตศาสตร์ จากการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ 

  ผลจากการศกึษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับการจัดการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหา

เป็นฐานสรุปได้ว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเปน็การจัดการเรียนเรียนรู้ที่ใช้ปัญหา

เป็นตัวกระตุ้น เร้าความสนใจให้ผูเ้รียนเกดิการเรียนรู ้สามารถพฒันาผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

ความสามารถในการแก้ปญัหา ความคิดสร้างสรรค์ ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 

และคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ของนักเรียน ซึ่งครูผู้สอนเปน็ผู้จัดสถานการณ์ปัญหาต่าง ๆ 

ให้กับนักเรียน ปัญหาที่เกิดขึ้นต้องมีความสอดคล้องกบัชีวิตประจำวันหรือประสบการณ์

เดิมที่ผู้เรียนเคยผ่านมาแล้ว ปัญหาจะถูกนำเสนอแก่ผู้เรียน ผู้เรียนร่วมอภิปรายปัญหา

ภายใต้กระบวนการกลุ่มเพือ่ศึกษาหาแนวทางค้นคว้าหาคำตอบ แล้วนำหลกัการ แนวคิด 

ที่สอดคล้องกนั มาดำเนินการแก้ปัญหาเพื่อนำไปสู่คำตอบที่ชัดเจน 



 

บทที่ 3 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน 

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 ผู้วิจัยดำเนินการ ดังนี ้

  1. การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอยา่ง 

  2. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือวจิัย 

  3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

  5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 รายละเอียดในแต่ละขั้นตอนมี ดังนี ้

การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 1. ประชากร  

  ประชากร ได้แก่ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนกลุม่เครือข่าย 

วังยางพฒันา สังกัดสำนกังานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 ภาคเรียนที ่2 

ปีการศึกษา 2562 จำนวน 14 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนบ้านวังยาง โรงเรียนบ้านนาขาม

ส้มป่อย โรงเรียนบ้านหนองนางด่อน โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบรูณ ์โรงเรียน 

บ้านสามแยกหัวภูธร โรงเรียนบ้านยอดชาดวิทยา โรงเรียนบ้านผักขะย่านาคอยโนนแดง 

โรงเรียนบ้านหนองบึง โรงเรียนบ้านหนองแคน โรงเรียนบ้านหนองโพธิ์วังโน โรงเรียน 

บ้านโพนสวางหนองแหน โรงเรียนบ้านหนองผักแวน่โนนฮงัหนองบวัสามัคคี โรงเรียน 

บ้านโคกสมีติรภาพที ่87 และโรงเรยีนบา้นโนนหอม จำนวน 14 ห้องเรียน รวมทัง้สิน้ 120 คน  
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 2. กลุ่มตัวอย่าง 

  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก ่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านหนองสะโน 

นาสมบูรณ์ สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 ภาคเรียนที่ 2  

ปีการศึกษา 2562 จำนวน 1 ห้องเรียน รวมทั้งสิ้น 13 คน เลือกการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 

(Purposive sampling) เนื่องจากโรงเรียนตั้งอยู่บริบทใกล้เคียงกัน จดัชั้นเรียนแบบคละ 

ความสามารถเหมือนกัน และผู้วิจัยสามารถดำเนินการวิจัยตามแผนการวิจัย 

การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมอืวิจัย 

 1. เครื่องมือที่ใช้ในการวจิัย 

  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก ่

   1.1 แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน  

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 จำนวน 11 แผนการจัดการเรียนรู้ 

   1.2 แบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียน เรื่อง บทประยุกต ์

สำหรับนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 จำนวน 30 ขอ้ เป็นขอ้สอบแบบปรนัย ชนดิ 4 ตัวเลอืก 

   1.3 แบบทดสอบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 จำนวน 10 ข้อ เป็นข้อสอบ 

แบบอตันยั 

   1.4 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6  

เป็นแบบประมาณค่า (Rating scale) จำนวน 25 ข้อ  

 2. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย  

  มีรายละเอียดในการสร้างและหาประสิทธิภาพของเครือ่งมือที่ใช้ในงานวิจัย

คือ 

   2.1 แผนการจัดการเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

มีขั้นตอนการสร้าง ดังนี ้ 

    2.1.1 ศกึษาหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์เพื่อทำความเข้าใจเกี่ยวกับความสำคัญ สาระการเรียนรู้ 

คุณภาพของครู ผลการเรียนรู้ แนวดำเนินการ คำอธิบายหลักสตูร และการวัดประเมินผล  
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    2.1.2 ศึกษาองค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ หลักการ 

หรือแนวทางการสร้าง รวมทั้งวิธีการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ จากหนงัสือ 

ตำรา งานวิจยั หรือเอกสารอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง  

    2.1.3 กำหนดองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ สำหรับใช้ใน

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดงันี้  

     2.1.3.1 ส่วนนำ เปน็ส่วนแรกขององค์ประกอบของแผนการจัดการ

เรยีนรู ้ซึง่ประกอบดว้ย 1) ชือ่หน่วยการเรยีนรู ้2) ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ 3) จำนวนชัว่โมง

ที่เรียน และ 4) วัน เดือน ปี ที่ดำเนินการจัดการเรียนการสอน 

     2.1.3.2 ส่วนเนื้อหา ซึ่งประกอบด้วย 1) สาระสำคัญ 2) มาตรฐาน 

การเรียนรู้ 3) ตัวชี้วัดชัน้ปี 4) จุดประสงค์การเรียนรู้ 5) สาระการเรียนรู้ 6) หลกัฐาน 

การเรียนรู ้7) กิจกรรมการเรียนรู้ 8) สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และ 9) การวดัและประเมนิผล 

การเรียนรู้ ในส่วนของกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีขั้นตอนดังนี้ 

      ขั้นที่ 1 เชื่อมโยงปัญหาและระบุปัญหา ครูนำเสนอสถานการณ์

ปัญหาที่มีความสัมพันธ์กบัเนื้อหาท่ีจะสอนและปัญหาที่กระตุ้นการเรียนรู้ให้นักเรียน

ร่วมกนัอภิปรายเพื่อเตรียมความพร้อมก่อนทีจ่ะเจอปัญหา  

      ขั้นที่ 2 ทำความเข้าใจกบัปัญหา นักเรียนแบง่กลุ่ม กลุ่มละ  

3-4 คน โดยคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง อ่อน แล้วกำหนดบทบาทของสมาชิกใน

กลุ่มอย่างชัดเจน ในกลุ่มต้องมีประธาน รองประธาน และเลขานุการคอยจดบันทึกกิจกรรม

ภายในกลุ่ม แต่ละกลุ่มจะต้องร่วมกันทำความเข้าใจปญัหา เสนอแนวคิด ต่อปัญหา 

ในแง่แนวทางที่เป็นไปได้ในการแกป้ัญหาและกำหนดข้อเท็จจริงที่ปรากฏอยู่ในปัญหา 

ซึ่งผู้เรียนต้องสามารถอธิบายสิ่งต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาได้ โดยระบุเป็นขอ้ ๆ  

ให้สามารถมองเห็นแนวทางการแก้ปัญหานั้นอย่างชัดเจน เพื่อวางแผนศึกษาหาข้อมูล 

ที่จะนำมาใชใ้นการแก้ปัญหา 

      ขั้นที่ 3 ดำเนินการศึกษาคน้คว้า เมื่อวางแผนการศึกษาค้นคว้า

แลว้ สมาชกิแต่ละกลุ่มจะมหีนา้ที่ความรับผิดชอบในการแสวงหาขอ้มูลเพ่ิมเตมิ โดยสามารถ 

หาจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่ผู้วิจัยไดก้ำหนดไว้แล้ว ซึง่การศึกษาค้นคว้าจะทำเปน็กลุ่ม 

หรือรายบุคคลก็ได้ สมาชิกต้องศึกษาข้อมูลให้ละเอียดเพื่อที่จะสามารถอธิบายให้เพื่อน  

ในกลุ่มเข้าใจได้ โดยเลขานกุารจดบันทกึส่ิงที่ศึกษาค้นคว้านั้นไว้ด้วย 
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      ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ สมาชิกในกลุ่มนำความรู้ทีไ่ด้ศึกษา

ค้นคว้ามาแลกเปล่ียนเรียนรู้ ร่วมกัน อภปิรายผล สังเคราะห์ข้อมูลทีไ่ด้ศึกษาคน้คว้ามาว่า

เพียงพอต่อการแก้ปัญหาหรือไม่ แล้วนำข้อมูลมาแก้ปญัหาตามแผนที่วางไว้ ถ้าหากข้อมูล

ไม่เพียงพอต่อการแก้ปัญหาสมาชิกในกลุ่มต้องกำหนดสิ่งที่ต้องศึกษาเพ่ิมเติม เพื่อให้ได้

ข้อมูลที่สมบรูณ ์

      ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าคำตอบ แต่ละกลุ่มสรุปผล 

การแก้ปัญหา ว่าคำตอบทีไ่ด้จากการแก้ปัญหาสมเหตุสมผลกับปัญหาหรือไม่อย่างไร  

โดยเขียนแผนการดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบและขั้นตอน   

      ขั้นที่ 6 นำเสนอและประเมินผลงาน แตล่ะกลุ่มนำเสนอข้อมูล

ที่แกป้ัญหา มาจัดระบบองค์ความรู้และนำเสนอแผนการดำเนินงานของกลุ่มทั้งหมด 

ตั้งแต่ขั้นตอนที่ 1 ถึงขั้นตอนท่ี 5 ในขั้นนี้เปิดโอกาสใหน้ักเรียนในชั้นเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้

อภิปรายร่วมกัน ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปข้อมูลหรือความรู้ทีไ่ด้ศึกษาคน้คว้า และทำ

การประเมินผล 3 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้ ด้านทักษะ และด้านสังคม โดยครูเป็นผูป้ระเมิน

และนักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินตนเอง 

     2.1.3.3 ส่วนท้าย ซึ่งประกอบด้วย 1) บันทึกหลงัสอน และ  

2) ภาคผนวก อันเป็นส่วนรวบรวมหลักฐานรายละเอยีดขอ้มูลที่เกี่ยวขอ้งกับการจัดการเรียนรู้ 

เช่น สื่อการเรียนการสอน ใบงาน ใบความรู้ แหล่งเรียนรู้ เครื่องมือวัดและประเมนิผล 

และอื่น ๆ 

    2.1.4 วิเคราะห์หลักสูตร ศกึษาความสมัพันธก์ับผลการเรียนรู ้

ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพื่อนำมาเป็นกรอบ 

ในการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใชป้ัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ดงัตาราง 4 
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ตาราง 4 วิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ จำนวนชั่วโมง วิชาคณิตศาสตร ์ 

            เรื่อง บทประยกุต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 

ลำดับที่ เนื้อหา จุดประสงค์ จำนวนชั่วโมง 

1 โจทย์ปัญหาร้อยละ 1. นักเรยีนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาที่ใช้

บัญญัติไตรยางศ์ในการหาคำตอบได้ 

2. นักเรยีนสามารถเขียนทศนยิมไม่เกนิสอง

ตำแหน่งในรูปร้อยละ และเขียนรอ้ยละในรูป

ทศนยิมได้ 

3. นักเรียนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาร้อยละ 

ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยใช้บัญญัตไิตรยางศ์ได้  

6 

2 โจทย์ปัญหาร้อยละ

กับการซื้อขาย 

1. นักเรยีนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาร้อยละ 

ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยใช้บัญญัตไิตรยางศ์ได้ 

2. นักเรยีนสามารถแกโ้จทย์ปัญหากำไร ขาดทุน 

พรอ้มตระหนักถงึความสมเหตุสมผลได้ 

3. นักเรียนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาร้อยละ

เกี่ยวกับการหาราคาซื้อหรือราคาทุนได้ 

6 

3 โจทย์ปัญหาร้อยละ

กับการลดราคา 

1. นักเรยีนสามารแก้โจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับ

การลดราคาได้ 

2 

4 โจทย์ปัญหาร้อยละ

กับการหาร้อยละ

(เปอร์เซ็นต์) 

1. นักเรยีนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาร้อยละ

เกี่ยวกับหรือเปอร์เซ็นต์เกี่ยวกับการซื้อขายได้ 

2 

5 ดอกเบีย้ 1. นักเรยีนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาร้อยละ

เกี่ยวกับการหาดอกเบีย้ได้ 

2 

6 โจทย์ปัญหา ร้อยละ

กับการซื้อขาย 

ที่มากกว่า 1 ครั้ง 

1. นักเรยีนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาร้อยละ 

กับการซื้อขายมากกว่า 1 ครัง้ได้ 

2 

รวมจำนวนชั่วโมง 20 

 

    2.1.5 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชป้ัญหาเป็นฐาน

เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่6 จำนวน 11 แผน จำนวน 20 ชั่วโมง 

ดังตาราง 5 
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ตาราง 5 แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต ์

            สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

แผนที ่ แผนการจัดการเรยีนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ จำนวนชั่วโมง 

1 การแกป้ัญหาโดยใช้

บัญญัติไตรยางศ์ 

นักเรยีนสามารถแก้โจทย์ปัญหาท่ีใช้

บัญญัติไตรยางศ์ในการหาคำตอบได้ 

2 

2 โจทย์ปัญหาร้อยละ 

 

นักเรยีนสามารถเขียนทศนยิมไม่เกินสอง

ตำแหน่งในรูปร้อยละ และเขียนรอ้ยละ 

ในรูปทศนยิมได้ 

2 

3 การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา

รอ้ยละ 

นักเรยีนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 

ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยใช้บัญญัตไิตรยางศ์ได้ 

2 

4 รอ้ยละกับการซื้อขาย 

 

นักเรยีนสามารแก้โจทย์ปัญหารอ้ยละ 

ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

2 

5 โจทย์ปัญหากำไร-ขาดทุน 

 

นักเรยีนสามารถแก้โจทย์ปัญหากำไร ขาดทุน 

พรอ้มตระหนักถงึความสมเหตุสมผลได้ 

2 

6 การหาราคาซื้อหรือทุน 

 

นักเรยีนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับ

การหาราคาซื้อหรือราคาทุนได้ 

2 

7 การลดราคา นักเรยีนสามารแก้โจทย์ปัญหารอ้ยละเกี่ยวกับ

การลดราคาได้ 

2 

8 โจทย์ปัญหาร้อยละหรือ

เปอร์เซ็นต์ที่เกี่ยวกับ 

การซื้อขาย 

นักเรยีนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับ

หรือเปอร์เซ็นต์เกี่ยวกับการซื้อขายได้ 

2 

9 โจทย์ปัญหาร้อยละ

เกี่ยวกับดอกเบี้ย 

นักเรยีนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับ

การหาดอกเบี้ยได้ 

1 

10 การคดิหาดอกเบี้ยในเวลา

น้อยกว่า 1 ปี 

นักเรยีนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับ

การหาดอกเบี้ยได้ 

1 

11 โจทย์ปัญหาร้อยละกับ

การซื้อขายท่ีมากกว่า  

1 ครั้ง 

นักเรยีนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 

กับการซื้อขายมากกว่า 1 ครัง้ได้ 

2 

รวมจำนวนชั่วโมง 20 
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    2.1.6 นำร่างแผนการจัดการเรียนรู้ไปให้คณะกรรมการที่ปรึกษา 

วิทยานิพนธต์รวจสอบความถูกต้องเหมาะสม และให้ข้อเสนอแนะ 

    2.1.7 ปรับปรุงแก้ไขร่างแผนการจัดการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะ 

ของคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ์

    2.1.8 สร้างและหาคุณภาพแบบประเมินความเหมาะสมของแผนการ 

จัดการเรียนรู้ ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี ้

     2.1.8.1 ศึกษาหลักการและแนวทางการสร้างแบบประเมิน

แผนการจัดการเรียนรู้ จากหนงัสือ ตำรา และงานวิจยัทีเ่กีย่วข้อง 

     2.1.8.2 กำหนดลักษณะของแบบประเมนิเป็นชนดิมาตรประมาณค่า 

5 ระดับ มีการให้คะแนน 5, 4, 3, 2 และ 1 หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด มาก  

ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด ตามลำดบั  

     2.1.8.3 เขียนรายการประเมนิจำแนกตามองค์ประกอบ 

ของแผนการจัดการเรียนรู้ 

     2.1.8.4 จัดทำแบบประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้

ที่สมบูรณ์ สำหรับนำไปใช้ในการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 

    2.1.9 ประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น

โดยใช้แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เชีย่วชาญ จำนวน 5 ท่าน 

พิจารณาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ดังนี้ 

     2.1.9.1 ดร.อุษา ปราบหงษ ์ผู้เชีย่วชาญด้านหลักสตูรและการสอน  

สังกัดคณะครุศาสตร ์มหาวทิยาลัยราชภฏัสกลนคร  

     2.1.9.2 อาจารย์ผกาพรรณ วะนานาม อาจารย์ประจำสาขาวิชา

คณิตศาสตร์ สังกัดคณะครุศาสตร ์มหาวทิยาลัยราชภฏัสกลนคร  

     2.1.9.3 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เพลินพิศ ธรรมรัตน์ ผู้เชี่ยวชาญ

ด้านหลักสูตรและการสอน สังกัดคณะครุศาสตร ์มหาวทิยาลัยราชภฏัสกลนคร  

     2.1.9.4 นางรัตนา บุญพามา ผู้เชี่ยวชาญดา้นการสอนคณิตศาสตร์ 

โรงเรียนหนองผักแวน่โนนฮังหนองบัวสามัคคี สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา

นครพนม เขต 1 
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     2.1.9.5 นายเทพวิมล โคตรตาแสง ผู้อำนวยการโรงเรยีนไทยรัฐ

วิทยา 62 (บ้านาหัวบ่บัวหนองเม็ก) สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร 

เขต 2 

   ในการประเมนิความเหมาะสมของร่างรูปแบบนี ้ผู้วิจยัใช้เกณฑ์ประเมิน 

ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หน้า 121) 

    ค่าเฉลี่ย 4.51–5.00  หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สดุ 

    ค่าเฉลี่ย 3.51–4.50  หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 

    ค่าเฉลี่ย 2.51–3.50  หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 

    ค่าเฉลี่ย 1.51–2.50  หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 

    ค่าเฉลี่ย 1.00–1.50  หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สดุ 

     ซึ่งผลจากผู้เชีย่วชาญทั้ง 5 ท่าน พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้ 

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.71 แสดงว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสดุ (ภาคผนวก ง หน้า 

276-278) 

    2.1.10 ปรับปรุงแก้ไขในส่วนที่ยังบกพร่องตามข้อเสนอแนะ 

ของผู้เชี่ยวชาญ จากนั้นจัดทำแผนการจดัการเรียนรู้ สำหรับใช้ในกิจกรรมการเรยีนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 

ต่อไป  

   2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร์โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

จำนวน 30 ข้อ เป็นข้อสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก 

    ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

ก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นข้อสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก มีขั้นตอนดังนี้  

     2.2.1 ศึกษาหลักสูตร คู่มือครู แบบเรียนและวิธีการสรา้ง

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณติศาสตร ์จากเอกสารที่เกี่ยวข้องกับเทคนิค

การสร้างและวิเคราะห์ข้อสอบ 

     2.2.2 ศึกษาเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง บทประยกุต์   

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

     2.2.3 วิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง บทประยกุต์                         

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปรากฏดังตาราง 6 
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ตาราง 6 วิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง บทประยกุต์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

เนื้อหา จุดประสงค์ จำนวนข้อสอบ 

ที่ออกทั้งหมด ที่ต้องการ 

1. โจทย์ปัญหา

รอ้ยละ 

 

1. นักเรยีนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาที่ใช้

บัญญัติไตรยางศ์ในการหาคำตอบได้ 

2. นักเรยีนสามารถเขียนทศนยิมไม่เกนิสอง

ตำแหน่งในรูปร้อยละ และเขียนรอ้ยละ 

ในรูปทศนยิมได้ 

3. นักเรียนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาร้อยละ 

ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยใช้บัญญัตไิตรยางศ์ได้ 

 

6 

 

 

3 

 

2 

 

3 

 

 

1 

 

1 

2. โจทย์ปัญหา

รอ้ยละ 

กับการซื้อขาย 

1. นักเรยีนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาร้อยละ 

ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

2. นักเรยีนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาร้อยละ 

ที่เกี่ยวกับกำไร ขาดทุน และหาราคาขายได้ 

3. นักเรียนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับ

การหาราคาทุนได้ 

 

3 

 

3 

 

3 

 

2 

 

2 

 

1 

3. โจทย์ปัญหา

รอ้ยละ 

กับการลดราคา 

1. นักเรยีนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาร้อยละ 

เกี่ยวกับการลดราคาได้ 

 

7 

 

5 

4. โจทย์ปัญหา   

รอ้ยละกับ 

การหาร้อยละ 

(เปอร์เซ็นต์) 

1. นักเรยีนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 

หรือเปอร์เซ็นต์เกี่ยวกับการซื้อขายได้ 

 

8 

 

5 

5. ดอกเบี้ย 1. นักเรยีนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาร้อยละ 

เกี่ยวกับการหาดอกเบีย้ได้ 

 

8 

 

5 

6. โจทย์ปัญหา 

รอ้ยละกับ 

การซื้อขาย 

ที่มากกว่า 1 ครั้ง 

1. นักเรยีนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาร้อยละ 

กับการซื้อขายมากกว่า 1 ครัง้ได้ 

 

7 

 

5 

รวม 50 30 
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     2.2.4 นำร่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร์                      

เรื่อง บทประยุกต ์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จำนวน 50 ข้อ เพื่อคัดเลอืกให้เหลือ 30 ข้อ 

เป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก แล้วนำเสนอแบบทดสอบต่อคณะกรรมการ 

ทีป่รึกษาวทิยานิพนธ ์แล้วปรบัปรุงแบบทดสอบตามข้อเสนอแนะ 

     2.2.5 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์

ไปเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ (ชุดเดียวกันกับขอ้ 2.1.8.4) เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง 

     2.2.6 ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับตัวชี้วัดโดยมีเกณฑ ์

การให้คะแนน ดังนี ้

      ให้คะแนน +1 หมายถึง เมื่อแน่ใจว่า ข้อสอบนั้นวัดได้ตรง                   

ตามตัวชี้วัด 

      ให้คะแนน  0 หมายถึง เมื่อไม่แน่ใจว่า ขอ้สอบนั้นวัดได้ตรง                   

ตามตัวชี้วัด 

      ให้คะแนน -1 หมายถึง เมื่อแน่ใจว่า ข้อสอบนั้นวัดไม่ตรง                    

ตามตัวชี้วัด 

     2.2.7 ตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหาของข้อสอบครั้งนี้  

ตามวิธีโรนิเนลลี่ (Rovinelli) และแฮมเบิลตัน (R. K. Hambleton) โดยคำนวณหาค่า IOC  

เป็นรายข้อ พิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้องและพิจารณาคัดเลือกข้อที่มีคะแนนตั้งแต ่

0.50 ขึ้นไป แบบทดสอบทั้งหมด 50 ข้อ ใช้ได้ 49 ข้อ ได้ผลการตรวจสอบความสอดคล้อง

ของแบบทดสอบ (IOC) มีค่าเฉลี่ยระหว่าง 0.40-1.00 (ภาคผนวก ง หน้า 270-272)                    

     2.2.8 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร ์

ทีไ่ด้ไปทดลองใช้ (Try-Out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนขยายโอกาส 

กลุ่มเครือข่ายวังยางพฒันา สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2562 จำนวน 2 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนบ้านยอดชาดวิทยา 

โรงเรียนบ้านหนองผักแว่นโนนฮังหนองบัวสามัคคี จำนวน 44 คน ที่เคยเรียนเนื้อหา  

เรื่อง บทประยุกต ์มาแล้ว 
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     2.2.9 นำผลการทดสอบจากแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน

คณิตศาสตรม์าวิเคราะห์หาความยากรายข้อ (P) และค่าอำนาจจำแนกรายข้อ (B)  

ตามวิธีของแบรนแนน (Brennan) โดยกำหนดเกณฑค์ุณภาพของข้อสอบที่มีค่าความยาก  

ตั้งแต ่0.20 ถึง 0.80 และมีค่าอำนาจจำแนกตัง้แต่ 0.20 ถึง 1.00 เพื่อใช้ในการทดสอบ

คุณภาพ จำนวน 30 ข้อ ผู้วิจัยคัดเลือกขอ้สอบ ทีม่ีค่าความยากตั้งแต่ 0.39 ถึง 0.70  

และค่าอำนาจจำแนก 0.23 ถึง 0.56 (ภาคผนวก ง หน้า 273) 

     2.2.10 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์

ที่ผ่านการคัดเลือกในข้อ 2.2.9 มาคำนวณหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 

โดยใช้สูตรโลเวท (Lovett) แบบทดสอบมีค่าความเชื่อมัน่ 0.82 (ภาคผนวก ง หน้า 274) 

     2.2.11 จัดทำแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร์

ฉบับสมบูรณ์แล้วนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร์ จำนวน 30 ข้อ 

ไปทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

   2.3 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

    ในการพัฒนาแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกป้ัญหา 

ทางคณติศาสตร ์มีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดงันี้ 

     2.3.1 ศึกษาเอกสารที่เก่ียวกับวิธีการสร้างแบบทดสอบ 

วัดความสามารถในการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์ ชนิดแบบอัตนัยที่ผู้ตอบแสดงวิธีทำ 

ในการหาคำตอบ  

     2.3.2 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ เพื่อกำหนด

ขอบเขตในการสร้างแบบทดสอบ 

     2.3.3 ศึกษาวเิคราะห์จุดประสงค์ ตัวช้ีวัดที่สอดคล้องกบัเนื้อหา

เรื่อง บทประยุกต ์ 

     2.3.4 สร้างแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกป้ัญหา 

ทางคณติศาสตร ์เปน็ข้อสอบอัตนยั จำนวน 15 ข้อ ในแต่ละข้อนกัเรียนจะต้องแสดงวิธีหา

คำตอบโดยละเอียด  
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     2.3.5 สร้างเกณฑ์ในการตรวจให้คะแนนของข้อสอบแต่ละละข้อ 

โดยเกณฑ์ ใช้เป็นเกณฑ์การตรวจให้คะแนนความสามารถในการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์

แบบแสดงวิธีทำ ซึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนนแต่ละขอ้ ดังตาราง 7 (พิศมัย อาแพงพันธ์, 2556,  

หน้า 246)  

ตาราง 7 เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์แบบแสดงวิธีทำ 

ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

4 คำตอบถูกต้องสมบูรณ์ ดำเนินการแกป้ัญหาด้วยยุทธวิธแีก้ปัญหาที่เหมาะสม 

และแสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบได้ชัดเจน 

3 คำตอบถูกต้องสมบูรณ์ ดำเนินการแกป้ัญหาด้วยยุทธวิธแีก้ปัญหาที่เหมาะสม 

แต่แสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบแต่ไม่สมบูรณ์ 

2 ได้คำตอบถูกต้อง ดำเนินการแกป้ัญหาด้วยยุทธวิธแีก้ปัญหาท่ีเหมาะสม แต่ไม่แสดง

รายละเอียดของวิธกีารแก้ปัญหา 

1 คำตอบไม่ถูกต้อง แต่พยายามแก้ปัญหาด้วยวิธทีี่ไม่เหมาะสม 

0 ไม่แสดงการแก้ปัญหา 

 

     2.3.6 นำแบบทดสอบที่สร้างขึ้นไปให้ผูเ้ชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท่าน 

ตรวจสอบคณุภาพความตรงของแบบทดสอบ ลักษณะการใช้คำถาม การใช้ภาษา 

ตรวจสอบความถูกต้องและพิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามของแบบทดสอบ

กับจุดประสงค์การเรียนรู้ หลังจากนั้นนำข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไข 

     2.3.7 นำแบบทดสอบทีไ่ดร้ับการตรวจสอบคณุภาพจากผูเ้ชี่ยวชาญ

มาคำนวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง โดยเลือกค่าดัชนีความสอดคล้องทีม่ากกวา่ 0.50 

ปรบัปรุงแก้ไขให้เหมาะสมและถูกต้องตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญได้ข้อสอบทั้งหมด  

13 ข้อ ได้ค่าดชันีความสอดคล้อง อยู่ระหว่าง 0.60-1.00  

     2.3.8 นำผลทดสอบที่ปรบัปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 

ไปทดลองใช้ (Try-Out) กับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปทีี ่1 โรงเรียนขยายโอกาสกลุ่มเครือข่าย

วังยางพฒันา สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 ภาคเรียนที ่2 

ปีการศึกษา 2562 จำนวน 2 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนบา้นยอดชาดวิทยา โรงเรียน 

บ้านหนองผักแว่นโนนฮังหนองบัวสามัคคี จำนวน 44 คน ที่เคยเรียนเนื้อหา  

เรื่อง บทประยุกต ์มาแล้ว  
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     2.3.9 นำผลการทดสอบจากแบบทดสอบวัดความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์มาวิเคราะห์หาความยากรายข้อ และค่าอำนาจจำแนก

รายข้อ ตามวธิีของ D. R. Whitney and D. L. Shabers โดยกำหนดเกณฑ์คุณภาพ 

ของข้อสอบที่มีค่าความยาก ตั้งแต่ 0.20 ถึง 0.80 และมีค่าอำนาจจำแนกตั้งแต่ 0.20 ถึง 

1.00 เพื่อใช้ในการทดสอบคุณภาพ จำนวน 15 ข้อ ผู้วิจัยคัดเลือกขอ้สอบ ทีม่ีค่าความยาก

ตั้งแต ่0.40 ถึง 0.73 และคา่อำนาจจำแนก 0.21 ถึง 0.79 (ภาคผนวก ง หน้า 276) 

     2.3.10 นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปญัหา 

ทางคณติศาสตรท์ี่ผ่านการคัดเลือกในข้อ 2.3.9 มาคำนวณหาค่าความเชื่อมัน่ 

ของแบบทดสอบทั้งฉบับโดยใช้สตูร Coefficient alpha ของ Cronbach แบบทดสอบ 

มีค่าความเชื่อมั่น 0.75 (ภาคผนวก ง หน้า 276) 

     2.3.11 จัดทำแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกป้ัญหา 

ทางคณติศาสตรฉ์บับสมบูรณ์แล้วนำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปญัหา 

ทางคณติศาสตร ์จำนวน 10 ข้อ ไปทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

   2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยกุต์ สำหรับนกัเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที ่6 จำนวน 25 ข้อ มีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี้  

    2.4.1 กำหนดลักษณะของแบบสอบถามความพึงพอใจชนิดมาตรา

ส่วนประมาณค่า 5 ระดับ โดยให้ผู้เรียนรายงานตนเอง (Self-report) ตามรายการต่าง ๆ 

ทีต่้องการวัด จากระดบัมากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด ซึ่งมีการใหค้ะแนน

เป็น 5, 4, 3, 2 และ 1 ตามลำดับ 

    2.4.2 ศึกษาหลักการและแนวทางการสร้างแบบสอบถาม 

ความพึงพอใจ ทีม่ีต่อการเรียนที่เป็นชนิดมาตรประมาณค่า 5 ระดับ โดยให้ผูเ้รยีนรายงาน

ตนเอง (Self-report) จากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

    2.4.3 นิยามปฏิบตัิการของคำว่า “ความพึงพอใจที่มีตอ่จัดกิจกรรม

การเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
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    2.4.4 ร่างแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 

คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 

โดยการเขียนรายการหรือข้อกระทงหรือข้อคำถามให้สอดคล้องและครอบคลุมตามนิยาม

ปฏิบัติการทีไ่ด้นิยามไว้ 

    2.4.5 นำร่างแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 

ไปให้คณะกรรมการทีป่รึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมและให้ขอ้เสนอแนะ 

    2.4.6 ปรบัปรุงแก้ไขร่างแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรม

การเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ์

    2.4.7 นำร่างแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเรียน 

ด้วยจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 ที่สร้างขึน้เสนอให้ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 ท่าน ซึ่งเป็น 

ผู้มีความเชี่ยวชาญด้านเนื้อหาสาระ และด้านการวัดและประเมินผล (ชุดเดียวกันกับข้อ 

2.1.8.4) ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

ระหว่าง “ข้อคำถามหรือรายการที่สอบถาม” กับ “นยิามปฏิบัติการ” โดยที่ข้อคำถามหรือ

รายการที่สอบถามผ่านเกณฑต์้องมีค่า IOC มากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 คัดเลือกข้อคำถาม

ที่มีค่า IOC ตามเกณฑ์ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง มีค่าอยูร่ะหว่าง 0.80-1.00 

(ภาคผนวก ง หน้า 277-280)  

    2.4.8 ปรับปรุงแก้ไขข้อคำถามหรือรายการที่สอบถามทีไ่ม่ผ่านเกณฑ์

หรือตามคำแนะนำของผู้เชีย่วชาญ 

    2.4.9 จัดทำแบบสอบถามความพึงพอใจทีม่ีต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ฉบับสมบูรณ์ เพื่อนำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างในการทดลองใชก้ิจกรรม 

ต่อไป 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 1. แบบแผนการทดลอง 

  แบบแผนการทดลองใช้รูปแบบการทดลองกลุ่มเดียว และมีการวัดก่อน 

การทดลอง 1 ครั้ง และหลังการทดลอง 1 ครั้ง (One Group Pretest Posttest Design)  

เขียนเป็นรูปแบบการทดลอง ดังนี้ 

ตาราง 8 รูปแบบการวิจัย One Groups pretest posttest Design กลุ่มเดียวทดสอบ 

            ก่อนและหลัง 

ก่อนการทดลอง ตัวแปรทดลอง หลังการทดลอง 

O1 X O2 

 

   O1 หมายถึง การวัดตัวแปรตามก่อนการทดลอง อนัได้แก่ ผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียน และความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรข์องนักเรียน

ก่อนเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใชป้ัญหาเป็นฐาน 

   X หมายถึง การจัดการเรยีนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

   O2 หมายถึง การวัดตัวแปรตามหลังการทดลอง อนัได้แก่ ผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียน ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ของนักเรียน 

หลังเรียนที่มีต่อการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน 

 2. ขั้นตอนดำเนินการทดลอง 

  ผู้วิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง

นักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2562 โรงเรียนบ้านหนองสะโน

นาสมบูรณ์ จำนวน 13 คน โดยดำเนินการทดลอง ดังน้ี 

   2.1 ชี้แจงนกัเรียนกลุม่ตัวอย่างในการดำเนินการวจิัยให้ทราบถึง 

แผนการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพ่ือให้เข้าใจตรงกนัและปฏิบัติกิจกรรมไดถู้กต้อง 
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   2.2 ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เรื่อง บทประยุกต ์จำนวน 30 ข้อ และแบบทดสอบวดัความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร ์จำนวน 10 ข้อ  

   2.3 ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้

กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พร้อมทั้งเกบ็คะแนนแบบทดสอบย่อยหลังเรียนในแต่ละเนื้อหา 

   2.4 ทดสอบหลังเรียน (Posttest) กับนักเรยีนกลุม่ตัวอยา่งดว้ยแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตรช์ุดเดียวกบัแบบทดสอบก่อนเรียน จำนวน 30 ข้อ 

และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ชดุเดยีวกับแบบทดสอบ

ก่อนเรียน จำนวน 10 ข้อ 

   2.5 ให้นักเรียนทำแบบสอบถามความพึงพอใจแล้วบันทึกคะแนนไว้

เปรียบเทียบกบัเกณฑ์วัดความพึงพอใจตอ่กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใชป้ัญหา 

เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยดำเนินการวิเคราะหข์้อมูล ดังนี้ 

  1. หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหา 

เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยการหาความสัมพันธ์

ระหว่างระหวา่งคะแนนที่ได้จากการปฏิบตัิกิจกรรมระหว่างเรียน ซึง่มีการทดสอบย่อย  

11 ครั้ง กับคะแนนที่ได้จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบทดสอบ

วัดความสามารถในการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร ์โดยใช้ E1/E2 เพื่อหาประสิทธิภาพ 

ตามเกณฑ์ 75/75 

  2. หาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ตามเกณฑ์

มากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 50 

  3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรข์องนักเรียนระหวา่ง

ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนโดยใช้สถิตินอนพารา

เมตริก Wilcoxon Signed Ranks Test 
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  4. เปรียบเทียบความสามารถในการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 

ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกป้ัญหา 

ทางคณติศาสตร ์โดยใช้สถิตินอนพาราเมตริก Wilcoxon Signed Ranks Test 

  5. วิเคราะห์ ความพึงพอใจทีม่ีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 

โดยการเปรียบเทียบค่าเฉลีย่กับเกณฑ์การแปลความหมาย ดังนี้  

   ค่าเฉลี่ย   ระดับความพึงพอใจ 

   1.00-1.50  น้อยที่สุด 

   1.51-2.50   น้อย    

   2.51-3.50   ปานกลาง    

   3.51–4.50   มาก    

   4.51-5.00   มากที่สุด 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. สถิติพื้นฐาน 

  สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 2. สถิติตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวจิัย 

  สถิติตรวจสอบคุณภาพเครือ่งมือวิจัย ได้แก ่

   2.1 หาความเที่ยงตรงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน  

โดยหาดัชนีความสอดคล้องจากสูตร IOC (สมนึก ภัททิยธนี, 2546, หน้า 220) ดังนี ้

IOC  =  
R

n


 

    เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้องระหวา่งข้อสอบ 

          หรือข้อคำถามกับส่ิงที่ต้องการวัด 

      R  แทน ผลรวมคะแนนความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญทัง้หมด 

      n  แทน จำนวนผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 
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   2.2 หาค่าความยากง่าย และค่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร์ โดยใช้สูตรค่าความยากรายข้อของแบบทดสอบ  

(สมนึก ภทัทิยธนี, 2546, หน้า 212) ดังนี ้

R
P

N
=  

    เมื่อ P แทน ค่าความยากของแบบทดสอบ 

      R แทน จำนวนคนตอบถูก 

      N แทน จำนวนคนทั้งหมด 

   2.3 ค่าอำนาจจำแนกรายข้อของแบบทดสอบ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545,

หน้า 90) 
U L

B
N N1 2

= −  

    เมื่อ B แทน ค่าอำนาจจำแนก 

      U แทน จำนวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มเก่ง 

      L แทน จำนวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มอ่อน 

      N1 แทน จำนวนนักเรียนที่ได้คะแนนสูงกว่าคะแนนจุดตัด 

      N2 แทน จำนวนนกัเรียนที่ได้คะแนนต่ำกว่าคะแนนจุดตัด 

   2.4 การหาค่าความเชื่อมัน่ (Reliability) โดยใช้สตูรของ (Lovett) 

(บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หน้า 90) ดังนี ้

( ) ( )

2K x xi ir 1cc 2k 1 x ci

− 
= −

− −

 

    เมื่อ rcc  แทน ความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 

      k   แทน จำนวนข้อสอบ 

      Xi   แทน คะแนนของแต่ละคน 

      C   แทน คะแนนเกณฑห์รือจุดตัดของแบบทดสอบ 
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   2.5 หาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบวดัความสามารถในการแก้ปญัหา 

ทางคณติศาสตรโ์ดยใช้สูตรค่าความยากรายข้อของ D. R. Whitney & D. L. Sabers  

(โกวิท ประวาลพฤกษ์, 2527, หน้า 276) ดังนี ้

ค่าความยากง่าย ( ) ( )( )

( )( )

−+
=

−

S S N XH L T Min

N X XT Max Min
 

    เมื่อ SH  แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มสูง 

      SL  แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มต่ำ  

          (คะแนนเต็มของข้อสอบข้อนัน้ ๆ) 

      XMix  แทน คะแนนสูงสุดที่เป็นไปได้ 

          (คะแนนต่ำสดุของข้อสอบข้อนัน้ ๆ) 

      XMin  แทน คะแนนต่ำสุดที่เป็นไปได้ 

      NT  แทน จำนวนนักเรียนทั้งกลุม่สูงและกลุ่มต่ำ 

      NH  แทน จำนวนนักเรียนในกลุ่มสูง 

   2.6 ค่าอำนาจจำแนกรายข้อของแบบทดสอบ (โกวิท ประวาลพฤกษ์, 

2527, หน้า 276) 

ค่าอำนาจจำแนก 
( )

( )

S SH L

N X XH Mix Min

−
=

−
 

    เมื่อ     SH  แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มสูง 

                SL   แทน ผลรวมของคะแนนในกลุ่มต่ำ 

      XMix  แทน คะแนนสูงสุดที่เป็นไปได้  

            (คะแนนเต็มของข้อสอบข้อนัน้ๆ) 

      XMin  แทน คะแนนสูงสุดที่เป็นไปได้ 

            (คะแนนต่ำสดุของข้อสอบข้อนัน้ๆ) 

      NH      แทน จำนวนนักเรียนในกลุ่มสูง    
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   2.4 การหาค่าความเชื่อมัน่ (Reliability) โดยใช้สตูร coefficient alpha 

ของ cronbach (โกวิท ประวาลพฤกษ์, 2527, หน้า 276) ดังนี ้

coefficient Alpha = 
2n si

1
2n 1 st

   
−     −    

 

    เมื่อ n     แทน จำนวนขอ้ของแบบทดสอบนั้น 

      2Si  แทน ความแปรปรวนของข้อสอบแต่ละข้อ 

      2St   แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 

 3. สถิติตรวจสอบสมมติฐาน 

  สถิติตรวจสอบสมมติฐาน ได้แก่ 

   3.1 สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐานที่วา่ “แผนการจัดการเรียนรู้ 

โดยใชป้ัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยกุต์ สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปทีี่ 6 มปีระสทิธิภาพ

ตามเกณฑ์ 75/75” ได้แก ่E1/E2 ซึ่ง E1 เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2  

เป็นประสิทธภิาพของผลลัพธ์ (ชัยยงค ์พรหมวงศ์, 2537, หน้า 495)     

สูตรที่ 1    E1     =  
X

100
N

A


   หรือ    E1     = 

X
100

A
  

สูตรที่ 2     E2    =  
F

100
N

B


   หรือ    E2    = 

F
100

B
  

    เมื่อ  E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

      E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ ์

      X  คือ คะแนนของแบบฝึกหัดหรืองาน 

      F  คือ คะแนนของผลลัพธ์ 

      A  คือ คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทุดชิ้นรวมกัน 

      B  คือ คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 

      N  คือ จำนวนนกัเรียน 

 

 



127 

   3.2 สถิติที่ใชใ้นการทดสอบสมมติฐานที่วา่ “ดัชนีประสิทธิผล 

ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ได้ตามเกณฑม์าตรฐานร้อยละ 50 ขึ้นไป” ได้แก่ การหาค่าดัชนี

ประสทิธิผล (E.I.) ดังนี้ (เผชิญ กิจระการ และสมนึก ภัททิยธนี, 2545, หน้า 31)   

P % P %2 1E.I.
100 P %1

−
=

−
 

    เมื่อ E.I.  แทน ค่าดัชนีประสทิธิผล 

      P %1  แทน ร้อยละของผลรวมของคะแนนแบบทดสอบ 

          วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนก่อนเรียน 

      P %2  แทน ร้อยละของผลรวมของคะแนนแบบทดสอบ 

          วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียน 

   3.3 สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐานที่วา่ “ผลสัมฤทธิท์างการเรียน

คณิตศาสตร์ของนักเรียนหลงัเรียนดว้ยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สงูกว่าก่อนเรียน”  

โดยการใช้สถิตินอนพาราเมตริก Wilcoxon Signed Ranks Test ซึ่งมขีั้นตอนในการทดสอบ

ดังนี้ (สำราญ กำจัดภัย, 2560, หน้า 493-494)  

    3.3.1 ตั้งสมมติฐาน H0 และ H1  

    3.3.2 กำหนดระดับนัยสำคญั 

    3.3.3 หาผลต่างของขอ้มูล (D) เป็นคู ่ๆ โดยพิจารณาเครื่องหมายดว้ย  

    3.3.4 จัดอันดับขนาดของผลต่าง (ไม่สนใจเคร่ืองหมาย) โดยเรียง

อันดับจากน้อยที่สุดไปมากที่สุด และกำหนดเป็นอนัดับที่ 1, 2, 3, … ถ้าอันดับซ้ำกัน 

จะใช้อันดับเฉล่ียแทน และถ้าผลต่างของคู่ใดเป็นศูนย์จะไม่นำมาจัดอันดับ 

    3.3.5 บันทึกจำนวนเครื่องหมายตามเครื่องหมายของ D 

    3.3.6 หาผลรวมของอันดับจำแนกตามเครื่องหมายบวกและ

เครื่องหมายลบ  

    3.3.7 ให้ค่าผลรวมของอันดับทีน่้อยกว่าแทนด้วยค่า T สำหรับใช้ใน

การทดสอบ 

    3.3.8 หาค่า n โดยเอาจำนวนของทั้งเครือ่งหมายบวกและ

เครื่องหมายลบรวมกนั  
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    3.3.9 หาค่าวิกฤตของ T ณ ระดับนัยสำคัญ  จากตารางค่าวิกฤติ

ของ T ใน Wilcoxon matched-pairs signed-ranks test โดยสามารถเลือกใช้ได้ไม่ว่าจะเป็น

การทดสอบแบบหางเดยีว หรือแบบสองหาง  

    3.3.10 ตัดสินใจปฏิเสธหรือยอมรบั H0 ดังนี้ (1) ถ้าค่า T  

จากการคำนวณน้อยกว่าหรือเท่ากับค่าวิกฤติของ T จะปฏิเสธ H0 และ (2) ถ้าค่า T  

จากการคำนวณมากกว่าคา่วิกฤติของ T จะยอมรับ H0  

    3.3.11 แปลผลการทดสอบ จะแปลเหมือนกับการทดสอบด้วยวิธี 

Sign test 



 

บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้

นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามลำดบั ดังนี ้

  1. สัญลักษณ์ทีใ่ช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

  2. ลำดับขั้นในการวิเคราะห์ข้อมูล 

  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 

  4. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยได้กำหนดความหมายของสัญลักษณ์ที่ใช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์

ข้อมูล ดังนี ้

  N    แทน จำนวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

  X   แทน คะแนนเฉล่ีย 

  S.D.  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

  E1  แทน ประสทิธิภาพกระบวนการ 

  E2  แทน ประสทิธิภาพผลลัพธ์ 

  E.I.  แทน ดัชนีประสิทธิผล 

  t   แทน ค่าสถิติที ในการทดสอบ t-test 
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ลำดับขั้นในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิเคราะห์ขอ้มูลผู้วิจัย ไดน้ำเสนอลำดับขัน้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล

ตามลำดับเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ดงันี้ 

  1. การวิเคราะห์ข้อมูลเชงิปริมาณ ผู้วิจัยได้นำเสนอตามลำดับ 

ของความมุ่งหมายของการวิจัย ดังนี้ 

   1.1 การวิเคราะห์หาประสทิธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ตามเกณฑ์ 

75/75  

   1.2 การวิเคราะห์หาประสทิธิผลของกิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร ์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ตามเกณฑ์

มากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 50 

   1.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่าง 

ก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 

   1.4 การเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์

ของนักเรียนระหว่างก่อนเรยีนและหลังเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

   1.5 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรยีนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

  2. การวิเคราะห์ข้อมูลเชงิคณุภาพ ดำเนินการโดยผู้วิจัยทำการสังเกต  

และสัมภาษณ์ นักเรียนกลุ่มตัวอย่างในขณะทีเ่รียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมลูเชิงปริมาณ 

 1. หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหา 

เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามเกณฑ์ 75/75  

  ผู้วิจัยได้นำแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใชป้ัญหาเป็นฐาน 

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 จำนวน 11 แผน ไปใช้กับนกัเรียน

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบรูณ ์

ในภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2562 จำนวน 13 คน รวมเวลาเรียน 20 ชั่วโมง แลว้เก็บขอ้มูล

จากคะแนนทดสอบย่อยและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นำมาวิเคราะห์ 

ประสทิธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ปรากฏดังรายละเอียด ในตาราง 9 

ตาราง 9 ผลการวิเคราะหป์ระสทิธิภาพการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ 

            ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

คะแนนระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนการสอน คะแนนหลังเรยีน (Post-test)  

แผน

ที่ 

คะแนน 

เต็ม X  S.D. รอ้ยละ คะแนนเต็ม X  S.D. รอ้ยละ 

1 10 7.15 1.44 71.54 แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรยีน 

(30) 

 

23.23 1.74 77.44 

2 10 7.77 1.38 77.69 

3 10 7.54 0.83 75.38 

4 10 7.85 0.86 78.46 

5 10 7.54 0.90 75.38 

6 10 7.62 0.97 76.15 แบบทดสอบวัด

ความสามรถ 

ในการแก้ปัญหา

ทางคณติศาสตร์ 

(40) 

30.46 2.50 76.15 

7 10 7.92 0.99 79.23 

8 10 7.54 1.33 75.38 

9 10 7.23 0.96 72.31 

10 10 7.69 1.57 76.92 

11 10 7.85 1.38 78.46 รวม 77.44 76.15
76.79

2

+
=  

รวม 110 83.69 9.30 76.08 

ประสิทธิภาพกระบวนการ (E1) = 76.08 ประสิทธิภาพผลลัพธ์ (E2) = 76.79 
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 จากตาราง 9 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีคะแนนเฉล่ีย

จากการทำแบบทดสอบระหว่างเรียน เทา่กับ 83.69 จากคะแนนเต็ม 110 คะแนน  

หรือคิดเป็นรอ้ยละ 76.08 และมีคะแนนเฉลี่ยจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณติศาสตรห์ลังเรียน เท่ากับ 23.23 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน  

หรือคิดเป็นรอ้ยละ 77.44 และมีคะแนนเฉลี่ยจากการทำแบบทดสอบวัดความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ เท่ากับ 30.46 จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน หรือคิดเป็น

ร้อยละ 76.15 นั่นคอื นักเรยีนที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีค่าประสทิธิภาพ

ของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 76.08 และประสทิธภิาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 76.79 ดงันัน้  

กิจกรรมการเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้มปีระสทิธิภาพ 76.08/76.79 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 

ทีต่ั้งไว้ 

 2. หาประสิทธผิลของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชป้ัญหา 

เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามเกณฑ์

มากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 50 

  การวิเคราะหห์าประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ใหม้ีตามเกณฑ์

มากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 50 

  ผลการวเิคราะห์ดัชนปีระสทิธผิล (E.I.) ของแผนการจัดการเรยีนรูค้ณติศาสตร์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 ปรากฏ 

ดังรายละเอยีด ในตาราง 10 

ตาราง 10 ดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหา 

             เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

ตัวแปร N คะแนนเต็ม X  
ก่อน 

X  
หลัง 

ค่าดัชนีประสิทธผิล 

(E.I.) 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 13 30 15.38 23.23 

0.5329 ความสามรถในการแกป้ัญหา 13 40 19.69 30.46 

รวม 13 70 35.07 53.69 
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 จากตาราง 10 พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 มีดัชนีประสิทธิผล (E.I.) คิดเป็น

ร้อยละ 53.29 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑท์ีต่ั้งไวท้ี่อย่างน้อยร้อยละ 50 แสดงว่า นักเรยีนที่เรียน

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน มีความก้าวหน้าในการเรียน 

เพิ่มขึ้นร้อยละ 53.29  

 3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียน

และหลังเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

เรื่อง บทประยุกต์ สำหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6  

  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหว่าง

ก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่6 ปรากฏดังรายละเอยีดในตาราง 11 

ตาราง 11 การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนระหว่างก่อนเรียน 

             และหลังเรียนท่ีเรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

             เรือ่ง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

อันดับของผลต่าง 

(ก่อนฝึก-หลังฝึก) 
N 

ผลรวมอันดับ 

(Sum of ranks) 

ค่าเฉลี่ยอันดับ 

(Mean rank) 
ค่าสถติิ T 

อันดับที่เป็นลบ 0 .00 .00 
0* 

อันดับที่เป็นบวก 13 91.00 7.00 

ไม่จัดอันดับ (ผลต่างเป็นศูนย์) 0 - - - 

รวม 13 - - - 

 * มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และค่าวิกฤต T.05(1 tailed),13 21− =  

 จากตาราง 11 พบว่านักเรียนกลุ่มตัวอย่างทีเ่รียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 

พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคญั 

ทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
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 4. การเปรียบเทียบความสามรถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์

ของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยกุต์ สำหรับนกัเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที ่6 

  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์

ของนักเรียนระหว่างก่อนเรยีนและหลังเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

ปรากฏดังรายละเอียด ในตาราง 12 

ตาราง 12 การวิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการแกป้ัญหาทางคณติศาสตร ์

             ของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 

             คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียน    

             ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

อันดับของผลต่าง 

(ก่อนฝึก-หลังฝึก) 
N 

ผลรวมอันดับ 

(Sum of ranks) 

ค่าเฉลี่ยอันดับ 

(Mean rank) 
ค่าสถติิ T 

อันดับที่เป็นลบ 0 .00 .00 
0* 

อันดับที่เป็นบวก 13 91.00 7.00 

ไม่จัดอันดับ (ผลต่างเป็นศูนย์) 0 - - - 

รวม 13 - - - 

 * มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และค่าวิกฤต T.05(1 tailed),13 21− =  

 จากตาราง 12 พบว่านักเรยีนกลุม่ตัวอย่างที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 

พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีความสามารถในการแกป้ัญหาทางคณติศาสตรห์ลังเรียนสงูกว่า 

ก่อนเรียน อยา่งมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
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 5. การวิเคราะหค์วามพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที ่6 

  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรยีนต่อกิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

ปรากฏดังรายละเอียด ในตาราง 13 

ตาราง 13 ผลการวิเคราะหค์วามพึงพอใจของนักเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร ์ 

             โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

รายการ X  S.D.  
ระดับ 

ความพอใจ 

1. ด้านเนื้อหา 

   1.1 เนื้อหาที่เรยีนเข้าใจง่าย 

   1.2 นำบริบทที่มีอยู่ในชีวิตประจำวันมาสร้างสถานการณ์

ปัญหาทำให้นักเรียนเกิดความสนใจมากขึน้ 

   1.3 เนื้อหามีความสอดคล้องกับชีวติประจำวัน 

   1.4 เนื้อหามีความหลากหลายน่าสนใจ 

   1.5 เนื้อหาที่เรยีนทำให้นักเรียนเรียนรูโ้ดยเบื่อหน่าย 

                                      รวม 

 

4.31 

 

4.38 

4.69 

4.61 

4.53 

4.50 

 

0.85 

 

0.65 

0.63 

0.50 

0.51 

0.26 

 

มาก 

 

มาก 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มากที่สุด 

มาก 

2. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

   2.1 กจิกรรมการเรยีนการสอนมีความเหมาะสมกับเนื้อหา                   

และเวลา 

   2.2 การจัดกิจกรรมการเรยีนรูเ้น้นให้นักเรียนมีส่วนร่วม 

ในกิจกรรม 

   2.3 ครูใชว้ิธีการสอนที่หลากหลายและตรงกับความสนใจ 

ของนักเรียน 

   2.4 กจิกรรมการเรยีนการสอนทำให้นักเรียนมีความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน 

   2.5 มีการตั้งคำถามจากสถานการณ์ปัญหา เพื่อกระตุน้ 

ความสนใจของนักเรยีน 

 

 

4.76 

 

4.46 

 

4.61 

 

4.46 

 

4.30 

 

 

0.43 

 

0.51 

 

0.50 

 

0.66 

 

0.63 

 

 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

 

มาก 
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ตาราง 13 (ตอ่) 

รายการ X  S.D.  
ระดับ 

ความพอใจ 

   2.6 ชอบที่ได้ทำงานร่วมกันกับเพื่อน ๆ ทำให้เกดิทักษะ 

การทำงานเป็นกลุ่ม 

   2.7 กิจกรรมการเรยีนการสอนเชื่อมโยงกับชีวติประจำวัน 

รวม 

4.53 

4.69 

4.54 

0.77 

0.48 

0.21 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

3. ด้านครูผู้สอน 

   3.1 ครูเอาใจใส่และให้ความเป็นกันเองกับนักเรยีน 

   3.2 ครูทำหน้าท่ีเป็นผู้อำนวยความสะดวกและให้คำปรึกษา

เมื่อนักเรยีนมีปัญหา 

   3.3 ครูเปดิโอกาสให้นักเรยีนได้แสดงความคดิเห็นและปฏิบัติ

ด้วยตนเอง 

   3.4 ครูผูส้อนมีความรอบรูท้ันต่อการเปลี่ยนแปลง 

   3.5 ครูตรวจงานของนักเรียนอย่างสม่ำเสมอพรอ้มทัง้ให้

คำแนะนำเมื่อนักเรยีนยังไม่เข้าใจ 

รวม 

 

4.23 

 

4.69 

 

4.76 

4.30 

 

4.69 

4.53 

 

0.59 

 

0.63 

 

0.43 

0.63 

 

0.63 

0.27 

 

มาก 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 

มาก 

 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

4. ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน 

   4.1 การจัดกิจกรรมการเรยีนรูท้ำให้นักเรียนเป็นผู้มี 

ความรับผิดชอบในหน้าที่ 

  4.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ทำให้นักเรยีนรูจ้ักการแกป้ัญหา

เป็นลำดับขั้นตอน 

  4.3 การจัดกจิกรรมการเรียนรู ้ทำให้นักเรยีนเรียน 

วิชาคณิตศาสตร์ได้เข้าใจยิ่งขึ้น 

4.4 การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ ทำให้นักเรยีนสามารถนำไปปรับ

ใชใ้นชีวติประจำวันได้ 

รวม 

 

 

4.53 

 

4.84 

 

4.76 

 

4.23 

4.59 

 

 

0.51 

 

0.37 

 

0.43 

 

0.59 

0.24 

 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

มากท่ีสุด 
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ตาราง 13 (ตอ่) 

รายการ X  S.D.  
ระดับ 

ความพอใจ 

5. ด้านการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 

   5.1 ครูใช้วิธีการวัดผลและประเมินผลที่หลากหลาย 

   5.2 การวัดและประเมินผลมีความสอดคล้องกับเนื้อหาท่ีเรียน 

   5.3 การวัดและประเมินผลมีความชัดเจน เหมาะสม  

และยุติธรรม 

   5.4 พอใจกับการวัดผลและประเมินผลแต่ละครั้ง 

เพื่อจะไดน้ำไปปรับปรุง และพัฒนาตนเอง 

รวม 

 

4.61 

4.92 

 

4.15 

 

4.76 

4.61 

 

0.76 

0.27 

 

0.55 

 

0.59 

0.26 

 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

รวมเฉลี่ย 4.56 0.17 มากท่ีสุด 
 

 จากตาราง 13 ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจของนักเรยีนต่อกิจกรรมการเรยีนรู้

คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน พบว่า โดยภาพรวมนักเรียนมีระดับความพึงพอใจ 

ในระดับดีมากที่สุด (X  = 4.56, S.D. = 0.17) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน ด้านที่นกัเรียน 

มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด ได้แก่ ด้านการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 

ด้านประโยชนท์ีไ่ด้รบัจากการเรียน ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ด้านครูผู้สอน  

และด้านเนื้อหา ตามลำดับ ซึ่งสอดคลอ้งกับสมมติฐานที่ตั้งไวใ้นขอ้ที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลูเชิงคุณภาพ 

 การวิเคราะหข์้อมูลเชิงคณุภาพ ดำเนินการโดยผู้วิจัยทำการสังเกต สัมภาษณ์ 

และสรุปวิเคราะห์ข้อมูล จากการปฏิบัติกจิกรรมของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างในขณะที่เรียน

ดว้ยกจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตรโ์ดยใชป้ัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยกุต์ สำหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และความรู้สึกทีเ่กิดขึ้นกับนักเรียนในระหว่างการเรียนการสอน 

สามารถนำเสนอรายละเอียด ดังนี ้
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  1. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

   การศึกษาและพัฒนาในด้านการแก้ปัญหาของนักเรียนผู้วิจัยไดบ้ันทึก

พัฒนาการเป็นระยะ คือ ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน ดังนี้ 

    1.1 ก่อนเรียน  

     ผู้วิจัยพบว่า เมื่อกำหนดสถานการณ์ปัญหาให้นักเรียนส่วนใหญ่ 

ไม่สามารถวิเคราะห์โจทยป์ัญหาได้ว่าโจทย์ต้องการทราบอะไร บอกข้อมูลทีโ่จทย์ให้มานั้น

ไม่ชัดเจน บอกเงื่อนไข แนวทางในการแก้ปัญหาไม่ถูกตอ้ง ทำให้ไม่สามารถกำหนดยุทธวิธี

ในการแก้ปัญหา หรือจัดกระทำข้อมูลไม่ถูกต้อง  

    1.2 ระหว่างเรียน  

     จากการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน 

ผู้วิจัยได้นำเสนอสถานการณ์ปัญหาที่ใกล้ตัวมาใช้ในการกระตุ้นการเรียนรู้ ใหน้ักเรียน

ร่วมกนัอภิปรายเพื่อเตรียมความพร้อมให้กับนักเรียนที่จะเจอปัญหาการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์ปัญหาเปน็ตัวกระตุ้นใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยใช้

กระบวนการกลุ่ม ระดมความคิด ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง จนเกดิทักษะการแก้ปัญหา

อย่างเป็นระบบ และขัน้ตอน โดยสถานการณ์ปัญหาจะต้องมีความสอดคล้องสัมพันธ์กับ

ชีวิตประจำวนั ครูเป็นเพียงผู้อำนวยความสะดวกในกิจกรรมการเรียน ในการแก้ปัญหา 

ทางคณติศาสตร์ผู้วิจัยได้นำเสนอขั้นตอนการแก้ปัญหาตามขั้นตอนของรูปแบบการสอน 

ที่พัฒนาขึ้น ซึง่มี 6 ขั้นตอน ได้แก่ 1) เชื่อมโยงปัญหาและระบุปัญหา 2) ทำความเข้าใจกับ

ปัญหา 3) ดำเนินการศึกษาค้นคว้า 4) สงัเคราะห์ความรู้ 5) สรุปและประเมนิค่าคำตอบ   

6) นำเสนอและประเมินผลงาน ในขัน้ตอนการแก้ปญัหาแต่ละขัน้ตอนนักเรียนมีพัฒนาการ

ดังนี้ 

      1) เชื่อมโยงปญัหาและระบุปัญหา เมื่อนักเรียนได้รบัประเด็น

ปัญหา ที่ครูนำเสนอ พบว่านักเรียนให้ความสนใจกับปญัหา มีการซักถามในประเด็นปัญหา  

เพราะเป็นปัญหาทีน่ักเรียนเคยพบเจอในชีวิตประจำวัน และมีความตื่นเต้น สนกุสนาน 

อภิปรายปัญหาร่วมกันในชั้นเรียน แต่ยงัมีนักเรียนบางคนที่ไม่กล้าแสดงความคิดเห็น

ร่วมกันกับเพ่ือน           
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ภาพประกอบ 3 นักเรียนเชื่อมโยงปัญหาและระบุปัญหา 

      2) ทำความเข้าใจกับปัญหา เมื่อนักเรียนแต่ละกลุม่ได้รับ 

ใบกิจกรรมทีค่รูแจกให้ ในช่วงแรกของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ พบว่า สมาชิกแต่ละกลุ่ม

ไม่ค่อยให้ความร่วมมือในการทำงานกลุม่ ไม่มีการแบ่งหน้าท่ีในการทำงานที่ชัดเจน  

ต่างคนต่างทำ ไมป่รึกษากนัภายในกลุ่ม ทำให้ทำงานเสร็จไม่ทันเวลาที่กำหนด ซ่ึงผู้วิจัย 

ได้อธิบายและให้คำแนะนำในการแบ่งหน้าที่ในการทำงานกลุม่ เพื่อให้การทำงานสำเร็จ 

ทันตามเวลาที่กำหนด ซึ่งชว่งหลังที่ไดร้ับคำแนะนำพบว่านักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกัน 

ทำความเข้าใจปัญหา จากนั้นนกัเรียนแต่ละกลุ่มนำประเด็นปัญหาทีไ่ด้มาจัดข้อมูล 

อย่างเป็นระบบโดยระบุเปน็ข้อ ๆ ทำให้สามารถมองเหน็แนวทางการแก้ปัญหานั้นได้ 

อย่างชัดเจน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 4 นักเรียนทำความเข้าใจปัญหา 
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      3) ดำเนินการศึกษาคน้คว้า เป็นขัน้ฝึกทักษะการค้นคว้าข้อมูล 

ด้วยตนเองจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ โดยแรก ๆ ในการศึกษาค้นคว้านักเรียนยังไม่คุน้เคย 

กับกิจกรรมการทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มจึงทำใหก้ารดำเนินการค้นคว้าหาข้อมูลไม่ทนั 

ตามเวลาทีก่ำหนด ข้อมูลที่ได้ยังไมเ่พียงพอต่อการนำมาแก้ปัญหา ผู้วิจัยจึงได้อธิบายหลัก

ของการทำงานกลุ่มทุกคนต้องมีการตกลงวางแผน รว่มมือกันในการทำงานอย่างชัดเจน 

ซึ่งจะทำให้งานสำเรจ็ลุล่วงตามเวลาทีก่ำหนด และทำให้ได้ข้อมูลตามที่เราต้องการ  

ซึ่งหลังจากนั้นในกจิกรรมต่อไปนักเรียนจึงมีความกระตือรือร้นในการค้นคว้าหาข้อมูล  

แบ่งหน้าที่อย่างกันอย่างชัดเจน มีความกล้าทีจ่ะอธิบายข้อมูลที่ตนเองศึกษาคน้คว้า 

มาให้เพื่อนเข้าใจ ทำให้ได้ขอ้มูลในการแก้ปัญหาหาชดัเจน ครบถ้วน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 5 นักเรียนดำเนินการศึกษาค้นคว้า 

      4) สังเคราะห์ความรู้ พบว่าช่วงแรก ๆ นักเรียนยังไม่กล้าพูด

แสดงความคดิเห็นภายในกลุ่ม นักเรียนยังไม่กล้าพูดไม่กล้าแสดงออก นอกจากนี้ยังใช้

ภาษาถิ่นในการสื่อสารกันภายในกลุ่ม จึงทำให้ข้อมูลที่หามาไม่เพียงพอต่อการหาคำตอบ

และทำกิจกรรมไมท่ันเวลาที่กำหนด ผู้วิจัยจึงมีการยืดหยุ่นเวลาใหก้ับกบันกัเรียน และ

อธิบายถึงผลดีของการสื่อสารโดยใช้ภาษากลาง เพราะการใช้ภาษากลางเป็นการฝึกทักษะ

การพูดการสื่อสาร ซึ่งจะเกิดผลดตี่อตัวนักเรียนเอง แต่หลังจากจัดกิจกรรมต่อไปนกัเรียน 
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มีความกล้าทีจ่ะปรึกษา อธิบาย ซักถามภายในกลุ่ม และใช้ภาษากลางในการสื่อสารกัน 

และแต่ละกลุม่ได้ข้อมูลตามที่ต้องการครบถ้วนตามท่ีวางแผนไว้ และยังมีนักเรียนบางคน 

ที่ยงัหาวิธีแก้ปัญหาไม่ได้ตอ้งอาศัยเพื่อนในกลุ่มคอยให้คำแนะนำ      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 6 นักเรียนสงัเคราะห์ความรู้ 

      5) สรุปและประเมินค่าคำตอบ นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปผล

การแก้ปัญหาของกลุ่มตนเอง ถึงหลักการ วิธีการในการแก้ปัญหา โดยการเขียนแผน 

การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบและขัน้ตอนอย่างชัดเจน พร้อมมีการตรวจสอบความสมเหตุ 

สมผลของคำตอบ ซึ่งสถานการณ์หน่ึง ๆ การหาคำตอบสามารถหาได้หลายวิธี ทั้งนี้ผู้วิจัย

ได้เพ่ิมเติมแนวทางการแก้ปัญหาที่แตกต่างจากการนำเสนอของแตล่ะกลุ่มเพื่อให้นกัเรียน

เห็นความหลากหลายในการแก้ปัญหาหรือการได้มาซ่ึงคำตอบ 
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ภาพประกอบ 7 นักเรียนสรุปและประเมินค่าคำตอบ 

      6) นำเสนอและประเมินผลงาน นักเรียนนำเสนอผลงาน 

หน้าชั้นเรียน โดยแต่ละกลุม่นำข้อมูลทีไ่ด้จากการแกป้ัญหา มาจัดระบบเป็นองค์ความรู้ 

ตกแต่งผลงานในกลุ่มของตนเองให้มีความสวยงามและน่าสนใจ และนำเสนอแผน 

การดำเนินงานของกลุ่มทั้งหมดตั้งแต่ขั้นแรกถึงขัน้สุดท้ายของการแกป้ัญหา โดยแต่ละกลุ่ม 

จะนำเสนอตามรปูแบบที่คล้ายกัน คือ อ่านให้เพื่อนฟัง อธิบายถึงขัน้ตอนการแก้ปญัหา 

ของกลุ่มตนเองทีไ่ดด้ำเนนิการมา และในขัน้ตอนนี้ผูว้ิจยัคอยใหค้ำแนะนำและอธบิายเพิ่มเตมิ

เมื่อนักเรียนอธิบายไม่ชัดเจน และมีการสร้างบรรยากาศทีเ่ป็นกันเอง เพื่อใหน้ักเรียน 

มีความเชื่อมัน่ในตนเองยิ่งขึ้นและมีความกล้าแสดงออกในการนำเสนอผลงาน 
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ภาพประกอบ 8 นักเรียนนำเสนอผลงาน 

    1.3 หลังเรียน  

     จากการประเมินจากใบกิจกรรม แบบฝึกทักษะ แบบวัดความสามารถ

ในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ รวมถึงแบบทดสอบหลังเรียน พบว่า จากการทีน่ักเรียน 

มีความสามารถในการวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาทีก่ำหนดให้ วางแผน เลือกแนวทาง 

การแกป้ัญหา ดำเนนิการแก้ปัญหาตามแผนและตรวจสอบคำตอบของโจทยห์รือสถานการณ์

ปัญหาได้ดีขึ้นและสามารถนำไปใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ใหม่หรือบริบทใหม่

ตามลำดับ 

     จากการสะท้อนผลการเรียนรู้ของนักเรียน ที่มีต่อความประทับใจ

ในการแก้ปัญหาแต่ละสถานการณ ์ซึ่งนกัเรียนจะสะท้อนการแก้ปัญหาหลากหลายวิธี 

สามารถนำมาใช้ได้จรงิในชวีิติประจำวนั 

     “การทำงานรว่มกันเป็นกลุม่ทำให้เรารู้จกัแบง่หน้าทีใ่ห้กับสมาชกิ

ภายในกลุม่ และช่วยกันทำงานนั้นจนสำเร็จด้วยความสามัคคี” 

(เจษฎา, สมัภาษณ์ผู้เรียนกจิกรรมรางวัลของหนู, 2 มีนาคม 2563) 
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     “การนำเสนอหน้าชั้นเรียนเป็นการฝึกฝนทักษะการพูดนำเสนอ

ผลงาน ช่วยให้มีความกล้าแสดงออกในทางที่ถูกต้อง และสร้างความมั่นใจในการนำเสนอ

ผลงานครั้งต่อไป” 

(วุฒิพงษ์, สัมภาษณ์ผู้เรียนกิจกรรมรางวัลของหนู, 2 มีนาคม 2563) 

     “การจัดการเรียนรูโ้ดยตามรูปแบบนีท้ำให้สามารถนำไปประยกุต์ใช้

ในการแก้ปัญหาในชีวิติประจำวันได้” 

(วรินทร, สัมภาษณ์ผู้เรียนกิจกรรมวนัหยุดของโต้ง, 10 มีนาคม 2563) 

     “มีความสนุกสนาน ไม่เบื่อหน่ายในการเรียน เพราะไดล้งมือปฏิบัติ

ในการแก้ปญัหาเอง ไดเ้รยีนรู้ในการทำงานเป็นกลุม่ มทีักษะในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 

และขั้นตอน” 

(ปราณปริยา, สัมภาษณ์ผูเ้รียนกิจกรรมลูกชิ้นปิ้ง, 6 มีนาคม 2563) 

     “ในกิจกรรมแต่ละครั้ง เป็นสถานการณ์ปญัหาที่คล้ายกับ

สถานการณ์ทีเ่ราเคยพบเจอทำให้เรามองภาพได้ชัดเจนในการแก้ปัญหา และทำให้เหน็

ความสำคัญของวิชาคณิตศาสตร์ว่ามีความเกี่ยวข้องกับชีวิตปิระจำวันของเรามาก” 

(จรุณี, สัมภาษณ์ผู้เรียนกิจกรรมปลายฝนต้นหนาว, 9 มีนาคม 2563) 

  2. ทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตร ์

   1) ก่อนเรียน  

    ผู้วิจัยพบว่าเมื่อนักเรียนได้รับสถานการณ์ปัญหา นักเรียนไม่ค่อยให้

ความสนใจ รวมทั้งมองไม่เห็นความสัมพนัธ์ของข้อมูล ไม่สามารถนำข้อมูลที่มีอยูเ่ชื่อมโยง

กับความรู้เดมิ เลือกวิธีการในการแก้ปัญหาไม่ถูกต้องและใช้วิธีการในการแก้ปัญหาน้อย 

ขาดการวางแผน การเลือกใช้ข้อมูล ยุทธวิธีในการหาคำตอบและการหาคำตอบของปัญหา 

ครูต้องคอยกระตุ้นและให้คำแนะนำถึงหลักการวธิีการในการแก้ปัญหาและการได้มา 

ซึ่งคำตอบ 

   2) ระหว่างเรียน 

    จากการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ ผู้วิจัยได้เสนอสถานการณ์ปัญหา 

ทีน่ักเรียนเคยพบเจอในชีวติประจำวนัมาใช้เปน็ตัวกระตุ้นในการเรียนรู้ เน้นให้นกัเรียนได้

ค้นหาขอ้มูลทีเ่กี่ยวขอ้งเพื่อนำมาใชใ้นการแก้ปัญหา ใหน้ักเรียนมกีารวางแผนในการแกป้ัญหา

อย่างมีระบบ ทำให้นักเรียนมีความเข้าใจสถานการณ์ปญัหามากขึ้นสามารถเชื่อมโยง 

ความสัมพันธข์องข้อมูล จนสามารถแก้ปญัหาในทางคณิตศาสตร์ขอ้นั้น ๆ ได้ นักเรียน 
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เกิดทักทกัษะในการทำงานร่วมกันเปน็กลุ่ม และมีทกัษะในการสื่อสารและสื่อความหมาย 

ทำให้นักเรียนเกิดเจตคติที่ต่อวิชาคณิตศาสตร ์ซึ่งส่งผลดีในการเรยีนครั้งต่อไป 

   3) หลังเรียน 

    จากการประเมินในใบกิจกรรม แบบฝึกทักษะ แบบทดสอบหลังเรียน 

และแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ พบว่านักเรียนมีความสามารถ

ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ความสามารถในการให้เหตุผล ความสามารถในการสื่อสาร 

สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำเสนอ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้  

และการมีความคิดริเริ่มสร้างสรรคเ์พิ่มมากขึ้น ซึ่งเหน็ได้จากนักเรียนสามารถดำเนินการ

ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการทำกิจกรรมต่าง ๆ  

ทั้งในและนอกห้องเรียน สามารถแลกเปล่ียนเรียนรู้กับสมาชิกภายในกลุ่มและนอกกลุ่ม 

โดยอธิบายเหตุผลประกอบเพื่อสนับสนุนคำตอบที่ถูกตอ้ง และมีการยอมรับฟังความคิดเห็น 

วิธีการ คำตอบและความคิดเห็นของสมาชิกกลุ่มอื่น ๆ ซึ่งนับได้ว่าเป็นข้อดีของการพัฒนา

ทักษะการให้เหตุผลและการสื่อสารของนักเรียน นอกจากนี้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ที่พัฒนาขึ้นชว่ยส่งเสริมทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรใ์ห้กับผู้เรียนโดยตรง ทำให้

ผู้เรียนเกิดความสนใจ เห็นความสำคัญของการเรียนรู้ ส่งเสริมให้เกิดทักษะการแก้ปัญหา

และความสามารถในการให้เหตุผล นักเรียนเข้าใจปัญหาวางแผน ตัดสนิใจเลือกวิธีการ

แก้ปัญหาที่เหมาะสม ผ่านกระบวนการคิดที่เปน็ระบบ ขัน้ตอน  

    จากการสะท้อนผลการเรียนรู้ของนักเรียน ที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน นักเรียนสามารถวิเคราะห์แก้ปัญหาต่าง ๆ โดยใช้ทกัษะกระบวนการ

ทางคณิตศาสตร์ การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ ตระหนักถึงคำตอบที่ไดอ้ย่างมีเหตุผล 

     “กิจกรรมที่นำมาใช้ในการแก้ปัญหาล้วนเปน็ปัญหาใกล้เคียงกับ

ชีวิตประจำวนัทำให้เข้าใจง่ายขึ้นค่ะ” 

(นงครกัษ์, สมัภาษณ์ผู้เรียนกิจกรรมปลายฝนต้นหนาว, 9 มีนาคม 2563) 

     “ทำให้รู้จักการวางแผนในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ขั้นตอน 

ทำให้ง่ายต่อการได้มาซึ่งคำตอบของแต่ละข้อ และหนูสามารถอธบิายให้เพื่อนฟงัในข้อที่

เพื่อนไม่เข้าใจได้ค่ะ” 

(วะริสา, สัมภาษณ์ผู้เรียนกจิกรรมฝากเงนิไหนดี, 12 มีนาคม 2563) 
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     “การนำเสนองานหน้าชั้นเรยีนเป็นการฝึกฝนการสื่อสารประโยค 

ที่เป็นสัญลกัษณท์างคณติศาสตร ์เพราะบางครั้งผมอ่านสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ได้ 

ไม่ถกูต้องครับ” 

(อมร, สัมภาษณ์ผู้เรียนกิจกรรมวนัหยุดของโต้ง, 10 มีนาคม 2563) 



 

บทที่ 5 

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการศกึษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 ซึ่งผูว้ิจัย

น าเสนอตามล าดับ ตอ่ไปนี้ 

  1. ความมุ่งหมายของการวจิัย 

  2. สมมติฐานของการวิจัย 

  3. ขอบเขตของการวิจัย 

  4. เครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจัย 

  5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  6. การวเิคราะหข์้อมูล 

  7. สรุปผล 

  8. อภิปรายผล 

  9. ขอ้เสนอแนะ 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ก าหนดความมุ่งหมายของการวิจัยไว้ ดังนี้ 

  1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 ใหม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์75/75 

  2. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 ให้มปีระสิทธิผลตามเกณฑ์

มากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 50 

  3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน  
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  4. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ของนักเรียนที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน 

  5. เพื่อศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 

สมมตฐิานของการวจิัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ก าหนดสมมตฐิานของการวิจัยไว้ ดังนี้ 
  1. กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ 

ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพตามตามเกณฑท์ี่ตัง้ไว้ที่ 75/75 

  2. กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ 

ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิผลตามเกณฑท์ี่ตัง้ไว้ที่ดัชนปีระสิทธิผล

มากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 50  

  3. นักเรียนที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน 

  4. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 มีความสามารถในการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน 

  5. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 อยู่ในระดับ

มากขึ้นไป 
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ขอบเขตของการวิจัย 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  1.1 ประชากร คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนกลุ่มเครอืข่าย 

วังยางพัฒนา สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษานครพนม เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 

ปีการศึกษา 2562 จ านวน 14 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนบ้านวังยาง โรงเรียนบ้านนาขาม

ส้มป่อย โรงเรียนบ้านหนองนางดอ่น โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์ โรงเรียน 

บ้านสามแยกหัวภูธร โรงเรียนบ้านยอดชาดวิทยา โรงเรียนบ้านผักขะย่านาคอยโนนแดง 

โรงเรียนบ้านหนองบึง โรงเรียนบ้านหนองแคน โรงเรียนบ้านหนองโพธิ์วังโน โรงเรียน 

บ้านโพนสวางหนองแหน โรงเรียนบ้านหนองผักแวน่โนนฮังหนองบัวสามัคคี โรงเรียน 

บ้านโคกสีมติรภาพที่ 87 และโรงเรยีนบ้านโนนหอม รวมทั้งสิน้ จ านวน 14 หอ้งเรียน  

ซึ่งมีนักเรียนทั้งหมด 120 คน  

  1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านหนองสะโน

นาสมบูรณ์ สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 

ปีการศึกษา 2562 จ านวน 1 หอ้งเรียน รวมทั้งสิน้ 13 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการเลือก 

แบบเจาะจง (Purposive sampling) เนื่องจากโรงเรยีนตั้งอยู่บริบทใกล้เคียงกัน จัดช้ันเรียน 

แบบคละความสามารถเหมือนกัน และผูว้ิจัยสามารถด าเนินการวิจัยตามแผนการวิจัย 

 2. ตัวแปรที่ศึกษา 

  2.1 ตัวแปรอิสระ คือ กิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  2.2 ตัวแปรตาม 

   2.2.1 ประสทิธิภาพของกิจกรรมกิจกรรมการเรียนรู้ 

   2.2.2 ประสิทธิผลของกิจกรรมกิจกรรมการเรียนรู้ 

   2.2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   2.2.4 ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

   2.2.5 ความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 
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 3. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 

  เนื้อหาที่น ามาสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นเนื้อหาในกลุม่สาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง บทประยุกต์ ประกอบด้วยเนื้อหาทั้งหมด  

6 เรื่อง ได้แก่ 

   3.1 โจทย์ปัญหารอ้ยละ 

   3.2 โจทย์ปัญหารอ้ยละกับการซื้อขาย 

   3.3 โจทย์ปัญหารอ้ยละกับการลดราคา 

   3.4 โจทย์ปัญหาร้อยละกับการหาร้อยละ (เปอร์เซ็นต์) 

   3.5 ดอกเบีย้ 

   3.6 โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อขายที่มากกว่า 1 ครั้ง 

 4. ระยะเวลาในการวิจัย 

  การวิจัยครั้งนีใ้ช้ระยะเวลาในการด าเนินการทดลอง ในภาคเรียนที่ 2  

ปีการศึกษา 2562 โดยการสอนในชั่วโมงปกติ จ านวน 11 แผน 20 ช่ัวโมง โดยไม่รวมเวลา 

ที่ใชใ้นการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวจิยั 

 เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้เป็นเครื่องมอืที่ผูว้ิจัยสร้างขึ้นมี ดังนี้ 

  1. แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหา 

เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ใช้เวลาเรยีน 20 ช่ัวโมง 

(ไม่รวมท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน) จ านวน 11 แผน โดยการพิจารณาตรวจสอบ

และประเมินคุณภาพจากผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน ประเมินตามองค์ประกอบ 7 รายการ 

ประกอบด้วย สาระส าคัญ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการสอน  

สื่อการเรียนรู้และการวัดและประเมินผล ได้ค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.71 นั่นคือ คุณภาพ 

ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อยู่ในระกับดีมาก 
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  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียน

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษา

ปีที่ 6 จ านวน 30 ขอ้ เป็นข้อสอบแบบปรนัยชนดิ 4 ตัวเลือก ก่อนเรียนและหลังเรยีน  

ได้ค่าดัชนคีวามสอดคล้องเฉลี่ยเท่ากับ 0.98 ค่าความยากอยู่ระหว่าง 0.39 ถึง 0.70  

ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.23 ถึง 0.56 และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.82 

  3. แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรข์องนักเรียน 

หลังเรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ส าหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 จ านวน 10 ข้อ เป็นข้อสอบแบบอัตนัยของนักเรียน ก่อนเรียน 

และหลังเรียน ได้ค่าดัชนคีวามสอดคล้องเฉลี่ยเท่ากับ 0.98 ค่าความยากอยู่ระหว่าง 0.40 

ถึง 0.73 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.21 ถึง 0.79 และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 

0.75 

  4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์ จ านวน 25 ข้อ ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเฉลี่ยเท่ากับ 0.92  

นั่นคือ คุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจมีความตรงเชิงเนื้อหา ระหว่าง “ข้อค าถาม 

หรอืรายการที่สอบถาม” กับ “นิยามปฏิบัติการ” 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ผูว้ิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง

นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้านหนองสะโน

นาสมบูรณ์ จ านวน 13 คน โดยด าเนินการทดลองตามขั้นตอน ดังนี้ 

  1. ชีแ้จงนักเรียนกลุ่มตัวอย่างในการด าเนินการวิจัยทราบถึงแผนการจัดการ

เรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษา

ปีที่ 6 เพื่อให้เข้าใจตรงกันและปฏิบัติกิจกรรมได้ถูกต้อง 

  2. ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใช้แบบทดสอบเรื่อง บทประยุกต์ จ านวน 

30 ข้อ และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ จ านวน 10 ข้อ  

  3. ด าเนนิการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้กิจกรรม

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 พรอ้มทั้งเก็บคะแนนแบบทดสอบย่อยหลังเรียนในแต่ละเนือ้หาจบ 
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  4. ทดสอบหลังเรยีน (Posttest) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างดว้ยแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรชุ์ดเดียวกับแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 30 ข้อ 

และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรชุ์ดเดียวกับแบบทดสอบ

ก่อนเรียน จ านวน 10 ขอ้ 

  5. ใหน้ักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจแล้วบันทึกคะแนนไว้เปรียบเทียบ

กับเกณฑว์ัดความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผูว้ิจัยได้ท าการวิเคราะหข์้อมูล ดังต่อไปนี้ 

  1. ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โดยการหาความสัมพันธ์

ระหว่างคะแนนที่ได้จากการปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียน ซึ่งมีการทดสอบย่อย 11 ครั้ง  

กับคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและแบบทดสอบ 

วัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้ E1/E2 เพื่อหาประสิทธิภาพ 

ตามเกณฑ์ 75/75  

  2. ดัชนปีระสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 ตามเกณฑม์ากกว่าหรอืเท่ากับ

ร้อยละ 50 

  3. วเิคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่าง 

ก่อนเรียนและหลังเรยีนโดยใช้สถิตนิอนพาราเมตรกิ Wilcoxon Signed Ranks Test 

  4. วิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้สถิตนิอนพาราเมตรกิ Wilcoxon Signed Ranks Test 

  5. วเิคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 

โดยการเปรียบเทียบค่าเฉลีย่กับเกณฑก์ารแปลความหมาย ดังนี ้ 
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   ค่าเฉลี่ย      ระดับความพึงพอใจ 

   1.00-1.50     นอ้ยที่สุด 

   1.51-2.50      น้อย    

   2.51-3.50      ปานกลาง   

   3.51–4.50      มาก    

   4.51-5.00      มากที่สุด 

สรุปผล 

 จากการด าเนินการวิจัย การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 สามารถสรุปผล 

การท าวิจัยได้ดังนี้ 

  1. ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 

76.08/76.79 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 75/75  

  2. ดัชนปีระสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิผลร้อยละ 

53.29 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตัง้ไว้ที่อย่างนอ้ยร้อยละ 50 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 

หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

  4. ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เรียน 

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียน

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  5. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6  

อยู่ในระดับมากที่สุด (X  = 4.56, S.D. = 0.17) 
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อภิปรายผล 

 จากผลการวิจัย การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ได้ผลการวิจัย

พร้อมอภิปรายผล ดังนี้ 

  1. จากการวิจัยพบว่า การพัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 76.08/76.79 ซึ่งหมายความว่านักเรียนได้คะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบ

ย่อยระหว่างเรียน ของแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้คิดเป็นรอ้ยละ 76.08 และได้คะแนน

เฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรยีนและการท าแบบทดสอบ

วัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ คิดเป็นรอ้ยละ 76.79 แสดงว่า 

แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน    

เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 มปีระสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ ์

75/75 และเป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ ที่เป็นเช่นนีเ้พราะกิจกรรมการเรยีน โดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ฝกึใหผู้เ้รียนมทีักษะการแก้ปัญหาโดยใช้สถานการณ์

ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยใช้สถานการณป์ัญหาที่นักเรียนคุ้นเคย

หรอืที่มอียู่ในชีวติประจ าวัน โดยใช้กระบวนการกลุ่ม การระดมความคิด การศกึษาค้นคว้า

ด้วยตนเองใช้ความรูแ้ละประสบการณเ์ดิมร่วมดว้ย ผา่นกระบวนการ ทางความคิด 

วิเคราะห์แนวทางในการเรียนรู้ วิธีการและแนวทางในการแก้ปัญหา มีการควบคุมตรวจสอบ 

โดยใช้วธิีการ เทคนิคหรือแนวความคิด เช่น การคิดอย่างเป็นระบบ คิดอย่างสร้างสรรค์  

ในการแก้ปัญหาตามล าดับขั้นตอนที่วางแผนไว้ซึ่งท าให้นักเรียนเกิดการเรยีนรู้ได้อย่างเป็น

ระบบ และสามารถแก้ปัญหานั้นได้ตามเป้าหมายที่ได้วางแผนไว้ จนเกิดทักษะการแก้ปัญหา

อย่างเป็นระบบและขั้นตอน เมื่อนักเรียนแก้ปัญหาได้นักเรียน จะเกิดการเรียนรู้ได้อย่าง

สมบูรณ์และมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล้องกับ อุบลวรรณ ปัญนะ (2558, หน้า 2) ที่กล่าวว่า 

การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้โดยรูปแบบใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการสอนที่มุง่ความเข้าใจและ

หาทางแก้ไขปัญหา โดยปัญหาจะเป็นจุดตั้งตน้ของกระบวนการเรียนรู้ และเป็นตัวกระตุน้

ในการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาดว้ยเหตุผล และสืบค้นขอ้มูลที่ต้องการเพื่อสร้าง 

ความเข้าใจกลไกของปัญหารวมทั้งวิธีการแก้ปัญหา จะท าให้ผู้เรยีนเกิดความอยากรู้ 

อยากเห็น และต้องการแก้ไขปัญหาน้ัน ๆ ท าให้เกิดกระบวนการคิดแสวงหาข้อมูล 

ประมวลผลข้อมูล อภปิราย และตัดสินใจแก้ปัญหา ซึ่งกระบวนการดังกล่าวจะท าใหผู้เ้รียน
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เกิดการเรยีนรู้ และพัฒนาทักษะที่จะเป็นประโยชน์ต่อสถานการณใ์นชีวติจริง และการวิจัย

ของ ภัทรา ปัญจมาตย์ (2557, บทคัดย่อ) ได้ศกึษาเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนรูโ้ดยใช้

ปัญหาเป็นฐานเรื่อง การบวก ลบ คูณ และหารทศนยิม ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 

ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนบ้านโนนชนะวังคม อ าเภอวานรนวิาส ส านักงานเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 3 จ านวน 11 คน ผลการวิจัยพบว่า ชุดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเรื่อง การบวก ลบ คูณ และการหารทศนิยม  

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 85.82/80.30 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ ์80/80  

ที่ก าหนดไว้ และสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ วาสนา ภูม ี(2555, หนา้ 109) ได้ศึกษาเรื่อง 

ผลของการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–Based Learning) เรื่องอัตราส่วน

และร้อยละ ที่มตี่อความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์และความสามารถ 

ในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า 

นักเรียนมคีวามสามรถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 

หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ เรื่องอัตราส่วนและร้อยละ สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  2. ประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จากคะแนนทดสอบ 

ก่อนและหลังเรียน มีคา่เท่ากับ 0.5329 แสดงว่านักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6  

มีพัฒนาการเรียนรู้เพิ่มขึ้นจากกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 คิดเป็นรอ้ยละ 53.29 ทั้งนี้

เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนครูจะเน้นช่วยใหน้ักเรียนเข้าใจหลักการ ไม่ใช่ท่องจ า 

หัวใจ คือ ครูเน้นท าหน้าที่ช่วยแนะน าการเรียนของเด็ก ไม่ใช่ท าหน้าที่ถ่ายทอดความรู ้ 

แตใ่ห้นักเรียนสร้างประสบการณ์ของการเรยีนรู้ ได้ฝึกปฏิบัติประยุกต์ใชค้วามรูแ้ละสะท้อน

ผลการเรียนรู้ตั้งแต่ขัน้ตอนแรก คือ การเชื่อมโยงและระบุปัญหา ซึ่งในขั้นตอนนี้ผูส้อน 

จะกระตุ้นใหน้ักเรียนได้ใช้ความรู้เดิมที่มอียู่มาสัมพันธ์กับความรูใ้หม่หรอืปัญหาใหม่ที่ก าลัง

จะเรียนรู้ ซึ่งการสร้างสถานการณป์ัญหาที่มลีักษณะคล้ายกับสิ่งที่นักเรียนเห็นคุ้นเคย 

หรอืมีประสบการณ์อยู่แล้วจะท าให้การเรียนรู้ใหมไ่ด้งา่ยขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับผลงานวิจัย

ของ เพ็ญศรี พิลาสันต์ (2551, หนา้ 73) ได้ศึกษาเรื่องประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง เศษส่วน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า 
การจดักิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีคา่ดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6374  
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และดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ มคี่าเท่ากับ 0.5450 แสดงว่า 

กลุ่มนักเรียนทั้งสองกลุ่มมีความก้าวหน้าในการเรียน คิดเป็นรอ้ยละ 63.74 และ 54.50 

ตามล าดับ และสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ รัชนีวรรณ สุขเสนา (2550, หนา้ 127)  

ได้ศกึษาเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องบทประยุกต์กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) กับการเรียนรูต้ามคู่มอืครู ผลการวิจัยพบว่า ดัชนีประสิทธิผล

ในกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรูต้ามคู่มอืครู มีค่าเท่ากับ 0.6211 และ 0.5384 แสดงว่านักเรียนมคีวามก้าวหน้า

ในการเรียน คิดเป็นร้อยละ 62.11 และร้อยละ 53.84 ตามล าดับ 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรก์่อนและหลังเรียน พบว่า นักเรียน 

ที่ได้รับแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ 

ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมุตฐิานที่ตั้งไว้  

ทั้งนีเ้นื่องจากการวิจัยพบว่า ลักษณะเด่นของกิจกรรมการเรียนการสอนนี ้นอกจาก 

จะมุ่งเน้นทักษะ กระบวนการทางคณติศาสตร์แล้วยังช่วยส่งเสริมใหน้ักเรียนได้พัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรใ์ห้สูงขึ้น เป็นไปตามแนวทางของการจัดการเรียน 

การสอนคณิตศาสตรต์ามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

ที่วา่ในการจัดการเรียนรู้น้ันจะต้องพัฒนาผูเ้รียนให้มีความสมดุล ให้สอดคล้องกัน 

ทั้งสาระการเรียนรู้ ทักษะกระบวนการและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (กระทรวงศกึษาธิการ, 

2551, หนา้ 22-23) สอดคล้องกับงานวิจัยของ สมประสงค์ วังหอม (2559, หนา้ 73)  

ได้ศึกษาเรื่องการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่มีต่อความสามารถในการใหเ้หตุผล

ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 เรื่อง ระบบสมการเชิงเส้น จากการวิจัย

พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนวิชาคณิตศาสตรเ์รื่องระบบสมการ 

เชงิเส้น ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 

หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 สอดคล้องกับงานวิจัย

ของ อนันต์ ธะสุข (2558, หนา้ 52) ได้ศึกษาเรื่อง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา

เป็นฐานเพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและจติวิทยาศาสตร์ 

ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรยีนสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามปกติอย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ผุสดี กล่อมวงษ์ (2558, หน้า 85)  

ได้ศึกษาเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่มตี่อทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตรด์้านการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เรื่อง  

ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

เรื่องความน่าจะเป็นหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  4. ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เรียน 

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียน

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 จากผลการวิจัยพบว่านักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหา 

ทางคณิตศาสตร์หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

ที่เป็นเช่นนี้เนื่องจาก รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ได้ฝึกปฏิบัติ

ให้ผู้เรยีนได้ปฏิบัติการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ซึ่งการแก้ปัญหาจะเกิดขึ้นในเกือบทุก

ขั้นตอนของกระบวนการเรียนการสอนที่ผูว้ัยได้พัฒนาขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 

นิพนธ์ บรรพสาร (2558, หน้า 302) ได้ศกึษาเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน

คณิตศาสตรต์ามแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานผสมผสานกลวิธีอภปิัญญา

ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศกึษาตอนตน้ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองที่เรียน

ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานผสมผสานกลวิธีอภิปัญญา 

ได้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรห์ลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน  

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และหลังเรียนสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม 

อย่างนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ วาสนา กิ่มเทิ้ง (2553, 

หนา้ 115) ได้ศกึษาเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-

Based-Learning) ที่มตี่อทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรแ์ละ 

ความใฝรู่้ใฝเ่รียนของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า ทักษะการแก้ปัญหา 

ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย

ใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง การเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ สูงกว่าก่อน 

ได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานอย่างมีนัยส าคัญทางสถิตทิี่

ระดับ .01 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ พิศมัย อาแพงพันธ์ (2556, หนา้ 201) ได้ศกึษา

เรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบอิงบริบท 
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เพื่อส่งเสริมสร้างความสามารถในการถ่ายโอนการเรียนรู ้ความสามารถในการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตรข์องนักเรียนช้ันประถมศกึษา 

ปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา 

ทางคณิตศาสตร์หลังเรยีนสูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนด ก่อนเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและ 

เมื่อเปรียบเทียบกบักลุ่มควบคุมที่ได้รับการสอนด้วยวิธีปกติ พบว่า นักเรียนกลุ่มทดลอง 

มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงให้เห็นว่านักเรียนกลุ่มทดลองมีความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงกว่ากลุ่มควบคุม 

  5. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 

โดยภาพรวมนักเรียนมีระดับความพึงพอใจ มีคา่เฉลี่ย 4.56 อยู่ในระดับมากที่สุด  

เป็นไปตามสมมตฐิานข้อที่ 5 ทั้งนี้เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน

มีเนื้อหาสาระที่ไม่ยากเกินความรู้ความสามารถของผู้เรียนในระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

และเป็นเนือ้หาที่ผู้เรยีนสามารถน าไปใช้ในชีวติประจ าวันได้ ผู้เรยีนได้เรียนรู้ มกีารศกึษา

ด้วยตัวเองและปฏิบัติกิจกรรมตา่ง ๆ มีโอกาสได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้และได้รว่มกิจกรรมกลุ่ม

มีการช่วยเหลือกันในกลุ่ม โดยแบ่งแบบคละความสามารถ คือ เก่ง ปานกลาง ออ่น ผู้เรยีน

ได้รับการทดสอบความรูค้วามสามารถที่หลากหลาย เช่น การท าใบกิจกรรม การท าแบบ

ฝกึทักษะ การท าแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ การท าแบบทดสอบ 

และได้ปฏิบัติกิจกรรมเรียนรู้เรา้ความสนใจท าให้ผูเ้รียนมีความสนุกสนานในกิจกรรม 

การเรียนรูแ้ละได้แสดงออกร่วมกัน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ เสาวรส ศรีอุน่ดี (2561, 

หน้า 76) ได้ศกึษาเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนชุมชนบ้านโคน โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ผลการวิจับพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 

ที่มตี่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตร ์ 

โดยภาพรวมอยู่ในระดับพึงพอใจมาก สอดคล้องกับงานวิจัยของ พระครูสังฆรักษ์สริภพ 

ฐิตสีโล (จาริอุต) (2561, หนา้ 63) ได้ศึกษาเรื่องการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

ของนักเรียน ในระดับช้ันมัธยมศกึษาตอนปลาย โรงเรียนอุ่มเหม้าประชาสรรค์ จังหวัด

นครพนม ผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียน 
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ช้ันมัธยมศกึษาตอนปลาย โรงเรยีนอุ่มเหม้าประชาสรรค์ จังหวัดนครพนม ในภาพรวม

ระดับความพึงพอใจ อยู่ในระดับมาก ( X  = 3.73) และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ศริิพร 

โกษาทอง (2562, หน้า 116) ได้ศกึษาเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหา 

เป็นฐาน (PBL) เพื่อส่งเสริมความสามารถในการตัดสินใจแก้ปัญหา ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู ้เรื่อง  

ความขัดแย้งและความรุนแรงในสังคม โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยภาพรวมอยู่ในระดับ 

มากที่สุด 4 ( X  = 34.64, S.D.= 0.58) 

ข้อเสนอแนะ 

 จากการวิจัยครั้งนี้ ผู้วจิัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

  1. ข้อเสนอแนะทั่วไป 

   1.1 ครูผูส้อนกลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันประถมศกึษาสามารถ 

น ารูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้ไปใช้ เพื่อให้นักเรียนมีความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มีความความสามารถในการใชยุ้ทธวิธีในการแก้ปัญหา 

ที่เหมาะสมและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่สูงขึ้น ซึ่งกระบวนการเรียนรู้จะเริ่มต้น 

จากการก าหนดสถานการณ์ที่ท้าทายความคดิของผู้เรียน และควรเป็นปัญหาที่เกี่ยวข้อง

กับชีวติประจ าวันหรือเป็นปัญหาที่มโีอกาสจะเกิดขึ้นจริง 

   1.2 ครูมีหน้าที่สรา้งบรรยากาศการเรียนรู้ร่วมกัน ควรสนับสนุน 

ให้นักเรียนแต่ละคนมอีิสระในการเลือกวิธีการแก้ปัญหาด้วยตนเองภายใต้การให้ค าแนะน า

จากครูที่เหมาะสม และควรเลือกใช้ปัญหาที่ใกล้ตัวผู้เรียนใหม้ากขึ้นเพื่อประโยชน์ 

ในการเรียนรู้ที่พึงประสงค์และมีความหมายส าหรับผูเ้รียน 

   1.3 ครูควรจัดกิจกรรม เพื่อฝกึทักษะด้านการคิดและการใชเ้หตุผล 

ให้นักเรียนที่เหมาะสมท้าทายน่าสนใจอย่างต่อเนื่อง โดยจัดสถานการณ์ปัญหาที่มี 

ความหลากหลาย ท้าทายและสอดคลองกับความต้องการ ความสามารถของผูเ้รียนมากขึ้น 

ไม่ยากหรอืซับซ้อนเกินไป รวมทั้งการจัดเวลาให้เหมาะสมกับการแก้ปัญหาสถานการณ์ 

นั้น ๆ 

   1.4 ควรมกีารปรับปรุงพัฒนาแผนการเรียนรู้ในส่วนที่เป็นสถานการณ์

ควรเป็นสถานการณท์ี่เกี่ยวข้องกับชีวติประจ าวันของผูเ้รียนเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้

และน าไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวติจรงิ 
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  2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 

   2.1 ควรมีการศึกษาผลการทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนการสอน

คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ท าการเปรียบกับรูปแบบปกติในกลุ่มตัวอย่างอกีครั้ง 

เพื่อจะได้ค าตอบที่ชัดเจนมากยิ่งขึน้ ว่ารูปแบบใดเหมาะสมกับนักเรียนกลุ่มใด ระดับใด 

มากกว่ากัน 

   2.2 ควรมีการวิจัยการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน โดยบูรณาการหรอืผสมผสานด้วยเทคนิคอื่นที่เอื้อต่อการเรียนรู้ 

   2.3 ควรมีการพัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ไปใช้กับ

ระดับช้ันอื่น ๆ หรอืน าไปใช้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ เช่น กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย วิทยาการค านวณ และอื่น ๆ 
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ภาคผนวก ก 

รายชือ่ผู้เช่ียวชาญและหนังสือราชการ 

 

  - รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

  - หนังสือขอความอนุเคราะห์ 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ 

ผู้เชี่ยวชาญทำหน้าที่ตรวจสอบเครื่องมือ 

 1. ดร.อุษา ปราบหงษ์ ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  

สังกัดคณะครุศาสตร ์มหาวทิยาลัยราชภฏัสกลนคร  

 2. อาจารย์ผกาพรรณ วะนานาม อาจารย์ประจำสาขาวิชาคณิตศาสตร์  

สังกัดคณะครุศาสตร ์มหาวทิยาลัยราชภฏัสกลนคร 

 3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เพลินพิศ ธรรมรัตน์ ผู้เชี่ยวชาญด้านหลกัสูตรและ

การสอน สังกดัคณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

 4. นางรตันา บุญพามา ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์  

โรงเรียนหนองผักแวน่โนนฮังหนองบัวสามัคคี สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา

นครพนม เขต 1 

 5. นายเทพวมิล โคตรตาแสง ผู้อำนวยการโรงเรียนไทยรัฐวิทยา 62  

(บ้านาหัวบบ่ัวหนองเม็ก) สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 
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ภาคผนวก ข 

ตัวอยา่งแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่7 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์            ค16011 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 บทประยุกต ์           เวลา 14 ชั่วโมง 

เรื่อง การลดราคา                  เวลา 2 ชั่วโมง 

วันที่.............เดือน.....................................พ.ศ. ............................. 

1. สาระสำคญั/ความคิดรวบยอด 

 การบอกลดราคาเป็นร้อยละหรือเปอร์เซน็ต ์เปน็การบอกส่วนลดเมือ่เทียบกับ

ราคาทีบ่อกขาย 100 บาท เช่น การลดราคาเป็นร้อยละหรือเปอร์เซน็ต์ 

 ลด 10% หมายถึง ลด 10% ของราคาท่ีติดไว้ 

 นั่นคือ ถ้าติดราคาไว้ 100 บาท ลดราคา 10 บาท 

 หรือ ถ้าติดราคาไว้ 100 บาท ขายไป 100-10= 90 บาท 

2. มาตรฐานการเรียนรู ้

 มาตรฐาน 1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการของจำนวนและ

ความสัมพันธร์ะหว่างการดำเนินการต่าง ๆ และสามารถใช้ดำเนินการใช้การดำเนินการ                  

ในการแก้ปญัหา 

 มาตรฐาน 6.1 มีความสามารถในการแกป้ัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร  

การสื่อความหมายของทางคณิตศาสตร ์และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ 

ทางคณติศาสตรก์ับศาสตรอ์ื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค ์

3. ตัวชี้วัด 

 ค 1.2 ป. 6/2 วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา และโจทย์ปัญหา

ระคนของจำนวนนับ เศษสว่น จำนวนคละ ทศนิยม และร้อยละ พร้อมตระหนักถึง 

ความสมเหตสุมผลของคำตอบ และสร้างโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับจำนวนนบัได้  

 ค 6.1 ป. 4-6/1 ใช้วิธีการทีห่ลากหลายในการแก้ปัญหา 

 ค 6.1 ป. 4-6/2 ใช้ความรู้ ทักษะกระบวนการทางคณติศาสตร์ และเทคโนโลยี

ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาสม 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้  

 ด้านความรู้ นักเรียนสามารถแกโ้จทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับการลดราคาได้ 

 ด้านทักษะกระบวนการ 

  1. นักเรียนมทีักษะการคิดคำนวณ 

  2. นักเรียนมีทักษะการใช้เทคโนโลยี 

  3. นักเรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห ์

 ด้านคุณลักษณะ  

  1. นักเรียนสง่งานตรงเวลา 

  2. นักเรียนสามารถทำงานเป็นกลุ่มร่วมกบัผู้อื่นได ้

5. สาระการเรียนรู ้

 การหาราคาซื้อหรือทุน 

6. หลักฐานการเรียนรู้ (ชิ้นงาน/ภาระงาน) 

 5.1 ผลงานเดี่ยว “แบบฝึกทักษะที ่7” 

 5.2 ผลงานกลุ่ม “ใบกิจกรรมที่ 7”  

 5.3 แบบทดสอบย่อยครั้งที่ 7  

 5.4 ผลการประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม  

7. กิจกรรมการเรียนรู ้

 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ชั่วโมงที่ 1 (10 นาที) 

  1) ครูทบทวนราคาในการซื้อขาย โดยเปิดคลิปวีดีโอเรื่องการลดราคา 

 

  

 

 

 
 

https://www.youtube.com/watch?v=RC9u4ylER8o 

 

https://www.youtube.com/watch?v=RC9u4ylER8o
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  2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปสาระสำคัญจากคลิปวีดีโอ     

เรื่อง การลดราคา 

 ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

  ขั้นที่ 1 เชื่อมโยงปัญหาและระบุปัญหา (10 นาที) 

   1) ครูนำเสนอสถานการณ์จำลองสำหรับกิจกรรม เรื่อง ปลายฝนต้นหนาว  

ช่วงนี้เป็นช่วงเข้าสู่ฤดูหนาว ใคร ๆ ต่างมองหาเสื้อกนัหนาวไว้ใสเ่พราะพยากรณ์

อากาศปีนี้บอกว่าภาคอีสานจะหนาวกวา่ทุกปีที่ผ่านมา แอ้มและคุณแมจ่ึงไปเดนิช้อปปิ้ง            

ที่ห้างในเมือง พอดีเดินผ่านร้านเสื้อ กันหนาว 2 ร้าน ดังนี ้

ร้านที่ 1  

 

 

 

                 
 

ร้านที่ 2  

 

 

 

 

 

   

 

ลดกระหน่ำ จากปกติราคา 

2,900 บาท โปรโมชั่น

ต้อนรับหน้าหนาว ลดสุด ๆ 

15 % ทุกรุน่ ทุกแบบที่คณุ

ชื่นชอบ ช้าหมด อดเลยนะ

ค่ะ ด่วน ๆ มจีำนวนจำกัด 

 

ลด ! ลด !  สุดๆ ช้าหมด อด

นะจ๊ะ โปรโมช่ันสำหรับลูกค้าที่

ซื้อกับเราวันนี้ จากราคาปกติ 

3,200 บาท วนันี้ทางร้านเรา

มอบสิทธิพิเศษให้กับคุณลกูค้า

ทันทีที่ซื้อภายในวนันี้ ด่วน ๆ 

วันนี้วันเดียว ลดสุด ๆ 25 % 

ทันที 
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 ปัญหาที่ 1 ถ้าแอ้มต้องการซื้อเสื้อกันหนาวจากร้านที่ 1 แอม้จะได้รับส่วนลด

เป็นเงินกีบ่าท และต้องจ่ายเงินซื้อเสื้อกันหนาวกี่บาท 

 ปัญหาที่ 2 ถา้แอ้มต้องการซื้อเสื้อกันหนาวจากร้านที่ 2 แอ้มจะได้รับส่วนลด

เป็นเงินกีบ่าท และต้องจ่ายเงินซื้อเสื้อกันหนาวกี่บาท 

   2) นักเรียนและครูร่วมกันพิจารณาปัญหาที่ครูกำหนดให้ เพื่อเชื่อมโยง

ปัญหาให้เข้าสู่บทเรียน พร้อมยกตวัอย่างประกอบ 

 

ตัวอย่าง พ่อติดราคาพัดลม 950 บาท ลดราคา 5% พอ่ลดราคาพัดลมกี่บาท และขาย  

พัดลมไปกีบ่าท 

 

 

 

 

 ดังนั้นโจทย์ข้างต้นแสดงวิธีทำได้ดงันี้ 

วิธีที่ 1 ติดราคาพัดลม 100 บาท    ลดรา    5     บาท  

 ติดราคาพัดลม  950 บาท  ลดราคา   950 
5

100
= 47.50   บาท 

 พ่อค้าขายพัดลมราคา  950-47.50   =  902.50    บาท 

ตอบ   พ่อค้าลดราคาพัดลม  ๔๗.๕๐   บาท  และขายพัดลมราคา   ๙๐๒.๕๐  บาท 

 

วิธีที่ 2 ติดราคาพัดลม 100 บาท    ขายไป    95     บาท  

 ติดราคาพัดลม  950 บาท  ขายไป   950 
95

100
 = 902.50   บาท 

 พ่อค้าลดราคาพัดลม  950 - 902.50    =  47.50   บาท 

ตอบ   พ่อค้าลดราคาพัดลม  ๔๗.๕๐   บาท  และขายพัดลมราคา   ๙๐๒.๕๐  บาท 

 

  

 

ลดราคา 5% หมายความว่าติดราคาขายไว้ 

100 บาท ลดราคาให้ 5 บาท หรือตดิราคา

ขายไว้ 100 ขายไป 100-5 = 95 บาท 
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  ขั้นที่ 2 ทำความเข้าใจปัญหา (10 นาที) 

  1) จัดนักเรียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ 3–5 คน โดยคละความสามรถเก่ง อ่อน   

ปานกลาง แล้วให้สมาชิกในกลุ่มแต่ละกลุม่กำหนดบทบาทหน้าที่ของตนเองให้ชัดเจน               

มีประธาน รองประธาน และเลขานุการคอยจดบันทึกกิจกรรมภายในกลุ่ม 

2) ครูแจกใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง ปลายฝนต้นหนาว ให้กับนักเรียนแต่ละกลุ่ม

3) นักเรียนแตล่ะกลุ่มทำความเข้าใจปัญหาและพิจารณาปัญหาร่วมกัน 

เพื่อวางแผนและหาแนวทางการแก้ปัญหา  

 ปัญหาที่ 1  

  (สิ่งทีโ่จทย์กำหนดให้ คือ รา้นที่ 1 เสื้อ ราคา 2,900 บาท ลดราคา 15%               

สิ่งที่โจทยต์้องการทราบคอืถ้าแอ้มซื้อเสื้อร้านที่ 1 แอ้มจะได้ส่วนลดเป็นเงินเท่าไร และต้อง

จ่ายเงินเท่าไร) 

 ปัญหาที่ 2  

  (สิ่งทีโ่จทย์กำหนดให้ คือ รา้นที่ 2 เสื้อ ราคา 3,200 บาท ลดราคา 25%               

สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคอืถ้าแอ้มซื้อเสื้อร้านที่ 2 แอ้มจะได้ส่วนลดเป็นเงินเท่าไร และต้อง

จ่ายเงินเท่าไร) 

 ขั้นที่ 3 ดำเนนิการศึกษาค้นคว้า (20 นาที) 

  1) ครูจัดเตรียมแหล่งข้อมูลสำหรับให้นกัเรียนศึกษาในเรื่อง การลดราคา  

ในลักษณะต่าง ๆ เช่น หนังสือ ใบความรู้ อินเตอร์เนต็ เป็นต้น 

  2) นักเรียนดำเนินการศึกษาด้วยตนเองในเรื่องที่ต้องการเรียนรู้                     

จากแหล่งข้อมูลทีเ่ตรียมไว้ให้ ตามความสนใจของนักเรียน เพื่อหาแนวทางการแก้ปัญหา

โดยครูคอยเปน็ผู้ให้คำแนะนำ 

 ตัวอย่างแนวทางแก้ปัญหา 

  ทำความเข้าใจปัญหา (ปัญหาที ่1) 

   1. สิ่งที่โจทย์กำหนดให้ คอื ร้านที ่1 เสื้อ ราคา 2,900 บาท ลดราคา 15% 

   2. สิง่ทีโ่จทยถ์ามหา คอื แอม้จะไดส้่วนลดเป็นเงนิเท่าไรและจ่ายเงนิกี่บาท 
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  วางแผนแก้ปญัหา 

   โดยวิธีเทียบบัญญัติไตรยางศ ์

  จากปัญหาคอื ร้านที่ 1 เสื้อ ราคา 2,900 บาท ลดราคา 15% 

  แปลความหมาย ลดราคา 15% หมายความว่า 

   ติดราคาขายไว้ 100 บาท ลดราคาให้ 15 บาท  

   หรือติดราคาขายไว้ 100 ขายไป 100-15 = 85 บาท 

  สิ่งที่โจทย์ต้องการคือ  

   เสื้อ ราคา 100 บาท ลดราคา 15 บาท  

   เสื้อ ราคา 2,900 บาท ลดราคา ให้กีบ่าท 

 ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู ้(20 นาที) 

   นักเรียนแต่ละกลุ่มดำเนินการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้ พร้อมให้นักเรียน

แลกเปลี่ยนสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้ภายในกลุ่ม เพื่ออภปิรายและสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาว่า       

มีความเหมาะสมถูกต้องหรอืไม ่

 ตัวอย่างแนวทางดำเนินตามแผน 

 ถ้าเสื้อ    ราคา  100 บาท    ลดราคา    15     บาท  

 ถ้าเสื้อ ราคา  1    บาท    ลดราคา  
15

100
 บาท 

   ถ้าเสื้อ ราคา   2,900     ลดราคา 2,900  
15

100
  = 435 บาท 

 แอ้มซื้อเสื้อราคา  2,900 - 435  =  2,465 บาท 

ตอบ   แอ้มจะได้รบัส่วนลดเป็นเงิน ๔๓๕ บาท และต้องจ่ายเงินซื้อเสื้อกนัหนาว                       

         ราคา ๒,๔๖๕ บาท 

 ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าของคำตอบ (10 นาที) 

   นักเรียนแต่ละกลุ่มนำข้อสรุปที่ได้ มาเขียนเรียบเรียงเป็นองค์ความรู้ว่า

คำตอบที่ได้สมเหตุสมผลหรือไม่อย่างไร โดยเขียนแผนการดำเนินการแก้ปัญหาเป็นผังมโน

ทัศน์อย่างเปน็ระบบและข้ันตอน ครูคอยช่วยเหลือและเป็นผู้แนะนำ 

 ขั้นที่ 6 นำเสนอและประเมินผลงาน (20 นาที) 

  1) นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผลงานการแก้โจทย์ปัญหาเรื่อง                

การลดราคา หน้าชั้นเรียนจากสถานการณ์ปัญหาทีก่ำหนดใหต้ั้งแตข่ั้นแรกถึงขั้นสุดท้าย

ของการหาคำตอบ 
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  2) ครูและนักเรียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกันสรุปข้อมูลหรือความรู้ทีไ่ด้จาก

การศึกษาคน้คว้า 

 ขั้นสรุป (20 นาที) 

  1) นักเรียนทุกคนทำแบบทดสอบย่อยครั้งที่ 7 

  2) นักเรียนและครูร่วมกันสรุปบทเรียนพร้อมกันอีกครั้งพร้อมนำปญัหาที่ได้

จากการเรียนรู้มาร่วมกันพิจารณาปัญหาและร่วมกันแก้ปัญหา 

  3) นักเรียนทำแบบฝึกทักษะที่ 7 เรื่องการลดราคา เปน็การบ้าน แลว้นำมา 

ส่งในชั่วโมงถัดไป 

8. สื่อ/แหล่งเรียนรู ้

 1. คลิปวีดีโอ เรื่อง การลดราคา   

                  https://www.youtube.com/watch?v=RC9u4ylER8o 

 2. ใบกิจกรรม เรื่อง ปลายฝนต้นหนาว 

 3. ใบความรู้เรื่อง การลดราคา  

 4. แบบฝึกทกัษะ เรื่องการลดราคา 

 5. แบบทดสอบย่อย ครั้งท่ี 7 

 5. หนังสือเรียนวิชาคณิตศาสตร์ชั้น ป. 6 สสวท. 

 6. อินเตอร์เนต็ 

 7. ห้องสมุดโรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์ 
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9. การวัดและประเมินผล 

 

หลักฐานการเรียนรู้ 

(ภาระงาน ช้ินงาน) 

ที่ต้องประเมิน 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

วิธีการ เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 

ผลงานเดี่ยว                    

“แบบฝึกทักษะที่ 7” 

ตรวจผลการทำแบบ

ฝึกทักษะที่ 7 

1. แบบฝึกทักษะท่ี 7 

2. เฉลยแบบฝึกทักษะท่ี 7 

มีคะแนนมากกว่า 

หรือเท่ากับร้อยละ 60 

ของคะแนนเต็ม 

จึงจะถือว่า “ผ่าน” 

ผลงานกลุ่ม “การทำ

ใบกจิกรรมที่ 7”  

ตรวจใบกิจกรรมที่ 7  1. ใบกจิกรรมที่ 7 

2. เฉลยใบกิจกรรมที่ 7 

มีคะแนนมากกว่า 

หรือเท่ากับรอ้ยละ 60 

ของคะแนนเต็ม 

จึงจะถือว่า “ผ่าน” 

ผลการประเมิน

พฤติกรรมการทำงาน

กลุ่ม 

สังเกตพฤตกิรรม 

การทำงานกลุ่ม 

แบบสังเกตพฤติกรรม 

การทำงานกลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป

ผ่านเกณฑ์ 

ผลการทดสอบย่อย 

คร้ังที่ 7 

ทดสอบความรู้ 1. แบบทดสอบย่อย 

ครัง้ที่ 7 

2. เฉลยแบบทดสอบย่อย

คร้ังที่ 7 

มีคะแนนมากกว่า 

หรือเท่ากับรอ้ยละ 60 

ของคะแนนเต็ม 

จึงจะถือว่า “ผ่าน” 

 

ความคิดเห็นของผู้บริหาร 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 

......................................................................................................................................... 

 

.......................................... 

(นางสาวประไพวัลย์ แสนเมือง) 

ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ ์
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บันทึกผลหลงัสอน 

 1. การทำแบบฝึกทักษะ……………………………………................................................ 

 2. การทำใบกิจกรรม……………………………………………………………………………………...... 

 3. การทำงานเป็นกลุ่ม.................................................................................... 

 4. การทดสอบย่อย …………………………………………………………………………..……………... 

ปัญหาอุปสรรค 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 

แนวทางในการแก้ไขและพัฒนา 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 

 

 

                                         ลงชื่อ...................................................ผู้สอน 

                                           (นางสาวพัชรินทร์ สุวรรณอำไพ) 

                                            วนัที่............เดือน.........................พ.ศ................ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



198 

 
 

 เรื่อง การลดราคา 

ชื่อ-สกุล………………………………………………………ชั้น................วันที่.................... 

 

คำชี้แจง ใหน้ักเรียนแสดงวิธีทำและหาคำตอบ 

1. ร้านค้าติดราคาเตาไฟฟ้า 1,300 บาท ลดราคา 10% ร้านค้าลดราคากี่บาท 

……………………………………………………………………………................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 

2. ร้านค้าติดราคาขายตู้ 1,500 บาท ลดราคา 15% ร้านค้าลดราคากี่บาทและขายไป                  

    กี่บาท 

……………………………………………………………………………................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

3. ร้านค้าติดราคาขายตู้เย็นไว้  9,000 บาท ลดราคาให้ 15% ร้านค้าลดราคาตู้เย็นกี่บาท 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 

……………………………………………………………………………................................................................

......................................................................................................................................... 

4. ร้านค้าติดราคาขายเตาอบ 8,000 บาท ลดราคา 4.5% ร้านค้าขายเตาอบราคาเท่าใด

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

แบบฝึกทักษะที่ 7 
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เรื่อง การลดราคา 

ชื่อ-สกุล………………………………………………………ชั้น................วันที่.................... 
 

คำชี้แจง ใหน้ักเรียนแสดงวิธีทำและหาคำตอบ  

1. ร้านค้าติดราคาเตาไฟฟ้า 1,300 บาท ลดราคา 10% ร้านค้าลดราคากี่บาท 

วิธีทำ ติดราคาเตาไฟฟ้า 100 บาท   ลดราคา    10     บาท  

 ติดราคาเตาไฟฟ้า 1,300 บาท ลดราคา   1,300  10

100
  = 130  บาท 

 ร้านค้าลดราคาเตาไฟฟ้า      130   บาท   

ตอบ   ร้านค้าลดราคาเตาไฟฟ้า  ๑๓๐   บาท   

2. ร้านค้าติดราคาขายตู้ 1,500 บาท ลดราคา 15% ร้านค้าลดราคากี่บาทและขายไปกี่บาท           

วิธีทำ ติดราคาขายตู้    100 บาท   ลดราคา    15     บาท  

 ติดราคาขายตู้    1,500 บาท   ลดราคา   1,500  
15

100
   = 225 บาท 

 ร้านค้าลดราคา  225   บาท   

 ร้านค้าขายไป 1,500 – 225 =1,275 บาท 

ตอบ   ร้านค้าลดราคาตู้ 225   บาท  และขายไปราคา ๑,๒๗๕ บาท 

3. ร้านค้าติดราคาขายตู้เย็นไว้  9,000 บาท ลดราคาให้ 15% ร้านค้าลดราคาตู้เย็นกี่บาท 

วิธีทำ ติดราคาตู้เย็นไว้  100 บาท   ลดราคา    15     บาท  

 ติดราคาตู้เย็นไว้  9,000 บาท ลดราคา   9,000  
15

100
 = 1,350  บาท 

 ร้านค้าลดราคาตู้เย็น    1,350   บาท   

ตอบ   ร้านค้าลดราคาตู้เย็น ๑,๓๕๐   บาท   

4. ร้านค้าติดราคาขายเตาอบ 8,000 บาท ลดราคา 4.5% ร้านค้าขายเตาอบราคาเท่าใด

วิธีทำ ติดราคาขายเตาอบ   100 บาท   ลดราคา   4.5     บาท  

 ติดราคาขายเตาอบ   8,000 บาท ลดราคา   8,000  4.5

100
 = 360  บาท 

 ร้านค้าลดราคา  360   บาท   

 ร้านค้าขายไป 8,000 – 360 =7,640 บาท 

ตอบ   ร้านค้าขายเตาอบราคา ๗,๖๔๐ บาท 

เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 7  
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ใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง ปลายฝนต้นหนาว 
 

คำชี้แจง  ใหแ้ต่ละกลุม่วิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาที่ได้รับพร้อมทั้งหาคำตอบของปัญหา 

 

สมาชิกในกลุม่ 

1. ...................................................................................เลขที่........................ 

2. ...................................................................................เลขที่........................ 

3. ...................................................................................เลขที่........................ 

4. ...................................................................................เลขที่........................ 

5. ...................................................................................เลขที่........................ 

สถานการณ์ปญัหาเรื่อง ปลายฝนต้นหนาว 

 

ช่วงนี้เป็นช่วงเข้าสู่ฤดูหนาวใคร ๆ ต่างมองหาเสื้อกันหนาวไว้ใสเ่พราะพยากรณ์

อากาศปีนี้บอกว่าภาคอีสานจะหนาวกวา่ทุกปีที่ผ่านมา แอ้มและคุณแมจ่ึงไปเดนิช้อปปิ้ง

เลือกซื้อเสื้อกนัหนาวท่ีห้างในเมือง พอดีเดินผ่านร้านเสื้อกันหนาว 2 

ร้าน ดังนี ้

ร้านที่ 1  

 

 

 

                 
 

           ร้านที่ 2  

 

 

 

ลด ! ลด !  สุด ๆ ช้าหมด 

อดนะจ๊ะ โปรโมชั่นสำหรับ

ลูกค้าที่ซื้อกบัเราวันน้ี จาก

ราคาปกติ 3,200 บาท วันนี้

ทางร้านเรามอบสิทธิพิเศษ

ให้กับคุณลูกค้าทันทีที่ซื้อ

ภายในวันนี้ ด่วน ๆ วันนี้วัน

เดียว ลดสุด ๆ 25 % ทันที 

 

ลดกระหน่ำ จากปกติราคา 

2,900 บาท โปรโมชั่น

ต้อนรับหน้าหนาว ลดสุด ๆ 

15 % ทุกรุน่ ทุกแบบที่คณุ

ชื่นชอบ ช้าหมดอดเลยนะค่ะ 

ด่วน ๆ มีจำนวนจำกัด 

 



201 

ปัญหาที่ 1 ถ้าแอ้มต้องการซื้อเสื้อกันหนาวจากร้านที่ 1 แอ้มจะได้รับส่วนลดเป็นเงินกี่บาท 

และต้องจา่ยเงินซื้อเสื้อกันหนาวกี่บาท 

ทำความเข้าใจปัญหา 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

 

วางแผนแก้ปัญหา 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

ดำเนินการตามแผน 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 

ตรวจสอบ 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 
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ปัญหาที่ 2 ถา้แอ้มต้องการซื้อเสื้อกันหนาวจากร้านที่ 2 แอ้มจะได้รับส่วนลดเป็นเงิน                 

กี่บาท และต้องจ่ายเงินซื้อเสื้อกนัหนาวกี่บาท 

ทำความเข้าใจปัญหา 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 

วางแผนแก้ปัญหา 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

ดำเนินการตามแผน 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 

ตรวจสอบ 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 
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ปัญหาที่ 1 ถ้าแอ้มต้องการซื้อเสื้อกันหนาวจากร้านที่ 1 แอ้มจะได้รับส่วนลดเป็นเงินกี่บาท 

และต้องจ่ายเงินซื้อเสื้อกันหนาวกี่บาท 

ทำความเข้าใจปัญหา 

 1. สิ่งที่โจทย์กำหนดให้ คือ ร้านที่ 1 เสื้อ ราคา 2,900 บาท ลดราคา 15% 

 2. สิ่งที่โจทยถ์ามหา คือ แอ้มจะได้ส่วนลดเป็นเงินเท่าไรและจ่ายเงินซื้อเสื้อกัน

หนาวกี่บาท 

วางแผนแก้ปัญหา 

 โดยวิธีเทียบบัญญัติไตรยางศ ์

  จากปัญหาคอื ร้านที่ 1 เสื้อ ราคา 2,900 บาท ลดราคา 15% 

  แปลความหมาย ลดราคา 15% หมายความว่า 

   ติดราคาขายไว้ 100 บาท ลดราคาให้ 15 บาท  

   หรือติดราคาขายไว้ 100 ขายไป 100 - 15 = 85 บาท 

  สิ่งที่โจทย์ต้องการคือ  

   เสื้อ ราคา 100 บาท ลดราคา 15 บาท  

   เสื้อ ราคา 2,900 บาท ลดราคา ให้กีบ่าท 

ดำเนินการตามแผน 

วิธีทำ       ถ้าเสื้อ    ราคา  100 บาท    ลดราคา    15     บาท  

 ถ้าเสื้อ ราคา  1    บาท    ลดราคา  15

100
 บาท 

   ถ้าเสื้อ ราคา   2,900     ลดราคา 2,900  15

100
 = 435   บาท 

 แอ้มซื้อเสื้อราคา  2,900 - 435  =  2,465   บาท 

ตอบ   แอ้มจะได้รบัส่วนลดเป็นเงิน ๔๓๕ บาท และต้องจ่ายเงินซื้อเสื้อกนัหนาว                         

          ราคา ๒,๔๖๕ บาท 

ตรวจสอบ 

 ลดราคา 15% หมายความว่า ติดราคาขายไว้ 100 บาท ลดราคาให้ 15 บาท 

   เนื่องจากเสื้อกันหนาวราคา 2,900 บาท คิดเป็น 29 เท่า ของ 100 

   ดังนั้น 29   15 = 435 

   ดังนั้น เสื้อกนัหนาวลดราคา 435 บาท  

         และแอม้ต้องจ่ายเงนิซื้อเสื้อกนัหนาวราคา 2,900 – 435 = 2,465 บาท 

เฉลยใบกิจกรรมท่ี 7 
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ปัญหาที่ 2 ถา้แอ้มต้องการซื้อเสื้อกันหนาวจากร้านที่ 2 แอ้มจะได้รับส่วนลดเป็นเงิน                 

กี่บาท และต้องจ่ายเงินซื้อเสื้อกนัหนาวกี่บาท 

ทำความเข้าใจปัญหา 

 1. สิ่งที่โจทย์กำหนดให้ คือ ร้านที่ 2 เสื้อ ราคา 3,200 บาท ลดราคา 25% 

 2. สิ่งที่โจทยถ์ามหา คือ แอ้มจะได้ส่วนลดเป็นเงินเท่าไรและจ่ายเงินซื้อเสื้อกัน

หนาวกี่บาท 

วางแผนแก้ปัญหา 

 โดยวิธีเทียบบัญญัติไตรยางศ ์

  จากปัญหาคอื ร้านที่ 2 เสือ้ ราคา 3,200 บาท ลดราคา 25% 

  แปลความหมาย ลดราคา 25% หมายความว่า 

   ติดราคาขายไว้ 100 บาท ลดราคาให้ 25 บาท  

   หรือติดราคาขายไว้ 100 ขายไป 100 - 25 = 75 บาท 

  สิ่งที่โจทย์ต้องการคือ  

   เสื้อ ราคา 100 บาท ลดราคา 55 บาท  

   เสื้อ ราคา 3,200 บาท ลดราคา ให้กีบ่าท 

ดำเนินการตามแผน 

วิธีทำ       ถ้าเสื้อ    ราคา  100 บาท    ลดราคา    25     บาท  

 ถ้าเสื้อ ราคา  1    บาท    ลดราคา  25

100
   บาท 

   ถ้าเสื้อ ราคา   3,200     ลดราคา 3,200 25

100
  = 800   บาท 

 แอ้มซื้อเสื้อราคา  3,200  - 800   =  2,400   บาท 

ตอบ   แอ้มจะได้รบัส่วนลดเป็นเงิน ๘๐๐ บาท และตอ้งจ่ายเงินซื้อเสื้อกันหนาว                         

          ราคา ๒,๔๐๐ บาท 

ตรวจสอบ 

 ลดราคา 25% หมายความว่าติดราคาขายไว้ 100 บาท ลดราคาให้ 25 บาท 

   เนื่องจากเสื้อกันหนาวราคา 3,200 บาท คิดเป็น 32 เท่า ของ 100 

   ดังนั้น 32   25 = 800 

   ดังนั้น เสื้อกนัหนาวลดราคา 800 บาท  

   และแอ้มต้องจ่ายเงินซื้อเสื้อกันหนาวราคา 3,200 - 800 =  2,400 บาท 



205 

ใบความรู้ที่ 7 

เรื่อง การลดราคา  

 

1. ความหมายของคำว่า ลดราคา  

 ส่วนลด หาได้จาก ราคาทีต่ั้งไว้ลบด้วยราคาขายจริง 

 ราคาขายจริง หาได้จาก ราคาที่ตั้งไว้เดมิลบด้วยส่วนลด 

และ ราคาขายไว้ แล้วขายจริงในราที่น้อยกว่าราคาทีต่ั้งไว ้เรียกว่าขายลดราคา เช่น 

 ตัวอย่างที่ 1 รา้นค้าติดราคาขายเสื้อ 750 บาท ลดราคาให้ผู้ซื้อ 30 บาท  

  แสดงว่าร้านค้าขายเสื้อไปในราคา 720 บาท 

  ตัวอย่างที่ 2 แม่ค้าขายทุเรียนราคากิโลกรัมละ 125 บาท แต่ลดราคาให้ 

   กิโลกรัมละ 5 บาท แสดงวา่ร้านค้าขายทุเรียนไปในราคา 120 บาท 

  ตัวอย่างที่ 3 ร้านค้าติดราคาขายจักรยาน 1,350 บาท แต่ขายให้ผู้ซื้อราคา  

   1,200 บาท แสดงว่าร้านค้าลดราคาให้ผู้ซื้อ 150 บาท 

2. การลดราคาสามารถทำได้ 2 วิธ ี

 วิธีที่ 1 ใช้เศษส่วนของจำนวนนับ 

  แบบที่ 1 หาส่วนลดแล้วจึงหาราคาขาย 

   ตัวอย่าง 1 ปุย๋ติดราคาขายกระเป๋าสาน 280 บาท ลดราคา 5% ปุย๋ลด

ราคาขายกระเป๋าสานกี่บาท และขายจริงกี่บาท 

   วิธีทำ ลดราคา 5% หมายถงึลดราคา 
5

100
 ของราคาท่ีติดไว้ 

     ถ้าราคาทีต่ิดไว้ 280 บาท จะลดราคา 
5

280
100

 = 14 บาท 

     ดังนั้น ปุ๋ยลดราคาขายกระเป๋าสาน  14  บาท 

     และขายจริง 280 – 14 = 266 บาท 

   ตอบ ปุ๋ยลดราคาขายกระเป๋าสาน  ๑๔  บาท 

     และขายจริง ๒๘๐ – ๑๔ = ๒๖๖ บาท 
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  แบบที่ 2 หาราคาขายแล้วจึงหาราคาที่ลด 

   วิธีทำ ปุ๋ยติดราคาขายกระเป๋าสาน 100 บาท ขายจริง  95    บาท 

     ปุ๋ยติดราคากระเป๋าสาน      1     บาท ขายจริง 
95

100
บาท  

           ปุ๋ยติดราคากระเป๋าสาน   280  บาท 

      ขายจริง 280  
95

100
=  266 บาท 

     ปุ๋ยติดราคากระเป๋าสาน 280   ขายจริง  266 บาท 

     ดังนั้น ปุ๋ยลดราคาขายกระเป๋าสาน 280 – 266 = 14 บาท  

   ตอบ ลดราคา ๑๔ บาท และขายจริง ๒๖๖ บาท 

 วิธีที่ 2 ใช้บญัญัติไตรยางศ ์

   แบบที่ 1 หาส่วนลดแล้วจึงหาราคาขาย 

   ตัวอย่าง 1  เสื้อตัวหนึ่ง ลดราคา 10%  หมายความว่า 

    - ถ้าติดราคาเสื้อ 100 บาทจะลดให้ 10 บาท  

     - ถ้าติดราคาเสื้อ 100 บาท จะขายในราคา 100 – 10 = 90 บาท 

   ตัวอย่างที่ 2 วิทยเุครื่องหน่ึง ลดราคา 25% หมายความว่า 

    - ถ้าติดราคาวิทย ุ100 บาท จะลดให้ 25 บาท 

                      - ถ้าติดราคาวิทยุ 100 บาท จะขายในราคา 100 – 25 = 75 บาท  

   ตัวอย่างที่ 3  พ่อค้าติดราคาขายพัดลม 950 บาท ลดราคา 5% พ่อค้า

ลดราคาพัดลมกี่บาทและขายพัดลมราคากี่บาท 

   วิธีทำ ติดราคาพัดลม 100 บาท     ลดราคา  5     บาท  

                 ติดราคาพัดลม  950 บาท    

     ลดราคา   950 
5

100
  = 47.50   บาท 

                 พ่อค้าขายพัดลมราคา  950 - 47.50   =  902.50    บาท 

                       ตอบ   พ่อค้าลดราคาพัดลม  ๔๗.๕๐   บาท   

       และขายพัดลมราคา   ๙๐๒.๕๐  บาท 
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 แบบที่ 2 หาราคาขายแล้วจึงหาราคาที่ลด 

 ตัวอย่างที่ 4  พ่อค้าติดราคาขายพัดลม 950 บาท ลดราคา 5% พ่อค้าลดราคา

พัดลมกี่บาทและขายพัดลมราคากี่บาท 

  วิธีทำ ติดราคาพัดลม 100 บาท  ขายไป   95     บาท  

     ติดราคาพัดลม 1 บาท  ขายไป 
95

100
 

95

100
บาท   

     ขายไป   950
95

100
  = 902.50   บาท 

     พ่อค้าลดราคาพัดลม  950 - 902.50 =  47.50   บาท 

  ตอบ   พ่อค้าลดราคาพัดลม  ๔๗.๕๐   บาท   

     และขายพัดลมราคา   ๙๐๒.๕๐  บาท 

  ตัวอย่างที่ 5 ร้านค้าติดราคาโทรทัศน์เครื่องละ 6,000 บาท ลดราคา 12% 

ร้านค้าลดราคาโทรทัศนก์ี่บาทและขายโทรทัศน์ราคากี่บาท 

   วิธีทำ ลดราคาโทรทัศน์ 12% ของราคาที่ติดไว้ แสดงว่า ขายในราคา   

      88% ของราคาที่ติดไว้  

     ถ้าติดราคาโทรทัศน์ 100 บาท จะขายไป 88 บาท 

     ถ้าติดราคาโทรทัศน์  1   บาท จะขายไป  
88

100
 บาท 

     ติดราคา 6,000 บาท    จะขายไป 
88

6,000
100

  = 5,280 บาท 

     ดังนั้น ร้านค้าลดราคา 6,000 - 5,280 = 720 บาท 

   ตอบ  ร้านค้าลดราโทรทัศน์ราคา ๗๒๐ บาท  

     และขายโทรทศัน์ ราคา ๕,๒๘๐ บาท 

 

   

สรุป 

         ถ้าตั้งราคาขายไว้ แล้วขายจริงในราคาที่น้อยกว่าราคาที่ตั้งไว้ 

เรียกว่า ขายลดราคา 
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แบบทดสอบย่อยครั้งที่ 7 

 

เรื่อง การลดราคา 

คำชี้แจง  1. แบบทดสอบชุดนี้มี จำนวน 10 ข้อ ใช้เวลา 15 นาท ี

 2. ให้นักเรียนเลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว แล้วทำเครื่องหมาย 

กากบาท (X) ทับหน้าข้อ ก, ข, ค หรือ ง ลงในกระดาบคำตอบ 

1. กระต่ายซือ้รองเท้ามาราคาคู่ละ                 

   1,800 บาท ขายจริง 1,260 บาท 

   กระต่ายขายรองเท้าลดราคากี่เปอร์เซน็ต ์

       ก. 20%   ข. 30% 

       ค. 40%   ง. 50%  

2. ร้านค้าขายโทรทัศน์ราคา 21,460 บาท     

   ซื้อมาราคา 18,500 บาท ร้านค้าขาย 

   โทรทัศน์ไดก้ำไรร้อยละเท่าใด 

        ก. ร้อยละ 8       ข. ร้อยละ 10 

        ค. ร้อยละ 12      ง. ร้อยละ 16 

3. ต่อพงษ์ซื้อนาฬิกาข้อมือราคา  

    10,500 บาท ขายไป 8,085 บาท                 

    ต่อพงษ์ขายนาฬิกาข้อมอืขาดทุนร้อยละ 

    เท่าใด 

       ก. ร้อยละ 23        ข. ร้อยละ 27 

       ค. ร้อยละ 29        ง. ร้อยละ 31 

4. ลุงปัญญาซื้อรถยนต์มาคันละ 

    857,000 บาท ขายจริง 839,860 บาท     

    ลงุปัญญาขายรถยนต์ลดราคาร้อยละ 

    เท่าใด  

       ก. ร้อยละ 8        ข. ร้อยละ 6          

       ค. ร้อยละ 4        ง. ร้อยละ 2 
 

5. ระพีซื้อสร้อยคอทองคำราคา 45,600 บาท  

   นำไปขายให้ร้านทอง 37,392 บาท ระพี    

   ขายสร้อยคอทองคำขาดทุนกี่เปอร์เซน็ต์  

        ก. ขาดทุน 18%   ข. ขาดทุน 19% 

        ค. ขาดทุน 20%   ง. ขาดทุน 21% 

6. แตงโมซื้อเครื่องดูดฝุ่นมาราคา                   

    3,500 บาท นำมาขายตอ่ให้ชมพู่  

    4,025 บาทแตงโมขายเครื่องดูดฝุ่นได้    

    กำไรกี่เปอร์เซ็นต ์

          ก. 13%            ข. 14% 

          ค. 15%            ง. 16% 

7. เจนนี่ซื้อแหวนทองราคา 14,000 บาท   

    ขายไป 21,700 บาท เจนน่ีขายแหวนทอง 

    ได้กำไรกี่เปอร์เซน็ต ์

          ก. 65%             ข. 55% 

          ค. 45%             ง. 35% 

8. มดแดงซื้อดินสอสรีาคา 380 บาท               

    ขายไป 475 บาท มดแดงขายดินสอสไีด้ 

    กำไรร้อยละเท่าใด  

         ก. ร้อยละ 20        ข. ร้อยละ 23  

         ค. ร้อยละ 24        ง. ร้อยละ 25 
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9. มุกระวีซื้อน้ำหอมราคา 1,200 บาท      

    แต่ขายจรงิไป 1,140 บาท มกุระวีขาย 

    น้ำหอมลดราคาร้อยละเท่าใด 

        ก. ร้อยละ 5      ข. ร้อยละ 6 

        ค. ร้อยละ 7      ง. รอ้ยละ 8 

10. ภูผาซื้อจักรยานราคา 32,400 บาท  

     ขายไป 17,820 บาท ภผูาขายจักรยาน 

     ขาดทุนกี่เปอร์เซ็นต ์

        ก. 55%          ข. 50% 

        ค. 45%          ง. 40% 
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เฉลย 

แบบทดสอบย่อยครั้งที่ 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อที ่ คำตอบ 

1 ข 

2 ง 

3 ก 

4 ง 

5 ก 

6 ค 

7 ข 

8 ง 

9 ก 

10 ค 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 

ชื่อกลุ่ม......................................................................ชั้น....................... 

คำชี้แจง : ใหผู้้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน  

แล้วขีด ✓ ลงในช่องว่างให้ตรงกับระดบัคะแนน 

 

ลำดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1 การแบ่งหน้าที่กันอย่างเหมาะสม    

2 ความร่วมมือในการทำงาน    

3 การแสดงความคิดเห็น    

4 การรับฟังความคิดเห็น    

5 ความมีน้ำใจชว่ยเหลือกนั    

รวม    

 

ลงชื่อ.................................................ผู้ประเมิน 

                                ................/................../................ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ำเสมอ ให้ 3 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง   ให้ 2 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง   ให้ 1 คะแนน 

 

เกณฑ์การตัดสินคณุภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

12–15  ดี 

8–11  พอใช ้

ต่ำกว่า 8  ปรบัปรุง 
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แบบประเมนิ ใบกิจกรรมที่........... 

ชื่อกลุ่ม......................................................................ชั้น....................... 

คำชี้แจง : ใหผู้้สอนประเมนิใบกิจกรรมของนักเรียนแต่ละกลุ่ม แล้วบันทึกคะแนนลง 

ในช่องทีก่ำหนดให้ 

ประเดน็ที่จะประเมิน น้ำหนักคะแนน ระดับคะแนนทีไ่ด้ คิดเป็นคะแนนที่ได้จริง 

1. ความข้าใจปัญหา 2   

2. การวางแผน 3   

3. ดำเนินการตามแผน 3   

4. ตรวจสอบสรุปคำตอบ 2   

รวมคะแนนผลงาน  

คุณภาพผลงาน  

 

 

ลงชื่อ.................................................ผู้ประเมิน 

................/................../............... 
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เกณฑ์การให้คะแนน “ใบกิจกรรม” 

ด้าน คะแนน ประเด็นการประเมิน น้ำหนัก 

 

 

ความข้าใจ

ปัญหา 

 

3 ระบุสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบและสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ได้ถูกตอ้ง

ครบถว้น 

 

 

 

 

2 

2 

 

ระบุสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ หรือสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ได้ถูกต้อง

แต่ไม่ครบถว้น 1 อย่าง 

1 

 

ระบุสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ หรือสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ได้ถูกต้อง

แต่ไม่ครบถว้นมากกว่า 1 อย่าง 

0 ระบุสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ หรือสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ไม่ถูกต้อง

เลยหรือไม่ระบุอะไรเลย 

 

 

การวางแผน  

3 ระบุวิธหีาคำตอบวธิใีดวิธหีนึ่ง หรือหลายวิธีที่สัมพันธ์กับโจทย์ได้

ถูกตอ้ง ชัดเจน ครบถว้น 

 

 

3 2 ระบุวิธีหาคำตอบวธิใีดวิธหีนึ่ง หรือหลายวิธีที่สัมพันธ์กับโจทย์ได้

ถูกตอ้ง ชัดเจน แต่ไม่ครบถว้น 1 อย่าง 

1 ระบุวิธีหาคำตอบวธิใีดวิธหีนึ่ง หรือหลายวิธีที่สัมพันธ์กับโจทย์ได้

ถูกตอ้ง ชัดเจน แต่ไม่ครบถว้นมากกว่า 1 อย่าง 

0 ไม่ระบุวิธีในการหาคำตอบ 

 

 

ดำเนินการ

ตามแผน 

 

3 ดำเนินการหาคำตอบได้ถูกต้องทุกขัน้ตอนและมีคำตอบท่ีถูกต้อง  

 

3 

2 ดำเนินการหาคำตอบมีบางขั้นตอนผิดพลาดหรือมีคำตอบ 

ที่ไม่ถูกต้อง 

1 ดำเนินการหาคำตอบผิดพลาดทัง้หมด 

0 ไม่ดำเนินการ 

 

ตรวจสอบ

สรุปคำตอบ 

 

3 แสดงวิธีการตรวจสอบที่ถูกต้อง สมเหตุสมผลสอดคล้องกับโจทย์ 

2 
2 แสดงวิธีการตรวจสอบที่ถูกต้องแตข่าดความสมเหตสุมผล 1 อย่าง 

1 แสดงวิธกีารตรวจสอบไม่ถูกต้อง และขาดความสมเหตุสมผล 

0 ไม่แสดงวิธีตรวจคำตอบ 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 25–30 คะแนน   คุณภาพผลงานอยู่ในระดบั “ดีเยี่ยม” 

 19–24 คะแนน   คุณภาพผลงานอยู่ในระดบั “ดี” 

 13–18 คะแนน    คุณภาพผลงานอยู่ในระดบั “พอใช้” 

 ต่ำกว่า 13 คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดบั “ปรับปรุง” 

 

 

ลงชื่อ.................................................ผู้ให้คะแนน 

                                .............../................../................ 
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แบบประเมนิ แบบฝึกทกัษะที่........... 

เรื่อง .......................... 

คำชี้แจง : ใหผู้้สอนประเมนิแบบฝึกทักษะของนักเรียนแตล่ะคน แล้วบันทึกคะแนนลง 

ในช่องทีก่ำหนดให้ 

เลขที ่ รายชื่อ 

ระดับคุณภาพ 

รวม 

ผลการประเมิน 

ปรั
บป

รุง
 

พอ
ได

้ 

ปา
นก

ลา
ง 

ด ี

ดีม
าก

 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          
  

 

 

ลงชื่อ.....................................................ผู้ประเมิน 

       ................/................../............... 
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 เกณฑ์การตรวจให้คะแนน “แบบฝึกทักษะ” แบบแสดงวิธีทำซึ่งมีเกณฑ์

การให้คะแนนแต่ละข้อ ดงันี้ 

 

ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

4 คำตอบถูกต้องสมบูรณ์ ดำเนินการแก้ปัญหาด้วยยุทธวิธี

แก้ปัญหาที่เหมาะสมและแสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ

ได้ชัดเจน 

3 คำตอบถูกต้องสมบูรณ์ ดำเนินการแก้ปัญหาด้วยยุทธวิธี

แก้ปัญหาที่เหมาะสมแต่แสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบแต่

ไม่สมบรูณ ์

2 ได้คำตอบถูกต้อง ดำเนินการแก้ปัญหาด้วยยุทธวิธีแกป้ัญหา 

ที่เหมาะสม แต่ไม่แสดงรายละเอียดของวิธีการแกป้ัญหา 

1 คำตอบไม่ถกูต้อง แต่พยายามแก้ปัญหาด้วยวิธีทีไ่ม่เหมาะสม 

0 ไม่แสดงการแก้ปัญหา 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 ทำได้ถูกต้อง มากกว่า ร้อยละ 80    หมายถึง ดีมาก 

 ทำได้ถูกต้อง ร้อยละ 70-79      หมายถึง ดี 

 ทำได้ถูกต้อง ร้อยละ 60-69      หมายถึง ปานกลาง 

 ทำได้ถูกต้อง ร้อยละ 50-59      หมายถึง พอใช ้

 ทำได้ถูกต้อง ต่ำกว่า ร้อยละ 50      หมายถึง ปรบัปรุง 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

เครื่องมือท่ีใช้เก็บรวบรวมข้อมูล 
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แบบประเมนิแผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน เรื่อง เรื่องบทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

 

ชื่อเรื่องวิจัย  

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน  

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 

 

 

ผู้วิจัย 

 นางสาวพัชรินทร์ สุวรรณอำไพ     โทรศัพท์ 083-3280267 

 ปริญญาครศุาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาวิจัยหลักสูตรและการสอน 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ์

 รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ กำจัดภัย 

 ดร.พจมาน ชำนาญกิจ 
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แบบประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ปัญหา

เป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

ชื่อผู้เชี่ยวชาญ นางผกาพรรณ วะนานาม อาจารย์ประจำสาขาวิชาคณิตศาสตร ์

สถานที่ทำงาน คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร 

 

คำชี้แจง 

 1. แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 นี้ใช้สำหรับ

ตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้โดยภาพรวมทกุแผนที่ผู้วจิัยพัฒนาขึ้น  

 2. ขอให้ท่านพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

ตามรายการประเมนิที่กำหนดไว้ในแบบประเมินน้ี แล้วทำเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องระดบั

ความเหมาะสมทีต่รงกับความคิดเห็นของท่าน ดังนี ้

 

  5  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด      

  4   หมายถึง  เหมาะสมมาก       

  3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง     

  2  หมายถึง  เหมาะสมน้อย       

  1  หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สดุ     

 3. โปรดให้ท่านเสนอแนะเพิม่เติม ทั้งนี้เพื่อจะเป็นประโยชน์ต่อผู้วิจัย 

ในการปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ให้มีคุณภาพยิ่งขึ้นต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

     ขอขอบพระคณุอย่างสงูทีใ่ห้ความอนุเคราะห ์

 

นางสาวพัชรินทร์ สุวรรณอำไพ 

นักศึกษาระดบัปริญญาโท สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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 รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

1 2 3 4 5 

1. สาระสำคญั 

  1.1 สอดคลอ้งกับจุดประสงค์ของการเรียนรู้.......... 

  1.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้......................... 

  1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย................................ 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

  2.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้......................... 

  2.2 ภาษาทีใ่ช้มีความชัดเจน เข้าใจง่าย.................. 

  2.3 ระบุพฤติกรรมที่ต้องการวัดได้อย่างชัดเจน..... 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

3. สาระการเรียนรู ้

  3.1 เหมาะสมกับเวลา.......................................... 

  3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้............... 

  3.3 มีความยากง่ายพอเหมาะ.............................. 

  3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชนต์่อผู้เรียน............... 

 

...... 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

...... 

4. กิจกรรมการเรียนการสอน 

  4.1 สอดคลอ้งกับจุดประสงค์การเรียนรู้............... 

  4.2 เร้าความสนใจผู้เรียน..................................... 

  4.3 เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้......................... 

  4.4 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามลำดับขั้นตอน

จากง่ายไปหายาก................................................... 

  4.5 กิจกรรมเหมาะสมกบัระดับของผู้เรียน........... 

  4.6 เน้นให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ มีส่วนร่วม 

ค้นคว้า สำรวจ วิเคราะห์ และสรุปองค์ความรู้........ 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

 

...... 

5. สื่อการเรียนรู ้

  5.1 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ.......................... 

  5.2 ช่วยใหน้ักเรียนเข้าใจในเนื้อหาได้เร็วขึ้น.......... 

  5.3 ช่วยใหน้ักเรียนมีความสามรถตามจุดประสงค ์

  5.4 ส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักการค้นคว้าด้วยตนเอง 

 

...... 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

...... 
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

1 2 3 4 5 

6. การวัดและประเมินผล 

  6.1 ใช้เครื่องมือวัดประเมินผลไดเ้หมาะสม............ 

  6.2 วัดประเมินผลได้ครอบคลุมจุดประสงค์ที่ตั้งไว้ 

  6.3 มีการวดัผลตามสภาพจริง............................. 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

 

...... 

...... 

...... 

 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม/สิ่งที่ควรแก้ไข  

.........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................  

......................................................................................................................................... 

.........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................  

......................................................................................................................................... 

.........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................  

......................................................................................................................................... 

 

 

       ลงชื่อ..............................................ผู้เชี่ยวชาญ  

         (.........................................) 

       ตำแหน่ง............................................. 
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แบบประเมนิความสอดคล้องระหว่างจุดประสงคก์ารเรียนรู ้

กับข้อสอบของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

 

ชื่อเรื่องวิจัย  

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน  

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 

 

ผู้วิจัย 

 นางสาวพัชรินทร ์สุวรรณอำไพ     โทรศัพท์ 083-3280267 

 ปริญญาครศุาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาวิจัยหลักสูตรและการสอน 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ์

 รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ กำจัดภัย 

 ดร.พจมาน ชำนาญกิจ 
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แบบประเมนิความสอดคล้องระหว่างจุดประสงคก์ารเรียนรู ้

กับข้อสอบของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

ชื่อผู้เชี่ยวชาญ นางผกาพรรณ วะนานาม อาจารย์ประจำสาขาวิชาคณิตศาสตร์ 

สถานที่ทำงาน คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร 

 

คำชี้แจง  

 1. ขอความอนุเคราะห์ให้ทา่นพิจารณา “ข้อสอบ” ซึ่งเป็นแบบปรนยั                     

ชนิด 4 ตัวเลอืก แต่ละข้อต่อไปนี้ว่า “วดัได้ตรงกับจุดประสงคก์ารเรียนรู้” ทีร่ะบุไว้หรือไม่ 

โดยทำเครื่องหมาย ✓ ลงในที่ต้องการ ดังนี้  

   ช่อง  +1  หมายถึง  แน่ใจว่าสอดคล้อง 

            กับจุดประสงค์การเรียนรู้   

   ช่อง   0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 

            กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

   ช่อง  -1  หมายถึง  แน่ใจว่าไม่สอดคล้อง 

            กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 2. ในกรณีที่ทา่นพิจารณาแล้วเห็นว่า “แน่ใจว่าไม่สอดคล้อง” หรือ “ไม่แน่ใจ” 

ขอความอนุเคราะห์ให้ท่านเขียนข้อคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะ เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการ

ปรบัปรุงแก้ไขต่อไป 

 

 

 

        

 

 

 

 

ขอขอบพระคุณอย่างสูงทีใ่ห้ความอนุเคราะห ์

 

นางสาวพัชรินทร์ สุวรรณอำไพ 

นักศึกษาระดบัปริญญาโทสาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

1. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาทีใ่ช้  

   บัญญัติไตรยางศ์ในการหาคำตอบได้ 

   

 

 

ข้อ 1 มะนาว 5 ผล ราคา 8 บาท ถ้าซื้อ  

     มะนาว 15 ผล จะต้องจ่ายเงินเท่าไร  

       ก. 16 บาท            ข. 20 บาท  

       ค. 24 บาท            ง. 28 บาท 

 

ข้อ 2 ดอกกุหลาบ 5 ดอก ราคา 12 บาท  

    มีเงิน 60 บาท จะซื้อกหุลาบ ได้กี่ดอก 

       ก. 15 ดอก        ข. 18 ดอก 

       ค. 20 ดอก        ง. 25 ดอก 

   

 

 

ข้อ 3 ปากการาคาโหลละ 84 บาท  

   ต้องการซื้อ 5 แท่ง จะต้องจ่ายเงินเท่าใด  

       ก. 35 บาท          ข. 40 บาท  

       ค. 45 บาท         ง. 50 บาท 

   

 

 

ข้อ 4 ซองจดหมายราคาโหลละ 13 บาท   

ถ้ามีเงิน 65 บาท จะซื้อซองจดหมาย                  

   ได้กี่โหล  

       ก. 5 โหล           ข. 6 โหล  

       ค. 7 โหล           ง. 8 โหล 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

ข้อ 5 ธาดาสอบวิชาคณิตศาสตรไ์ด้ 60    

    คะแนน จากคะแนนเต็ม 80 คะแนน   

    ถ้าคะแนนเต็ม 100 คะแนน ธาดาจะสอบ 

    ได้กี่คะแนน  

       ก. 75 คะแนน      ข. 80 คะแนน  

       ค. 85 คะแนน      ง. 90 คะแนน 

 

   

 

ข้อ 6 มณมีีดอกบัว 72 ดอก จัดใสแ่จกัน 

     ขนาดเท่า ๆ กัน ได้ 6 ใบ ถ้าต้องการจัด 

     แจกันขนาดเดียวกันนี้ 9 ใบ จะต้องใช้ 

     ดอกบัวกี่ดอก  

       ก. 84 ดอก          ข. 96 ดอก 

       ค. 108 ดอก        ง. 120 ดอก 

 

   

 

2. นักเรียนสามารถเขียนทศนิยมไม่เกินสอง 

   ตำแหน่งในรูปร้อยละ และเขียนร้อยละ 

   ในรูปทศนิยมได้ 

   

 

 

ข้อ 7 ร้อยละ 90 เขียนอยู่ในรปูทศนิยมได้ 

     ตามข้อใด  

       ก. 900.0           ข. 90.0 

       ค. 9.0               ง. 0.9 

 

ข้อ 8 ข้อใดมีค่าเท่ากับ 80% 

       ก. 0.80              ข. 0.08 

       ค. 100. 8           ง. 10. 80 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

ข้อ 9 ร้อยละ 17 เขียนในรูปทศนิยมได้ตาม 

    ข้อใด  

        ก. 0.017         ข. 0.17       

        ค. 1.7     ง. 17          

 

   

 

3.  นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 

    ในสถานการณต์่าง ๆ โดยใช้ 

    บัญญตัิไตรยางศ์ได้ 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อ 10 มีนักเรียนชายในโรงเรียนจำนวน  

     1,500 คน จำนวนนักเรียนหญิงมากกว่า   

     นักเรียนชาย 15% จงหาวามีจำนวน   

     นักเรียนหญิงเท่ากบัข้อใด 

         ก. 1,650 คน   ข. 1,675 คน   

         ค. 1,700 คน   ง. 1,725 คน 

 

 

ข้อ 11 ผลการสอบวิชาคณติศาสตร์ชั้น    

     ประถมศึกษาปีที่ 6 มีผูส้อบผ่าน 46%    

     ของจำนวนนกัเรียนที่เขา้สอบและมี 

     ผู้สอบตกทั้งหมด 324 คน มีผู้สอบผา่น 

     ทั้งหมดก่ีคน  

        ก. 266 คน   ข. 276 คน   

        ค. 376 คน       ง. 600 คน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

4. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 

   ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

   

 

 

ข้อ 12 แพนเค้กขายกระโปรงใหเ้พื่อน                        

    400 บาท แต่ขายจริงไป 380 บาท                  

    แพนเค้กลดราคาให้เพื่อนร้อยละเท่าใด 

         ก. ร้อยละ 5  ข. ร้อยละ 6 

         ค. ร้อยละ 7  ง. ร้อยละ 8 

 

ข้อ 13 ทิพย์ซือ้กระเป๋ามาใบละ 200 บาท  

     ขายไปราคาใบละ 290 บาท ทิพย์ขาย 

     กระเป๋าได้กำไรก่ีเปอรเ์ซ็นต์  

         ก. ได้กำไร 55%   ข. ได้กำไร50%  

         ค. ได้กำไร 45%   ง. ได้กำไร 40% 

 

   

 

 

ข้อ 14 แม่ค้าซื้อสมุดมาขายราคาเล่มละ 30  

     บาท ขายให้ลกูค้าราคา 37.50 บาท  

     แม่ค้าขายสมุดได้กำไรร้อยละเท่าใด  

          ก. ร้อยละ 20 ข. ร้อยละ 23  

          ค. ร้อยละ 24 ง. ร้อยละ 25 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

5. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ  

ที่เกี่ยวกับกำไร ขาดทนุ และหาราคาขายได้  

   

 

 

ข้อ 15 ระพีซื้อแหวนเพชรราคา                        

     23,500 บาท ขายแหวนเพชรต่อให้   

     สม้โอ 19,270 บาท ระพีขายแหวนเพชร 

     ขาดทุนกี่เปอร์เซ็นต์  

          ก. ขาดทุน 18%  ข. ขาดทุน 19%  

          ค. ขาดทุน 20%  ง. ขาดทุน 21% 

 

ข้อ 16 พ่อซื้อสร้อยทองมา 12,000 บาท  

     นำไปขายได้ 18,600 บาท พ่อขาย   

     สร้อยทองได้กำไรก่ีเปอร์เซ็นต ์

         ก. ได้กำไร 65%  ข. ได้กำไร 55% 

         ค. ได้กำไร 45%     ง. ได้กำไร 35% 

 

   

 

 

ข้อ 17 เตยซื้อรองเท้ามาราคาคู่ละ  

     2,100 บาท ขายต่อให้เพื่อน 1,470 บาท    

     เตยขาดทนุกีเ่ปอร์เซ็นต ์ 

         ก. ขาดทุน 20%     ข. ขาดทนุ 30%  

         ค. ขาดทุน 40%     ง. ขาดทุน 50% 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

6. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 

    เกีย่วกับการหาราคาทนุได้ 

   

 

ข้อ 18 อรนิชาซื้อเสื้อมาขายให้ชัญญาใน 

     ราคา 480 บาท โดยลดราคาให้ 20%   

     อรนิชาซื้อเสื้อมาในราคากี่บาท  

       ก. 500 บาท  ข. 567 บาท 

       ค. 600 บาท  ง. 576 บาท 

 

ข้อ 19 ศักด์ิขายเสื้อตัวหน่ึงราคา 175 บาท  

     ได้กำไร 25% ศักดิ์ซื้อเสื้อมาราคากี่บาท 

         ก. 125 บาท     ข. 130 บาท 

         ค. 135 บาท     ง. 140 บาท 

   

 

 

ข้อ 20 ร้านค้าขายเตารีด 990 บาท ขาดทุน  

    10% ร้านค้าซื้อเตารีดมาราคาก่ีบาท 

        ก. 590   บาท     ข. 780   บาท   

        ค. 1,089 บาท     ง. 1,090 บาท 

   

 

7. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ  

   เกี่ยวกับการลดราคาได้ 

   

 

 

ข้อ 21  กระตา่ยซื้อรองเท้ามาราคาคู่ละ  

      1,800 บาท ขายจริง 1,260 บาท  

      กระต่ายขายรองเท้าลดราคากี ่

      เปอร์เซน็ต ์

        ก. ลดราคา 20%  ข. ลดราคา 30% 

        ค. ลดราคา 40%  ง. ลดราคา 50% 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

 

ข้อ 22 ลุงปัญญาซื้อรถยนต์มาคนัละ  

     857,000 บาท ขายจริง 839,860 บาท     

     ลุงปัญญาขายรถยนตล์ดราคา 

     ร้อยละเทา่ใด  

         ก. ร้อยละ 8        ข. ร้อยละ 6          

         ค. ร้อยละ 4        ง. ร้อยละ 2 

   

 

 

ข้อ 23 มกุระวีซื้อน้ำหอมราคา 1,200 บาท  

     แต่ขายจริงไป 1,140 บาท มกุระวีขาย 

     น้ำหอมลดราคาร้อยละเท่าใด 

        ก. ร้อยละ 5    ข. ร้อยละ 6 

        ค. ร้อยละ 7    ง. ร้อยละ 8 

   

 

 

ข้อ 24  พ่อซื้อรถยนตม์าคนัละ  

     1,500,000 บาท นำไปขายต่อให้ร้านรถ    

     มือสองราคา 1,470,000 บาท พ่อขาย 

     รถยนต์ขาดทุนร้อยละเท่าใด  

      ก. ร้อยละ 2   ข. ร้อยละ 4  

      ค. ร้อยละ 6   ง. ร้อยละ 8 

   

 

 

ข้อ 25 น้อยติดราคาหมวกไว้ 240 บาท   

   ขายไป 216 บาท น้อยลดราคาหมวกไป 

   กีเ่ปอร์เซน็ต ์

      ก. 5%              ข. 10% 

      ค. 15%          ง. 20% 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

 

ข้อ 26 ร้านค้าติดราคาขายกางเกงตัวหน่ึง  

    450 บาท ลดราคา 10% ร้านค้าขาย 

    กางเกงไปเป็นเงินเท่าใด 

        ก.  405   บาท  ข. 450   บาท 

        ค.  550   บาท  ง. 860   บาท 

   

 

 

ข้อ 27 วิภาวีเห็นร้านค้าติดราคาขายพัดลม 

     ตัวหน่ึงไว้ 1,250 บาท และติดป้ายลด  

     ราคา 30% ของราคาทีต่ิดไว้ถ้าวิภาวี 

     ต้องการซื้อพัดลมตัวนี้ต้องจ่ายเงินคา่ 

     พัดลมเท่าไร 

          ก.  770   บาท  ข. 875   บาท 

          ค.  1,125 บาท  ง. 1,220 บาท 

 

   

 

8. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 

    หรือเปอรเ์ซ็นต์เกี่ยวกับการซื้อขายได้ 

   

 

 

ข้อ 28 มานพติดป้ายราคาขายจักรยานไว้ 

    ราคา 2,580 บาท ลดราคาให้ผู้ซื้อ 15%  

    มานพขายจักรยานในราคากี่บาท 

       ก. 2,011  บาท         ข. 1,150   บาท            

       ค. 2,193  บาท        ง.  3,000 บาท 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

ข้อ 29 ร้านค้าขายโทรทัศน์ราคา                   

    21,460 บาท ซื้อมาราคา 18,500 บาท    

    ร้านค้าขายโทรทัศน ์   

    ได้กำไรร้อยละเท่าใด 

        ก. ร้อยละ 8      ข. ร้อยละ 10 

        ค. ร้อยละ 12      ง. ร้อยละ 16 

   

 

 

ข้อ 30 เจนนีซ่ื้อแหวนทองราคา  

     14,000 บาท ขายไป 21,700 บาท 

     เจนนี่ขายแหวนทองได้กำไรกีเ่ปอร์เซ็นต ์

        ก. ได้กำไร 65%  ข. ได้กำไร 55% 

        ค. ได้กำไร 45%  ง. ได้กำไร 35% 

   

 

  

ข้อ 31 ต่อพงษ์ซื้อนาฬิกาขอ้มือราคา  

     10,500 บาท ขายไป 8,085 บาท                  

     ต่อพงษ์ขายนาฬิกาข้อมือขาดทุนร้อยละ 

     เท่าใด 

         ก. ร้อยละ 20  ข. ร้อยละ 23 

        ค. ร้อยละ 25     ง. ร้อยละ 29 

 

   

 

ข้อ 32 สมศรซีื้อสร้อยคอทองคำราคา  

    45,600 บาท นำไปขายให้ร้านทอง  

    37,392 บาท สมศรีขายสร้อยคอทองคำ 

    ขาดทุนก่ีเปอร์เซ็นต ์ 

          ก. ขาดทุน 18%     ข. ขาดทนุ 19% 

          ค. ขาดทุน 20%  ง. ขาดทุน 21% 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

ข้อ 33 มดแดงซื้อดินสอสรีาคา 380 บาท  

     ขายไป 475 บาท มดแดงขายดินสอสีได้   

     กำไรร้อยละเท่าใด  

         ก. ร้อยละ 20    ข. ร้อยละ 23  

         ค. ร้อยละ 24    ง. ร้อยละ 25 

 

   

 

 

ข้อ 34 ภูผาซื้อจกัรยานราคา 32,400 บาท  

     ขายไป 17,820 บาท ภผูาขายจักรยาน 

     ขาดทุนกี่เปอร์เซ็นต ์

          ก. ขาดทุน 55%     ข. ขาดทุน 50% 

          ค. ขาดทุน 45%     ง. ขาดทุน 40% 

   

 

 

ข้อ 35 เครื่องซักผ้าราคา 4,800 บาท                   

     ถ้าซื้อต้องเสียภาษีมูลค่าเพิ่มร้อยละ                   

     7 บาท ของราคาเครื่องซักผ้า ผู้ซื้อต้อง 

     จ่ายเงินเท่าไร 

        ก. 4,807  บาท   ข. 4,970  บาท                

        ค. 5,134  บาท   ง. 5,136  บาท 

   

 

9. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 

    เกีย่วกับการหาดอกเบี้ยได้  

   

 

ข้อ 36 นำเงนิ 7,000 บาท ไปฝากธนาคาร 

     อัตราดอกเบี้ยร้อยละ 1.25 บาทต่อปี  

     ครบ 1 ปี จะได้เงินคนืทั้งหมดก่ีบาท 

       ก. 87.50  บาท      ข. 97.50  บาท 

       ค. 7,087.50 บาท   ง. 7,097.50 บาท 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

ข้อ 36 นำเงนิ 7,000 บาท ไปฝากธนาคาร 

     อัตราดอกเบี้ยร้อยละ 1.25 บาทต่อปี  

     ครบ 1 ปี จะได้เงินคนืทั้งหมดก่ีบาท 

       ก. 87.50  บาท       ข. 97.50    บาท 

       ค. 7,087.50 บาท   ง. 7,097.50 บาท 

 

   

 

 

ข้อ 37  เงนิฝากในธนาคาร 20,000 บาท  

     ธนาคารให้ดอกเบี้ยร้อยละ 1.25 บาท 

     ต่อปี ครบ 1 ป ีจะได้ดอกเบี้ยกี่บาท 

           ก. 125     บาท     ข. 250     บาท  

           ค. 20,125 บาท    ง. 20,250 บาท 

   

 

 

ข้อ 38 อัตราดอกเบี้ยร้อยละ 1.15 บาทต่อปี  

     ครบ 1 ปี ถ้าฝากเงิน 600,000 บาท               

     จะได้เงนิทั้งหมดเท่าไร 

        ก. 1,150   บาท      ข. 6,900    บาท 

        ค. 601,150 บาท    ง. 606,900 บาท 

   

 

 

 

 

 

 

 

ข้อ 39 เงินฝาก 50,000 บาท ในอัตรา 

    ดอกเบี้ยร้อยละ 2.50 บาทต่อปี ครบ 1 ปี  

    จะได้ดอกเบี้ยเทา่ไร 

          ก. 1,250 บาท     ข. 2,500 บาท  

          ค. 51,250 บาท   ง. 52,500 บาท 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

 ข้อ 40 ฝากเงินในธนาคาร 70,000 บาท  

    อตัราดอกเบี้ยร้อยละ 2.0 บาทต่อปี                     

    ถ้าฝาก 245 วัน จะได้ดอกเบี้ยเท่าไร 

                  ก. 200.00 บาท 

                  ข. 245.73 บาท     

     ค. 700.73 บาท     

                  ง. 939.73 บาท 

   

 

 

ข้อ 41 ฝากเงิน 30,000 บาท เป็นเวลา 7 

เดือน ในอตัราดอกเบี้ยร้อยละ 1.50 บาทต่อ

ปี ครบกำหนดได้ดอกเบี้ยเท่าไร 

               ก. 150.00   บาท    

                  ข. 258.9     บาท  

               ค. 300.50   บาท     

                  ง. 700.00    บาท 

   

 

 

ข้อ 42 อัตราดอกเบี้ยร้อยละ 1.50 บาทต่อปี  

     ฝากเงิน 45,000 บาท เป็นเวลา 73 วัน                      

     ครบกำหนดได้เงินคืนทั้งหมดก่ีบาท 

            ก. 45,073 บาท       

                  ข. 45,135 บาท  

            ค. 45,150 บาท   

                  ง. 45,173 บาท 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

ข้อ 43 ฝากเงิน 2,000 บาท ธนาคารคิด 

     อัตราดอกเบี้ยร้อยละ 1.25 บาทต่อปี  

     ถ้าฝากเงนิเปน็เวลา 120 วัน จะได้ 

     ดอกเบี้ยกี่บาท 

         ก. 1.20 บาท        ข. 1.25 บาท  

         ค. 8.21 บาท       ง. 8.33 บาท 

 

   

 

10. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหา                

    ร้อยละกับการซื้อขายมากกว่า 1 ครั้งได้  

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อ 44 ลัดดาซื้อกระปุกออมสินมาในราคา  

     350 บาท ขายให้ปุ้มปุ้ยได้กำไร 10%     

     ปุ้มปุ้ยขายต่อให้อ้อแอไ้ด้กำไรอีก 20%   

     ปุ้มปุ้ยขายกระปุกออมสินไปในราคา 

     กี่บาท 

         ก. 350 บาท       ข. 362 บาท  

         ค. 450 บาท       ง. 462 บาท 

 

ข้อ 45 นิภาซื้อเครื่องหนีบผมมาในราคา  

     7,500 บาท ขายให้อรพินได้กำไร 20%  

     อรพินไปขายต่อให้อ้อแอ้ได้กำไรอกี  

     10% อรพินขายเครื่องหนีบผมไปใน 

     ราคาเท่าไร 

            ก. 7,500 บาท      ข. 7,900 บาท 

            ค. 9,500 บาท      ง. 9,900 บาท 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

ข้อ 46 มานีซือ้รองเท้าคู่หนึ่งมาในราคา  

     1,200 บาท ขายลดราคาให้มานะ 10%  

     มานะไปขายต่อให้วะสนัตโ์ดยลดราคา 

     อีก 20% มานะขายรองเท้าให้วะสันตไ์ป 

     ในราคาเท่าไร  

         ก. 864   บาท      ข. 964   บาท  

         ค. 1,064 บาท      ง. 1,200 บาท 

   

 

 

ข้อ 47 วิภาซือ้ชั้นวางรองเท้ามาในราคา  

    2,250 บาท ขายลดราคาให้แตงกวา  

    20% แตงกวาไปขายต่อให้อ้อแอ้ได้              

    กำไร 10% แตงกว่าขายชั้นวางรองเท้าไป 

    ในราคาเท่าไร 

       ก. 1,950 บาท       ข. 1,980 บาท 

       ค. 2,220 บาท       ง. 2,250 บาท 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อ 48 ส้มโอซื้อเตาแก๊สมาในราคา  

     30,000 บาท ขายให้ปุม้ปุ้ยได้กำไร 10%  

     ปุ้มปุ้ยไปขายต่อให้อ้อแอ้โดยลดราคาให้    

     10% ปุ้มปุ้ยขายเตาแกส๊ไปในราคา                 

     กี่บาท 

          ก. 29,700 บาท     

               ข. 29,800 บาท  

               ค. 29,900 บาท   

               ง. 30,000 บาท 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

ข้อ 49 น้ำผ้ึงซื้อแหวนมาในราคา  

     75,000 บาท ขายลดราคาให้พลอยใส     

     10% พลอยใสไปขายตอ่ให้รจนาได้กำไร  

     5% พลอยใสขายแหวนให้รจนาเท่าไร  

          ก. 29,700    บาท     

              ข. 29,800    บาท    

         ค. 678,383  บาท     

              ง. 76,838     บาท 

   

 

 

ข้อ 50 สุดาซื้อเสื้อมาในราคา 6,000 บาท  

     ขายให้ปุ้มปุ้ยได้กำไร 30% ปุ้มปุ้ยไปขาย 

     ต่อให้ริสาได้กำไร 10% ปุ้มปุย้ขายเสื้อ 

     ไปในราคากี่บาท 

             ก. 6,580 บาท    ข. 7,580 บาท 

             ค. 8,580 บาท    ง. 9,580 บาท 

   

 

 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม/สิ่งที่ควรแก้ไข 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 

 

            ลงชื่อ......................................ผู้เชี่ยวชาญ 

                  (......................................) 

                      ตำแหนง่................................. 
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แบบทดสอบ เรื่อง บทประยุกต ์

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

 

คำชี้แจง 

 1. แบบทดสอบฉบบันี้เป็นเนื้อหาวิชาคณติศาสตร์ เรื่อง บทประยกุต ์

 2. แบบทดสอบฉบบันี้เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตวัเลือก จำนวน 30 ข้อ  

ใช้เวลาทดสอบ 60 นาที 

 3. ก่อนลงมือทำข้อสอบให้เขียนชื่อ–สกุล ลงในกระดาษคำตอบให้เรียบร้อย 

 4. ให้นกัเรียนอ่านคำถามแต่ละข้อให้ชัดเจน และทำเครื่องหมาย  ตัวเลือก 

ที่ถูกสุดเพียงคำตอบเดียวลงบนกระดาษคำตอบ 

 5. หากมีข้อสงสัยให้ถามผูคุ้มสอบ 

 

 

1. มะนาว 5 ผล ราคา 8 บาท ถ้าซื้อมะนาว 15 ผล จะต้องจ่ายเงนิเท่าไร  

 ก.  16 บาท             ข. 20 บาท  

 ค.  24 บาท             ง. 28 บาท 

 

2. ดอกกุหลาบ 5 ดอก ราคา 12 บาท มีเงิน 60 บาท จะซื้อกุหลาบ ได้กี่ดอก 

  ก. 15 ดอก              ข. 18 ดอก 

  ค. 20 ดอก              ง. 25 ดอก 

 

3. ธาดาสอบวิชาคณิตศาสตรไ์ด้ 60 คะแนน จากคะแนนเต็ม 80 คะแนน ถ้าคะแนนเต็ม  

   100 คะแนน ธาดาจะสอบได้กี่คะแนน  

 ก. 75 คะแนน               ข. 80 คะแนน  

 ค. 85 คะแนน              ง. 90 คะแนน 
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4. ร้อยละ 90 เขียนอยู่ในรปูทศนิยมไดต้ามข้อใด  

 ก. 900.0               ข. 90.0 

  ค. 9.0                  ง. 0.9 

 

5. มีนกัเรียนชายในโรงเรียนจำนวน 1,500 คน จำนวนนกัเรียนหญิงมากกว่านักเรียนชาย  

   15% จงหาวา่มีจำนวนนักเรียนหญิงเท่ากับข้อใด 

 ก. 1,650 คน          ข. 1,675 คน   

 ค. 1,700 คน          ง. 1,725 คน 

 

6. แพนเค้กขายกระโปรงให้เพื่อน 400 บาท แต่ขายจริงไป 380 บาท แพนเค้กลดราคา               

    ให้เพื่อนร้อยละเท่าใด 

      ก. ร้อยละ 5         ข. ร้อยละ 6 

      ค. ร้อยละ 7         ง. ร้อยละ 8 

 

7. ทิพย์ซื้อกระเป๋ามาใบละ 200 บาท ขายไปราคาใบละ 290 บาท ทิพย์ขายกระเป๋า  

    ได้กำไรกี่เปอร์เซ็นต์  

       ก. ได้กำไร 55%        ข. ได้กำไร 50%  

      ค. ได้กำไร 45%        ง. ได้กำไร 40% 

 

8. ระพีซื้อแหวนเพชรราคา 23,500 บาท ขายแหวนเพชรต่อให้ส้มโอ 19,270 บาท                   

    ระพีขายแหวนเพชรขาดทุนกี่เปอร์เซน็ต์  

       ก. ขาดทุน 18%        ข. ขาดทุน 19%  

      ค. ขาดทุน 20%        ง. ขาดทุน 21% 

 

9. พ่อซื้อสร้อยทองมา 12,000 บาท นำไปขายได้ 18,600 บาท พ่อขายสร้อยทอง 

     ได้กำไรกี่เปอร์เซ็นต ์

     ก. ได้กำไร 35%        ข. ได้กำไร 55% 

     ค. ได้กำไร 60%       ง. ได้กำไร 65% 
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10. ร้านค้าขายเตารีด 990 บาท ขาดทนุ 10% ร้านค้าซือ้เตารีดมาราคากี่บาท 

 ก. 590   บาท        ข. 780   บาท   

 ค. 1,089 บาท        ง. 1,090 บาท 

   

11. กระต่ายซือ้รองเท้ามาราคาคู่ละ 1,800 บาท ขายจริง 1,260 บาท กระต่ายขายรองเท้า    

     ลดราคากี่เปอร์เซน็ต ์

    ก. ลดราคา 20%       ข. ลดราคา 30% 

    ค. ลดราคา 40%       ง. ลดราคา 50%  

 

12. ลุงปัญญาซื้อรถยนต์มาคันละ 857,000 บาท ขายจริง 839,860 บาท ลุงปัญญาขาย 

     รถยนต์ลดราคาร้อยละเท่าใด  

   ก. ร้อยละ 2         ข. ร้อยละ 4          

  ค. ร้อยละ 6         ง. ร้อยละ 8  

 

13. มุกระวีซื้อน้ำหอมราคา 1,200 บาท แต่ขายจริงไป 1,140 บาท มุกระวีขายน้ำหอม 

     ลดราคาร้อยละเท่าใด 

    ก. ร้อยละ 5         ข. ร้อยละ 6 

     ค. ร้อยละ 7         ง. ร้อยละ 8 

 

14. พ่อซื้อรถยนตม์าคนัละ 1,500,000 บาท นำไปขายต่อให้ร้านรถมือสอง                        

     ราคา 1,470,000 บาท พ่อขายรถยนต์ขาดทุนร้อยละเท่าใด  

       ก. ร้อยละ 2         ข. ร้อยละ 4  

       ค. ร้อยละ 6         ง. ร้อยละ 8 

 

15. ร้านค้าติดราคาขายกางเกงตัวหนึ่ง 450 บาท ลดราคา 10% ร้านค้าขายกางเกงไป     

     เป็นเงินเทา่ใด 

 ก.  405   บาท               ข. 450   บาท 

       ค.  550   บาท                  ง. 860   บาท 
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16. มานพติดป้ายราคาขายจักรยานไวร้าคา 2,580 บาท ลดราคาให้ผู้ซื้อ 15% มานพขาย 

     จักรยานในราคากี่บาท 

        ก. 1,150   บาท                     ข. 2,011  บาท       

        ค. 2,193  บาท                     ง.  3,000 บาท 

 

17. ร้านค้าขายโทรทศัน์ราคา 21,460 บาท ซื้อมาราคา 18,500 บาท ร้านค้าขายโทรทัศน ์   

    ได้กำไรร้อยละเท่าใด 

    ก. ร้อยละ 8         ข. ร้อยละ 10 

   ค. ร้อยละ 12        ง. ร้อยละ 16 

 

18. ต่อพงษ์ซื้อนาฬิกาข้อมือราคา 10,500 บาท ขายไป 8,085 บาท ต่อพงษ์ขายนาฬิกา   

     ข้อมือขาดทุนร้อยละเท่าใด 

     ก. ร้อยละ 20        ข. ร้อยละ 23 

  ค. ร้อยละ 25        ง. ร้อยละ 29 

 

19. มดแดงซื้อดินสอสีราคา 380 บาท ขายไป 475 บาท มดแดงขายดินสอสีได้กำไร                

     ร้อยละเทา่ใด  

    ก. ร้อยละ 20        ข. ร้อยละ 23  

    ค. ร้อยละ 24         ง. ร้อยละ 25 

 

20. เครื่องซักผ้าราคา 4,800 บาท ถ้าซือ้ต้องเสียภาษีมูลค่าเพิ่มรอ้ยละ 7 บาท ของราคา  

      เครื่องซกัผ้า ผู้ซื้อต้องจ่ายเงนิเท่าไร 

        ก. 4,807  บาท                  ข. 4,970  บาท 

       ค. 5,134  บาท               ง. 5,136  บาท 

 

21. อัตราดอกเบี้ยร้อยละ 1.15 บาทต่อปี ครบ 1 ป ีถ้าฝากเงิน 600,000 บาท จะได้เงิน 

      ทั้งหมดเท่าไร 

         ก. 1,150     บาท             ข. 6,900    บาท 

         ค. 601,150 บาท          ง. 606,900 บาท 
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22. ฝากเงินในธนาคาร 70,000 บาท อตัราดอกเบี้ยร้อยละ 2.0 บาทต่อปี ถ้าฝาก 245 วัน      

     จะได้ดอกเบี้ยเท่าไร 

 ก. 200.00 บาท        ข. 245.73 บาท  

 ค. 700.73 บาท        ง. 939.73 บาท 

 

23. ฝากเงิน 30,000 บาท เป็นเวลา 7 เดือน ในอัตราดอกเบี้ยร้อยละ 1.50 บาทต่อปี  

    ครบกำหนดได้ดอกเบี้ยเท่าไร 

           ก. 150.00 บาท         ข. 258.9 บาท  

           ค. 300.50 บาท         ง. 700.00 บาท 

 

24. อัตราดอกเบี้ยร้อยละ 1.50 บาทต่อปี ฝากเงิน 45,000 บาท เปน็เวลา 73 วัน                      

    ครบกำหนดได้เงินคืนทั้งหมดกี่บาท 

        ก. 45,073 บาท           ข. 45,135 บาท  

        ค. 45,150 บาท            ง. 45,173 บาท 

 

25. ฝากเงิน 2,000 บาท ธนาคารคิดอัตราดอกเบี้ยร้อยละ 1.25 บาทต่อปี ถ้าฝากเงิน                 

     เป็นเวลา 120 วัน จะไดด้อกเบี้ยกี่บาท 

          ก. 1.20 บาท              ข. 1.25 บาท  

          ค. 8.21 บาท             ง. 8.33 บาท 

 

26. ลัดดาซื้อกระปุกออมสินมาในราคา 350 บาท ขายให้ปุ้มปุ้ยไดก้ำไร 10% ปุ้มปุ้ยขาย   

     ต่อให้อ้อแอ้ได้กำไรอกี 20% ปุ้มปุ้ยขายกระปุกออมสินไปในราคากี่บาท 

      ก. 350 บาท            ข. 362 บาท  

      ค. 450 บาท            ง. 462 บาท 

 

27. นิภาซื้อเครื่องหนีบผมมาในราคา 7,500 บาท ขายให้อรพินได้กำไร 20% อรพินไปขาย 

     ต่อให้อ้อแอ้ได้กำไรอกี 10% อรพินขายเครื่องหนีบผมไปในราคาเท่าไร 

        ก. 7,500 บาท             ข. 7,900 บาท 

        ค. 9,500 บาท            ง. 9,900 บาท 
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28. มานีซื้อรองเท้าคูห่นึ่งมาในราคา 1,200 บาท ขายลดราคาให้มานะ 10% มานะไปขาย  

     ต่อให้วะสนัตโ์ดยลดราคาอีก 20% มานะขายรองเท้าให้วะสันตไ์ปในราคาเท่าไร  

         ก. 864   บาท             ข. 964   บาท  

         ค. 1,064 บาท           ง. 1,200 บาท 

 

29. วิภาซื้อชัน้วางรองเท้ามาในราคา 2,250 บาท ขายลดราคาให้แตงกวา 20% แตงกวา 

     ไปขายต่อให้อ้อแอ้ได้กำไร 10% แตงกว่าขายชั้นวางรองเท้าไปในราคาเท่าไร 

       ก. 1,950 บาท             ข. 1,980 บาท 

       ค. 2,220 บาท             ง. 2,250 บาท 

 

30. สุดาซื้อเสื้อมาในราคา 6,000 บาท ขายให้ปุ้มปุ้ยได้กำไร 30% ปุ้มปุ้ยไปขายต่อให้ 

     ริสาได้กำไร 10% ปุ้มปุ้ยขายเสื้อไปในราคากี่บาท 

       ก. 6,580 บาท             ข. 7,580 บาท 

 ค. 8,580 บาท                               ง. 9,580 บาท 
 

ขอให้นักเรียนทุกคนโชคดี 
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แบบประเมนิความสอดคล้อง 

แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์กับการเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์  

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

 

ชื่อเรื่องวิจัย  

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน  

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 

 

ผู้วิจัย 

 นางสาวพัชรินทร์ สุวรรณอำไพ     โทรศัพท์ 083-3280267 

 ปริญญาครศุาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาวิจัยหลักสูตรและการสอน 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ์

 รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ กำจัดภัย 

 ดร.พจมาน ชำนาญกิจ 
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แบบประเมนิความสอดคล้อง 

แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตรก์ับการเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์  

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

 

ชื่อผู้เชี่ยวชาญ นางรตันา บุญพามา  ตำแหน่ง ครูชำนาญการพิเศษ 

สถานที่ทำงาน โรงเรียนหนองผักแวน่โนนฮงัหนองบวัสามัคค ี

 

คำชี้แจง   

 1. ขอความอนุเคราะห์ให้ทา่นพิจารณา “ข้อสอบ” ซึ่งเป็นแบบอัตนัย แต่ละข้อ

ต่อไปนี้ว่า “วดัได้ตรงกับจุดประสงคก์ารเรียนรู้” ที่ระบุไว้หรือไม่ โดยทำเครื่องหมาย ✓  

ลงในที่ต้องการ ดังนี้  

 

   ช่อง  +1  หมายถึง  แน่ใจว่าสอดคล้อง 

            กับจุดประสงค์การเรียนรู้   

   ช่อง   0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าสอดคล้อง 

            กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

   ช่อง  -1  หมายถึง  แน่ใจว่าไม่สอดคล้อง 

            กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 

 2. ในกรณีที่ทา่นพิจารณาแล้วเห็นว่า “แน่ใจว่าไม่สอดคล้อง” หรือ “ไม่แน่ใจ” 

ขอความอนุเคราะห์ให้ท่านเขียนข้อคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะ เพื่อเป็นประโยชน์ต่อ 

การปรับปรุงแก้ไขต่อไป 

 

 

 

 

 

ขอขอบพระคุณอย่างสูงทีใ่ห้ความอนุเคราะห ์

 

นางสาวพัชรินทร์ สุวรรณอำไพ 

นักศึกษาระดบัปริญญาโท สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/คำถามข้อท่ี  

คะแนน 

การพิจารณา 
ความคิดเห็น/

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

1. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาทีใ่ช้  

   บัญญัติไตรยางศ์ในการหาคำตอบได้ 
   

 

 

ข้อ 1  เสื้อยืด 3 ตัว ราคา 1,200 บาท ถา้เสื้อยืด                

     5 ตัว จะต้องจ่ายเงินกี่บาท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อ 2 น้าสมจิตมีไข่ไก่ 700 ฟอง ฟักเป็นตัว  80%      

    ของไข่ไก่ทั้งหมด จงหาวา่มีไขไ่ก่ที่ฟักเป็นตัวกี่ตัว                    

    และเหลือไข่ที่ฟักไม่เปน็ตัวกี่ฟอง 

 

    

2.  นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 

    ในสถานการณต์่างๆ โดยใช้บัญญัติไตรยางศไ์ด้ 

    

 

ข้อ 3 พลขายจักรยาน  1,750  บาท ขายได้กำไร    

     250  บาท  พลซื้อจักรยานมาเปน็เงินกี่บาท 
      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อ 4 สมบูรณ์ซื้อมะม่วงมา 500 บาท ขายไปได้กำไร   

     25%  สมบูรณ์ขายมะม่วงไปราคาก่ีบาท 

 

    

ข้อ 5 พ่อค้าซื้อเสื้อตัวละ 350 บาท ขายได้กำไร  

    10% พ่อคา้ขายเสื้อไดก้ำไรตัวละกี่บาท  

    และขายไปราคาตัวละกี่บาท 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/คำถามข้อท่ี  

คะแนน 

การพิจารณา 
ความคิดเหน็/

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

3. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับ

การลดราคาได้ 

    

 

ข้อ 6  พ่อค้าติดราคาขายนาฬิกาข้อมือไว้  

     13,700 บาท พอ่ค้าลดราคาให้ผู้ซื้อเงินสด 15%             
     ผู้ซื้อเงนิสดต้องจ่ายเงินเท่าไร 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

ข้อ 7 ร้านค้าติดราคาขายกระติกไฟฟ้าไว้ 300 บาท  

     ลดราคาให้ 25% ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินเท่าไร 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อ 8 ร้านค้าติดราคาขายวิทยุ 2,500  บาท                           

    ลดราคาให้ผู้ซื้อ 25%  ผู้ซื้อจะต้องจา่ยเงินวิทย ุ                  

    กีบ่าท 

 

    

4. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ   

  หรือเปอร์เซ็นต์เกีย่วกับการซื้อขายได้ 

    

 

ข้อ 9 อรอุมาซื้อเตารีดราคา 550 บาท ขายไป  

     770 บาท อรอุมาได้กำไรกี่เปอร์เซน็ต ์

 

    

ข้อ 10 ซื้อจักรเยบ็ผ้าราคา 9,000 บาท ขายไป  

     7,200 บาท ขาดทุนกี่เปอร์เซ็นต ์

 

    

ข้อ 11 สมเกียรติติดราคาขายจักรยาน 1,500 บาท  

     ขายจริง 1,275  บาท สมเกียรติลดราคาร้อยละ 

     เท่าใด 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/คำถามข้อท่ี  

คะแนน 

การพิจารณา 
ความคิดเห็น/

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

5. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละเกี่ยวกับ  

   การหาดอกเบี้ยได ้

    

 

ข้อ 12 น้ำหนึง่นำเงินไปฝากธนาคาร 20,000 บาท   

     ธนาคารคิดอัตราดอกเบี้ยให้ 2% ต่อปี ครบปี                   

     น้ำหนึ่งจะได้ดอกเบี้ยเท่าไร และน้ำหนึ่งจะได้เงิน 

     รวมเท่าไร               

 

    

ข้อ 13 เบญจวรรณมีเงินฝากธนาคารไว้ 6,000 บาท    

     ธนาคารคิดดอกเบี้ยร้อยละ 3 ต่อป ีเมื่อครบ                 

     90 วนั เบญจวรรณจะได้ดอกเบี้ยเท่าไร 

 

    

6. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อ 

    ขายมากกว่า 1 ครั้งได้ 

    

 

ข้อ 14 ผู้ผลิตรองเท้าขาย ต้นทุนคู่ละ 400  บาท    

     ขายให้ร้านค้าโดยคิดกำไร 10% ร้านค้านำไปขาย                        

     ให้ลูกค้าโดยคิดกำไร 15% ของราคาที่ซื้อมา   

     ร้านค้าขายรองเท้าไปราคาคู่ละเท่าใด 

 

    

ข้อ 15  ลัดดาซื้อเก้าอี้มาในราคา 25,700 บาท        

    ลัดดาติดราคาขายโดยเอากำไร 20% แล้วลดให้            

    ผู้ซื้ออีก 15% จากราคาทีต่ิดไว้ ลัดดาขายเก้าอี้ไป 

    ในราคาเท่าไร 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม/สิ่งที่ควรแก้ไข  

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................  

 

 

             ลงชื่อ..............................................ผู้เชี่ยวชาญ  

               (..........................................) 

             ตำแหนง่ .................................... 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

คำชี้แจง 

 1. แบบทดสอบฉบบันี้ประกอบด้วยข้อคำถามทั้งหมด 10 ข้อ ข้อละ 4 คะแนน 

 2. ในแต่ละข้อกำหนดโจทย์ปัญหาทางคณติศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ 

 3. ให้นักเรียนแสดงวิธีคิดและขั้นตอนคำนวณเพ่ือหาให้ได้คำตอบที่ถูกต้องและ 

เหมาะสมกับโจทยป์ัญหาทีก่ำหนดให้ 

  4. ในการตอบคำถามแต่ละข้อ ให้นักเรยีนเขียนลงในกระดาษคำตอบทีจ่ัดไว้ไห้

ทั้งแสดงวิธีคิดและขั้นตอนในการหาคำตอบ 

 5. ใช้เวลาในการทำทดสอบ 1 ชั่วโมง 

เกณฑ์การตรวจให้คะแนน 

 โดยใช้เกณฑ์การตรวจให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์                              

แบบแสดงวธิีทำ ซึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนนแต่ละข้อ ดังนี้ (พิศมัย อาแพงพันธ,์ 2556, หน้า 

246)  

 

ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

4 คำตอบถูกต้องสมบูรณ์ ดำเนินการแก้ปัญหาด้วยยุทธวิธีแก้ปัญหา 

ที่เหมาะสมและแสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบได้ชัดเจน 

3 คำตอบถูกต้องสมบูรณ์ ดำเนินการแก้ปัญหาด้วยยุทธวิธีแก้ปัญหา 

ที่เหมาะสมแต่แสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างเปน็ระบบแต่ไม่สมบูรณ ์

2 ได้คำตอบถกูต้อง ดำเนินการแก้ปัญหาด้วยยุทธวิธีแกป้ัญหา 

ที่เหมาะสม แต่ไม่แสดงรายละเอียดของวธิีการแก้ปัญหา 

1 คำตอบไม่ถกูต้อง แต่พยายามแก้ปัญหาด้วยวิธีทีไ่ม่เหมาะสม 

0 ไม่แสดงการแก้ปัญหา 
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1.  เสื้อยืด 3 ตัว ราคา 1,200 บาท ถ้าเสื้อยืด 5 ตัว จะต้องจ่ายเงนิกีบ่าท 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

2. น้าสมจิตมีไข่ไก่ 700 ฟอง ฟักเปน็ตัว 80% ของไข่ไก่ทั้งหมด จงหาว่ามีไข่ไกท่ีฟ่ักเป็นตัว 

   กี่ตวัและเหลือไข่ที่ฟักไม่เป็นตัวก่ีฟอง 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

3. สมบูรณ์ซื้อมะม่วงมา 500 บาท ขายไปได้กำไร 25% สมบูรณ์ขายมะม่วงไปราคากี่บาท 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

4. พ่อค้าซื้อเสื้อตัวละ 350 บาท ขายได้กำไร 10% พอ่ค้าขายเสื้อได้กำไรตัวละกี่บาท                

   และขายไปราคาตัวละก่ีบาท 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 
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5.  พ่อค้าติดราคาขายนาฬิกาข้อมือไว้ 13,700 บาท พ่อค้าลดราคาให้ผู้ซื้อเงินสด 15%                

     ผู้ซื้อเงนิสดต้องจ่ายเงินเท่าไร 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

6. ร้านค้าติดราคาขายวิทย ุ2,500 บาท ลดราคาให้ผู้ซื้อ 25% ผู้ซื้อจะต้องจ่ายเงินวิทย ุ

    กี่บาท 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

7. ซื้อจักรเยบ็ผ้าราคา 9,000 บาท ขายไปราคา 7,200 บาท ขาดทุนกี่เปอร์เซน็ต ์

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

8. สมเกียรติติดราคาขายจักรยาน 1,500 บาท ขายจริงราคา 1,275 บาท สมเกียรติ                  

    ลดราคารอ้ยละเท่าใด 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

 

 

 



255 

9. เบญจวรรณมีเงินฝากธนาคารไว้ 6,000 บาท ธนาคารคิดดอกเบี้ยร้อยละ 3 ต่อปี                     

    เมื่อครบ 90 วัน เบญจวรรณจะไดร้ับดอกเบี้ยเท่าไร  

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

10. ผู้ผลิตรองเท้าขาย ตน้ทุนคู่ละ 400 บาท ขายให้รา้นค้าโดยคิดกำไร 10% ร้านค้า 

     นำไปขายให้ลกูค้าโดยคิดกำไร 15% ของราคาที่ซื้อมา ร้านค้าขายรองเท้าไปราคา 

     คู่ละเท่าใด 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 

 

 



256 

 

แบบประเมนิดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยกุต์  

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

สำหรับผู้เชี่ยวชาญ 

 

ชื่อเรื่องวิจัย  

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน  

เรื่อง บทประยุกต ์สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 

 

ผู้วิจัย 

 นางสาวพัชรินทร์ สุวรรณอำไพ     โทรศัพท์ 083-3280267 

 ปริญญาครศุาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาวิจัยหลักสูตรและการสอน 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ์

 รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ กำจัดภัย 

 ดร.พจมาน ชำนาญกิจ 
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แบบประเมนิดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตรโ์ดยใชป้ัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยกุต์  

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

สำหรับผู้เชี่ยวชาญ 

 

ชื่อผู้เชี่ยวชาญ ...............................................ตำแหน่ง......................................... 

สถานที่ทำงาน ....................................................................................................... 

 

คำชี้แจง 

 1. ขอความอนุเคราะห์ให้ทา่นพิจารณา “ข้อคำถาม” แต่ละข้อต่อไปนี้ว่า

สามารถวัดความพึงพอใจได้หรือไม่ แล้วเขียนผลการพิจารณาของท่าน โดยทำ

เครื่องหมาย ✓ ลงในช่องคะแนนพิจารณา ดังนี้  

 

   ช่อง  +1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อความนั้นสามารถวัด       

                                                           ความพึงพอใจได้ 

   ช่อง   0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อความนั้นสามารถวัด  

                                                           ความพึงพอใจได ้

   ช่อง  -1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อความนั้นไม่สามารถวัด 

                                                            ความพึงพอใจได ้

 2. ในกรณีที่ทา่นพิจารณาแล้วเห็นว่า “แน่ใจว่าข้อความนั้นไม่สามารถวัดความ

พึงพอใจได”้ หรือ “ไม่แน่ใจว่าขอ้ความนั้นสามารถวัดความพึงพอใจได้” ขอความอนุเคราะห์

ให้ท่านเขียนข้อคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะ เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงแก้ไขต่อไป 

 

 

        

 

 

 

ขอขอบพระคุณอย่างสูงทีใ่ห้ความอนุเคราะห ์

 

นางสาวพัชรินทร์ สุวรรณอำไพ 

นักศึกษาระดบัปริญญาโท สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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ข้อคำถาม 
คะแนนพิจารณา ความคิดเห็น

ข้อเสนอแนะ +1 0 -1 

ด้านเนือ้หา 

1. เนื้อหาที่เรียนเข้าใจง่าย 

    

2. นำบริบททีม่ีอยู่ในชีวิตประจำวัน มาสร้างสถานการณ์

ปัญหา ทำให้นักเรียนเกิดความสนใจมากขึ้น 

    

3. เนื้อหามีความสอดคล้องกับชีวิตประจำวัน     

4. เนื้อหามีความหลากหลายน่าสนใจ     

5. เนื้อหาที่เรียนทำให้นักเรียนเรียนรู้โดยเบื่อหน่าย     

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

6. กิจกรรมการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกบั 

    เนื้อหาและเวลา 

    

7. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เน้นให้นักเรียนมีส่วนร่วม 

    ในกิจกรรม 

    

8. ครูใช้วิธีการสอนที่หลากหลายและตรงกับความสนใจ 

    ของนักเรียน 

    

9. กิจกรรมการเรียนการสอนทำใหน้ักเรยีน 

    มีความสนกุสนานเพลิดเพลิน 

    

10. มีการตั้งคำถามจากสถานการณ์ปัญหา เพื่อกระตุ้น 

    ความสนใจของนักเรียน 

    

11. ชอบที่ได้ทำงานร่วมกันกับเพื่อน ๆ ทำให้เกิดทักษะ 

    การทำงานเป็นกลุ่ม 

    

12. กิจกรรมการเรียนการสอนเชื่อมโยงกับ 

    ชีวิตประจำวัน 
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ข้อคำถาม 
คะแนนพิจารณา ความคิดเห็น

ข้อเสนอแนะ +1 0 -1 

ด้านครูผู้สอน 

13. ครูเอาใจใส่และให้ความเป็นกันเองกับนักเรียน 

    

14. ครูทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวกและให้ 

    คำปรึกษาเมื่อนักเรียนมีปญัหา 

    

15. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคดิเห็นและ 

    ปฏิบัติด้วยตนเอง 

    

16. ครูผู้สอนมีความรอบรู้ทันต่อการเปลี่ยนแปลง     

17. ครูตรวจงานของนักเรียนอย่างสม่ำเสมอ พร้อมทั้งให้ 

    คำแนะนำเมื่อนักเรียนยังไม่เข้าใจ 

    

ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน 

18. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนเป็นผู้มี 

    ความรับผิดชอบในหน้าที่ 

    

19. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ทำให้นักเรียนรู้จัก 

    การแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอน 

    

20. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ทำให้นักเรียนเรียน    

    วิชาคณิตศาสตร์ได้เข้าใจยิ่งขึ้น 

    

21. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ทำให้นักเรียนสามารถ 

    นำไปปรับใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

    

ด้านการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 

22. ครูใช้วิธีการวัดผลและประเมินผลที่หลากหลาย 

    

23. การวัดและประเมินผลมีความสอดคล้องกับเนื้อหา              

    ที่เรียน 

    

24. การวัดและประเมินผลมีความชัดเจน เหมาะสม  

    และยุติธรรม 

    

25. พอใจกับการวัดผลและประเมินผลแต่ละครั้ง 

      เพื่อจะได้นำไปปรับปรุง และพัฒนาตนเอง 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม/สิ่งที่ควรแก้ไข  

.........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................  

......................................................................................................................................... 

.........................................................................................................................................  

 

 

 

           ลงชื่อ............................................ผู้เชี่ยวชาญ 

             (.......................................) 

             ตำแหน่ง ....................................... 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยกุต ์

 สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  

 

 

คำชี้แจง   

 1. แบบสอบถามฉบับนี้ใช้สำหรับสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์                   

จำนวน 25 ขอ้  

 2. ให้นักเรียนอ่านข้อความแต่ละข้อ แล้วทำเครื่องหมาย ✓ ลงในชอ่งที่ตรง 

กับระดับความพึงพอใจของนักเรียนมากที่สุด เพียงคำตอบเดียวในแต่ละข้อ ให้ครบทุกข้อ  

และมีเกณฑ์การตอบ 5 ระดับ ดังนี ้

 

   5  หมายถึง  พึงพอใจมากที่สุด   

   4  หมายถึง  พึงพอใจมาก    

   3  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง   

   2  หมายถึง  พึงพอใจน้อย    

   1  หมายถึง  พึงพอใจน้อยที่สุด   

 3. การตอบแบบสอบถามฉบับนี้ ไม่ส่งผลต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร ์                   

ของนักเรียนและไม่มีคำตอบใดถกู หรือผิด 
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ข้อ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

 

1 

ด้านเนื้อหา 

เนื้อหาที่เรียนเข้าใจง่าย  

     

2 นำบริบทท่ีมอียู่ในชีวติประจำวัน มาสร้างสถานการณ์ปัญหา  

ทำให้นักเรยีนเกิดความสนใจมากขึน้ 

     

3 เนื้อหามีความสอดคล้องกับชีวิตประจำวัน      

4 เนื้อหามีความหลากหลายน่าสนใจ      

5 เนื้อหาที่เรยีนทำให้นักเรียนเรยีนรูโ้ดยเบื่อ      

 

6 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

กจิกรรมการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับเนื้อหาและเวลา 

     

7 การจัดกจิกรรมการเรยีนรูเ้น้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกจิกรรม      

8 ครูใชว้ิธีการสอนที่หลากหลายและตรงกับความสนใจของนักเรียน      

9 กจิกรรมการเรียนการสอนทำให้นักเรยีนมีความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน 

     

10 มีการตัง้คำถามจากสถานการณ์ปัญหา เพื่อกระตุ้นความสนใจ 

ของนักเรียน 

     

11 ชอบที่ได้ทำงานร่วมกันกับเพื่อน ๆ ทำให้เกดิทักษะการทำงานเป็นกลุ่ม      

12 กจิกรรมการเรียนการสอนเชื่อมโยงกับชวีิตประจำวัน      

 

13 

ด้านครูผู้สอน 

ครูเอาใจใส่และให้ความเป็นกันเองกับนักเรยีน  

     

14 ครูทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวกและให้คำปรึกษาเมื่อนักเรียน 

มีปัญหา 

     

15 ครูเปดิโอกาสให้นักเรยีนได้แสดงความคิดเห็นและปฏิบัติด้วยตนเอง      

16 ครูผู้สอนมีความรอบรู้ทันต่อการเปลี่ยนแปลง      

17 ครูตรวจงานของนักเรียนอย่างสม่ำเสมอ พรอ้มทั้งให้คำแนะนำ 

เมื่อนักเรยีนยังไม่เข้าใจ                                                                    

     

18 

ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน 

การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้ทำให้นักเรียนเป็นผู้มีความรับผิดชอบ 

ในหน้าท่ี 

     

19 การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้ ทำให้นักเรยีนรูจ้ักการแก้ปัญหาเป็นลำดับ

ขั้นตอน 
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ข้อ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

20 การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ ทำให้นักเรยีนเรียนวิชาคณิตศาสตร์ได้

เข้าใจยิ่งขึ้น 

     

21 การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ ทำให้นักเรยีนสามารถนำไปปรับใช้ใน

ชวีิตประจำวันได้ 

     

22 

ด้านการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 

ครูใชว้ิธีการวัดผลและประเมินผลที่หลากหลาย 

     

23 การวัดและประเมินผลมีความสอดคล้องกับเนื้อหาที่เรียน      

24 การวัดและประเมินผลมีความชัดเจน เหมาะสม และยุติธรรม      

25 พอใจกับการวัดผลและประเมินผลแต่ละคร้ังเพื่อจะได้นำไปปรับปรุง 

และพัฒนาตนเอง 

     

 

ข้อเสนอแนะอื่น ๆ 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

ผลการประเมินคุณภาพเครื่องมืองานวิจัย 

  1. ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู ้

  2. ดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับตวัชี้วัด 

  3. การหาความยากง่าย (P) ค่าอำนาจจำแนก (B) ของแบบทดสอบ 

 วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  4. ดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบวัดความสามารถ 

 ในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตรก์ับตัวชี้วัด 

  5. การหาความยากง่าย (P) ค่าอำนาจจำแนก (B) ของแบบทดสอบ 

 วัดความสามรถในการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร ์

  6. ผลการประเมินดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แบบสอบถาม 

 ความพึงพอใจ 
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 ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรโ์ดยใช้ 

ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ดังตาราง 14 

ตาราง 14 ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแผนการจัดกิจกรรม 

             การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียน 

             ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

รายการความคิดเห็น

องค์ประกอบของ 

แผนการจัดการเรยีนรู้ 

คะแนนความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

คะแนน

เฉลี่ย 

( X )  

S.D. 
ระดับความ

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

1. สาระสำคัญ 

  1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

ของการเรยีนรู้ 

  1.2 สอดคล้องกับสาระ 

การเรยีนรู้ 

  1.3 มีความชัดเจน  

เข้าใจง่าย 

 

 

5 

 

5 

 

4 

 

 

4 

 

5 

 

5 

 

 

5 

 

5 

 

4 

 

 

5 

 

4 

 

5 

 

 

5 

 

4 

 

5 

 

 

4.80 

 

4.60 

 

4.60 

 

 

0.45 

 

0.55 

 

0.55 

 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

  2.1 สอดคล้องกับสาระ 

การเรยีนรู้ 

  2.2 ภาษาที่ใช้มีความชัดเจน 

เข้าใจง่าย 

  2.3 ระบุพฤติกรรม 

ที่ต้องการวัดได้อย่างชัดเจน 

 

 

5 

 

5 

 

5 

 

 

4 

 

5 

 

5 

 

 

5 

 

5 

 

4 

 

 

5 

 

4 

 

5 

 

 

4 

 

5 

 

5 

 

 

4.60 

 

4.80 

 

4.80 

 

 

0.55 

 

0.45 

 

0.45 

 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 

3. สาระการเรยีนรู้ 

  3.1 เหมาะสมกับเวลา 

  3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรยีนรู้ 

  3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชน์

ต่อผู้เรยีน 

  3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชน์

ต่อผู้เรยีน 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

 

4 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

4.40 

 

4.60 

 

4.80 

 

5.00 

 

0.55 

 

0.55 

 

0.00 

 

0.00 

 

มาก 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 
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ตาราง 14 (ตอ่) 

รายการความคิดเห็น

องค์ประกอบของ 

แผนการจัดการเรยีนรู้ 

คะแนนความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

คะแนน

เฉลี่ย 

( X )  

S.D. 
ระดับความ

เหมาะสม 
1 2 3 4 5 

4. กิจกรรมการเรียนการสอน 

  4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรยีนรู้ 

  4.2 เรา้ความสนใจผู้เรยีน 

  4.3 เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้ 

  4.4 กจิกรรมการเรยีนรูเ้ป็นไป

ตามลำดับขั้นตอนจากง่ายไปหา

ยาก 

  4.5 กจิกรรมเหมาะสมกับระดับ

ของผู้เรยีน 

  4.6 เน้นให้ผู้เรียนได้แสวงหา

ความรู้ มีส่วนร่วม คน้คว้า สำรวจ 

วิเคราะห์ และสรุปองค์ความรู้ 

 

 

4 

4 

4 

 

 

5 

 

5 

 

 

5 

 

 

5 

5 

4 

 

 

5 

 

4 

 

 

5 

 

 

5 

5 

5 

 

 

5 

 

5 

 

 

5 

 

 

5 

4 

4 

 

 

4 

 

5 

 

 

5 

 

 

5 

5 

5 

 

 

5 

 

5 

 

 

5 

 

 

4.80 

4.60 

4.40 

 

 

4.80 

 

4.80 

 

 

5.00 

 

 

0.45 

0.55 

0.55 

 

 

0.45 

 

0.45 

 

 

0.00 

 

 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มาก 

 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 

 

 

มากท่ีสุด 

5. สื่อการเรยีนรู้ 

  5.1 ผู้เรยีนมีสว่นร่วมในการใชส้ื่อ 

  5.2 ช่วยให้นักเรียนเข้าใจ 

ในเนื้อหาไดเ้ร็วขึ้น 

  5.3 ช่วยให้นักเรียนมี

ความสามารถตามจุดประสงค์ 

  5.4 ส่งเสริมให้นักเรียนรูจ้ัก 

การคน้คว้าด้วยตนเอง 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

4 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5.00 

 

4.80 

 

4.60 

 

5.00 

 

0.00 

 

0.45 

 

4.60 

 

0.00 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 

6. การวัดและประเมินผล 

  6.1 ใชเ้ครื่องมือวัดประเมินผลได้

เหมาะสม 

  6.2 วัดประเมินผลได้ครอบคลุม

จุดประสงค์ที่ตั้งไว้ 

  6.3 มีการวัดผลตามสภาพจรงิ 

 

 

5 

 

4 

5 

 

 

4 

 

4 

4 

 

 

5 

 

4 

5 

 

 

4 

 

4 

5 

 

 

5 

 

5 

5 

 

 

4.60 

 

4.20 

4.80 

 

 

0.55 

 

0.45 

0.45 

 

 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.71 0.41 มากท่ีสุด 
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 ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อแผนการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6                            

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.71 อยูใ่นระดบัเหมาะสมมากที่สุด 
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 ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบเพื่อหาดัชนคีวามสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบ 

กับตัวชี้วัดโดยผู้เชีย่วชาญ ดังปรากฏในตาราง 15                                 

ตาราง 15 ค่าความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับตัวชี้วดั (IOC) ของแบบทดสอบวดั 

             ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรยีน 

             ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

ข้อสอบ

ข้อที ่

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
ผลรวม IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

5 +1 +1 0 0 0 +2 0.40 ใช้ได้ 

6 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

7 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

9 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

11 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

12 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

14 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

15 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

16 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

17 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

19 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

20 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

21 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 15 (ตอ่) 

ข้อสอบ

ข้อที ่

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
ผลรวม IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

22 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

23 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

24 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

25 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

26 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

27 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

28 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

29 +1 0 0 +1 0 +2 0.40 ใช้ได้ 

30 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

31 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

32 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

33 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

34 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

35 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

36 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

37 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

38 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

39 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

40 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

41 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

42 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

43 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

44 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

45 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

46 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 15 (ตอ่) 

ข้อสอบ

ข้อที ่

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
ผลรวม IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

47 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

48 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

49 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

50 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใช้ได้ 

รวมเฉลี่ย 0.98  

 ค่าดัชนีความสอดคล้อง มีค่าอยู่ระหว่าง 0.4-1.00 
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ตาราง 16 ผลการวิเคราะหค์่าความยาก (P) และอำนาจจำแนก (B) ของแบบทดสอบ                    

             วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร์ เรือ่ง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียน    

             ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ทดลองใช้ 

ข้อที ่
ค่าความ

ยาก (P) 

อำนาจ

จำแนก (B) 

ผลการ

คัดเลือก ข้อที ่
ค่าความ

ยาก (P) 

อำนาจ

จำแนก (B) 
ผลการ

คัดเลือก 

1 0.50 0.28 คัดเลือก 26 0.57 0.40 คัดเลือก 

2 0.52 0.50 คัดเลือก 27 0.59 0.08 ตัดทิง้ 

3 0.57 0.13 ตัดทิง้ 28 0.64 0.25 คัดเลือก 

4 0.64 0.25 ตัดทิง้ 29 0.52 0.23 คัดเลือก 

5 0.52 0.32 คัดเลือก 30 0.55 0.08 ตัดทิง้ 

6 0.61 0.39 ตัดทิง้ 31 0.45 0.28 คัดเลือก 

7 0.59 0.44 คัดเลือก 32 0.61 0.12 ตัดทิง้ 

8 0.66 0.38 ตัดทิง้ 33 0.55 0.22 คัดเลือก 

9 0.57 0.31 ตัดทิง้ 34 0.66 0.20 ตัดทิง้ 

10 0.50 0.37 คัดเลือก 35 0.70 0.38 คัดเลือก 

11 0.66 0.29 ตัดทิง้ 36 0.66 0.20 ตัดทิง้ 

12 0.50 0.28 คัดเลือก 37 0.61 0.12 ตัดทิง้ 

13 0.57 0.22 คัดเลือก 38 0.61 0.30 คัดเลือก 

14 0.61 0.21 ตัดทิง้ 39 0.66 0.20 ตัดทิง้ 

15 0.61 0.30 คัดเลือก 40 0.52 0.41 คัดเลือก 

16 0.61 0.30 คัดเลือก 41 0.57 0.31 คัดเลือก 

17 0.66 0.20 ตัดทิง้ 42 0.45 0.56 คัดเลือก 

18 0.52 0.13 ตัดทิง้ 43 0.50 0.37 คัดเลือก 

19 0.52 0.14 ตัดทิง้ 44 0.52 0.32 คัดเลือก 

20 0.64 0.34 คัดเลือก 45 0.59 0.35 คัดเลือก 

21 0.52 0.41 คัดเลือก 46 0.48 0.33 คัดเลือก 

22 0.52 0.37 คัดเลือก 47 0.41 0.48 คัดเลือก 

23 0.59 0.35 คัดเลือก 48 0.36 0.30 ตัดทิง้ 

24 0.59 0.35 คัดเลือก 49 0.57 0.22 ตัดทิง้ 

25 0.59 0.08 ตัดทิง้ 50 0.39 0.53 คัดเลือก 
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ตาราง 17 ค่าความยาก (P) และอำนาจจำแนก (B) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์                  

             ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรือ่ง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา                 

             ปีที ่6 ที่คัดเลือกไว ้

ข้อที ่ U L P B ข้อที ่ U L P B 

1 15 7 0.50 0.28 16 18 10 0.64 0.25 

2 18 5 0.52 0.50 17 15 8 0.52 0.23 

3 16 7 0.52 0.32 18 14 6 0.45 0.28 

4 19 7 0.59 0.23 19 16 9 0.57 0.22 

5 16 6 0.50 0.37 20 21 10 0.70 0.38 

6 15 7 0.50 0.28 21 18 9 0.61 0.30 

7 16 9 0.57 0.22 22 17 6 0.52 0.41 

8 18 9 0.61 0.30 23 17 8 0.57 0.31 

9 18 9 0.61 0.23 24 17 3 0.45 0.56 

10 19 9 0.64 0.34 25 16 6 0.50 0.37 

11 17 6 0.52 0.41 26 16 7 0.52 0.32 

12 16 6 0.50 0.23 27 18 8 0.59 0.35 

13 18 8 0.59 0.35 28 15 6 0.48 0.33 

14 18 8 0.59 0.35 29 15 3 0.41 0.48 

15 18 7 0.57 0.40 30 15 2 0.39 0.53 

 

 จากตาราง 17 แสดงข้อคำถาม ข้อที่ 1–30 เป็นข้อคำถามท่ีใช้ได้ มคี่าความยาก

ตั้งแต ่0.39 ถึง 0.70 และคา่อำนาจจำแนกตั้งแต ่0.23 ถึง 0.56 และผลการตรวจสอบ

ความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนทั้งฉบับโดยใช้สูตรของโลเวท 

(Lovett) แบบทดสอบมีความเชื่อมั่น 0.82 
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 ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบวัดความสารถในการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์                

เพื่อหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกบัตัวชี้วัดโดยผู้เช่ียวชาญ ดังปรากฏ 

ในตาราง 18 

ตาราง 18 ค่าความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับตัวชี้วัด (IOC) ของแบบทดสอบ 

             วัดผลความสามารถในการแกป้ัญหาทางคณิตคณิตศาสตร ์เรื่อง บทประยุกต์  

             สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

ข้อสอบ

ข้อที ่

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
ผลรวม IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 -1 +1 +4 0.8 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1 ใช้ได ้

6 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1 ใช้ได้ 

7 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 +1 -1 +4 0.8 ใช้ได้ 

9 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1 ใช้ได้ 

11 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1 ใช้ได้ 

12 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1 ใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1 ใช้ได้ 

14 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1 ใช้ได้ 

15 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1 ใช้ได้ 

 ค่าดัชนีความสอดคล้อง มีค่าอยู่ระหว่าง 0.8-1.00 
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ตาราง 19 ค่าความยาก (P) และอำนาจจำแนก (B) ของแบบทดสอบวัดความสามารถ                

             ในการการแก้ปญัหาคณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียน 

             ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ทดลองใช้ 

ข้อที ่
ค่าความ

ยาก (P) 

อำนาจ

จำแนก (B) 

ผลการ

คัดเลือก ข้อที ่
ค่าความ

ยาก (P) 

อำนาจ

จำแนก (B) 
ผลการ

คัดเลือก 

1 0.42 0.42 คัดเลือก 9 0.48 0.29 คัดเลือก 

2 0.42 0.42 คัดเลือก 10 0.70 0.19 ตัดทิง้ 

3 0.74 0.15 ตัดทิง้ 11 0.40 0.29 คัดเลือก 

4 0.73 0.21 คัดเลือก 12 0.54 0.38 ตัดทิง้ 

5 0.46 0.25 คัดเลือก 13 0.52 0.79 คัดเลือก 

6 0.75 0.25 ตัดทิง้ 14 0.49 0.35 ตัดทิง้ 

7 0.50 0.33 คัดเลือก 15 0.58 0.56 คัดเลือก 

8 0.45 0.33 คัดเลือก     

 

ตาราง 20 ค่าความยาก (P) และอำนาจจำแนก (B) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  

             วัดความสามารถในการแก้ปญัหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์  

             สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่คดัเลือกไว้ 

ข้อที ่ ค่าความยาก (P) อำนาจจำแนก (B) ข้อที ่ ค่าความยาก (P) อำนาจจำแนก (B) 

1 0.42 0.42 6 0.45 0.33 

2 0.42 0.42 7 0.48 0.29 

3 0.73 0.21 8 0.40 0.29 

4 0.46 0.25 9 0.52 0.79 

5 0.50 0.33 10 0.58 0.56 

 

 จากตาราง 20 แสดงข้อคำถาม ข้อที่ 1–10 เป็นข้อคำถามทีใ่ช้ได้ มีคา่ความยาก

ตั้งแต ่0.40 ถึง 0.73 และคา่อำนาจจำแนกตั้งแต ่0.21 ถึง 0.79 และผลการตรวจสอบ

ความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรท์ั้งฉบบั

โดยใช้สูตรของ cronbach (coefficient alpha) พบว่า แบบทดสอบมีความเชื่อมัน่ 0.75 
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 ผลการประเมินดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แบบสอบถามความพึงพอใจ 

ที่มตี่อกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้ปัญหาเปน็ฐาน เรื่อง บทประยุกต์  

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ดงัตาราง 21 

ตาราง 21 ผลการประเมินดชันีความสอดคล้อง (IOC) แบบสอบถามความพึงพอใจ 

ข้อที ่ รายการ 

คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
ผล      

รวม 
IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

 ด้านเนื้อหา 

1 เนื้อหาที่เรียนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

2 

นำบริบทท่ีมอียู่ใน

ชวีิตประจำวัน มาสรา้ง

สถานการณ์ปัญหา  ทำให้

นักเรยีนเกิดความสนใจ

มากขึน้ 

+1 +1 +1 +1 +1   +5 1.00 ใชไ้ด้ 

3 
เนื้อหามีความสอดคล้อง

กับชีวติประจำวัน 
+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

4 
เนื้อหามีความหลากหลาย

น่าสนใจ 
+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

 

5 

เนื้อหาที่เรียนทำให้

นักเรยีนเรยีนรู้ 

โดยเบื่อหน่าย 

 

+1 

 

+1 

 

0 

 

+1 

 

+1 

 

+4 

 

0.8 

 

ใชไ้ด้ 

6 

กจิกรรมการเรียน 

การสอนมีความเหมาะสม

กับเนื้อหาและเวลา 

+1 +1 0 +1 +1 +4 0.8 ใชไ้ด้ 

7 

การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้

เน้นให้นักเรยีนมีส่วนร่วม

ในกิจกรรม 

+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

8      

ครูใชว้ิธีการสอนที่

หลากหลายและตรงกับ

ความสนใจของนักเรยีน 

+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 
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ตาราง 21 (ตอ่) 

ข้อที ่ รายการ 

คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
ผล      

รวม 
IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

9 

กจิกรรมการเรียน 

การสอนทำให้นักเรยีน 

มีความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน 

+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

10 

มีการตัง้คำถามจาก

สถานการณ์ปัญหา  

เพื่อกระตุน้ความสนใจ

ของนักเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

11 

ชอบที่ไดท้ำงานร่วมกันกับ

เพื่อน ๆ ทำให้เกดิทักษะ

การทำงานเป็นกลุ่ม 

+1 +1 0 +1 +1 +4 0.8 ใชไ้ด้ 

12 

กจิกรรมการเรียน 

การสอนเชื่อมโยงกับ 

ชวีิตประจำวัน 

+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

 ด้านครูผูส้อน 

13 
ครูเอาใจใส่และให้ความ

เป็นกันเองกับนักเรยีน 
+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

14      

ครูทำหน้าที่เป็นผู้อำนวย

ความสะดวกและให้

คำปรกึษาเมื่อนักเรยีน 

มีปัญหา 

+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

15 

ครูเปิดโอกาสให้นักเรยีน

ได้แสดงความคิดเห็น 

และปฏิบัติด้วยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

16 
ครูผู้สอนมีความรอบรูท้ัน

ต่อการเปลี่ยนแปลง 
+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 
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ตาราง 21 (ตอ่) 

ข้อที ่ รายการ 

คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
ผล      

รวม 
IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

17 

ครูตรวจงานของนักเรียน

อย่างสม่ำเสมอพรอ้มทัง้              

ให้คำแนะนำเมื่อนักเรยีน

ยังไม่เข้าใจ 

+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

 ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน 

18 

การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้

ทำให้นักเรยีนเป็นผู้มี

ความรับผิดชอบในหน้าที่ 

+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด ้

19 

การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้ 

ทำให้นักเรยีนรู้จัก 

การแกป้ัญหาเป็นลำดับ

ขั้นตอน 

+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

20 

การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้ 

ทำให้นักเรยีนเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ได้เข้าใจยิ่งขึ้น 

+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

21 

การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ 

ทำให้นักเรยีนสามารถ

นำไปปรับใช้ใน

ชวีิตประจำวันได้ 

+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

 ด้านการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 

22 
ครูใชว้ิธีการวัดผลและ

ประเมินผลที่หลากหลาย 
+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

23 

การวัดและประเมินผล 

มีความสอดคล้องกับ

เนื้อหาที่เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 
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ตาราง 21 (ตอ่) 

ข้อที ่ รายการ 

คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
ผล      

รวม 
IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

24 

การวัดและประเมินผล 

มีความชัดเจนเหมาะสม

และยุติธรรม 

+1 +1 +1 +1 +1 +5 1.00 ใชไ้ด้ 

  25    

พอใจกับการวัดผล 

และประเมินผลแต่ละคร้ัง

เพื่อจะได้นำไปปรับปรุง 

และพัฒนาตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 +5 

 

1.00 

 

ใชไ้ด้ 

รวม 0.92  

 ค่าดัชนีความสอดคล้อง มีค่าอยู่ระหว่าง 0.8-1.00 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

ข้อมูลแสดงคะแนนรายบุคคลจากการทำแบบทดสอบย่อย 

แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบวัดความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

  - คะแนนระหว่างเรียนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

 คณิตศาสตร ์

  - คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

  - คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร ์

 ก่อนเรียนและหลังเรียน                  
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ตาราง 22 คะแนนระหว่างเรียนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์

คนที่ 

คะแนนระหว่างเรียนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

(แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู)้ รวม 

(110) 1 

(10) 

2 

(10) 

3 

(10) 

4 

(10) 

5 

(10) 

6 

(10) 

7 

(10) 

8 

(10) 

9 

(10) 

10 

(10) 

11 

(10) 

1 8 6 8 8 9 8 8 8 8 9 9 89 

2 7 8 7 8 7 8 8 8 8 8 8 85 

3 7 8 8 7 6 8 7 7 7 6 7 78 

4 8 7 7 8 9 7 8 8 8 8 8 86 

5 6 8 7 7 8 8 8 7 6 9 8 82 

6 6 7 9 8 6 7 8 8 8 7 8 82 

7 8 7 7 8 8 6 7 8 6 7 8 80 

8 8 8 8 7 7 8 8 6 8 8 8 84 

9 7 8 8 9 8 7 9 9 8 8 9 90 

10 6 8 7 9 7 9 9 7 7 8 6 83 

11 7 9 8 7 7 8 8 8 6 7 7 82 

12 9 8 8 8 8 7 8 6 8 9 8 87 

13 6 9 6 8 8 8 7 8 6 6 8 80 

รวม 93 101 98 102 98 99 103 98 94 100 102 1,088 

X  7.15 7.77 7.54 7.85 7.54 7.62 7.92 7.54 7.23 7.69 7.85 83.69 

S.D. 0.99 0.83 0.78 0.69 0.97 0.77 0.64 0.88 0.93 1.03 0.80 9.30 

รอ้ยละ 7.15 7.77 7.54 7.85 7.54 7.62 7.92 7.54 7.23 7.69 7.85 76.08 

 

 จากตาราง 22 คะแนนระหว่างเรียนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง บทประยุกต์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 

พบว่า โดยภาพรวมนักเรียนมีค่า X  = 83.69, S.D. = 9.30 และค่าร้อยละ เท่ากับ 76.08 
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ตาราง 23 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

เลขที ่
คะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

คะแนนเต็ม คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

1 30 16 24 

2 30 15 20 

3 30 10 21 

4 30 10 24 

5 30 12 22 

6 30 22 26 

7 30 18 22 

8 30 17 24 

9 30 16 25 

10 30 19 22 

11 30 16 23 

12 30 15 25 

13 30 14 24 

X  15.38 23.23 

S.D. 3.40 1.74 

ร้อยละ 51.28 77.44 

 

 จากตาราง 23 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่า 

โดยภาพรวมนักเรียนมีค่า X  = 23.23, S.D. = 1.74 และค่าร้อยละ เท่ากับ 77.44 
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ตาราง 24 คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร ์

              ก่อนเรียนและหลังเรียน 

เลขที ่
คะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

คะแนนเต็ม คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

1 40 20 26 

2 40 22 30 

3 40 20 30 

4 40 16 28 

5 40 20 30 

6 40 22 32 

7 40 20 34 

8 40 22 29 

9 40 20 35 

10 40 18 28 

11 40 20 30 

12 40 18 32 

13 40 18 32 

X  19.69 30.46 

S.D. 1.80 2.50 

ร้อยละ 49.23 76.15 

 

 จากตาราง 24 คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปญัหา 

ทางคณติศาสตรก์่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า โดยภาพรวมนักเรียนมีค่า X  = 30.46, 

S.D. = 2.50 และค่าร้อยละ เท่ากับ 76.15 
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ประวัติย่อของผู้วิจัย 

ชื่อ-สกุล     นางสาวพัชรินทร์ สุวรรณอำไพ 

วัน เดือน ปีเกิด   วันที่ 13 สิงหาคม พ.ศ. 2534  

สถานะที่อยู่ปจัจุบัน  บ้านเลขที ่107 หมู ่3 ตำบลกุดไห อำเภอกุดบาก  

      จังหวัดสกลนคร 47180 

ตำแหน่งปัจจบุัน   คร ู

สถานที่ทำงาน    โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์ ตำบลวังยาง อำเภอวังยาง 

      จังหวัดนครพนม 48130  

ประวตัิการศกึษา    

 พ.ศ. 2547   ประถมศึกษาที่ 6 โรงเรียนบ้านกลาง ผดุงราษฎรว์ิทยา 

      อำเภอกุดบาก จังหวัดสกลนคร  

 พ.ศ. 2553  มัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนกุดบากพัฒนาศึกษา  

      อำเภอกุดบาก จังหวัดสกลนคร  

 พ.ศ. 2558  ครุศาสตรบัณฑิต (ค.บ.) สาขาวิชาคณิตศาสตร ์

      มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 พ.ศ. 2563  ครุศาสตรมหาบัณฑิต (ค.ม.) สาขาวิชาวิจัยหลักสตูรการสอน  

      มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ประวตัิการทำงาน 

 พ.ศ. 2559  ครูผู้ช่วย โรงเรียนวัดราชสิงขร สำนกังานเขตบางคอแหลม   

      กรุงเทพมหานคร 

 พ.ศ. 2559  ครูผู้ช่วย โรงเรียนบ้านหนองสะโนนาสมบูรณ์ อำเภอวังยาง   

      จังหวัดนครพนม 

 

 




