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ประกาศคุณูปการ 

 วิทยานิพนธฉ์บับนี้สำเร็จลลุ่วงได้อย่างดี ด้วยความกรุณาและความช่วยเหลือ

เป็นอย่างดีจาก ดร.อุษา ปราบหงษ ์ประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ์และรองศาสตราจารย์ 

ดร.สำราญ กำจัดภัย กรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ที่กรณุาแนะนำ เสนอแนะ และ 

ตรวจแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ด้วยความเอาใจใส่ตลอดมา ตั้งแต่เริม่ต้นจนสำเร็จเรียบร้อย 

ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสงู และขอกราบขอบพระคณุคณาจารยป์ระจำ

สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน และคณาจารย์ทกุท่านทีไ่ด้กรุณาให้ความรู้ อบรม 

สั่งสอน ใหป้ระสบการณ์ท่ีมีคณุค่าและเป็นประโยชน์ในการพัฒนางาน พัฒนาตนเอง 

แก่ผู้วิจัย ตลอดจนเจ้าหน้าที่สาขาวิจยัหลักสูตรและการสอนทีใ่หก้ารช่วยเหลือการทำวิจัย

ครั้งนี้เป็นอย่างดี 

 ขอขอบคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.คำสิงห์ นนเลาพล อาจารย์ประจำ 

คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ดร.พัชนี บุญรัศมี อาจารย์ประจำคณะครุศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา รองศาสตราจารย์ ดร.ธนานันต์ กุลไพบุตร  

ดร.พจมาน ชำนาญกิจ อาจารย์ประจำคณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภัฏสกลนคร  

และ ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.สุพรรณี สมพงษ์ อาจารย์ประจำคณะวิทยาศาสตร ์

และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ที่ได้กรณุาเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ 

คุณภาพเครื่องมือในการวิจยัในครั้งนี้  

 ขอขอบคุณคณบดีคณะครุศาสตร ์รองศาสตราจารย์ ดร.ไชยา ภาวะบุตร 

คณาจารย์ประจำคณะครุศาสตร์ และนกัศึกษาที่ให้กำลังใจและให้ความร่วมมือ 

ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยด้วยดี 

 ขอบคุณกำลังใจจากเพื่อน พ่ี น้อง และครอบครวัที่ทำให้ผู้วิจัยมีพลงักาย  

พลังใจที่เข้มแข็ง ในการทำวิจัยครั้งนี้ 

 คุณค่าและประโยชนจ์ากวิทยานิพนธฉ์บับนี้ ผู้วิจัยขอมอบแด่บิดา มารดา 

ของผู้วิจัย และบูรพาจารยท์ุกท่าน ที่ได้อบรมสัง่สอนจนผู้วิจัยสามารถดำรงตนและ

บรรลุผลสำเร็จในปัจจบุัน 

 

 

ผกาพรรณ วะนานาม 
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ชื่อเรื่อง    การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี 

    การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน  

    ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษา 

    หลักสูตรครศุาสตรบัณฑติ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ผู้วิจัย    ผกาพรรณ วะนานาม 

กรรมการท่ีปรึกษา ดร.อุษา ปราบหงษ ์

    รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ กำจัดภัย 

ปริญญา    ปร.ด. (วิจัยหลักสูตรและการสอน) 

สถาบัน    มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ปีทีพ่ิมพ ์    2564 

บทคัดย่อ 

 การวิจยัครัง้นีม้ีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครศุาสตรบณัฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนคร 2) ศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในประเด็นต่อไปนี้ 2.1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักศึกษาทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาขึ้น

ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนและหลงัเรียนกบัเกณฑร์้อยละ 75 ของคะแนนเตม็  

2.2) เปรียบเทียบทักษะการสร้างสื่อ การเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักศึกษาทีไ่ด้รบัการสอน

ตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึน กับเกณฑ์รอ้ยละ 75 ของคะแนนเต็ม และ  

2.3) เปรียบเทียบความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตร์

ของนักศึกษาที่ไดร้ับการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นกับเกณฑร์้อยละ 75 

ของคะแนนเต็ม และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักศกึษาที่ได้รบัการสอนตามรปูแบบ 

การเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาชัน้ปีที่ 3 

สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ภาคเรียนที่ 1  

ปีการศึกษา 2563 จำนวน 38 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน แบบประเมนิทักษะการสร้างสื่อ แบบประเมนิความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  
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และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ไดแ้ก่ ร้อยละ คา่เฉลี่ย 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่า t–test แบบ Dependent Samples และ  

One–sample t-test 

 ผลการวิจัยพบว่า 

  1. รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นมี 7 องค์ประกอบ ดังนี้ 1) ที่มา 

และความสำคัญของรูปแบบ 2) หลักการของรูปแบบ 3) แนวคิดการพัฒนารูปแบบ  

4) จุดประสงค์ของรูปแบบ 5) เนื้อหาของรูปแบบ 6) กระบวนการจัดการเรียนการสอน 

ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 สร้างพลังทางความคิด ขั้นที่ 2 สะกิดแสวงหาความรู้ 

ขั้นที่ 3 เรียนรู้สู่การปฏิบตัิ ขั้นที่ 4 สร้างสรรค์องค์ความรู้ และขัน้ที่ 5 แลกเปลี่ยนเรียนรู้

ควบคูก่ับการประเมิน และ 7) การวัดและประเมินผล  

  2. ผลของการใช้รปูแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในประเดน็ต่อไปนี้ 

   2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศกึษาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

และหลังเรียนสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคญัทางสถิติที่ระดับ .05  

   2.2 ทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักศึกษาสูงกว่าเกณฑ์ 

ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคญัทางสถิติที่ระดับ .05 

   2.3 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสือ่การเรียนรู้

คณิตศาสตรข์องนักศึกษาสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคญัทางสถิติที่ระดับ .05 

 3. ความพึงพอใจของนักศกึษาที่ได้รับการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอน 

ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมาก ( X = 4.48, S.D. = 0.30) 

 

คำสำคัญ:  รูปแบบการเรียนการสอน  การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค ์

                ชิ้นงาน  การสร้างสื่อการเรียนรู้คณติศาสตร ์
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ABSTRACT 

 The purposes of this research were 1) to develop a mathematics instructional 

model based on constructionism theory in a Learning Media Construction Course for 

mathematics education students of Sakon Nakhon Rajabhat University; 2) to study the 

effects after the implementation of the developed mathematics instruction model based 

on constructionism theory in terms of the following issues: 2.1) comparing students’ 

learning achievement before and after the intervention. The after-intervention learning 

achievement was also compared with the defined 75-percent criterion of the total 

score; 2.2) comparing students’ skills in constructing mathematical learning media after 

learning through the developed instruction model with the defined 75-percent criterion 

of the total score, and 2.3) compared students’ ability to use technology in constructing 

mathematical learning media to achieve the defined 75-percent criterion of the total 

score, and 3) to study the students’ satisfaction toward the developed instructional 

model. The sample group consisted of 38 third-year mathematics education students 

in the Faculty of Education, Sakon Nakhon Rajabhat University, in the first semester of 

the academic year 2020. The research instruments were a learning achievement test, 

an evaluation form of learning media construction skills, a form evaluating students’  



V 

ability to use technology, and a student's satisfaction questionnaire. The data were 

statistically analyzed using percentage, mean, standard deviation (S.D.), t-test for 

Dependent Samples, and One-sample t-test. 

 The findings were as follows:  

  1. The developed mathematics instructional model consisted of seven 

components: 1) Background and Significance, 2) Principles, 3) Concepts, 4) Objectives, 

5) Contents, and 6) an Instructional Process consisting of five steps, including  

Step 1-creating thinking power, Step 2-searching for knowledge, Step 3-learning to 

practice, Step 4-creating a body of knowledge, and Step 5-knowledge sharing and 

evaluation, and 7) Measurement and Evaluation.  

  2. The effects after the implementation of the mathematics instructional 

model based on constructionism theory revealed that:  

   2.1 The students’ learning achievement after learning through the 

developed instructional model was higher than that of the pre-intervention learning 

achievement, and the defined criterion of 75 percent with the .05 level of significance.  

   2.2 The students’ skills in constructing mathematical learning media 

were higher than the defined criterion of 75 percent with the .05 level of significance. 

   2.3 The students’ ability to use technology in constructing mathematical 

learning media was higher than the defined criterion of 75 percent with the .05 level 

of significance. 

  3. The students’ satisfaction toward the developed instructional model 

was at a high level. ( X = 4.48, S.D. = 0.30). 

 

Keywords:  Instructional Model,  Constructionism,  Mathematical Learning Media   

                 Construction  
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บทที่ 1 

บทนำ 

ภูมิหลัง 

 สภาวะสังคมโลกในปัจจุบนั นานาประเทศได้มีการเปลีย่นแปลงอย่างรอบด้าน

ทั้งทางดา้นเศรษฐกิจ สังคม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีและมีแนวโนม้ในการแข่งขันที่สูงขึน้ 

ประเทศไทยเป็นอกีประเทศหนึ่งที่ไดร้ับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงของสภาวะสังคมโลก

ที่เข้าสูยุ่ค 4.0 ทีเ่น้นการขบัเคลื่อนด้วยเทคโนโลยีและนวัตกรรมไปสูค่วาม “มั่งคั่ง มั่นคง 

และยั่งยืน” เน้นภาคการผลติไปสู่ภาคบริการมากขึ้นและประชากรมีรายไดสู้ง ประเทศไทย 

มีความจำเป็นอย่างย่ิงทีต่้องมีการสร้างนวัตกรรมเปน็ของตนเอง ดังนั้น การจัดการศึกษา

จึงต้องเร่งดำเนินการปฏริูปการเรียนรู้ โดยการนำเทคโนโลยีสมัยใหม่ เข้ามาในการพัฒนา

รูปแบบการจดัการศึกษา เพื่อให้มีความทันต่อโลกที่ไร้ขอบเขต เพ่ือก้าวเข้าสู่ “การศึกษา 

4.0” อย่างเป็นรูปธรรม (พาสนา จุลรัตน์, 2561, หน้า 2363) สามารถดำเนินชีวิตให้เข้ากับ

สภาวะการณโ์ลกที่เปลี่ยนแปลง 

 จากพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 ในหมวดที่ 4  

มาตราที่ 22 ที่ว่า การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคน มีความสามารถเรียนรู้ 

และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมคีวามสำคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้อง

ส่งเสรมิให้ผูเ้รยีนสามารถพฒันาตามธรรมชาตแิละเต็มตามศกัยภาพ (กระทรวงศกึษาธิการ, 

2553, หน้า 12-28) การพัฒนาการศึกษาจึงจำเป็นต้องสนับสนุนศักยภาพของผู้เรียน 

ส่งเสริมทางด้านกระบวนการคิดโดยเฉพาะอย่างยิ่งการคิดขัน้สูง ประกอบด้วย  

การคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ และความคิดสร้างสรรค ์นอกจากนี้นโยบาย 

การจัดการศกึษาในประเทศไทยยังมุ่งเน้นยุทธศาสตรท์างการศึกษาในเรื่องของการพัฒนา

หลักสูตร กระบวนการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล ซึ่งมีเปา้หมายเพื่อใหผู้้เรียน 

มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่สูงขึ้น สามารถท่องจำและนำสิ่งที่จำไปฝึกคิดวิเคราะห์  

คิดสังเคราะห ์คิดในเชิงสร้างสรรค์ และแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นได้ มทีักษะการทำงานกับผู้อื่น

สอดคล้องกับทักษะทีจ่ำเปน็ในศตวรรษที่ 21 ตลอดจนการส่งเสริมและพัฒนาระบบ

เทคโนโลยีดิจทิัลเพื่อการศึกษา เพ่ือเพิ่มขีดความสามารถในการจัดการเรียนการสอนอย่าง



2 

มีประสทิธิภาพ โดยให้ผู้เรียน สถานศึกษาและหน่วยงานทางการศึกษาทุกระดับทุกประเภท 

สามารถเข้าถงึทรัพยากร และระบบเครือข่ายเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างทั่วถึงและ 

มีประสิทธิภาพ มีองค์ความรู้เทคโนโลยเีพื่อการศึกษา เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ที่สูงขึ้น รวมทัง้มีศูนย์กลางทางการศึกษาของประเทศที่ถูกต้องและเป็นปัจจบุัน  

 ดังนั้น การจัดการเรยีนรู้ในปัจจุบันเพื่อให้สอดรับกบัพระราชบัญญัติการศึกษา

และยุทธศาสตรท์างการศึกษา จึงจำเป็นต้องพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอน  

และบทบาทของผู้สอนกับการเรียนรู้แบบใหม่ โดยการเรียนรู้สมัยใหม่ต้องปรับจากเดิม  

ที่เน้นการเรียนความรู้จากชุดความรู้ที่ชดัเจนเน้นการพิสูจน์เป็นหลกั ไปสู่ความรู้อีกชุดหนึ่ง 

ก็คือ ความรู้ที่ไม่ชัดเจน การศึกษาไม่ว่าประเทศใดต้องก้าวจากที่เรียกว่าส่ิงที่เปน็ทฤษฎี 

ไปสู่การปฏิบตัิ ความรู้ที่อยู่ในการปฏิบตัินั้นเป็นความรู้ที่ไม่ชัดเจนแต่ปฏิบตัิได้ ทำแล้ว

ได้ผลหรือบางทีไมไ่ด้ผล แต่เกิดการเรียนรู้ ซึ่งเป็นจุดสำคัญที่สุด ซึง่การเรียนสมัยใหม ่

ต้องไม่ใช่แค่เพื่อให้ไดค้วามรู้แต่ต้องไดท้ักษะที่จำเป็น (วิจารณ์ พานิช, 2556, หน้า 12)  

จากการศึกษาบริบทการเรยีนรู้ พบว่า การจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันมปีัญหาในเรื่อง

ผู้สอนส่วนใหญใ่ช้การสอนแบบบรรยาย กระบวนการเรียนการสอนมุ่งเน้นการท่องจำ 

เพื่อสอบมากกว่าการเน้นให้ผู้เรียนรู้จักคิดเป็น ทำเปน็ แก้ปัญหาเป็น ซ่ึงลักษณะการเรียน

การสอนดังกล่าวไดท้ำลายผู้เรียนเป็นอยา่งมาก (จิราภรณ์ หนูสวัสดิ์, 2554, หน้า 1)  

เพราะผูเ้รียนจะหยุดคิดและไม่สามารถเรยีนรูไ้ด้ดว้ยตนเอง เนือ่งจากจะรอแต่การปอ้นเนื้อหา

จากผู้สอนเพยีงอยา่งเดียวเท่านั้นและยังส่งผลเสียต่อการพัฒนาทักษะในการประยุกตใ์ช้

และทักษะอื่น ๆ ซึง่เปน็พื้นฐานท่ีสำคัญต่อการทำงาน เชน่ ทักษะการคิดวิเคราะห์ ซึ่งเปน็

ทักษะทีส่ำคญั เพราะเป็นทักษะเริม่ต้นในการต่อยอดองคค์วามรู้ดา้นต่าง ๆ ทัง้การแกป้ัญหา 

การตัดสินใจรวมไปถึงความคิดสร้างสรรค์ (วสันต์ ศรีหิรัญ, 2562, หน้า 1) โดยเฉพาะ

ความคิดสร้างสรรคเ์พื่อสร้างชิ้นงาน ถือว่าสำคัญและจำเป็นในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์

ให้สามารถพฒันานวัตกรรมแปลกใหม่ทีส่ร้างมูลค่าให้กับสังคมและประเทศชาต ิ

 แนวคิดทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งานเป็นทฤษฎี

ที่สำคัญที่นำมาใช้เป็นพื้นฐานในการออกแบบการเรียนการสอนทีมุ่่งสู่หลักการการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน โดยทฤษฎีนี้มุ่งเน้นการสร้างพลังความรู้ใน

ตนเอง และอาศยัการจัดสิง่แวดล้อมทางการเรียนให้กับผูเ้รียน โดยสิ่งแวดล้อมที่สร้างขึ้น

จะต้องท้าทายความสามารถของผู้เรียน พร้อมทั้งให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้จากการสร้างสรรค์

ผลงานและแกป้ัญหาดว้ยตนเองดว้ยการลองผิดลองถูก หากผู้เรียนมโีอกาสไดส้ร้างความคิด 
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และนำความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์ชิ้นงาน โดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสม  

จะทำให้เห็นความคิดนั้นเปน็รปูธรรมที่ชดัเจน และเมื่อผู้เรียนสร้างส่ิงใดสิง่หนึ่งขึ้นมา 

ความรู้ที่ผู้เรียนสร้างขึ้นในตนเองนี้ จะมีความหมายต่อผู้เรียนจะอยู่อย่างคงทน ผู้เรียน 

จะไม่ลืมง่าย และจะสามารถถ่ายทอดใหผู้้อื่นเข้าใจความคิดของตนได้ดี นอกจากนั้น

ความรู้ท่ีสร้างขึ้นเองนี้ ยังจะเปน็ฐานใหผู้้เรียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไปอยา่งไมม่ี 

ที่สิ้นสุด 

 จากที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่าแนวคิดทฤษฎดีังกล่าว เป็นส่วนหนึ่งที่สำคัญ 

ในการจัดการเรียนการสอนในยุคปัจจุบัน และยิ่งเป็นยคุที่มีความเปลี่ยนแปลงทางแหล่ง

การเรียนรูท้ีม่คีวามหลากหลาย ดังจะเหน็ไดจ้ากรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่เข้ามา

มีบทบาทในด้านการศกึษา ซึ่งมีจุดมุ่งหมายสำคัญ คือ การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนา

กระบวนการคิด กระบวนการเรยีนรู้ และมีทักษะในการสร้างองคค์วามรู้ด้วยตนเอง  

การที่จะกระตุ้นให้เกิดการเปลี่ยนแปลงนี้ ต้องอาศัยเทคโนโลยีต่าง ๆ ซึ่งเข้ามามีบทบาทใน

การจัดกระบวนการเรียนการสอนของผูส้อนและผู้เรียนในปัจจบุัน เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์ 

อินเทอร์เน็ต ซอฟต์แวรต์่าง ๆ ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อยา่งน่าสนใจ 

(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2550, หน้า 4) โดยเฉพาะการนำ

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) ซ่ึงเป็นสื่อเทคโนโลยีที่ช่วยให้ผู้เรียน มีโอกาส

สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivist Approach) และเป็นการเรียนโดยเน้นผู้เรียน

เป็นสำคัญ (Learner-Centered Learning) ตลอดจนเป็นสื่อที่ช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะ

ของการนึกภาพ (Visualization) และทักษะของกระบวนการแก้ปัญหา (Problem Solving 

Skills) ดว้ยการบูรณาการสาระที่เกี่ยวขอ้งกับความรู้คณิตศาสตร์ และทักษะดา้นเทคโนโลยี

เข้าด้วยกันทำให้ผู้เรียนมีโอกาสพัฒนาปัญญาทางด้านภาษา ด้านตรรกศาสตร์  

ด้านมิติสัมพนัธ์ และด้านศิลปะ 

 วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาทีช่่วยให้เกิดความเจริญก้าวหน้าทั้งทางดา้นวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี (สริิพร ทิพย์คง, 2545, หน้า 1) นับว่าเป็นวิชาที่มีประโยชนต์่อการดำรงชีวิต

และช่วยพัฒนามนุษย์ให้มีความสมดุลทั้งทางร่างกาย จิตใจ อารมณ์และสังคม นอกจากนี้

คณิตศาสตรย์ังช่วยให้มีความคิดสร้างสรรค ์คิดอย่างมีเหตุผล คิดอย่างมีระบบ 

มีความสามารถคาดการณ์ วางแผนการตัดสนิใจและแกป้ัญหาไดอ้ย่างถูกต้องและเหมาะสม 

(ยุพิน พิพิธกุล, 2540, หน้า 34) ซึ่งการออกแบบการสอนของครูคณิตศาสตรใ์นศตวรรษ 

ที่ 21 เป็นเรื่องที่สำคัญและจำเป็น เพ่ือให้ได้วิธีการทีด่ีที่สุดในการถ่ายทอดเนื้อหาไปยัง 
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ผู้เรียน โดยผูส้อนควรปรบัปรุงเนื้อหาสาระสำคัญ เพื่อให้มีความสอดคล้องกับการสอน 

ค้นหาวิธีการที่มีความหลากหลายในการนำเสนอเนื้อหาให้กับผู้เรียน ค้นหาวิธีการใช้

เครื่องมือต่าง ๆ ที่จะสามารถนำมาประยุกต์ใชเ้พื่อสนับสนุนการเรียนการสอน ซึง่เป็น

ทางเลอืกให้ผูเ้รียนไดเ้กิดความคิดรวบยอด และการใช้ความรู้พืน้ฐานเดมิของผู้เรยีน นั่นคือ 

การนำองค์ความรู้ ทั้งความรู้ในเนื้อหาวิชา (Content Knowledge) คอื สาระ ขอ้มลู แนวคิด 

หลกัการ เกี่ยวกับเนื้อหาวิชาการในตัวผู้สอนที่จะถ่ายทอดไปยังผู้เรียน ความรู้ด้านศิลปะ

การเรียนการสอน (Pedagogical Knowledge) คือ ความรู้ที่ใช้ประยุกต์แนวทางการเรียน 

การสอนใหก้ับผู้เรียนการจัดชั้นเรียนและการประเมินผล ซึ่งเป็นความรู้ที่ลุ่มลึกเกีย่วกับ

กระบวนการและการปฏิบตัิ หรือวิธีการสอน และความรู้เกี่ยวกบัเทคโนโลยี (Technological 

Knowledge) คอื ความรู้ดา้นความสามารถเกี่ยวกับการประยกุต์ใช้ส่ืออุปกรณ์ด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศกึษาประกอบการเรียนการสอนที่สอดคลอ้งและเหมาะสมกับเนื้อหาวิชา

และผูเ้รียน (ปาริชาติ ประเสริฐสังข์, 2561, หน้า 1) มาบูรณาการด้วยกันหรือท่ีเรียกว่า 

Technological Pedagogical and Content Knowledge (TPACK) 

 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย 

ราชภัฏสกลนคร ได้เปิดสอนรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ซ่ึงเป็นวชิา 

ที่มุ่งพฒันาผู้เรียนในการพฒันาสื่อการเรียนการสอน โดยเน้นการใช้ส่ือเทคโนโลยีทีม่ี 

ความหลากหลาย จากการจัดการเรียนการสอนส่วนใหญ่ในรายวิชาดังกล่าวที่ผา่นมา 

ยังไม่บรรลเุปา้หมาย เนื่องจากนักศึกษาส่วนใหญ่ยังขาดความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

ในการสร้างสือ่การสอน และไม่สามารถสร้างสื่อการเรียนการสอนได้อย่างหลากหลาย 

ให้มีความแปลกใหม่ น่าสนใจ 

  จากเหตุผลและความสำคัญดังที่กล่าวมานั้น ผู้วิจัยในฐานะที่เป็นอาจารย์ผู้สอน

ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มองเหน็ความสำคัญในการพัฒนา 

รูปแบบการเรียนการสอน และมีความสนใจทีจ่ะนำทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง  

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน มาใช้ในรายวิชาการสร้างสือ่การเรียนรู้คณติศาสตร์ โดยการใช้

สื่อเทคโนโลยี จากโปรแกรม GSP เพื่อเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้การสร้าง

ชิ้นงานได้อย่างหลากหลายมีมิติและน่าสนใจ ตลอดจนมีทักษะในการใช้เทคโนโลยี  

และมีความสนใจในการเรยีนการสอนวิชาคณิตศาสตรม์ากยิ่งขึ้น 
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คำถามของการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้กำหนดคำถามของการวิจัย ดงันี้ 

  1. รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ 

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร  

มีองคป์ระกอบอะไรบ้าง และแต่ละองคป์ระกอบเป็นอย่างไร 

  2. ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร เป็นอย่างไร 

ในประเด็นต่อไปนี ้

   2.1 นักศึกษาทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึน  

มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดหรือไม่ 

อย่างไร 

   2.2 ทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนกัศึกษาทีไ่ด้รบั 

การสอนตามรูปแบบการเรยีนการสอนทีพ่ัฒนาขึ้น สูงกว่าเกณฑท์ี่กำหนดหรือไมอ่ย่างไร 

   2.3 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสือ่การเรียนรู้

คณิตศาสตรข์องนักศึกษาทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาข้ึน  

สูงกว่าเกณฑท์ี่กำหนดหรือไม่อย่างไร 

  3. ความพึงพอใจของนักศึกษาที่ได้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียน 

การสอนที่พฒันาขึ้น อยู่ในระดบัใด 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ผู้วิจัยได้กำหนดความมุง่หมายของการวจิัย ดังนี ้
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  1. เพื่อพฒันารูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

  2. เพือ่ศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร  

ในประเด็นต่อไปนี ้

   2.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาระหว่างก่อนเรียน

และหลังเรียน และหลังเรียนกับเกณฑร์้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม ในรายวิชาการสร้าง 

สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาขึ้น  

   2.2 เปรียบเทียบทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักศึกษา 

ทีไ่ด้รบัการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาขึ้นกับเกณฑร์้อยละ 75 ของคะแนน

เต็ม 

   2.3 เปรียบเทียบความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักศึกษาท่ีได้รับการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอน 

ที่พัฒนาขึ้นกบัเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 

  3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่ได้รบัการสอนตามรูปแบบ 

การเรียนการสอนที่พฒันาขึ้น 

สมมติฐานของการวิจยั 

 ในการวิจัยเรือ่ง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนกัศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ผู้วิจัยตั้งสมมติฐานของการวิจยั ดังนี้ 

  1. รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ 

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร มีองค์ประกอบ

ที่ครบถ้วนสมบูรณ ์
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  2. ผลการใช้รปูแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร มีผลปรากฏ

ดังต่อไปนี ้

   2.1 ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักศึกษา ในรายวิชาการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนที่พฒันาขึ้น  

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และหลังเรียนสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 75 

   2.2 ทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนกัศึกษา ทีไ่ด้รับ 

การสอนตามรูปแบบการเรยีนการสอนทีพ่ัฒนาขึ้น สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 

   2.3 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสือ่การเรียนรู้

คณิตศาสตรข์องนักศึกษาทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึน  

สูงกว่าเกณฑ ์ร้อยละ 75 

  3. ความพึงพอใจของนักศึกษาที่ได้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียน 

การสอนที่พฒันาขึ้นอยู่ในระดับมากขึ้นไป 

ความสำคญัของการวิจัย 

 การวิจัยในครั้งนี้ มีความสำคัญ ดังนี ้

  1. ได้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ 

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ที่มอีงค์ประกอบ

ที่ครบถ้วนสมบูรณแ์ละมีคุณภาพสำหรับผู้สอนคณิตศาสตรแ์ละผูท้ี่มีความสนใจ 

เพื่อนำไปใช้ในการจัดกระบวนการสอนที่มีบริบทใกลเ้คียงกับกลุม่ตัวอย่างที่ศึกษา 

  2. ได้รปูแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ที่เสริมสร้างทักษะการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตรแ์ละความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์

  3. ได้กระบวนการพัฒนารปูแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ซึ่งเป็นองค์ความรู้ให้กับผู้สอน  

และผู้สนใจเพือ่ใช้เปน็แนวทางในการพฒันารปูแบบการเรียนการสอนต่อไป 
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ขอบเขตของการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ มุง่พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์และศึกษา 

ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสรา้งสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ สำหรับนักศึกษา

หลักสูตรครศุาสตรบัณฑติ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร และศึกษาความพึงพอใจ 

ของนักศึกษาทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น โดยผู้วิจัยได้

กำหนดขอบเขตของการวิจยัไว้ตามระยะของการวิจัย 3 ระยะ ดงันี้ 

  ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณติศาสตรต์ามทฤษฎ ี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

   ระยะนี้ มีวัตถุประสงคเ์พื่อศึกษาแนวคิดทฤษฎี หลักการและเอกสาร

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณติศาสตร์ เพื่อสร้างรูปแบบ

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ จากนัน้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อพิจารณา

เห็นชอบและการตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร ์

จากผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 ท่าน    

  ระยะที่ 2 การสร้างและพฒันาเครื่องมือในการวิจัย 

   ระยะนี้ มีวัตถุประสงคเ์พื่อสร้างและพัฒนาเครื่องมือในการวิจัย ได้แก่  

1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2) แบบประเมินทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ 3) แบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัศึกษาทีไ่ดร้ับการสอนตามรูปแบบ

การเรียนการสอนที่พฒันาขึ้น โดยการตรวจสอบคณุภาพของเครื่องมือจากผู้เช่ียวชาญ 

จำนวน 5 ท่าน 

  ระยะที่ 3 การทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน (Constructionism) ในรายวิชา 

การสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครศุาสตรบณัฑิต 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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   ระยะนี้ มีวัตถุประสงคเ์พื่อศึกษาผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียน 

การสอนที่พฒันาขึ้น ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์สำหรับนักศึกษา

หลักสูตรครศุาสตรบัณฑติ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ซึ่งผู้วิจัยกำหนดขอบเขตการวิจัย

ไว้ดังนี ้

    1. ขอบเขตดา้นเนื้อหา 

     การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนคณติศาสตร์ 

ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร ์จำนวน 3 หน่วยกิต 3(2-2-5) เป็นรายวิชาในกลุม่วิชาเอกบังคบั 

ตามหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณติศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภัฏ

สกลนคร พุทธศักราช 2555 โดยมีหน่วยการเรยีนรู้ดังต่อไปนี้  

     หน่วยการเรียนรู้ที ่1 สื่อการเรียนการสอน  

     หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 สื่อประกอบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  

     หน่วยการเรยีนรู้ที ่3 การผลติสื่อสำหรับกิจกรรมการเรียนการสอน

คณิตศาสตร ์

     หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP)  

     หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 การจดัค่ายคณิตศาสตร ์

    2. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

     2.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจยัครั้งนี้ คือ นักศึกษาหลกัสตูร    

ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร ์คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร  

ที่เรียนในรายวิชาการสร้างส่ือการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ปีการศึกษา 2563 

     2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจยัครั้งนี้ คอื นักศึกษาชัน้ปีที่ 3 

สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ที่เรียนในรายวิชา

การสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ 1 ปกีารศึกษา 2563 โดยการเลือกแบบ

เจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 38 คน เนื่องจากนักศึกษามีเพียงหมู่เรียนเดียว  

ในการศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยเปน็ผู้ดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูลด้วยตนเอง 
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    3. ขอบเขตดา้นตัวแปรที่ศึกษา  

     3.1 ตัวแปรอิสระ คือ การจัดการเรียนการสอนด้วยรูปแบบ 

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์สำหรับนกัศึกษาหลักสูตร 

ครุศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร 

     3.2 ตัวแปรตาม ได้แก ่

      3.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ในรายวิชาการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์  

      3.2.2 ทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

      3.2.3 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสือ่ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร ์

      3.2.4 ความพงึพอใจของนกัศึกษาที่ไดร้ับการสอนตามรปูแบบ 

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน  

    4. ด้านระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง 

     การวิจัยในครั้งนี้ ใช้ระยะเวลาในการทดลอง 1 ภาคเรียน  

ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 จำนวน 15 สปัดาห์ สัปดาห์ละ 4 ชั่วโมง รวมเวลา 

ทั้งหมด 60 ชัว่โมง  

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 การวิจัยและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณติศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร จากการศึกษา

เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยนำมาวิเคราะหใ์นแต่ละประเดน็ เพื่อนำมากำหนด

กรอบแนวคิดของการวิจัย สรุปสาระสำคัญได้ ดังน้ี 

  1. แนวคิดเกี่ยวกับทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน 

  2. แนวคิดเกี่ยวกับการใช้สื่อ อุปกรณ์ และการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อ

การเรียนรู ้
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  3. แนวคิดเกีย่วกับรูปแบบการเรียนการสอน 

   ในการพัฒนารูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร ในครั้งนี้  

ผู้วิจัยได้สรุปสาระสำคัญในการวิจัย ดงันี้ 
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รูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตร 

ครุศาสตรบัณฑิต มอีงค์ประกอบดังนี ้

   1. ที่มาและความสำคัญของรูปแบบ 

   2. หลักการของรูปแบบ 

   3. แนวคิดการพฒันารูปแบบ 

   4. จุดประสงค์ของรูปแบบ 

   5. เนื้อหาของรปูแบบ 

   6. กระบวนการจัดการเรียนการสอน 

   7. การวัดและประเมินผล  

สื่อเทคโนโลยี หมายถึง สื่อการเรียนรู้ที่ได้ผลติขึน้เพ่ือใชค้วบคู่

กับเคร่ืองมือโสตทัศนวสัดุหรอืเคร่ืองมอืที่เปน็เทคโนโลยใีหม ่ๆ 

หรือที่เกี่ยวข้องกับการนำเทคโนโลยีมาประยุกต์ใชใ้นการเรยีน

การสอน เช่น การใช้อนิเตอร์เน็ตเพ่ือการเรียนการสอน 

การศึกษาผ่านดาวเทยีม 

การใช้โปรแกรม GSP หมายถึง การใชซ้อฟต์แวร์เรขาคณิต

แบบพลวัตที ่(Dynamic Geometry) ที่เคลื่อนไหวแทน 

การหยุดนิ่งได้ ผู้ใช้ซอฟต์แวร์นีส้ร้างรูปแลว้สามารถสำรวจ 

ตั้งข้อคาดเดา และสืบเสาะ ตรวจคน้เพื่อยืนยันเหตุผล 

ของตนเอง ส่งเสรมิให้มกีารนำเสนอความคดิรวบยอด 

ทางคณติศาสตร ์

 

สื่อการเรียนการสอน คือ การนำวัสดุ อุปกรณ์ วิธีการมาใช้

เป็นตัวกลางให้ผู้สอนส่งหรือถ่ายทอดไปยังผู้เรียน เพ่ือให้

ผู้เรียนเกิดการเรยีนรูต้ามวัตถุประสงคท์ี่กำหนดไว้ 

 

การจดัการสอนด้วยรูปแบบ

การเรียนการสอน

คณิตศาสตรต์ามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเอง

โดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน  

ในรายวิชาการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณติศาสตร์ 

สำหรับนักศึกษาหลักสูตร

ครุศาสตรบัณฑิต 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 

ตัวแปรอสิระ ตัวแปรตาม 

รูปแบบการเรยีนการสอน 
ทิศนา แขมมณี (2558, หน้า 220-224) ไดใ้หค้วามหมาย 

ของรูปแบบการเรียนการสอน คือ สภาพลักษณะของการเรียน

การสอนที่ครอบคลมุองค์ประกอบสำคัญ ซึง่ไดร้ับการจัดไว้ 

อย่างเป็นระเบียบ ตามหลักปรัชญา ทฤษฎ ีหลักการ แนวคิด

หรือความเชื่อต่าง ๆ โดยประกอบดว้ย กระบวนการหรือขัน้ตอน

สำคัญในการเรยีนการสอน รวมทั้งวธิีสอนและเทคนิคการสอน

ต่าง ๆ ที่สามารถช่วยให้สภาพการเรียนการสอนนั้นเป็นไปตาม

ทฤษฎี หลักการหรือแนวคดิที่ยดึถือรูปแบบจะต้องได้รับ 

การพิสูจน์ ทดสอบ หรือยอมรับว่ามปีระสิทธิภาพ สามารถ 

ใช้เป็นแบบแผนในการเรียนการสอนให้บรรลุวัตถุประสงค์เฉพาะ

ของรูปแบบนัน้ ๆ 

แนวคิดเกี่ยวกับทฤษฎีการสร้างความรู้ 

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน  

สุชิน เพ็ชรักษ ์(2544) ได้ใหค้วามหมายว่า ทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน คือ การเรียนรู ้

ที่ผู้เรยีนสามารถสร้างองค์ความรู้ขึ้นด้วยตนเอง โดยเกิดจาก

การเรียนรู้ที่ดีเกดิจากการสร้างพลังความรู้ในตนเองของผู้เรียน 

หากผู้เรยีนมีโอกาสได้สรา้งความคิดและนำความคิดของตนเอง

ไปสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยอาศัยส่ือและเทคโนโลยทีี่เหมาะสม  

จะทำให้เห็นความคิดนั้นเป็นรูปธรรมที่ชัดเจน โดยความรู้ที่สร้าง

ขึ้นเองนี ้ยังจะเป็นฐานให้ผู้เรยีนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไป

อย่างไม่มทีี่สิน้สุด 

แนวคิดเกีย่วกับการใช้สื่อ อุปกรณ์  

และการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้ 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

ทักษะการสร้างส่ือ 

การเรียนรู้คณติศาสตร์ 

ความสามารถในการใช้

เทคโนโลยีในการสร้างส่ือ

การเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ความพึงพอใจของนักศกึษา

ที่ได้รับการสอนตาม

รูปแบบการเรยีนการสอน 
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นิยามศัพทเ์ฉพาะ 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้นิยามศัพท์เฉพาะไว้ ดังนี้  

  1. รูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง แบบแผนการจัดการเรียนการสอน 

ที่อาศัยหลกัปรัชญา ทฤษฎ ีแนวคิด ความเชื่อต่าง ๆ ทีเ่ป็นแบบแผนการสอน ทำใหน้ักศึกษา

บรรลุวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ ประกอบด้วย องคป์ระกอบต่าง ๆ ได้แก่ หลักการ 

จุดมุ่งหมาย เนื้อหา ขั้นตอนการจัดกระบวนการเรียนการสอนและการวัดและประเมินผล  

ที่มีความสมัพนัธก์ันอย่างเปน็ระบบเพื่อให้นักศึกษาเกดิการเรียนรู้ได้บรรลตุามจุดมุ่งหมาย 

ในการสอน 

  2. การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสรา้งสรรค์ช้ินงาน หมายถึง  

การเรียนรู้ทีน่ักศึกษาสามารถสร้างองคค์วามรู้ข้ึนด้วยตนเอง โดยเกิดจากการเรยีนรู้ที่ดี  

มีกิจกรรมทีห่ลากหลาย เพื่อให้นักศึกษาได้ลงมือปฏิบตัิ มโีอกาสไดส้ร้างความคิด 

และนำความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสม  

  3. รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ 

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน หมายถึง แบบแผนของการจัดการเรียนการสอน 

ที่กำหนดไว้อย่างเป็นระเบียบ ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงานซึ่งผู้สอนใช้เป็นแบบแผนในการจัดการเรียนการสอนใหบ้รรลุวัตถุประสงค์  

โดยนักศึกษาเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ขึ้นดว้ยตนเอง จากการลงมือปฏิบตัิและสร้างสรรค์

ชิ้นงานจากการสร้างพลงัความรูใ้นตนเอง ซึง่รูปแบบการเรียนการสอน มีองคป์ระกอบ ดังนี้ 

1) ที่มาและความสำคัญของรูปแบบ 2) หลักการของรูปแบบ 3) แนวคิดการพัฒนารูปแบบ 

4) จุดประสงค์ของรูปแบบ 5) เนื้อหาของรูปแบบ 6) กระบวนการจัดการเรียนการสอน  

ซึ่งประกอบด้วย 5 ขัน้ตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 สร้างพลังทางความคิด คือ ผู้สอนเป็นผู้เตรียม

ความพร้อมให้นักศึกษา สร้างความน่าสนใจให้กับนักศึกษา กระตุ้นให้นักศึกษาตื่นตัว  

มีความสนใจที่อยากจะเรียนรู้ ขัน้ที่ 2 สะกิดแสวงหาความรู้ คือ การมุ่งเน้นให้นักศึกษาได้

แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เปน็ขั้นตอนที่ผู้สอนนำเสนอปัญหาหรอืสถานการณ ์เพื่อหาวิธี

แก้ปัญหา มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อแก้ปัญหาร่วมกัน เพื่อให้นักศึกษาแสวงหา 

และค้นพบคำตอบด้วยตนเอง ขั้นที่ 3 เรียนรู้สู่การปฏิบัติ คือ นักศึกษาได้ลงมือสร้างสรรค์

ชิ้นงานด้วยตนเอง ตามความสนใจ โดยใช้สื่ออุปกรณ์ในการประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ 

ที่มีความเหมาะสม ขั้นที่ 4 สร้างสรรค์องค์ความรู้ คือ นักศึกษาสามารถเชื่อมโยง

ประสบการณเ์ก่าและสิ่งที่เรียนรู้ใหม่ไดเ้กิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ และขั้นที่ 5 แลกเปลี่ยน
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เรียนรู้ควบคูก่ับการประเมนิ คือ การแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างนักศึกษากับผู้สอน และ

นักศึกษากับนักศึกษา เพื่อเป็นการนำเสนอและถ่ายทอดองค์ความรู้ของตนเองที่ทำให้เขา้ใจ

ในเนื้อหาและจดจำได้นาน และ 7) การวัดและประเมินผล  

  4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

หมายถึง คะแนนความรู้ ความสามารถของนักศึกษาทีไ่ด้จากการทำแบบทดสอบวดัผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน ชนิดปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 80 ข้อ ที่ผู้วิจยัสร้างข้ึน 

  5. ทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถ 

ในการใช้เครือ่งมือ วัสดุ อปุกรณ์ กิจกรรม เพลง เกมคณิตศาสตร์ ที่เป็นสือ่ในการช่วยให้

นักศึกษาเกิดการเรียนรู้ บรรลตุามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ ซึ่งประกอบดว้ยการใช้เครื่องมือได้

อยา่งถูกวิธี มคีวามเหมาะสม สามารถออกแบบสื่อทีม่ีความหลากหลาย และการนำสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตรไ์ปประยุกต์ใชไ้ด้ โดยวัดจากแบบประเมินทกัษะการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตรท์ีผู่้วิจัยสร้างขึ้น ที่มีลักษณะเป็นการประเมินแบบแยกสว่น  

  6. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

หมายถึง ทักษะการใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ ได้แก่ การใช้งานอปุกรณ์คอมพิวเตอร์  

การเข้าถึงโปรแกรม GSP การลงมือปฏิบัติโดยการใช้โปรแกรม GSP ในการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ใหม้ีความแปลกใหม่และมีความหลากหลาย โดยวัดจากแบบประเมิน

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตรท์ี่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

  7. โปรแกรม GSP หมายถึง ซอฟต์แวรเ์รขาคณิตแบบพลวัตเพื่อใช้ใน 

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ที่สามารถสร้างรูปเรขาคณิต รูปกราฟต่าง ๆ สามารถเลื่อน 

หมุน พลกิ นำเสนอโดยการเคลื่อนไหวแทนความหยุดนิ่ง เพื่อนำมาใช้ในการเชื่อมโยง 

การอธิบายเนื้อหาทางคณติศาสตรใ์ห้นักศึกษาสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองโดยการลงมือ

ปฏิบัติ ช่วยใหน้ักศึกษาพัฒนาทักษะของการนึกภาพและทักษะของกระบวนการแก้ปัญหา  

  8. ความพึงพอใจของนักศึกษาที่ไดร้ับการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอน

คณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน หมายถึง 

ระดับความรู้สึกชอบ หรือพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอน

ที่พัฒนาขึน้ ซึง่ประเมนิจากการใชแ้บบสอบถามความพงึพอใจที่ผู้วิจยัสร้างขึน้ จำนวน 20 ข้อ 

มีลักษณะเปน็มาตราส่วนประมาณค่า ตามมาตรวัดแบบลิเคิร์ท แบง่เปน็ 5 ระดับ  

โดยแบบสอบถามมีทั้งหมด 4 ด้าน ได้แก ่1) ด้านผู้สอน 2) ด้านเนื้อหา 3) ด้านกิจกรรม 

การเรียนการสอน และ 4) ด้านการวัดและประเมินผล  



 

บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในและต่างประเทศ และได้นำเสนอตาม

หัวข้อ ดังต่อไปนี ้

  1. รูปแบบการเรียนการสอน 

   1.1 ความหมายและความสำคัญของรูปแบบการเรียนการสอน 

   1.2 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

   1.3 การออกแบบและพัฒนารปูแบบการเรียนการสอน 

  2. ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

   2.1 ความเป็นมาของทฤษฎกีารสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการสรา้งสรรค์

ชิ้นงาน 

   2.2 ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน 

   2.3 แนวนโยบายการศึกษาของไทยกับทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน 

   2.4 กลุ่มพื้นฐานทางปรัชญาและจิตวิทยาที่เป็นรากฐาน 

ของการจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน 

   2.5 ความสัมพันธ์ระหว่างทฤษฎีการศกึษาคอนสตรัคติวิซึม 

และทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

   2.6 หลักการสำคัญของทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน 

   2.7 การจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน 
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   2.8 กระบวนการสร้างความรู้ตามแนวทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

   2.9 วิธีการสอนตามแนวทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน 

  3. การสร้างสือ่การเรียนการสอนคณติศาสตร ์

   3.1 สื่อการเรียนการสอน 

   3.2 การจำแนกสื่อการเรียนการสอน 

   3.3 ความสำคัญของสื่อการสอน 

   3.4 การใช้สื่อการสอนอย่างเป็นระบบโดยใช้แบบจำลอง ASSURE Model 

   3.5 การใช้สื่อการสอนอย่างเปน็ระบบโดยใช้แบบจำลอง ADDIE Model 

   3.6 เทคโนโลยีการศึกษา 

   3.7 เทคโนโลยีการศึกษากบัการศึกษา 

  4. การใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอน 

   4.1 คอมพิวเตอร์กับการศึกษา 

   4.2 การใช้คอมพิวเตอร์เพือ่การจัดการเรียนการสอน 

   4.3 ซอฟต์แวร์เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์เพื่อการจัดการเรียนการสอน 

   4.4 โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

  5. การประเมินการปฏิบัติงาน 

   5.1 ความหมายของการประเมินการปฏิบัติงาน 

   5.2 การวางแผนการประเมินการปฏิบัติงาน 

   5.3 กระบวนการออกแบบการวัดและการประเมินการปฏิบัติงาน 

   5.4 การสร้างเครื่องมือวัดและประเมินทกัษะการปฏบิัติงาน 

  6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

   6.1 งานวิจัยในประเทศ 

   6.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
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รูปแบบการเรียนการสอน 

 ในการเรียนการสอนมีรูปแบบการสอนทีม่ีความหลากหลายวิธี โดยแต่ละวิธ ี

มีหลกัการ จุดประสงค ์และจุดเน้นที่แตกต่างกันไป แล้วแต่สภาพบริบทหรือสิง่แวดล้อม 

ในการสอนว่าจะสอนกับเนื้อหาอะไร กับระดับชั้นใด ในสภาพสิ่งแวดล้อมอย่างไร  

ที่จะสามารถจัดกระบวนการเรียนการสอนให้มีความเหมาะสม มีความเอื้ออำนวย 

ในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนใหม้ีความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพเพื่อให้เกิด 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูง โดยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนั้นผู้สอนควรม ี

การออกแบบรูปแบบการเรยีนการสอนให้มีความเหมาะสม 

  1. ความหมายและความสำคัญของรปูแบบการเรยีนการสอน 

   รูปแบบการเรยีนการสอน (Instructional Model) มีนักการศึกษาหลายท่าน

ได้กำหนดความหมายรปูแบบการเรียนการสอนไว้ ดังนี ้

    ประยรู บุญใช้ (2544, หน้า 10) กล่าวว่า รูปแบบการเรยีนการสอน 

หมายถึง แบบแผนแสดงการจัดโครงสร้างและองค์ประกอบต่าง ๆ ทีใ่ช้ในการพฒันาผู้เรียน 

เพื่อให้ผู้เรยีนเกิดการเรียนรูต้ามจุดมุ่งหมายท่ีกำหนดไว้ 

    ชนาธิป พรกลุ (2552, หน้า 36) ได้ให้ความหมายรปูแบบการสอน 

หมายถึง แบบแผนการดำเนินการสอนท่ีจัดเป็นระบบ สอดคล้องกับหลักการเรียนรู้  

มีการพิสูจน ์หรือทดสอบว่ามีประสิทธิภาพ สามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 

ตามจุดมุ่งหมายเฉพาะ 

    บุญเลี้ยง ทมุทอง (2556, หน้า 60) ได้ให้ความหมายของรูปแบบ 

การเรียนการสอน คือ แบบแผนเชิงปฏบิัติการเพื่อใช้ในการจัดการเรียนการสอนที่จัดทำข้ึน

อย่างเป็นระบบและมีจุดมุ่งหมายที่เฉพาะโดยผ่านขั้นตอนการดำเนนิการออกแบบและ

พัฒนาอย่างเป็นระบบโดยใช้หลักปรัชญา หลักการ แนวคิดทางทฤษฎีหรอืความเชื่อพื้นฐาน 

ซึ่งแสดงถึงความสำคัญระหว่างองค์ประกอบต่าง ๆ ทีเ่ชื่อมโยงความสัมพันธ์ (Syntax)  

และแสดงให้เห็นถึงแนวทางในการจัดเรียนการสอนให้บรรลุจุดมุ่งหมาย 

    นันทนา ลีลาชยั (2556, หน้า 24) ได้สรปุความหมายของรูปแบบ 

การเรียนการสอน หมายถึง โครงสร้างทีแ่สดงถึงความสัมพันธร์ะหว่างองค์ประกอบต่าง ๆ 

ในการสอน ได้แก่ หลักการ วัตถุประสงค์ กระบวนการเรียนรู้ การประเมินผล โดยผ่าน

ขั้นตอนการสร้างอย่างเปน็ระบบ เพื่อใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรูต้ามเป้าหมายที่กำหนด 
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    ทิศนา แขมมณี (2558, หน้า 220-224) ได้ให้ความหมายของรปูแบบ

การเรียนการสอน คอื สภาพลักษณะของการเรียนการสอนที่ครอบคลุมองค์ประกอบสำคัญ 

ซึ่งได้รับการจดัไว้อย่างเปน็ระเบียบ ตามหลักปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิดหรือ 

ความเชื่อต่าง ๆ โดยประกอบด้วย กระบวนการหรือข้ันตอนสำคญัในการเรียนการสอน 

รวมทั้งวิธีสอนและเทคนิคการสอนต่าง ๆ ที่สามารถช่วยให้สภาพการเรียนการสอนนั้น

เป็นไปตามทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดที่ยึดถือ รูปแบบจะต้องได้รับการพิสูจน ์ทดสอบ 

หรือยอมรับวา่มีประสิทธิภาพ สามารถใช้เป็นแบบแผนในการเรียนการสอนให้บรรลุ

วัตถุประสงคเ์ฉพาะของรูปแบบนั้น ๆ 

    ฆนัท ธาตุทอง (2559, หน้า 130) ได้สรุปความหมายของรูปแบบ 

การเรียนการสอน หมายถึง การนำวิธีสอนใด ๆ มาจัดทำอย่างเป็นระบบตามหลกั 

และวิธีการจัดระบบแล้ว วิธีสอนนัน้ก็จะกลายเป็น “ระบบวิธีสอน” หรือท่ีนิยมเรียกว่า 

“รูปแบบการเรียนการสอน” 

    Joyce and Weil (1992, pp. 1-4) กล่าววา่ รูปแบบการสอน คือ แผน 

(plan) หรือแบบ (pattern) ที่เราสามารถใช้เพื่อการสอนโดยตรงในหอ้งเรียนหรือการสอน

เป็นกลุ่มย่อย หรือเพื่อจัดสื่อการเรียนการสอนซึ่งรวมถึงหนังสอื ภาพยนตร์ เทปบันทึกเสยีง 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและหลักสูตรรายวิชา ซ่ึงแต่ละรูปแบบจะให้แนวทาง 

ในการออกแบบการเรียนการสอนทีจ่ะช่วยให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ต่าง ๆ กัน รูปแบบ

การสอน คือ รูปแบบของการเรียนที่ช่วยผู้เรียนใหไ้ด้รบัสารสนเทศ ความคิด ทักษะ คุณค่า 

แนวทางของการคิด และแนวทางในการแสดงออกของผู้เรียน 

    Arends (1997, pp. 6-7) ได้ให้ความหมายของรูปแบบการเรียน 

การสอน หมายถึง การรวมวิธีการและทักษะการสอนแบบต่าง ๆ ทีใ่ช้ในการจัดการเรียน

การสอน เช่น การใช้คำถาม การทำงานกลุ่ม การอภิปราย การนำเสนอผลงาน เป็นต้น  

    Eggen and Kauchak (2001, p. 132) ได้ให้ความหมายของรูปแบบ

การเรียนการสอน หมายถึง แผนที่ใช้ในการปฏบิัติการเรียนการสอนท่ีไดร้ับการออกแบบ

โดยการเลือกเฟ้นให้เหมาะกับเป้าหมายเฉพาะของบริบทการเรียนการสอนนั้น ๆ 

   จากแนวคิดเกี่ยวกับความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน สรุปได้ว่า 

รูปแบบการเรยีนการสอน หมายถึง แบบแผนการจัดการเรียนการสอนที่อาศัยหลักปรัชญา 

ทฤษฎี แนวคดิ และความเชื่อตา่ง ๆ ที่นำมาใช้ในการออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนที่ช่วยให้ผู้เรียนบรรลุเป้าหมาย 
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  2. องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

   จากการศึกษารูปแบบการสอนโดยทั่วไปมีองค์ประกอบร่วมที่สำคญั 

ซึ่งผู้ที่พัฒนารูปแบบการสอนควรคำนึงถึงต่อไปนี ้

    ประยรู บุญใช้ (2544, หน้า 35) กล่าวว่า รูปแบบการเรยีนการสอน

โดยทั่วไปมีองคป์ระกอบร่วมที่สำคัญ ซึ่งผู้พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนควรคำนึงถงึมี 

ดังนี ้

     1. หลักการของรูปแบบ เปน็ส่วนที่กล่าวถึงความเชื่อและแนวคิด

ของทฤษฎีท่ีรองรับ รูปแบบการสอน หลักการของรปูแบบการสอนจะเป็นตัวช้ีนำการกำหนด

จุดประสงค์ เนื้อหา กิจกรรม และขัน้ตอนการดำเนินการในรปูแบบการสอน 

     2. จุดมุ่งหมายของรูปแบบการสอน เป็นส่วนทีร่ะบุถงึความคาดหวงั

ทีต่้องการให้เกิดขึ้นจากการใช้รปูแบบการสอน 

     3. เนื้อหาเป็นส่วนทีร่ะบุถึงเนื้อหาและกิจกรรมต่าง ๆ ที่จะใช้ใน 

การจัดการเรยีนการสอน เพื่อให้บรรลุจุดประสงค์ของรูปแบบการสอน 

     4. กิจกรรมและขั้นตอนการดำเนินการ เป็นส่วนที่ระบถุึงวิธีการ

ปฏิบัติในขัน้ตอนหนึ่ง ๆ เมือ่นำรูปแบบไปใช้ 

     5. การวัดและการประเมนิผล เป็นส่วนทีป่ระเมินถึงประสิทธิผล 

ของรูปแบบการสอน 

    พัชรี ศรีสังข์ (2550, หน้า 70-71) ได้แบ่งองค์ประกอบของรูปแบบ 

การเรียนการสอนที่สำคัญ ได้แก ่

     1. ปัญหาและความจำเป็นของการจัดการเรียนการสอน ทีไ่ด้จาก 

ข้อบ่งชี้ ทุกรูปแบบต้องมีภมูิหลังของการพัฒนารูปแบบ หรือตัดสนิใจเลือกใช้รูปแบบนี้

เนื่องมาจากประสิทธิผลทีไ่ด้ 

     2. หลักการของรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ที่ได้จากข้อบง่ชี้  

มีปรัชญา/ทฤษฎี/หลกัการ/แนวคิด/ความเชื่อของรูปแบบและข้อบง่ชี้ มีการบรรยาย 

และอธิบายสภาพ/ลักษณะการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับหลักการที่ยึดถือ  

หรืออยู่ภายใต้สมมติฐานที่เด่นชัดและแอบแฝงที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรยีนการสอน 

     3. วัตถุประสงค์ของรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ทีไ่ด้มาจาก 

ข้อบ่งชี้ มีวัตถุประสงค์ของรปูแบบ/มีจุดมุง่หมายเฉพาะหรือเน้นครอบคลุมเรื่องนั้น ๆ 
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     4. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง ที่ไดม้าจากขอ้บ่งชี้ นำผู้เรยีนไปสู่

เป้าหมายของระบบ/กระบวนการหรือผลที่ได้รับจากการใช้รปูแบบ หรือมีลักษณะ 

ของผู้เรียนเกิดขึ้นเดน่ชัดหรือแอบแฝง 

     5. สาระการเรียนรู้ ทีไ่ด้มาจากข้อบ่งชี้ มีการจัดองคป์ระกอบและ

ความความสมัพันธ์ขององค์ประกอบให้เป็นระบบ ซึง่ระบบการเรียนการสอน จะมสีาระ

การเรียนรู้เปน็ตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ องคป์ระกอบของรูปแบบ 

การเรียนการสอนจึงต้องมีสาระการเรียนรู้เปน็องคป์ระกอบหนึ่งของรูปแบบการเรียน 

การสอนจึงจะช่วยให้องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนมีระบบสมบรูณข์ึ้น 

     6. กิจกรรมการเรียนการสอน ที่ได้มาจากข้อบ่งชี้ มกีระบวนการ 

ของรูปแบบ/มีแบบแผนเฉพาะ และมกีิจกรรมการเรียนรู้ทีต่้องทำ และข้อบ่งชี้มีแนวทาง 

ทีใ่ช้พัฒนาประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นในแต่ละวนั หรือมีการอธิบายหรือให้ข้อมูล

เกี่ยวกับวิธีสอน และเทคนิคการสอนต่าง ๆ อนัจะช่วยให้กระบวนการเรียนการสอน 

เกิดประสทิธิผลสูงสุด 

     7. การวัดผลประเมินผลรูปแบบการเรียนการสอน ทีไ่ด้มาจาก 

ข้อบ่งชี้ มีการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบหรือประเมินผลประสิทธิผลของรูปแบบ 

     8. แหล่งเรียนรู้ ทีไ่ด้มาจากข้อบ่งชี้ มีการจดัองค์ประกอบ 

และความสัมพันธ์ขององคป์ระกอบให้เปน็ระบบ ซึ่งระบบการเรียนการสอนที่สมบูรณ์  

ควรจะมีแหล่งเรียนรูใ้ห้ผูเ้รยีนสามารถสืบค้นแสวงหาความรู้หรือสาระการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

องค์ประกอบนี้จงึสนับสนนุข้อบ่งชี้องค์ประกอบที ่5 : สาระการเรียนรู้ของรปูแบบการเรียน

การสอนให้มีระบบที่สมบูรณ์มากยิ่งขึน้ 

    นันทนา ลีลาชัย (2556, หน้า 29) ได้สรปุองค์ประกอบของรูปแบบ 

การเรียนการสอนส่วนใหญ ่มีองค์ประกอบ 5 ประการ คือ 1) ปรัชญาหลักการ แนวคิด 

หรือทฤษฎี ซึง่เปน็พื้นฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 2) วัตถุประสงค ์

ของรูปแบบฯ 3) เนื้อหาของรูปแบบฯ 4) ขัน้ตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  

และ 5) วิธีการวัดและประเมินผลที่ใช้ในรูปแบบการเรียนการสอน 

 

 

 



21 

    สมพงษ์ สงิหะพล (2543); ทิศนา แขมมณี (2553); Saylor et al. (1981); 

Arends (1997) และ Joyce & Weil (2000) (อ้างถึงใน บุญเลี้ยง ทุมทอง, 2556, หน้า 60) 

     1. หลักการของรูปแบบการสอน เปน็สว่นที่กล่าวถึงความเชื่อ 

และแนวคิด ทฤษฎทีีเ่ปน็พืน้ฐานของการออกแบบและพัฒนารูปแบบการสอน ซ่ึงจะเป็น 

การกำหนดจุดประสงค ์เนื้อหา กิจกรรมและขั้นตอนการดำเนินงานของรูปแบบการเรียน

การสอน 

     2. จุดประสงคข์องรูปแบบการสอน เป็นสว่นทีร่ะบุถงึความคาดหวงั

หรือสิง่ที่ต้องการใหเ้กิดข้ึนจากการใช้รปูแบบการเรียนการสอน 

     3. กระบวนการจัดการเรียนการสอน เป็นส่วนทีร่ะบถุึงขั้นตอน 

วิธีการและกิจกรรมต่าง ๆ ที่จะใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้บรรลุจุดประสงค์ 

ของรูปแบบการเรียนการสอน 

     4. การวัดและประเมินผล เป็นส่วนของการประเมินผลการเรียนรู้ 

ตามวัตถปุระสงค์ของรูปแบบการสอนทีผู่้วิจัยสร้างขึ้น 

    กิติศกัดิ์ เสมาธรรมานนท์ (2558, หน้า 27) ได้สรุปองค์ประกอบ 

ของรูปแบบการเรียนการสอน เป็น 4 อยา่ง คือ หลกัการ จุดมุ่งหมาย กระบวนการเรียน

การสอนและการวัดและประเมินผล 

    ทิศนา แขมมณี (2558, หน้า 221-222) ได้กำหนดองค์ประกอบ 

ที่สำคัญของรปูแบบการเรียนการสอน ได้แก ่

     1. มีปรัชญา ทฤษฎี หลกัการ แนวคิด หรือความเชื่อทีเ่ป็นพื้นฐาน

หรือเป็นหลักของรูปแบบการสอนนั้น ๆ 

     2. มีการบรรยายหรืออธบิายสภาพหรือลักษณะของการจัดการเรียน

การสอนที่สอดคล้องกับหลักการที่ยึดถือ 

     3. มีการจัดระบบ คือ มีการจัดองค์ประกอบและความสัมพันธ์

ขององค์ประกอบของระบบให้สามารถนำผู้เรียนไปสูเ่ป้าหมายของระบบหรือกระบวนการ

นั้น ๆ 

     4. มีการอธิบายหรือให้ข้อมูลเกีย่วกับวธิีสอนและเทคนิคการสอน 

ต่าง ๆ อันจะช่วยให้กระบวนการเรียนการสอนนั้น ๆ เกิดประสิทธิภาพสงูสุด 
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    ฆนัท ธาตุทอง (2559, หน้า 81) ได้กำหนดองค์ประกอบของรูปแบบ 

การเรยีนการสอน ประกอบดว้ย ปรัชญาการศกึษา ทฤษฎกีารเรยีนรู ้หลกัการจัดการเรยีนรู้ 

แนวคิด ความเชื่อ กระบวนการสอน กระบวนการเรียนรู้ ขั้นตอนการสอน วิธีการสอน  

และเทคนิคการสอน 

    Joyce and Weil (1992, pp. 13-15) ได้สรุปองคป์ระกอบของรูปแบบ 

การเรียนการสอน ดังนี ้

     1. ทีม่าของรูปแบบการเรียนการสอนเป็นส่วนทีก่ล่าวถึงที่มา 

ของรูปแบบการสอน เปน็ตวัชี้นำการกำหนดจุดประสงค์เนื้อหากิจกรรมและขัน้ตอน 

การดำเนินงานในรปูแบบการสอน 

     2. แนวคิดทฤษฎีเป็นส่วนทีก่ล่าวถึงความเชื่อและแนวคิดทฤษฎ ี

ที่เป็นพื้นฐานของรูปแบบการเรียนการสอน 

     3. วัตถุประสงค์ เป็นการระบุความคาดหวังที่ผู้สอนต้องการ 

ให้เกิดข้ึนในตัวผู้เรียน ไดแ้ก่ การวางเป้าหมายการเรียนรู้ซึ่งต้องกำหนดอย่างชัดเจนหรือ

เป็นการระบุเป้าหมายในการทำงานของผู้เรียนเพื่อใหป้ระสบผลสำเร็จในการดำเนินการ 

     4. ขั้นตอนกระบวนการเรียนการสอน เป็นส่วนทีร่ะบุวิธีการปฏิบตัิ

กิจกรรมในขั้นตอนต่าง ๆ 

     5. ระบบสังคมเปน็ส่วนที่ระบุถึงปฏิสมัพนัธร์ะหว่างครกูับนักเรียน 

นักเรียนกับนักเรียน 

     6. ระบบสนับสนุนเป็นส่วนทีร่ะบุถึงวิธีการช่วยเหลือให้นักเรียน

ประสบผลสำเร็จต่อการเรียน เชน่ สื่อและแหล่งเรียนรู้สามารถพัฒนาการเรียนรู้ของ

ผู้เรียนได้จริงและตรงตามทีรู่ปแบบการเรียนการสอนนั้น ๆ กำหนดหรือให้คำอธบิายไว้ 

    Arends (1997, p. 7) ได้กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอน

ประกอบด้วยองค์ประกอบ 4 ประการ ได้แก่ 1) หลักการตามทฤษฎีที่ใช้เป็นแนวคิดพื้นฐาน

ในการพัฒนารูปแบบ 2) ผลการเรยีนรูท้ีต่อ้งการ 3) วธิสีอนทีจ่ะทำให้การเรยีนการสอน

บรรลุวตัถุประสงคข์องรูปแบบ และ 4) ส่ิงแวดล้อมในการเรียนการสอนที่จะนำไปสู่ 

ผลการเรียนรู้ที่ต้องการ 
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    Anderson (1997, pp. 521–522) กล่าวว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

มีองค์ประกอบที่สำคัญ 5 ประการ คือ 

     1. หลักการของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ กลา่วถึงความเชื่อ  

และแนวคิดทฤษฎีทีเ่ป็นพื้นฐานของรปูแบบการจัดการเรียนรู้ โดยหลักการของรูปแบบ 

การจัดการเรยีนรู้จะเปน็ตัวชี้นำ การกำหนดจุดประสงค์ เนื้อหา กิจกรรม และขั้นตอน 

การดำเนินการในรปูแบบการจัดการเรียนรู้ 

     2. เป้าหมายและวัตถุประสงค์ เป็นสิง่ที่ผูส้อนระบุถงึคาดหวงั 

ทีต่้องการใหเ้กิดขึน้ในตัวผู้เรียน ไดแ้ก่ การวางเปา้หมายการเรียนรู้ทีช่ัดเจน หรือเป็นการระบุ

เป้าหมายในการทำงานของผู้เรียน เพื่อให้ประสบผลสำเร็จในการดำเนินการ 

     3. สาระการเรยีนรูป้ระกอบดว้ยเนื้อหาและกระบวนการ 

ในจัดการเรียนการสอนที่ผู้สอนจะใช้ในการวางแผนการเรียนการสอนให้แก่ผู้เรียน 

     4. การสอน สือ่ และแหลง่เรยีนรูต้่าง ๆ ช่วยใหก้ารปฏบิัติแต่ละ

ขัน้ตอน ของการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ประสบผลสำเร็จ สามารถพัฒนาผูเ้รียนได้จริง  

และตรงตามทีรู่ปแบบการจัดการเรียนรู้นั้น ๆ ได้กำหนดไว้ 

     5. การวัดและประเมินผล เป็นการประเมินประสทิธิภาพ 

ของรปูแบบการจัดการเรียนรู้ โดยการประเมินผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน และทราบประสทิธิผล

ของรูปแบบทีม่ีต่อการเรียนการสอนและกระบวนการทั้งหมดของรปูแบบการจัดการเรียนรู ้

   ซึ่งองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนของนักการศึกษาดังกลา่ว 

ผู้วิจัยได้นำมาสังเคราะห์เป็นองคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอนของผู้วจิัย  

ดังตาราง 1 
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 ผลการสังเคราะห์องค์ประกอบของรปูแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด 

ของนักการศึกษาดังกลา่ว ได้องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ดังนี ้1) ทีม่าและ

ความสำคญัของรูปแบบ 2) หลักการของรูปแบบ 3) แนวคิดการพัฒนารูปแบบ 4) จุดประสงค์

ของรูปแบบ 5) เนื้อหาของรูปแบบ 6) กระบวนการจัดการเรียนการสอน และ 7) การวัด

และประเมินผล 

  3. การออกแบบและพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 

   การออกแบบและพัฒนารปูแบบการสอนจะต้องมีการวางแผนอย่างเปน็

ระบบเพื่อใหไ้ด้รูปแบบการสอนที่ดีและมีประสิทธิภาพ จากการศึกษาค้นคว้าเก่ียวกับ 

การออกแบบและพัฒนาของรูปแบบการสอนสามารถสรุปขัน้ตอนสำคญัในการพฒันารูปแบบ

การสอนได้ ดงันี้  

    จันทร์ ติยะวงศ์ (2549, หนา้ 17-18) ได้กล่าวถึงการพัฒนารูปแบบ 

การสอนมีขัน้ตอนในการพัฒนา 5 ขั้นตอน คือ 

     1. ขัน้ตอนการศกึษาขอ้มูลพื้นฐาน ขัน้ตอนนี้จะศึกษาขอ้มูลจาก

ทฤษฎีแนวคิด ตำรา ข้อคน้พบจากงานวจิัย ปัญหาจากการวิจัยต่าง ๆ เพ่ือนำมาคิดค้น  

และนำมาเปน็ต้นแบบของการเรียนการสอน เพื่อให้สามารถรับมือตอ่ปัญหาทีจ่ะเกิดขึ้น

จากการเรียนการสอนได ้

     2. ขัน้ตอนการกำหนดหลักการ เป้าหมาย องค์ประกอบและ

โครงสร้างของรูปแบบ ให้มีความสัมพันธก์ับข้อมูลที่ไดศ้ึกษามา ซ่ึงการกำหนดเป้าหมาย 

จะทำให้ครูผู้สอนสามารถนำไปใช้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ และเป็นระบบ รวมถึงทำให้

ครูผู้สอนสามารถจัดการเรียนการสอน และสอนให้ผู้เรียนได้อย่างถกูต้อง ไม่ซ้ำซอ้น 

     3. ขั้นตอนการกำหนดแนวทางการนำรูปแบบไปใช้ โดยครูผู้สอน 

จะต้องมีการกำหนดรายละเอียดในการใช้รูปแบบ เพื่อให้การใช้รูปแบบเกิดประสิทธิภาพ 

เช่น การเรียนการสอนจะต้องคำนึงว่า จะใช้กับผู้เรียนกลุ่มใด ครูผู้สอนจะต้องมีการเตรียม

และจัดการเรียนการสอนอย่างไร และครูผู้สอนจะต้องมีการเตรียมความพร้อมทั้งตนเอง

และเตรียมความพร้อมของผู้เรียนทุกคนในการเรียนการสอน 

     4. ขั้นตอนการประเมินรูปแบบการสอน ซึ่งเป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอน

จะต้องมีการนำมาใช้ในการพัฒนารูปแบบ โดยหาความบกพรอ่งหรือข้อเสียของการเรียน

การสอน โดยใช้กระบวนการ คือ 
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      4.1 ขั้นตอนการประเมินเชงิทฤษฎี โดยครูผู้สอนจะต้องเปน็ผู้ที่

ทำการประเมินด้วยตนเอง หรือครูผู้สอนสามารถให้ผู้เชี่ยวชาญ เป็นผู้ประเมินได ้รวมถึง 

ข้อค้นพบต่าง ๆ สามารถนำมาใช้ในการปรบัปรุงการเรียนการสอน ต่อไปในอนาคต 

      4.2 ขั้นตอนการประเมินเชงิปฏิบัติ เป็นขัน้ตอนที่ครูผู้สอน 

จะต้องมีการนำรูปแบบไปทดลองใช้กับสถานการณ์จริง จะทำให้เหน็ปัญหา ซึ่งจะเป็นขอ้มูล

นำไปปรับปรงุแบบการเรียนการสอน ใหม้ีประสิทธิภาพเพิ่มมากย่ิงขึ้น 

     5. ขั้นตอนการปรับปรงุรูปแบบการสอน โดยครูผู้สอนจะต้อง 

มีการปรับปรุงการเรียนการสอน ด้วยกระบวนการนำข้อปัญหาที่ได้จากการทดลองมา

ปรบัปรุงรูปแบบให้เกิดความสมบูรณ์ตามจุดมุ่งหมายของรูปแบบและสามารถนำไปใช้ได้

อย่างมีประสิทธิภาพ มี 2 ส่วน คือ 

      5.1 ครูผู้สอนทำการปรับปรุงการเรียนการสอนดว้ยการทดลองใช้

กบัผู้เรียนกลุ่มตัวอย่าง หรอืการหาความเที่ยงตรงจากผู้เชีย่วชาญ เช่น การรับฟงั 

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญต่อการเรียนการสอนที่ได้สร้างขึ้น 

      5.2 ครูผู้สอนทำการปรับปรุงหลังนำรูปแบบไปทดลองใช้  

เป็นการนำข้อมูลทีไ่ด้นำไปทดลองใช้ตามสภาพจริงมาทำการปรับปรุง หรือนำรูปแบบ 

ทีป่รบัปรุงแลว้ไปทดลองอีกจนกว่าการเรียนการสอน จะมีประสิทธิภาพ และมีประสิทธิผล

เมื่อนำไปใชใ้นการสอนจริง 

    สมพงษ์ สิงหพล (2543); ทิศนา แขมมณี (2553); Saylor et al. 

(1981); Arends (1997) และ Joyce & Weil (2000) (อ้างถึงใน บุญเลี้ยง ทุมทอง, 2556, 

หน้า 60-61) 

     1. การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน เป็นการศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและ 

ขอ้ค้นพบจากงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ตลอดจนการศึกษาข้อมูลเกีย่วกับสภาพปัจจุบัน 

หรือปัญหาจากเอกสาร ผลการวิจัยต่าง ๆ หรือการสังเกต การสอบถามผู้ที่เกี่ยวข้อง 

     2. การกำหนดหลักการ เป้าหมายและองค์ประกอบอืน่ ๆ  

ของรูปแบบการสอนให้สอดคล้องกับข้อมูลพื้นฐานและสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบระเบียบ 

การกำหนดเป้าหมายของรูปแบบการสอนจะช่วยให้ผู้สอนสามารถเลือกรูปแบบการสอน 

ไปใช้ใหต้รงกับจุดมุง่หมายของการสอน เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ

และบรรลุผลสูงสุด 
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     3. การกำหนดแนวทางในการนำรูปแบบการสอนไปใช้ ประกอบดว้ย 

รายละเอียดเกี่ยวกับวิธีการและเงื่อนไขต่าง ๆ เช่น ใชก้ับผูเ้รียนกลุ่มใหญห่รือกลุม่ย่อย 

ผู้สอนจะต้องเตรียมงาน หรือจัดสภาพการเรียนการสอนอย่างไร เพื่อให้การใชรู้ปแบบ 

การสอนเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 

     4. การประเมินผลรูปแบบการสอน เปน็การทดสอบความมี

ประสทิธิภาพของรูปแบบการสอนที่สร้างขึ้น โดยทั่วไปผู้ประเมินรูปแบบการสอนใช้วิธีการ

ต่อไปนี ้

      4.1 ประเมินผลความเป็นไปไดใ้นเชิงทฤษฎ ีโดยคณะผู้เชี่ยวชาญ 

ซึง่จะประเมินความสอดคล้องภายในระหว่างองค์ประกอบต่าง ๆ 

      4.2 ประเมินความเป็นไปไดใ้นเชิงปฏิบตัิการ โดยการนำรูปแบบ 

การสอนที่พฒันาขึ้นทดลองใช้ในสถานการณ์จริง ในลักษณะของการวิจยัเชิงทดลอง 

หรือก่ึงทดลอง 

     5. การปรับปรุงรูปแบบการสอน แบ่งออกได้เป็น 2 ระยะ ดังน้ี 

      5.1 ระยะก่อนนำรูปแบบการสอนไปทดลองใช้ การปรับปรุง

รูปแบบการสอนในระยะนี้ใช้ผลจากการประเมินความเป็นไปได้ในเชิงทฤษฎีเป็นขอ้มูล 

ในการปรับปรุง 

      5.2 ระยะหลังนำรปูแบบการสอนไปทดลองใช้ การปรบัปรุง

รูปแบบการสอน ในระยะนีอ้าศัยข้อมูลจากการทดลองใช้เป็นตัวช้ีนำในการปรับปรุง และ

อาจจะมกีารนำรปูแบบการสอนไปทดลองใช้และปรบัปรุงซ้ำ จนกว่าจะได้ผลเป็นที่น่าพอใจ 

   การนำเสนอรูปแบบการสอน มีขั้นตอนดงัต่อไปนี้ 

    1. เสนอเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการสอน (Model of Teaching) 

โดยการสรปุองคป์ระกอบรวมทั้งการนำเสนอว่าประกอบด้วยทฤษฎี หลกัการ หรือแนวคิด

สนับสนุน วิธกีารตรวจสอบในเชิงการนำไปใช้ในสถานการณ์จริงเพื่อนำข้อมูลมารับ 

การปรบัปรุงแก้ไข 

    2. ที่มาของรูปแบบการสอน (Orientation to The Model) เป็นการอธบิาย

ความสัมพันธข์องส่ิงต่าง ๆ ซึ่งเปน็ที่มาของรูปแบบการสอน ประกอบด้วย เป้าหมาย 

ของรูปแบบทฤษฎี หลกัการและแนวคิดสำคัญที่เป็นพื้นฐานของรูปแบบการสอน ตลอดจน

การศึกษาข้อมูลเกีย่วกับสภาพปัจจุบนั หรือปัญหาจากเอกสารผลการวิจัย หรือการสังเกต 

สอบถามผู้ที่เกี่ยวข้อง 
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    3. รูปแบบการสอน (The Model of Teaching) เปน็การอธิบายถึง

รูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยละเอียด ตามหัวข้อต่อไปนี ้

     3.1 ขั้นตอนการสอน (Syntax) เป็นการให้รายละเอียดเกี่ยวกับ

ขั้นตอนของการสอน หรือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งแต่ละรูปแบบจะมีขั้นตอน 

ที่แตกต่างกันออกไป 

     3.2 รูปแบบของการปฏิสัมพันธ์ (Social System) เป็นการอธิบาย

ถึงบทบาทของผู้สอนและผู้เรียน ความสมัพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผูเ้รียนหรือระหว่างผู้เรียน

ด้วยกันเอง ซึง่จะแตกต่างกันไปในแต่ละรูปแบบ เชน่ บทบาทของครูอาจเป็นผู้นำในการทำ

กิจกรรม เป็นผู้อำนวยความสะดวก เป็นผู้ชี้แนะหรือเป็นแหล่งข้อมลู เปน็ต้น 

     3.3 หลักการของการตอบสนอง (Principles of Reaction)  

เป็นการบอกถึงวิธีการแสดงออกของผู้สอนต่อผู้เรียน การตอบสนองการกระทำของนักเรียน 

เช่น การให้รางวัลแก่ผู้เรียน การให้อิสระในการแสดงความคิดเห็น การไม่ประเมินว่า 

ถูกหรือผิด เปน็ต้น 

     3.4 ระบบการสนบัสนนุการเรียนการสอน (Support System)  

เป็นการอธิบายถึงเงื่อนไขหรือสิ่งจำเปน็ทีจ่ะทำให้การใช้รูปแบบนั้นได้ผล เช่น รูปแบบ 

การสอนแบบทดลองในห้องปฏิบตัิการ ต้องใช้ผู้นำการทดลองที่ผ่านการฝึกฝนมาอย่างดี

แล้ว รูปแบบสอบแบบฝึกทักษะผู้เรียนจะต้องได้รับการฝึกทำงานในสถานการณ์และ 

ใช้อุปกรณ์ที่ใกล้เคียงสภาพการทำงานจริง เป็นต้น 

    4. การประเมนิรูปแบบการสอน เป็นการทดสอบความมีประสทิธิภาพ

ของรูปแบบทีส่ร้างขึ้น โดยทั่วไปจะใช้วธิีการต่อไปนี ้

     4.1 ประเมินความเป็นไปได้ในเชิงทฤษฎีโดยคณะผู้เชี่ยวชาญ 

ก็จะประเมินความสอดคล้องภายในองคป์ระกอบต่าง ๆ 

     4.2 ประเมินความเป็นไปได้ในเชิงปฏิบตัิโดยการนำรูปแบบการสอน

ที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใช้สถานการณ์จริง ในลักษณะของการวิจัยเชิงทดลองหรือกึง่ทดลอง 

    5. ปรบัปรุงรปูแบบการสอน มี 2 ระยะ คือ 

     5.1 ระยะก่อนนำรูปแบบการสอนไปทดลองใช้ การปรับปรุงรูปแบบ

การสอนในระยะนี้ ใช้ผลการประเมนิความเปน็ไปได้ในเชิงทฤษฎีเป็นข้อมูลในการปรับปรุง 
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     5.2 ระยะหลังนำรูปแบบการสอนไปทดลองใช้ การปรับปรุงรูปแบบ

การสอนในระยะนี้อาศัยข้อมูลจากการทดลองใช้เป็นตวัชี้นำในการปรับปรุง และอาจจะมี

การนำรูปแบบการสอนไปทดลองใช้และปรบัปรุงซ้ำ จนกว่าจะได้ผลเป็นที่น่าพอใจ 

    6. การนำรปูแบบการสอนไปใช้ (Application) เป็นการให้คำแนะนำ

และตั้งข้อสังเกตเกี่ยวกับการนำรูปแบบการสอนไปใช้ให้ได้ผล เช่น ควรใช้กบัเนื้อหา

ประเภทใด และควรใช้กับผู้เรียนระดบัใด เป็นต้น 

    7. ผลที่ได้จากการใช้รูปแบบการสอนทั้งทางตรงและทางอ้อม 

(Instructional and Nurturing Effects) เป็นการระบุถึงผลการใช้รูปแบบการสอนทีค่าดว่าจะ

เกิดแก่ผู้เรียนทั้งผลทางตรงซึ่งเป็นจุดมุ่งหมายหลักของรูปแบบการสอนนั้น และผลทางออ้ม 

ซึ่งเป็นผลพลอยไดจ้ากการใช้รปูแบบการสอนนั้น ซึ่งจะเป็นแนวทางสำหรับครูในการพจิารณา

และเลือกรปูแบบการสอนไปใช้ 

 จากแนวคิดในการออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนดังกล่าวข้างต้น 

สรุปไดว้่า จะต้องมีการวางแผนโดยดำเนินการอย่างเป็นระบบ โดยมกีารศึกษาขอ้มูลพื้นฐาน

ทีเ่กีย่วกับหลกัทฤษฎี แนวคิด ความเชื่อต่าง ๆ เพือ่ใชเ้ป็นแนวทางในการกำหนดองค์ประกอบ

ของรปูแบบการเรียนการสอนที่พฒันาขึ้น ตลอดจนการวัดและประเมินผลเพื่อยนืยัน

ประสทิธิภาพของรูปแบบการเรียนการสอน รวมทั้งมกีารปรับปรุงแก้ไขให้เกิดประสิทธภิาพ 

เพื่อให้ผู้เรยีนเกิดการเรียนรู้ได้บรรลุตามวัตถปุระสงคท์ี่กำหนดไว้ อกีทั้ง เพ่ือให้การจัด 

กระบวนการเรียนการสอนส่งผลให้ผลสมัฤทธิท์างการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้น 

ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

 1. ความเป็นมาของทฤษฎีการสร้างความรูด้้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน 

  ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน เป็นหนึง่ 

ในหลายวิธีสำหรับทฤษฎีทางการศึกษา (Theory of Education) ชัยอนันต์ สมุทวณิช (2542) 

และสุชิน เพ็ชรักษ์ (2544) ได้กล่าวว่าถึงทฤษฎีการสรา้งความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรคช์ิน้งาน ได้เริ่มพัฒนาขึ้นตั้งแตปี่ครสิต์ศักราช 1960 จากนักการศึกษา

คือ ศาสตราจารย์ Seymour Papert แหง่ Massachusetts Institute of Technology (MIT) 

สหรัฐอเมริกา เป็นแนวคิดทีพ่ัฒนาต่อยอดมาจากทฤษฎี Constructivism ของ Jean Piaget 

นักจิตวิทยาชาวสวิตเซอรแ์ลนด์ (1896-1980) ที่ให้ความสำคัญด้านกระบวนการพัฒนา  
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การเรียนรู้ของ Jean Piaget ซึ่งเชื่อว่าผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ขึ้นเองได้ โดยผู้เรียน 

จะสร้างและทดสอบทฤษฎีที่เกี่ยวกับส่ิงต่าง ๆ อยูต่ลอดเวลา และเมื่อผู้เรียนมโีอกาสได้ 

สร้างความรู้นัน้ด้วยตัวเอง มีความเข้าใจสิ่งต่าง ๆ อยา่งลึกซึ้ง สามารถจัดระบบโครงสร้าง

ความรู้ของตนเองและมีความสามารถในการเรยีนรู้ได้เป็นอย่างดี Seymour Papert  

ไดน้ำสิ่งที่ Jean Piaget เรียนรู้เกี่ยวกับผู้เรียนมาเป็นพืน้ฐานในการคิดทบทวนเกี่ยวกับทฤษฎี

ทางการศึกษา โดยเขามีความเห็นแตกต่างไปจาก Jean Piaget ที่อธิบายว่าผู้เรียนไม่สามารถ

เรียนรูเ้รื่องบางเรื่องได้ในช่วงวัยหนึ่ง ๆ เนื่องจากบางเรื่องมีความซับซ้อนหรือมีระบบ 

แบบแผนที่ยากต่อการทำความเข้าใจ ควรต้องรอให้ถึงวัยทีเ่หมาะสมเสียก่อน ซ่ึง Seymour 

Papert เชื่อว่าสาเหตทุี่แท้จริงของการไมส่ามารถเรียนรู้นั้น เกิดจากการขาดแคลนวัสดุ

อุปกรณ์ทีน่ำมาใช้เพื่อช่วยให้ส่ิงที่เรียนได้ยากกลายเป็นเรื่องง่ายและเป็นรูปธรรมเพียงพอ 

โดยทั่วไปแลว้อาจมีวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ อยู่แลว้แต่ไม่ไดร้ับการส่งเสรมิใหน้ำมาใช้อย่างถูกต้อง

และเกี่ยวข้องกับการศึกษามากพอ การมีวัสดุสำหรับสร้างความรู้ที่หลากหลายอย่าง

เพียงพอนี้ จะชว่ยให้ผู้เรียนมีโอกาสในการเลือกใช้วัสดเุหล่านั้นเปน็สื่อสำหรับช่วยคิด 

(Object–to Think-with) ซีง่ผู้เรียนแต่ละคนควรจะมีส่ือของตนเองและสามารถทดลองใช้

ตามวิธีการของตนเองได้โดยเน้นผู้เรียนเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน มีสาระสำคัญว่า ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ข้ึน

ด้วยตนเอง ไม่ใช่ได้มาจากผู้สอนในการสร้างความรู้นั้น โดยผู้เรียนเป็นผู้ลงมือสร้างสิ่งใด

สิ่งหนึ่งขึ้นมา เช่น การสร้างสิ่งจำลอง การสร้างสิง่ที่จับต้องสัมผัสได้ ทำให้ผู้อื่นมองภาพ

ออกได้ จะมีผลทำให้ผู้เรียนต้องใช้ความคดิ มีความกระตือรือร้น มีความรบัผิดชอบ 

ต่อการเรียนรู้ของตนเอง เพื่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์จากความรู้ทีไ่ม่ใช่ไดม้าจาก 

การสอนของผู้สอนเพียงอย่างเดียว แต่ความรู้จะเกิดขึ้นและสร้างขึ้น โดยผู้เรียนเอง  

การเรียนรูจ้ะเกิดขึ้นได้ดีกต็่อเมื่อผู้เรียนได้ลงมือกระทำด้วยตนเอง (Learning by Doing) 

ดังที่ Papert (1993, p. 20) ได้กล่าวว่า Better learning will not come from finding better 

ways for the teacher to instruct, but from giving the learner better opportunities to 

construct. (การเรียนรู้ที่ดไีม่ได้จากการหาวิธีที่ดกีว่าให้ครใูนการสอน แต่มาจากการให้

โอกาสที่ดีกวา่แกผู่้เรียนในการสร้าง) 
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  Papert (1993, p. 23) เรียกแนวคิดการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งานนี้ว่า Constructionism หรือแนวคิดทฤษฎคีอนสตรัคชนันิสซมึ 

โดยมีหลักสำคัญของการเรียนรู้ 3 ประการ คือ 

   1. การเรียนรู้จากการแก้ปญัหาโดยการสำรวจและทดลองด้วยตนเอง 

   2. การเชื่อมโยงความรูใ้หมเ่ข้ากับสิ่งทีรู่้มาก่อนแล้ว 

   3. การนำความรู้ที่มีอยูเ่ดิมไปใช้เพื่อสรา้งสิ่งใหม่ ๆ ตอ่ไป 

 

 

 

ภาพประกอบ 2 แสดงหลักการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

           โดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

           ที่มา : สุชิน เพ็ชรักษ์ (2544, หน้า 45) 

 2. ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างความรูด้้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน 

  กระทรวงศกึษาธิการ (2557, หน้า ง-ช) กล่าวว่า ทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน (Constructionism) เป็นทฤษฎีการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน

เป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เป็นความรู้ที่ไม่ใช่มาจากการสอนของครูเพียงอย่างเดียว 

แต่ความรู้จะเกิดขึ้นและถูกสร้างขึน้โดยผู้เรียนเอง การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ดีกต็่อเมื่อผู้เรียน

ได้ลงมือกระทำด้วยตนเอง (Learning by Doing) 

  Media Lab Constructionism ได้พัฒนาและคิดค้นขึ้น โดย ศาตราจารย์ 

Seymour Papert แห่ง Massachusetts Institute of Technology (MIT) สหรัฐอเมริกา 

เป็นแนวคิดทีพ่ัฒนาต่อยอดมากจากทฤษฎี Constructivism ของ Jean Piaget นักญาณวิทยา 

(Epistemologist) ชาวสวิตเซอร์แลนด์ ซึง่ทฤษฎี Constructivism เป็นทฤษฎีพื้นฐานสำคัญ 

ของการพัฒนาการเรียนรู้ของมนุษย ์

  Piaget สรุปวา่ การสร้างคำตอบจากประสบการณ์ของตนเอง (ผูเ้รยีน)  

นั้นเปน็ผลของกระบวนการดูดซึม (Assimilation) คือ การสร้างคำตอบที่สามารถเชือ่มโยง

เข้ากับประสบการณ์และความเข้าใจเดมิที่มีอยู่แล้ว สำหรับเด็ก การสร้างคำตอบทำให้

สามารถดูดซมึเข้าไปในโครงสร้างทางปัญญา (Cognitive structure) หรือทีเ่รียกว่า สกีมา 

(Schema) ของเขาโดยไม่เกดิความขัดแย้ง 

ความรู้ใหม่

ประสบการณใ์หม ่

ความรู้เดิม

ประสบการณเ์ดิม 
องค์ความรู ้
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  ทฤษฎีการสรา้งความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน (Constructionism) 

นั้น Seymour Papert ได้เพิ่มเติมจาก Constructivism ว่ากระบวนการเรียนรู้แบบที่ Piaget 

อธิบายไว้นั้นเกิดขึ้นได้ดีเป็นพิเศษในขณะที่ผู้เรียนสร้างชิ้นงานที่เป็นรูปธรรมจับต้องได้ 

ไม่ว่าชิ้นงานนั้นจะเป็นเรียงความ ตุก๊ตา รูปภาพ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ หุ่นยนต์ บทเพลง 

หรืออะไรกไ็ด้ที่ทำออกมาแล้วผู้อื่นเห็นเปน็รปูธรรม เนือ่งจากกระบวนการเรียนรูพ้ื้นฐานที่ 

Constructivism กล่าวถึงนั้นมีลักษณะเปน็วัฏจกัร ดังนี ้

   1. ผู้เรียนได้รบัการกระตุ้นจากสภาพแวดล้อมของเขา เช่น พบเห็นสิง่ใหม่ 

หรือต้องการทำอะไรบางอย่าง 

   2. ผู้เรียนคิดวิธีตอบสนองการกระตุ้นทีไ่ด้รับโดยใช้ Schema ทีต่นมีอยู ่

   3. ผู้เรียนแสดงเพื่อตอบสนองต่อสิ่งเร้าตามที่คิดไว ้

   4. ผลที่เกิดขึ้นจะสะท้อนกลับมาที่ผู้เรียน เกิดเป็นการกระตุ้นในรอบใหม่ 

และวนกระบวนการกลับไปยังข้อที่ 1 

    ในแต่ละรอบนั้น ข้อ 2 จะมีโอกาสดีที่สดุในการนำไปสู่กระบวนการ

ดูดซึม หรือกระบวนการปรับโครงสร้าง ซึง่เป็นกระบวนการพื้นฐานของ Constructivism  

ทีท่ำให้เกิดการพัฒนาความรู้ ความเข้าใจของมนุษย ์

  ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน แสดงให้เห็นว่า

การที่ผู้เรียนได้สร้างชิ้นงานที่เป็นรูปธรรมนั้นจะช่วยให้วัฏจักรการเรียนรู้นี้เกิดขึ้นได้ดี 

เป็นพิเศษ ซึ่งแนวความคิดดังกล่าวจะสอดคลอ้งกับแนวความคิดของ Peter M. Senge แห่ง 

Sloan School of Management–MIT ทีก่ล่าวว่าการเรียนรู้นัน้เป็นเหมือนรูปกน้หอยเจดยี์หงาย 

(Spiral Model) ที่แต่ละรอบการเรียนรู้จะนำไปสูก่ารเรยีนรู้สิ่งใหม่ ๆ ต่อเนื่องกันไปไม่สิ้นสุด 

  Seymour Papert มีความเชือ่วา่ เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมอืที่ช่วย

ให้กระบวนการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

เกิดขึ้นได้อย่างแพร่หลายและเกิดขึ้นได้กบัองค์ความรู้ในหลากหลายวิชา จึงออกแบบ

เทคโนโลยีเพื่อสนับสนุนการเรียนรูต้ามทฤษฎี เชน่ โลโก (Logo) ซึง่เป็นภาษาคอมพิวเตอร์

สำหรับเด็ก ชุดสมองกลหุน่ยนต์สำหรับเด็ก (Programmable Bricks) การถ่ายภาพดิจิตอล

และสื่อข่าว (Digital Photography and Journalism) 
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  แนวคิดการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน เริม่เข้ามาในประเทศไทยอย่างจริงจังในช่วงปี พ.ศ. 2540 เมื่อมูลนิธิศึกษาพัฒน ์

ได้ร่วมมือกับ Seymour Papert จัดตั้งโครงการ Lighthouse ขึ้น (สำนกังานเลขาธิการสภา

การศึกษา, 2560) และสร้างโครงการนำร่องขึ้นในหลาย ๆ จุดทัว่ประเทศ หลังจากทีไ่ด้

ทดลองหลักการนี้กับหลากหลายองคก์ร เกิดผลสำเร็จบ้าง ล้มเหลวบ้าง ปัจจุบันมูลนิธิ

ศึกษาพัฒน์ได้วิเคราะห์และสังเคราะห์ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดกระบวนการเรียน

การสอนโดยมีลักษณะของตนเอง ซึ่งแบง่ออกเป็น 3 แนวคิด ดังนี ้

   แนวคิดแรก วิธีการเรียนการสอนเนน้ให้ผูเ้รียน “สร้างองค์ความรู้”  

ได้ด้วยตนเอง ผ่านการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ (Learning by Doing) โดยการทำโครงงาน 

(Project Base Learning) บูรณาการดว้ยเทคโนโลยี วิชาการ ศิลปะ วัฒนธรรม ความเป็นไทย 

ศีลธรรมจรรยาและภาษาอังกฤษเพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ดว้ยตนเอง และเรียนรู้

ร่วมกันเป็นกลุ่มหรือทีมไดอ้ย่างเป็นกัลยาณมิตรจนติดเป็นนิสัยใฝ่เรียนรู้ไปตลอดชีวิต 

(Lifelong Learning) สามารถใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้เปน็อย่างดี 

   นอกจากวิธีการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบการเรยีนรู้ผ่านโครงงาน 

ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนพัฒนากระบวนการเรียนรู้จากการปฏิบตัิจริงในเรื่องทีต่นเองสนใจ  

และบูรณาการเรื่องราวต่าง ๆ แล้ว ยังมุง่พัฒนาทักษะทั้ง 5 ประการให้กับผู้เรียน ดังนี้ 

    IQ (Intelligence Quotient) พัฒนาให้ผู้เรียนมีทักษะในกระบวนการคิด 

การเรียนรู้ มีความเฉลียวฉลาดเพิ่มขึ้น และสนใจใฝ่หาความรู้อย่างต่อเนื่อง 

    EQ (Emotional Quotient) พฒันาให้ผู้เรียนรู้จักตนเอง มีสติดีอยูเ่สมอ 

และมีความมัน่คงทางอารมณ ์

    AQ (Adversity Quotient) พฒันาทักษะในการแก้ปัญหาและการเผชิญ

สถานการณท์ีห่ลากหลาย เพื่อให้ผู้เรียนสามารถปรับตัวได้ทันต่อการเปล่ียนแปลง 

และทำงานภายใต้สภาวะความกดดันได้ดี 

    TQ (Technology Quotient) พัฒนาให้ผู้เรียนมีความคลอ่งแคล่ว 

ในการใช้เทคโนโลยีและเลือกใช้เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสมกับความต้องการ 

    MQ (Morality Quotient) ปลกูฝังคณุธรรม จรยิธรรม และความเปน็ไทย 

เข้าไปในทกุขั้นตอนของการเรียนรู้จนติดเป็นนิสยั 
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   แนวคิดที่สอง การบริหารจัดการองค์กรโดยใช้แนวคิด Learning 

Organization ของ Peter M. Senge แห่ง Sloan School of Management–MIT ดว้ยความเชือ่ 

ว่า องค์กรทีจ่ะเจริญก้าวหน้าอย่างมั่นคงและยั่งยืนได้นั้น จะต้องเป็นองค์กรการเรียนรู้ คือ

มีความคล่องตัวในการเปลี่ยนแปลงสงู สามารถที่จะเรียนรู้ได้เร็วกวา่และเก่งกว่าคู่แข่งขัน 

พนักงานในองค์กรจะต้องมวีินัย 5 ประการ คอื 1) Personal Mastery อ่านตนออก บอกตนได ้

ใช้ตนเป็น เหน็ตนชัด พัฒนาตนสม่ำเสมอ 2) Mental Model รับฟังความคิดเหน็ที่แตกต่าง

ของผู้อื่นได้ด้วยความเข้าใจและใจเปน็สขุ 3) Shared Vision สามารถสร้างวิสัยทัศน ์

และเป้าหมายร่วมกบัผู้อื่นได้ 4) Team Learning เป็นผู้สามารถทำงานเปน็ทีมได้อย่างเป็น

กัลยาณมติร และ 5) Systems Thinking คิดเปน็ระบบครบวงจร ซ่ึงวินัยทั้ง 5 นีจ้ะต้องปลูกฝงั

ให้ทั้งบุคลากร ผู้เรียน และผู้ปกครอง ซ่ึงจะทำให้เกิดบรรยากาศการเรียนรู้ตามแนวคิด 

Learning Organization ก่อตัวขึ้นและเอื้ออำนวยให้การจดัการเรียนการสอนแบบ 

Constructionism ประสบผลสำเร็จได้ในที่สุด 

   แนวคิดที่สาม ทีเ่ป็นรากฐานของการเรียนรู้แบบนี้ คือ เมือ่ต้องการ 

ให้เดก็โตขึ้นเป็นคนไทยที่เก่ง และดี จำเป็นต้องปลูกฝงัความเป็นไทย อันประกอบด้วย

ขนบธรรมเนียม ประเพณ ีกิริยา มารยาท ศิลปะ วัฒนธรรม รวมทั้งการพัฒนาคณุธรรม

จริยธรรมไปพร้อม ๆ กับวิธีการพัฒนาสติด้วยการฝึกทำสมาธิเป็นประจำ คือ ผูเ้รียน 

จะเรียนรู้ได้ผลดี ต้องมีสติอยู่เสมอ การสอนให้คนมีสติดีอย่างสม่ำเสมอเป็นไปไดย้าก 

  พื้นฐานแนวคิดการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน  

เป็นแนวคิดเกีย่วกับการเรียนรู้ โดยให้ผู้เรยีนเป็นศูนย์กลางจะต้องอาศัยการจัดสิ่งแวดล้อม

ทางการเรียนให้กับผู้เรียน โดยสิ่งแวดล้อมที่สร้างขึ้นจะต้องท้าทายความสามารถของผู้เรียน 

พร้อมทั้งให้ผูเ้รียนได้เรียนรูจ้ากการสร้างสรรค์ผลงานและแกป้ัญหาด้วยตนเอง 

ด้วยการลองผิดลองถูกเมื่อผู้เรียนมีส่วนร่วมในการสร้างสรรคง์านที่มีความหมายกับตนเอง 

ยกตัวอย่าง เช่น หากเด็กมีความสนใจในเรื่อง การออกแบบและสร้างสรรค์ส่ิงประดิษฐ์

เหล่านั้น จะส่งผลให้เด็กเกิดการเรียนรู้และส่งผลต่อความก้าวหน้าทางสติปัญญาได้ 

เป็นอย่างดี (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2543, หน้า 1-2) 
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  พารณ อิศรเสนา ณ อยุธยา (2548, หน้า 79) กล่าวว่า แนวคิดการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน เป็นแนวคิดทฤษฎีทีมุ่่งเน้นการเรียนรู้ 

จากการปฏบิตัิ โดยผู้เรียนจะเรียนรู้ได้ดนีั้นเกิดจากการนำเรื่องทีเ่ด็กชอบมาใหเ้ด็กทำ 

(Construct) โดยบูรณาการวิชาการและเรื่องที่ควรเรียนรู้ต่าง ๆ เข้าไป ซ่ึงใช้หลักการเรียนรู้

ในลักษณะ Learner Centered Learning, Technology Integrated for Long Learning 

  พจนา ทรัพยส์มาน (2550, หน้า 7) ได้สรุปความหมายของทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน หมายถงึ การเรียนรูท้ี่เกิดจากการสร้างพลัง

ความรู้ในตนเองและด้วยตนเองของผู้เรียน หากผูเ้รียนมีโอกาสได้สร้างความคิดและ 

นำความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์ช้ินงานโดยอาศยัสื่อและเทคโนโลยทีี่เหมาะสม  

จะทำให้ความคิดนั้นออกเปน็รปูธรรมที่ชดัเจน เมื่อผู้เรียนสร้างสิ่งหนึ่งส่ิงใดขึ้นมาในโลก 

ก็หมายถึง การสร้างความรู้ขึ้นในตนเองนั่นเอง ความรู้ที่ผู้เรียนสร้างขึ้นในตนเองนี ้

จะมีความหมายต่อผู้เรียนจะอยู่คงทนไม่ลืมไดง้่าย สามารถถ่ายทอดให้ผู้อื่นเข้าใจความคิด

ของตนได้ด ีและเป็นพื้นฐานให้สามารถสร้างความรู้ใหม่ได้อย่างไมม่ีที่สิ้นสุด ซ่ึงทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน มีจุดเน้นที่การใช้สื่อเทคโนโลยี  

วัสดุอุปกรณ์ที่เหมาะสมชว่ยให้ผู้เรียนสร้างสาระการเรียนรู้ และผลงานต่าง ๆ ด้วยตนเอง 

ในบรรยากาศที่มีทางเลือกที่หลากหลายตามความถนดั ความสนใจ ให้ผู้เรียนทีม่ีวัย  

ความถนัด ความสามารถและประสบการณ์แตกต่างกันได้ช่วยเหลอืซ่ึงกันและกนั 

สร้างสรรค์ความรู้และผลงาน และพฒันาทักษะทางสังคมภายใต้บรรยากาศท่ีอบอุ่น 

เป็นมิตรและมีความสุข 

  วิชาญ เพ็ชรทอง (2559, หน้า 22) ได้สรุปความหมายของทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน คือ การจดักระบวนการส่งเสริมให้ผู้เรียน

เรียนรู้ จากการลงมือทำ ผา่นสื่อเทคโนโลยีและการจัดสภาพแวดล้อมเพื่อการเรยีนรู้ 

ที่เหมาะสม เป็นแรงผลกัดนัให้ผู้เรียนเกิดความคิดสรา้งสรรค์ช้ินงานหรือผลงาน และสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองจากชิ้นงานหรือผลงานนั้น สามารถถ่ายทอดความรู้ สื่อความหมาย 

ในสิง่ตนเองทำให้ผู้อื่นเข้าใจ และต่อยอดความรู้จากการพัฒนาชิ้นงานนัน้อย่างไม่มีที่สิ้นสุด 

  จากการศึกษาสรุปได้ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน หมายถึง การเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ขึ้นดว้ยตนเอง โดยผู้เรียน 

มีโอกาสได้สร้างความคิดและนำความคดิของตนเองไปสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยอาศัยสื่อ 
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และเทคโนโลยีที่เหมาะสม ซึ่งจะทำให้เหน็ความคิดนั้นเป็นรปูธรรมที่ชัดเจน โดยความรู้ 

ที่สร้างขึ้นเองนี้ยังจะเปน็ฐานให้ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไปอย่างไม่มทีี่ส้ินสุด 

 3. แนวนโยบายการศึกษาของไทยกับทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง

โดยการสร้างสรรคช์ิ้นงาน 

  ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน เป็นทฤษฎีที่ม ี

ความสอดคล้องกับแนวนโยบายการศึกษาของชาตหิลายนโยบายดังรายละเอยีดต่อไปนี ้

   3.1 นโยบายพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม 

(ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา (สำนักงานรับรองมาตรฐานและ

ประเมินคณุภาพสถานศึกษา, 2547, หนา้ 52–54) 

    มาตรา 22 การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถ

เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความสำคัญที่สุด กระบวนการจดัการศึกษา

ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศกัยภาพ 

    มาตรา 24 การจัดกระบวนการเรียนรู้ 

     1) จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคลอ้งกับความสนใจและ

ความถนัดของผู้เรียน โดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 

     2) ฝึกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ 

และการประยุกตใ์ช้ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหา 

     3) จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณจ์รงิ  

ฝึกการปฏิบติั ให้ทำได้ คิดเป็น ทำเป็น รกัการอ่านและเกิดการเรียนใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง 

     4) จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานความรู้ด้านต่าง ๆ อย่างได้

สัดส่วนสมดุลกันรวมทั้งปลกูฝังคุณธรรม ค่านยิมที่ดีงามและคุณลกัษณะอันพึงประสงค์ไว้

ในทุกวิชา 

     5) ส่งเสริมสนับสนุนให้ผูส้อนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม 

สือ่การเรียนและอำนวยคววามสะดวกเพื่อให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้และมีความรอบรู้รวมทั้ง

สามารถใชก้ารวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ 

   3.2 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที ่12 พ.ศ. 2555–2559 

โดยกล่าวถึงทิศทางและมุมมองการพัฒนาชาติไทยในด้านการพฒันาคนที่มุ่งเน้นคุณภาพ

ชีวิตในทุกดา้น ซึ่งประเด็นหลัก คอื แผนพัฒนามุ่งเน้นการจัดการเรียนรู้เพื่อสร้างสมรรถนะ

กำลังคนทั้งระบบการศึกษา ตั้งแต่ระดับประถมศึกษาจนถึงการเรียนรู้ตลอดชีวิต ให้มทีักษะ 
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การเรียนรู้ ทกัษะชีวิต ความคิดสร้างสรรค์ สามารถอยูร่่วมกับผู้อื่นภายใต้บริบทสังคม 

ที่เป็นพหุวัฒนธรรม และยกระดับสมรรถนะฝีมือแรงงาน เพื่อส่งเสริมให้ประเทศ 

มีความก้าวหน้าในการแข่งขันทางนวัตกรรมและความคดิสร้างสรรค์ (สำนักงานคณะกรรมการ

การพัฒนาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ สำนักนายกรัฐมนตรี, 2558, หน้า 2-9) 

   3.3 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนเป็นศูนยก์ลางจะต้องอาศัย

การจัดสิ่งแวดล้อมทางการเรียนให้กับผูเ้รียน โดยส่ิงแวดล้อมท่ีสรา้งขึ้นจะต้องท้าทาย

ความสามารถของผู้เรียน พร้อมทัง้ให้ผูเ้รยีนไดเ้รียนรู้จากการสร้างสรรค์ผลงานและแก้ปัญหา

ดว้ยตนเอง ดว้ยการลองผิดลองถูก เมื่อผู้เรียนมีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์งานที่มคีวามหมาย

กับตนเอง ยกตัวอย่าง เช่น หากเด็กมีความสนใจในเรือ่ง การออกแบบและสร้างสรรค์

สิ่งประดษิฐเ์หล่านัน้ จะสง่ผลใหเ้ดก็เกิดการเรยีนรู้และส่งผลต่อความก้าวหน้าทางสติปัญญา

ได้เป็นอย่างด ี(สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแหง่ชาติ, 2543, หน้า 1-2) 

  จะเห็นได้ว่าแนวทางการยดึผู้เรียนเป็นสำคัญไม่ใช่เพียงแค่ผู้สอน 

มีการมอบหมายงานตามคำสั่งเพียงอย่างเดียวเท่านั้นและสิ้นสุดกระบวนการจัดการเรียน

การสอน ผู้สอนควรเป็นทีป่รึกษา ให้คำแนะนำ จัดสิง่อำนวยความสะดวกตามขอบเขต 

ของเนื้อหาสาระที่จะอำนวยความสะดวกให้บรรลุตามวตัถุประสงค์ที่ตั้งไว้ และมีการสังเกต

พฤติกรรมของผู้เรียนอย่างใกล้ชิด เพื่อประเมินตามสภาพจริงที่ว่าผู้เรียนจะสามารถ 

เกิดการเรียนรูน้อกเหนือจากใช้แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพียงอย่างเดียว 

เท่านั้น 

 4. กลุม่พื้นฐานทางปรัชญาและจติวทิยาที่เป็นรากฐานของการจัดการเรียน

การสอนตามทฤษฎีการสร้างความรูด้้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

  พื้นฐานที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ประกอบด้วย สุชิน เพ็ชรกัษ์ (2544); กมลวรรณ 

ตังธนากานนท์ (2547); ทิศนา แขมมณ ี(2558); โรจนฤทธิ์ จันนุ่ม (2551) และ Papert 

(1999) 

   1) การเรียนรู้ด้วยการปฏบิัติ (Learning By Doing) การจัดการเรียน 

การสอนตามแนวทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงานเป็น

กระบวนการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้ผูเ้รียนได้ลงมือสำรวจ ทดลอง ฝึกปฏิบัต ิ

และทำกิจกรรมต่าง ๆ ด้วยตนเอง ตลอดจนทำงานร่วมกับผู้อื่น ซึง่กระบวนการดังกล่าว 
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ก่อให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และความรู้ความเข้าใจได้โดยตรงผา่นประสบการณต์รง

ของตัวเองไมใ่ช่การถ่ายทอดจากตัวผู้สอนเพยีงอย่างเดียว 

   2) การเรียนรูผ้่านการทำโครงงาน (Project–Based Learning)  

การจัดการเรยีนการสอนตามแนวทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงานจะเปิดโอกาสให้ผูเ้รยีนเป็นสร้าง ผู้ริเริ่ม และสร้างโครงงานตามทีต่นสนใจ  

ภายใต้สภาพแวดล้อมการเรียนรูท้ี่หลากหลาย มีทางเลือก และมีความเป็นกนัเอง ดังนั้น 

โครงงานที่ผู้เรียนคิด และลงมือทำก็แตกต่างกันไป แม้ว่าจะอยูใ่นสภาพแวดล้อมการเรียนรู้

หรือห้องเรียนเดียวกนัก็ตาม สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ดังกล่าว กจ็ะส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิด

ความหลากหลายทางความคิด และจำเพื่อนำไปสู่กิจกรรมการสร้างโครงงานที่หลากหลาย

ต่อไป เมื่อผู้เรียนได้สร้างโครงงานของตนเองตามความสนใจแล้วผู้เรยีนกจ็ะได้เรียนรู้ 

จนเกิดความเข้าใจในส่ิงนัน้ได้อย่างลึกซึ้งด้วย 

   3) การเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเปน็สำคัญ (Child Center) จากทฤษฎ ี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงานที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้าง  

ผู้ริเริ่ม และสร้างช้ินงาน ภายใต้สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่หลากหลาย มีทางเลือก  

และมีความเป็นกันเองโดยผู้สอนเปน็ผู้อำนวยความสะดวกคอยชี้แนะ เพื่อให้ผู้เรียนได้ 

สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง แนวทางดังกล่าวถือเปน็หัวใจสำคัญของการเรียนรู้ทีย่ึดผู้เรียน

เป็นสำคัญ ดังนั้น การจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน จึงมีลักษณะการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่มุ่งเน้นให้

ผู้เรียนได้เลือกทำกิจกรรมตามความสนใจของตนอันเป็นพื้นฐานของการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรยีน

เป็นสำคัญ 

   4) การเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong Learning) จากทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรคช์ิ้นงาน เป็นลักษณะการจดัการเรียนการสอนที่ผู้เรียนได้มี

โอกาสเสาะแสวงหาความรู้ เพื่อค้นหาวธิีการเพื่อก่อให้เกิดผลงาน ดังนั้น การจัดการเรียน

การสอนตามแนวทฤษฎีนี้ จึงเปรียบเสมอืนได้ว่าเปน็การเรียนรู้ตลอดชีวิต เพราะต้องมีการ

เสาะแสวงหาความรู้อยู่ตลอดเวลาเพื่อมุ่งสู่เป้าหมายทีต่ั้งไว้ ซ่ึงถ้ายังไม่บรรลเุปา้หมาย 

ทีต่ั้งไว้ผู้เรียนจะต้องแสวงหาวิธีการความรู้นั้น ๆ โดยไม่มีที่สิ้นสุด ซึ่งถือว่าสอดคล้องกับ

ปรัชญาการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
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   5) การเรยีนรูร้่วมกัน (Collaborative Learning) จากทฤษฎกีารสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงานที่สง่เสริมการแลกเปล่ียนเรียนรู้ ช่วยกันในการเรียนรู้

โดยต้องมีความหลากหลายทางความคิดให้ผู้เรียนได้เกิดการวิเคราะห์เพื่อคน้หาคำตอบ 

ซึ่งสอดคล้องกับพื้นฐานของทฤษฎีการเรียนรูร้่วมกันทีต่้องพ่ึงพาอาศัย และเกื้อกูลกัน 

โดยความสำเร็จของกลุม่หรือของบุคคลขึ้นอยูก่ับการปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน ดังนั้น  

แต่ละคนรู้บทบาทหน้าทีใ่นการเรียนรู้ของแต่ละคนแล้วในขณะเดียวกันก็ช่วยเหลือสมาชิก 

คนอื่น ๆ ด้วยเพื่อประโยชนร์่วมกนั 

 5. ความสัมพันธ์ระหว่างทฤษฎีการศกึษาคอนสตรัคติวิซึมและทฤษฎ ี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

  ทฤษฎีการศกึษาคอนสตรัคชันนิซึม หรือการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ตรงกับภาษาอังกฤษว่า Constructionism โดยหลกักการ 

และแนวคิดของทฤษฎีนีไ้ด้พัฒนาการมาจากทฤษฎี Constructivism ซึ่งในบางครั้ง 

ผู้พบครั้งแรกอาจสับสนกบัการอ่านออกเสียง และหลกัการว่าเหมือนกันหรือไม่  

และทั้งสองทฤษฎีนี้สมัพันธ์เกี่ยวข้องและต่างกันอย่างไร ซ่ึงการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง

ผู้วิจัยแสดงการเปรียบเทียบ (ธเนศ ขำเกิด, 2548; ทศินา แขมมณี, 2558; Sanna, et al., 

2005 และ Ackermann, 2006) ดังตาราง 2 
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 จากตารางวิเคราะห์แนวคิดดังกล่าวข้างต้น ทฤษฎ ีConstructivism และ 

Constructionism มีความเหมือนกนั ได้แก่ 

  1. ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง 

  2. ผู้เรียนได้ความรู้เกิดจากการแก้ปัญหา สภาพแวดลอ้ม และการทำงาน

ร่วมกนั แลกเปลี่ยนความรู้ซึง่กันและกนั 

  3. เป็นวิธีการสอนที่ยึดผูเ้รยีนเป็นสำคัญ 

  4. ใช้การประเมินตามสภาพจริง เชน่ ช้ินงาน แบบสังเกตของผู้สอน เป็นต้น 

 จากตารางดังกล่าวข้างต้น ทฤษฎ ีConstructivism และ Constructionism  

มีจุดเดน่และเน้นท่ีต่างกัน ได้แก ่

ตาราง 3 แสดงการสรุปจุดเด่นและจุดเน้นระหว่างทฤษฎ ีConstructivism และ Constructionism 

Constructivism Constructionism 

1. ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ความรู้ 

และความเข้าใจประสบการณ์และการสังเกต 

โดยออกมาเป็นลักษณะคำตอบ หรือข้อเท็จจรงิ 

จากการทดลอง 

2. ความรู้ที่ได้นั้นต้องอาศัยประสบการณ์เดิม

ต้องมีพื้นฐานความรู้เดิมมาก่อน 

 

 

3. ยุทธวิธีในการจัดกิจกรรมใช้ Problem Based 

Learning 

4. ครูและแหล่งข้อมูลตลอดจนวัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้

ลงมือปฏิบัติเป็นสื่อในการเรยีนรู้ 

 

5. แนวทางการสอนมีลักษณะเริ่มจากส่วนใหญ่

ไปหาส่วนย่อย โดยเน้นแนวคิดใหญ่ 

 

1. ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ความรูอ้อกมา 

เป็นรูปธรรมด้วยผลงาน โครงงาน ชิ้นงาน 

ตลอดจนการนำเสนอ 

 

2. ความรู้ที่ได้ไม่จำเป็นตอ้งอาศัยพื้นฐาน

ประสบการณ์เดิม แต่สามารถเกิดจาก 

การกระทำลงมือปฏิบัติ ลองผิดลองถูก ทำซ้ำ

เพื่อแก้ปัญหาจนเกิดความรู้ออกมาเป็นรูปธรรม 

3. ยุทธวิธใีนการจัดกิจกรรมใช้ Problem Based 

Learning 

4. สื่อการเรยีนรูแ้ละเทคโนโลยีที่เหมาะสม 

เป็นเครือ่งมือในการสรา้งสรรค์ความรู้ 

ของผู้เรยีน 

5. แนวทางในการสอนมีความหลากหลาย 

โดยผู้เรียนเป็นผู้วางแผน คดิไป ทำไป ในลักษณะ

ที่ไม่มีแบบแผนขึ้นอยู่กับกลุ่มผู้เรยีน 

 

 จากตาราง 2 และ 3 แสดงให้เห็นถึงแนวคิดเบื้องตน้ และการเนน้จุดเด่น 

ของทฤษฎีการศึกษาดังกลา่วมีความแตกต่างกันข้ึนอยู่กับการนำไปใช้ 
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 6. หลักการสำคัญของทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน 

  หลักการจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน มีนักการศึกษากล่าวไว้ ดังนี ้

   กรมวิชาการ (2543, หน้า 31) ได้อธิบายหลักการทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงานได้ ดังนี ้

    1. ต้องจดัสภาพสิง่แวดล้อมในการเรียนรู้ให้มีทางเลือก ลดภาวะ 

การกดดนัให้เป็นการส่งเสริมความริเริม่สร้างสรรคใ์นการเรียนการสอน โดยไมเ่นน้หนัก 

ในการควบคุมพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนท่ีต้องอยู่ในกรอบที่ตั้งไวแ้ละการปฏิบตัิตาม

สิ่งที่ผู้สอนบอกทุกอย่างจนทำให้ไม่มีทางเลือก 

    2. การจัดบริบทการเรียนรู ้เปน็สิ่งสนับสนุนการเปน็อิสระของผู้เรียน 

ในลักษณะเดยีวกันกับผู้สอนซึ่งเปน็ผู้สนบัสนุนที่ดี เพือ่พัฒนาผู้เรียนที่อยูร่ะหว่างการพึ่งพา

อาศัยกัน การจดัสิ่งแวดล้อม หมายถึง การที่เพื่อน ๆ ของผู้เรียนซึ่งมีการทำงานรว่มกัน 

เกื้อกูลและสนับสนุนซึง่กันและกัน 

    3. ผู้เรียนมีโอกาสที่จะใช้ความรู้ทีเ่รียนในบริบทที่เหมาะสม  

เพื่อให้ผู้เรียนมองเห็นความเชื่อมโยงระหว่างสิ่งที่เรียนรู้กับโลกแห่งความเป็นจรงิ 

    4. สนับสนนุให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยการสอนให้มีทักษะ 

และเจตคติที่มีความเหมาะสมต่อการแสวงหาและสร้างความรู ้

    5. เสริมสร้างศักยภาพผู้เรียนให้พร้อมทีจ่ะเรียนรู้ รวมทั้งการยอมรับ

ความผิดพลาดว่าเป็นเรื่องธรรมดา และเป็นส่ิงที่จะช่วยให้สามารถแสวงหาสิ่งที่ดีกว่า 

และมีความถูกต้อง 

   แจ่มจนัทร์ ทองสา (2544, หน้า 5) กล่าวถึง หลักการสำคัญ 

ในการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสรา้งสรรค์ช้ินงานได้ ดังนี ้

    1. มีการเน้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง โดยผู้สอนเป็นผู้อำนวย

ความสะดวกให้ผู้เรียนได้เรยีนรู้ด้วยตนเองมากกว่าทีจ่ะเป็นผู้บอกความรู้ 

    2. ผู้สอนต้องตระหนักถึงโครงสร้างทางปัญญา และประสบการณ์เดิม

ของผู้เรียนทั้งประสบการณท์ี่ผู้เรียนได้รบัจากสถานศึกษาและในชีวิตประจำวนั เพือ่จะได้ใช้

สิ่งเหล่านี้เป็นจุดเริ่มต้นของการสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา 



44 

    3. ผู้สอนไม่ควรปฏิเสธกลวิธีการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ใช้ได้ผลจริง ๆ 

สำหรับตัวผูเ้รยีนเอง 

   สุชิน เพ็ชรักษ ์(2548, หน้า 31–34) ได้กล่าวถึงหลกัการสำคัญ 

ของการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน มีหลกัการ

สำคัญ ดังนี ้

    1. หลักการท่ีผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสรา้งสรรค์ช้ินงาน 

คือ การให้ผูเ้รยีนลงมือสร้างสิ่งของหรือประกอบกจิกรรมการเรยีนรู้ดว้ยตนเองไดป้ฏิสัมพนัธ์

กับสิง่แวดล้อมภายนอกท่ีมีความหมาย ซึ่งจะรวมถึงปฏิกิริยาระหว่างความรู้ในตัว 

ของผู้เรียนเองกับประสบการณ์และส่ิงแวดล้อมภายนอก สามารถเชื่อมโยงและสร้างเป็น

องค์ความรู้ใหม ่

    2. หลักการทีย่ึดผู้เรียนเปน็ศูนย์กลางของการเรียนรู้ หลักการ 

ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ครูต้องจัดบรรยากาศ

การเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกจิกรรมการเรียนด้วยตนเอง  

โดยมีทางเลือกทีห่ลากหลายและเรียนรู้อย่างมีความสขุสามารถเชื่อมโยงความรู้ระหว่าง

ความรู้ใหม่กบัความรู้เก่าได้ ส่วนครูทำหน้าทีเ่ป็นผู้ชว่ยและคอยอำนวยความสะดวก 

    3. หลักการเรยีนรู้จากประสบการณ์และสิ่งแวดล้อม หลักการนี้ 

เน้นให้เหน็ความสำคัญของการเรียนรู้ร่วมกันทำให้ผู้เรียนเหน็ว่าคนเป็นแหล่งความรู้ 

อีกแหลง่หนึ่งที่สำคญั การสอนตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน เป็นการจัดประสบการณ์เพื่อเตรียมคนออกไปเผชิญโลก ถา้ผู้เรียนเหน็ว่าคนเปน็

แหล่งความรูส้ำคัญ และสามารถแลกเปลี่ยนความรู้กันได้ เมื่อจบการศึกษาออกไป 

ก็จะปรับตัวและทำงานร่วมกบัผู้อื่นได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

    4. หลกัการใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือ หลักการนี้เน้นการใช้เทคโนโลยี

แสวงหาความรู้จากแหล่งความรู้ต่าง ๆ ด้วยตนเอง เป็นผลใหเ้กิดพฤติกรรมท่ีฝังแนน่ 

เมื่อผู้เรียนเรยีนรู้ว่าจะเรียนรู้ได้อย่างไร (Learning How to Learn) 

   ถนอม เลาหจรัสแสง (2549) ได้ให้แนวคิดพื้นฐานของทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน โดยมีพื้นฐานอยูบ่นกระบวนการการสร้าง  

2 กระบวนการ ได้แก่  
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    1. ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยการสร้างความรู้ใหม่ขึ้นด้วยตนเองไม่ใช่  

รับแต่ข้อมูลทีห่ลั่งไหลเข้ามาในสมองของผู้เรียนเท่านั้น โดยความรู้จะเกิดขึ้นจากการแปล

ความหมายของประสบการณท์ีไ่ด้รับ สังเกตว่าในขณะที่เราสนใจทำสิ่งใดสิ่งหนึ่งอยู่อย่าง

ตั้งใจ เราจะไม่ลดละความพยายาม เราจะคิดหาวิธีแก้ไขปัญหานั้นจนได ้

    2. กระบวนการการเรยีนรูจ้ะมปีระสทิธภิาพมากที่สดุ เมื่อกระบวนการ

นัน้มีความหมายกับผู้เรียนคนนั้น การเรียนรู้เกิดขึ้นไดด้ีเมื่อได้รับประสบการณต์รงหรือ 

ลงมือทำด้วยตนเอง (Learning by Doing) ทำให้ผู้เรียนสามารถเชือ่มโยงผสมผสานความรู้

ระหว่างความรู้ใหม่กับความรู้เดิมที่มีอยูแ่ละสร้างเปน็องค์ความรู้ใหม่ขึ้นมา ขณะทีท่ำสิ่งที่

ตนเองสนใจจะได้ความรู้จากกระบวนการที่ทำไปพร้อม ๆ กนั 

   Papert (1993, p. 48) มีความคิดเก่ียวกบัการใช้คอมพิวเตอร์เพื่อนำมาสู่

การจัดการเรยีนรู้ของผู้เรียน โดยมีแนวคิดต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนต้องมีวัสดุท่ีเหมาะสม

เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ การมีวัสดุสำหรับสร้างความรู้ทีห่ลากหลายและมีความเพยีงพอ 

จะทำให้ผู้เรียนมีโอกาสเลือกใช้วัสดุเหล่านั้นได้เหมาะสม เพื่อช่วยในการคิด ซ่ึงแตล่ะคน

ควรมีสื่อของตนเองและได้ใช้ตามวิธีของตนเอง Papert ไดเ้ล็งเห็นความสำคัญของเทคโนโลยี

ที่จะนำมาเป็นเครื่องมือสำหรับผู้เรียนในการเรียนรู้ คอื เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ ดังต่อไปนี้ 

    1. ผู้สอนสามารถออกแบบคอมพิวเตอร์ให้ผู้ใช้สามารถใช้งานได้อย่าง

เป็นธรรมชาต ิ

    2. การเรียนรู้ผ่านคอมพิวเตอร์จะส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงวิธีการ

เรียนรู้สิ่งอืน่ ๆ ตามไปด้วย 

    3. คอมพิวเตอร์จะทำให้เกดิผลกระทบตอ่การพัฒนาสติปัญญา 

ของผู้เรียนอยา่งมาก 

    4. ผู้สอนสามารถใช้คอมพิวเตอรเ์ปน็เครื่องมือในการสร้างสิ่งต่าง ๆ 

ขึ้นมา (Constructional Tools) เช่น การสร้างแบบจำลองของระบบท่ีเล็กมากจนจากตาเปล่า

ทีไ่ม่สามารถมองเห็นได้หรืออาจมีขนาดใหญ่จนกว่าจะเห็นได้ในระยะเวลาเดียวกันได้ 

    5. คอมพิวเตอร์เป็นสือ่ท่ีช่วยให้เกิดการเปลี่ยนความคิด จำแนก 

สิ่งต่าง ๆ ออกเปน็ถกูกับผดิ เป็นการหาแนวทางในการแก้ไขสิง่ที่มคีวามผิดพลาด  

หรือยงัไม่ได้ผลตามทีต่ั้งไว ้
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    6. คอมพิวเตอร์ช่วยสนับสนุนให้เกิดการเรียนรูร้่วมกันระหว่างผู้สอน

และผู้เรียน และระหว่างผูเ้รยีนกับผู้เรียนที่มีความสนใจทีต่รงกันไดม้ากขึ้น เมื่อใช้คอมพิวเตอร์

แล้วผู้เรียนจะสามารถนำแผนการจัดการเรียนรู้ของตนเองมาใช้ เนือ่งจากแต่ละคน

สามารถเลือกทำในสิ่งทีม่ีความแตกต่างกันได้ 

   Kafai (1996, p. 39) เสนอการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน มีหลักการสำคัญ ดังต่อไปนี ้

    1. การเชื่อมโยงความคิด การสร้างความเข้าใจเกี่ยวกบัเรื่องใด 

เรื่องหนึ่ง ซึ่งนับว่าเปน็เรื่องทีง่่าย ถ้าหากว่าผู้เรียนสามารถปรับให้มีการเชื่อมโยงเข้ากับ

ความรู้ที่ไดม้ีการสะสมมาก่อนหน้านี้แล้ว การเลือกใช้ส่ิงช่วยคิดอยา่งมีความเหมาะสม 

จะช่วยให้เกิดการเชื่อมโยงความคิดได้สะดวกมากขึ้น 

    2. การริเริ่มของผู้เรียน ในชีวิตประจำวนัโดยการใช้โครงการ หมายถึง 

การทำส่ิงต่าง ๆ ให้บรรลทุีต่้องการภายในระยะเวลาที่กำหนด การทำโครงการนั้น  

ต้องกำหนดเป้าหมายเอง เมื่อมีปัญหาเกดิขึ้นจะต้องหาคำตอบด้วยตนเอง หรือขอความ

ช่วยเหลือจากผู้อื่นตามความจำเป็น มีการประเมนิผลปรบัปรุงแก้ไขด้วยตนเองเป็นลำดับ

ขั้นตอนไปจนกว่าจะสำเรจ็บรรลุตามเป้าหมาย 

    3. การสนับสนุนของผู้สอน ซึ่งผู้สอนจะเป็นต้นแบบให้กับผู้เรียน 

ที่เรียนรู้อย่างไม่หยุดนิ่งในการเรียนรู้สิง่ใหม่ ๆ เพื่อให้ผู้เรียนเหน็ตัวอย่างทีเ่ป็นรูปธรรม  

ในขณะเดียวกันก็สนับสนุนให้ผู้เรียนค่อย ๆ พฒันาตนเองให้เปน็ผู้เชี่ยวชาญในเรื่อง 

การเรียนรู้ ชว่ยให้ผู้เรียนเลือกกระบวนการคิดทีม่ีความเหมาะสมกับตนเองได้ ผู้สอน 

ไม่จำเป็นต้องบอกวิธีการทีถู่กต้องให้กับผู้เรียนก่อนเสมอไป คอมพวิเตอรเ์ป็นเครื่องมือ 

ที่ช่วยในจัดการเรียนการสอนทำให้ผู้สอนสามารถวิเคราะห์ผู้เรียนเพื่อออกแบบและพัฒนา

ระบบการสอนได้อย่างมีประสิทธภิาพ ตรงกับวัตถุประสงค์และความต้องการของผู้เรียน 

    4. การแลกเปล่ียนความคิดในสภาพที่อบอุ่นและเป็นมิตร การกระตุน้ 

ให้เกิดการแสดงถึงกระบวนการคิด การแก้ไขความผิดพลาดที่พบเป็นอีกวธิีหนึ่งที่ช่วยให้

ผู้เรยีนยอมรับขอ้ผิดพลาดของตนเองและนำมาปรับปรงุแกไ้ข นอกจากนีแ้ลว้การแลกเปล่ียน

เรียนรู้ความคดิจะช่วยทำใหผู้้เรียนมีความถนัด มีความสามารถท่ีแตกต่างกัน สามารถ

ทำงานร่วมกนัได ้เนื่องจากได้มีการพฒันาตนเองในการสร้างความเข้าใจของตนเอง 

จากกระบวนการคิดที่สามารถทำความเข้าใจร่วมกันได้และสามารถนำความรู้ของแต่ละคน

มาจัดให้เป็นระบบและเรียบเรียงใหม้ีความชัดเจนและสื่อสารให้เกิดความเข้าใจได้ 
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    5. การวิเคราะห์การะบวนการเรียนรู้ของตนเอง ในการเรียนรู้ 

ของผู้เรียนจากการลองผิดลองถูกจนค้นพบวิธีการที่ถูกต้อง แต่อาจใช้เวลานานที่จะทำให้

เกิดการเรียนรูไ้ด้มากขึ้น และมีความรวดเร็วนั้นต้องมกีารควบคุมกระบวนการเรียนรู ้

ของตนเอง และวิเคราะห์พฤติกรรมปัญหาของตนเอง หรืออาจเรียกได้ว่าสะท้อนความคิด

ของตนเองอยูเ่สมอ ผู้สอนจึงควรสนบัสนนุให้ผู้เรียนไดม้ีการจดบันทกึกระบวนการเรียนรู้

ของตนเองไวใ้นการนำเสนอ เพื่อวิเคราะหต์นเองและร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ตลอดจนนำ

ข้อเสนอแนะและนำไปปรับปรุงกระบวนการเรยีนรู้ของตนเอง ซึง่เปน็การฝึกความสามารถ

ในการคิดเก่ียวกับการเรียนรูไ้ด้อย่างต่อเนื่อง 

  จากหลกัการของทฤษฎกีารสร้างความรูด้ว้ยตนเองโดยการสรา้งสรรค์ชิน้งาน 

ดังกล่าว สรุปได้ว่า เป็นการเรียนรูท้ีเ่น้นให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติหรือสร้างส่ิงที่มีความหมาย

กับตนเอง ดงันัน้ เครื่องมือทีใ่ช้ต้องมีลักษณะเอื้อต่อการให้ผูเ้รียนนำมาสร้างเปน็ชิ้นงาน 

ได้สำเรจ็ ตอบสนองความคิดและจินตนาการของผู้เรียน กล่าวโดยสรุปก็คือ เครื่องมือ 

ทุกชนิดที่สามารถทำให้ผู้เรยีนสร้างงานหรือลงมือปฏบิัติด้วยตนเอง 

 7. การจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างความรูด้ว้ยตนเอง 

โดยการสร้างสรรคช์ิ้นงาน 

  การจัดการเรยีนรู้ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน เป็นนวัตกรรมดา้นการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนากระบวนการคิดของผู้เรียนและนำเสนอ

ผ่านผลงานทีจ่ัดทำ ดังนั้น ครูผู้สอนต้องดำเนินการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ (สุชิน เพ็ชรักษ์, 

2548, หน้า 3–4) 

   1. เชื่อมโยงสิง่ทีรู่้แล้วกับสิง่ที่ผู้เรียนกำลงัเรียน 

   2. การให้โอกาสผู้เรียนเปน็ผู้ริเริม่ทำโครงการทีต่นเองสนใจ 

   3. เปิดโอกาสให้มีการนำเสนอความคิด ผลงาน ผลการวิเคราะห์

กระบวนการเรียนรู้ของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อน 

   4. ให้เวลาทำงานอย่างต่อเนื่องในการจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน ครูเปน็บุคคลสำคัญทีต่้องมีการเปลี่ยนแปลง

ทัศนคติ ความเชื่อ ดังนี ้

    4.1 ต้องไม่ถือว่าครูเป็นผู้รู้แต่ผู้เดียว ผู้เรียนต้องเชื่อตามที่ครูบอก  

แต่ครูต้องตระหนักว่าตนเองมีความรู้ที่จะช่วยเหลือนักเรียนเท่าทีจ่ะช่วยได้ ดังนั้น  

ครูจึงไม่อับอายผู้เรียนท่ีจะพูดวา่ “ครูก็ยงัไม่ทราบ พวกเรามาช่วยกันหาคำตอบดซูิ” 
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    4.2 ต้องพยายามให้ผู้เรียนเกิดการเรยีนรู้ด้วยตนเองมากที่สุด อดทน

และปลอ่ยใหน้ักเรียนประกอบกจิกรรมดว้ยตนเอง อยา่รบีบอกคำตอบ ควรชว่ยเหลอืแนะนำ

ผู้เรียนที่เรียนช้าและเรียนเรว็ให้สามารถเรียนไปตามความสามารถของตนเองใหม้ากที่สุด 

    4.3 ไม่ควรถอืว่า “ผู้เรียนที่ดตี้องเงียบ” แต่ครคูวรเปิดโอกาส 

ให้ผู้เรียนได้พดูคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 

    4.4 ต้องไม่ถอืว่าการที่ผูเ้รยีนเดนิไปเดนิมาในการทำกิจกรรมการเรียนรู้

เป็นการแสดงถึงความไม่มีระเบียบวินัย แต่ต้องคิดว่าการเดินไปเดินมาเปน็กระบวนการ

หนึง่ที่ช่วยให้การเรียนรู้เปน็ไปอย่างต่อเนื่องและช่วยทำให้ผู้เรียนไม่เบื่อหน่ายตอ่การเรียน 

    4.5 ไม่ควรยึดติดกบัหลักสูตรมากเกนิไป ไม่ควรจะยัดเยียดเนื้อหา 

ทีไ่ม่จำเป็นใหก้ับผู้เรียน ควรคิดว่าการให้เนื้อหาท่ีจำเปน็แม้จะน้อยอย่างก็ยงัดีกว่าสอน

หลาย ๆ อย่าง แต่ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้นอ้ยมากหรือนำความรู้ทีเ่รียนไปประยุกตใ์ช้ไม่ได ้

    4.6 การจัดตารางสอนควรจดัให้ยืดหยุ่น เหมาะสมกับเวลาที่เปิด 

โอกาสให้ผูเ้รยีนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมภายในเวลาทีเ่หมาะสมไม่มากหรือน้อยไป 

  กฤติกา สังขวดี (2552, หน้า 54–55) ได้กล่าวว่า ผู้สอนตามแนวทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน มีบทบาทในการสอนท่ีเชื่อมโยง

ความคิดของผู้เรียนที่สำคัญ 5 ประการ คือ 

   1. ส่งเสริมสภาพแวดล้อมของผู้เรียนให้เกิดความพร้อมในการจัดการกับ

โครงสร้างทางการเรียนรู้ เช่น ตัวอย่างชิน้งาน แบบฝึกโปรแกรมทีห่ลากหลาย โปรแกรม

การสร้างชิ้นงานที่แตกต่างกนัออกไป เพื่อเสริมสร้างความรู้ทีห่ลากหลายของผู้เรียน 

   2. วางแผนกจิกรรมการเรียนของผู้เรียน ทั้งนี้มีข้อเตือนใจที่สำคัญ คือ 

“ไม่ลืมความแตกต่างของแต่ละบุคคล” กระบวนการดำเนินกิจกรรมการสอนจะมีประสิทธิภาพ

มากที่สุด ผู้เรียนได้ประกอบกิจกรรมด้วยตนเอง 

   3. พัฒนาศกัยภาพมีโอกาสในการเรียนของผู้เรียน โดยมีการพัฒนา

บทเรียนและกิจกรรมตามขีดความสามารถของผู้เรียน “ความรู้เป็นสิ่งที่มนษุย์สร้างข้ึน 

ด้วยตนเอง สามารถเปล่ียนแปลงและพฒันาให้งอกงามไปได้เรื่อย ๆ” ให้ผู้เรียนมีโอกาส 

ในการสร้างความรู้ใหม่ด้วยตนเอง โดยเปดิโอกาสให้ใช้โปรแกรมในการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

ที่แตกต่างจากแบบฝึกของผู้สอน 
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   4. ช่วยให้ผู้เรียนได้มีโอกาสในการสำรวจตนเองเพื่อการพัฒนา โดยให้

ทักษะต่าง ๆ ได้แก่ ทักษะการแสวงหาความรู้ ทกัษะการศึกษาด้วยตนเอง การฝึกปฏิบตัิ 

ทักษะการคิดและจินตนาการสร้างสรรคช์ิ้นงาน และทกัษะด้านการจัดการและการทำงาน

เป็นทีม 

   5. ประเมินผล และให้ผลปอ้นกลับแกผู่้เรียนเสริมสร้างความมั่นใจให้แก่

ผู้เรียนเทคนิคการสอน การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวทฤษฎกีารสร้างความรู้ 

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน เป็นการพัฒนาการจัดองค์ความรู้ตามแนว 

การสร้างสรรค์ชิ้นงานมัลติมีเดียทางคอมพิวเตอร ์เพื่อให้ผู้เรียนเกดิกระบวนทัศน์ใหม ่

ทางปัญญา มคีวามคงทนในการเรียน เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาตนเองในการศึกษา 

ในรายวิชาอืน่ ๆ ต่อไป 

 8. กระบวนการสร้างความรู้ตามแนวทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง

โดยการสร้างสรรคช์ิ้นงาน  

  กระบวนการสร้างความรู้ตามแนวทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ด้วยตนเองได ้แบง่เปน็ 4 ขัน้ตอน 

ดั้งนี้ (ชัยอนันต์ สมุทวณิช, 2542) 

   ขั้นตอนที่ 1 Explore คือ การสำรวจตรวจค้น ในขั้นตอนนี้บุคคลจะเริม่

สำรวจตรวจค้นหรือพยายามทำความเขา้ใจกับสิ่งใหม่ (Assimilation) เกิดขึ้นเมื่อได้พบ 

หรือปฏิสัมพนัธก์ับสิง่แวดล้อมใหม่ ๆ ที่ไม่มีอยูใ่นสมองของตนก็จะพยายามรบัหรือดูดซึม

เข้าไปเป็นความรู้ใหม ่

   ขั้นตอนที่ 2 Experiment คอื การทดลอง ในขั้นตอนนี้จะเป็นการทดลอง

ทำภายหลังจากทีม่ีการสำรวจไปแล้วเป็นการปรับความแตกต่าง (Accommodation) เมื่อได้

ปฏิสมัพันธ์กับสิ่งแวดล้อมใหม ่ๆ ที่สมัพนัธก์ับความคิดเดิมที่มีอยู่ในสมอง นั่นหมายความ

ว่าเริม่จะปรับความแตกต่างระหว่างของใหม่กับของเดิมจนเกิดความเข้าใจวา่ควรจะทำ

อย่างไรกับส่ิงใหม่นี ้

   ขั้นตอนที่ 3 Learning by Doing คือ การเรียนรู้จากการกระทำขั้นนี้ 

เป็นการลงมือปฏิบตัิกิจกรรมอย่างใดอย่างหนึ่งหรือการไดป้ฏิสัมพนัธ์กับสิ่งแวดลอ้ม 

ที่มีความหมายต่อตนเองแล้วสร้างเป็นองค์ความรู้ของตนเองขึ้นมา จะคาบเกีย่วกบัขั้นตอน

ที่ผ่านมา ขัน้นีจ้ะเกิดทัง้การดูดซมึ (Assimilation) และการปรับความแตกต่าง (Accommodation) 

ผสมผสานกันไป 
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   ขั้นตอนที่ 4 Doing by Learning คือ การทำเพื่อท่ีจะทำให้เกิดการเรยีนรู้ 

ขั้นตอนนี้จะตอ้งผ่านขั้นตอนทั้ง 3 จนประจักษแ์กใ่จตนเองว่าการลงมือปฏิบัติกิจกรรม

อย่างใดอย่างหนึง่หรือการได้ปฏิสัมพนัธก์ับสิง่แวดล้อมทีม่ีความหมายนั้น สามารถทำให้

เกิดการเรียนรูไ้ด้และเมื่อเข้าใจแล้วก็จะเกิดพฤติกรรมในการเรียนรูท้ี่ด ีรู้จักคิดแก้ปัญหา 

รู้จักการแสวงหา การปรับตนเองให้เขา้กับสิ่งแวดลอ้มใหม่ ๆ ฯลฯ นัน่ก็คือเกิดภาวะทีเ่รียกว่า 

“Powerful Learning” ซึ่งก็คือ เกิดการเรยีนรู้ที่จะดูดซึม (Assimilation) และการปรับ 

ความแตกต่าง (Accommodation) อยู่ตลอดเวลาอันจะนำไปสู่คำกลา่วที่ว่า “คิดเป็น ทำเป็น 

แก้ปัญหาเป็น” กระบวนการสร้างความรู้ที่กล่าวมาทั้ง 4 ขัน้ มีความสมัพันธ์ซึ่งกนัและกัน 

มีการผสมผสานกันอยู่ตลอดเวลา ในการเริม่ต้นของแต่ละบุคคลนั้นอาจมีความแตกต่างกัน

ออกไป บางคนอาจจะเริ่มท่ี Experiment หรืออาจจะเร่ิมที่ Learning by doing ทั้งนี้ขึ้น 

อยู่กับความรเูดิมที่มีอยูใ่นสมองของแตล่ะบุคคลนั้นไม่เท่ากัน 

 9. วิธีการสอนตามแนวทฤษฎีการสรา้งความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรคช์ิ้นงาน 

  วิธีการสอนตามแนวทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน เป็นการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้จากการสร้างส่ิงที่มีความหมาย

กับตนเอง ดังนี้ ครูควรมีหลักการสอนเพื่อให้เกิดกระบวนการเรยีนรู้ที่ด ีดังที่ สุชิน เพ็ชรักษ์ 

(2544) ให้ลำดับขั้นตอน ดังนี ้

   1. การแนะนำตนเอง เป็นการสร้างความสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน

หลังจากนัน้มีการพูดคยุ เพื่อเชื่อมโยงเข้าสู่เรื่องที่จะเรียน ถือวา่เป็นการแนะแนวทางและ

บอกเป้าหมายให้ผู้เรียนทราบ 

   2. ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง คือ ให้ผู้เรยีนได้รบัโอกาส

ลงมือปฏบิัติกจิกรรมด้วยตนเอง การให้ผู้เรียนลงมือปฏิบตัินั้นอาจมีความแตกต่างกันบ้าง 

   3. พื้นฐานของผู้เรียน กรณทีี่ผู้เรียนมีพืน้ฐานน้อยหรือไม่มีพื้นฐานมาก่อน

ควรสอนพื้นฐานที่จำเป็นและพอเพียงกับผู้เรียน หลังจากนั้นให้ผู้เรียนได้ลองปฏบิัติ 

ด้วยตนเอง ซักระยะหน่ึงแล้วจึงค่อยให้ผู้เรียนคิดหัวข้อที่อยากจะทำ หรือถ้าผู้เรียน 

มีพื้นความรู้มาแล้วกใ็ห้คิดหัวข้อที่อยากจะทำและให้ลงมือปฏิบัติเลย 
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   4. ลักษณะกลุ่มการเรียนรู้ แบ่งได ้2 ลักษณะตามกลุ่มทำงาน คือ  

งานทีท่ำคนเดียวและงานที่ทำเปน็กลุ่ม ในกรณีที่เปน็งานเดี่ยวก็ให้ผู้เรียนคิดหวัข้อที่จะทำ

ด้วยตนเอง แต่ถ้าเปน็งานกลุ่มจะให้ผู้เรียนแต่ละคนเสนอหัวข้อทีอ่ยากจะทำ เมื่อทุกคน

เสนอหมดแล้วให้รวมกลุ่มผู้ที่สนใจทำในหัวข้อคล้าย ๆ กัน เป็นกลุ่มเดียวกันแล้ว จึงให ้

ปฏิบตัิงานในการที่ให้ผู้เรียนคิดหัวข้อที่อยากทำด้วยตนเองนั้นเปรียบเสมือนการให้ผู้เรียน

กำหนดเป้าหมายที่อยากจะทำด้วยตนเอง ดังนัน้ ผู้เรียนจะพยายามไปสู่จุดมุ่งหมายนั้นจน

สำเร็จด้วยตนเอง หรือในการรวมกลุ่มคนที่อยากจะทำอะไรคล้าย ๆ กันเข้าด้วยกัน 

จะเป็นการสรา้งความรู้สึกความมีส่วนรว่มของความคิดที่ชอบงานคล้าย ๆ กนั และสร้าง

ความรู้สึกว่างานนั้นเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่มทีจ่ะต้องช่วยกันคิดช่วยกันทำและผลักดัน 

ให้กลุ่มดำเนินงานบรรลุเป้าหมาย 

   5. กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน จะเน้นให้ผู้เรียนได้สร้างความรู้เองจากการปฏิบัติ การสร้าง 

การทดลอง มกีิจกรรมที่ทำให้เกิดการเรียนรู้ ดงันี้ 

    5.1 ขัน้ตอนการปฏิบตัิงาน จะให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบตัิกจิกรรมไปเรื่อย ๆ 

และจะมีการสอนเนื้อหาบ้างเปน็บางครัง้ โดยครูจะเปน็ผู้พิจารณาเนื้อหาที่สอนวา่ควรจะ

สอนเนื้อหาใด การสอนโดยทั่ว ๆ ไป ครูจะใช้เทคนิคการสอนแบบ Interactive Teaching 

คือ เข้าไปมีปฏิสัมพนัธก์ับผู้เรียน หลงัจากที่ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกจิกรรมไปซักระยะหนึง่

แล้วและครไูด้พิจารณาว่าผูเ้รียนได้มปีระสบการณใ์นการปฏิบัติงานพอสมควร อาจจะนัด

พูดคุยกับผูเ้รยีนทัง้หมด เพือ่แลกเปลีย่นความคิดเหน็ หรือเสนอปัญหาบางอย่างทีผู่้เรยีนพบ 

โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ หรือซักถามข้อสงสัยหรือนำเสนอ

ผลงานของตนที่ได้สร้างไปแล้ว ในขั้นนี้ครูจะตอบปัญหาข้อสงสัย แสดงความคิดเห็น 

หรือยกตัวอย่างปัญหาบางอย่างที่พบให้ผู้เรียนช่วยกันแก้ไข แต่โดยรวมแล้วจะพยายาม 

ให้ผูเ้รียนประจักษ์แก่ใจตนเองว่าตนไดเ้รียนรู้สิ่งใดดว้ยตนเองไปแลว้บ้าง ผู้เรียนจะนำขอ้มูล

ทีไ่ด้ไปวิเคราะห์เองหรือร่วมวิเคราะห์กับเพื่อน ๆ 

    5.2 การนำเสนอผลงาน หลงัจากที่ผูเ้รียนปฏบิัตกิจิกรรมจนส้ินสุดแลว้ 

ครูจะให้ผู้เรียนนำเสนอผลงานของตนเอง เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนกล้าแสดงออก 

ต่อหน้าบุคคลอืน่ ๆ ผู้เรียนจะนำเสนอความคิดและความรู้ของเขาออกมาจากผลงานที่เขา

เป็นผู้สร้างขึ้นมาเอง ขั้นตอนนี้ครูจะสามารถตรวจสอบความคิดของผู้เรียนได้และสามารถ

วิจารณ์เชิงสร้างสรรคถ์ึงผลงานของผู้เรียน รวมทั้งเปดิโอกาสให้เพือ่น ๆ สมาชิกได้แสดง
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ความคิดเหน็กับผลงานที่นำเสนอได้ หลงัจากการนำเสนอผลงานของผู้เรียนเสร็จสิ้นแล้ว

ผู้สอนและผู้เรียนกจ็ะมีการพูดคุยถึงกระบวนการเรียนรู้ที่ได้จากการปฏิบัติทั้งในทางทฤษฎี

และทางปฏิบัติ นอกจากนั้นอาจจะมีการตอบปัญหาข้อสงสัยหรือพูดคุยแสดงความคิดเห็น 

ในตอนนี้ครจูะพยายามสรุปประเด็นเพื่อดึงความคิดของผู้เรียนให้ประจักษ์แก่ใจตนเองว่า

ตนได้เรียนรู้ส่ิงใดด้วยตนเองไปแล้วบ้าง รวมทั้งพยายามชี้แนะเกี่ยวกับการนำความรู้ที่ไดไ้ป 

ประยกุต์ใชใ้หเ้ป็นประโยชน์ในชีวิตจริง 

  Boyer and Semrau (1995 อ้างถึงใน วิชาญ เพ็ชรทอง, 2559, หน้า 22-24) 

ได้สรปุคณุลักษณะทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน  
ในการจัดการเรียนรู้ ดงัต่อไปนี ้
   1. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เป็นจริงให้กับผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนเห็น 

ความเกี่ยวข้องของสิ่งแวดลอ้มรอบตัวกบัชีวิตของตนเอง เข้าใจสภาพแวดล้อมนั้นแล้ว

สร้างเป็นความรู้ขึ้น และสามารถนำความรู้นั้นไปใช้การดำเนินชีวิตท่ีเป็นจริงของผู้เรียน 

ในอนาคต 

   2. การจัดการเรียนการสอนควรมีลักษณะเป็นแบบสหวิทยาการ  

ในสภาพการณ์ที่เป็นจรงิในชีวิต ความรู้ในสาขาวิชาการต่าง ๆ นั้น มีความสัมพันธ์กนั 

และมีผลกระทบต่อกันและกัน ในการนำความรู้ไปใช้อธิบายหรอืไปใช้ในการทำกิจกรรมใด ๆ 

ผู้สอนไม่ควรแยกความรู้นัน้ออกแบบสาขาวิชาโดยเด็ดขาดจากกัน เพื่อให้ผูเ้รียนเขา้ใจ

ธรรมชาติของความรู้ในลักษณะที่เปน็องค์รวม 

   3. การจัดการเรียนการสอนควรมีลักษณะการทำงานร่วมกันเป็นทีม  

ในสภาพการณ์ที่เป็นจริง ผู้เรียนต้องอยู่ร่วมกันกับผู้อืน่ การทำงานร่วมกันเป็นกจิกรรมหนึ่ง

ของชีวิต ผู้เรียนจะไดเ้รียนรูศ้ักยภาพที่แตกต่างกันของแต่ละบุคคล ยอมรับในความแตกต่างนั้น 

เห็นความจำเป็นของการร่วมมือกันในการทำงานให้บรรลุเป้าหมายและมีโอกาสปรับเปลี่ยน

ความรู้ความเข้าใจของตนให้สมเหตุสมผลมากขึ้น 

   4. การจัดการเรียนการสอนต้องให้ผู้เรียนได้พฒันาความรู้ด้วยตนเอง  

ในสภาพการณ์ที่เป็นจริงของชีวิต คนเราเป็นผู้ประสบปัญหาและแก้ปัญหาด้วยตนเอง  

ในการแก้ปัญหามีการรวบรวมข้อมูลจากประสบการณ์ต่าง ๆ วิเคราะห์ สังเคราะห์และ

สร้างความเข้าใจในประสบการณ์ที่ประสบดว้ยตนเอง ความรู้ที่เกิดจากคำบอกเล่าของคน ๆ 

หนึง่ นอกจากจะไม่ให้ประสบการณต์รงต่อผู้ฟังแล้วยงัทำให้ผู้ฟังไม่สามารถสร้างความรู้ 
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จากการฟังได้นาน การจัดการเรียนการสอนจึงต้องจัดให้ผู้เรียนเหน็ความสำคัญ 

และมีเจตคติที่ดีต่อการใฝห่าและสร้างความรู้ความเข้าใจของตนเองเป็นนิสัย 

   5. การจัดการเรียนการสอนควรจัดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความรู้ 

ความเขา้ใจของตนเอง เนื่องจากผูเ้รยีนแต่ละคนมีความรูแ้ละประสบการณ์เดมิทีแ่ตกต่างกัน

และในสภาพการณ์เดียวกนั ผู้เรียนแต่ละคนอาจสร้างความรู้ความเข้าใจไม่เหมอืนกัน 

หรือไม่เท่ากัน ขึ้นอยู่กับศักยภาพของแต่ละบุคคล บางคนอาจมีความรู้ความเขา้ใจที่ถูกต้อง

เพียงบางส่วน บางคนอาจมคีวามรู้ความเข้าใจที่ยังไม่สมบูรณ์ การให้โอกาสกับผู้เรียน 

ในการแสดงความรู้ความเข้าใจของตน หรืออธิบายความหมายของความรู้ความเข้าใจนั้น 

และรับความรู้ความเข้าใจของคนอื่น จะทำให้ผู้เรียนได้มีโอกาสประเมินความรู้ความเข้าใจ

ของตนเองว่าถูกต้องสมบูรณ์ หรือมีเหตุผลเพียงพอหรือไม่และจะปรับความรู้ความเข้าใจ

ของตนเองให้สมเหตุสมผลได้อย่างไร 

   6. การเรียนรู้ประสบการณใ์หม ่ผู้เรียนต้องใช้ความรู้ความเข้าใจ 

ของประสบการณ์เดมิเป็นแนวทางในการสร้างความรู้ความเขา้ใจใหม่ สิ่งที่เป็นองคป์ระกอบ

สำคัญที่มีอทิธิพลต่อการเรียนรู้ คือ สิ่งที่ผู้เรียนได้เรยีนรู้มาแล้ว ดังนั้นการตรวจสอบ

ความรู้ ความเข้าใจเดิมของผู้เรียนว่ามีความถูกต้องเพยีงใด จึงเป็นสิ่งสำคัญสำหรับผู้สอน 

ถ้าผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเดิมท่ีไม่ถูกต้อง จะส่งผลให้การสร้างความรู้ใหม่สบสนและ

ไม่ถูกต้องไปดว้ย บทบาทของผู้สอนจึงตอ้งจัดสภาพการเรียนการสอนให้ผู้เรียนปรับเปลี่ยน

ความรู้ความเข้าใจนั้นใหมใ่ห้ถูกต้องเสียก่อน 

   7. การจัดการเรียนการสอน ผู้สอนควรทำหน้าที่เหมือนฝึกสอน 

หรือผู้อำนวยความสะดวกในการเรียนรู้มากกว่าเป็นผู้บอกความรู้ ผู้สอนจะทำหน้าที ่

เป็นผู้แนะนำและจัดหาแหลง่ข้อมูลและนำวิธีการทีจ่ะให้ได้มาซึ่งข้อมูลอันเป็นประโยชน ์

ต่อการสร้างความรู้ของผู้เรียน 

   8. กิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนอาจใช้วิธีการสอนต่าง ๆ ที่จะทำให้

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และสร้างความรู้ใหม่ได้ โดยเน้นผู้เรียนเปน็ศูนย์กลาง การเรียนรู ้

จากการปฏบิัติจริง กิจกรรมทีเ่ป็นจริงซึ่งจะช่วยให้ผูเ้รยีนสร้างความรู้ได้ดี 
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   9. การประเมินผลการเรียนรู้ ตามกรอบแนวคิดของทฤษฎีการเรียนรู ้

ที่มุ่งเน้นการสร้างความรู้ดว้ยตนเองของผู้เรียนนัน้ ให้ความสำคัญการประเมินที่มีความสัมพันธ์

กับกิจกรรมทีแ่ทจ้รงิทั้งกระบวนการสร้างความรู้ของผูเ้รียน และชิน้งานหรอืผลงานที่ผู้เรยีน

สร้างขึ้นเพื่อการเรียนรู้ เรียกว่าการประเมินสภาพจริง การประเมินโดยใช้แบบทดสอบนั้น

ถือว่าเปน็ส่วนหนึ่งของการประเมนิเท่านั้น 

  จากการจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน สรุปได้ว่า เป็นทฤษฎีต่อยอดมาจาก Constructivism  

โดยเป็นการเน้นวิธีการเพ่ือให้ผู้เรียนไดค้วามรู้และชิ้นงานออกมา ซึ่งในกระบวนการสร้าง

ความรู้ของผู้เรียนนัน้อาจมกีารสร้างหรือเชื่อมโยงความรู้จากประสบการณ์เดิม  

และประสบการณ์ใหม่ รวมถึงผู้เรียนมีปฏิสัมพนัธใ์นการเรียนรู้ร่วมกัน 

การสร้างสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

 1. สื่อการเรียนการสอน 

  สื่อเป็นสิ่งที่มีบทบาทในการจัดการเรียนการสอน เนื่องจากสื่อเป็นตัวกลาง

ที่ช่วยให้การสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนดำเนินไปได้อย่างมปีระสิทธภิาพ ทำให้ผู้เรียน

มีความเข้าใจความหมายของเนื้อหาตรงกับที่ผู้สอนตอ้งการ 

  จากการศึกษาสือ่การสอนมีนักวิชาการได้ให้ความหมายของสื่อการเรียน

การสอนไว้ ดังนี ้

   ไชยยศ เรืองสวุรรณ (2533, หน้า 80) ได้ให้ความหมายว่า สื่อการเรียน

การสอน หมายถึง สิ่งต่าง ๆ ที่ผู้สอนและผู้เรียนนำมาใช้ในระบบการเรียนการสอน  

เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ตามจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนได้อย่างมี

ประสทิธิภาพยิ่งขึ้น 

   เอกวิทย์ แก้วประดษิฐ์ (2545, หน้า 238) ได้ให้ความหมายว่า  

สื่อการเรียนการสอน คือ ตัวกลางของหรอืสิ่งต่าง ๆ ที่ใช้ในกระบวนการการเรียนการสอน 

เพื่อใช้เปน็เครือ่งมือหรือช่องทางสำหรับทำให้การถ่ายทอดความรู้ของครูถึงผู้เรียนและ 

ทำให้ผู้เรียนเรียนรู้ไดต้ามวัตถปุระสงคห์รือจุดมุ่งหมายที่วางไว้เป็นอย่างดี กลา่วอีกนัยหนึง่

สื่อการเรียนการสอน คือ วัสดุ อุปกรณ์ วิธีการหรือเทคนิคทีใ่ช้เป็นสื่อกลางให้ผู้สอน 

ส่งหรือถ่ายทอดไปยังผู้เรียน 
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   กิดานันท์ มลิทอง (2546, หน้า 26) ได้ให้ความหมายว่า สื่อการเรียน 

(Learning Media) คือ การนำสื่อให้ผู้เรียนศึกษา และสื่อการสอน (Instructional Media)  

คือ สื่อสำหรับครูผู้สอนใช้ในการสอน ดังนั้นสื่อการเรียนการสอน จึงมีความหมายรวมถึง  

สื่อชนิดใดก็ตามไม่ว่าจะเปน็เทปบนัทึกเสียง สไลด์ วิทยุ โทรทศัน์ วีดิทัศน ์แผนภูมิ ภาพนิ่ง 

คอมพิวเตอร์ ฯลฯ ซึ่งบรรจเุนื้อหาเก่ียวกับบทเรียนในหลักสูตร สิ่งเหล่านี้เปน็วัสดอุุปกรณ์

ทางกายภาพทีน่ำมาใช้ในเทคโนโลยีการศึกษา และเป็นสิ่งทีใ่ช้เป็นเครื่องมือสำหรบัทำให้

การสอนของผู้สอนส่งไปถึงผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวัตถปุระสงค ์ 

   สุวิทย์ มูลคำ และคณะ (2549, หน้า 19) ได้ให้ความหมายว่า  

สื่อการเรียนการสอน หมายถึง การนำเอาวัสดุอุปกรณ ์(เครื่องมือ) หรือวธิีการ (กิจกรรม) 

มาช่วยให้ครผูู้สอนและผู้เรียนประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนให้บรรลุวตัถุประสงค์ 

ที่กำหนดไว ้

   ราชบัณฑิตยสถาน (2555) ให้ความหมายสื่อ (Medium, media) หมายถึง 

ทำให้ติดต่อกันหรือทำการติดต่อกนัให้ทัว่ถึงกัน ชักนำให้รู้จักกัน เชน่ สื่อสาร แมส่ื่อ  

  ดังนั้น จึงกล่าวโดยสรุปได้วา่ สื่อการเรียนการสอน คอื การนำวัสดุ อุปกรณ์ 

วิธีการมาใช้เป็นตัวกลางให้ผู้สอนสง่หรอืถ่ายทอดไปยังผู้เรียน เพือ่ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 

ตามวตัถุประสงคท์ีก่ำหนดไว้ 

 2. การจำแนกสือ่การเรียนการสอน 

  สื่อการเรียนการสอนสามารถจำแนกตามประเภทและลักษณะการใช้งานได้ 

ดังนี้ (กิดานันท์ มลิทอง, 2546, หน้า 26)  

   สื่อตามประสบการณก์ารเรียนรู้ เป็นการแบง่สื่อการเรียนการสอน  

เพื่อเป็นแนวทางในการอธบิายถึงความสมัพันธ์ระหว่างสื่อโสตทัศนปูกรณต์่าง ๆ  

โดย Edgar Dale (1971, pp. 42-43) ได้พัฒนาแนวคิดของนักจิตวทิยา Jerome Bruner  

โดยการแบ่งเป็นขัน้ตอน ดงันี้ 

    1. ประสบการณต์รง เปน็ประสบการณข์ั้นที่เป็นรูปธรรมมากท่ีสุด 

โดยการให้ผู้เรียนได้รบัประสบการณ์โดยตรงจากของจริง สถานการณ์จริง หรือด้วย 

การกระทำของตนเอง เชน่ การจับต้องและการเห็น เป็นต้น 

    2. ประสบการณ์รอง เป็นการเรยีนรูโ้ดยใหผู้้เรียนเรียนจากสิ่งทีใ่กลเ้คียง

ความเป็นจริงที่สุด ซึง่อาจเป็นของจำลองหรือการจำลองก็ได ้หากสื่อที่จะนำมาใช้ใน 

การเรียนรูม้ีขนาดใหญเ่กินกว่าจะนำมาแสดงในชั้นเรียนได้ หรือเป็นส่ิงที่อยู่ภายใน 
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และไม่สามารถนำออกมาแสดงให้เห็นของจริงได้ ก็สามารถใช้หุน่จำลองนำเสนอแทน เช่น 

อวยัวะภายในร่างกาย 

    3. ประสบการณ์นาฏกรรมหรือการแสดง เป็นการแสดงบทบาทสมมติ

หรือการแสดงละคร เพื่อเป็นการจัดประสบการณ์ให้แก่ผู้เรียนในเรื่องที่มีข้อจำกัด 

ดว้ยยุคสมยั เวลา และสถานที ่เชน่ เหตุการณ์ในประวตัิศาสตร์ หรือเรื่องราวที่เป็นนามธรรม 

เป็นต้น 

    4. การสาธิต เป็นการแสดงการกระทำประกอบคำอธบิาย เพ่ือให้เห็น

ลำดับขั้นตอนของการกระทำนั้น 

    5. การศึกษานอกสถานที่ เป็นการให้ผู้เรียนได้รับและเรียนรู้

ประสบการณต์่าง ๆ ภายนอกสถานที่เรียน อาจเปน็การเยี่ยมชมสถานที่ต่าง ๆ  

การสัมภาษณ์บุคคลต่าง ๆ ฯลฯ 

    6. นิทรรศการ เป็นการแสดงสิ่งของต่าง ๆ การจัดป้ายนิเทศ ฯลฯ 

เพื่อให้สาระประโยชน์และความรู้แก่ผู้ชม เป็นการให้ประสบการณ์แกผู่้ชมโดยการนำ

ประสบการณห์ลายอยา่งผสมผสานกันมากที่สุด เช่น นำเสนอเนื้อหาด้วยภาพถ่าย 

ภาพวาดพร้อมคำบรรยายโดยมีวีดิทศัน์ฉายประกอบ 

    7. โทรทัศน์ เป็นการใชโ้ทรทัศน์การศึกษาและโทรทศัน์การสอน

เพื่อให้ข้อมูลความรู้แกผู่้เรียนหรือผู้ชมทีอ่ยู่ในห้องเรียนหรืออยู่ท่ีบ้าน 

    8. ภาพยนตร ์เปน็ภาพที่บันทึกเรื่องราวเหตกุารณ์ลงฟิล์ม เพ่ือให้

ผู้เรียนได้รบัประสบการณ์ทั้งภาพและเสยีงโดยใช้ประสาทตาและห ู

    9. การบันทึกเสียง วทิยุ ภาพนิ่ง การบนัทึกเสียงอาจเป็นทั้งในรูป 

ของแผ่นเสียง หรือเทปบนัทึกเสียงวิทยุเป็นสื่อทีใ่ห้เฉพาะเสียง ส่วนภาพน่ิงเป็นรูปภาพ 

สไลด์ โดยเป็นภาพวาด ภาพล้อ หรือภาพเหมือนจริง  

    10. ทัศนสัญลักษณ์ เชน่ แผนที่ แผนภูมิ แผนสถิติ หรอืเครื่องหมาย

ต่าง ๆ ซึ่งเป็นสิ่งที่เปน็สัญลกัษณ์แทนความเป็นจรงิของสิ่งต่าง ๆ หรือข้อมูลทีต่้องการ 

ให้เรียนรู ้

    11. วจนสัญลกัษณ์ เป็นประสบการณ์ขัน้ที่เป็นนามธรรมมากที่สดุ 

ได้แก่ ตัวหนังสือในภาษาเขยีนและเสียงของคำพูดในภาษาพูด  
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   นอกจากนี้ Edgar Dale (อา้งถึงใน กิดานันท์ มลทิอง, 2546, หน้า 30-32) 

ได้จำแนกสื่อการเรียนการสอนออกเปน็ 3 ประเภท คอื  

    1. สื่อประเภทวัสดุ (Software) หมายถึง สื่อที่เก็บความรู้อยู่ในตัวเอง

ซึง่จำแนกย่อยได้เป็น 2 ลักษณะ คือ 

     1.1 วัสดุประเภทท่ีสามารถถ่ายทอดความรู้ได้ด้วยตัวเอง  

โดยไม่จำเป็นต้องอาศัยอปุกรณ์อื่นช่วย เช่น แผนที่ รูปภาพ หุ่นจำลอง 

     1.2 วัสดุประเภทที่ไม่สามารถถ่ายทอดความรู้ได้ด้วยตัวเองจำเปน็

จะต้องอาศยัอุปกรณ์อื่นชว่ย เช่น แผน่ซีดี ฟิล์มภาพยนตร์ สไลด์ ฯลฯ 

    2. สื่อประเภทอุปกรณ์ (Hardware) หมายถึง สิ่งทีเ่ป็นตัวกลาง  

หรือตวัผ่านทำให้ข้อมูลหรอืความรู้ทีบ่ันทึกในวัสดุ สามารถถ่ายทอดออกมาให้เห็นภาพ

หรือได้ยินเสียง โดยแบ่งเป็น 2 ประเภท ได้แก ่

     2.1 อุปกรณ์เครื่องฉาย (Projected Aids) เป็นอุปกรณ์เพื่อนำเสนอ

เนื้อหาจากวัสดุที่ไม่สามารถถ่ายทอดความรู้ได้ด้วยตนเอง เช่น เครื่องฉายสไลด ์เสนอภาพ

จากสไลด์เครื่องฉายภาพข้ามศีรษะเสนอข้อความจากแผ่นโปร่งใส 

     2.2 อุปกรณเ์ครื่องเสียง (Audio Aids) เป็นอุปกรณ์ที่ใช้ถา่ยทอด

เสียงจากสื่อวสัดุที่บรรจุเนื้อหาประเภทเสียง เช่น เทปเสียง แผ่นวีดี โดยใช้สื่ออุปกรณ์  

เช่น เครื่องเล่นเทปเสียง เครื่องเล่นซีดี ในการนำเสนอสิ่งที่บันทึกไว ้

    3. สื่อประเภทเทคนิคและวิธีการ (Techniques and Methods) หมายถึง 

สื่อที่มีลักษณะเป็นแนวความคิดหรือรูปแบบขัน้ตอนในการเรียนการสอน โดยสามารถ 

นำสื่อวสัดุหรือสื่ออุปกรณ์มาช่วยในการเรียนการสอนเพื่อประสิทธิผลการเรียนรู้แก่ผู้เรียน 

เช่น การสาธติ เกมและการจำลอง เปน็ต้น 

   สื่อแบ่งตามทรัพยากรการเรียนรู้ การจำแนกสื่อการเรียนการสอน 

ตามทรัพยากรการเรียนรู้ (Learning Resources) สามารถแบ่งได้ 5 รูปแบบ โดยแบ่งเป็นสื่อ

ที่ออกแบบข้ึน เพื่อจุดมุง่หมายทางการศกึษา และสื่อทั่วไปที่นำมาประยกุต์ใช้ในการเรียน

การสอน (Ely, et al., 1972, pp. 39-40) ได้แก ่

    1. คน (People) ในทางการศึกษาโดยตรงนั้น หมายถงึ บุคลากรที่อยู่

ในระบบของโรงเรียน ได้แก ่ครู ผู้บริหาร หรือผูท้ี่อำนวยความสะดวกด้านต่าง ๆ เพื่อให้

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู ้
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    2. วัสดุ (Materials) วัสดุในการศึกษาโดยตรงจะเปน็ประเภทท่ีบรรจุ

เนื้อหาบทเรียนโดยรูปแบบของวัสดุมิใช่ส่ิงสำคัญที่จะต้องคำนึงถงึ เช่น หนังสือ สไลด์  

แผนที่ แผน่ซีดี เป็นต้น หรือสื่อต่าง ๆ ท่ีเป็นทรัพยากรในโรงเรียนและได้รับการออกแบบ

มาเพื่อช่วยอำนวยความสะดวกในการเรียนการสอน 

    3. อาคารสถานที่ (Settings) หมายถงึ ตวัตึก ท่ีว่าง ส่ิงแวดล้อม ฯลฯ 

ซึ่งมผีลเกี่ยวขอ้งกบัทรัพยากรรูปแบบอื่น ๆ ทีก่ล่าวมาแลว้ และกับผูเ้รียนด้วย สถานที่สำคญั

ในการศึกษา ได้แก ่อาคารเรียน และสถานที่อื่น ๆ ที่ออกแบบมาเพือ่การเรียนการสอน 

โดยส่วนรวม เช่น ห้องสมุด หอประชุม สนามเด็กเล่น เป็นต้น 

    4. เครื่องมือและอุปกรณ์ (Tool and Equipment) เป็นทรพัยากร

ทางการเรียนรู้ที่ช่วยในการผลิตหรือใช้ร่วมกับทรัพยากรอืน่ ส่วนมากมักเป็นเครื่องมือ 

ดา้นโสตทัศนูปกรณห์รอืเครื่องมือเครื่องใช้ตา่ง ๆ เชน่ เครื่องถ่ายเอกสาร เครื่องคอมพิวเตอร ์

หรือแม้แต่ ตะปู ไขควง เปน็ต้น 

    5. กิจกรรม (Activities) โดยทั่วไปแล้วกิจกรรมทีก่ล่าวถึงมักเปน็ 

การดำเนินงานที่จัดขึ้นเพ่ือกระทำร่วมกับทรัพยากรอื่น ๆ หรือเปน็เทคนิควิธกีารพิเศษ 

เพื่อการเรียนการสอน เช่น การสอนแบบโปรแกรม เกมและการจำลอง กิจกรรมเหล่านี้ 

มักมีวัตถุประสงค์เฉพาะท่ีตั้งขึน้ มีการใช้วัสดุการเรียนเฉพาะแต่ละวิชาหรือมีวิธกีารพิเศษ

ในการเรียนการสอน 

   สื่อแบ่งตามลกัษณะทางกายภาพ 

    กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ (2545) ได้รวมทกุสิ่งรอบตัว 

ไม่ว่าจะเป็นคน หรือสัตว์ สิง่ของ สถานที่ เหตุการณ์ ความคิด ฯลฯ นำมาใช้เป็นสือ่การเรียน

การสอนเพื่อเอื้อให้เกิดการเรียนรู้ได้ โดยจำแนกเป็นประเภทใหญ่ ๆ ได้ดังนี ้

     1. สื่อส่ิงพิมพ ์หมายถึง สิง่พิมพ์ต่าง ๆ ซึ่งได้แสดงหรือจำแนก 

หรือเรียบเรียงสาระความรู้ต่าง ๆ โดยใช้ตัวหนังสือที่เป็นตัวเขียนหรือตัวพิมพ์เป็นสื่อแสดง

ความหมาย สือ่สิ่งพิมพม์ีหลายประเภท เชน่ เอกสาร หนังสือ ตำรา นติยสาร วารสาร 

จดหมาย บันทึก รายงาน เป็นต้น 

     2. สื่อเทคโนโลยี หมายถึง สื่อวัสดทุี่ได้ผลิตขึ้นเพื่อใช้ควบคู่กับ

เครื่องมือโสตอุปกรณ์ หรืออุปกรณ์ที่ใช้เทคโนโลยีสมยัใหม่ เช่น วีดิทัศน์ แถบบันทึกเสียง 

สไลด์ แผน่ซีดี บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นอกจากนี้ สื่อเทคโนโลยี ยังรวมถึง 
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กระบวนการต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการนำเทคโนโลยีมาประยุกต์ใชใ้นการเรียนการสอน  

เช่น การใช้อนิเทอร์เน็ตเพือ่การเรียนการสอน การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม เป็นตน้ 

     3. สื่ออื่น ๆ เป็นสื่อที่สามารถอำนวยประโยชน์ให้แก่ท้องถิน่ 

ที่ขาดแคลนสือ่สิ่งพิมพ์ และสื่อเทคโนโลยี โดยแบง่ออกเป็น 4 ประเภทใหญ ่ๆ ดังนี้ 

      3.1 สื่อบุคคล หมายถึง บุคลที่มีความรู้ ความสามารถ  

ความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน ซึ่งสามารถทำหน้าทีถ่่ายทอดสาระความรู้ แนวคิด เจตคติ  

และวิธีปฏบิัตตินไปสูบุ่คคลอืน่ สื่อบุคคลเป็นบุคลากรในโรงเรียน เชน่ ผู้บริหาร ครูผู้สอน 

ตัวนกัเรียน นักการภารโรง หรือเป็นบุคลากรภายนอกระบบโรงเรียน เชน่ บุคลากร 

ในท้องถิ่นท่ีมีความชำนาญและเชี่ยวชาญในสาขาอาชีพต่าง ๆ เปน็ต้น 

      3.2 สื่อธรรมชาติและสิง่แวดล้อม หมายถึง สิ่งทีเ่กิดขึ้นเอง 

ตามธรรมชาตหิรือสภาพที่อยู่รอบตัวผูเ้รยีน เชน่ พชืผกั ผลไม ้สัตวช์นดิต่าง ๆ ปรากฏการณ์

ธรรมชาติ แผน่ดินไหว สภาพดินฟ้าอากาศ ห้องเรียน แหล่งการเรียนรู้ ห้องสมุด สังคม 

วัฒนธรรม ฯลฯ สิ่งเหล่านี้เป็นสื่อที่มีความสำคัญต่อการส่งเสริมการเรียนรู้ ซึง่ครูหาได้ 

ไม่ยาก 

      3.3 สื่อกิจกรรม/กระบวนการ หมายถึง กิจกรรมหรือกระบวนการ

ที่ครูหรือผู้เรียนกำหนดขึ้น เพื่อเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ ใช้ในการฝกึทักษะ  

ซึ่งต้องใช้กระบวนการคิด การปฏิบตัิ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกตค์วามรู้ 

ของผู้เรียน เชน่ การแสดงละคร บทบาทสมมติ การสาธิต สถานการณจ์ำลอง  

การจัดนิทรรศการ การไปทัศนศกึษานอกสถานที ่การทำโครงงาน เกม เพลง การปฏบิัติ

ตามใบงาน ฯลฯ 

      3.4 สื่อวัสดุ/เครื่องมืออุปกรณ์ หมายถึง วัสดุที่ประดษิฐ์ข้ึน 

เพื่อประกอบการเรียนรู้ เชน่ หุน่จำลอง แผนภมูิ แผนที่ แผนสถิติ ฯลฯ นอกจากนี้ยังรวมถึง

สื่อประเภทเครื่องมืออุปกรณ์ที่จำเป็นต้องใช้ในการปฏิบัติงานตา่ง ๆ เช่น อปุกรณ์ทดลอง

วิทยาศาสตร์ เครื่องมือวิชาช่าง เป็นต้น 

   สื่อประสม มนีักการศึกษาได้ให้ความหมายของสื่อประสมไว้ ดังนี้   

    เอกวิทย์ แก้วประดษิฐ์ (2545, หน้า 249) ได้ให้กล่าวว่าสื่อประสม 

หรือมัลติมีเดยี (Multimedia) มาจากคำสองคำรวมกนั คือ มัลติ (Multi) หมายถึง  

ความหลากหลาย และคำวา่ มีเดีย (Media) หมายถึง สื่อ ดังนั้นจึงกล่าวได้ว่า สื่อประสม

หรือมลัติมีเดยี หมายถึง การรวบรวมการทำงานของสือ่ที่มีคุณลักษณะที่หลายอย่าง 
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เข้าด้วยกัน หรือหมายถงึ สื่อหลายชนิดทีน่ำมาใช้ร่วมกันอย่างมีระบบสัมพันธ์กัน เพื่อช่วย

ในการถา่ยทอดเนื้อหาสาระโดยสื่อแต่ละชนิดท่ีนำมาใช้ต้องมีความสัมพันธ์สนบัสนุน 

ซึง่กันและกนั   

    กิดานนัท ์มลทิอง (2546, หน้า 36) ได้ให้ความหมายว่าสื่อประสม

หมายถึง การนำสื่อหลาย ๆ ประเภท มาใช้ร่วมกนัทั้งวัสดุ อุปกรณแ์ละวิธีการ เพื่อให้เกิด

ประสทิธภิาพและประสทิธภิาพสงูสุดในการเรยีนการสอน โดยการใช้ส่ือแตล่ะชนดิตามลำดับ

ขั้นตอนของเนื้อหา และปจัจุบันมีการนำคอมพิวเตอร์มาใช้ร่วมเพือ่การผลติหรือควบคุม

การทำงานของอุปกรณ์ต่าง ๆ ในการเสนอข้อมูลทั้งอักษร ภาพกราฟิก ภาพถ่าย  

ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน์ และเสียง 

 3. ความสำคัญของสื่อการสอน 

  กิดานนัท ์มลทิอง (2546) กลา่วว่า ในกระบวนเรียนการสอน สื่อจดัว่าเป็น

องค์ประกอบสำคัญอยา่งหนึ่งทีท่ำให้กระบวนการเรียนการสอนครบบริบูรณ์ และยังอาจ

กล่าวได้ว่า เปน็ตัวช้ีถึงประสิทธิภาพ ของการเรียนการสอนในครั้งนั้นด้วย เพราะสื่อ 

จะเป็นตัวการสำคัญที่นำเอาความรู้และประสบการณ ์เข้าไปสู่การรบัรู้ของผู้เรียน  

ซึง่การรับรู้นี้เอง ที่ครูผู้สอน จะต้องเลือกช่องทางให้ถกูต้อง มิฉะนั้นแล้ว ความรู้และ

ประสบการณท์ั้งหมด จะไมส่ามารถเกิดขึ้นแก่ผู้เรียนได้ตามจุดประสงค์ของครูผู้สอน 

ประสาทสมัผสัที่รับรู้ได้ แมม้ีเพียง 5 ประการ ได้แก่ การรับรู้ทางสายตา การรับรู้ทางเสยีง 

การรับรู้ทางสมัผัส การรบัรู้ทางรส และการรับรู้ทางกล่ิน แต่ในทางปฏิบตัิแล้ว จะพบว่า  

มีการเลือกใชก้ารรับรู้ไม่เหมาะสมกนัมาก อันเนื่องมาจากการยึดถงึความสะดวกคุ้นเคย

ของผู้สอน เชน่ การใช้การบรรยาย ในการสอนเพื่ออธิบายรูปทรงขององค์พระปฐมเจดีย์ 

เพื่อเปรียบเทียบลักษณะของสถาปัตยกรรมไทยกับอนิเดีย ที่ผสมผสานกับความเชื่อ  

ทางพุทธศาสนา เป็นต้น ซึง่คงจะเห็นได้ว่า ผู้เรียนจะรับรู้และเกิดผลของการเรียนรู้ 

แตกต่างกันอย่างแนน่อน เพราะภาพนึกจากการฟัง จะถูกแปลความหมายไปตาม

ประสบการณเ์ดิมของผู้เรียน ซึ่งก็ย่อมแตกต่างกัน ดังนั้น จึงควรจะต้องนำภาพมาใช้ 

ประกอบการบรรยาย ดังกล่าวด้วย จึงสามารถช้ีให้เห็นความเหมือน หรือความแตกต่าง  

ของสถาปัตยกรรมไดอ้ย่างชัดเจน ประเดน็นี้ สรุปไดว้่า ความสมบูรณ์ของกระบวนการเรียน

การสอน จำเป็นต้องให้ความสำคัญ ในองคป์ระกอบแต่ละส่วน โดยเฉพาะในส่วนของสื่อ

การสอนนั้น ในแนวคิดด้านเทคโนโลยีการศึกษา จะถือว่า สื่อการสอน คือ การทำให้เป็น 

นามธรรมไปสูค่วามเป็นรูปธรรม 
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 4. การใช้ส่ือการสอนอย่างเป็นระบบโดยใช้แบบจำลอง ASSURE Model 

  รูปแบบจำลอง ASSURE Model ในการใช้สื่อการเรียนการสอนนั้น ผู้สอน

ควรจะได้มีการวางแผนอย่างเปน็ระบบในการใช้เพื่อให้บรรลุถึงวัตถปุระสงคก์ารเรียนรู้

ทีต่ั้งไว ้การวางแผนอย่างเป็นระบบนี้สามารถใช้รปูแบบจำลองทีเ่รียกว่า ASSURE Model 

Heinich and other (1999) เพื่อเป็นแนวทางในการวางแผน รูปแบบจำลองนี้มีขัน้ตอน

ดังต่อไปนี้ 

   1. การวิเคราะห์ลักษณะผู้เรียน (Analyze Learners Characteristics) 

    เป็นการวิเคราะห์ลกัษณะผู้เรียนเพื่อผู้สอนจะได้ทราบว่า ผู้เรียน 

มีความพร้อมในการเรียนมากน้อยเพียงใด ทั้งนี้เพราะการใช้ส่ือให้ไดผ้ลย่อมจะต้องเลือกสื่อ

ให้มีความสัมพันธก์ับลักษณะผู้เรียนในเรื่องนี้ผู้สอนจะต้องคำนึงถงึลักษณะทั่วไปและ

ลักษณะเฉพาะของผู้เรียน ลกัษณะทั่วไป ได้แก่ อาย ุระดับความรู้ สงัคม เศรษฐกจิ  

และวัฒนธรรมของผู้เรียนแต่ละคน ถึงแม้ว่าลักษณะทั่วไปของผู้เรียนจะไม่มีความเกี่ยวข้อง

กับเนื้อหาบทเรียนก็ตาม แต่ก็เป็นส่ิงที่ช่วยให้ผู้สอนสามารถตัดสนิระดับของบทเรียนและ 

เพื่อเลือกตัวอย่างของเนื้อหาให้เหมาะสมกับผู้เรียนได ้สำหรับลกัษณะเฉพาะของผู้เรียน 

แต่ละคนนั้น นับว่ามีส่วนสำคัญโดยตรงกับเนื้อหาบทเรียนตลอดจนสือ่การสอนและวิธีการ

ที่จะนำมาใชใ้นการสอน สิ่งทีต่้องนำมาวิเคราะห์ ได้แก ่

     1.1 ทักษะที่มีมาก่อน (Prerequisite Skills) เพื่อให้ทราบว่าผู้เรียน 

มีความรู้พื้นฐาน หรือทักษะที่เกี่ยวข้องกับบทเรียนนั้นมีอะไรบ้างก่อนท่ีจะเรียน 

     1.2 ทักษะเป้าหมาย (Target Skills) ผู้เรียนมีความชำนาญ 

ในทักษะท่ีจะสอนนั้นมาก่อนหรือไม่ เพื่อจะได้สอนให้ตรงท่ีวางจุดมุ่งหมายไว ้

     1.3 ทักษะในการเรยีน (Study Skills) ผู้เรียนมีความสามารถขั้นตน้

ทางด้านภาษา การอ่าน การเขียน การคำนวณ ฯลฯ ซึ่งเป็นสิ่งจำเป็นที่จะช่วยในการเรียนรู้

นั้นในระดับมากน้อยเพียงใด 

     1.4 เจตคติ (Attitudes) ผู้เรียนมีเจตคติอย่างไรต่อวิชาที่เรียนนั้น 

การวิเคราะหล์ักษณะผู้เรียนถึงแม้ว่าจะเป็นการกระทำเพียงผิวเผินก็ตาม แต่ก็สามารถ

นำไปใช้ในการเลือกสื่อท่ีเหมาะสมได้ เชน่ หากผู้เรียนมีทักษะในการอ่านต่ำกว่าเกณฑ ์

ก็สามารถช่วยได้ด้วยการใช้สื่อประเภทที่มิใช่สื่อส่ิงพิมพ์ หรือถ้าหากผู้เรียนในกลุ่มนั้น 

มีความแตกตา่งกันมากก็สามารถให้เรียนด้วยชุดการเรียนรายบุคคล การวิเคราะห์ลักษณะ

ผู้เรียนอาจทำได้ยากเปน็บางครั้ง ทั้งน้ีเพราะผู้สอนอาจมีเวลาน้อยที่จะสังเกต หรือผู้เรียน
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อาจเป็นผู้มาจากที่อื่นที่เขา้มาเรียนหรือรับการอบรม แต่ก็สามารถกระทำไดด้ว้ยการสนทนา

กบัผู้เรียนหรือผู้ร่วมชั้นอื่น ๆ หรืออาจมีการทดสอบก่อนเรียน เพื่อดูพื้นฐานของผู้เรียนกไ็ด้ 

   2. การกำหนดวัตถุประสงค์ (State Objectives) 

    วัตถุประสงคเ์ป็นสิง่ที่ตั้งขึน้เพื่อคาดหวังวา่ผู้เรียนจะสามารถบรรล ุ

ถึงส่ิงใดส่ิงหนึ่งหรือมีความสามารถใหมอ่ะไรบ้างในการเรียนนั้น การตั้งหรือการกำหนด

วัตถุประสงคใ์นการเรียนการสอนเพื่อ 

     2.1 ผู้สอนได้ทราบว่าการเรียนการสอนนั้นมีวัตถุประสงค์อะไร 

เพื่อสะดวกในการเลอืกสื่อและวิธีการให้ถกูต้อง วัตถุประสงค์นี้จะช่วยผูส้อนในการจัดลำดับ

กิจกรรมการเรียนและสร้างสิ่งแวดล้อมหรือประสบการณก์ารเรียนรูใ้ห้บรรลตุาม

วัตถุประสงคน์ั้น 

     2.2 ช่วยในการประเมินผู้เรียนได้อย่างถูกต้อง เพราะผู้สอน 

ไมท่ราบเลยว่าผู้เรียนบรรลตุามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้หรอืไม่ ถ้าไม่มีการกำหนดวัตถุประสงค์

ไว้ก่อน 

     2.3 ช่วยให้ผู้เรียนทราบว่าเมื่อเรียนบทเรียนนัน้แล้วจะสามารถ

เรียนรู้หรือกระทำอะไรได้บ้าง 

    การกำหนดวัตถปุระสงค ์ควรประกอบด้วย 

     1) การกระทำ (Performance) เป็นสิง่ที่คาดหวังวา่ผู้เรียนจะสามารถ

กระทำอะไรได้บ้างหลังจากการเรียนแล้ว ซ่ึงการกระทำนั้นต้องเป็นสิ่งที่สงัเกตเห็นได้ 

     2) เงื่อนไข (Conditions) เป็นข้อจำกัดหรือเงื่อนไขทีต่ั้งขึ้น โดยรวม

อยู่ภายใต้การกระทำนั้น 

     3) เกณฑ์ (Criteria) เพื่อเป็นการตัดสนิการกระทำนั้นว่าเป็นไป

ตามที่กำหนดไว้หรือไม่เมื่อกำหนดวัตถปุระสงค์แล้ว ควรมีการแบ่งประเภทหรือระดับ

ขอบเขตการเรียนรูท้ั้งนี้เพื่อเปน็ประโยชน์หรือแนวทางในการตัดสินว่า การเรียนรู้นั้นจะ

ครอบคลุมแนวของทักษะหรือพฤติกรรมอะไรบ้าง จงึต้องมีการกำหนดเป็น “วัตถุประสงค์

เชิงพฤติกรรม” ซ่ึงได้แก ่

      พุทธิพิสัย เปน็วัตถุประสงค์ที่ตั้งไวเ้พื่อวดัการเรียนรู้ของผู้เรียน

เกี่ยวกับความรู้ ความเข้าใจ สติปัญญา และการพฒันา เป็นต้น 

      จิตตพิสัย เปน็วัตถุประสงค์ทางด้านความคิด ความรู้สึก 

ค่านิยม และการเสริมสร้างทางปัญญา 
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      ทักษะพิสัย เป็นวัตถปุระสงค์ทางด้านที่เกี่ยวกบัการกระทำ 

การแสดงออกหรือการปฏิบัต ิ

   3. การเลือก ดัดแปลง หรอืออกแบบสื่อใหม ่(Select, Modify or Design 

Materials) 

    การที่จะมีสื่อวัสดุที่เหมาะสมในการเรียนการสอนสามารถทำได้ 3 วิธี 

คือ 

     3.1 การเลือกสื่อที่มีอยูแ่ล้ว ส่วนใหญ่ในสถาบันการศึกษา 

มักจะมีทรัพยากรที่สามารถใช้เปน็สื่อได้อยูแ่ล้ว ดังนั้น สิ่งที่ผู้สอนต้องกระทำ คือ 

ตรวจสอบดูว่ามีสิ่งใดที่จะเป็นสื่อไดบ้้างโดยเลอืกให้ตรงกับลักษณะผู้เรียนและวัตถุประสงค์

ของการเรียน เช่น สื่อที่มีอยูม่ีเนื้อหาขอ้มูลและกิจกรรมที่ตรงกับวตัถุประสงค์ที่ตัง้ไว้หรือไม่ 

และการเลือกสื่อนั้นย่อมขึ้นอยู่กับวิธีการสอนในบทเรียนและข้อจำกดัของสถานการณ ์

การเรียนการสอนด้วย 

     3.2 ดัดแปลงสื่อที่มีอยู่แล้วให้ใชไ้ด้ดีและเหมาะสมมากยิ่งขึ้น ทั้งนี้

ย่อมขึ้นอยู่กบักาลเวลาและงบประมาณในการดัดแปลงสื่อนั้นด้วย เช่น มีภาพยนตร์เสียง 

ในฟิล์มเป็นภาษาอังกฤษ ถ้ามีการแปลเป็นภาษาไทยแลว้บันทึกเสยีงลงใหม่เพื่อให้ผูเ้รียนชม

และฟังเข้าใจง่ายขึ้นจะคุ้มกับเวลาและการลงทุนหรือไม่ เป็นต้น 

     3.3 การออกแบบสื่อใหม่ ในกรณีที่ไม่มสีื่อเดิมหรือสือ่เดิมที่มีอยู่

แล้วไม่สามารถนำมาดัดแปลงให้ใช้ได้ตามทีต่้องการ ผู้สอนย่อมต้องมีการออกแบบและ

จัดทำสื่อใหมซ่ึง่ต้องคำนึงถึงองคป์ระกอบต่าง ๆ หลายอย่าง เช่น ให้ตรงกบัวัตถุประสงค์

ของการเรียนและลักษณะของผู้เรียน มีงบประมาณในการจัดทำเพียงพอหรือไม่ มีเครื่องมือ

และผู้ชำนาญในการจัดทำสื่อหรือไม่ เปน็ต้น 

   4. การใช้สื่อ (Utilize Materials) 

    เป็นขั้นตอนของการกระทำจริงท่ีผู้สอนจะต้องดำเนินงาน ดังนี ้

     4.1 ดูหรืออ่านเนื้อหาในสื่อเหล่านั้นก่อนเป็นการเตรียมตัว เช่น  

ดูสไลด์หรือวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาเนื้อหาให้แม่นยำกอ่นนำไปสอน หรืออ่านบทวิจารณ์

เกี่ยวกับเรื่องนัน้ร่วมด้วย 

     4.2 จัดเตรียมสถานที่ ทีน่ั่งเรียน อุปกรณเ์ครื่องมือ และสิ่งต่าง ๆ 

เพื่อความสะดวกเรียบร้อยก่อนการสอน และควรทดลองอุปกรณ์ทีใ่ช้ก่อนว่าใช้ดีหรือไม ่
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     4.3 เตรียมตัวผู้เรียน โดยการใช้ส่ือนำเข้าสู่บทเรียน ถ้ามีการฉาย 

วีดิทัศน์หรือภาพยนตร์ให้ชมก็ควรจะต้องสรุปเนื้อหาเรื่องที่จะชมนัน้ให้ผูเ้รียนทราบเสยีก่อน

ว่าเกี่ยวข้องกบับทเรียนอยา่งไรบ้าง เป็นการแนะนำก่อนล่วงหน้าและเพื่อสร้างแรงจงูใจ

ให้แก่ผู้เรียน 

     4.4 ควบคุมชั้นเรียน เพื่อให้ผู้เรียนมีความสนใจในสื่อทีน่ำเสนอนั้น 

   5. การกำหนดการตอบสนองของผู้เรียน (Require Learner Response) 

    การให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน และเปิดโอกาสให้มีการตอบสนอง

นั้นเปน็สิ่งสำคัญยิ่ง ซ่ึงผู้เรยีนมีการตอบสนองหรือไม่และมากน้อยเพียงไรข้ึนอยูก่ับสื่อ 

ทีน่ำมาใช้ สื่อบางชนิดเมื่อใช้แล้วจะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมมากกว่าสื่อชนิดอื่น  

เช่น การให้อ่านข้อความในหนังสือหรือดรููปจะทำให้ผู้เรียนมีการอภิปรายจากสิ่งที่อ่าน 

หรือเห็นผู้เรียนย่อมมีการตอบสนองเกิดข้ึนได้ทันทีและง่ายกว่าการให้ดูภาพยนตร์ ทั้งนี้

เพราะการดูภาพยนตร์ถ้าจะดูให้รู้เรื่องจริง ๆ แล้วควรต้องดูให้จบเรื่องเสียก่อนแล้ว 

จึงอภิปรายกัน ซึ่งจะดีกว่าหยุดดูทีละตอนแล้วอภิปราย เพราะจะทำให้มีการขัดจงัหวะ 

เกิดความไม่ต่อเนื่องในการดู อาจทำให้ไม่เข้าใจหรือจบัใจความสำคัญของเรื่องไม่ได้ 

นอกจากน้ี ผู้เรียนสามารถมีการตอบสนองโดยเปิดเผย (Overt Response) โดยการท่องจำ

หรือคิดในใจ เมื่อผู้เรียนมีการตอบสนองแล้วผู้สอนควรให้การเสริมแรงทันที เพื่อให้ผู้เรียน

ทราบว่าตนมคีวามเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ที่ถูกต้องหรือไม่ การเรียนการสอนโดยการให้

ทำแบบฝึกหัด การตอบคำถาม การอภิปราย หรือการใช้บทเรียนแบบโปรแกรม จะเปน็

การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีการตอบสนอง และไดร้ับการเสริมแรงระหว่างการเรียนได้เป็น

อย่างด ี

   6. การประเมนิ (Evaluation) 

    การประเมนิผลสามารถกระทำได้ใน 3 ลกัษณะ คือ 

     6.1 การประเมินกระบวนการสอน เพื่อเป็นการประเมินว่าสามารถ

บรรลุได้ตามวัตถปุระสงคท์ีต่ั้งไวห้รือไม่ทั้งในด้านผู้สอน สือ่การสอน และวิธีการสอน  

โดยในการประเมินสามารถทำได้ทั้งในระยะ ก่อน ระหว่าง และหลังการสอน 

     6.2 การประเมินความสำเร็จของผู้เรียน ขึ้นอยูก่ับวัตถุประสงค์

ทีต่ั้งไว้ว่ามีเกณฑ์เท่าใด การวัดผลอาจทำไดด้ว้ยการทดสอบ การสอบปากเปล่า หรือดูจาก 

ผลงานของผู้เรียน สิ่งสำคัญที่จะทราบว่าผู้เรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนมากนอ้ยเท่าใด 

คือ การสังเกตจากการปฏิบัติและการแสดงออกของผู้เรียน 
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     6.3 การประเมินสื่อและวธิกีารสอน โดยการให้ผูเ้รียนมีการอภปิราย 

และวิจารณก์ารใช้ส่ือและเทคนิควิธีการสอนว่าเหมาะสมมากน้อยเพียงใด 

 5. การใช้ส่ือการสอนอย่างเป็นระบบโดยใช้แบบจำลอง ADDIE Model 

  ADDIE Model (Seels and Glasgow, 1998) เป็นโมเดลที่ใช้ในการออกแบบ

การเรียนการสอน ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ 

   1. การวิเคราะห์ (A : Analysis) 

   2. การออกแบบ (D : Design) 

   3. การพัฒนา (D : Development) 

   4. การทดลองใช้ (I : Implementation) 

   5. การประเมินผล (E : Evaluation) 

 

  

 
  

 

 

 

 

                                    ภาพประกอบ 3 ADDIE Model 

                                                          ที่มา : Seels and Glasgow (1998) 

  รูปแบบของ ADDIE Model มีรายละเอียดแต่ละขั้นตอน ดังต่อไปนี ้

   ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์ (Analysis) กิจกรรมทีป่ฏิบัติในขั้นตอนนี้ ไดแ้ก ่

    1) การวิเคราะห์ปัญหาและความต้องการในการเรียนการสอน 

    2) การวิเคราะห์ระบบ สิ่งแวดล้อม และสภาพขององค์กร 

เพื่อพิจารณาถึงทรัพยากรและอุปสรรคต่าง ๆ 

    3) การศึกษาลักษณะของกลุ่มประชากร 

    4) การวิเคราะห์เป้าหมายและจุดประสงค์ว่าเป็นการเรียนรู้ 

ในลักษณะใด เช่น การเรียนรู้ เนื้อหา การเรียนรู้ทักษะ หรือการเรียนรู้ที่เป็นความต้องการ

เฉพาะ 

Analysis 

Design 

Development 

Implementati

on t 

Evaluation 
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   ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design) กิจกรรมทีป่ฏิบัติในขัน้นี้ ได้แก ่

    1) การกำหนดเป้าหมาย จดุประสงคท์ี่สามารถสังเกตได้ วัดได้ 

    2) การจัดลำดับเป้าหมายและจุดประสงค์ให้ง่ายต่อการเรียน 

และการปฏิบตัิ 

    3) การวางแผนการประเมินผลการเรียนรู้และการปฏิบตัิ 

    4) การพิจารณากลวธิีการเรียนการสอนให้เหมาะกับเนื้อหา  

การจัดกลุ่มการทำกิจกรรมของผู้เรียนในลกัษณะต่าง ๆ ในลกัษณะกลุ่มและรายบุคคล 

    5) การคัดเลือกสื่อการเรียนการสอน 

   ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Development) กิจกรรมทีป่ฏิบัติในข้ันนี้ ได้แก ่

    1) การสร้างสือ่/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอนตามทีไ่ด้

ออกแบบไว้ 

    2) การทดสอบ (Try Out) สือ่/กิจกรรมหรอืโปรแกรมการเรยีนการสอน

กับกลุม่เป้าหมาย 

    3) การปรับปรุงสื่อ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอน 

   ขั้นที่ 4 การนำไปใช้ (Implementation) กจิกรรมที่ปฏิบตัิในขั้นนี้ ได้แก่ 

    1) การเผยแพร่สื่อ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอนที่สร้างขึ้น 

เช่น การติดตั้ง การซอ่มบำรุงสื่อ การจัดอบรมให้ครูรูว้ิธีการใช้สื่อ/กิจกรรมหรือโปรแกรม

การเรียนการสอนที่สร้างข้ึน การให้คำแนะนำและนิเทศการใช้สื่อ/กจิกรรมหรือโปรแกรม

การเรียนการสอน 

    2) การให้ความชว่ยเหลือ สนับสนุนให้ครยูอมรับสื่อ/กิจกรรม 

หรือโปรแกรมการเรียนการสอนที่สร้างขึ้นและนำสือ่ไปใช้ 

   ขั้นที่ 5 การประเมิน (Evaluation) กิจกรรมทีป่ฏิบตัิในขัน้นี้ ได้แก ่

    1) การสร้างเครื่องมือเพื่อประเมินสื่อ/กจิกรรมหรือโปรแกรม 

การเรียนการสอนตามจุดประสงค์ที่กำหนดไว ้

    2) การทดสอบ (Try Out) สือ่/กิจกรรมหรอืโปรแกรมการเรยีนการสอน

และเครื่องมือวัดประเมินผลกับกลุ่มตัวอย่าง เพื่อวินิจฉัยผลการเรียนรู้ที่เกิดจากผู้เรียน 

และรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกบัความสำเร็จและความล้มเหลวในการใชโ้ปรแกรมการเรียน 

การสอนที่สร้างขึ้นเพื่อนำไปปรับปรุงให้สมบูรณ ์
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    3) การประเมินภายหลงัการนำสือ่/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียน 

การสอนไปใช้กับกลุม่ประชากร 

 6. เทคโนโลยีการศึกษา  

  Carter V. Good (1973) ได้ให้ความหมายของคำว่า เทคโนโลยีการศึกษา 

ดังนี้ เทคโนโลยีการศึกษา หมายถึง การนำเอาหลักการวทิยาศาสตร์ไปใช้เพื่อการออกแบบ 

การเรียนการสอน และส่งเสริมระบบการเรียนการสอน (Instructional System) โดยเน้น 

ที่วตัถุประสงค์ทางการศึกษาที่สามารถวัดได้อย่างถูกต้องแน่นอน การเรียนการสอน 

ที่ยึดผู้เรียนเปน็ศูนย์กลาง (Student Centered) มากกว่ายึดเนื้อหาวิชาเป็นศูนย์กลาง  

ความเชื่อในทางทฤษฎีทางการศึกษาชี้แนะให้ใช้การศกึษาเชิงปฏิบตัิ (Educational Practice) 

โดยผ่านการวิเคราะห์และการใช้เครื่องมือโสตทัศน (Audiovisual equipment) รวมถึงเทคนิค

การสอน โดยการใช้เครื่องมือต่าง ๆ เช่น ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน สิ่งเร้าต่าง ๆ การใช้สื่อ

ประสม (Multi media) และสื่อการเรียนการสอนสำหรับเรียนด้วยตนเอง (Self-Instruction) 

  เทคนิควทิยาทางการศึกษาครอบคลุมเรื่องสำคัญ 3 ด้าน คอื (ไพรัช รามนัฏ, 

2539) 

   1. การนำเอาเครื่องมือและอุปกรณ์ใหม่ ๆ ประเภท Hardware มาใช้ 

   2. การผลิตวัสดุการสอนแนวใหม่ (Instructional Materials) ประเภท 

Software มาใช้ 

   3. การใช้เทคนิคและวิธีการใหม่ ๆ (Innovation) มาใช้ในการเรียนการสอน 

  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2520, หน้า 191) ได้อธิบายไว้อย่างชัดเจนว่า เทคโนโลยี

การศึกษาเป็นการศึกษาเกี่ยวกับวิธีการทางการศึกษา ซึ่งหมายถึงระบบการนำผลิตผล

ทางวิทยาศาสตร์ (เรียกว่า วัสดุ) และผลทางวิศวกรรม (เรียกว่า อปุกรณ์) ผสมผสาน 

กับหลกัทางพฤติกรรมศาสตร ์(เรียกว่า วิธีการ) เพื่อปรบัปรุงการเรียนการสอนให้ดีขึ้น 

เมื่อเน้นการเรยีนการสอนจงึนิยมเรียก การใช้เทคโนโลยีทางการศึกษาว่า เทคโนโลยี 

การสอน (Instructional Technology) การใช้เทคโนโลยีทางการศึกษาว่าจึงครอบคลุม

ขอบเขตกว้าง ๆ 2 ระดับ คือ 

   1. เทคโนโลยีการศึกษาเพือ่งานบริหาร  

   2. เทคโนโลยีการสอน เป็นการใช้เทคโนโลยีสำหรับการเพิ่มประสทิธิภาพ 

การเรียนเรียนของนักศึกษาโดยตรง 
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 7. เทคโนโลยีการศึกษากับการศึกษา 

  คณะกรรมการเกี่ยวกับเทคโนโลยีการศึกษาแห่งสหรัฐอเมริกา (Commission 

Instruction Technology) ได้สรุปว่า เทคโนโลยีการศึกษามีความสำคัญต่อการศกึษา 

ดังต่อไปนี้ (เธียรศรี วิวิธสริ,ิ 2535) 

   1. เทคโนโลยีการศึกษาสามารถทำให้การเรียนการสอน การจัดการศึกษา

มีความหมายมากขึ้น กล่าวคือ การนำเทคโนโลยีการศกึษาเข้ามาใช้ในการศึกษาจะช่วยทำ

ให้ผู้เรียนมีความรู้ได้กว้างขวางมากขึ้นเรียนได้เร็วขึ้น ได้เห็นสัมผัสกบัสิ่งที่เรียนทีเ่ข้าใจได้

อย่างสมบรูณแ์ละทำให้ผู้สอนมีเวลาให้แก่ผู้เรียน 

   2. เทคโนโลยกีารศึกษาสามารถสนองเรือ่งความแตกต่างระหว่างบุคคล

ไดใ้นเรื่องนี้ พบว่าในการนำเทคโนโลยีการศึกษาเขา้มาใช้กับการศึกษานั้น ผูเ้รียนจะมีอสิระ

ในการเสาะแสวงหาความรู้มีความรบัผิดชอบทั้งแกต่นเองและสังคมมากขึน้ ดังนั้น  

การนำเทคโนโลยีทางการศึกษาเข้ามาใชท้างการศึกษาจึงเปรียบเสมือนการเปิดการศึกษา

ให้กับผู้เรียนได้เรียนตามศกัยภาพของผูเ้รียน ตอบสนองความสนใจและความต้องการ 

ของแต่ละบุคคลได้เปน็อย่างด ี

   3. เทคโนโลยีการศึกษาสามารถทำให้การจัดการศึกษา ตั้งอยู่บนรากฐาน

ของวิธีการทางวิทยาศาสตร์เปน็ที่ยอมรบัแล้วว่า ในปจัจุบันวิธีการทางวิทยาศาสตร ์

เป็นวิธีการหนึ่งที่สามารถสร้างความเจริญก้าวหน้าให้แก่ทุกวงการ การนำเทคโนโลยี

การศึกษาเข้ามาใช้กับการศึกษา จึงทำให้การจัดการศึกษามีระบบมากขึ้น มีการคิดค้นวิจัย

ทดลองและคน้พบวิธีการ แนวทางใหม่ ๆ อยู่เสมอตามสภาพการณค์วามเปลี่ยนแปลง 

ของสังคม จึงทำให้การจัดการศึกษา ซึ่งเป็นรากฐานสำคัญของระบบสังคมเจริญก้าวหน้า

อยา่งไมห่ยุดยั้ง 

   4. เทคโนโลยกีารศึกษาช่วยให้การจัดการศึกษามีพลังมากขึน้ สิ่งหนึ่ง 

ที่มีบทบาทสำคัญในการสอนและการจัดการศึกษา คอื สื่อ สื่อถือว่าเป็นผลผลติอย่างหนึ่ง

ของความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ดังนัน้ การนำสื่อการศึกษาเป็นสว่นหนึ่งของเทคโนโลยี

การศึกษา 

   5. เทคโนโลยกีารศกึษา สามารถทำใหก้ารเรยีนรู้อยู่แคเ่อื้อม ในการศกึษา

มิได้จำกัดเฉพาะในด้านความรู้เท่านั้น แต่ยังปลูกฝงัทักษะและเจตคติอันดีงามแก่ผู้ศึกษา

ด้วยการนำเทคโนโลยีการศึกษามาใชก้ับการศึกษา ทำให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างกว้างขวาง

มากขึ้น 
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   6. เทคโนโลยีการศึกษาทำให้เสมอภาคทางการศึกษา การนำเทคโนโลยี

การศึกษามาใช้กับการศึกษาทำให้โอกาสของผู้คนในการเขา้รับการศกึษาพิเศษแก่คนพิการ

และอื่น ๆ ทำให้วิถีทางการเข้าสู่ทางการศึกษาเปน็ไปอย่างอิสระเสรีและกว้างขวาง 

  แนวทางในการนำเทคโนโลยีการศึกษาเขา้มาพัฒนาการศึกษาในลกัษณะ

ของการวิจัย โดยเน้นกระบวนการออกแบบการเรียนการสอนเป็นหลัก ซึ่งมีหลักการ

ดำเนินการ ดงัต่อไปนี้  

   1. เริม่ต้นด้วยการกำหนดปญัหาทีต่้องการแก้ไข ไม่ใช่เริม่ต้นที่สื่อหรอื

เครื่องมือท่ีจะใช้การกำหนดสื่อที่จำเป็นต้องใช้นั้นจะเกิดขึ้นภายหลงัการวิเคราะห์ปัญหา 

และการออกแบบ 

   2. ระบบการสอนและเทคโนโลยีการศึกษาที่ใช้วิธรีะบบในการแก้ปญัหา

การเรียนการสอนจะประสบผลสำเร็จมากขึ้น เมื่อเริม่ต้นพิจารณาปัญหาทั้งระบบก่อน 

   3. วิเคราะห์สภาพแวดล้อมของสถานที่ที่จัดการเรียนการสอน หมายถึง 

การเก็บรวบรวมวิเคราะห์ และศึกษาข้อมูลต่าง ๆ ทีเ่กี่ยวข้องกับโปรแกรมการศึกษา  

ทั้งภายในสถาบัน การศกึษาระบบงานและท้องถิ่น แล้วจึงวางแผนออกแบบระบบการเรียน

การสอนมกีารอบรมบุคลากรที่จะเข้าร่วมปฏิบัติงานในโปรแกรมที่ออกแบบวางแผนไว้

อย่างต่อเนื่อง ดังนั้นระบบจดัการโปรแกรมที่ออกแบบวางแผนไว้จึงเป็นเรื่องสำคญั 

   4. การออกแบบระบบการเรียนการสอนและสื่อ ควรสะท้อนให้เหน็

ปรัชญาและยทุธศาสตรท์ีจ่ะใช้ในการดำเนนิงานโปรแกรมด้วย สื่อ ปรัชญาและยุทธศาสตร์

ทีใ่ช้ต้องมีความสัมพันธ์กนั 

   5. เน้นที่ผู้เรียน กล่าวคือ ในกระบวนการการเรียนการสอนนัน้ต้องให้

ผู้เรียนลงมือปฏิบตัิในการเรียน (Active Participation) มีการให้ข้อมูลย้อนกลบัอืน่ ๆ ดังนั้น 

การนำเทคโนโลยีการศึกษาเข้ามาใช้ต้องคำนึงถึงเรื่อง วัสดุ เวลา สิ่งอำนวยความสะดวก

การจัดแบ่งกลุ่ม ผู้เรียนและโอกาสในการลงมือปฏิบัติหรือมีส่วนร่วมด้วย 

   6. สื่อที่เลือกนำมาใช้ควรเป็นแบบง่าย ๆ และหาได้ โดยนำมาบูรณาการ

เข้ากับระบบการเรียนการสอนที่ออกแบบไว้ ไม่ใช่อปุกรณ์ประกอบภายนอกระบบ  

สื่อที่ออกแบบและพัฒนามาอย่างดี จะช่วยให้ผู้เรยีนเรียนรู้ไดม้ากกว่าการสอนแบบปกติ 

   7. การกำหนดบทบาทของผู้สอน ในกรณีที่กำหนดให้สื่อทำหน้าที่เสนอ

เนื้อหา ความรู้ บทบาทของผู้สอนในห้องเรียนจะต้องเปลี่ยนไป กลา่วคือ ต้องลดบทบาท

ผู้สอนจากการเปน็ผู้บอกหรือผู้ให้ความรู้เป็นผู้อำนวยความสะดวก หรือกล่าวอีกอย่าง  
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ได้ว่า เมื่อนำเทคโนโลยีการศึกษาเข้ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนแล้ว ครูจะเปลี่ยน

บทบาทจากการเปน็แหล่งความรู้ไปเป็นผูจ้ัดการเรียนการสอน (Instructional Manager) 

ด้วยเหตุนี้ถ้าผู้สอนได้มีส่วนร่วมหรือลงมือปฏิบัติในการออกแบบและพัฒนาระบบการสอน

มากเท่าใด การนำแผนระบบการสอนที่ออกแบบไว้ใช้ให้เกิดผลในทางปฏิบตัิย่อมจะมีมากขึ้น

เท่านั้น 

   8. มีการจัดระบบสนบัสนุนแก่ผู้สอนและผู้เรียน ระบบสนับสนุนอาจจะ

ประกอบดว้ย การให้ความชว่ยเหลอื การให้คำปรกึษา จัดหาวทิยาการ ช่วยเหลอืดา้นเทคนคิ 

เป็นตน้ ซึ่งถือว่าเป็นส่วนสำคัญส่วนหนึ่งของระบบ ระบบสนับสนุนทีด่ีจะทำให้เกิดขวัญและ

กำลังใจแก่ผู้สอนและเป็นการเสริมสร้างบรรยากาศในการเรียนของผู้เรียนได้เปน็อย่างดี 

  จากหลักการในการทำงานดังกล่าวข้างต้น ทำให้สรปุได้ว่าเทคโนโลยี

การศึกษาเปน็กระบวนการพัฒนาการศึกษา โดยผู้สอนต้องมีความรู้ความสามารถ 

ในการสร้างสือ่การเรียนการสอน การเลือกใช้สื่อการเรียนการสอน หรือเทคโนโลยีต่าง ๆ  

เพื่อให้บรรลตุามวตัถุประสงค์ทีต่ั้งไว้ 

การใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอน 

 1. คอมพิวเตอร์กับการศึกษา 

  ปัจจุบันคอมพิวเตอร์ได้กลายเปน็อุปกรณ์ที่จำเป็นต่อการทำงานในทุกด้าน 

ในด้านการเรียนการสอน ได้มีการนำคอมพิวเตอร์มาใช้อย่างกว้างขวาง ดังนี้  

(กิดานนัท์ มลทิอง, 2543, หน้า 10) 

   1. การใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการจัดการเรียนการสอน (Computer Managed 

Instruction, CMI) เป็นการใช้โปรแกรมบทเรยีนคอมพิวเตอร์ในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อจัดโปรแกรม

การเรียนการสอนให้สอดคลอ้งกับความต้องการของผู้เรียน และเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนเรียนรู้

ตามความสามารถและความถนัดของตนเปน็รายบุคคล 

   2. การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction, CAI) 

เป็นการนำเสนอเนื้อหาสาระที่ต้องการสอน มาจัดทำเป็นโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร ์

เมื่อมีการนำคอมพิวเตอร์มาใช้เปน็สื่อการสอนจะทำให้การเรียนการสอนมีการโต้ตอบกนั

ได้ในระหว่างผู้เรียนกับเครือ่งคอมพิวเตอร์ นอกจากนี้คอมพิวเตอร์ยังมีความสามารถใน

การตอบสนองต่อข้อมูลที่ผู้เรียนป้อนเข้าไปได้ในทันที ซึง่เปน็การช่วยเสริมแรงให้กับผู้เรียน  
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   3. อินเทอร์เนต็ (Internet) เป็นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ของเครอืข่าย

คอมพิวเตอร์ต่าง ๆ (A Network of Networks) ซึง่เชื่อมโยงคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ ที่กระจาย

อยู่ทั่วโลก อินเทอร์เนต็เปน็แหล่งรวบรวมข้อมูลข่าวสารความรู้ขนาดใหญ่ ซึ่งสามารถ 

สืบค้นข้อมูลเพื่อการศึกษาค้นคว้าจากแหล่งต่าง ๆ ไดท้ั่วโลก 

 2. การใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือการจัดการเรียนการสอน 

  การใช้คอมพิวเตอรเ์พื่อการจัดการเรียนการสอนในวิชาต่าง ๆ เราสามารถ

ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในระบบการเรียนการสอนหลายวิชา (นิพนธ์ ศุขปรีดี, 2545, หน้า 127) 

ดังนี ้

   1. ใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย เชน่  

การค้นคว้าคำศัพท์ หรือใช้สอนเรียงความ ไวยกรณ์ การฝึกหัดอ่าน เป็นต้น 

   2. ใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาต่างประเทศ 

เช่น ภาษาอังกฤษ ญี่ปุ่น ฝรั่งเศส เป็นต้น โดยผู้เรียนสามารถเห็นภาพ ตัวอักษร และ

ภาพเคลื่อนไหวได ้ซึ่งมีความเหมาะสมกับกิจกรรมของการเรียนของผู้เรียนแต่ละคน 

   3. ใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ เช่น 

การสอนบวก ลบ คณู หาร จนถึงโจทย์สมการและคณติศาสตร์ชั้นสงูระดับมหาวิทยาลยั 

   4. ใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์  

เป็นสื่อที่ช่วยให้ประสบการณ์เกี่ยวกบัสถานการณ์จำลองได้ดี 

   5. ใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการจัดการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษา  

ในด้านภมูิศาสตร์ ประวัติศาสตร์ รัฐศาสตร ์เศรษฐศาสตร์ เป็นตน้ 

   6. ใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการจัดการเรียนการสอนวิชาสขุศึกษา เช่น  

เรื่องตัวเรา ความสะอาด การออกกำลังกาย การป้องกันโรคระบาด การใช้ยาสามัญ 

ประจำบ้าน เป็นต้น 

 3. ซอฟต์แวร์เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์เพือ่การจัดการเรียนการสอน 

  ซอฟต์แวร์เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนการสอน สามารถช่วยให้ระบบ

การเรียนการสอนบรรลุเป้าหมายทีต่ั้งไว้อย่างมปีระสทิธภิาพโดยอาศัยฮาร์ดแวร์เป็นเครื่องมือ 

ซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้องกับระบบคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนการสอน จำแนกซอฟต์แวร์ได้  

3 ลักษณะ (วรรณวิภา สุทธิเกียรติ, 2542, หน้า 28) คือ  
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   1. พัฒนาบทเรียนโดยการสร้างด้วยโปรแกรมภาษาทางคอมพิวเตอร์ เชน่ 

พัฒนาโดยใช้ภาษา Basic, Fortran, PASCAL, Visual C เป็นต้น ปญัหาที่พบในกรณีนี้ คือ 

ผู้พัฒนาต้องมีความรู้และประสบการณท์างคอมพิวเตอร์สงูและใช้เวลาในการพัฒนามาก 

   2. พัฒนาบทเรียนจากโปรแกรมบทเรียน (Authoring System) เช่น 

โปรแกรม Author ware Professional ซึ่งโปรแกรมจะมีความสามารถนำเสนอข้อความบน

ภาพกราฟิก มรีูปแบบตัวอกัษรต่าง ๆ ทีม่ีภาพสามมิติ ลดความยุ่งยากในการใช้คำสั่งต่าง ๆ 

นำเสนอเนื้อหา ตัวอย่างการคำนวณ การตัดสนิใจ การสร้างภาพและเสียงประกอบคำถาม 

และการฝึกปฏิบัติ แต่ปัญหาที่พบ คือ ผู้พัฒนาส่วนมากจะสร้างเป็นบทเรียนสัน้ ๆ  

แต่การพัฒนารูปภาพทางเรขาคณิตประกอบการคำนวณต้องใช้เวลามากและต้องมีความรู้

เชื่อมโยงโปรแกรมเข้าด้วยกัน 

   3. พัฒนาจากโปรแกรมสำเร็จรูปที่มจีำหน่ายทั่วไปที่เหมาะสมกับงาน 

แต่ละงาน เชน่ Microsoft Excel เหมาะกบัการคำนวณในลักษณะของแถวหรือหลกั 

Microsoft Word เหมาะสมกับการทำเอกสาร Mathematica Mathcad และ Math lab  

ทั้งสามโปรแกรมนีเ้หมาะสมกับการคำนวณทางคณติศาสตร์ สามารถใช้ในแง่ของสัญลักษณ ์ 

การเขียนกราฟของฟังก์ชันและฟังก์ชัน การคำนวณของแคลคูลัสและคณิตศาสตร์ชั้นสูง 

 4. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

  โปรแกรม Geometer’s Sketchpad โดยทัว่ไปนิยมเรียกว่า Sketchpad  

หรือ GSP เปน็โปรแกรมคณิตศาสตรท์ีผ่ลิตจากประเทศสหรัฐอเมริกา เป็นโปรแกรม 

ที่มีประสิทธิภาพสามารถนำไปใช้ในวิชาคณิตศาสตรไ์ด้ เช่น วิชาเรขาคณิต พีชคณิต  

ตรีโกณมิติ และแคลคูลัส โปรแกรม GSP เป็นสื่อเทคโนโลยีท่ีช่วยให้ผู้เรียน มีโอกาสเรียน 

คณติศาสตร์โดยการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง (Constructivist Approach) และเป็นการเรยีน

โดยเนน้ผู้เรียนเปน็สำคัญ (Learner-Centered Learning) โปรแกรม GSP เป็นสื่อทีช่่วยให้

ผู้เรียนพัฒนาทักษะของการนึกภาพ (Visualization) ทักษะของกระบวนการแก้ปญัหา 

(Problem Solving Skills) นอกจากนี้ การใช้โปรแกรม GSP ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์

เป็นการบรูณาการสาระทีเ่กี่ยวข้องกับความรู้คณิตศาสตร์ และทักษะด้านเทคโนโลย ี

เข้าด้วยกันทำให้ผู้เรียนมีโอกาสพัฒนาพหุปัญญา ได้แก่ ด้านภาษา ด้านตรรกศาสตร์  

ดา้นมิติสมัพนัธ์ และดา้นศิลปะ ดว้ยเหตุผลดังกลา่ว โปรแกรม GSP จึงไดร้ับรางวลัยอดเยีย่ม 
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หลายรางวัล อาทิ เชน่ Best Educational Software of All Time จาก Stevens Institute of 

Technology Survey of Mentor Teachers และ Most Valuable Software for Students  

จาก National Survey of Mathematics Teachers, USA. 

  โปรแกรม GSP มีใช้อย่างแพร่หลายกว่า 50 ประเทศทั่วโลกอีกทั้งบรรจ ุ

อยู่ในหลักสูตรวิชาคณิตศาสตร์ระดบัต่าง ๆ ถึง 10 ประเทศ เช่น สิงคโปร์ มาเลเซยี ญี่ปุ่น 

จีน อังกฤษ อเมริกา เป็นต้น นอกจากนี้ได้มีการแปลโปรแกรม GSP เป็นภาษาต่าง ๆ 

ถึง 14 ภาษา ได้แก่ ฝรั่งเศส สเปน เดนมาร์ก เกาหลี ญี่ปุน่ รัสเซีย นอรเ์วย์ ฟินด์แลนด์ 

อาหรับ เชคโก เปรู เยอรมนั จีน และองักฤษ (สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละ

เทคโนโลยี, 2548) 

  ความสามารถของโปรแกรม GSP ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ระดบั

มัธยมศึกษาจนถึงระดับมหาวิทยาลัยนั้น สำนักพิมพ์คยี์ เคอร์ริคูลัม (Key Curriculum Press 

อ้างถงึใน วัชรสันต์ อินธิสาร, 2547, หน้า 22) ได้สรุปไว้ว่า การใช้โปรแกรม GSP  

เป็นเครื่องมือทีใ่ช้กบัเนื้อหาเรขาคณิตแบบ Euclidean หรือ Non-Euclidean พีชคณิต 

แคลคูลัส และตรีโกณมติิ ในการเรียนรู้มโนทัศน์ทางเรขาคณิตนั้น โปรแกรม GSP สามารถ

ช่วยในการสร้างรูปเรขาคณิตในมิติต่าง ๆ ทำให้นักเรียนเกิดการสำรวจและทำความเข้าใจ

ในเนื้อหาเรขาคณิตได้ง่ายขึ้นกว่าสอนแบบเดิม โปรแกรม GSP เป็นเครื่องมือที่ช่วยกระตุ้น

ให้เกิดกระบวนการค้นพบ โดยนักเรียนจะเห็นภาพในตอนแรก แล้วทำการวิเคราะห์ปัญหา 

หลังจากนั้นนกัเรยีนจะตัง้ขอ้คาดเดา ก่อนทีจ่ะทำการพิสูจน์ในเรื่องนัน้ ๆ กระบวนการเรยีนรู้

จากโปรแกรม GSP จะช่วยให้นักเรียนไดพ้ัฒนาพื้นฐานของตนเองในเชิงรปูธรรมกอ่นแล้ว

ค่อยพัฒนาการเรียนรู้ไปสูร่ะดับที่สูงขึ้น ผู้ใช้จะสามารถสร้างรูปเรขาคณิต วัดขนาด สัดส่วน

ของเส้นตรง ส่วนโค้ง มุม และพื้นทีไ่ด้อย่างรวดเร็วและถูกต้อง ทั้งยังช่วยให้ผู้เรยีน 

สร้างรูปสองมิติและสามมิติบนหน้าจอ แล้วทำกิจกรรมสำหรับการยืด หด เลื่อนรปู  

ในมุมต่าง ๆ เพื่อเรียนรู้มโนทศัน์ทางเรขาคณิตได้รวดเร็ว นำไปสู่การค้นหาสมบัติต่าง ๆ 

ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้น ดงึดูดความสนใจ เกิดจินตนาการในการค้นคว้า 

หาเหตุผลและเพิ่มพูนความรู้ ซึ่งการเรยีนรู้เรขาคณิตในลักษณะดังกล่าวจะทำให้ผู้เรียน

มองสิ่งต่าง ๆ รอบตัวไดอ้ย่างมีความหมายมากขึ้น การใช้โปรแกรม GSP จะช่วยให้สร้างรูป

ได้รวดเร็วทำให้แก้ปัญหาในเรื่องที่ซับซ้อน ได้อย่างมีประสิทธิภาพและประหยัดเวลา 

ในการเรียนรู้ นอกจากน้ียงัใช้งานง่าย ใช้เวลาน้อยในการศึกษาวิธีใช้งาน ผู้สอนสามารถ 

ทำเป็นสคริปต์ใช้ในการสาธิตหรือสรปุให้ผู้เรียนไดศ้ึกษาตามเพือ่ทบทวนเนื้อหาได้ 
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  ลักษณะสำคญัของโปรแกรม GSP (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี, 2549) 

   1. ความสามารถในการให้คำจำกัดความเรื่องกราฟ และความแตกต่าง

ของเครื่องมือที่สมบูรณ์แบบซึ่งพัฒนาให้ใช้ได้กับวิชาคณิตศาสตร์เกี่ยวกับเรขาคณิต 

ตรีโกณมิติ พีชคณิตและแคลคูลัส อีกทัง้สามารถนำไปประยุกต์ใช้ ในวิชาวทิยาศาสตร์ 

เกี่ยวกับกลศาสตร์และวิชาศิลปะ 

   2. รูปแบบการเคลื่อนที ่(Animation) ทำให้มีความยืดหยุ่นและง่าย 

ต่อการใช ้

   3. สามารถใชง้านได้หลากหลายด้วยเครือ่งมือลักษณะพิเศษเฉพาะ และ

สร้างแฟ้มเอกสารทางอิเล็กทรอนิกส ์การนำเสนอ การออกแบบกิจกรรม การแบง่ผสาน 

และแก้ไขในเรื่องการคำนวณ สามารถดัดแปลงให้สามารถใช้งานได้ง่าย เป็นต้น 

   4. การใชก้ารคำนวณและฟังก์ชันต่าง ๆ ง่ายต่อการดัดแปลงรูป (Split 

Verge) 

   5. ผู้ใช้สามารถบูรณาการไปสู่กิจกรรมทางเรขาคณิตบนเว็บ (Web-base) 

   6. สามารถใชท้ั้งระบบปฏิบตัิการวินโดว์ (Window) และเมคอนิทอช 

(Macintosh) 

   7. สามารถสร้างรูปที่เก่ียวกับคณติศาสตรไ์ด้ง่ายขึ้น 

   8. เพิ่มกราฟฟิกให้มีสีสันของวัตถุ ตัวอักษร และพื้นหลังที่น่าประทบัใจ 

   9. ใชเ้พิ่มสใีนมิติพเิศษ (Paramatric Colour) ในมุมมองที่มากขึ้น ทำใหง้่าย

ต่อการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนทั้งในระดับเริ่มต้นและระดบัสูง 

   10. สามารถเลือกวัตถุ (Multiple Objects) ได้ง่ายขึ้น 

  การใช้งานของโปรแกรม GSP 

   1. สร้างรูปเพือ่ศึกษาทฤษฎขีองยุคลิคและนอกระบบยคุลิคได้ โดยใช้เมนู

คำส่ังเครื่องมอืวาดภาพในกล่องเครื่องมือ และคำสั่งในเมนูการสร้าง 

   2. ปรับเปล่ียนรปูโดยใช้คำส่ัง Transformation Menu ในการเลื่อนขนาน 

การสะท้อน การหมุน การยอ่ขยาย แบบทำซำ้ เพื่อกำหนด คำนวณ และบอกปริมาณต่าง ๆ 

   3. การป้อนข้อมูลผลการวิเคราะห์ทางเรขาคณิต เพื่อให้แสดงรูป 

ในการสร้างในระบบแกนมุมฉาก หรือโพลาร์ 
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   4. คำนวณและแสดงอนุพันธ์ของฟังก์ชนัต่าง ๆ ทั้งในรูปของกราฟ 

และสัญลักษณ ์

   5. สร้างภาพเคลื่อนไหวเพือ่แสดงกราฟ ของฟังก์ชันไซน์และสำรวจ

เอกลักษณ์ตรีโกณมิติและการใช้งานของโปรแกรม 

  จากการศึกษาแนวคิดการใช้โปรแกรม GSP พบว่า โปรแกรม GSP  

เป็นโปรแกรมที่มีประโยชนต์่อการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ทำให้ผู้เรียนได้ลงมือ

ปฏิบัติในการสังเกต สำรวจ คาดการณ์ และตรวจสอบเพื่อหาข้อสรุป นำไปสู่กระบวนการ

ฝึกทกัษะทางคณติศาสตร์ ทำให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน ซึ่งเป็นการเรียน

การสอนโดยการนำสื่อเทคโนโลยทีีม่ีประสิทธิภาพในการเรียนรู้ นับว่าเป็นการส่งเสริม 

ให้ผู้เรียนมีอิสระทางความคิด ได้สร้างสรรค์ช้ินงาน ผู้เรยีนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียน 

และมีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิใ์นการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ให้มากยิ่งขึ้น โดยผู้วิจัยพิจารณา

เห็นว่าโปรแกรม GSP เปน็โปรแกรมที่มีความเหมาะสมที่จะนำมาใช้ในการสร้างสื่อการเรียน 

การสอนด้านคณติศาสตร ์

การประเมินการปฏิบตัิงาน 

 1. ความหมายของการประเมินการปฏบิัติงาน 

  นักการศึกษาได้ให้ความหมายของการประเมินการปฏิบตัิงานในการจัดการ

เรียนการสอน ดังนี้  

   กมลวรรณ ตงัธนกานนท์ (2557, หน้า 11-12) กล่าวว่า ธรรมชาติ 

ของการวัดและประเมินทกัษะการปฏบิัติงานมีแนวคดิที่แตกต่างกัน คือ แนวคิดแรก  

มองธรรมชาตขิองการวัดและประเมนิทักษะการปฏิบตัิวา่ เป็นการวัดและประเมนิพฤตกิรรม

หรือการแสดงออกทางกายโดยไม่เกี่ยวข้องกับความสามารถทางสมอง ในส่วนที่เป็น 

Psychomotor Skill และหากจะทำการวัดทักษะการปฏบิัติจะต้องใช้การทดสอบทีไ่มใ่ช้ภาษา 

(Non-Verbal Test) เช่น การวัดการเคลื่อนไหวของร่างกายในการเดนิ วิ่ง กระโดด การบิดตัว 

การทรงตัว การขว้าง ตี และเตะ แนวคิดที่สอง มองธรรมชาติการวดัและประเมนิทักษะ

การปฏิบตัิว่า เป็นการวัดและประเมินพฤติกรรมหรือการแสดงออกทางกาย และหากจะทำ

การวัดทักษะการปฏิบัติ กส็ามารถใชก้ารทดสอบได้ทั้งทีไ่ม่ใช้ภาษา (Non-Verbal Test) 

หรือการทดสอบทีใ่ช้ภาษา (Verbal Test) ก็ได้ ซึ่งอาจเกี่ยวข้องกับความสามารถทางสมอง
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ด้วยกไ็ด้ ส่วนที่เป็น Practical Skill และ Performance เช่น การวัดทกัษะการพูด การฟ้อนรำ 

ซึ่งเป็นการแสดงออกทางกายแล้วมีความเกี่ยวข้องกับความสามารถทางสมองด้วย  

   จากแนวคิดทั้งสองแนวคิดอาจเป็นสถานการณ์จริงหรือสถานการณ ์

ที่เสมือนจริงที่ผู้ประเมินจดัไว้ จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกบัการวัดและประเมิน 

ทักษะการปฏิบัติงาน พบวา่ แนวคิดท่ีสองได้รับการยอมรับมากกวา่ในปัจจุบัน ดังที ่ 

สุวิมล ว่องวาณิช (2546) สรุปไว้ดังนี ้

    1. ให้ผู้รับการประเมนิแสดงพฤติกรรมหรือส่ิงที่ต้องการวัดและ

ประเมินออกมา 

    2. มีสถานการณ์ ซึ่งอาจเปน็สถานการณ์จริง หรือสถานการณ์จำลอง

ทีใ่กล้เคียงกับความเป็นจริง เปน็สิ่งกระตุ้นให้ผูร้ับการประเมนิแสดงออกถึงสิง่ที่ตอ้งการวัด

และประเมิน 

    3. การวัดที่ใช ้อาจเป็นการวัดที่ใช้ภาษาหรือไม่ใช้ภาษาก็ได้ 

    4. การวัดและประเมินที่ใช้ อาจเน้นการวัดและประเมินกระบวนการ 

(Process) การวัดและประเมนิผลงาน (Product) หรือการวัดและประเมินทั้งกระบวนการ

และผลงาน 

   ธนชพร ตั้งธรรมกุล (2561) ให้ความหมายว่า การประเมินการปฏบิัตงิาน 

(Performance Assessment) เป็นวิธีการประเมินงานหรือกิจกรรมที่ผู้สอนมอบหมายให้

ผู้เรียนปฏบิัติงาน เพื่อให้ทราบถึงผลการพัฒนาผู้เรียน การประเมนิลักษณะนี้ ผู้สอน 

ต้องเตรียมสิง่สำคัญ 2 ประการ ได้แก ่

    1. ภาระงาน (Tasks) หรือกจิกรรมทีจ่ะให้ผู้เรียนปฏิบัติ เช่น การทำ

โครงการ/โครงงาน การสำรวจ การนำเสนอ การสร้างแบบจำลอง การท่องปากเปล่า  

การสาธิต การทดลองวิทยาศาสตร์ การจัดนิทรรศการ การแสดงละคร เป็นต้น 

    2. เกณฑก์ารให้คะแนน (Scoring Rubrics) การประเมินการปฏิบตัิ 

อาจจะปรับเปล่ียนไปตามลกัษณะงานหรือประเภทกิจกรรม ดังน้ี 

     2.1 ภาระงานหรือกิจกรรมที่เน้นขัน้ตอนการปฏบิัติและผลงาน 

เช่น การทดลองวิทยาศาสตร ์การจัดนิทรรศการ การแสดงละคร แสดงการเคลือ่นไหว 

การประกอบอาหาร การประดิษฐ์ การสำรวจ การนำเสนอ การจัดทำแบบจำลอง เป็นตน้ 

ผู้สอนจะต้องสังเกตและประเมินวิธีการทำงานที่เป็นขัน้ตอน และผลงานของผู้เรียน 
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     2.2 ภาระงานหรือกิจกรรมที่มุ่งเน้นการสร้างลกัษณะนสิัย เช่น 

การรักษาความสะอาด การรกัษาสาธารณะสมบัติ/สิ่งแวดล้อม กิจกรรมหน้าเสาธง  

เป็นต้น จะประเมินด้วยวิธีการสังเกต จดบันทึกเหตุการณ์เกี่ยวกบัผู้เรียน 

     2.3 ภาระงานที่มีลักษณะเปน็โครงการ/โครงงาน เป็นกิจกรรม 

ที่เน้นขั้นตอนการปฏบิัติและผลงานที่ต้องใช้เวลาในการดำเนินการ จึงควรมีการประเมิน

เป็นระยะ ๆ เชน่ ระยะก่อนดำเนนิโครงการ/โครงงาน โดยประเมนิ ความพร้อมการเตรยีมการ

และความเป็นไปได้ในการปฏิบตัิงาน ระยะระหว่าง ดำเนินโครงการ/โครงงานจะประเมิน 

การปฏิบตัิจรงิตามแผน วิธีการและขัน้ตอนที่กำหนดไว้ และการปรับปรุงระหว่างการปฏิบตัิ 

สำหรับระยะสิ้นสุดการดำเนินโครงการ/โครงงาน โดยการประเมินผลงาน ผลกระทบและ

วิธีการนำเสนอผลการดำเนนิงานโครงการ/โครงงาน 

     2.4 ภาระงานที่เน้นผลผลติมากกว่ากระบวนการขั้นตอนการทำงาน 

เช่น การจัดทำแผนผัง แผนที่ แผนภมูิ กราฟ ตาราง ภาพ แผนผังความคิด เปน็ต้น  

อาจประเมินเฉพาะคุณภาพของผลงานก็ได้ ในการประเมินการปฏบิัติงาน ผู้สอนต้องสร้าง

เครื่องมือ เพื่อใช้ประกอบการประเมิน เช่น มาตรประมาณค่า แบบบันทกึพฤติกรรม  

แบบตรวจรายงาน แบบบนัทึกผลการปฏิบัติ เป็นต้น 

  สรุปได้ว่า การประเมนิการปฏิบัติงาน (Performance Assessment) หมายถึง 

การประเมินที่ผู้ไดร้ับการประเมินได้แสดงความรู้ออกมาในรปูของผลงาน โดยกระตุ้นให้

ผู้เรียนได้คิด ได้แก้ปัญหา และลงมือปฏบิัติ ซึ่งเปน็การประเมนิไดท้ั้งกระบวนการ (Process)  

และผลงาน (Product) 

 2. การวางแผนการประเมินการปฏิบตัิงาน 

  เพื่อความเป็นระบบที่ดีของการวัดการปฏิบตัิงาน จำเป็นต้องมีการวางแผน

โดยมีขั้นตอน ดังนี้ (สุวมิล ว่องวาณิช, 2546, หน้า 219–221) 

   1. การวางแผนสภาพแวดล้อมทางกายภาพ สภาพแวดล้อมทางการเรียน

อาจเกิดขึ้นไดใ้นห้องเรียน ห้องปฏิบตัิการ สนาม สำนักงานทีจ่ำลองหรือเปน็ของจริง ไม่ว่า

จะมีสภาพแวดลอ้มอย่างไร ผู้วัดต้องมกีารจัดเตรยีมวัสดุอุปกรณ์ที่จำเป็นต้องใช้ในการปฏบิัติ 

ถ้าเป็นไปได้ ทุกอย่างควรมีสภาพเหมือนหรือคล้ายของจริงมากท่ีสุดเท่าทีจ่ะทำได ้

   2. การวางแผนเกี่ยวกับงานทีใ่ห้ผู้เรียนทำ ผู้สอนต้องมีการวางแผนงาน

อย่างดีเกี่ยวกบังานที่มอบหมายให้ผู้เรียนปฏิบตัิ (Assignment) พยายามหมุนเวียนให้ผู้เรียน

ได้มีการปฏิบตัิงานทกุขั้นตอนที่เกีย่วข้อง ไม่ใช่ทำแต่สว่นใดส่วนหนึ่ง ผู้สอนต้องคอย
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ตรวจสอบดูวา่ผู้เรียนเข้าถึงความสัมพนัธ์ของงานทีท่ำแตล่ะส่วน การตัดสินใจเกี่ยวกับ

ปริมาณงานที่กำหนดให้ทำข้ึนอยูก่ับแต่ละสถานการณ ์ผู้สอนต้องคำนึงถงึระดบัความรู้

ความสามารถของผู้เรียน ไม่ให้ปฏิบัติงานที่ง่ายหรือยากเกินไป 

   3. การวางแผนการควบคุมการปฏบิตัิ การประเมินโดยให้ผู้เรียน 

มีการเรียนรู้เปน็ขั้นเป็นตอนและเป็นไปอย่างระมัดระวงัภายใต้การช้ีนำของครูผู้สอน  

ครูควรให้คำแนะนำเบื้องต้นเกี่ยวกับวัตถุประสงค์ของการปฏิบตัิและเหตุผลสำหรับ 

การทำให้เกิดทักษะนั้น แต่ละขั้นตอนต้องอธิบายและสาธิตให้ผู้เรียนดู มีการตั้งคำถาม

ผู้เรียน เพ่ือใหแ้น่ใจวา่ผู้เรียนเขา้ใจส่ิงทีใ่หผู้ส้อนต้องพูดคุยกับผู้เรียนแต่ละคนในแต่ละขัน้ตอน

ของการทำงาน ผู้สอนต้องชี้ให้เห็นสิ่งที่ผู้เรียนต้องทำหากผู้เรียนต้องการความช่วยเหลือ 

พร้อมทั้งกระตุ้นให้เกิดความมั่นใจในการทำงาน การให้คำแนะนำอย่างใกล้ชิดเป็นสิ่งสำคัญ

เพราะผู้เรียนบางคนอาจจะลืม บางคนอาจเรียนรู้ช้า และบางคนอาจไม่ให้การเอาใจใส่

เท่าทีค่วร ครูควรกระตุน้ใหเ้กิดพฤตกิรรมการแกไ้ขงานโดยผู้เรียนทุกคนต้องมกีารปฏบิัตงิาน

ให้เวลาเพียงพอต่อการทำกิจกรรม ทั้งนีผู้้สอนต้องอดทนและหลีกเลี่ยงการช่วยเหลือ

ผู้เรียนโดยไม่จำเป็น 

  จุดเน้นของการวัดการปฏิบตัิงานอยูท่ี่การตัดสนิทักษะความสามารถ 

ในการทำงานของผู้เรียน ผู้วัดต้องมีโอกาสสังเกตผู้เรียนอย่างใกล้ชิด ด้วยเหตนุี้กลุ่ม 

ของผู้เรียนทีม่ีการปฏิบตัิงานมักมีขนาดเล็ก เพื่อให้เกิดผลดีต่อการเรียนการสอนและ 

การวัดและประเมินผล อยา่งไรก็ตาม ในสภาพการเรียนการสอนปกติ มีอยูบ่่อยครั้งทีก่ลุ่ม 

ผู้เรียนมีขนาดใหญ่ ทำใหผู้้สอนไม่สามารถใช้วิธีการสังเกตในการวัดผลการปฏิบตัิงานได ้

จึงต้องหันไปใช้วิธีการหรือเครื่องมือประเภทอื่นแทน เชน่ ข้อสอบการปฏิบัติงาน เครื่องมือ 

เหล่านี้แกป้ัญหาได้เพียงระดับหนึ่ง แต่จริง ๆ แล้วถือเป็นวิธีการที่ไม่ค่อยเหมาะสมมากนัก 

 3. กระบวนการออกแบบการวัดและการประเมินการปฏิบตัิงาน 

  หลักการสำคัญที่ผู้ออกแบบการวัดและประเมินทักษะการปฏิบตัิงาน  

คือ การใช้สถานการณ์จริง หรือสถานการณ์ที่ผู้ประเมนิจัดหรือจำลองที่ใกล้เคียงกับ 

การปฏิบตัิงานในสภาพจริง (Simulate Situation) เพื่อให้สามารถวัดประเมินทักษะได้ตรง

ตามสภาพจรงิของผู้รับการประเมนิ ดังที่ กมลวรรณ ตังธนกานนท ์(2557, หน้า 21-33) 

ได้ใช้กระบวนการวัดและประเมินการปฏบิัติงาน ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก ่
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   1. กำหนดจุดมุ่งหมายของการปฏิบตัิ โดยครูและนักเรียนมาร่วมกัน

กำหนดจุดมุ่งหมายของการปฏิบตัิ พึงระลกึเสมอการได้มีส่วนร่วมของผู้เรียนในการกำหนด

จุดมุ่งหมาย ทำให้การประเมินสอดคล้องกับความต้องการของทุกฝ่ายนำไปสู่ศกัยภาพ 

ของผู้เรียนที่ครูตั้งเป้าหมายเอาไว้ 

   2. การกำหนดกรอบของการประเมิน โดยเป็นการระบุเนื้อหา ทกัษะ 

กระบวนการ องค์ประกอบหรือมิติอื่น ๆ ของสิ่งที่ต้องการประเมิน 

   3. การกำหนดน้ำหนักความสำคัญของคุณลักษณะและเครื่องมือที่ตอ้งใช้ 

คุณลักษณะทีต่้องการประเมินในการปฏิบัติงานอาจมีความสำคัญไม่เท่ากัน ในบริบท 

ทางการศึกษา หลงัจากศึกษาหลักสตูร มาตรฐาน และตัวชี้วัดของหลักสูตร ครูผู้สอนควร

พิจารณาว่า จะใช้ตัวชี้วัดใดในการจัดการเรียนการสอน จะกำหนดน้ำหนักความสำคัญ 

ของคุณลักษณะแต่ละคณุลักษณะเท่าใด และจะใช้เครื่องมือใดในการวัดและประเมิน

คุณลักษณะแต่ละด้าน เพื่อให้การวางแผนการเรียนการสอนและการวัดประเมินผลทักษะ

การปฏิบตัิ มคีวามเหมาะสมและสอดคล้องกับตัวชี้วัดตามหลักสูตร การกำหนดน้ำหนัก

ความสำคัญอาจกำหนดเป็นร้อยละหรือคะแนนก็ได้ 

   4. การกำหนดประเดน็ที่ต้องการประเมนิ โดยทั่วไป ประกอบด้วย 

กระบวนการปฏิบัติงาน (Process) และผลการปฏิบัติงานหรือผลงาน (Product) 

   5. การกำหนดงานและสถานการณใ์ห้ผู้รับการประเมินปฏิบัติ ประเด็น

สำคัญ คือ การวางแผนว่าจะใช้สถานการณใ์ดในการประเมนิปฏิบตัิทักษะการปฏิบตัิ 

เพื่อให้ผูร้ับการประเมนิแสดงทักษะที่ต้องการวัดออกมาได้ชัดเจนที่สดุ โดยสิ่งสำคัญ 

ที่ผู้ประเมนิควรคำนึงถึงคอื ผู้ประเมินต้องมีโอกาสไดส้ังเกตพฤติกรรมของผูร้ับการประเมิน 

อยา่งใกล้ชิด 

 4. การสร้างเครื่องมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติงาน 

  ในการวัดประเมินทักษะการปฏิบตัิงาน ผูป้ระเมินต้องใช้เครื่องมือทีม่ีคุณภาพ

และเหมาะสมสำหรับการประเมินทักษะการปฏิบตัิงาน ซึ่งสามารถจำแนกออกเป็น 2 

ประเภทใหญ่ คอื เครื่องมือประเภททีใ่ช้แบบทดสอบ และเครื่องมือประเภทที่ไม่ใชก้ารทดสอบ 

ดังที่ สุวิมล วอ่งวาณิช (2546) ไดจ้ำแนกดังต่อไปนี ้
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   1. เครื่องมือประเภทที่ใช้การทดสอบ คือ แบบทดสอบ (Test) ประเภท 

ของเครื่องมือวัดทักษะการปฏิบัติที่ใช้การทดสอบ แบ่งเปน็แบบสอบข้อเขียน (Paper and 

Pencil Test) และแบบสอบปากเปล่า (Oral Test) รายละเอียดของเครื่องมือประเภทท่ีใช้ 

การทดสอบมี ดังนี ้

    1.1 แบบสอบข้อเขียน (Paper and Pencil Test) แบบสอบข้อเขียนที่ใช้

ในการวัดทักษะการปฏิบตั ิแบ่งออกเป็น 2 ประเภทย่อย ไดแ้ก่ แบบสอบวัดความรู้ในเนื้อหา

เกี่ยวกับการปฏิบตัิ และแบบสอบทีใ่ช้อธบิายกระบวนการทำงานหรอืกระบวนการแกป้ัญหา 

แบบสอบวัดความรู้ในเนื้อหาเกี่ยวกับการปฏิบัติใช้วัดความรู้ในเนื้อหาเกี่ยวกับการปฏิบัติ  

ผู้ประเมินควรใช้เครื่องมือนี้ในการวัดก่อนที่จะทดสอบในภาคปฏิบัติ 

    1.2 แบบสอบปากเปล่า (Oral Test) ควรใช้เมื่อต้องการวัดผู้รับ 

การประเมินหรือผู้เรียนเป็นรายบุคคล โดยเฉพาะการวัดการมีส่วนรว่มในการทำงานกลุ่ม 

โดยให้สมาชิกทีท่ำงานกลุ่มสอบแบบปากเปล่าทีละคน ซ่ึงใช้เวลามากกว่าการสอบ 

แบบข้อเขียน และเมื่อเปรียบเทียบกับสอบข้อเขียน แบบสอบปากเปล่ามีความเปน็ปรนัย

น้อยกว่า เนื่องจากการสอบด้วยแบบสอบปากเปล่า ผู้รับการประเมินต้องเข้าสอบทีละคน 

ข้อคำถามท่ีผู้รับการประเมินแต่ละคนได้รับอาจมีความแตกต่างกนั  

   2. เครื่องมือประเภทที่ไมใ่ชก้ารทดสอบ เป็นเครื่องมือทีใ่ช้ประกอบการ

สังเกต การปฏิบตัิงานในการประเมินทักษะการปฏิบัติส่วนใหญ ่ทั้งกระบวนการปฏิบัติงาน

และผลการปฏิบตัิงานใช้การสังเกตจากผู้ประเมนิ โดยแบ่งตามลกัษณะของการประเมิน 

ดังนี ้

    2.1 แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) มีลักษณะเปน็รายการที่ระบุ

พฤติกรรมหรอืลกัษณะทีบ่่งชี้ทักษะสำคัญที่ต้องการวัด เพื่อให้ผู้ประเมินระบวุ่าพฤติกรรม

หรือลักษณะนั้น ๆ เกิดขึ้นหรือไม่ แบบตรวจสอบรายการเปน็เครื่องมือที่สร้างง่ายและง่าย

ต่อการใช้งาน อย่างไรก็ตาม แบบตรวจสอบรายการนี้จะไม่แสดงระดับ (Degree) ที่ชัดเจน

ของคณุภาพหรือความสมบูรณ์ของพฤติกรรมหรือลกัษณะของทักษะที่ต้องการประเมนิ 

ดังนั้น เครื่องมือนี้จึงเหมาะกับทกัษะการปฏิบตัิงานที่ไม่มีรายละเอียดของพฤติกรรม 

หรือขัน้ตอนมาก เครื่องมือนี้เหมาะกับทักษะการปฏิบตัิงานที่มีข้อรายการหรือขัน้ตอน 

การปฏิบัติตายตัว 
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    2.2 แบบประเมินค่า (Rating Scale) มีลักษณะเป็นรายการที่ระบุ

พฤติกรรมหรือลักษณะทีบ่่งชี้ทักษะสำคัญที่ต้องการวดัเช่นเดยีวกนักับแบบตรวจสอบ

รายการ แต่แบบประเมินคา่จะให้ผูป้ระเมินระบุระดบัคุณภาพหรือความสมบูรณ์ของทักษะ

นั้น ๆ ของผูร้บัการประเมินวา่อยูใ่นระดับใด จุดเดน่ของแบบประเมินนี้ คือ ใช้เวลา 

ในการสร้างไม่นาน การกำหนดระดบัคุณภาพของทักษะท่ีประเมินมีความละเอียดมากขึ้น

กว่าแบบตรวจสอบรายการ 

    2.3 เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริก (Scoring Rubric) มีลักษณะ 

เป็นระดับที่แสดงลักษณะ หรือความสำเร็จของการปฏิบตัิ หรือผลงานของทักษะที่ประเมนิ 

ซึ่งเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริกนี้จะมคีำอธิบายพฤตกิรรมหรือลักษณะที่สะทอ้นถึงทักษะ

ทีป่ระเมินในแต่ละระดับผลการประเมินกำกับไว้ ตัง้แตร่ะดับสูงหรือดีมากจนถึงระดับต่ำ

หรือต้องปรับปรุง เกณฑก์ารให้คะแนนนีม้ลีักษณะละเอยีด เหมาะสำหรับการประเมินทักษะ

ที่มรีายละเอียดคอ่นข้างมากหรือซับซ้อน หรือประเมินทักษะของผู้รบัการประเมินในช่วง

อายุมากขึ้น โดยเกณฑ์การให้คะแนนมี 2 ประเภท คือ เกณฑ์การให้คะแนนแบบองค์รวม 

(Holistic Scoring Rubric) เป็นการกำหนดเกณฑ์แบบกว้าง ๆ ไมแ่ยกให้คะแนนตามแต่ละ

องคป์ระกอบย่อย และเกณฑ์การใหค้ะแนนแบบแยกองคป์ระกอบ (Analytic Scoring Rubric) 

เป็นการกำหนดเกณฑ์ โดยแยกการให้คะแนนตามแต่ละองค์ประกอบย่อย แล้วสรุปเป็น 

คะแนนรวมทีหลัง 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 1. งานวิจัยในประเทศ 

  อุทิศ บำรุงชีพ (2551) ได้ศึกษารูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตาม 

แนวคิดคอนสตัคชันนิซึม เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค ์โดยประกอบด้วย 9 ขัน้ตอน 

ได้แก่ 1) ขัน้เตรียมการ 2) ขั้นสืบเสาะคน้คว้า 3) ขัน้รวบรวมข้อมูล 4) ขัน้ระดมสมอง 

อภิปราย เพ่ือเลือกหัวข้อและวางแผน 5) ขั้นลงมือปฏบิัติ 6) ขัน้พิจารณาไตร่ตรองและ

ปรบัปรุง 7) ขัน้ประเมนิผล 8) ขั้นนำเสนอ และ 9) ขั้นเผยแพร่ผลแห่งความสำเร็จ รูปแบบ

การเรียนการสอนผ่านเวบ็ที่สร้างขึ้นมีประสิทธภิาพเท่ากับ 84.55/85.50 และผลการวิจัย

พบว่า ผลการสัมฤทธิท์างการเรียนหลังใช้รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด

คอนสตัคชั่นนิซมึ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ผลคะแนนความคดิ

สร้างสรรค์ของนิสิตที่เรียนด้วยรูปแบบการสอนผ่านเวบ็ตามแนวคิดคอนสตัคชั่นนซิึม 
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หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคญัทางสถิติที่ระดับ .01 นิสติกลุ่มทดลอง 

มีความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเวบ็ตามแนวคิดคอนสตัคชั่นนิซึม 

ที่พัฒนาขึ้นในระดบัมาก 

  พินิจ พินิจพงศ์ (2553) ไดศ้ึกษา ผลการใช้สื่อการเรียนรู้มัลติมีเดียตาม

ทฤษฎีคอนสตัคชั่นนิซึม่ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนจระเข้หินสังฆกิจวิทยา อำเภอครบุรี จังหวัดนครราชสีมา  

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2552 จำนวน 48 คน ผลการศึกษาพบว่า ประสิทธิภาพ 

ของสื่อการเรียนรู้มัลติมเีดียตามทฤษฎีคอนสตรัคชั่นนิซึม มีค่าเท่ากับ 79.44/78.89  

สูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ทีก่ำหนดไว้ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรียนที่สอนโดยใช้สื่อ

ทางการเรียนรู้มลัติมีเดียตามทฤษฎีคอนสตรัคชัน่นิสซมึสูงกว่านักเรียนที่สอนด้วยวิธีการ

สอนปกติอย่างมีนัยสำคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ 

อยู่ในระดับมาก 

  ธวัชชัย สหพงษ์ (2555) ได้ศึกษาผลการเรียนตามทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน (Constructionism) รายวิชาการสร้างภาพนิ่งสำหรับ

งานมัลติมเีดีย ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนสงูกว่า 

ก่อนเรียนอยา่งมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผู้เรยีนมีความพงึพอใจในทุก ๆ ข้อมูล 

ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ในช่วง 4.11-4.58 และค่าส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

อยู่ระหว่าง 0.45-0.81 เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยรวม พบว่า อยู่ในระดบัมาก โดยมคี่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.30 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.41 

  อนิทริา ลิม่วิวฒันา และไพโรจน์ เบาใจ (2557, หน้า 27-38) ไดท้ำการพฒันา

รูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตรต์ามแนวทางกระบวนการสรา้งสรรค์ด้วยปัญญา 

เพื่อ 1) สร้างเสริมสมรรถนะของผู้เรียนดา้นการส่ือสารทางคณิตศาสตรใ์ห้มีประสิทธิภาพ 

E1/E2 เท่ากับ 80/80 2) เปรียบเทียบสมรรถนะของผู้เรียนด้านการสือ่สารทางคณิตศาสตร์ 

ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรยีน และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบ 

การเรียนการสอนที่สร้างข้ึน กลุม่ตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัย ได้แก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 4/1 โรงเรยีนอนุบาลชลบุร ีภาคเรยีนที ่2 ปกีารศกึษา 2556 ทีไ่ดจ้ากการสุ่มแบบกลุม่ 

(Cluster Sampling) 1 ห้องเรียน จำนวน 40 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบการเรียน 

การสอนคณิตศาสตรต์ามแนวทางกระบวนการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อสร้างเสริม 
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สมรรถนะของผู้เรียนด้านการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 

84.00/82.30 2) สมรรถนะของผู้เรียนด้านการสื่อสารทางคณิตศาสตร ์หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบ

การเรียนการสอนที่สร้างข้ึนในระดบัมากที่สุด 

  กิติศักด์ิ เสมาธรรมานนท์ (2558) ไดท้ำการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน

วิชาเคมีตามแนวคิดการเรียนรู้แบบผสมผสานบนพื้นฐานแนวคิดอนิเตอร์แอกทีฟ 

คอนสตรัคติวิสซึม สำหรบันักเรียนระดับมธัยมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบ

การจัดการเรยีนการสอนทีพ่ัฒนาขึ้น มีองค์ประกอบ ดังนี้ 1) ทีม่าและความสำคัญ  

2) หลักการ 3) จุดมุ่งหมาย 4) เนื้อหา 5) กระบวนการเรียนการสอน และ 6) การวัดและ

ประเมินผล ผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาขึ้น มีดังนี้ 1) นักเรียน 

กลุ่มทดลองทีไ่ด้รบัการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนวิชาเคมีตามแนวคิด

การเรยีนรูแ้บบผสมผสานบนพืน้ฐานแนวคิดอนิเตอร์แอกทฟีคอนสตรัคติวิสซมึ มผีลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 2) นักเรียน

กลุม่ทดลองทีไ่ด้รบัการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบผสมผสานบนพื้นฐานแนวคิดอนิเตอร ์

แอกทีฟคอนสตรัคติวิสซึม มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม

ทีไ่ด้รบัการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยสำคญัทางสถิต

ทีร่ะดับ .01 3) นักเรียนกลุม่ทดลองที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบผสมผสานบน

พื้นฐานแนวคดิอินเตอร์แอกทีฟคอนสตรัคติวิสซมึ มทีักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคญัทางสถิติที่ระดับ .01 4) นักเรียนกลุ่มทดลอง 

ทีไ่ด้รบัการจดัการเรียนรู้ดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนวิชาเคมีตามรูปแบบผสมผสาน 

บนพื้นฐานแนวคิดอนิเตอร์แอกทีฟคอนสตรัคติวิสซมึ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์

หลังเรียนสูงกว่ากลุ่มที่ได้รบัการจัดการเรียนด้วยรปูแบบการเรียนการสอนแบบปกติ 

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 5) นักเรียนกลุม่ทดลองที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้

ด้วยรูปแบบผสมผสานบนพื้นฐานแนวคดิอินเตอร์แอกทีฟคอนสตรัคติวิสซมึ มีเจตคติ 

เชิงวิทยาศาสตร์หลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01  

6) นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรยีนการสอนวิชาเคม ี

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบผสมผสานบนพื้นฐานแนวคดิอินเตอร์แอกทีฟคอนสตรัคติวิสซมึ 

มีเจตคติเชิงวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกวา่นักเรียนกลุม่ควบคุม ที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้
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ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ  

7) นักเรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบผสมผสานบนพื้นฐานแนวคิด

อินเตอร์แอกทีฟคอนสตรคัติวิสซึม มีความสามารถด้านการคิดเชิงวิทยาศาสตร์หลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยรวมมีเจตคติเชิงวิทยาศาสตร ์

อยู่ในระดับสงู  

  ยุภาดี ปณะราช (2558) ได้ทำการพฒันากิจกรรมค่ายคณิตศาสตร ์

เพื่อเสริมสร้างสมรรถนะความเป็นครู สำหรับนักศกึษาวิชาชีพครู สาขาคณิตศาสตร ์ 

โดยดำเนนิการใน 3 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ การวางแผน เป็นการเตรยีมการและออกแบบการจัดค่าย

ไปใช้กบักลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็นผู้เรียนในระดับทีก่ำหนด และการคณติศาสตร์ การดำเนินการ

จัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ เป็นการนำกิจกรรมค่ายคณติศาสตร์ประเมินผลการดำเนินงาน 

เป็นการพิจารณาด้านปฏิกริิยาตอบสนอง ด้านการเรียนรู้ ด้านพฤติกรรม และดา้นผลลัพธ์

จากการจัดกิจกรรม ซ่ึงกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์สามารถพัฒนา ทั้งนักศึกษาวิชาชีพครู

และผู้เรียนให้มีสมรรถนะทางคณติศาสตร์และคุณลกัษณะที่พึงประสงค์ สำหรับนักศึกษา

วิชาชีพคร ูสาขาวิชาคณิตศาสตร์ นักศกึษาจะได้พัฒนาด้านทกัษะทางปัญญา นักศึกษา

สามารถนำความรู้ในศาสตร์ของสาขาวิชาคณิตศาสตร์ไปใชใ้นการจัดการเรียนรู้และพัฒนา

ผู้เรียน ดา้นทักษะ ความสมัพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ นักศึกษาไดฝ้กึการรับรู้

ความรู้สกึของผู้เรียนคณิตศาสตร์ทั้งในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา ฝึกการเอาใจใส่

ในการรับฟงัและด้านทักษะการจัดการเรยีนรู้ ซึง่เป็นการพัฒนานกัศึกษาให้สามารถ

จัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้หลายรูปแบบอย่างสร้างสรรค ์ส่วนผู้เรยีนที่เข้าร่วมกิจกรรม

ค่ายคณิตศาสตร์ ได้รับการพัฒนาทั้งความรู้ทางคณิตศาสตร์ ทกัษะกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ ทักษะทางวิทยาศาสตร์ และคุณลักษณะที่พึงประสงคท์ี่สำคัญ ได้แก่  

การทำงานเปน็ทีม เรียนรู้การอยู่ร่วมกัน การเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี การปรับตัว การให้

ความชว่ยเหลือซึ่งกนัและกนั ฝึกความมีวินัย อดทน เสียสละ ตรงตอ่เวลา และเกดิเจตคติ

ที่ดตี่อวิชาคณิตศาสตร์ ซ่ึงสามารถนำมาประยุกต์ใช้ในการเรียนและในชีวิตประจำวันได้

ต่อไป 
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  วิชาญ เพ็ชรทอง (2559) ได้ศึกษาการพฒันากระบวนการสร้างช้ินงาน 

เพื่อประเมินพัฒนาการการเรียนรู้ของผู้เรยีนที่ไดร้ับการจัดการเรียนการสอนตามแนวทฤษฎี

การสร้างสรรค์ความรู้ผ่านชิ้นงาน รายวิชาการวัดและการควบคุมทางอุตสาหกรรม  

โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนากระบวนการสร้างชิ้นงานและวิเคราะห์พัฒนาการการเรียนรู้

ของผูเ้รยีนที่ไดร้ับการจัดการเรยีนการสอนตามแนวทฤษฎกีารสร้างสรรค์ความรูผ้่านช้ินงาน 

โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นเรียกว่า ICAE model ประกอบด้วยขั้นแนะนำ 

(Information) ขัน้สร้างความรู้ (Knowledge Construction) ขัน้ประยุกต์ใช้ความรู้ (Application) 

และขั้นประเมินผล (Evaluation) เครื่องมือสำหรับการวจิัยประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้

แบบบูรณาการ สื่อการเรยีนการสอน แบบประเมนิการเรยีนรูต้ามสภาพจรงิผ่านการประเมนิ

โดยผู้เชี่ยวชาญทางดา้นการศึกษาและดา้นวิศวกรรมทั้งหมด จำนวน 9 คน ผลการวิเคราะห์

พัฒนาการกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยใช้แบบประเมินกระบวนการทำงานจาก 

การเรียนการสอน 4 ช่วง ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีพฒันาการกระบวนการเรียนรู้เพิ่มขึน้ 

อยู่ในระดบัด ีผลการวเิคราะห์กระบวนการสร้างชิน้งานของผู้เรยีน พบว่า เกณฑก์ารประเมนิ 

ซึ่งมีองค์ประกอบ คือ การกำหนดเป้าหมายการเรียนรู้ การวางแผน การลงมือปฏิบัติ  

การลงมือปฏิบัติ และการสรุปผลตามเป้าหมายการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้้เรียนเกิดกระบวนการ

เรียนรู้การสร้างชิ้นงานอย่างเปน็ระบบ 

  วรรณิกา ชาญพิชญาพรวฒัน์ (2559, บทคัดย่อ) ได้ทำการพัฒนารูปแบบ

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานร่วมกับแนวคิด

คอนสตัคชั่นนซิมึ เพื่อเสรมิสร้างทกัษะกระบวนการและผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร์ 

ของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดบัชั้นมัธยมศกึษาปีที ่5 

โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัยชลบุรี จำนวน 64 คน โดยวิธีการสุ่มแบบกลุม่ เครือ่งมือ 

ทีใ่ช้ในการทดลอง ประกอบด้วย แบบทดสอบ แบบวดั และแบบสอบถาม สถิติที่ใช้ใน 

การวิเคราะหข์้อมลู ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบที  

ผลการวจิัยพบว่า 1) รูปแบบการเรยีนการสอนคณติศาสตร์ที่พฒันาขัน้มีองคป์ระกอบสำคญั 

5 ประการ คอื 1.1) หลักการมุ่งให้ผูเ้รยีนเกิดการเรียนรู ้1.2) จุดมุ่งหมายเพ่ือเสรมิสร้างทักษะ

และกระบวนการทางคณิตศาสตร ์1.3) เนื้อหาทีใ่ช้คือกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 1.4) กระบวนการจัดการเรียนรู้ม ี6 ขั้น ได้แก ่(1) สร้างประสบการณ์

ร่วมกนั (2) ฝึกคิดวิเคราะห ์(3) เชื่อมโยงความรู้ (4) สร้างองคค์วามรู้ (5) ปฏิบตัิการ

ประยุกตใ์ช้ความรู้ (6) สะท้อนผลการเรียนรู้ และ 1.5) การวัดผลและประเมินผล  
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2) ผลการใช้รปูแบบที่พัฒนาขึ้น พบว่า 2.1) ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรห์ลังเรียน

ของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุม่ควบคุมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 2.2) ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตรห์ลังเรียนของกลุ่มทดลองสงูกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .01 2.3) ความสามารถในการใช้สารสนเทศหลังเรียนของกลุม่ทดลอง 

สูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ 2.4) ความสามารถในการใช้

สารสนเทศหลังเรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนยัสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.01 และ 3) นักเรยีนมีความพึงพอใจต่อการเรยีนรู้ดว้ยรูปแบบการเรยีนการสอนคณติศาสตร์

ที่พัฒนาขึ้น อยู่ในระดับมาก 

  สุจิตรา ปันดี (2559) ได้ทำการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้สร้างสรรค ์

ด้วยปัญญาเพื่อส่งเสริมความสร้างสรรค์สำหรับนักศึกษาคร ูกลุม่ตัวอย่างได้มาจาก 

การสุ่มแบบกลุม่ คือ นักศกึษาชั้นปีที่ 2 ปีการศึกษา 2557 จำนวน 23 คน เครื่องมือที่ใชใ้น

การวิจัย คือ รูปแบบการเรยีนรู้สร้างสรรค์ด้วยปัญญาที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน เรียกว่า LRU Model 

แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบความรู้ แบบประเมินการเขียนแผนการเรียนรู้  

แบบประเมินความสามารถในการปฏิบตัิตามแผนการเรียนรู้ และแบบสอบถามวิเคราะห์

ข้อมูล โดยการทดสอบค่าที ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์เนื้อหา 

ผลการวจิัยพบว่า 1) รูปแบบการเรียนรู้สร้างสรรค์ด้วยปัญญามีชื่อว่า LRU Model  

มี 3 ขัน้ตอน คอื (1) เป้าหมายการเรียนรู้ (L) (2) การวจิัยเพื่อกำหนดสิ่งแวดล้อมการเรยีนรู้ (R) 

และ (3) การใช้วิจัยเชิงปฏิบตัิการเพื่อประเมินพัฒนาการเรียนรู้ (U) รูปแบบการเรียนรู้

สร้างสรรค์ด้วยปัญญามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์เท่ากับ 80.26/79.53 และ 2) ประสิทธิผล

ของรูปแบบการเรียนรู้สร้างสรรค์ด้วยปญัญา มีดังนี้ 2.1) นักศึกษาครูมีผลสัมฤทธิ ์

ด้านความรู้หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้สร้างสรรค์ด้วยปัญญา  

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.1 2.2) นักศึกษาครูมีความสามารถในการเขียน

แผนการจัดการเรียนรู้สร้างสรรค์ด้วยปญัญาในระดับการเรียนรู้พอใช้ 2.3) นักศึกษาคร ู

มีความสามารถในการปฏิบัติในสถานการณ์ใหม่และวิเคราะห์มากที่สุด 2.4) ความคิดเห็น 

ของนักศึกษาครูที่มีต่อรูปแบบการเรียนรู้สร้างสรรคป์ัญญา โดยภาพรวมเห็นด้วยในระดับ

มาก 
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  ณัฐญา นาคะสันต์ (2562) ได้พัฒนาความสามารถในการสร้างสือ่การสอน

ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม สำหรับครูระดับมัธยมศึกษา จังหวัดชัยนาท  

โดยกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ประกอบดว้ย ครูผู้สอนระดับมัธยมศึกษา จังหวัดชัยนาท 

จำนวน 30 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (multi–stage random sampling)  

และนักเรียนระดับมัธยมศึกษา จำนวน 11 คน ได้มาโดยการสุม่อย่างง่าย (simple random 

sampling) ดำเนินการวิจัย โดยใช้กระบวนการพัฒนาครูด้วยการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (PAOR)  

เครื่องมือทีใ่ช้ในการวิจัย ประกอบด้วย ชดุกิจกรรมในการสร้างสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยี

ความเป็นจริงเสริม แบบประเมินความเหมาะสมในการนำชุดกิจกรรมไปใช้ แบบสงัเกต 

การใช้ชุดกิจกรรม แบบประเมินชิ้นงานแบบรูบริค (rubric) แบบสัมภาษณ์การใช้ส่ือการสอน

ด้วยเทคโนโลยีความเปน็จริงเสริมสำหรับครูและแบบสัมภาษณ์การใช้สือ่การสอน 

ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมสำหรับนักเรียน ผลการวิจยัพบว่า 1) ครูมีความสามารถ

ในการสร้างสือ่การสอน โดยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมอยูใ่นระดับดีมาก และผลการ

ประเมินความเหมาะสมในการนำชุดกิจกรรมไปใช้โดยครูอยู่ในระดบัเหมาะสมมากที่สุด 

ทุกด้าน และ 2) ผลการติดตามการใช้สื่อการสอน พบว่า ครูนำเทคโนโลยีความเป็นจริง

เสริมไปพัฒนาและจัดทำสือ่ประกอบการสอนในรายวิชาที่รบัผิดชอบอย่างต่อเนือ่ง  

ซึ่งส่งผลต่อความกระตือรือร้นและความสนใจของนกัเรียน 

  ประฏิชญา สร้อยจิตร (2562) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียน 

การสอนสำหรับครูคณิตศาสตร์ โดยบูรณาการแนวคิดการนำตนเองร่วมกับทฤษฎี 

คอนสตรัคติวิสต์ เพื่อสง่เสริมความสามารถในการออกแบบการเรียนการสอนและการรบัรู้

ความสามารถของตนเอง สำหรับนักศึกษาครูคณิตศาสตร์ การวิจัยดำเนินการเป็น 2 ระยะ 

คือ ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนสำหรับนักศึกษาครูคณิตศาสตร ์ 

ระยะที่ 2 ศึกษาผลการใชร้ปูแบบการเรียนการสอนที่พฒันาขึ้น กลุ่มตัวอย่างเป็นนกัศึกษา

หลักสูตรครศุาสตรบัณฑติ สาขาคณิตศาสตร์ ชั้นปทีี ่4 ปีการศึกษา 2561 จำนวน 30 คน 

ได้จากการสุ่มแบบกลุม่ (Cluster random sampling) ระยะเวลาในการทดลองจำนวน 16 

ชัว่โมง เครื่องมือทีใ่ช้ในการรวบรวม ได้แก่ แบบวัดความสามารถในการออกแบบการเรียน

การสอนและแบบวัดการรับรู้ความสามารถของตน ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบการเรียน

การสอนสำหรับนักศกึษาครูคณิตศาสตร์ที่พฒันาขึน้ ประกอบดว้ย 1.1) หลักการของรูปแบบ 

1.2) วัตถุประสงค์ 1.3) การจัดการเรียนการสอน และ 1.4) การวัดและประเมิน  
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2) ผลการประเมินการใช้รปูแบบการเรียนการสอนสำหรับนักศึกษาครูคณิตศาสตร์ 

นักศึกษามีคะแนนเฉลี่ยในดา้นความสามารถในการออกแบบการเรียนการสอนตามรูปแบบ

การเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นเท่ากบั 3.85 สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 และนักศึกษามีคะแนนเฉลี่ยในด้านการรับรูค้วามสามารถของตนเองเท่ากับ 4.87  

หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคญัทางสถิติที่ระดับ .05  

 2. งานวิจัยตา่งประเทศ 

  Frerking (1995) ไดศ้ึกษาเรื่องวิจยัความสัมพันธ์ระหวา่งระดับขัน้ของแวนฮีลี 

ผลสมัฤทธิท์างการพิสูจน์และการตัง้ขอ้ความคาดการณ์ในการเรียนโดยใช้ซอฟแวร์เรขาคณติ

แบบพลวตั ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ผู้วิจัยให้กลุม่ทดลองเรียนโดยใช้ซอฟต์แวร์

เรขาคณิตแบบพลวัตช่วยในการตั้งข้อความคาดการณ์สมบตัิของรูปเรขาคณิต  

ส่วนกลุ่มควบคุมเรียนโดยการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้

ซอฟแวร์เรขาคณิตแบบพลวัตมีความสามารถในการตั้งข้อความคาดการณ์ และตรวจสอบ

ข้อความคาดการณ์นั้นสมัพันธก์ับความสามารถในการพิสูจน์ ผลสมัฤทธิท์างการเรียน

เรขาคณิตสมัพันธก์ับระดับขั้นของแวนฮีลี 

  Lester (1996) ได้ศึกษาวิจยัเรื่องผลของการสอนโดยใช้ซอฟแวร์เรขาคณิต 

แบบพลวตัที่มตี่อผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเรขาคณติของนักเรียนระดบัมัธยมศกึษาตอนปลาย 

รัฐแคลิฟอร์เนีย สหรัฐอเมริกา ในปี ค.ศ. 1996 ผู้วจิัยให้กลุ่มทดลอง เรียนโดยใชซ้อฟแวร์

เรขาคณิตแบบพลวัต ส่วนกลุ่มควบคุมเรียนตามปกติโดยใช้ไม้บรรทัด ดนิสอ ไม้โพรแทรกเตอร์

และวงเวียน ผลการวิจัยพบว่า ค่าเฉล่ียของผลการสอบหลังเรียนเกี่ยวกับการตั้งข้อความ

คาดการณ์ทางเรขาคณิตของกลุ่มทดลอง สูงกว่ากลุม่ควบคุมที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ 

0.05 

  Groman (1996) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องการใช้ The Geometer’s Sketchpad  

ในวิชาเรขาคณิต สำหรับการสอนคณิตศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษา ทีน่ิวยอร์ก โดยนำเสนอ

ตัวอย่างการใช้ The Geometer’s Sketchpad ในวิชาเรขาคณิต 3 ตวัอย่าง ผลการศึกษา

พบว่า นักเรียนสามารถตั้งข้อความคาดการณ์ แสดงศักยภาพในการสร้างและตรวจสอบ 

ข้อความคาดการณท์ี่ตั้งไว้ The Geometer’s Sketchpad ทำให้นกัเรยีนและครูมีปฏิสัมพันธ์

กับโปรแกรม ซึ่งส่งผลใหน้ักเรยีนสนุก และอยากเรยีนรูว้ิชาเรขาคณติและนักเรียนมสี่วนร่วม

ในการเรียนเพิ่มขึ้น 
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  Yousef (1997) ไดศ้ึกษาวิจัยเรื่องผลของการใช้ซอฟแวร์เรขาคณิตแบบพลวัต 

ที่มีผลต่อเจตคติของนักเรียนต่อการเรียนเรขาคณิตระดับมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียน

เซาท์เวสเทิน รัฐไอโอวา สหรัฐอเมริกา ผู้วิจัยให้กลุม่ทดลองเรียนด้วยกิจกรรมสำรวจ 

โดยใช้ซอฟแวร์เรขาคณิตแบบพลวตั ส่วนกลุ่มควบคุมเรยีนด้วยกิจกรรมสำรวจโดยใช้

กระดาษและดินสอ ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มทดลองมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

และกลุ่มทดลองมีเจตคติตอ่วิชาเรขาคณิตสูงกว่ากลุม่ควบคุมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ 

  Melczarek (1998) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องความสัมพันธร์ะหว่างเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์ และการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self-directed learning) โดยมุ่งประเด็นศึกษา

เฉพาะผลของกิจกรรมแก้ปญัหาโดยใช้ซอฟต์แวรเ์รขาคณิตแบบพลวัตที่มีต่อความพร้อม

ในการเรียนรู้ด้วยตนเองและทัศนคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่า  

การใช้ซอฟตแ์วร์เรขาคณิตแบบพลวตัมีความสมัพันธ์ทางบวกกับการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

  Farouq (2000) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนโดยใช้ The Geometer’s 

Sketchpad เรื่องเรขาคณิต สำหรับนักเรยีนชั้นมธัยมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนโมเดล ประเทศ

จอร์แดน ภาคการศึกษาที ่1 ปีการศึกษา 1999-2000 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียนของนักเรียนทีไ่ด้รบัการสอนเรขาคณิตโดยใช้หนังสือเรียนร่วมกับการใช้  

The Geometer’s Sketchpad หนึ่งครั้งต่อสัปดาห ์กับนกัเรียนที่ได้รับการสอนตามหนังสือ

เรียนเพียงอยา่งเดียว ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้หนงัสือเรียนร่วมกับ 

การใช้ The Geometer’s Sketchpad มีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกว่านักเรียนทีไ่ด้รบั 

การสอนตามหนังสือเรียนเพียงอย่างเดียว อย่างมีนัยสำคัญที่ระดับนัยสำคัญ 0.05 

  Baharvand (2002) ได้เปรียบเทียบผลการสอนเรขาคณิตระหว่างสอน 

โดยใช้ซอฟต์แวร์เรขาคณิตแบบพลวตัเทียบกับการสอนของครูแบบปกติโดยใชก้ระดาษ 

ดินสอ และครูเป็นผูบ้รรยาย โดยกลุ่มควบคุมเป็นนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 จำนวน  

26 คน ให้ได้รับการสอนของครูแบบปกติ และอีกกลุม่เป็นกลุ่มทดลอง ซึง่เปน็นักเรียน 

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 จำนวน 24 คน ให้เรียนดว้ยเนื้อหาเดยีวกับกลุ่มควบคุมแต่ใช้ซอฟต์แวร์

เรขาคณิตแบบพลวัตในการเรียน ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนซึ่งเรียนโดยใช้ซอฟต์แวร์

เรขาคณิตแบบพลวัตมีคะแนนการทำแบบทดสอบหลงัการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นสูงกว่า

นักเรียนกลุม่ควบคุม อย่างมนีัยสำคัญทีร่ะดับนัยสำคญั 0.05 นอกจากนี้ยังพบวา่ นักเรียน

ในกลุ่มทดลองมีเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์/เรขาคณิตในทางบวก ซึ่งจากผลการทดลอง
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ระบุได้ว่าการใช้ซอฟต์แวร์เรขาคณิตแบบพลวัตมปีระสิทธิภาพในการเรียนการสอน

เรขาคณิตในระดบัมธัยมศึกษาตอนต้น 

  Olkun (2003) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลการสอนเรขาคณิต 

ใน 2 มิติ ระหว่างการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์กับการสอนของครูแบบปกติโดยใช้กระดาษ 

ดินสอ และครูเป็นผู้บรรยาย โดยใช้แบบทดสอบเรื่องเรขาคณิตใน 2 มิติ จำนวน 24 ข้อ  

กับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 และ 5 จำวน 93 คน โดยแบ่งกลุม่การทดลองออกเป็น 

3 กลุ่ม คือ กลุม่ทีเ่รียนโดยใช้คอมพิวเตอร์ กลุม่ที่เรียนจากสื่อการเรียนที่แสดงเห็นจริง 

เป็นรปูธรรม และกลุ่มควบคุมเรียนโดยวิธีปกติ ผลศึกษาพบว่า นักเรียนกลุ่มท่ีเรียน 

โดยใช้คอมพวิเตอร์และเรียนจากสื่อการเรียนที่แสดงเห็นจริงเป็นรูปธรรม มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

  Karen (2003) ได้สำรวจความเข้าใจของนักเรียนในการเรียนเรื่องการแปลง

ทางเรขาคณิต ประกอบดว้ย การแปลง การสะท้อน การหมุน และการขยาย โดยใช้  

The Geometer’s Sketchpad เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที่ 4 โดยผู้วิจัยดำเนินการสอนและสำรวจด้วยตนเอง ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนเข้าใจ

เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต สามารถพัฒนาตนเองดว้ยวิธีการนำเอา The Geometer’s 

Sketchpad มาสร้างรูปได้  

  Chantal (2016) ได้ศึกษาในกรณีศึกษาของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

สาขาคณิตศาสตรใ์นการสร้างโปรแกรมท่ีเหมาะสมเพื่อใช้เป็นเครื่องมือในการสร้างรูปแบบ 

แบบจำลอง และการสร้างภาพ โดยการเพิ่มประสทิธิภาพและการสร้างภาพ บทความนี้

นำเสนอกรณีศึกษาจริงของนักศึกษาระดบัปริญญาตรทีี่ลงทะเบียนเรียนการเขยีนโปรแกรม 

ซึ่งเป็นโครงการตามหลักสตูรคณิตศาสตร์ของมหาวิทยาลัยบร็อค ในประเทศแคนาดา 

นักศึกษาได้เรียนรู้ในการออกแบบโปรแกรมและใช้สภาพแวดล้อมเพื่อค้นหาแนวคิด

คณิตศาสตร์ ทฤษฎี การคาดเดาหรือสถานการณ์โลกแห่งความจริง หลักสตูรเหล่านี ้

ก่อตั้งขึ้นในปี 2001 มีจุดมุ่งหมายในการพฒันาความสามารถของนักศึกษา ผลการวิจัย

จากการศึกษาแสดงให้เห็นว่านักศึกษามีส่วนร่วมสร้างองค์ความรู้สำหรับการเรียนรู้

คณิตศาสตรผ์่านทางโครงการคณิตศาสตร ์และการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสม  
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  Lay Ah-Nam and Kamisah Osman (2017) ได้ทำการศึกษากลวิธีการสอน

ที่พัฒนาการเรียนรู้แบบ constructivist-constructionist learning environment โดยมุ่งเน้น 

ไปที่เนื้อหาวิชาเคมีและทักษะในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งอ้างถึงทฤษฎี constructivist and 

constructionist learning theories การศึกษาครั้งนี้แบ่งออกเป็น การมีส่วนร่วมของผู้เรียน 

ในการค้นหาและการแกป้ัญหาโดยการทำงานเป็นทมี การเปิดโอกาสในการนำเสนอ

ความคิดและการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในการออกแบบ เครื่องมือทีใ่ช้คือโมดูลการเรียนรู้

แบบเกมดิจิตอลที่ชื่อว่า Malaysian Kimia (chemistry) Digital Game ที่สร้างขึ้นเพื่อชว่ย

เสริมสร้างบรรยากาศในการเรียน ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้เรียนต้องทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม

เพื่อออกแบบส่ือที่ช่วยผู้เรยีนอีกคนให้เขา้ใจหัวข้อที่ยังไมเ่ข้าใจ ผู้เรียนได้รบัการแนะนำผ่าน

กระบวนการสอบถาม (Inquiry) สำรวจ (Discover) ผลติ (Produce) สื่อสาร (Communicate) 

และทบทวน (Review) ผลการวิจยัพบว่า Malaysian Kimia (chemistry) Digital Game  

ซึง่เปน็ชิ้นงานที่ผู้เรียนต้องสร้างสรรค์ข้ึนมา เพื่อช่วยในการเรียนวิชาเคมี ซ่ึงทำให้ผู้เรียน 

มีผลการเรียนเรื่องทีไ่ม่เข้าใจดีขึ้น และมีทักษะในการผลิตที่สูงขึ้น 

  Anna Vintere (2018) ได้ศึกษาเกี่ยวกับแนวคิดทฤษฎคีอนสตรัคติวิสต์ 

ซึ่งเป็นแนวคดิที่เชื่อว่าความรู้ไม่สามารถส่งต่อจากบุคลอีกบุคลลหนึ่งได้ สิ่งทีต่้องทำให้เกิด

ความรู้ คือ ต้องสร้างสรรคข์ึ้นมา หน้าทีข่องผู้สอนในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดนี้ คือ

ต้องสร้างบรรยากาศในชั้นเรียนโดยให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ที่ผู้สอนมีความมุ่งหวัง 

ให้เกิดข้ึนให้ได้ จากผลการสำรวจความคิดเห็นของนักศึกษาที่ Latvia University of Life 

Science and Technologies (LLU) และ Riga Technical University (RTU) พบว่า การเรียน

การสอนคณิตศาสตรใ์นระดับมหาวิทยาลัย มกีารเปลีย่นแปลงไปอย่างมาก เมื่อได้มีการนำ

แนวคิดทฤษฎคีอนสตรัคติวิสต์มาใช้ในการเชื่อมโยงเนื้อหาบูรณาการให้สอดคล้องกับ

ชีวิตประจำวนั มากกว่าการสอนที่เป็นนามธรรมเพียงอย่างเดียว งานวิจัยน้ีแสดงให้เห็นว่า

การจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เป็นการนำไปสูก่ารเรียนรู้ 

ที่ยัง่ยืนและมีความคงทน 

  Papavlasopoulou, Giannakos, and Jaccheri (2019) ได้ทำการศึกษาในผู้เรียน

ทีไ่ด้รบัการสอนแบบ construction-based coding activity ซึ่งเป็นวิธีการสอนทีม่ีแนวคิด 

มาจากทฤษฎ ีconstructionism พบว่า ผู้เรียนมีการใช้ทักษะการคิด การทำความเข้าใจ  
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ในระหว่างทีท่ำช้ินงาน มีการฝึกการคิดวิเคราะห์และทักษะการแก้ปญัหา ซึง่เปน็หลักฐาน

เชิงประจักษ์ในการสนบัสนุนทฤษฎี constructionist และผลลัพธ์ทีไ่ด้คือผู้เรียนได้ใช้ทักษะ

การคิดวิเคราะห์ การแก้ปญัหาในชีวิตจริง และการสร้างสรรค์ออกมาในรูปแบบของชิ้นงาน 

  จากการศึกษางานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ ที่เกี่ยวข้องกับรปูแบบ

การเรียนการสอน การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน (Constructionism) และการใช้โปรแกรมทางคณติศาสตร ์

ในการเรียนการสอน ตลอดจนการวัดและประเมินผล แสดงให้เห็นความสำคัญในการพัฒนา

รูปแบบการเรียนการสอน การใช้สือ่การเรียนการสอนที่มีความเหมาะสมกับเนื้อหาและ

การสร้างสรรคช์ิ้นงานด้วยตนเองนั้น เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

ทำให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติได ้จนเกิดเป็นทักษะและความชำนาญ ผู้เรียนมีทักษะการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยการใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ เทคโนโลย ีในการออกแบบชิน้งาน 

ในเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งเปน็ประโยชน์สำหรับผู้เรียนที่จะนำความรู้ทางคณิตศาสตร์และ

เทคโนโลยไีปใช้ในการสร้างส่ือการสอนทีเ่หมาะสมกับเนื้อหาเมื่ออกไปปฏบิัติหน้าที่ครู

ต่อไป 

 รูปแบบการเรียนการสอนคณติศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษา

หลักสูตรครศุาสตรบัณฑติ มหาวิทยาลยัราชภัฏสกลนคร จะประกอบด้วยองคป์ระกอบ

ของรูปแบบการเรียนการสอนที่ผู้วจิัยไดว้ิเคราะห์และสังเคราะห์จากนักวิชาการจนได้

องค์ประกอบที่มีความเหมาะสม ดังนี้ 1) ทีม่าและความสำคัญของรูปแบบ 2) หลกัการ 

ของรูปแบบ 3) แนวคิดการพัฒนารูปแบบ 4) จุดประสงค์ของรูปแบบ 5) เนื้อหาของรูปแบบ 

6) กระบวนการจัดการเรียนการสอน และ 7) การวัดและประเมินผล นอกจากน้ีได้มีการนำ

แนวคิดทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งานซึ่งเป็นแนวคิดที่มี

ความสัมพันธ์และสอดคลอ้งกันมาใช้แนวคิดพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ ทำให้เชื่อว่า รูปแบบการเรียนการสอนดังกล่าว สามารถพัฒนาการเรียน 

การสอน กระตุ้นให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรูส้ามารถสร้างช้ินงานสร้างองค์ความรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

ตลอดจนผูเ้รยีนสามารถนำเทคโนโลยีสมยัใหมม่าปรบัปรุงการสอนวิชาคณิตศาสตร ์

ให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลได้ และมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่สูงขึ้น 



 

บทที่ 3 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร  

มีกระบวนการวิจยัและพัฒนา แบ่งเปน็ 3 ระยะ ดังน้ี 

  ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ มีการดำเนินการ

ประกอบด้วย 

   1. ศึกษาแนวคิดทฤษฎี หลกัการและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ 

การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง

โดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน  

   2. ศึกษาข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับการเรียนการสอน วิชาการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร ์    

   3. สร้างรูปแบบการเรียนการสอนคณติศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน 

   4. สร้างเอกสารประกอบรูปแบบการเรียนการสอน 

   5. ตรวจสอบคุณภาพของรปูแบบการเรียนการสอน 

  ระยะที่ 2 การสร้างและพฒันาเครื่องมือในการวิจัย มีการดำเนนิการ

ประกอบด้วย 

   1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   2. แบบประเมินทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

   3. แบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสือ่ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร ์

   4. แบบสอบถามความพงึพอใจ 
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  ระยะที่ 3 การทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  

มีการดำเนนิการ 4 ขัน้ตอน ประกอบด้วย 

   1. การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอยา่ง 

   2. การใช้แบบแผนในการทดลอง ใช้วัดกอ่นและหลังการทดลอง 

   3. การทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 

   4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ขั้นตอนในการดำเนินการวจิัย สรุปได้ดังภาพประกอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. ตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรยีนการสอน 

ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตร์ 

 

ระยะที่ 3 การทดลองใช้รูปแบบการเรยีนการสอน 

1. ศึกษาแนวคิดทฤษฎ ีหลักการและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ 

การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้

ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

2. ศึกษาข้อมลูเบื้องตน้เกี่ยวกับการเรียนการสอน วิชาการสร้างส่ือ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

1. การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

2. การใช้แบบแผนในการทดลอง ใช้วัดก่อนและหลังการทดลอง (One Group 

Pretest-posttest Design) 

3. สร้างรูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน (Constructionism) กำหนด

องค์ประกอบของรูปแบบ ได้แก่  

   3.1 ที่มาและความสำคัญของรูปแบบ 

   3.2 หลักการของรูปแบบ 

   3.3 แนวคิดการพัฒนารูปแบบ 

   3.4 จุดประสงค์ของรูปแบบ 

   3.5 เน้ือหาของรูปแบบ 

   3.6 กระบวนการจดัการเรยีนการสอน 

   3.7 การวัดและประเมนิผล 

3. การทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล 

    3.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ก่อนเรียนและหลังเรยีน 

    3.2 แบบประเมินทกัษะการสร้างส่ือการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

    3.3 แบบประเมนิความสามารถในการใช้เทคโนโลยใีนการสร้างส่ือ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร ์

    3.4 แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัศึกษาที่ได้รับการสอนตามรูปแบบ

การเรียนการสอน 

4. การสร้างเอกสารประกอบรูปแบบการเรยีนการสอน 

   4.1 รปูแบบการเรยีนการสอน 

   4.2 ประมวลรายวิชาการสรา้งสื่อการเรียนรู้คณติศาสตร ์

   4.3 แผนการจัดการเรียนรู้ 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

   4.1 ข้อมูลเชงิปรมิาณ 

        4.1.1 เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนระหว่างก่อนเรียน 

และหลังเรียน 

        4.1.2 เปรียบเทยีบทักษะการสร้างส่ือการเรยีนรูค้ณิตศาสตรก์ับเกณฑ์

ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 

        4.1.3 เปรียบเทยีบความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างส่ือ

การเรียนรู้คณิตศาสตรก์ับเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 

        4.1.4 วิเคราะหค์วามพงึพอใจของนักศึกษาที่ได้รับการสอนดว้ย

รูปแบบการเรียนการสอนคณติศาสตร์ 

   4.2 ข้อมูลเชงิคุณภาพ โดยการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 

ระยะที่ 2 การสร้างและพัฒนาเคร่ืองมือในการวิจัย 
1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

2. แบบประเมินทักษะการสร้างส่ือการเรยีนรู้คณติศาสตร ์

3. แบบประเมินความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีในการสร้างส่ือ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร ์

4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา 

ภาพประกอบ 4 กระบวนการวิจยัเพื่อพฒันาการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้ 

                     ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณติศาสตร ์
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ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ผู้วิจัยได้ดำเนนิการ ดังนี ้

  1. ศึกษาแนวคิดทฤษฎี หลักการและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ

การพัฒนารปูแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู ้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

   ผู้วิจัยได้ศกึษาแนวคิดเกีย่วกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน

คณิตศาสตรส์ามารถสรุปได้ดังนี้ 

    1.1 สาระสำคัญเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  

จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบและการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน พบว่า  

การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนจะต้องมีการวางแผนอย่างเป็นระบบ

เพื่อให้ได้รปูแบบการสอนทีด่ีและมีประสิทธิภาพ (สมพงษ์ สิงหพล, 2543; ทิศนา แขมมณี; 

2553, Saylor et al., 1981; Arends, 1997; Joyce & Weil, 2000 อา้งถงึใน บุญเลีย้ง ทุมทอง, 

2556) โดยยึดหลักว่า ผู้เรียนมีความสำคัญที่สุด เชือ่ว่าทุกคนมีความสามารถเรียนรู้ 

และพัฒนาตนเองได้ ยึดประโยชน์ที่เกิดกับผู้เรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริม

ให้ผู้เรียน สามารถพฒันาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ โดยคำนึงถึงความแตกต่าง

ระหว่างบุคคลและพัฒนาการทางสมองเน้นให้ความสำคัญทั้งความรู้ และคณุธรรม  

(ฆนัท ธาตุทอง, 2559) 

    1.2 สาระเกี่ยวกับแนวคิดพืน้ฐานตามทฤษฎีการสรา้งความรู้ดว้ยตนเอง

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน จะต้องมีการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ขึ้น 

ด้วยตนเอง ทีม่าจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเองของผู้เรียน หากผู้เรียนมโีอกาสได้ 

สร้างความคดิและนำความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยี

ที่เหมาะสม จะทำให้เหน็ความคิดนั้นเปน็รูปธรรมที่ชัดเจน โดยความรู้ที่สร้างขึ้นเองนี้ ยงัจะ

เป็นฐานให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไปอย่างไมม่ีที่ส้ินสุด (ทิศนา แขมมณี, 2547) 

    1.3 สาระเกี่ยวกับสื่ออุปกรณ์ สื่อการเรียนการสอน คือ การนำวัสดุ 

อุปกรณ์ วิธีการมาใช้เป็นตัวกลางให้ผู้สอนส่งหรือถ่ายทอดไปยังผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียน 

เกิดการเรียนรูต้ามวัตถปุระสงค์ที่กำหนดไว้ 
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  2. ศึกษาข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับการเรียนการสอน วิชาการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร ์

   ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลพืน้ฐานที่เกี่ยวข้อง เพื่อนำมาใช้เป็นแนวทาง 

ในการพัฒนารูปแบบการเรยีนการสอน ซึ่งสรุปได้ดงันี้ 

    2.1 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาคณิตศาสตร ์(5 ปี) 

คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภัฏสกลนคร (สาขาวิชาคณิตศาสตร์, 2559, หน้า 5, 41) 

     2.1.1 ปรัชญา 

      ผลิตบณัฑิตวิชาชีพครู สาขาวิชาคณิตศาสตร์ที่มีความรู้ 

ความสามารถทางการสอน มีคุณธรรม จริยธรรม และสามารถจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ที่มีประสิทธิภาพได้มาตรฐานวิชาชีพครู  

     2.1.2 ความสำคัญ 

      หลักสตูรครุศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาคณติศาสตร์ เป็นหลักสตูร

ที่พัฒนาขึ้นเพือ่สนองนโยบายและแผนการศึกษาแห่งชาติ โดยเน้นความสำคัญ 

ในการพัฒนาคน พัฒนาสังคม และพัฒนาสภาพแวดลอ้ม 

     2.1.3 วัตถุประสงค์ 

      มุ่งผลติบัณฑติวิชาชพีครู สาขาวิชาคณติศาสตร์ มีความเปน็เลศิ

ทางวิชาการและมีคุณภาพตามเกณฑ์มาตรฐานวิชาชีพครู โดยมีคณุลักษณะที่พึงประสงค์ 

ดังนี ้

       2.1.3.1 มีความรู้ทางคณิตศาสตรท์ีไ่ด้มาตรฐานวิชาชีพครู

สามารถประยุกตใ์ช้ในการประกอบอาชพี 

       2.1.3.2 มีความสามารถในด้านการจัดการเรียนการสอน 

การสร้างนวัตกรรม และวิจัยในสาขาวิชาคณิตศาสตรไ์ด้เปน็อย่างดี 

       2.1.3.3 มีคุณธรรม จริยธรรม มีลกัษณะเป็นผู้นำ  

มีความอดทน มีมนุษยสมัพนัธท์ี่ดี และมีความรบัผิดชอบทั้งต่อตนเองและสังคม 

     2.1.4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ด้านทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข 

การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

      2.1.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ มีดังต่อไปนี ้
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       1) มีทกัษะในการใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารได้อย่าง

เหมาะสม 

       2) มีทกัษะในการใช้ภาษาตา่งประเทศเพือ่การสื่อสาร 

ได้อย่างเหมาะสม 

       3) มีทกัษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสืบค้น

และการนำเสนอได้อย่างเหมาะสม 

       4) มีทักษะในการประยกุต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร ์

ได้อย่างเหมาะสม 

      2.1.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะ 

การวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ มีดังต่อไปนี้ 

       1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนไดฝ้ึก

ทักษะการสื่อสารระหว่างผูเ้รียนกับผู้สอน และบุคคลอื่นในสถานการณ์ที่หลากหลาย 

       2) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนเลอืก

และใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารทีห่ลากหลายรูปแบบ 

       3) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนไดใ้ช้

การวิเคราะหข์้อมูล และการสื่อสารข้อมลูได้อย่างเหมาะสม 

     2.1.5 กลยุทธก์ารประเมินผลการเรียนรู้ดา้นทักษะการวิเคราะห์

เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ได้แก ่

      2.1.5.1 ประเมินจากความสามารถในการนำเสนอต่อชั้นเรียน

โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศหรือคณิตศาสตร ์

      2.1.5.2 ประเมินจากความสามารถในการสื่อสาร การอธิบาย 

การอภิปรายกรณศีึกษาต่าง ๆ  

      2.1.5.3 ประเมินจากผลงานตามกิจกรรมการเรียนการสอน 

ที่ผู้สอนมอบหมาย 

     2.1.6 กลยุทธก์ารสอนทีใ่ช้พัฒนาด้านทกัษะในการวิเคราะห์ 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ได้แก ่

      2.1.6.1 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นใหน้ักศึกษา 

ได้ฝึกทักษะ การวิเคราะห ์สังเคราะห์ข้อมูล การสื่อสารระหว่างบคุคล ในสถานการณ ์

ที่หลากหลาย 
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      2.1.6.2 การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้

เลือกและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่หลากหลายรูปแบบ และวธิีการ 

     2.1.7 กลยุทธก์ารประเมินผลการเรียนรู้ดา้นทักษะในการวิเคราะห์

เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ได้แก ่

      2.1.7.1 ประเมนิตามสภาพจริงจากกิจกรรมการเรยีนรู้ 

      2.1.7.2 ประเมินจากความสามารถในการวิเคราะห์ สังเคราะห์

ข้อมูลและการสื่อสารระหว่างบุคคล 

    2.2 รายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์(Learning Media 

Construction for Mathematics) ตามหลักสตูรครุศาสตรบัณฑติ สาขาวชิาคณิตศาสตร ์ 

คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภัฏสกลนคร ปีการศึกษา 2563 ได้กำหนดใหร้ายวิชา 

การสร้างสื่อการเรยีนรู้คณติศาสตร์ (Learning Media Construction for Mathematics)  

จำนวน 3 หน่วยกติ 3(2-2-5) เป็นรายวชิาในกลุ่มวิชาเอกบังคับ โดยมีคำอธิบายรายวิชา 

คือ ศึกษาบทบาทของสื่อท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์ การสร้างและการใช้สื่อ/

แหล่งการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตรใ์นหลักสูตรการศึกษาขัน้พื้นฐาน  

สื่อประเภทสิ่งพิมพ์และสื่อประดษิฐ์เน้นการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปสร้างบทเรียนคณติศาสตร์ 

การจัดค่ายคณิตศาสตร ์

   รายวิชาการสร้างสื่อการเรยีนรู้คณติศาสตร์ (Learning Media Construction 

for Mathematics) ผู้วิจัยเป็นอาจารย์ผู้รบัผิดชอบรายวิชา โดยกำหนดหัวข้อในการเรียน 

ประกอบด้วย 5 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ 1) สื่อการเรียนการสอน 2) สื่อประกอบการเรียน

การสอนคณติศาสตร์ 3) การผลิตสื่อสำหรับกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  

4) โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) และ 5) การจัดค่ายคณิตศาสตร ์

  3. สร้างรูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน  

   จากการศึกษารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยสังเคราะห์เป็น

สาระสำคัญในการกำหนดหลักการของรูปแบบการเรยีนการสอนคณติศาสตรท์ีพ่ัฒนาขึ้น 

สรุปสาระสำคัญได้ ดังนี ้

 

 

 



99 

    3.1 กำหนดกรอบแนวคิดในการพัฒนารูปแบบ คือ 

     3.1.1 ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยการสร้าง

ความคิดและนำความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์ช้ินงานโดยอาศยัสื่อและเทคโนโลยี 

ที่เหมาะสม 

     3.1.2 การเรียนรู้ทำให้เกิดความคิดเป็นรูปธรรมท่ีชัดเจน  

จากการจัดบรรยากาศการเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรม 

การเรียนด้วยตนเอง  

     3.1.3 การเรียนรู้โดยมทีางเลือกที่หลากหลายและเรียนรู้ 

อย่างมีความสุข 

     3.1.4 การใช้โปรแกรม GSP คือ การใช้ซอฟต์แวร์เรขาคณิต 

แบบพลวตั (Dynamic Geometry) ที่เคลือ่นไหวแทนการหยุดนิ่งได ้ซึ่งผู้ใช้ซอฟต์แวรน์ี้ 

สร้างรูปแล้วสามารถสำรวจ ตั้งข้อคาดเดา และสืบเสาะ ตรวจค้นเพื่อยืนยันเหตุผล 

ของตนเอง สง่เสริมให้มีการนำเสนอความคิดรวบยอดทางคณติศาสตร ์

    3.2 กำหนดองค์ประกอบของรูปแบบ 

     ผู้วิจัยไดศ้ึกษาแนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการเรยีนการสอน

คณิตศาสตรแ์ล้วนำแนวคิดที่ได้มาสังเคราะห์เป็นกรอบแนวคิดในการกำหนดองค์ประกอบ

ของรูปแบบการเรียนการสอนวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณติศาสตรท์ี่พฒันาขึ้น ให้เป็น

องค์ประกอบที่มีความสมัพนัธ์และมีความสอดคล้องกัน จำนวน 7 องค์ประกอบ ดังนี้ 

(ตาราง 1 หน้า 24) 

      3.2.1 ที่มาและความสำคัญของรูปแบบ 

      3.2.2 หลักการของรูปแบบ 

      3.2.3 แนวคิดการพัฒนารูปแบบ 

      3.2.4 จุดประสงค์ของรปูแบบ 

      3.2.5 เนื้อหาของรูปแบบ 

      3.2.6 กระบวนการจัดการเรียนการสอน ซึ่งประกอบด้วย  

5 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 สร้างพลังทางความคิด ขั้นที่ 2 สะกิดแสวงหาความรู้ ขัน้ที่ 3 เรียนรู้

สู่การปฏิบัติ ขั้นที่ 4 สร้างสรรค์องค์ความรู้ และขัน้ที่ 5 แลกเปลีย่นเรียนรู้ควบคู่กับ 

การประเมิน 

      3.2.7 การวัดและประเมินผล 
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  4. สรา้งเอกสารประกอบรูปแบบการเรียนการสอน 

   ในการนำรูปแบบการเรียนการสอนไปใช้ในสถานการณ์จริง มีความจำเป็น

ที่จะต้องสร้างเอกสารประกอบรูปแบบการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้ที่นำรูปแบบไปใช้นั้น 

สามารถทำความเข้าใจองค์ประกอบของรูปแบบและรายละเอียดของการจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ซ่ึงเอกสารจะประกอบด้วย 

    4.1 ประมวลรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เป็นเอกสาร

สำหรับให้ผู้สอนทีใ่ช้รูปแบบการเรียนการสอนคณติศาสตรไ์ด้ทราบโครงสร้างของรายวิชา

ทีป่ระกอบด้วยองค์ประกอบสำคญั ๆ คอื 1) ลักษณะและข้อมูลทั่วไป (รายวิชาการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ รหัสวิชา จำนวนหน่วยกิต ปีการศึกษาที่เปิดสอน) 2) สว่นประกอบ

ของรายวิชา (คำอธิบายรายวิชา วตัถุประสงค์ของรายวิชา ลักษณะกิจกรรมการเรียน 

การสอน และชั่วโมงที่ใช้/ภาคการศึกษา) 3) หัวข้อ/รายการสอนตลอดภาคการศึกษา  

4) การประเมนิผล 5) ทรัพยากรประกอบการเรียน และ 6) การประกนัคณุภาพ 

การจัดการเรยีนการสอน 

    4.2 แผนการจัดการเรียนรู้ เป็นเอกสารที่จัดทำข้ึนเพื่อแจกแจง

รายละเอียดของขั้นตอน กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่สร้างข้ึนบนแนวคิดพื้นฐาน 

เพื่อสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์ซึ่งกระบวนการจัดการเรียนการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนนี้ 

ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คอื ขั้นที่ 1 สร้างพลังทางความคิด ขัน้ที่ 2 สะกิดแสวงหาความรู้ 

ขั้นที่ 3 เรียนรู้สู่การปฏิบตัิ ขั้นที่ 4 สร้างสรรค์องค์ความรู้ และขัน้ที่ 5 แลกเปลี่ยนเรียนรู้

ควบคู่กับการประเมิน 

     แผนการจัดการเรียนรู้ เปน็หลักฐานทีแ่สดงถึงการจัดเตรียม

ล่วงหน้า โดยผู้สอนสะท้อนให้เหน็ถึงการใช้เทคนิคการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ แหล่ง

เรียนรู้ และจิตวทิยา มาผสมผสานกนัและนำไปใชใ้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

โดยมีขั้นตอนในการดำเนนิการ ดังน้ี 

      4.2.1 ศึกษาและวิเคราะห์คำอธิบายรายวชิา เพื่อกำหนดหน่วย

การเรียนรู้และรายละเอียดของแต่ละหัวข้อของแผนการจัดการเรียนรู้ 

      4.2.2 วิเคราะห์จุดประสงคข์องรายวิชา เพื่อนำมาเขียน

จุดประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือให้ครอบคลมุพฤติกรรมทั้งด้านความรู้ ทกัษะ/กระบวนการ  

และเจตคติ 
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      4.2.3 ศึกษารูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้และขั้นตอน 

ในการจัดกจิกรรมการเรียนรู้จากหนังสอื ตำราและเอกสาร รวมทั้งงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

      4.2.4 วิเคราะห์ความสอดคล้องเชื่อมโยงระหว่างหลักการ 

ของรูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง โดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน แล้วนำมากำหนดเป็นขัน้ตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

      4.2.5 วิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์ของรูปแบบ เพื่อกำหนด

ขอบข่ายในการวางแผนการจัดทำแผนการจัดการเรียนรูต้ามลำดับ 5 ขั้นตอน 

      4.2.6 วิเคราะห์กระบวนการในการวัดและประเมินผล  

โดยให้มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู ้

      4.2.7 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ จำนวน 5 หน่วยการเรียนรู้ และนำแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น

เสนออาจารยท์ีป่รึกษาเพื่อตรวจสอบความเหมาะสม ความถูกต้องและปรบัปรุงแก้ไข 

ตามข้อเสนอแนะ หลังจากนั้นนำแผนการจัดการเรียนรู้ฉบบัร่างไปให้ผู้เช่ียวชาญ จำนวน  

5 ท่าน เพื่อทำการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ และดำเนินการปรับปรุง

แก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 

      4.2.8 นำตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นไปทดลองใช้

สอนโดยผู้วิจยัได้ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกับนักศกึษาที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง

เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของเวลา เนื้อหา กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

การวัดและประเมินผล และความเป็นไปได้ในการนำแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในการสอน

จริง 

      4.2.9 นำแผนการจัดการเรียนการสอนมาปรับปรุงแกไ้ข

ข้อบกพร่อง ให้มีความสมบูรณ์เพื่อใชก้ับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

  5. ตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอน  

   ผู้วิจัยนำร่างรูปแบบการเรียนการสอน ที่ผู้วิจัยได้จัดทำขึ้นในการทำวิจัย

ครั้งนี้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ เพื่อทำการตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอน  

จำนวน 5 ท่าน ได้แก ่

    5.1 รองศาสตราจารย์ ดร.คำสิงห์ นนเลาพล อาจารยป์ระจำภาควชิา

คณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแกน่ 
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    5.2 รองศาสตราจารย ์ดร.ธนานันต์ กุลไพบุตร กรรมการบริหาร

หลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาวิจัยหลกัสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์ 

มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

    5.3 ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.สุพรรณี สมพงษ์ อาจารย์ประจำ

สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

    5.4 ดร.พัชนี บุญรัศมี อาจารย์ประจำสาขาวิชาการศึกษาพิเศษ  

คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 

    5.5 ดร.พจมาน ชำนาญกจิ ประธานหลักสูตรครุศาตรมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

   มีขั้นตอนการดำเนินการ ดงันี้ 

    1. กำหนดจุดประสงค์ของการตรวจสอบร่างรูปแบบการเรียนการสอน 

ในการพิจารณาองค์ประกอบของรูปแบบในแต่ละองค์ประกอบ ไดแ้ก่ ทีม่าและความสำคัญ

ของรูปแบบ หลักการของรูปแบบ แนวคดิการพัฒนารูปแบบ จุดประสงค์ของรูปแบบ เนื้อหา

ของรูปแบบ กระบวนการจัดการเรียนการสอนและการวัดและประเมินผล 

    2. เครื่องมือทีใ่ชใ้นการตรวจคณุภาพของร่างรูปแบบการเรยีนการสอน 

เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดับ ตามวธิีของลิเคิร์ท (Likert Scale) 

(Likert, R.A., 1932) โดยมีการกำหนดเกณฑ์การประเมิน ดังนี ้

     5  หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 

     4  หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมาก 

     3  หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 

     2  หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับน้อย 

     1  หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัน้อยที่สุด 
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     สำหรับเกณฑค์วามเหมาะสมของรูปแบบการเรยีนการสอนกำหนด 

ดังนี ้

      4.51–5.00 หมายความว่า รูปแบบการเรยีนการสอน 

มีความเหมาะสม อยู่ในระดบัมากที่สุด 

      3.51–4.50 หมายความว่า รูปแบบการเรียนการสอน  

อยู่ในระดับมาก 

      2.51–3.50 หมายความว่า มีรูปแบบการเรียนการสอน  

อยู่ในระดับปานกลาง 

      1.51–2.50 หมายความว่า รูปแบบการเรยีนการสอน  

อยู่ในระดับน้อย 

      1.00–1.50 หมายความว่า รูปแบบการเรยีนการสอน  

อยู่ในระดับน้อยที่สุด 

    3. การสร้างแบบประเมินร่างรูปแบบการเรียนการสอน มีขั้นตอน 

การสร้าง ดังต่อไปนี ้

     3.1 กำหนดกรอบในการตรวจสอบรูปแบบการเรียนการสอน  

โดยวิเคราะหจ์ากการศกึษาองคป์ระกอบของร่างรูปแบบการเรยีนการสอน จำนวน 7 ประเด็น 

ได้แก ่ที่มาและความสำคัญของรูปแบบ หลักการของรูปแบบ แนวคิดการพัฒนารูปแบบ 

จุดประสงค์ของรูปแบบ เนื้อหาของรูปแบบ กระบวนการจัดการเรยีนการสอน และการวัด

และประเมินผล โดยการสรา้งข้อคำถามให้มีความครอบคลมุกับทุกองค์ประกอบ 

ของรูปแบบการเรียนการสอน 

     3.2 สร้างแบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนตามกรอบประเด็น

ที่กำหนดไวแ้ล้วนำแบบประเมินที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอต่ออาจารยท์ีป่รึกษาเพื่อตรวจสอบ

ความถูกต้อง ความเหมาะสมของแบบประเมิน ความสอดคล้องของข้อคำถามกับ 

องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ความถูกต้องในการใช้ภาษา และปรบัปรุงแก้ไข

ตามข้อเสนอแนะให้มีความสมบูรณ ์

    4. การแก้ไขปรับปรงุรูปแบบการเรียนการสอน โดยนำข้อเสนอแนะ

จากผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรงุแกไ้ขนำไปสู่การพัฒนารปูแบบการเรียนการสอนให้มี 

ความสมบูรณ์มากที่สุดในการนำไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 
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ระยะที่ 2 การสร้างและพัฒนาเครื่องมือในการวิจัย 

 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมเพื่อใช้ในการศึกษาผลการทดลองใช้รูปแบบ

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น ได้แก ่

  1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์ทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนคณติศาสตรต์ามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ซึ่งเป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยผู้วิจัยสร้างขึ้นให้ครอบคลุมเนื้อหาและจดุประสงค์

การเรียนรู ้เปน็แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลอืก จำนวน 92 ข้อ โดยมีขัน้ตอน 

ในการสร้างดงัต่อไปนี้ 

   ขั้นที่ 1 ศึกษาเอกสารหลักสูตร คูม่ือการวัดผลและประเมินผล รวมทั้ง

วิธีการสรา้งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ จากเอกสาร ตำรา และงานวิจยัที่เกี่ยวขอ้งกับเทคนคิ

การสร้างและการวิเคราะหข์้อมูล และศึกษามาตรฐานความสามารถในการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้ในระดับสากล (NCTM) 

   ขั้นที่ 2 วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู ้ให้สอดคล้องตามรายวิชา 

และหลักสูตรครุศาสตรบณัฑิตและคณุลักษณะที่สอดคล้องกับจุดประสงค์ของหลักสูตร 

   ขั้นที่ 3 สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ให้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เป็นแบบทดสอบ

แบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จำนวน 92 ข้อ ให้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 

กำหนดเกณฑ์ในการให้คะแนน คือ ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน 

   ขั้นที่ 4 นำแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนวิชาการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา และหลังจากนั้นนำแบบทดสอบ

เสนอผู้เช่ียวชาญชุดเดิม จำนวน 5 ท่านทีเ่ป็นผู้เชีย่วชาญ 

    เพื่อตรวจพิจารณาแบบทดสอบว่ามีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  

และจุดประสงค์การเรยีนรูห้รือไม่ โดยใช้ดัชนีความสอดคล้องระหว่างขอ้สอบกับจุดประสงค ์

(Index of item-object congruency : IOC) ให้ข้อเสนอแนะเพื่อปรบัปรุง ซึง่กำหนดคะแนน

เป็น +1, 0, -1 ดังนี้  

     +1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นวัดได้ตามจุดประสงคท์ี่กำหนด

ไว้จริง 

     0 หมายถงึ ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบขอ้นั้นวัดไดต้ามจุดประสงคท์ี่กำหนด 
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     -1 หมายถึง แน่ใจว่าขอ้สอบขอ้นัน้ไม่สามารถวัดไดต้ามจดุประสงค์

ที่กำหนด 

   ขั้นที่ 5 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ทีห่าค่าดัชนีความสอดคล้องแล้ว จำนวน 92 ข้อ โดยเลอืกคา่ดัชนี

ความสอดคล้องตั้งแต่ 0.60–1.00 และปรับปรงุแก้ไขให้มีความเหมาะสมและถูกต้อง 

ตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ 

   ขั้นที่ 6 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ทีป่รบัปรุงแก้ไขแล้ว ไปทดสอบกับนักศึกษาทีไ่ม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง  

ที่เคยได้เรียนในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนการสอนคณติศาสตรม์าแล้ว จำนวน 50 คน 

แล้วนำมาตรวจให้คะแนน หาคุณภาพของแบบทดสอบ ค่าความยากง่ายและค่าอำนาจ

จำแนกรายข้อ 

   ขั้นที่ 7 ผู้วิจัยได้ทำการคัดเลือกได้ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน

วิชาการสรา้งสื่อการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ จำนวน 80 ขอ้ มีค่าความยากง่ายตั้งแต่ 0.26–0.78 

ค่าอำนาจจำแนก ตั้งแต่ 0.24–0.84 และค่าความเชื่อมัน่ทั้งฉบับ (สัมประสทิธิ์แอลฟา 

ของ Cronbach) (Cronbach, L., 1984) เท่ากับ 0.96 

   ขั้นที่ 8 ผู้วิจัยจัดทำแบบทดสอบเปน็ฉบับสมบูรณ์เพื่อใช้กับกลุ่มตัวอยา่ง

ต่อไป 

  2. แบบประเมินทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณติศาสตร ์

   แบบประเมินทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ผู้วิจัยใช้ 

เพื่อประเมนิความสามารถในการใช้เครื่องมือ อปุกรณ์ หรือวธิกีาร ในการสร้างสื่อการเรยีนรู้

คณิตศาสตร์เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยมีทั้งหมด 5 ทักษะ การสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์ได้แก่ 1) เกมคณิตศาสตร์ 2) สื่อการเรียนรู้ระดับประถมศึกษา  

3) สื่อการเรียนรู้ระดบัมัธยมศึกษา 4) เพลงคณิตศาสตร์ และ 5) คา่ยคณิตศาสตร ์ 

ซึ่งผู้วิจัยดำเนินการสร้างและหาคุณภาพของแบบประเมินทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ดังต่อไปนี ้
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    ขัน้ที่ 1 ศึกษาเอกสารหลักสูตร คู่มือการวัดผลและประเมินผล รวมทั้ง 

วิธีการแบบประเมินการสรา้งสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์จากเอกสาร ตำรา และงานวิจัย 

ที่เกี่ยวข้องกับเทคนิคการสร้างและการวิเคราะห์ข้อมลู มีทั้งหมด 5 ทักษะการสรา้งสือ่ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร ์ได้แก่ 1) เกมคณิตศาสตร์ 2) สื่อการเรียนรู้ระดับประถมศึกษา  

3) สื่อการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษา 4) เพลงคณิตศาสตร์ และ 5) คา่ยคณิตศาสตร ์

    ขั้นที่ 2 กำหนดลักษณะของแบบประเมิน (Analytic Rubrics)  

ซึ่งมี 4 ระดบัคุณภาพ จำนวน 5 ชุด ตามกจิกรรมการเรียนการสอน 

    ขั้นที่ 3 กำหนดเกณฑ์หรือรายการประเมินในแต่ละกิจกรรม 

ดังแสดงตาราง 4 

ตาราง 4 แสดงรายการประเมินทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ เกณฑ์การประเมิน 

1. เกมคณิตศาสตร ์ 1. ด้านเนื้อหา 

2. ด้านการใช้วัสด/ุอุปกรณ ์

3. กิจกรรม 

4. ความสนุกสนาน 

5. รูปแบบชิ้นงาน 

2. สื่อการเรียนรู้ระดบัประถมศึกษา 1. ด้านเนื้อหา 

2. ด้านการกำหนดวัตถุประสงค์ 

3. ด้านการใช้วัสดุ/อุปกรณ ์

4. ขั้นตอนในการผลิต 

5. การนำเสนอเนื้อหา 

3. สื่อการเรียนรู้ระดบัมัธยมศึกษา 1. ด้านเนื้อหา 

2. ด้านการกำหนดวัตถุประสงค์ 

3. ด้านการใช้วัสดุ/อุปกรณ ์

4. ขั้นตอนในการผลิต 

5. การนำเสนอเนื้อหา 
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ตาราง 4 (ต่อ) 

ทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ เกณฑ์การประเมิน 

4. เพลงคณิตศาสตร ์ 1. ด้านเนื้อหา 

2. รูปแบบ 

3. จังหวะ 

4. ทำนอง 

5. การเคลื่อนไหวสอดคลอ้งกับจังหวะเพลง 

5. ค่ายคณิตศาสตร ์ 1. การออกแบบกิจกรรมค่ายคณติศาสตร ์

2. การเลือกใช้วัสดุ/อุปกรณ ์

3. การใช้เวลา 

4. การดำเนินกิจกรรม 

5. การนำเสนอ 

 

   ขั้นที่ 4 เขียนคำอธิบายในแต่ละระดับความสามารถในแตล่ะระดับ

รายการของแต่ละเกณฑ์ ในแต่ละกิจกรรม 

   ขัน้ที่ 5 ผู้วิจัยจัดทำแบบประเมนิทักษะการสร้างสื่อการเรยีนรูค้ณติศาสตร ์

   ขั้นที่ 6 นำแบบประเมินทักษะการสร้างสือ่การเรียนรู้คณติศาสตร ์

ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารยท์ีป่รึกษา และหลังจากนัน้นำแบบประเมินเสนอผู้เชี่ยวชาญ 

ชุดเดิม จำนวน 5 ท่าน ที่เป็นผู้เช่ียวชาญ 

   ขั้นที่ 7 ปรับปรุงแบบประเมนิทกัษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์

เพื่อใช้กับกลุม่ตัวอย่างต่อไป 

  3. แบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์ในการประเมนินี้ผู้วิจัยใช้ขั้นตอนการประเมินแบบเดียวกันกับการประเมิน

ทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์โดยมทีั้งหมด 2 ทักษะในการสร้างสือ่การเรียนรู้

คณิตศาสตร ์ได้แก่ 1) การสร้างสื่อเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้สำหรบัครูคณิตศาสตร ์ 

และ 2) การผลิตสื่อการเรียนการสอนคณติศาสตร์ โดยใช้ GSP ซึง่ผู้วิจัยดำเนินการสร้าง

และหาคุณภาพของแบบประเมินทกัษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ดังต่อไปนี้ 
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   ขั้นที่ 1 ศึกษาเอกสารหลักสูตร คูม่ือการวัดผลและประเมินผล รวมทั้ง

วิธีการแบบประเมินการสรา้งสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์จากเอกสาร ตำรา และงานวิจัย 

ที่เกี่ยวข้องกับเทคนิคการสร้างและการวิเคราะห์ข้อมลู มีทั้งหมด 2 ทักษะ ได้แก่  

1) การสร้างสือ่เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้สำหรับครูคณิตศาสตร์ และ 2) การผลิตสื่อ 

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยใช้ GSP 

   ขั้นที่ 2 กำหนดลักษณะของแบบประเมิน (Analytic Rubrics)  

ซึง่มี 4 ระดบัคุณภาพ จำนวน 2 ชุด ตามกิจกรรมการเรียนการสอน 

   ขั้นที่ 3 กำหนดเกณฑห์รือรายการประเมินในแต่ละกิจกรรม ดงัแสดง 

ตาราง 5 

ตาราง 5 แสดงรายการประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสือ่ 

            การเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เกณฑ์การประเมิน 

1. การสร้างสือ่เทคโนโลย ี

เพื่อการเรียนรู้สำหรับครู

คณิตศาสตร ์

1. ความเข้าใจเกี่ยวกบัการทำงานของระบบ

คอมพิวเตอร ์

2. ความสามารถในการใช้งานระบบปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร ์

3. ความสามารถในการใช้งานแอปพลิเคชัน 

สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

4. การผลิต เลือกใช้สื่อและเทคโนโลยีที่นำมาใช้ 

5. การนำเสนอเนื้อหา 

2. การผลิตสือ่การเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ โดยใช้ GSP 

1. ด้านเนื้อหา 

2. ด้านการกำหนดวัตถปุระสงค์ 

3. ด้านการใชว้ัสดุ/อุปกรณ ์

4. ขั้นตอนในการผลิต 

5. การนำเสนอเนื้อหา 
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  4. แบบสอบถามความพงึพอใจของนักศกึษา 

   แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่ได้รบัการสอนตามรูปแบบ

การเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน มีขั้นตอนและและวธิีการหาคุณภาพ ดังนี้ 

    4.1 ศึกษาเอกสาร ตำราท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างแบบสอบถามและ

การตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามความพงึพอใจ 

    4.2 วิเคราะหอ์งค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน กำหนด

วัตถุประสงค์และประเดน็ของข้อคำถาม จำนวน 20 ข้อ 

    4.3 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาทีไ่ด้รบัการสอน

ตามรูปแบบการเรียนการสอนที่สร้างขึน้ ซึง่มีลักษณะเป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 

ตามมาตรวัดแบบลเิคิรท์ (Likert Scale) (Likert, R.A., 1932) แบ่งเป็น 5 ระดบั จำนวน 20 ขอ้ 

โดยแบ่งเป็น 4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านผู้สอน 2) ด้านเนื้อหา 3) ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 

และ 4) ด้านการวัดและประเมินผล ซึ่งมเีกณฑก์ำหนดการให้คะแนน ดังนี ้

     มากที่สุด  ให้คะแนน 5 คะแนน 

     มาก   ให้คะแนน 4 คะแนน 

     ปานกลาง ให้คะแนน 3 คะแนน 

     น้อย   ให้คะแนน 2 คะแนน 

     น้อยที่สุด  ให้คะแนน 1 คะแนน 

    สำหรับเกณฑ์คะแนนความพึงพอใจกำหนด ดังนี ้

     4.51–5.00 หมายความวา่ มีความพงึพอใจต่อการเรยีนคณติศาสตร์

ตามรูปแบบการเรียนการสอน อยู่ในระดบัมากที่สุด 

     3.51–4.50 หมายความวา่ มีความพงึพอใจต่อการเรยีนคณติศาสตร์

ตามรูปแบบการเรียนการสอน อยู่ในระดบัมาก 

     2.51–3.50 หมายความวา่ มีความพงึพอใจต่อการเรยีนคณติศาสตร์

ตามรูปแบบการเรียนการสอน อยู่ในระดบัปานกลาง 

     1.51–2.50 หมายความว่า มคีวามพึงพอใจต่อการเรียนคณติศาสตร์

ตามรูปแบบการเรียนการสอน อยู่ในระดบัน้อย 

     1.00–1.50 หมายความว่า มคีวามพึงพอใจต่อการเรียนคณติศาสตร์

ตามรูปแบบการเรียนการสอน อยู่ในระดบัน้อยท่ีสุด 
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    4.4 นำแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้างขึ้นเสนออาจารย์ทีป่รึกษา

วิทยานพินธ ์เพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของขอ้คำถามและประเด็นในการสอบถาม 

โดยทำการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 

    4.5 นำแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท่าน 

ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญชดุเดิมทีป่ระเมินรูปแบบการเรียนการสอน แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาการสร้างส่ือการเรียนรู้คณิตศาสตร ์เพื่อพิจารณาความเหมาะสมแล้ว 

นำข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไข 

    4.6 นำแบบสอบถามความพึงพอใจทีป่รบัปรุงแก้ไขแล้วไปใช้ 

กับนักศึกษาทีเ่ป็นกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

ระยะที่ 3 การทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

 การทดลองใช้รูปแบบการเรยีนการสอน มีขั้นตอนดำเนินงาน ดังนี้ 

  1. การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอยา่ง 

   1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจยัครั้งนี้ เป็นนกัศึกษา สาขาวิชาคณิตศาสตร ์

คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภัฏสกลนคร ที่เรียนในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ จำนวน 89 คน 

   1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เปน็นกัศึกษาชั้นปีที่ 3 สาขาวชิา

คณิตศาสตร์ คณะครศุาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฏสกลนคร ที่เรียนในรายวิชาการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ปีการศึกษา 2563 โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) จำนวน 38 คน 

  2. การใชแ้บบแผนในการทดลอง 

   การดำเนินการทดลอง ในการวิจยัครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง  

ใช้วัดก่อนและหลังการทดลอง (One Group Pretest-posttest Design) เขียนเป็นแผนภูมิ 

รูปแบบการทดลอง ดังนี้ (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ,์ 2549, หน้า 187) 

O1 X O2 

    O1  แทน การทดสอบตัวแปรตามก่อนการทดลอง 

    X  แทน การทดลอง 

    O2  แทน การทดสอบตัวแปรตามหลังการทดลอง 

    O1 และ O2 เปน็การทดสอบด้วยเครื่องมือชนิดเดียวกันและ

เปรียบเทียบผลการทดสอบระหว่าง O1 และ O2 
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  3. การทดลองและเก็บรวบรวมข้อมลู มีขั้นตอนการดำเนินงาน ดงันี้ 

   3.1 ผู้วิจัยดำเนินการทดสอบก่อนเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาการสร้างส่ือการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เปน็ข้อสอบปรนยั 

ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 80 ขอ้ ใช้เวลาทดสอบ 90 นาท ี

   3.2 ผู้วิจัยดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกบันักศึกษา 

กลุม่ตัวอย่าง โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ 

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณติศาสตร ์

ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 ทั้งหมด 15 สัปดาห์ โดยมทีั้งหมด  

5 หน่วยการเรียนรู้ ซ่ึงผู้วิจัยดำเนินการสอนด้วยตนเอง โดยในแต่ละหน่วยการเรียนรู้

นักศึกษามีการฝึกปฏิบัติกิจกรรมโดยทำใบกิจกรรม ศึกษาใบความรู้ และทำแบบฝึกหัด

โดยมีการเก็บคะแนนเพื่อประเมินผลระหว่างเรียน ตลอดจนมีการเก็บคะแนนเพื่อประเมินผล

ทักษะการสร้างสื่อการเรยีนรู้คณิตศาสตร ์และประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

ในการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตร์  

   3.3 ดำเนินการทดสอบหลังเรียน โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ์ซึ่งเป็นข้อสอบฉบับเดยีวกับการทดสอบก่อนเรียน 

   3.4 ให้นักศึกษาตอบแบบสอบถามความพึงพอใจทีไ่ด้รับการสอน 

ตามรูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน จำนวน 20 ข้อ โดยแบ่งเป็น 4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านผู้สอน  

2) ด้านเนื้อหา 3) ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน และ 4) ด้านการวัดและประเมนิผล 

  4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

   ผู้วิจัยดำเนินการวิเคราะหข์้อมูลเชิงปริมาณด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

สำเร็จรูป ส่วนข้อมูลเชิงคุณภาพใช้ในการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ดังนี ้

    4.1 การวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงปริมาณ 

     4.1.1 วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉล่ีย (Mean) ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation) และค่าร้อยละของคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

และการทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช้การทดสอบ

ค่าสถิติ t–test แบบ Dependent (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) โดยใช้สตูรดังนี้ 
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          df = n-1 

      เมื่อ t  แทน  ค่าสถิติที่จะใช้เปรียบเทียบกับค่าวกิฤต 

           เพื่อทราบความมีนัยสำคญั 

        D  แทน ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 

        n แทน จำนวนกลุม่ตวัอย่างหรือจำนวนคู่คะแนน 

        df แทน จำนวนค่าของตัวแปรที่เปน็อิสระ 

     4.1.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของนกัศึกษาระหว่าง

กอ่นเรียนและหลังเรียนกบัเกณฑร์้อยละ 75 ของคะแนนเตม็ 

     4.1.3 เปรียบเทียบทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ของนักศึกษาทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนคณติศาสตรต์ามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน กับเกณฑร์้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 

     4.1.4 เปรียบเทียบความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้าง

สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตรข์องนักศึกษาทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอน 

ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน กับเกณฑ์ร้อยละ 75  

ของคะแนนเต็ม 

     4.1.5 วเิคราะห์ความพงึพอใจของนักศกึษาทีไ่ดร้ับการสอน 

ตามรูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรท์ี่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น โดยการหาค่าเฉลี่ย (Mean) 

ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ตามเกณฑ์ต่อไปนี้ 

      4.51–5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 

      3.51–4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมาก 

      2.51–3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 

      1.51–2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับน้อย 

      1.00–1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
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    4.2 การวิเคราะห์เชิงคุณภาพ 

     การวิเคราะหเ์ชิงคณุภาพ โดยสรุปและวิเคราะห์ข้อมูล  

จากแบบบันทกึการเรียนรู้ของนักศึกษาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การสังเกต 

และสัมภาษณ์นักศึกษาระหว่างการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน แล้วนำขอ้มูลมาวิเคราะห์

เนื้อหา (Content Analysis) สรุปผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นในประเด็น 

ที่สำคัญ 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ผู้วิจัยนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น 2 ตอน ดังนี ้

  ตอนที่ 1 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณติศาสตรต์ามทฤษฎี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

  ตอนที่ 2 ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎ ี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้ 

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ตอนที่ 1 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้าง

สื่อการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ สำหรบันักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 การนำเสนอผลการพัฒนารปูแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต ในตอนที่ 1 แบ่งเปน็ 4 ส่วน ดังนี ้

  ส่วนที่ 1 ผลการวิเคราะห์สาระสำคัญของแนวคิดพื้นฐาน เพื่อนำไปเป็นกรอบ

ในการสังเคราะห์องค์ประกอบของรปูแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยแบ่งออกเป็น 

3 ประเด็น คือ 

   1. ผลการวิเคราะห์สาระสำคัญของแนวคิดเกี่ยวกับการสร้างความรู้ 

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 
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    2. ผลการวิเคราะห์สาระสำคัญของแนวคดิเกี่ยวกับการใช้สื่อ 

อุปกรณ์ และการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้ 

    3. ผลการวิเคราะห์สาระสำคัญของแนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียน 

การสอนการประเมินจากการปฏิบัติ 

  ส่วนที ่2 ผลการสังเคราะหอ์งค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน  

แบ่งการนำเสนอออกเป็น 7 ประเด็น ดังนี้ 

   1. ที่มาและความสำคัญของรูปแบบ 

   2. หลักการของรูปแบบ 

   3. แนวคิดการพัฒนารูปแบบ 

   4. จุดประสงค์ของรูปแบบ 

   5. เนื้อหาของรูปแบบการเรยีนการสอน 

   6. กระบวนการจัดการเรียนการสอน 

   7. การวัดและประเมินผล 

  ส่วนที ่3 ผลการตรวจสอบและปรับปรุงรูปแบบการเรยีนการสอน  

แบ่งการนำเสนอเป็น 2 ประเด็น ดังนี้ 

   1. ผลการตรวจสอบรูปแบบการเรียนการสอนโดยผู้เชี่ยวชาญ 

   2. ผลการตรวจสอบรูปแบบการเรียนการสอนโดยการทดลองสอน 

  ส่วนที่ 1 ผลการวิเคราะห์สาระสำคญัของแนวคิดพื้นฐาน 

   ผลการวิเคราะห์สาระสำคัญของแนวคิดพื้นฐาน เพื่อนำไปเป็นกรอบ 

ในการสังเคราะห์องค์ประกอบของรปูแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยแบ่งออกเปน็ 

3 ประเด็น คอื 

    1. ผลการวิเคราะห์สาระสำคัญของแนวคิดเกี่ยวกับการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

     จากสาระสำคัญของแนวคิดเกี่ยวกับการสร้างความรู้ด้วยตนเอง

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ของนักการศึกษาได้เสนอแนะไว้ สามารถวิเคราะห์สรุปเป็น

สาระสำคัญของการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต ดังภาพประกอบต่อไปนี ้
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4. ผู้สอนเป็นผู้ทำหน้าที่อำนวยความสะดวกในการเรยีนรู้

ให้กับผู้เรียน โดยผู้สอนทำหนา้ที่เป็นผูแ้นะนำและจัดหา

แหล่งข้อมูลและนำวิธีการที่จะให้ไดม้าซึ่งข้อมูลอันเป็น

ประโยชน์ต่อการสร้างความรู้ของผู้เรยีน 

 

1. ส่งเสริมสภาพแวดล้อมของผู้เรียนให้มีบรรยากาศ 

ที่หลากหลาย เพื่อให้เกิดความพร้อมในการเรียน  

เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้เลือกตามความสนใจ 

 

5. เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้มีการสำรวจตนเองเพื่อการพฒันา 

โดยใชท้ักษะต่าง ๆ ได้แก่ ทักษะการแสวงหาความรู้ ทักษะ

การศึกษาด้วยตนเอง การฝึกปฏบิัติ ทักษะการคิดและ

จินตนาการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

 

6. การประเมินผลการเรียนรู้ และใหผ้ลป้อนกลบัแก่ผู้เรียน 

โดยประเมนิทั้งผลงานและกระบวนการ เพื่อให้ผูเ้รียนเกิด

กระบวนทัศนใ์หม่ทางปัญญา มคีวามคงทนในการเรยีน 

เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาตนเองในการศึกษาในรายวิชา

อื่น ๆ ต่อไป 

2. การจัดการเรียนการสอนควรมลีกัษณะการทำงานร่วมกัน

เป็นทีม ในสถานการณ์ที่เป็นจริง ผู้เรียนต้องอยู่ร่วมกัน 

กับผู้อื่น ผู้เรยีนจะได้เรียนรู้ศักยภาพที่แตกต่างกันของแต่ละ

บุคคล ยอมรับในความความแตกต่างนั้น เห็นความจำเป็น

ของการร่วมมือในการทำงานให้บรรลุเป้าหมายและโอกาส

ปรับเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจของตนให้สมเหตุสมผลมากขึน้ 

ภาพประกอบ 5 สาระสำคญัของการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการสร้างความรู้ 

                           ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน 

3. ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง จากความรู้

ใหม่และประสบการณ์ที่ได้รับ ตลอดจนสามารถสร้างสรรค์

ชิน้งานได ้

สาระสำคัญของการจัดการเรียนการสอน 

ตามแนวคิดการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดย

การสร้างสรรค์ชิ้นงาน  

แนวคดิเกี่ยวกับการสร้างความรู้ด้วยตนเอง

โดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

(Constructionism) 

สุชิน เพ็ชรักษ์ (2544) ไดใ้ห้ความหมายว่า ทฤษฎี

การสร้างความรูด้้วยตนเองโดยการสรา้งสรรค์

ชิ้นงาน คือ การเรียนรู้ที่ผู้เรยีนสามารถสรา้ง 

องค์ความรู้ขึน้ด้วยตนเอง โดยเกิดจากการเรียนรู้ทีด่ี

เกิดจากการสร้างพลังความรู้ในตนเองของผู้เรยีน 

หากผูเ้รียนมีโอกาสได้สร้างความคดิและนำความคดิ

ของตนเองไปสรา้งสรรค์ชิ้นงานโดยอาศัยสื่อ 

และเทคโนโลยีที่เหมาะสม จะทำให้เห็นความคิดนัน้

เป็นรูปธรรมที่ชัดเจน โดยความรูท้ี่สรา้งขึน้เองนี ้ 

ยังจะเป็นฐานใหผู้้เรียนสามารถสร้างความรู้ใหม่

ต่อไปอย่างไม่มีทีส่ิน้สุด 
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 จากภาพประกอบ 5 สรุปได้ว่า สาระสำคัญของการจดัการเรียนการสอน

คณิตศาสตรต์ามแนวคิดการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชา

การสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครศุาสตรบณัฑิต  

มี 6 ประการ คือ 

  1) ส่งเสริมสภาพแวดล้อมของผู้เรียนใหม้บีรรยากาศท่ีมีความหลากหลาย 

เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความพรอ้มในการเรียน และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เลือกเรียน 

ตามความสนใจ 

  2) การจัดการเรียนการสอนควรมีลักษณะในการทำงานร่วมกันเป็นทีม  

ในสถานการณ์ที่เปน็จริง ผู้เรียนต้องอยูร่่วมกนักับผู้อืน่ เพื่อผู้เรียนจะได้เรียนรู้ศกัยภาพ 

ที่มีความแตกต่างกันของแต่ละบุคคล มีการยอมรับในความความแตกต่างกัน เห็นความสำคัญ

และความจำเป็นของการรว่มมือในการทำงานที่สง่เสริมให้งานนั้นสามารถบรรลุตาม

เป้าหมายและเปิดโอกาสปรบัเปล่ียนความรู้ความเข้าใจของตนให้มคีวามสมเหตสุมผล 

มากขึ้น 

  3) ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง จากความรู้ใหม่และ

ประสบการณท์ี่ผู้เรียนได้รบั ตลอดจนสามารถสร้างสรรค์ชิ้นงานได ้

  4) ผู้สอนเปน็ผู้ทำหน้าที่อำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ใหก้ับผู้เรียน  

โดยผู้สอนทำหน้าทีเ่ป็นผู้แนะนำ ช่วยเหลือ อำนวยความสะดวก จัดหาแหล่งข้อมูล 

และนำวิธีการที่จะให้ได้มาซึง่ข้อมูลอันเป็นประโยชน์ตอ่การสร้างความรู้ของผู้เรียน 

  5) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีการสำรวจตนเองเพื่อการพัฒนา โดยใชท้ักษะ

ต่าง ๆ ได้แก่ ทักษะการแสวงหาความรู้ ทักษะการศึกษาด้วยตนเอง การฝึกปฏิบัติ  

ทักษะการคิดและจินตนาการสร้างสรรคช์ิ้นงาน 

  6) การประเมินผลการเรียนรู้ และให้ผลปอ้นกลับแก่ผูเ้รียน โดยประเมิน 

ทั้งผลงานและกระบวนการ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดกระบวนทัศน์ใหม่ทางปัญญา มีความคงทน 

ในการเรียนเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาตนเองในการศึกษาในรายวิชาอื่น ๆ ต่อไป   

 

 

 

 



119 

    2. ผลการวิเคราะห์สาระสำคัญของแนวคิดเกี่ยวกับการใช้ส่ือ อุปกรณ์ 

และการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู ้

     จากสาระสำคัญของแนวคิดเกี่ยวกับเกีย่วกับการใช้สื่อ อุปกรณ์ 

และการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้ของนักการศึกษาได้เสนอแนะไว้ สามารถ

วิเคราะห์สรุปเป็นสาระสำคญัของการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรใ์นรายวิชา 

การสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครศุาสตรบณัฑิต  

ดังภาพประกอบต่อไปนี้ 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 6 สาระสำคญัของการจัดการเรยีนการสอน เกี่ยวกบัการใช้สื่อ อุปกรณ์  

                                และการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้ 

4. การนำเอาเครื่องมือใหม่ ๆ มาใช้ในการเรียนการสอน 

การผลิตวัสดุการเรียนการสอน ที่แปลกใหม่ ทันสมัย

และการใชเ้ทคนิควิธีการใหม่ ๆ 

5. ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิน้งาน โดยใชโ้ปรแกรม GSP ในการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ให้มกีารเคลื่อนไหวแทนการหยุดนิ่ง  

และสามารถนำไปบูรณาการ เชื่อมโยงประยุกต์ใช้ใน 

การเรียนการสอนวิชาอื่น ๆ 

สาระสำคัญของการจัดการเรียนการสอน 

เกี่ยวกับการใช้สื่อ อุปกรณ์ และการใช้

เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้ 

2. เสริมสร้างการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถ

เข้าถงึเนื้อหาได้สะดวกและรวดเร็ว 

1. นำวัสดุ อุปกรณ์ วิธีการมาใช้เป็นตัวกลางให้ผูส้อน 

ส่งหรือถ่ายทอดไปยังผู้เรียน เพื่อใหผู้้เรียนเกิด 

การเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว ้
 

3. จัดกจิกรรมหรอืกระบวนการที่ผูส้อนหรือผู้เรยีน

กำหนดขึ้นเพื่อเสรมิสร้างประสบการณ์การเรียนรู้  

ใช้ในการฝึกทักษะซึ่งตอ้งใช้กระบวนการคิด การปฏิบัต ิ

การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้ 

ของผูเ้รียน เช่น เกม เพลง การปฏิบตัิตามใบงาน ฯลฯ 

การใชโ้ปรแกรม GSP หมายถงึ การใช้ซอฟต์แวร์เรขาคณิต

แบบพลวัตที ่(Dynamic Geometry) ที่เคลื่อนไหวแทน 

การหยดุนิ่งได้ ผูใ้ช้ซอฟต์แวร์นีส้รา้งรูปแล้วสามารถ

สำรวจ ตั้งข้อคาดเดา และสืบเสาะ ตรวจคน้เพื่อยืนยัน

เหตุผลของตนเอง สง่เสริมใหม้ีการนำเสนอความคดิรวบ

ยอดทางคณติศาสตร ์

 

แนวคิดเกี่ยวกับการใช้สื่อ อุปกรณ์ และการใช้

เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้ 

สื่อการเรียนการสอน คือ การนำวัสดุ อุปกรณ์ วิธีการ 

มาใช้เป็นตวักลางใหผู้้สอนส่งหรือถ่ายทอดไปยงัผู้เรียน 

เพื่อให้ผูเ้รียนเกดิการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์ที่กำหนดไว ้

 

สื่อเทคโนโลยี หมายถงึ สื่อการเรยีนรู้ที่ได้ผลิตขึ้น 

เพื่อใช้ควบคู่กับเครื่องมือโสตทัศน์วัสดุหรือเครื่องมือ 

ที่เป็นเทคโนโลยีใหม่ ๆ หรือที่เกี่ยวข้องกับการนำ

เทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการเรยีนการสอน เช่น  

การใช้อินเตอร์เน็ตเพื่อการเรียนการสอน การศึกษา 

ผ่านดาวเทียม 
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 จากภาพประกอบ 6 สรุปได้ว่า สาระสำคัญของการจัดการเรียนการสอน

เกี่ยวกับการใช้ส่ือ อุปกรณ์ และการใช้เทคโนโลยใีนการสร้างสื่อการเรยีนรู ้มี 5 ประการ คอื 

  1) นำวัสดุ อุปกรณ์ วิธีการมาใช้เป็นตัวกลางให้ผู้สอนส่งหรือถ่ายทอดไปยัง

ผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงคท์ี่กำหนดไว้ 

  2) เสริมสร้างการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาได้

อย่างสะดวกและมีความรวดเร็ว  

  3) จัดกิจกรรมหรือกระบวนการเรียนการสอนที่ผู้สอนหรือผูเ้รียนกำหนดขึ้น

เพื่อเสริมสร้างประสบการณ์ในการเรียนรู้ ใชใ้นการฝกึทักษะซึ่งต้องใช้กระบวนการคิด  

การฝึกปฏบิัติ การเผชิญกับสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้ของผู้เรียน เชน่ เกม 

เพลง การปฏิบัติตามใบงาน ฯลฯ 

  4) การนำเอาเครื่องมือใหม ่ๆ มาใช้ในการเรียนการสอน การผลิตวสัด ุ

การเรียนการสอน ทีแ่ปลกใหม ่ทันสมัยและการใช้เทคนิควิธีการใหม่ๆ 

  5) ผู้เรียนสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน โดยใช้โปรแกรม 

GSP ในการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ให้มีการเคลื่อนไหวแทนการหยุดนิ่ง  

และสามารถนำไปบูรณาการ เชื่อมโยงประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนวิชาอื่น ๆ 

  ส่วนที่ 2 ผลการสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

   จากการศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนของนักการศึกษา

ที่เสนอแนะไว้ สังเคราะห์เป็นองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ดังแสดงตาราง 1  

(หน้า 24) ต่อไปนี ้

    1. ที่มาและความสำคญัของรูปแบบ 

    2. หลักการของรูปแบบ 

    3. แนวคิดการพัฒนารูปแบบ 

    4. จุดประสงค์ของรูปแบบ 

    5. เนื้อหาของรูปแบบการเรยีนการสอน 

    6. กระบวนการจัดการเรียนการสอน 

    7. การวัดและประเมินผล
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  ส่วนที่ 3 ผลการสังเคราะห์สาระสำคญัขององคป์ระกอบรูปแบบ 

การเรียนการสอน 

   ผลการสังเคราะห์สาระสำคัญขององค์ประกอบของรูปแบบการเรียน 

การสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน

(Constructionism) ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษา

หลักสูตรครุศาสตรบัณฑติ ที่พัฒนาขึ้น มี 7 องคป์ระกอบ ดังนี ้  

    1. ที่มาและความสำคญัของรูปแบบ 

     ที่มาและความสำคัญของรูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์

ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครศุาสตรบณัฑิต กล่าวได้ว่าที่มาและ

ความสำคัญ เป็นส่วนที่กล่าวถึงที่มาของรูปแบบการเรียนการสอน เป็นตัวช้ีนำการกำหนด

จุดประสงค์เนื้อหากิจกรรมและข้ันตอนการดำเนินงานในรูปแบบการเรียนการสอน 

โดยมีรายละเอีย ดังนี ้

      ในปัจจุบนัสังคมไทยมีการเปลี่ยนแปลง ซึ่งถือเป็นยุคสังคม 

แห่งการเรียนรูท้ี่เปิดกว้าง มีความหลากหลายในแต่ละรูปแบบการเรียนรู้ทีท่ำให้มนษุย์ได้

ศึกษาค้นคว้าด้วยตัวเองได้อย่างรวดเร็ว โดยการนำเทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามาในการพัฒนา

รูปแบบการจดัการศึกษา เพื่อให้มีความทันต่อโลกที่ไร้ขอบเขต ซึ่งวงการศึกษาได้มีการ

กล่าวถึงการศึกษาที่ก้าวเข้าสู่ยุค Thailand 4.0 กันอยา่งกว้างขวาง และทำให้มีความตืน่ตัว

เป็นอย่างมาก โดยเฉพาะการเรง่ดำเนนิการปฏริูปการศึกษาให้กบัเด็กไทย เพื่อการเข้าสู่ยุค

ปัจจุบัน ได้อย่างเปน็รูปธรรมในหลาย ๆ ด้าน (สำนักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา, 2559) 

บทบาทของครูกับการเรียนรู้แบบใหม่ คอืการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 โดยการเรียนรู้สมัยใหม่

ต้องปรบัจากเดิม ที่เน้นการเรียนความรู้จากชุดความรู้ที่ชัดเจนเน้นการพิสูจน์เป็นหลัก  

ไปสู่ความรู้อีกชุดหน่ึง ก็คือความรู้ที่ไม่ชัดเจน การศึกษาไม่ว่าประเทศใดต้องก้าวจาก 

ที่เรียกว่าสิง่ทีเ่ป็นทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ ความรู้ที่อยู่ในการปฏิบัตินัน้เปน็ความรู้ที่ไม่ชัดเจน

แต่ปฏิบตัิได้ ทำแล้วได้ผลหรือบางทีไม่ได้ผล แตเ่กิดการเรียนรู้ ซึ่งเป็นจุดสำคัญที่สุด 

ซึ่งการเรียนสมัยใหม่ต้องไม่ใช่แคเ่พื่อใหไ้ด้ความรู้แตต่้องได้ทักษะ (วิจารณ์ พานิช, 2556) 
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      วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ชว่ยให้เกิดความเจริญก้าวหน้า 

ทั้งทางด้านวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(สิริพร ทิพยค์ง, 2545) ซึ่งการออกแบบการสอน

ของครูคณิตศาสตร์ในศตวรรษที่ 21 เป็นเรื่องท่ีสำคัญและจำเปน็เพื่อให้ได้วิธีการทีด่ีที่สุด

ในการถ่ายทอดเนื้อหาไปยงัผู้เรียน โดยผู้สอนควรปรบัปรุงเนื้อหาสาระสำคัญเพื่อให้มี

ความสอดคล้องกับการสอน ค้นหาวิธีการที่มีความหลากหลายในการนำเสนอเนื้อหา 

ให้กับผู้เรียน ค้นหาวิธีการใช้เครื่องมือต่าง ๆ ทีจ่ะสามารถนำมาประยุกต์ใช้เพื่อสนับสนุน

การเรียนการสอน เพื่อเป็นทางเลือกให้ผู้เรียนได้เกิดความคิดรวบยอด และการใช้ความรู้

พื้นฐานเดิมของผู้เรียน นั่นคือ การนำองค์ความรู้เรื่อง Technological Pedagogical and 

Content Knowledge (TPACK) มาบูรณาการความรู้ ทั้งความรู้ในเนือ้หาวิชา (Content 

Knowledge) คือ สาระ ข้อมูล แนวคิด หลักการ เกี่ยวกับเนื้อหาวิชาการในตัวผู้สอน 

ที่จะถ่ายทอดไปยงัผู้เรียน ความรู้ด้านศิลปะการเรียนการสอน (Pedagogical Knowledge) 

คือ ความรู้ที่ใช้ประยุกต์แนวทางการเรียนการสอนใหก้ับผู้เรียนการจัดชั้นเรียนและ 

การประเมินผล ซึ่งเป็นความรู้ที่ลุ่มลึกเกีย่วกับกระบวนการและการปฏิบัติหรือวิธีการสอน 

และความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยี (Technological Knowledge) คือ ความรู้ด้านความสามารถ

เกี่ยวกับการประยุกตใ์ช้สือ่อุปกรณ์ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาประกอบการ

เรียนการสอนที่สอดคล้องและเหมาะสมกับเนื้อหาวิชาและผู้เรียน (ปาริชาติ ประเสริฐสงัข์, 

2561) 

      จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ จากเอกสารและ 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องด้านการเรยีนการสอน พบว่า ทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ซึ่งมีผู้นำแนวคิดนี้มาใช้ในประเทศไทยอย่างเป็นรูปธรรม คือ 

ศาสตราจารย์ ดร.ชัยอนันต์ สมุทวณิช (บุญเลี้ยง ทมุทอง, 2555) โดยท่านได้ให้ชื่อทฤษฎีนี้

ไว้หลายช่ือ เช่น ทฤษฎี “คดิเอง–ทำเอง” “คิดเอง–สร้างเอง” และ “ทำไป–เรียนไป” 

และไดน้ำทฤษฎีน้ีมาศึกษาวิจัยและใช้ในการเรียนการสอนของวชิราวุธวิทยาลัย ปรากฏว่า

ไดผ้ลเป็นทีน่่าสนใจมาก ทฤษฎี Constructionism เป็นทฤษฎีพื้นฐานมาจากทฤษฎีพฒันาการ

ทางสติปัญญาของเพียเจต์ (Piaget) ทฤษฎี Constructionism พฒันาโดย Seymour Papert 

แห่งสถาบันเทคโนโลยีแมสซาชูเซตส์ (Massachusetts Institute of Technology) แนวคิด 

ของทฤษฎีนี้ เชื่อว่า การเรยีนรู้ที่ดีเกิดจากการสร้างพลังความรู้ในตนเองและด้วยตนเอง

ของผู้เรียน หากผู้เรียนมีโอกาสได้สร้างความคิดและนำความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์

ชิ้นงานโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสม จะทำให้เห็นความคิดนั้นเป็นรูปธรรมที่ชัดเจน 
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และเมื่อผู้เรียนสร้างสิง่ใดสิ่งหนึ่งขึ้นมาในโลก หมายถึงการสร้างความรู้ขึ้นในตนเองนั่นเอง 

ความรู้ทีผู่้เรียนสร้างขึ้นในตนเองนี้ จะมีความหมายต่อผู้เรียนจะอยู่อย่างคงทน ผู้เรียนจะ

ไม่ลืมง่าย และจะสามารถถ่ายทอดให้ผู้อื่นเข้าใจความคิดของตนได้ดี นอกจากนัน้ความรู้ 

ที่สร้างขึ้นเองนี้ ยังจะเป็นฐานให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไปอย่างไม่มีทีส่ิ้นสุด  

ซึ่งสื่อเทคโนโลยีมีบทบาทสำคัญในการจัดกระบวนการเรียนการสอนของครูและผู้เรียน 

ในปัจจุบนั เชน่ เครื่องคอมพิวเตอร์ อนิเทอร์เน็ต ซอฟต์แวร์ต่าง ๆ ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถ

เรียนรู้ได้อย่างน่าสนใจ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2550) 

โดยเฉพาะการนำโปรแกรมทางคณติศาสตร ์มาใช้ในการเรียนการสอน โปรแกรม GSP 

เป็นโปรแกรมคณิตศาสตรท์ี่ผลติจากประเทศสหรัฐอเมริกา เป็นโปรแกรมทีม่ีประสิทธิภาพ

สามารถนำไปใช้ในวิชาคณติศาสตร์ เรขาคณติ พีชคณติ ตรโีกณมติิ และแคลคูลัส โปรแกรม 

GSP เป็นสื่อเทคโนโลยทีี่ชว่ยให้ผูเ้รยีน มโีอกาสเรยีนคณติศาสตร์โดยการสรา้งองค์ความรู้

ด้วยตนเอง (Constructivist Approach) และเป็นการเรียนโดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ (Learner-

Centered Learning) ตลอดจนเป็นสื่อที่ชว่ยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะของการนึกภาพ 

(Visualization) ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา (Problem Solving Skills) ซึ่งการบรูณาการ

สาระที่เก่ียวขอ้งกับความรู้คณติศาสตร์ และทักษะด้านเทคโนโลยีเข้าด้วยกันทำให้ผู้เรียน 

มีโอกาสพฒันาปัญญาทางด้านภาษา ด้านตรรกศาสตร ์ด้านมิติสมัพันธ์ และด้านศิลปะ  

      จากเหตุผลและความสำคัญดังที่กล่าวมานั้น ในฐานะที่เป็น

อาจารย์ประจำหลักสูตรครศุาสตรบณัฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร มองเห็นความสำคัญในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

และมีความสนใจทีจ่ะนำทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน   

มาใช้ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยการใช้ส่ือเทคโนโลยี จากโปรแกรม 

GSP เพื่อเป็นการสง่เสริมให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้การสร้างช้ินงานได้อย่างหลากหลายมีมิติ

และน่าสนใจ ตลอดจนมทีักษะในการใช้เทคโนโลยี และมีความสนใจในการเรียนการสอน

วิชาคณิตศาสตรม์ากยิ่งขึ้น 

    2. หลักการของรูปแบบ 

     หลักการของรูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต ประกอบด้วย 3 ประการ คือ 
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      1) จัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีให้ผู้เรียนมีบทบาทสำคัญ 

ในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรคช์ิ้นงาน โดยการจัดสภาพแวดล้อม 

ที่เหมาะสมใหผู้้เรียนไดเ้รียนรู้ ไดเ้ผชิญกับสถานการณ์ กระตุ้นให้ผูเ้รยีนเกิดความกระตือรือร้น

ที่จะแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  

      2) ให้ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบัตกิิจกรรมการเรียนรูโ้ดยการฝึกทักษะ

การปฏิบตัิ การใช้ส่ือ อุปกรณ์/วธิีการ ในการสร้างสือ่การเรียนรู้ตลอดจนความสามารถ 

ในการใช้สื่อเทคโนโลยี โดยใช้โปรแกรม GSP ในการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

เพื่อนำไปสร้างสรรค์ช้ินงาน ทีจ่ะทำให้ความคิดนั้นเกิดเป็นรูปธรรมท่ีชัดเจน 

      3) ใช้วิธีการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ที่มีความหลากหลาย 

เน้นการวัดประเมินผลจากการปฏิบตัิงาน ตามสภาพจริง โดยการประเมินและให้ผลข้อมลู

ย้อนกลบันำไปสู่การปรับปรุง พฒันา แกไ้ขให้กับผู้เรียน 

    3. แนวคิดการพัฒนารูปแบบ 

     ได้ข้อสรุปเกี่ยวกับแนวคิด สรุปได้ดังนี ้

      1) สาระสำคัญเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบและการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน พบว่า  

การออกแบบและพัฒนารูปแบบการสอนจะต้องมีการวางแผนอย่างเปน็ระบบเพือ่ให้ได้

รูปแบบการสอนที่ดีและมีประสิทธิภาพ (สมพงษ์ สิงหพล, 2543; ทิศนา แขมมณี; 2553, 

Saylor et al., 1981; Arends, 1997; Joyce & Weil, 2000 อา้งถึงใน บุญเลีย้ง ทุมทอง, 2556) 

โดยยึดหลักวา่ ผู้เรียนมีความสำคัญที่สดุ เชื่อว่าทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนา

ตนเองได้ ยึดประโยชนท์ีเ่กดิกับผู้เรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน 

สามารถพฒันาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ โดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่าง

บุคคลและพัฒนาการทางสมองเน้นให้ความสำคัญทั้งความรู้ และคุณธรรม (ฆนัท ธาตุทอง, 

2559)   

      2) สาระเกี่ยวกับแนวคิดพืน้ฐานตามทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน จะต้องมีการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้

ขึ้นด้วยตนเอง ที่มาจากการสร้างพลังความรู้ในตนเองของผู้เรียน หากผู้เรียนมโีอกาสได้

สร้างความคดิและนำความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยี

ที่เหมาะสม จะทำให้เหน็ความคิดนั้นเปน็รูปธรรมที่ชัดเจน โดยความรู้ที่สร้างข้ึนเองนี้ ยงัจะ

เป็นฐานให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไปอย่างไมม่ีที่สิ้นสุด (ทิศนา แขมมณี, 2547) 
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      3) สาระเกี่ยวกับสื่ออปุกรณ์ สื่อการเรียนการสอน คือ การนำ

วัสดุ อุปกรณ ์วิธีการมาใช้เป็นตัวกลางให้ผู้สอนสง่หรือถ่ายทอดไปยังผู้เรียน เพือ่ให้ผู้เรียน

เกิดการเรียนรูต้ามวัตถปุระสงค์ทีก่ำหนดไว ้

    4. จุดประสงค์ของรูปแบบ 

     จุดประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศึกษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต โดยนำเอาเป็นส่วนที่ระบุถึงความคาดหวัง 

หรือสิง่ที่ต้องการให้เกิดข้ึนจากการใช้รปูแบบการสอน มีจุดประสงค ์3 ประการ ได้แก ่

      1) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา 

      2) เพื่อพัฒนาทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ของนักศึกษา 

      3) เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

ในการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักศึกษา   

    5. เนื้อหาของรูปแบบ 

     เนื้อหาของรูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต ได้กำหนดให้รายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณติศาสตร์ (Learning Media Construction for Mathematics) จำนวน 3 หน่วยกิต 3(2-2-5) 

เป็นรายวิชาในกลุ่มวิชาเอกบังคบั  

     คำอธิบายรายวิชา คอื ศึกษาบทบาทของสื่อที่มตี่อการจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ การสร้างและการใช้สื่อ/แหล่งการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ในหลกัสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน สื่อประเภทสิง่พิมพ์และสื่อประดษิฐ์เน้นการใช้โปรแกรม

สำเร็จรูปสร้างบทเรียนคณิตศาสตร์ การจัดค่ายคณิตศาสตร ์

     รายวิชาดังกลา่วได้กำหนดเป็นโครงสร้างเนื้อหา ดังตาราง 6 

ต่อไปนี ้

 

 

 



126 

ตาราง 6 โครงสร้างเนื้อหา 

หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู ้ หัวข้อเนือ้หา ระยะเวลา 

- - ปฐมนิเทศเกี่ยวกับการเรยีนการสอน 

ทดสอบก่อนเรียน 

4 ชั่วโมง 

1 สื่อการเรยีนการสอน 1.1 ความหมายของสื่อการเรียนการสอน 

1.2 ความสำคัญของสื่อการเรียนการสอน 

1.3 การจำแนกสื่อการเรยีนการสอน 

1.4 ประเภทของสื่อการเรียนการสอน 

1.5 หลักการเลือกสื่อการเรยีนการสอน 

1.6 ประโยชน์ของสื่อการเรยีนการสอน 

8 ชั่วโมง 

2 สื่อประกอบการเรยีน 

การสอนคณิตศาสตร์ 

2.1 ความสำคัญของสื่อการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ 

2.2 สื่อการเรียนการสอนกับบทบาท 

ของครูคณติศาสตร์ 

2.3 การสรา้งเกมคณิตศาสตร์เพื่อใช้

ประกอบการเรียนการสอน 

2.4 การใชเ้พลงประกอบการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ 

2.5 การใชส้ื่อ “เรื่องแทนแกรม” 

2.6 การใชส้ื่อ “เรื่องเพนโทมิโน” 

8 ชั่วโมง 

3 การผลิตสื่อสำหรับกิจกรรม

การเรยีนการสอน

คณิตศาสตร์ 

3.1 หลักการผลิตสื่อการเรยีนการสอน

คณิตศาสตร์ 

3.2 องค์ประกอบของการผลิตสื่อการสอน

คณิตศาสตร์ 

3.3 สื่อการเรยีนการสอนคณติศาสตร์

ระดับชัน้ประถมศึกษา 

3.4 สื่อการเรียนการสอนคณติศาสตร์

ระดับชัน้มัธยมศึกษา 

12 ชั่วโมง 
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ตาราง 6 (ต่อ) 

หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ หัวข้อเนื้อหา ระยะเวลา 

4 การใชโ้ปรแกรม  

The Geometer’s Sketchpad 

(GSP) ในการสรา้งสื่อ 

การเรยีนรูค้ณิตศาสตร์ 

4.1 ที่มาและความสำคัญของโปรแกรม GSP 

4.2 การติดตั้งโปรแกรม GSP 

4.3 การใชเ้ครื่องมือพื้นฐานในการเรียน 

การสอนคณิตศาสตร์ โดยใชโ้ปรแกรม GSP 

4.4 การสร้างสื่อการเรยีนการสอน

คณติศาสตร์ โดยใชโ้ปรแกรม GSP สำหรับ

ระดับชัน้ประถมศึกษา 

4.5 การสรา้งสื่อการเรยีนการสอนคณติศาสตร ์

โดยใชโ้ปรแกรม GSP สำหรับระดับ 

ชัน้มัธยมศึกษา 

12 ชั่วโมง 

5 การจัดค่ายคณิตศาสตร์ 5.1 ที่มาและความสำคัญของการจัดค่าย

คณิตศาสตร์ 

5.2 วัตถุประสงค์ในการจัดค่ายคณติศาสตร์ 

5.3 ประโยชน์ของการจัดค่ายคณิตศาสตร์ 

5.4 การจัดฐานกจิกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ 

5.4 การจัดค่ายคณิตศาสตร์เพื่อบูรณาการ 

ในการเรียนการสอน 

12 ชั่วโมง 

- - ปัจฉิมนเิทศ และประเมินผลหลังเรียน 4 ช่ัวโมง 

รวมเวลา 60 ชั่วโมง 

 

    6. กระบวนการจัดการเรียนการสอนของรูปแบบการสอนคณิตศาสตร์

ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครศุาสตรบณัฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนคร ดำเนินการเป็นขัน้ตอน ดังนี้ 

     ขั้นตอนที่ 1 เตรียมความพร้อมก่อนการเรียนรู ้

      ขั้นตอนนี้ ผู้สอนดำเนินการวัดและประเมินผลด้านความรู้ใน

รายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ พร้อมกบัแจ้งผลการประเมนิให้กับนักศึกษา

ก่อนเริ่มการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
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     ขั้นตอนที่ 2 สร้างความสมัพันธ์และขอ้ตกลงร่วมกัน 

      ขั้นตอนนี้ ผู้สอนจะทำการสร้างปฏิสัมพนัธร์ะหว่างผู้สอน 

กับผู้เรียนก่อนเริ่มการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน โดยใช้เวลา จำนวน 2 ชั่วโมง  

ซึ่งประกอบด้วยกิจกรรม ดังต่อไปนี้ 

       1) สร้างความสัมพันธ์ระหวา่งผู้สอนกับผูเ้รียนซึง่ผู้สอนทำ

ความรู้จักกับผู้เรียนในชัน้ทุกคน ทำความรู้จักชื่อจริง ชือ่เล่น ความสนใจของผู้เรียนแต่ละคน 

ระหว่างผู้เรียนกบัผู้เรียน การทำงานเป็นกลุ่ม การให้ความไว้วางใจกันในการทำงาน 

       2) สร้างกฎระเบียบ กติกา ข้อบังคับ ในการจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอน ในเรื่องความมีวินยั ความตรงต่อเวลา และความรบัผิดชอบในการเรียน 

       3) สร้างความเข้าใจในเรื่องความสามารถในการจัดการ

ความรู้และสามารถนำความรู้และประสบการณไ์ปประยุกต์ใชไ้ด้อยา่งเหมาะสม  

และหมั่นแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง 

       4) สร้างความเข้าใจในความรบัผิดชอบกับภาระงาน ชิ้นงาน 

และหลักฐานการเรียนรู ้นำไปสูก่ารปฏิบัติ ตลอดจนแนวทางการวดัและประเมินผล 

การเรียนรู ้

     ขั้นตอนที่ 3 ดำเนินการจัดการเรียนการสอนในแต่ละหน่วย

การเรียนรู ้

      การดำเนินการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบที่พัฒนาขึน้ 

ผู้วิจัยได้พัฒนาขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดพื้นฐานการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน ประกอบด้วย 5 ขัน้ตอน ดังนี้ 

       ขั้นที่ 1 สร้างพลังทางความคิด 

        ขั้นสร้างพลังทางความคิด เป็นการจัดกิจกรรมการเรยีน

การสอนโดยผู้สอนเป็นผู้เตรียมความพร้อมของผู้เรียนโดยจัดหาเครื่องมืออุปกรณ์ใน 

การประกอบกิจกรรมการเรียนรูใ้ห้มีความเหมาะสม ผู้สอนสร้างความน่าสนใจให้กบัผู้เรียน 

กระตุ้นให้ผู้เรียนตื่นตัว มีความสนใจ ความต้องการท่ีอยากจะเรียนรู้ภายใต้บรรยากาศและ

สภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ที่ด ีระดมความคิดเพื่อกลัน่กรองตกผลกึผ่านประสบการณ์

ร่วมกัน โดยการนำเสนอสื่อวิดีทัศน ์หรือสถานการณ์ที่เกี่ยวกับประเด็นปัญหาในการอภิปราย 
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       ขั้นที่ 2 สะกดิแสวงหาความรู้ 

        ขั้นสะกิดแสวงหาความรู้ เป็นขัน้ตอนการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งเปน็ขั้นตอนที่ผู้สอนได้

เสนอปัญหาหรือสถานการณ์ เพื่อให้ผู้เรียนได้ทำความเข้าใจปัญหาหรือสถานการณ์  

เพื่อหาวธิีการแก้ปัญหา โดยมีการไตรต่รอง มีการอภิปรายแลกเปล่ียนเรียนรู้เพื่อแก้ปัญหา

ร่วมกนั โดยผู้สอนจะเป็นผู้กระตุ้น ให้ผู้เรียนมีปฏิสมัพันธต์่อกัน โดยแนะนำแหล่งเรียนรู้ 

แหล่งศึกษาคน้คว้า เพื่อให้ผู้เรียนอยากแสวงหา อยากค้นพบ คำตอบด้วยตนเอง 

       ขั้นที่ 3 เรียนรู้สู่การปฏิบัต ิ

        ขัน้เรียนรู้สูก่ารปฏิบตัิ เป็นขัน้ตอนที่ใช้วิธีการที่หลากหลาย

โดยผ่านกระบวนการคิดของผู้เรียน ลงมือสร้างสิ่งของหรือประกอบกิจกรรมการเรียนรู้

ด้วยตนเอง ได้สร้างงานตามความสนใจ ตามความชอบหรือความถนัด ของแต่ละบุคคล 

เพื่อก่อให้เกิดองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยกิจกรรมต่าง ๆ ไดม้าจากการแสวงหาความรู้ 

การทดลอง การสร้างชิ้นงาน การได้แลกเปลี่ยนความรู้ร่วมกันกับผู้เรียน ตลอดจนการได้

พบปะกับผู้เชีย่วชาญโดยตรงหรือการได้เรียนรูจ้ากประสบการณต์รงจากผู้เชี่ยวชาญ  

เพื่อตรวจสอบองค์ความรู้ที่ได้รบัมานั้นมีความครบถ้วนและถกูต้อง จากสภาพสิ่งแวดล้อม

ที่เอื้ออำนวยต่อการเรียนรูท้ี่ด ีตลอดจนมีเครื่องมือ สือ่อุปกรณ์ในการประกอบกิจกรรม

การเรียนรู้ทีม่ีความเหมาะสมในการเรียนรู้สู่การปฏิบตัิ 

       ขั้นที่ 4 สร้างสรรค์องค์ความรู ้

        ขั้นสร้างสรรคอ์งค์ความรู้ เป็นขั้นตอนหลงัจากทีไ่ด้

ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ตามที่ผู้เรียนไดม้ีปฏิสมัพันธก์ันจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง จากการได้ลงมือปฏิบัติหรือสร้าง

ชิ้นงานตามทีต่นเองสนใจ ระหว่างความรู้ในตัวของผู้เรียนเองโดยการผสมผสานระหว่าง

ความรู้เดิมกับความรู้ใหมจ่ากประสบการณ์และส่ิงแวดล้อมภายนอกที่สามารถเชือ่มโยง

และสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ 

       ขั้นที่ 5 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ควบคู่กับการประเมิน 

        ขั้นแลกเปล่ียนเรียนรู้ควบคู่กับการประเมิน เป็นขั้นตอน

การแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้สอน เพื่อเป็นการนำเสนอ

ถ่ายทอดองคค์วามรู้ของตนเอง เป็นการยอมรบัความคิดเห็นของผู้อื่น ในการวิเคราะห์ 

วิจารณ์ผลงาน เพื่อนำมาปรับปรุงแก้ไขต่อยอดเพื่อพัฒนางานของตนเองให้มีคณุภาพยิ่งขึ้น 
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    7. การวัดและประเมินผลของรูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร  

มรีายละเอียด ดังนี ้

     7.1 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ก่อนเรียน 

      ผู้สอนดำเนินการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ก่อนเรียน  

โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จำนวน 80 ข้อ เป็นข้อสอบแบบปรนัย  

4 ตัวเลือก ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

     7.2 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ระหว่างเรียน 

      การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ระหว่างเรียน โดยผู้วจิัยได้

ดำเนินการ 2 ลักษณะ ดังต่อไปนี้ 

       7.2.1 วัดและประเมนิผลดา้นความรู้ความเข้าใจเนื้อหาทีไ่ด้

จากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนกับผูเ้รียน และผู้สอนกบัผู้เรียน จากการที่ผู้เรียน

นั้นได้ลงมือปฏิบัติใบกิจกรรมในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู ้

       7.2.2 วัดและประเมินผลโดยการประเมนิทักษะการปฏบิัติงาน 

จากการประเมินตามสภาพจริง ในด้านทกัษะการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตรแ์ละ

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ซ่ึงมีการประเมิน

งานเพื่อพฒันาชิ้นงานทีจ่ะส่งผลถึงการพัฒนาผู้เรียน โดยใช้เกณฑก์ารให้คะแนนแบบรูบริก 

(Scoring Rubric) 

     7.3 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้หลังเรียน 

      ผู้สอนดำเนินการวัดและประเมินผลการเรียนรู้หลังเรียน โดยใช้

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน จำนวน 80 ขอ้ เป็นข้อสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 

ซึ่งเป็นแบบทดสอบฉบบัเดียวกับการทดสอบก่อนเรียน 

      จากการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร ์

ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครศุาสตรบัณฑติ มหาวทิยาลัยราชภัฏ

สกลนคร ที่ผูว้ิจัยสร้างข้ึนแสดงเป็นแผนภาพประกอบ 7 ดังนี ้
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ภาพประกอบ 7 รปูแบบเรยีนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

     โดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

  ส่วนที่ 4 ผลการตรวจสอบและปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน 

   ผลการตรวจสอบและปรับปรุงรปูแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึน 

แบ่งการนำเสนอเป็น 2 ประเด็น ดังนี้ 

    1. ผลการตรวจสอบรูปแบบการเรียนการสอนโดยผู้เชี่ยวชาญ 

และผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนโดยผู้เชี่ยวชาญ 

    2. ผลการตรวจสอบรูปแบบการเรียนการสอนโดยการทดลองสอน 

   รายละเอียดของผลการตรวจสอบและปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน 

มีดังนี ้

    1. ผลการตรวจสอบรูปแบบการเรียนการสอนโดยผู้เชี่ยวชาญ 

     สรุปข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบรูปแบบ 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นมี ดังนี ้

      1.1 กระบวนการจัดการเรียนการสอน ในขั้นตอนที่ 1 เตรียม

ความพร้อมก่อนการเรียนรู ้ควรเพ่ิมรายละเอียดให้มีความชัดเจนมากขึ้น 

      1.2 กระบวนการจัดการเรียนการสอน ในขั้นตอนที ่3 

ดำเนินการจัดการเรียนการสอนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ควรให้มีความหลากหลาย  

ระบุรายละเอียดให้มีความชัดเจนมากขึน้  
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      1.3 การใช้ภาษาควรให้มีความชัดเจน มคีวามกระชบั ให้ผู้อ่าน

เข้าใจง่ายและเข้าใจได้ตรงกนั 

      1.4 การวัดและประเมนิผล ควรเพ่ิมรายละเอยีดให้มีความชัดเจน

มากขึ้น 

     จากข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ ผู้วิจยัได้ปรับปรงุรูปแบบ 

การเรียนการสอน สรุปได้ดังนี้ 

      1) ปรบัปรุงกระบวนการจัดการเรียนการสอน ในขั้นตอนที ่1 

เตรียมความพร้อมก่อนการเรียนรู้ โดยเพิ่มรายละเอียดให้มีความชัดเจนมากขึน้  

โดยการยกตัวอย่างประกอบในการเตรียมความพร้อมก่อนการเรียนรู้ 

      2) ปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนการสอน ในขั้นตอนที ่3 

ดำเนินการจัดการเรียนการสอนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ โดยมีการเพิ่มกิจกรรม 

ให้มีความหลากหลาย และเพิ่มรายละเอยีดให้มีความชัดเจนมากขึ้น 

      3) ปรบัการใช้ภาษาให้มีความชัดเจน มีความกระชบั มุ่งเน้นให้

ผู้อ่านเข้าใจงา่ยและเข้าใจได้ตรงกันมากข้ึน 

      4) ปรับการวดัและประเมนิผล โดยเพ่ิมรายละเอียด 

ให้มีความชัดเจน ในการใชภ้าษาโดยการเรียบเรียงคำ ข้อความเพื่อทำให้มีความเข้าใจ 

และมีความชัดเจนมากขึ้น 

     ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน 

โดยผู้เชี่ยวชาญ 

      ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชา 

การสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครศุาสตรบณัฑิต  

ซึ่งได้จากการวิเคราะห์ข้อมลูจากการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน 

ตามความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ จำนวน 5 คน มีผลการประเมินดงัตาราง 7 
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ตาราง 7 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนโดยผูเ้ชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความเหมาะสม 

1. ที่มาและความสำคัญของรูปแบบ 

1.1 แสดงให้เห็นที่มาและความสำคัญของรูปแบบได้ชัดเจน 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

1.2 มีความสมเหตุสมผล 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

1.3 ตรงกับสภาพความเป็นจริงในปัจจุบัน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

1.4 มีความจำเป็นในการพัฒนารูปแบบ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

1.5 ใช้ภาษาและการเรยีบเรียงที่มาและความสำคัญ 

ของการพัฒนารูปแบบอย่างมีความต่อเนื่องและสัมพันธ์กัน

ทุกประเด็น 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

รวม 4.68 0.33 มากที่สุด 

2. หลักการของรูปแบบ 

2.1 หลักการมีความชัดเจน แสดงจุดเน้นของรูปแบบ 

การเรยีนการสอน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2.2 มีความสอดคล้องกับแนวคดิพื้นฐานของรูปแบบ 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2.3 มีความเป็นไปได้ในการนำไปใช้ปฏบิัตจิรงิ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

2.4 สามารถใชเ้ป็นกรอบในการกำหนดองค์ประกอบอื่น ๆ 

ของรูปแบบได้ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

รวม 4.80 0.21 มากที่สุด 

3. แนวคดิการพัฒนารูปแบบ 

3.1 มีความชัดเจนของแนวคิดพื้นฐาน 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

3.2 แนวคิดการพัฒนารูปแบบที่นำมาใชม้ีความเหมาะสม

ในการพัฒนารูปแบบ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

3.3 แนวคดิการพัฒนารูปแบบมีความทันสมัยและเหมาะสม

ในการพัฒนารูปแบบ 4.40 0.55 มาก 

รวม 4.60 0.28 มากที่สุด 
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ตาราง 7 (ต่อ)  

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความเหมาะสม 

4. จุดประสงค์ของรูปแบบ 

4.1 แสดงสิ่งที่มุ่งหวังให้เกิดขึน้ในตัวผู้เรียน 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

4.2 มีความสอดคล้องกับแนวคดิการพัฒนารูปแบบ 

และอยู่ภายใต้หลักการของรูปแบบ 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.3 มีความเป็นไปได้ท่ีจะบรรลุตามจุดประสงค์ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

รวม 4.73 0.15 มากที่สุด 

5. เนื้อหาของรูปแบบ 

5.1 เนื้อหาสอดคล้องและสามารถนำไปสู่การบรรลุ 

ตามจุดประสงค์ของรูปแบบ 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

5.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับหลักการของรูปแบบ 4.40 0.55 มาก 

5.3 เนื้อหาสอดคล้องกับภาระงานที่นักศกึษาได้ฝึกปฏิบัติ

ทักษะการสรา้งสื่อการเรยีนรูค้ณิตศาสตร์ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

5.4 เนื้อหาสอดคล้องกับภาระงานที่นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติ

ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรยีนรู้

คณิตศาสตร์ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

5.5 เนื้อหาของรูปแบบมีความเหมาะสมกับพัฒนาการ 

และวัยของผู้เรียน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

รวม 4.72 0.27 มากที่สุด 

6. กระบวนการจัดการเรียนการสอน 

6.1 ลำดับขั้นตอนมีความชัดเจน สอดคล้องกับจุดประสงค์

ของรูปแบบ 4.40 0.55 มาก 

6.2 มีความสอดคล้องกับแนวคิดการพัฒนาของรูปแบบ 4.20 0.45 มาก 

6.3 มีความเป็นไปได้ให้กับผู้เรียนในการฝกึปฏิบัตจิรงิ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

รวม 4.40 0.37 มาก 
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ตาราง 7 (ต่อ)  

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความเหมาะสม 

7. การวัดและประเมินผล 

7.1 การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับหลักการ 

และจุดประสงค์ของรูปแบบ 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

7.2 ใชว้ิธีการ เครื่องมือในการวัดและประเมินผลได้ตรง

และมีความเหมาะสมที่ต้องการวัดและประเมินผล 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

7.3 การวัดและประเมินผลสะท้อนให้เห็นถึงการพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะการสร้างสื่อ และความสามารถ

ในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรยีนรูค้ณิตศาสตร์ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

7.4 เกณฑ์การประเมินผลมีความชัดเจน  

และมีความเหมาะสม 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

รวม 4.90 0.14 มากที่สุด 

รวมทั้งหมด 4.69 0.19 มากที่สุด 

 

 จากตาราง 7 พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่า รูปแบบการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชา 

การสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครศุาสตรบณัฑิต 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร โดยรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากที่สุด ( X  = 4.69, 

S.D. = 0.19) เมื่อพิจารณาแยกตามองค์ประกอบ พบว่า มี 6 องค์ประกอบ ทีม่ีความเหมาะสม

อยู่ในระดับมากที่สุด ได้แก ่การวัดและประเมินผล ( X  = 4.90, S.D. = 0.14) หลักการ 

ของรูปแบบ ( X  = 4.80, S.D. = 0.21) จุดประสงค์ของรูปแบบ ( X  = 4.73, S.D. = 0.15) 

เนื้อหาของรูปแบบ ( X  = 4.72, S.D. = 0.27) ที่มาและความสำคญัของรูปแบบ ( X  = 4.68, 

S.D. = 0.33) และแนวคิดการพฒันารูปแบบ ( X  = 4.60, S.D. = 0.28) สำหรับองคป์ระกอบ

ที่มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก คือ กระบวนการจัดการเรียนการสอน ( X  = 4.40, 

S.D. = 0.37) 
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    2. ผลการตรวจสอบรูปแบบการเรียนการสอนโดยการทดลอง

สอน 

     ผลการนำรูปแบบการเรียนการสอนไปทดลองใช้กับนักศึกษา  

ซึ่งเป็นนักศึกษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร ที่เคยเรียน

วิชาการสร้างส่ือการเรียนรู้คณิตศาสตร์มาแล้ว ผลปรากฏ ดังนี ้

      2.1 ผลการทดลองสอนครั้งที่ 1 โดยผู้วิจยัทำการทดลองสอน

กับนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภัฏสกลนคร  

ทีไ่ม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง จำนวน 50 คน พบว่า กิจกรรมการเรียนการสอนทีไ่ด้ดำเนินการนั้น  

มีปัญหาในบางประเด็น ดังนี้ 

       1) การจัดกิจกรรมในขั้นที่ 1 ข้ันสร้างพลงัความคิด  

เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยผู้สอนเป็นผู้เตรียมความพร้อมของนกัศึกษา 

โดยจัดหาเครื่องมืออุปกรณ์ในการประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ใหม้ีความเหมาะสม 

และมีความหลากหลาย ผู้สอนสร้างความน่าสนใจใหก้ับนักศึกษา โดยการกระตุ้นให้ผู้เรียน

ตื่นตัว มีความสนใจ ความตอ้งการที่อยากจะเรยีนรู้ดว้ยการแลกเปลีย่นประสบการณ์รว่มกัน 

โดยในขั้นนี้ พบว่านักศึกษายังขาดความสนใจ ความกระตือรือร้นในการเรียน ผู้วิจัยจึงปรับ

กิจกรรมในขั้นนี้เพ่ือการสร้างความสนใจให้มากขึ้น สง่เสริมใหน้ักศึกษากล้าแสดงความ

คิดเห็น โดยการนำเข้าสู่บทเรียนด้วยการสร้างกิจกรรมสร้างความสัมพันธ์ระหว่างผู้สอน

และนักศึกษาให้มากขึ้น มีการสนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์ร่วมกัน เพิ่มคลปิวีดีโอ

ต่าง ๆ และสื่อคลปิวีดีโอนั้นเลือกในส่วนที่มีความเกี่ยวขอ้ง มีความสอดคลอ้งกับเนื้อหา

สาระและวัตถุประสงค์ในแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อเป็นการสร้างพลังทางความคิด  

ให้นักศึกษามีความสนใจกบัเรื่องที่จะเรียนรู้ให้มากขึ้น ทำให้มีความกระตือรือร้น อยากที่จะ

เรยีนรูใ้นเนือ้หาและร่วมทำกิจกรรมการเรียนการสอนในทุกขัน้ของการจัดกจิกรรมการเรียน

การสอน 

       2) การจัดกิจกรรมในขัน้ที่ 3 เรียนรู้สู่การปฏิบัติ เป็นการ 

ลงมือสร้างสิง่ของหรือประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง ได้สร้างงานตามความสนใจ 

ตามความชอบหรือความถนัด ของแต่ละบุคคล เพื่อกอ่ให้เกิดองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

โดยกิจกรรมต่าง ๆ ได้มาจากการแสวงหาความรู้ การทดลอง การสร้างช้ินงาน การได้

แลกเปลี่ยนความรู้ร่วมกนักับนักศึกษา ในขัน้นี้ พบว่าผู้สอนยังขาดสิ่งอำนวยความสะดวก 

ไดแ้ก่ สื่อ วัสดุ อุปกรณ์ สภาพสิ่งแวดล้อมที่เอื้ออำนวยต่อการเรียนรู้ ผู้วิจัยจึงปรับกิจกรรม
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ในขัน้นี้โดยการเตรียมความพร้อมสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ ให้มีความเพียงพอ มีความหลากหลาย 

มีความเหมาะสมกับวยัของนักศกึษาเพื่อนำมาใชง้าน ตลอดจนการจัดบรรยากาศในการเรยีนรู้ 

ให้มีความรู้สึกเป็นกันเอง ผ่อนคลาย ไมเ่คร่งเครียด สภาพสิ่งแวดลอ้มให้มีความปลอดภัย

ในระหว่างการสร้างชิ้นงาน  

      2.2 ผลการทดลองสอนครั้งที ่2 ได้ปรับปรุงกิจกรรมการเรียน

การสอนในแต่ละขั้นตอนให้มีความชัดเจน โดยเฉพาะเรื่องการให้ความร่วมมือในกิจกรรม

กลุ่มที่นักศึกษาทำร่วมกนั พบว่าโดยภาพรวมเปน็ไปตามแผนการจัดการเรียนรู้ แต่สำหรบั

การจัดกิจกรรมในขัน้ที่ 4 สร้างสรรค์องค์ความรู้ นักศึกษาบางคนยังขาดการเชือ่มโยง

ความรู้ในตัวเองกับประสบการณ์ที่ได้รับเพื่อสร้างเปน็องค์ความรู้ใหม่ ซึ่งผู้วิจัยไดใ้ห้

ข้อเสนอแนะให้กับนักศึกษาเพื่อสะท้อนความคิดของตนเอง และกระตุ้นให้นักศึกษาได้ฝึก

ทักษะการคิดให้มากขึ้น เพือ่ให้เกิดองค์ความรู้ใหม่โดยผู้สอนให้คำแนะนำผู้เรียนอย่าง

ใกล้ชิด 

 จากการทดลองสอนทั้งสองครั้งกับนกัศกึษาที่ไม่ใชก่ลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัยไดน้ำ

ข้อบกพร่องต่าง ๆ ที่พบในระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมาปรบัปรุงแก้ไข 

ในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

ตอนที่ 2 ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้าง

สื่อการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ สำหรบันักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 การนำเสนอผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณติศาสตรต์ามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลกัสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร  

ในตอนที่ 2 แบ่งการนำเสนอ ดังนี้ 

  1. ผลการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของนักศึกษาระหว่างก่อนเรียน

และหลังเรียน และหลังเรียนกับเกณฑร์้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม ทีไ่ด้รบัการสอน 

ตามรูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน 
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  2. ผลการเปรยีบเทียบทักษะการสร้างสื่อการเรยีนรูค้ณิตศาสตร์ของนักศกึษา 

ทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ 

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน กับเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเตม็ 

  3. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตรข์องนักศึกษาทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอน

คณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน กับเกณฑ์

ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 

  4. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนกัศึกษาทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบ

การเรียนการสอนที่พฒันาขึ้น 

  5. ผลการวิเคราะห์เชิงคุณภาพ 

 ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภฏัสกลนครโดยการนำรูปแบบ

การเรียนการที่พัฒนาขึ้น ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษา 

ชั้นปีที่ 3 สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฏัสกลนคร ปีการศึกษา 

2563 จำนวน 38 คน ผลการดำเนินงานและการวิเคราะห์ข้อมูล มีรายละเอียด ดงันี้ 

  1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียน 

และหลังเรียน และหลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม ที่ไดร้ับการสอน

ตามรูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรคช์ิ้นงาน 

   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัศกึษาระหว่าง 

ก่อนเรียนและหลังเรียนที่ได้รับการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอน ผลปรากฏ 

ดังตาราง 8 และ 9  
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ตาราง 8 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระหว่างก่อนเรียน 

            และหลังเรียน 

การทดสอบ 
จำนวน

นักศึกษา 

คะแนน

เต็ม X  S.D. ร้อยละ t Sig (1-tailed) 

ก่อนเรียน 38 80 41.58 5.50 51.98 
23.92* 0.00 

หลังเรียน 38 80 66.13 4.69 82.66 

 * มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 จากตาราง 8 พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักศึกษาก่อนเรียน 

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 41.83 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 5.50 คิดเป็นร้อยละ 51.98 และหลงัเรียน

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 66.13 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 4.69 คิดเป็นร้อยละ 82.66 ซึ่งคะแนน 

ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคญัทางสถิติที่ระดับ .05  

ตาราง 9 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนกับเกณฑ์ 

            ร้อยละ 75 

การ

ทดสอบ 

จำนวน

นักศึกษา 

คะแนน

เต็ม X  S.D. ร้อยละ 
เกณฑ์ 

ร้อยละ 75 
t Sig (1-tailed) 

หลังเรียน 38 80 66.13 4.69 82.66 75 8.06* 0.00 

 * มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 จากตาราง 9 พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียน จากคะแนนเต็ม 

80 คะแนน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 66.13 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 4.69 โดยคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยคะแนนเท่ากับร้อยละ 82.66 ซึ่งสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 75 

อย่างมีอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดบั .05 

  2. ผลการเปรียบเทียบทกัษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ของนักศึกษาที่ได้รับการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน กับเกณฑ์ร้อยละ 75  

ผลปรากฏ ดงัตาราง 10 
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ตาราง 10 ผลการเปรียบเทียบทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณติศาสตร์ของนักศึกษา 

             กับเกณฑร์้อยละ 75 ของคะแนนเตม็ 

ทักษะการสรา้งสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

จำนวน

นักศึกษา 

คะแนน

เต็ม X  S.D. 
เกณฑ์ 

ร้อยละ 75 
t 

Sig 

(1-tailed) 

1. เกมคณิตศาสตร์ 38 20 17.61 0.89 15 18.12* 0.00 

2. สื่อการเรยีนรูร้ะดับ

ประถมศึกษา 38 20 17.34 1.28 15 11.29* 0.00 

3. สื่อการเรยีนรูร้ะดับ

มัธยมศกึผลา 38 20 17.95 0.23 15 80.29* 0.00 

4. เพลงคณิตศาสตร์ 38 20 17.63 1.26 15 12.86* 0.00 

5. ค่ายคณิตศาสตร์ 38 20 17.74 1.08 15 15.58* 0.00 

รวมทุกทักษะ 100 88.26 2.39 75.00 34.21* 0.00 

 * มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 จากตาราง 10 พบว่า นักศึกษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณติศาสตร์ 

จำนวน 38 คน มีทกัษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีค่าเฉล่ียคะแนนเทา่กับ 

ร้อยละ 88.26 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.39  

ซึ่งสงูกว่าเกณฑร์้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  3. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้าง

สื่อการเรียนรู้คณติศาสตร์ของนักศกึษาที่ไดร้ับการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอน 

กับเกณฑ์ร้อยละ 75 ผลปรากฏดงัตาราง 11 
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ตาราง 11 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้ 

             คณิตศาสตร์ของนักศึกษา กับเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 

ความสามารถ 

ในการใช้เทคโนโลยี 

จำนวน

นักศึกษา 

คะแนน

เต็ม X  S.D. 
เกณฑ์ 

ร้อยละ 75 
t 

Sig 

(1-tailed) 

1. การสร้างสื่อ

เทคโนโลยีเพื่อ 

การเรยีนรูส้ำหรับ

ครูคณิตศาสตร์ 38 50 44.34 1.92 37.50 21.95 0.00 

2. การผลิตสื่อ 

การเรยีนการสอน

คณิตศาสตร์  

โดยใช้ GSP 38 50 45.05 1.45 37.50 32.09 0.00 

รวมทุกทักษะ 100 89.39 2.82 75.00 31.42* 0.00 

 * มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 จากตาราง 11 พบว่า นักศึกษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณติศาสตร์ 

จำนวน 38 คน มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสือ่การเรียนรู้คณติศาสตร์ 

มีค่าเฉลี่ยคะแนนเท่ากับร้อยละ 89.39 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน และมีค่าส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 2.82 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  4. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาที่ได้รับการสอน 

ตามรูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรคช์ิ้นงาน 

   ผลการวิเคราะห์ความพงึพอใจของนักศกึษาที่ได้รบัการสอนตามรปูแบบ

การเรียนการสอน ผลปรากฏดังตาราง 12  
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ตาราง 12 ผลการวิเคราะหค์วามพึงพอใจของนักศึกษาที่ได้รบัการสอนตามรูปแบบ 

             การเรียนการสอน 

ที ่ รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 

 

1 

ด้านผู้สอน 

มีการชีแ้จงกิจกรรมการเรยีนรูใ้ห้กับนักศึกษา 

อย่างเข้าใจและชัดเจน 4.34 0.48 มาก 

2 มีการส่งเสริมให้นักศกึษาได้ทำงานเป็นกลุ่ม/ 

คละความสามารถอย่างเหมาะสม 4.61 0.50 มากท่ีสุด 

3 คอยอำนวยความสะดวกในการจัดกิจกรรม 

การเรยีนรู้ 4.50 0.60 มาก 

4 ส่งเสริมให้นักศึกษามีความกระตือรือรน้ในการเรียนรู้ 4.42 0.55 มาก 

5 สง่เสรมิให้มีทักษะกระบวนการคิดในการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน 4.58 0.50 มากท่ีสุด 

6 ส่งเสริมให้คน้คว้าแสวงหาความรู้ข้อมูล 

จากแหล่งเรยีนรูต้่าง ๆ 4.50 0.56 มาก 

 รวม 4.49 0.32 มาก 

 

7 

ด้านเนื้อหา 

มีการเรยีงลำดับเนื้อหาจากง่ายไปหายาก 4.53 0.51 มากท่ีสุด 

8 การจดัเนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา 4.39 0.50 มาก 

9 เนื้อหามีความสอดคล้องกับการศึกษาในยุคปัจจุบัน/

มีความทันสมัย 4.55 0.60 มากท่ีสุด 

10 ความยากง่ายของเนื้อหามคีวามเหมาะสมกับ

ความสามารถของนักศกึษา 4.45 0.50 มาก 

 รวม 4.48 0.34 มาก 

 

11 

ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 

นักศึกษามีโอกาสได้ฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงานอย่าง

สร้างสรรค์ 4.74 0.45 มากท่ีสุด 

12 กจิกรรมการเรียนรูม้ีความน่าสนใจ/ความแปลกใหม่ 4.50 0.56 มาก 

13 นักศกึษาได้ฝึกปฏิบัติกิจกรรมอย่างเป็นลำดับขั้นตอน 4.50 0.65 มาก 
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ตาราง 12 (ตอ่) 

ที ่ รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 

14 เปิดโอกาสให้นักศกึษาได้แสดงความสามารถเต็ม 

ตามศักยภาพของตนเอง 4.68 0.57 มากท่ีสุด 

15 กจิกรรมการเรียนรูต้อบสนองความตอ้งการ 

ของนักศกึษา 4.26 0.64 มาก 

 รวม 4.54 0.40 มากที่สุด 

 

16 

ด้านการวัดและประเมินผล 

มีการวัดและประเมินผลของนักศกึษาเป็นกลุ่ม 

และรายบุคคล 4.34 0.58 มาก 

17 มีการประเมินผลจากการปฏิบัติงาน 4.47 0.60 มาก 

18 นักศกึษามีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรยีนรู้ 4.39 0.60 มาก 

19 นักศกึษาทราบผลการเรยีนรูข้องตนเองและของกลุ่ม 4.34 0.58 มาก 

20 มีวิธีการวัดผลและประเมินผลที่หลากหลาย 4.58 0.50 มากท่ีสุด 

 รวม 4.43 0.36 มาก 

 รวมเฉลีย่ 4.48 0.30 มาก 

 

 จากตาราง 12 พบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการสอนตามรูปแบบ 

การเรียนการสอนโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.48 ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน เทา่กับ 0.30 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจ 

ต่อการเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอน อยู่ในระดับมากที่สุด คือ ด้านกิจกรรม 

การเรียนการสอน ( X  = 4.54, S.D. = 0.40) ส่วนความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก คือ  

ด้านผู้สอน ( X  = 4.49, S.D. = 0.32) ด้านเนื้อหา ( X  = 4.48, S.D. = 0.34)  

และด้านการวัดและประเมนิผล ( X  = 4.43, S.D. = 0.36) 

  5. ผลการวิเคราะห์เชิงคณุภาพ 

   ในการวิเคราะห์ข้อมูลเชงิคณุภาพ ผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลจากการสงัเกต

พฤติกรรมของนักศกึษา ในการมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ของผู้เรียน  

การปฏิบตัิกิจกรรมการเรียนรู้ ประเมินชิ้นงาน การนำเสนอและแบบบนัทึกองค์ความรู้ 

สรุปเป็นประเด็นสำคัญ ดังนี ้
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    5.1 ความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์

     ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณติศาสตรต์ามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต โดยรปูแบบการเรียนการสอน 

ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขั้น ได้ส่งเสริมด้านความคิดของน จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ที่เป็นไปตามขั้นตอนที่ชัดเจน จากการตรวจใบกิจกรรม ผลงานที่มอบหมายให้กับผู้เรียน 

ได้ลงมือปฏิบตัิ ทำให้นักศึกษาได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนได้กำหนดปัญหาหรือ

สถานการณ์ โดยให้ผู้เรียนนั้นได้ทำความเข้าใจกับปญัหาหรือสถานการณ์ เพื่อหาวิธีการ

แก้ปัญหา ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนมีปฏิสมัพันธ์ต่อกนั ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และผู้เรียน

กับผู้เรียน นอกจากนี้มีการทดสอบด้านความรู้ในระหวา่งเรียน ซึ่งเปน็ความรู้ที่แปลกใหม่ 

มีความท้าทาย ชวนให้คิด ทำให้นักศึกษาเกิดความอยากรู้ อยากเห็นและเกิดความท้าทาย 

โดยใช้คำถามชวนให้คดิค้นสิ่งใหม่ ๆ ก่อให้เกิดการทบทวน การเชื่อมโยงระหว่างความคิด

ต่าง ๆ ผู้เรียนได้เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนั มกีารนำเสนอและถ่ายทอดองค์ความรู้

ของตนเองร่วมกัน ส่งผลใหเ้กิดความรู้ที่หลากหลายและมีความแปลกใหม่ ซึง่จากกระบวนการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนเหล่านี้ได้สง่เสริม สนับสนุน เอื้ออำนวยทำให้ผู้เรียนได้พัฒนา

ด้านสติปัญญา ทำให้เกิดความรู้ความเข้าใจในการเรียนเนื้อหาสาระคณิตศาสตร์ ตลอดจน

เกิดทักษะกระบวนการการคิดหาคำตอบด้วยตนเอง โดยใช้ความรู้หรือประสบการณ์เดิม

มาเป็นพื้นฐานในการคิดและตอบคำถาม สามารถทำให้เกิดการคิดอย่างเป็นระบบ  

โดยพบว่าเมือ่เสร็จสิ้นการจดักระบวนการเรียนการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอน 

ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นแล้วทำให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาทักษะกระบวนการคิดสร้างสรรค์  

จากการทีส่ามารถสร้างสือ่การเรียนการสอนคณติศาสตรท์ีม่ีความแปลกใหม่จากเดิม  

มีรูปแบบท่ีมีความหลากหลาย สามารถนำสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตรไ์ปใช้ได้จริง  

ดังคำตอบจากการสมัภาษณ์นักศึกษา และภาพประกอบ ดังนี ้

      “ได้สร้างผลงานตามความรู้ ความสามารถ ความสนใจของ

ตนเอง และได้ทำตามความคิดของตนเองได้อย่างอิสระ” 

(นักศึกษาลำดับที ่15, สัมภาษณ์, 19 สิงหาคม 2563) 

      “ได้เรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ที่ยังไม่เคยพบเจอมาก่อน” 

(นักศึกษาลำดับที ่15, สัมภาษณ์, 19 สิงหาคม 2563) 
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      “ผู้สอนให้ความสนใจกับผู้เรียน ใส่ใจในรายละเอียดกบั 

สิ่งที่อยากรู้เพื่อให้เกิดส่ิงที่อยากเรียนรูไ้ด้มากขึ้น” 

(นักศึกษาลำดับที ่22, สัมภาษณ์, 19 สิงหาคม 2563) 

      “ได้ทำประสบการณ์การเรียนรู้และสิง่แวดล้อมต่าง ๆ  

ทีน่่าสนใจ ที่มีความแปลกใหมม่าก” 

(นักศึกษาลำดบัที ่37, สัมภาษณ์, 19 สิงหาคม 2563) 

      “สามารถสร้างสื่อการเรียนการสอนคณติศาสตรไ์ด้อย่าง

สร้างสรรค์ และนำไปประยุกตใ์ช้ในการเรียนการสอนในอนาคตได้” 

(นักศึกษาลำดับที ่38, สัมภาษณ์, 19 สิงหาคม 2563) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

 
ภาพประกอบ 8 ชิ้นงานความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา 

เกมคณติศาสตร ์

เพลงคณิตศาสตร ์

สื่อการเรียนรู้ระดบัชั้นมัธยมศกึษา 

สื่อการเรียนรู้ระดบัชั้นประถมศึกษา 



146 

    5.2 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสือ่การเรียนรู้

คณิตศาสตร ์

     จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอน 

ที่ผู้วิจัยได้พฒันาขึ้น ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติกจิกรรรมให้มคีวามสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

ในการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยเป็นการเรยีนรู้ในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

ซึ่งผู้เรียนได้ฝกึการปฏิบัติการใช้ส่ือเทคโนโลยี ตลอดจนการใช้โปรแกรม GSP เพื่อสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ผลงานของผู้เรียนมีทั้งแบบรายบุคคลและผลงานกลุ่มรว่มกันใช้สื่อ

อิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ ในการค้นคว้าหาข้อมูล วิเคราะห์สถานการณ์ของปัญหาและแก้ไข

ปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ที่ผู้สอนกำหนดให้ มกีารสืบค้นข้อมูลเพื่อสร้างองคค์วามรู้

และสร้างผลงานตามความสนใจ ตามศักยภาพของแต่ละบุคคล ได้องค์ความรู้ที่หลากหลาย 

มีความแปลกใหม่ ทนัสมัยกับเหตกุารณใ์นยุคปัจจุบนั โดยนักศึกษาสามารถใชง้าน 

ของโปรแกรม GSP ได้อย่างถูกต้อง อกีทัง้ผูว้ิจยัไดอ้ำนวยความสะดวกสบายในการเขา้ถงึ

สารสนเทศตามความต้องการของผูเ้รียนมากที่สุด มีสือ่เทคโนโลยี วัสดุ อุปกรณ์ สัญญาณ

อนิเตอร์เนต็ทีม่ีความเร็ว สอดคลอ้งกับความต้องการของผู้เรียนในทุก ๆ ดา้น ทำให้นักศกึษา

สามารถใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตรไ์ด้อย่างมีประสิทธิภาพ  

ดังคำตอบจากการสมัภาษณ์นักศึกษา และภาพประกอบ ดังนี ้

      “ได้ใช้ห้องปฏบิัติการคอมพวิเตอร์ที่เหมาะสมกับการเรียนสื่อ 

GSP เป็นอย่างมาก” 

(นักศึกษาลำดับที ่14, สมัภาษณ์, 9 กันยายน 2563) 

      “ผู้สอนให้ความสนใจในรายละเอียดสำหรับการสร้างช้ินงาน

เป็นอย่างมาก” 

(นักศึกษาลำดับที ่22, สัมภาษณ์, 9 กันยายน 2563) 

      “ได้ใช้โปรแกรม GSP ที่เป็นลิขสทิธิ์ ไม่ทำให้ผู้เรียนมีความวิตก

กังวลในการใช้โปรแกรมนี้เลย” 

(นักศึกษาลำดับที ่30, สัมภาษณ์, 9 กนัยายน 2563) 

      “มีเวลาในการทำงาน สร้างสรรค์ช้ินงาน ได้ตามความต้องการ

ของผู้เรียนมาก” 

(นักศึกษาลำดับที ่22, สัมภาษณ์, 9 กันยายน 2563) 
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      “ได้เรียนรู้สิ่งใหม่ในด้านสื่อเทคโนโลยีที่ไมเ่คยเห็นมาก่อน” 

(นักศึกษาลำดับที ่33, สัมภาษณ์, 9 กันยายน 2563) 

      “ได้ทำส่ือการเรียนการสอนที่เป็นสื่อเทคโนโลยี ทีท่ำให้เห็น 

เป็นรูปธรรมที่มีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น” 

(นักศึกษาลำดับที ่36, สัมภาษณ์, 9 กันยายน 2563) 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 9 ชิ้นงานจากการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้ 

    5.3 ความสามารถด้านกระบวนการกลุ่ม 

     จากการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียน 

การสอนที่พฒันาขึ้น ผู้เรียนได้ฝึกการมสี่วนร่วมในการจัดกิจกรรมกลุ่ม โดยจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนให้ผู้เรียนมีการวางแผนร่วมกนั มีการกำหนดบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม 

ทุกคนมีความรับผิดชอบในการทำงานร่วมกัน มีการอภิปรายเสนอแนะความคิดเห็นสรปุ

องค์ความรู้และการนำเสนองานกลุ่ม สมาชิกมกีารช่วยเหลือซ่ึงกนัและกัน และทุกคนมี

บทบาทความสำคัญต่อความสำเร็จของกลุ่ม มีการปรบัตัวเข้าหากันและพยายามช่วยเหลือ

กันในการทำงานทำใหเ้กิดความรัก ความสามัคคี เกิดพลังที่ทำให้งานกลุ่มสำเร็จตาม

สื่อการการเรยีนรูร้ะดับประถมศกึษา 

สื่อการการเรยีนรูร้ะดับมัธยมศึกษา 
สื่อการการเรยีนรูร้ะดับมัธยมศึกษา 

สื่อการการเรยีนรูร้ะดับมัธยมศึกษา 

สื่อการการเรยีนรูป้ระถมศึกษา 
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จุดมุ่งหมายทีต่ั้งไวโ้ดยเน้นกระบวนการที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ถึงกระบวนการ

กลุ่มและกระบวนการต่าง ๆ ที่ทำให้เกิดผลงาน เน้นการนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน 

โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนคิดหาแนวทางทีจ่ะนำความรู้ ความเข้าใจในสิ่งทีเ่รยีนรู้อย่างลกึซึง้

ไปใช้ได ้โดยผูส้อนทำหน้าทีเ่ป็นผู้อำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ สร้างบรรยากาศที่

เอื้ออำนวยต่อการเรียนรู้ให้มากที่สุด เปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน

การสอนได้อย่างทั่วถึง ดังคำตอบจากการสัมภาษณ์นักศึกษา และภาพประกอบ ดังนี ้

      “รู้จักการปรับตัวในการทำงานเป็นทีม เป็นกลุ่ม เพื่อให้เกิด

ชิ้นงานอย่างสร้างสรรค ์และที่สำคัญมคีวามสุขในการเรียนอย่างมาก” 

(นักศึกษาลำดับที ่1, สัมภาษณ์, 23 กนัยายน 2563) 

      “ได้ทำงานกลุม่ มีการแบ่งบทบาทหน้าที่กนั ทำให้เกิด 

ความรัก ความสามัคคใีนกลุ่มเป็นอย่างมาก” 

(นักศึกษาลำดับที ่12, สัมภาษณ์, 23 กันยายน 2563) 

      “ทำให้รูจ้ักคำวา่การเสยีสละทีเ่กิดจากการทำงานกลุ่มร่วมกัน” 

(นักศึกษาลำดบัที ่31, สมัภาษณ์, 23 กันยายน 2563) 

      “มีการคิดวางแผน ทำงานกลุ่ม ค้นคว้าหาข้อมูลเพื่อใหเ้กิด

องค์ความรู้และสร้างสรรคช์ิ้นงานได้เตม็ที่กับเพื่อน ๆ” 

(นักศึกษาลำดับที ่34, สัมภาษณ์, 23 กันยายน 2563) 

      “การทำงานกลุ่มส่งเสริมใหม้ีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ที่มี 

ความหลากหลาย และหาขอ้สรุปร่วมกนั ชอบกิจกรรมการเรียนการสอนในลักษณะน้ี” 

(นักศึกษาลำดับที ่35, สัมภาษณ์, 23 กันยายน 2563) 

      “ทำให้รู้จักบทบาทหน้าที่ของตน กับภาระงานที่ไดร้ับมอบหมาย 

รู้จักคำว่าแบ่งปัน เสียสละ และการยอมรับความคิดเห็นของผู้อืน่มากยิ่งขึ้น ส่งเสริมให้เกิด

องค์ความรู้ร่วมกัน” 

(นักศึกษาลำดับที ่36, สัมภาษณ์, 9 กันยายน 2563) 
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ภาพประกอบ 10 นักศึกษามีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมกลุ่มร่วมกนั 

 

 

 



 

บทที่ 5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 ในการวิจัยเรือ่ง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร  

สรุปผล อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ ดงันี้ 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยเรือ่ง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ผู้วิจัยได้กำหนดความมุ่งหมายของการวิจัย ดังนี้ 

  1. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

  2. เพื่อศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณติศาสตรต์ามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร  

ในประเด็นต่อไปนี ้

   2.1 เปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาระหว่างก่อนเรียน

และหลังเรียน และหลังเรียนกับเกณฑร์้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม ในรายวิชาการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น  

   2.2 เปรียบเทียบทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักศึกษา 

ทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาขึ้นกับเกณฑร์้อยละ 75 ของคะแนน

เต็ม 
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   2.3 เปรียบเทียบความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักศึกษาทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอน 

ที่พัฒนาขึ้นกบัเกณฑร์้อยละ 75 ของคะแนนเตม็ 

  3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่ได้รบัการสอนตามรูปแบบ 

การเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น 

สมมติฐานของการวิจัย 

 ในการวิจัยเรือ่ง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสือ่การเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ผู้วิจัยตั้งสมมติฐานของการวิจัย ดังนี้ 

  1. รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ 

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร มีองค์ประกอบ

ที่ครบถ้วนสมบูรณ ์

  2. ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร มีผลปรากฏ

ดังต่อไปนี ้

   2.1 ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักศึกษา ในรายวิชาการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนที่พฒันาขึ้น  

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และหลังเรียนสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 

   2.2 ทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนกัศึกษา ทีไ่ด้รับ 

การสอนตามรูปแบบการเรยีนการสอนที่พัฒนาขึ้น สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 

   2.3 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสือ่การเรียนรู้

คณิตศาสตรข์องนักศึกษา ได้รับการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนที่พฒันาขึ้น  

สูงกว่าเกณฑร์้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 

  3. ความพึงพอใจของนักศึกษาที่ได้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียน 

การสอนที่พฒันาขึ้นอยู่ในระดับมากขึ้นไป 
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วิธีดำเนินการวิจยั 

 ในการวิจัยครั้งนี้ มีกระบวนการวิจัยและพัฒนา แบ่งเป็น 3 ระยะ สรุปดังนี้ 

  ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  

มีการดำเนนิการ ประกอบด้วย 

   1. ศึกษาแนวคิดทฤษฎี หลกัการและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ 

การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนและทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการ

สร้างสรรค์ชิ้นงาน ซึ่งสรุปไดว้่า 1) สาระสำคญัเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

พบว่า การออกแบบและพฒันารูปแบบการเรียนการสอนจะต้องมกีารวางแผนอย่างเป็น

ระบบเพื่อใหไ้ด้รูปแบบการเรียนการสอนที่ดีและมีประสิทธิภาพ (สมพงษ์ สิงหพล, 2543; 

ทิศนา แขมมณี; 2553, Saylor et al., 1981; Arends, 1997; Joyce & Weil, 2000 อ้างถึงใน 

บุญเลี้ยง ทมุทอง, 2556) โดยยึดหลักวา่ ผู้เรียนมีความสำคัญที่สดุ เชื่อว่าทุกคน 

มีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได ้ยึดประโยชน์ที่เกิดกับผู้เรียน กระบวนการ

จัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศกัยภาพ 

โดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและพัฒนาการทางสมองเน้นให้ความสำคัญ 

ทั้งความรู้ และคุณธรรม (ฆนัท ธาตุทอง, 2559) 2) สาระเกี่ยวกบัแนวคิดพื้นฐานตาม

ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน จะต้องมีการเรียนรูท้ีผู่้เรียน

สามารถสร้างองค์ความรู้ขึ้นด้วยตนเอง ที่มาจากการสร้างพลังความรู้ในตนเองของผู้เรียน 

หากผู้เรียนมโีอกาสได้สร้างความคิดและนำความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์ช้ินงาน 

โดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสม จะทำให้เห็นความคิดนั้นเปน็รปูธรรมที่ชดัเจน  

โดยความรู้ที่สร้างขึน้เองนี้ ยังจะเป็นฐานให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไปอย่าง 

ไม่มีที่สิ้นสุด (ทิศนา แขมมณี, 2547) 

   2. ศึกษาข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับการเรียนการสอน วิชาการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยผู้วิจัยศึกษาข้อมูลพืน้ฐานท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อนำมาใช้เป็นแนวทาง

ในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ซ่ึงสรุปได้ดังนี้ 1) หลกัสูตรครุศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาคณิตศาสตร์ (5 ปี) คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร ประกอบด้วย 

ปรัชญา ความสำคัญ วัตถุประสงค์ และโครงสร้างรายวิชาในหลักสูตร 2) รายวิชาการสร้าง

สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (Learning Media Construction for Mathematics) โดยกำหนด

หัวข้อในการเรียน ประกอบด้วย 5 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง  
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สื่อการเรียนการสอน หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 เรื่อง สื่อประกอบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การผลิตสื่อสำหรับกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรือ่ง โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) และหน่วยการ

เรียนรู้ที ่5 เรื่อง การจัดค่ายคณิตศาสตร ์

   3. สร้างรูปแบบการเรยีนการสอนคณติศาสตร์ตามทฤษฎีการสรา้งความรู้

ดว้ยตนเองโดยการสรา้งสรรค์ชิน้งาน โดยสังเคราะหเ์ป็นสาระสำคญัในการกำหนดหลกัการ

ของรูปแบบการเรยีนการสอนที่พฒันาขึน้ ซึ่งสรุปสาระสำคัญไดด้ังนี ้1) กำหนดกรอบแนวคิด

ในการพฒันารูปแบบ คอื ผูเ้รยีนสามารถสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง โดยการสร้างความคิด

และนำความคิดของตนเองไปสร้างสรรคช์ิ้นงานโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสม 

การเรียนรูท้ำให้เกิดความคิดเป็นรูปธรรมที่ชัดเจน จากการจัดบรรยากาศการเรียนการสอน

ทีเ่ปิดโอกาสให้ผูเ้รยีนลงมือปฏบิัตกิจิกรรมการเรยีนดว้ยตนเอง โดยมทีางเลอืกทีห่ลากหลาย

และเรียนรู้อยา่งมีความสุข ตลอดจนการใช้โปรแกรม GSP ซอฟต์แวร์เรขาคณิตแบบพลวตั 

(Dynamic Geometry) ที่เคลื่อนไหวแทนการหยุดนิ่งได้ ซึ่งผู้ใช้ซอฟต์แวร์นี้สร้างรูปแล้ว

สามารถสำรวจ ตั้งข้อคาดเดา และสืบเสาะ ตรวจค้นเพื่อยืนยันเหตุผลของตนเองได้  

2) กำหนดองค์ประกอบของรูปแบบ ผู้วิจัยกำหนดองคป์ระกอบของรูปแบบการเรยีน 

การสอนที่พฒันาขึ้นจากแนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องให้มีความสมัพันธ์และสอดคลอ้งกัน 

จำนวน 7 องค์ประกอบ ดังนี้ (1) ที่มาและความสำคัญของรูปแบบ (2) หลักการของรูปแบบ 

(3) แนวคิดการพัฒนารูปแบบ (4) จุดประสงค์ของรูปแบบ (5) เนื้อหาของรูปแบบ  

(6) กระบวนการจัดการเรียนการสอน ซึง่ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 สร้างพลัง

ทางความคิด ขั้นที่ 2 สะกิดแสวงหาความรู้ ขัน้ที่ 3 เรยีนรู้สู่การปฏิบัติ ขั้นท่ี 4 สร้างสรรค์

องค์ความรู้ และขั้นที่ 5 แลกเปล่ียนเรียนรู้ควบคู่กับการประเมนิ และ (7) การวัดและ

ประเมินผล 

   4. สร้างเอกสารประกอบรปูแบบการเรียนการสอน ซึง่ประกอบด้วย 

คู่มือการใช้รปูแบบการเรียนการสอน โดยคู่มือจะให้รายละเอียดเกีย่วกับการใชรู้ปแบบ 

การเรียนการสอน และแผนการจัดการเรียนรู้  

   5. ตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอน และแผนการจดัการ

เรียนรู ้โดยผูเ้ชี่ยวชาญ ผูว้ิจยันำขอ้เสนอแนะในดา้นต่าง ๆ มาปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบูรณ์

และนำไปทดลอง (try-out) กับนักศกึษาที่ไมใ่ช่กลุ่มตวัอย่าง แล้วนำผลที่ได้จากการทดลอง

สอนมาปรับปรุงแกไ้ข เพื่อนำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างตอ่ไป   
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  ระยะที่ 2 การสร้างและพัฒนาเครื่องมือในการวิจัย มีการดำเนินการ

ประกอบด้วย 

   1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยสร้างแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ให้ครอบคลุม

เนื้อหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลอืก จำนวน 92 ข้อ 

นำไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท่าน ประเมินได้ค่าความสอดคล้อง มีค่าตั้งแต่ 0.60–1.00 

นำไปทดลองใช้กับนักศกึษา จำนวน 50 คน ที่เคยเรียนวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ และคัดเลือกได้ข้อสอบ จำนวน 80 ข้อ มีค่าความยากง่ายตั้งแต่ 0.26–0.78 

ค่าอำนาจจำแนก ตั้งแต่ 0.24–0.84 และค่าความเชื่อมัน่ทั้งฉบับ (สัมประสทิธิ์แอลฟาของ 

Cronbach) (Cronbach, L., 1984) เท่ากบั 0.96 

   2. แบบประเมินทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ผู้วิจัย 

สร้างแบบประเมินทักษะในการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ซ่ึงเป็นแบบประเมินทักษะ

การปฏิบตัิงานที่มีเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริก 

   3. แบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ผู้วิจัยสร้างแบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

ในการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ซ่ึงเป็นแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน มีเกณฑ์

การให้คะแนนแบบรบูริก 

   4. แบบสอบถามความพงึพอใจของนักศกึษาที่ได้รับการสอนตามรปูแบบ

การเรียนการสอนคณติศาสตร์ มีลักษณะเป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า  

ตามมาตรวัดแบบลิเคิร์ท (Likert Scale) (Likert, R.A., 1932) แบ่งเป็น 5 ระดับ จำนวน  

20 ข้อ โดยแบ่งเป็น 4 ด้าน ได้แก่ 1) ดา้นผู้สอน 2) ด้านเนื้อหา 3) ด้านกิจกรรมการเรียน

การสอน และ 4) ด้านการวดัและประเมนิผล 

  ระยะท่ี 3 การทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร ์

มีการดำเนนิการ ประกอบด้วย 

   1. การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

    ประชากรทีใ่ชใ้นการวิจยัครัง้นี้ เป็นนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ที่เรียนในรายวิชา

การสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ปีการศึกษา 2563 
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    กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวิจยัครั้งนี้เปน็นกัศึกษาชั้นปีที ่3 สาขาวิชา

คณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภัฏสกลนคร ที่เรียนในรายวิชาการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ปกีารศึกษา 2563 โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

จำนวน 38 คน  

   2. การใช้แบบแผนในการทดลอง เปน็การวิจัยเชิงทดลอง ใช้วัดก่อนและ

หลังการทดลอง (One Group Pretest-posttest Design) 

   3. การทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล โดยมีกระบวนดงัต่อไปนี้ 1) ผู้วิจัย

ดำเนินการทดสอบก่อนเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่ผูว้ิจยัสร้างขึ้น 

เป็นข้อสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 80 ข้อ ใช้เวลาทดสอบ 90 นาที  

2) ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกับนักศึกษากลุ่มตัวอย่าง ตามรูปแบบการเรียน

การสอนคณิตศาสตรท์ี่ผู้วิจัยสร้างขึ้นทั้งหมด 15 สัปดาห์ มีทั้งหมด 5 หน่วยการเรียนรู้  

ซึ่งผู้วิจัยดำเนินการสอนด้วยตนเอง โดยมีการเก็บคะแนนเพ่ือประเมินผลทักษะการสร้าง

สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร ์3) ดำเนินการทดสอบหลังเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ซ่ึงเป็นแบบทดสอบฉบับเดียวกับการทดสอบก่อนเรยีน และ 4) ใหน้ักศึกษา

ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่ได้รับการสอนตามรูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตร์ 

จำนวน 20 ขอ้ 

สรุปผล 

 1. รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง

โดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษา

หลักสูตรครศุาสตรบัณฑติ มี องคป์ระกอบสำคัญ 7 องค์ประกอบ ไดแ้ก่ 1) ที่มาและ

ความสำคัญของรูปแบบ 2) หลักการของรูปแบบ 3) แนวคิดการพัฒนารูปแบบ 4) จุดประสงค์

ของรูปแบบ 5) เนื้อหาของรูปแบบ 6) กระบวนการจัดการเรียนการสอน ซึ่งประกอบดว้ย  

5 ขัน้ตอน คอื ขัน้ที่ 1 สร้างพลังทางความคิด ขัน้ที่ 2 สะกิดแสวงหาความรู้ ขั้นที ่3 เรียนรู ้

สู่การปฏิบัติ ขั้นที่ 4 สร้างสรรค์องค์ความรู้ และขัน้ที่ 5 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ควบคู่กับ 

การประเมิน และ 7) การวัดและประเมินผล องค์ประกอบของรูปแบบทั้ง 7 องค์ประกอบ  

มีสาระสำคัญ ดังนี้ 
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  ที่มาและความสำคัญของรูปแบบ 

   ทีม่าและความสำคญัของรูปแบบการเรยีนการสอนคณติศาสตรต์ามทฤษฎี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต กล่าวได้ว่าที่มาและความสำคัญ 

เป็นส่วนที่กล่าวถึงทีม่าของรูปแบบการเรยีนการสอน เป็นตัวชี้นำการกำหนดจุดประสงค์

เนื้อหากิจกรรมและขั้นตอนการดำเนินงานในรปูแบบการเรียนการสอน 

   ในปัจจุบนัสังคมไทยมกีารเปลีย่นแปลง ซึ่งถือเป็นยุคสังคมแห่งการเรยีนรู้

ที่เปิดกว้าง มีความหลากหลายในแต่ละรูปแบบการเรียนรู้ที่ทำให้มนษุย์ได้ศึกษาค้นคว้า

ด้วยตัวเองไดอ้ยา่งรวดเร็ว โดยการนำเทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามาในการพัฒนารูปแบบ 

การจัดการศกึษา เพ่ือให้มคีวามทันต่อโลกทีไ่ร้ขอบเขต ซึ่งวงการศึกษาได้มีการกล่าวถึง

การศึกษาท่ีกา้วเข้าสู่ยุค Thailand 4.0 กันอย่างกว้างขวาง และทำให้มีความตื่นตัวเป็น

อย่างมาก โดยเฉพาะการเร่งดำเนินการปฏิรูปการศึกษาให้กบัเด็กไทย เพ่ือการเข้าสูยุ่ค

ปัจจุบันได้อย่างเปน็รปูธรรมในหลาย ๆ ด้าน (สำนักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา, 2559) 

บทบาทของครูกับการเรียนรู้แบบใหม่ คอืการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยการเรียนรู้สมัยใหม่

ต้องปรบัจากเดิม ที่เน้นการเรียนความรู้จากชุดความรูท้ี่ชัดเจนเน้นการพิสูจน์เป็นหลัก  

ไปสู่ความรู้อีกชุดหน่ึง ก็คือความรู้ที่ไม่ชัดเจน การศึกษาไม่ว่าประเทศใดต้องก้าวจาก 

ที่เรียกว่าสิ่งท่ีเป็นทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ ความรู้ที่อยู่ในการปฏิบัตินัน้เปน็ความรู้ที่ไม่ชัดเจน

แต่ปฏิบัตไิด้ ทำแล้วได้ผลหรือบางทีไม่ได้ผล แต่เกิดการเรียนรู้ ซึง่เป็นจุดสำคัญที่สุด  

ซึ่งการเรียนสมัยใหม่ต้องไม่ใช่แคเ่พื่อใหไ้ด้ความรู้แตต่้องได้ทักษะ (วิจารณ์ พานิช, 2556)   

   วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ชว่ยให้เกิดความเจริญก้าวหน้าทั้งทาง 

ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สิริพร ทิพย์คง, 2545) ซึ่งการออกแบบการสอนของครู

คณิตศาสตรใ์นศตวรรษที่ 21 เป็นเรื่องท่ีสำคัญและจำเป็นเพื่อใหไ้ด้วิธีการที่ดีที่สดุ 

ในการถ่ายทอดเนื้อหาไปยงัผู้เรียน โดยผู้สอนควรปรบัปรุงเนื้อหาสาระสำคัญเพื่อใหม้ี

ความสอดคล้องกับการสอน ค้นหาวิธีการที่มีความหลากหลายในการนำเสนอเนื้อหา 

ให้กับผู้เรียน ค้นหาวิธีการใช้เครื่องมือต่าง ๆ ทีจ่ะสามารถนำมาประยุกต์ใช้เพื่อสนับสนุน

การเรียนการสอน เพื่อเป็นทางเลือกให้ผู้เรียนได้เกิดความคิดรวบยอด และการใช้ความรู้ 

พื้นฐานเดิมของผู้เรียน นั่นคือ การนำองค์ความรู้เรื่อง Technological Pedagogical and  

Content Knowledge (TPACK) มาบูรณาการความรู้ ทั้งความรู้ในเนือ้หาวิชา (Content 

Knowledge) คือ สาระ ข้อมูล แนวคิด หลักการ เกี่ยวกับเนื้อหาวิชาการในตัวผู้สอน 
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ที่จะถ่ายทอดไปยงัผู้เรียน ความรู้ด้านศิลปะการเรียนการสอน (Pedagogical Knowledge) 

คือ ความรู้ที่ใช้ประยุกต์แนวทางการเรียนการสอนใหก้ับผู้เรียนการจัดชั้นเรียนและ 

การประเมินผล ซึ่งเป็นความรู้ที่ลุ่มลึกเกีย่วกับกระบวนการและการปฏิบัติหรือวิธีการสอน 

และความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยี (Technological Knowledge) คือ ความรู้ด้านความสามารถ

เกี่ยวกับการประยกุต์ใช้สือ่อุปกรณ์ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาประกอบการ

เรียนการสอนที่สอดคล้องและเหมาะสมกับเนื้อหาวิชาและผู้เรียน (ปาริชาติ ประเสริฐสงัข์, 

2561) 

   จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ จากเอกสารและงานวิจัยทีเ่กีย่วขอ้ง

ด้านการเรียนการสอน พบว่า ทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรคช์ิ้นงาน 

ซึ่งมีผู้นำแนวคิดนี้มาใช้ในประเทศไทยอย่างเป็นรูปธรรม คือ ศาสตราจารย์ ดร.ชัยอนันต์ 

สมุทวณิช (บุญเลี้ยง ทุมทอง, 2555) โดยท่านได้ให้ชือ่ทฤษฎีนี้ไว้หลายชื่อ เช่น ทฤษฎี  

“คิดเอง–ทำเอง” “คิดเอง–สร้างเอง” และ “ทำไป–เรียนไป” และได้นำทฤษฎีนี้มาศึกษาวจิัย

และใช้ในการเรียนการสอนของวชิราวุธวทิยาลัย ปรากฏว่าได้ผลเป็นทีน่่าสนใจมาก ทฤษฎี 

Constructionism เป็นทฤษฎีพื้นฐานมาจากทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ 

(Piaget) ทฤษฎี Constructionism พฒันาโดย Seymour Papert แห่งสถาบันเทคโนโลยี

แมสซาชูเซตส์ (Massachusetts Institute of Technology) แนวคิดของทฤษฎีนี้ เชื่อว่า  

การเรียนรู้ที่ดีเกิดจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเองและด้วยตนเองของผู้เรียน หากผู้เรียน

มีโอกาสได้สร้างความคิดและนำความคดิของตนเองไปสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยอาศัยสื่อ 

และเทคโนโลยีที่เหมาะสม จะทำให้เห็นความคิดนั้นเปน็รปูธรรมที่ชัดเจน และเมือ่ผู้เรียน

สร้างสิ่งใดสิ่งหนึ่งขึน้มาในโลก หมายถึง การสร้างความรู้ขึ้นในตนเองนั่นเอง ความรู้ที่ผูเ้รียน

สร้างขึ้นในตนเองนี้ จะมีความหมายต่อผู้เรียนจะอยู่อยา่งคงทน ผู้เรียนจะไม่ลมืง่าย  

และจะสามารถถ่ายทอดใหผู้้อื่นเข้าใจความคิดของตนได้ด ีนอกจากนัน้ความรู้ที่สร้างข้ึน

เองนี้ ยังจะเปน็ฐานให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไปอย่างไมม่ีที่สิ้นสุด ซ่ึงบทบาท

ในการจัดกระบวนการเรียนการสอนของครูและผู้เรียนในปัจจุบนั เชน่ เครื่องคอมพิวเตอร์ 

อินเทอร์เน็ต ซอฟต์แวรต์่าง ๆ ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อยา่งน่าสนใจ (สถาบัน

ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี, 2550) โดยเฉพาะการนำโปรแกรมทาง

คณิตศาสตร์ มาใช้ในการเรียนการสอน โปรแกรม GSP เป็นโปรแกรมคณิตศาสตร์ที่ผลิต

จากประเทศสหรัฐอเมรกิา เป็นโปรแกรมที่มปีระสทิธิภาพสามารถนำไปใช้ในวชิาคณติศาสตร์ 

เรขาคณิต พชีคณิต ตรีโกณมิติ และแคลคูลัส โปรแกรม GSP เป็นสื่อเทคโนโลยีที่ช่วยให้
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ผู้เรียน มีโอกาสเรียนคณติศาสตรโ์ดยการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivist 

Approach) และเป็นการเรียนโดยเนน้ผู้เรียนเป็นสำคญั (Learner-Centered Learning) 

ตลอดจนเป็นสื่อที่ช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะของการนึกภาพ (Visualization) ทักษะของ

กระบวนการแก้ปัญหา (Problem Solving Skills) การบูรณาการสาระที่เกี่ยวข้องกับความรู้

คณิตศาสตร์ และทักษะด้านเทคโนโลยีเข้าด้วยกันทำให้ผู้เรียนมีโอกาสพัฒนาปัญญา

ทางด้านภาษา ด้านตรรกศาสตร์ ด้านมิติสัมพันธ์ และด้านศิลปะ  

   จากเหตุผลและความสำคัญดังที่กล่าวมานั้น ในฐานะที่เป็นอาจารย์

ประจำหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร ์คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย 

ราชภัฏสกลนคร มองเห็นความสำคัญในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน และมีความ

สนใจที่จะนำทฤษฎีการสรา้งความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน มาใช้ในรายวิชา

การสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยการใช้สื่อเทคโนโลยี จากโปรแกรม GSP เพื่อเป็น

การส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้การสร้างชิ้นงานได้อย่างหลากหลายมีมิติและน่าสนใจ 

ตลอดจนมีทักษะในการใช้เทคโนโลยี และมีความสนใจในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์

มากยิ่งขึ้น 

  หลักการของรูปแบบ 

   หลักการของรูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน (Constructionism) ในรายวิชาการสร้างสื่อ 

การเรยีนรูค้ณติศาสตร์ สำหรับนักศกึษาหลกัสูตรครุศาสตรบัณฑติ ประกอบดว้ย 3 ประการ 

คือ 

    1. จัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีให้ผู้เรียนมีบทบาทสำคัญในการสร้าง 

องค์ความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรคช์ิ้นงาน (Constructionism) โดยการจัดสภาพแวดลอ้ม

ที่เหมาะสมใหผู้้เรียนไดเ้รียนรู้ ไดเ้ผชิญกับสถานการณ์ กระตุ้นให้ผูเ้รยีนเกิดความกระตือรือร้น

ที่จะแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  

    2. ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้โดยการฝึกทักษะ 

การปฏิบตัิ การใช้ส่ือ อุปกรณ์/วธิีการ ในการสร้างสือ่การเรียนรู้ตลอดจนความสามารถ 

ในการใช้สื่อเทคโนโลยี โดยใช้โปรแกรม GSP ในการสร้างสื่อการเรียนรู้คณติศาสตร ์

เพื่อนำไปสร้างสรรค์ช้ินงาน ทีจ่ะทำให้ความคิดนั้นเกิดเป็นรูปธรรมท่ีชัดเจน 
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    3. ใช้วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่มีความหลากหลาย  

เน้นการวัดประเมินผลจากการปฏิบตัิงาน ตามสภาพจริง โดยการประเมนิและให้ผลข้อมูล

ย้อนกลบันำไปสู่การปรับปรุง พัฒนา แกไ้ขให้กับผู้เรียน 

  แนวคิดการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

   จากการศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวข้องโดยรวบรวมจากหนังสือ 

ตำรา บทความ เอกสาร งานวิจัยต่าง ๆ ได้ข้อสรุปเกี่ยวกับแนวคิด สรุปได้ดังนี ้

    1. สาระสำคัญเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  

จากการศึกษาข้อมูลเกีย่วกับรูปแบบและการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน พบว่า  

การออกแบบและพัฒนารูปแบบการสอนจะต้องมีการวางแผนอย่างเปน็ระบบเพือ่ให้ได้

รูปแบบการสอนที่ดีและมีประสิทธิภาพ (สมพงษ์ สิงหพล, 2543; ทิศนา แขมมณี; 2553, 

Saylor et al., 1981; Arends, 1997; Joyce & Weil, 2000 อา้งถึงใน บุญเลีย้ง ทุมทอง, 2556) 

โดยยึดหลักวา่ ผู้เรียนมีความสำคัญที่สดุ เชื่อว่าทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนา

ตนเองได้ ยึดประโยชนท์ีเ่กดิกับผู้เรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน 

สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ โดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่าง

บุคคลและพัฒนาการทางสมองเน้นให้ความสำคัญทั้งความรู้ และคุณธรรม (ฆนัท ธาตุทอง, 

2559) 

    2. สาระเกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐานตามทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน จะต้องมีการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ขึ้น 

ด้วยตนเอง ทีม่าจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเองของผู้เรียน หากผู้เรียนมีโอกาสได้สร้าง

ความคิดและนำความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์ช้ินงานโดยอาศยัสื่อและเทคโนโลยี 

ที่เหมาะสม จะทำให้เหน็ความคิดนั้นเปน็รูปธรรมที่ชัดเจน โดยความรู้ที่สร้างขึ้นเองนี้  

ยังจะเป็นฐานให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไปอย่างไมม่ีที่สิ้นสุด (ทิศนา แขมมณี, 

2547) 

    3. สาระเกี่ยวกับสื่ออุปกรณ์ สื่อการเรียนการสอน คอื การนำวัสดุ 

อุปกรณ์ วิธีการมาใช้เป็นตัวกลางให้ผู้สอนส่งหรือถ่ายทอดไปยังผู้เรียน เพื่อให้ผูเ้รียน 

เกิดการเรียนรูต้ามวัตถปุระสงค์ทีก่ำหนดไว ้
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  จุดประสงคข์องรูปแบบ 

   จุดประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน (Constructionism) ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนกัศกึษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต โดยนำเอาเป็นส่วนที่ระบุถึง 

ความคาดหวงัหรือส่ิงที่ต้องการให้เกิดขึ้นจากการใช้รปูแบบการสอน มีจุดประสงค์  

3 ประการ ได้แก ่

    1. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา 

    2. เพื่อพัฒนาทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักศึกษา 

    3. เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักศึกษา   

  เนื้อหาของรูปแบบ 

   เนื้อหาของรูปแบบการเรยีนการสอนตามทฤษฎีการสรา้งความรู้ดว้ยตนเอง

โดยการสรา้งสรรค์ชิน้งาน (Constructionism) ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรยีนรู้คณติศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต โดยการกำหนดให้รายวิชาการสร้างสือ่ 

การเรยีนรูค้ณติศาสตร์ (Learning Media Construction for Mathematics) จำนวน 3 หน่วยกติ 

3(2-2-5) เป็นรายวิชาในกลุ่มวิชาเอกบังคับ มีเนื้อหาทั้งหมด 5 หนว่ยการเรียนรู้ ไดแ้ก่ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน หน่วยการเรียนรู้ที ่2 เรื่อง สื่อประกอบ 

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การผลิตสื่อสำหรับกจิกรรม 

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง โปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad (GSP) และหน่วยการเรียนรู้ที ่5 เรื่อง การจัดค่ายคณิตศาสตร ์

  กระบวนการจัดการเรียนการสอน 

   การดำเนินการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบที่พัฒนาขึน้ ผู้วิจัยได้

พัฒนาขัน้ตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดพืน้ฐานการสร้างความรู้ 

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

    ขั้นที่ 1 สร้างพลังทางความคิด 

     ขั้นสร้างพลังทางความคิด เป็นการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน

โดยผู้สอนเปน็ผู้เตรียมความพร้อมของผูเ้รียนโดยจัดหาเครื่องมืออุปกรณ์ในการประกอบ

กิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสม ผู้สอนสร้างความน่าสนใจให้กับผู้เรียน กระตุ้นให้

ผู้เรียนตื่นตัว มีความสนใจ ความต้องการที่อยากจะเรียนรู้ภายใต้บรรยากาศและสภาพแวดลอ้ม
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ในการเรียนรู้ที่ดี ระดมความคิดเพื่อกลัน่กรองตกผลึกผ่านประสบการณ์ร่วมกัน โดยการ

นำเสนอสื่อวดิีทัศน์ หรือสถานการณ์ที่เกี่ยวกับประเด็นปัญหาในการอภิปราย 

    ขั้นที่ 2 สะกดิแสวงหาความรู้ 

     ขั้นสะกิดแสวงหาความรู้ เป็นขัน้ตอนการจัดกิจกรรมการเรียน 

การสอนทีมุ่่งเน้นให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งเป็นขั้นตอนที่ผู้สอนไดเ้สนอ

ปัญหาหรือสถานการณ์ เพื่อให้ผู้เรียนได้ทำความเข้าใจปัญหาหรือสถานการณ์ เพื่อหา

วิธีการแก้ปัญหา โดยมีการไตร่ตรอง มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อแก้ปัญหาร่วมกัน 

โดยผู้สอนจะเป็นผู้กระตุน้ ให้ผูเ้รียนมีปฏสิัมพันธ์ต่อกัน โดยแนะนำแหล่งเรียนรู้ แหล่งศึกษา

ค้นคว้า เพื่อให้ผู้เรียนอยากแสวงหา อยากค้นพบ คำตอบด้วยตนเอง 

    ขั้นที่ 3 เรียนรู้สู่การปฏิบัต ิ

     ขั้นเรียนรู้สู่การปฏิบัติ เป็นขั้นตอนที่ใช้วิธีการท่ีหลากหลาย 

โดยผ่านกระบวนการคิดของผู้เรียน ลงมือสร้างสิ่งของหรือประกอบกิจกรรมการเรียนรู้

ด้วยตนเอง ได้สร้างงานตามความสนใจ ตามความชอบหรือความถนัด ของแต่ละบุคคล 

เพื่อก่อให้เกิดองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยกิจกรรมต่าง ๆ ไดม้าจากการแสวงหาความรู้ 

การทดลอง การสร้างชิ้นงาน การได้แลกเปลี่ยนความรู้ร่วมกันกับผู้เรียน ตลอดจนการได้

พบปะกับผูเ้ชี่ยวชาญโดยตรงหรือการได้เรียนรู้จากประสบการณต์รงจากผู้เชี่ยวชาญ  

เพื่อตรวจสอบองค์ความรู้ที่ได้รบัมานั้นมีความครบถ้วนและถกูต้อง จากสภาพสิ่งแวดล้อม

ที่เอื้ออำนวยต่อการเรียนรู้ที่ดี ตลอดจนมีเครื่องมือ สื่ออุปกรณ์ในการประกอบกจิกรรม

การเรียนรูท้ีม่ีความเหมาะสมในการเรียนรู้สู่การปฏิบตัิ 

    ขั้นที่ 4 สร้างสรรค์องค์ความรู้ 

     ขั้นสร้างสรรคอ์งค์ความรู้ เป็นขั้นตอนหลังจากทีไ่ด้ปฏิบัติกิจกรรม

การเรียนรู้ตามที่ผู้เรียนได้มีปฏิสมัพันธ์กันจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้สอนเปิดโอกาส

ให้ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง จากการได้ลงมือปฏิบตัิหรอืสร้างชิ้นงานตามที่

ตนเองสนใจ ระหว่างความรู้ในตัวของผู้เรียนเองโดยการผสมผสานระหว่างความรู้เดิม 

กับความรู้ใหม่จากประสบการณ์และสิ่งแวดล้อมภายนอกทีส่ามารถเชื่อมโยงและสร้าง 

เป็นองคค์วามรู้ใหม ่
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    ขั้นที่ 5 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ควบคู่กับการประเมิน 

     ขั้นแลกเปล่ียนเรียนรู้ควบคู่กับการประเมนิ เป็นขั้นตอน 

การแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้สอน เพื่อเป็นการนำเสนอ

ถ่ายทอดองคค์วามรู้ของตนเอง เป็นการยอมรบัความคิดเห็นของผูอ้ื่น ในการวิเคราะห์ 

วิจารณ์ผลงาน เพื่อนำมาปรับปรุงแก้ไขต่อยอดเพื่อพัฒนางานของตนเองให้มีคณุภาพยิ่งขึ้น 

    การวัดและประเมินผล 

     เป็นส่วนของการประเมินผลการเรียนรู้ของการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ทีจ่ัดขึ้นเพ่ือบ่งชีถ้ึงประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนการสอนและเป็นไปตาม

จุดประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอนที่กำหนดไว้ มีการวัดและประเมินผลทั้งก่อน

ทดลอง ระหวา่งทดลองและหลังการทดลอง 

 2. ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ปรากฏผลดังนี้ 

  2.1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัศึกษาระหว่าง 

ก่อนเรียนและหลังเรียน และหลังเรียนกบัเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม ที่ได้รบั 

การสอนตามรูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง

โดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ผลการทดสอบนัยสำคัญทางสถติ ิพบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน หลังเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนและหลงัเรยีนสงูกวา่เกณฑร์อ้ยละ 75 อยา่งมี

นัยสำคัญทางสถิตทิีร่ะดบั .05 

  2.2 ผลการเปรียบเทียบทักษะการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ของนักศึกษา ทีไ่ด้รับการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนคณติศาสตรต์ามทฤษฎ ี

การสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน กับเกณฑร์้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 

พบว่า นักศึกษามีความสามารถในดา้นทักษะการสรา้งสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย

เท่ากับร้อยละ 88.26 ซึ่งสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  2.3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณติศาสตร์ของนักศึกษาที่ไดร้ับการสอนตามรูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตร์

ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน กับเกณฑ์ร้อยละ 75  

ของคะแนนเต็ม พบว่า นักศึกษามีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสือ่ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากบัร้อยละ 89.39 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75  

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 3. ความพึงพอใจของนักศกึษาที่ได้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอน 

พบว่า นกัศึกษามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากขึ้นไป มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.48 ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน เทา่กับ 0.30 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจ 

ต่อการเรียนตามรปูแบบการเรียนการสอน อยู่ในระดับมากท่ีสุด คือ ด้านกิจกรรม 

การเรียนการสอน ( X  = 4.54, S.D. = 0.40) ส่วนความพึงพอใจที่อยูใ่นระดบัมาก คือ 

ด้านผู้สอน ( X  = 4.49, S.D. = 0.32) ด้านเนื้อหา ( X  = 4.48, S.D. = 0.34)  

และด้านการวัดและประเมนิผล ( X  = 4.43, S.D. = 0.36) 

อภิปรายผล 

 รูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง

โดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษา

หลักสูตรครศุาสตรบัณฑติ อภิปรายผลแยกเปน็ 2 ประเด็น ดังนี้ 

  1. การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

   ในการพัฒนารูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 

มี 7 องค์ประกอบ ดังนี้ 1) ที่มาและความสำคัญของรปูแบบ 2) หลกัการของรูปแบบ  

3) แนวคิดการพัฒนารูปแบบ 4) จุดประสงค์ของรูปแบบ 5) เนื้อหาของรูปแบบ  

6) กระบวนการจัดการเรียนการสอน ประกอบดว้ย 5 ขัน้ คอื ขัน้ที ่1 สร้างพลงัทางความคิด 

ขั้นที่ 2 สะกิดแสวงหาความรู้ ขัน้ที่ 3 เรยีนรู้สู่การปฏิบัติ ขั้นที่ 4 สร้างสรรค์องคค์วามรู้ 

และขั้นที่ 5 แลกเปลีย่นเรียนรู้ควบคูก่ับการประเมิน และ 7) การวัดและประเมินผล  

ซึ่งเป็นองคป์ระกอบของรูปแบบทีม่ีความเหมาะสม ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัยได้พัฒนารูปแบบ

การเรียนการสอนจากแนวคิด ทฤษฎี หลักการที่นำมาใช้โดยรูปแบบการเรียนการสอน 

ที่พัฒนาขึ้นไดด้ำเนินการอย่างเปน็ระบบ มีการพัฒนาอย่างเป็นขัน้ตอน ซึ่งสอดคล้องกับ

แนวคิดการพฒันารูปแบบการสอนของ Joyce, B. & Weil, M. (2004) และทิศนา แขมมณี 

(2547) ที่กล่าวถึงรูปแบบการเรียนการสอน ว่าเปน็แบบแผนการดำเนินการสอนท่ีได้รับ

การจัดเปน็ระบบมีความสมัพันธ์สอดคลอ้งกับทฤษฎี หลักการเรียนรู้ที่รูปแบบนั้นยึดถือ

และได้รบัการพิสูจน์ทดสอบว่ามีประสิทธิภาพ ช่วยใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรูต้ามจุดประสงค์

เฉพาะของรูปแบบนั้น ๆ และสอดคล้องกับงานวิจัยของ พศิมัย อาแพงพันธ์ (2556)  
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ที่พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบอิงบริบท 

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการถ่ายโอนการเรียนรู ้ความสามารถในการแก้ปญัหาทาง

คณิตศาสตรแ์ละผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ซึ่งพบว่า รูปแบบการเรียนการสอนที่พฒันาขึ้น มี 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลกัการ  

2) วัตถุประสงค์ 3) เนื้อหา 4) กระบวนการเรียนการสอน และ 5) การวัดและประเมินผล 

นอกจากน้ีผู้วิจยัยังไดใ้ช้แนวคิดเกีย่วกับการสร้างสรรค์ชิ้นงานมาเป็นแนวทางในการพัฒนา

รูปแบบการเรยีนการสอน โดยทฤษฎีนี้มพีื้นฐานมาจากทฤษฎีการพฒันาสติปัญญา 

ของเปยีเจท์ เช่นเดยีวกับทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งเพเพอร์ท (Papert)  

แห่งสถาบันเทคโนโลยี แมสซาซูเซตส์ เป็นผู้พัฒนาขึ้น ซึ่งเชื่อว่าการเรียนรู้ที่ดี เกิดจาก 

การสร้างพลังความรู้ในตนเองด้วยตนเองของผู้เรียน โดยที่ผู้เรียนมีโอกาสได้สร้างความคิด

และนำความคิดของตนเองไปสร้างช้ินงาน ทีต่้องอาศยัสื่อและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม  

ซึ่งจะได้เห็นความคิดนั้นเปน็รูปธรรม (Alesandrini and Larson, 2002 อ้างถึงใน ฆนัท  

ธาตุทอง, 2559) โดยรูปแบบการเรียนการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีวัตถุประสงค์เฉพาะที่

สามารถนำไปตรวจสอบและปฏิบตัไิดจ้ริง ดังที ่วรรณิกา ชาญพิชญาพรวฒัน์ (2559) ไดท้ำ

การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนคณติศาสตร์โดยใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเป็นฐานร่วมกับ

แนวคิดคอนสตัคชัน่นิซมึ เพือ่เสรมิสร้างทักษะกระบวนการและผลสัมฤทธิท์างการเรยีน

คณติศาสตร์ ของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาตอนปลาย ผลการวิจยัพบว่า รูปแบบการเรยีน 

การสอนคณติศาสตร์ที่พฒันาขัน้มีองคป์ระกอบสำคญั 5 ประการ คอื 1) หลกัการมุ่งให้

ผู้เรยีนเกิดการเรยีนรูจ้ากการนำเสนอประเดน็ปัญหา กระตุน้ใหแ้สวงหาความรู ้โดยเชื่อมโยง

ความรูเ้ดมิกับความรูใ้หม่ เรยีนรูแ้ละสร้างประสบการณ์ร่วมกัน พฒันาทักษะปฏบิัต ิ 

ใช้เครือข่ายคอมพิวเตอร์ในการคน้หาและสร้างสรรค์ผลงาน วัดและประเมนิผลที่หลากหลาย

วิธีการ ครูเป็นผูอ้ำนวยความสะดวก 2) จุดมุ่งหมายเพือ่เสรมิสร้างทักษะและกระบวนการ

ทางคณติศาสตร์ พฒันาผลสัมฤทธิท์างการเรยีนและเสริมสร้างความสามารถในการใช้

สารสนเทศ 3) เนื้อหาทีใ่ช้คือกลุ่มสาระการเรยีนรู้คณติศาสตร์ ชัน้มัธยมศึกษาปทีี ่5  

4) กระบวนการจัดการเรียนรู้มี 6 ขัน้ ไดแ้ก่ (1) สร้างประสบการณ์ร่วมกัน (2) ฝึกคดิวิเคราะห ์

(3) เช่ือมโยงความรู ้(4) สร้างองคค์วามรู้ (5) ปฏบิัตกิารประยกุต์ใช้ความรู้ (6) สะทอ้นผล 

การเรยีนรู ้และ 5) การวัดผลและประเมินผล ใช้วิธีการวัดและประเมนิผลการเรียนรูต้าม

สภาพจริง และสอดคลอ้งกับ ประฏิชญา สร้อยจติร (2562) ได้ศึกษาการวิจัยและพฒันา

รูปแบบการเรยีนการสอนสำหรับครูคณติศาสตร์ โดยบูรณาการแนวคิดการนำตนเองร่วมกับ
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ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการออกแบบการเรียนการสอนและ

การรับรู้ความสามารถของตนเอง ผลการวิจยัพบว่า 1) รูปแบบการเรียนการสอนสำหรับ

นักศึกษาครูคณิตศาสตรท์ีพ่ัฒนาขึ้น ประกอบด้วย หลักการของรูปแบบที่เปิดโอกาส 

ให้ผู้เรียนได้ ริเริม่การเรียนรู้ มีการทำงานร่วมกัน มทีักษะการแก้ปญัหาด้วยตนเอง  

มีการวิเคราะห์ความต้องการของสิ่งที่จะเรียนรู้ มีการแสวงหาความรู้อย่างเป็นกระบวนการ 

ที่มีการคิดอยา่งมีเหตุผล และทักษะการตัดสินใจอย่างอิสระ โดยมขีั้นกิจกรรมการเรียน

การสอน ดังน้ี 1) ขั้นวิเคราะห์ประสบการณ์เปน็ขั้นที่ผูเ้รียนวินิจฉัยประสบการณ์ที่มีอยู่ 

เพื่อประเมินตนเองเกี่ยวกับความรู้ความเข้าใจในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ขั้นเรียนรู้

ด้วยตนเอง เป็นขั้นที่ผู้เรียนริเริ่มการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างอิสระ โดยวางแผนและลงมือ

ปฏิบัติ เพื่อเลอืกใช้วิธีการสอนทีเ่หมาะสมกับเนื้อหาในการออกแบบการเรียนการสอน 

ขั้นสะท้อนความคิด ผู้เรียนนำเสนอผลการศึกษาเพื่อแลกเปล่ียนและเรียนรู้ความคิดกับ

ผู้อ่ืน ผู้สอนต้องมีการเสริมต่อความรู้เกี่ยวกับการเรียนการสอน โดยใช้วิธีการที่หลากหลาย 

2) ผลการประเมินผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนสำหรับนักศึกษาครูคณิตศาสตร์ 

พบว่า นักศึกษามีคะแนนเฉลี่ยในดา้นความสามารถในการออกแบบการเรียนการสอน 

ตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พฒันาขึ้นเท่ากับ 3.85 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคญั

ทางสถิติที่ระดับ .05 และนักศึกษามีคะแนนเฉลีย่ในด้านการรับรู้ความสามารถของตนเอง

เท่ากับ 4.87 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคญัทางสถิติที่ระดับ .05  

  2. ผลการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน 

   ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนที่พฒันาขึ้น มีประเด็นในการนำมา

อภิปรายผล ดังนี้ 

    2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์

     จากผลการวจิัย พบว่านักศึกษามีคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อยา่งมีนัยสำคัญทางสถิติ

ทีร่ะดับ .05 ทั้งนี้เนื่องจากรูปแบบการจดัการเรียนการสอนเน้นกระบวนการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน มีขั้นตอนดำเนินการในการจัดการเรยีนการสอน 

ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ทีม่ีความชัดเจน เป็นระบบเพื่อให้เกิดทักษะในการคิดสร้างสรรค์

ชิ้นงาน ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 สร้างพลงัทางความคดิ ผู้สอนเป็นผู้เตรียม

ความพร้อมให้ผูเ้รยีนดว้ยการใชก้รณตีัวอย่างทีน่่าสนใจเพือ่กระตุน้ให้ผูเ้รยีนเกิดความตื่นตัว 

มีความต้องการท่ีอยากจะเรียนรู้ ขั้นที่ 2 สะกิดแสวงหาความรู้ เป็นขั้นตอนการจัดกิจกรรม



167 

การเรียนการสอนที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ซึง่เปน็ขั้นตอนที่ผู้สอน

นำเสนอปัญหาหรือสถานการณ์ โดยให้ผู้เรียนได้ทำความเข้าใจกับปัญหาหรือสถานการณ์ 

เพื่อหาวธิีการแก้ปัญหา มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อแก้ปัญหาร่วมกัน โดยผู้สอน

จะเป็นผู้กระตุ้น ให้ผู้เรียนมีปฏิสมัพันธต์่อกัน ด้วยการแนะนำแหล่งเรียนรู้ เพื่อใหผู้้เรียน

แสวงหา และค้นพบคำตอบด้วยตนเอง ขั้นที่ 3 เรียนรู้สู่การปฏบิัติ เปน็ขั้นตอนที่ใช้วิธีการ 

ที่หลากหลายโดยผ่านกระบวนการคิด ผู้เรยีนไดล้งมือสรา้งชิ้นงานดว้ยตนเอง ตามความสนใจ 

ตามความชอบหรือความถนัด ของแต่ละบุคคล โดยใชส้ื่ออุปกรณ์ในการประกอบกิจกรรม

การเรียนรูท้ีม่คีวามเหมาะสม ขัน้ที่ 4 สร้างสรรค์องค์ความรู้ เป็นขัน้ตอนหลังจากที่ไดป้ฏิบตัิ

กิจกรรมการเรียนรู้แล้ว ผูเ้รียนสามารถเชื่อมโยงประสบการณ์เก่าและสิ่งทีเ่รียนรูใ้หมไ่ด้

เกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ และขั้นที่ 5 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ควบคู่กบัการประเมิน เปน็ข้ันตอน

การแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และผู้เรียนกับผูเ้รียน เพื่อเป็นการนำเสนอ

และถ่ายทอดองค์ความรู้ของตนเองที่ทำให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหาและจดจำได้นาน  

ซึ่งสอดคล้องกับ สุชิน เพ็ชรักษ์ (2544) ที่กล่าวถึง การจัดการเรียนรูต้ามทฤษฎี 

Constructionism เป็นนวัตกรรมด้านการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนากระบวนการคิดของผู้เรียน

และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สจุติรา ปันด ี(2559) ไดพ้ัฒนารูปแบบการเรยีนรู้สร้างสรรค์

ด้วยปัญญาเพื่อส่งเสริมความสร้างสรรค์สำหรับนักศึกษาคร ูผลการวิจยัพบว่า นักศึกษา

ครูมผีลสมัฤทธิ์ดา้นความรูห้ลังเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนดว้ยรูปแบบการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์

ด้วยปัญญา อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

    2.2 ทักษะการสร้างส่ือการเรียนรู้คณติศาสตร ์

     จากผลการวจิัย พบว่านักศึกษามีทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ทีไ่ด้รบัการสอนตามรปูแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งานเปรียบเทียบกับเกณฑร์้อยละ 75 

ของคะแนนเตม็ พบว่า นักศกึษามีทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย

เท่ากับร้อยละ 88.26 ซึ่งสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัยจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง  

โดยจัดกิจกรรมการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ทั้งหมด 5 ทกัษะ ได้แก่ 1) เกม

คณิตศาสตร์ 2) สื่อการเรียนรู้ระดบัประถมศึกษา 3) สื่อการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษา  

4) เพลงคณิตศาสตร ์และ 5) ค่ายคณิตศาสตร ์โดยผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติชิ้นงานอยา่ง

สร้างสรรค์ มกีารปฏิบตัิงานทั้งเป็นกลุ่มและรายบุคคล ผู้เรียนสามารถสร้างชิ้นงานได้ตาม
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ความถนัดและความสนใจโดยผู้สอนเป็นผู้แนะนำ จัดหาแหล่งขอ้มูล และนำวธิกีารทีน่่าสนใจ

มาใช้เพื่อการสร้างความรู้ของผู้เรียน ตลอดจนส่งเสริมสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ 

สอดคล้องกับงานวิจัยของ กนกวรรณ มณฑิราช (2561) ได้พัฒนาโปรแกรมฝึกอบรม 

โดยใช้ทฤษฎีคอนสตัคชันนิซึมเพื่อพัฒนาทักษะการคดิวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์  

การสร้างผลผลิต และการมีความรบัผิดชอบซีพีอาร์ ของนักศึกษาสาขานิเทศศาสตร์ 

สถาบันอุดมศกึษาเอกชน ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษามีระดับการรับรู้เพิ่มข้ึนในทกุดา้น

โดยเฉพาะอย่างยิ่งดา้นการผลติผลงาน และสอดคลอ้งกับ ยภุาดี ปณะราช (2558)  

ที่กล่าวว่าการพัฒนากิจกรรมค่ายคณิตศาสตรเ์พื่อเสริมสร้างสมรรถนะความเป็นครู 

สำหรับนักศกึษาวิชาชีพครู สาขาคณิตศาสตร์ โดยดำเนินการใน 3 ขั้นตอน ได้แก ่ 

การวางแผน เป็นการเตรียมการและออกแบบการจัดค่ายคณิตศาสตร์ การดำเนิน 

การจัดกจิกรรมค่ายคณติศาสตร์ เป็นการนำกิจกรรมคา่ยคณติศาสตร์ไปใชก้ับกลุม่เป้าหมาย 

ซึ่งเป็นผู้เรียนในระดับทีก่ำหนด และการประเมินผลการดำเนินงาน เปน็การพิจารณาด้าน

ปฏิกิริยาตอบสนอง ด้านการเรียนรู้ ด้านพฤติกรรม และด้านผลลัพธ์จากการจัดกิจกรรม 

ซึ่งกิจกรรมคา่ยคณิตศาสตร์สามารถพัฒนา ทั้งนกัศกึษาวิชาชีพครูและผู้เรียนให้มี

สมรรถนะทางคณิตศาสตรแ์ละคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ สำหรบันกัศึกษาวิชาชีพครู 

สาขาวิชาคณิตศาสตร์ นักศึกษาจะได้พัฒนาด้านทกัษะทางปัญญา นักศึกษาสามารถนำ

ความรู้ในศาสตร์ของสาขาวชิาคณิตศาสตรไ์ปใช้ในการจัดการเรียนรู้และพฒันาผูเ้รียน 

ดา้นทักษะ ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ นักศกึษาไดฝ้ึกการรับรู้

ความรู้สกึของผู้เรียนคณิตศาสตร์ทั้งในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา ฝึกการเอาใจใส่

ในการรับฟงัและด้านทักษะการจัดการเรยีนรู้ซึ่งเปน็การพฒันานกัศึกษาให้สามารถ 

จัดการเรียนรู้คณติศาสตรไ์ด้หลายรปูแบบอย่างสร้างสรรค ์ส่วนผู้เรยีนที่เข้าร่วมกจิกรรม 

ค่ายคณิตศาสตร์ ได้รับการพัฒนาทั้งความรู้ทางคณิตศาสตร์ ทักษะกระบวนการ 

ทางคณติศาสตร ์ทักษะทางวิทยาศาสตร์ และคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ที่สำคัญ ได้แก่  

การทำงานเปน็ทีม เรียนรู้การอยู่ร่วมกัน การเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี การปรับตัว การให้

ความช่วยเหลอืซ่ึงกันและกนั ฝึกความมีวินัย อดทน เสียสละ ตรงตอ่เวลา และเกดิเจตคติ

ที่ดตี่อวิชาคณิตศาสตร์ ซ่ึงสามารถนำมาประยุกต์ใชใ้นการเรียนและในชีวิตประจำวันได้

ต่อไป 

 



169 

    2.3 ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์

     จากผลการวจิัย พบว่า ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

ในการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักศึกษาท่ีได้รับการสอนตามรูปแบบการเรียน

การสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน

เปรียบเทียบกับเกณฑร์้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม พบว่า นักศึกษามคีวามสามารถ 

ในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับร้อยละ 89.39 

ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัยไดใ้ช้

สื่อเทคโนโลยีที่หลากหลาย อาทิ คอมพิวเตอร์ มือถือ โปรแกรม GSP ในการจัดการเรียน

การสอนเพ่ือให้ผู้เรียนได้สรา้งความรู้ด้วยตนเองอย่างมปีระสทิธิภาพ ซึ่งส่งผลให้ผู้เรียน

เกิดการเรียนรู้และสามารถใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อในเนื้อหาวชิาคณิตศาสตรไ์ด้ 

สอดคล้องกับงานวิจัยของ ณัฐญา นาคะสันต์ (2562) ได้พัฒนาความสามารถในการสร้าง

สื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเปน็จริงเสริม สำหรับครูระดับมธัยมศึกษา จังหวัดชัยนาท 

ผลการวิจัยพบว่าครูมีความสามารถสร้างสื่อด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงอยู่ในระดับดีมาก 

และสามารถนำเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริมไปพัฒนาและจัดทำสือ่ประกอบการสอนใน

รายวิชาทีร่ับผิดชอบอย่างต่อเนื่องและทั้งนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ Chantal (2016)  

ไดศ้ึกษาในกรณีศึกษาของนักศึกษาระดบัปริญญาตร ีสาขาคณิตศาสตรใ์นการสร้างโปรแกรม

ที่เหมาะสมเพือ่ใช้เปน็เครื่องมือในการสร้างรูปแบบ แบบจำลอง และการสร้างภาพ  

โดยผลการวิจัยจากการศึกษาแสดงใหเ้ห็นว่านกัศึกษามีส่วนร่วมสร้างองค์ความรูส้ำหรับ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ผ่านทางโครงการคณิตศาสตร์ และการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

ที่เหมาะสมเพื่อส่งเสริมความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตรใ์ห้มีประสทิธิภาพ  

    2.4 ความพงึพอใจของนักศึกษาที่ไดร้ับการสอนตามรูปแบบ 

การเรียนการสอนคณิตศาสตร ์

     จากผลการวจิัยพบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการสอน 

ตามรูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.48 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.30 ทั้งนี้เนื่องจากรูปแบบการเรียนการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 

มีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ชัดเจน เข้าใจง่าย ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิด 
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และการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ตลอดจนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนไดแ้สดงความสามารถ

อย่างเต็มตามศักยภาพของตนเอง โดยผู้สอนทำหน้าทีอ่ำนวยความสะดวกและให้ความ

ช่วยเหลืออย่างเปน็กัลยาณมิตรซึ่งเป็นการสร้างบรรยากาศการเรียนรูท้ี่ด ีทำให้ผู้เรียน

สร้างพลังความรู้ขึ้นในตนเองและนำความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยอาศัยสื่อ

และเทคโนโลยีที่เหมาะสม ซึ่งสอดคล้องกับ พจนา ทรพัย์สมาน (2550) ที่กล่าววา่  

การสร้างความรู้ขึ้นในตนเอง ในบรรยากาศทีม่ีทางเลือกที่หลากหลายตามความถนัด 

ความสนใจ และประสบการณท์ีม่ีความแตกต่างกัน ได้ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกัน สร้างสรรค์

ความรู้และผลงาน และพฒันาทักษะทางสังคมภายใต้บรรยากาศที่อบอุน่เปน็มิตร 

และมีความสุข และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ทิฎ์ิภัทรา สุดแก้ว (2554) ได้พัฒนารูปแบบ

การเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรูต้ามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ผ่านเครือข่ายทางสังคม

ออนไลน์ เรื่องภูมิปัญญาทอ้งถิ่น ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบ 

การเรียนการสอนแบบสร้างองค์ความรูต้ามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ผ่านเครือข่าย 

ทางสังคมออนไลน์ เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่น อยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด และสอดคลอ้งกบั 

วรรณกิา ชาญพิชญาพรวฒัน ์(2559) ทีไ่ดท้ำการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน

คณิตศาสตรโ์ดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเปน็ฐานร่วมกับแนวคิดคอนสตัคชัน่นิซมึ  

เพื่อเสรมิสร้างทักษะกระบวนการและผลสัมฤทธิท์างการเรยีนคณติศาสตร์ ของนกัเรียน 

ชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ 

ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรท์ี่พฒันาขึน้ อยู่ในระดับมาก 

ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะเพื่อการนำผลการวิจัยไปใช้ 

  1.1 ผู้สอนในรายวิชาคณิตศาสตร์ ในระดบัอุดมศึกษา สามารถนำรูปแบบ

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน ไปใช้ โดยผู้สอนควรเป็นผู้อำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนการสอน ส่งเสริม

ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทีม่ีความหลากหลาย สร้างบรรยากาศที่ดี ให้เกิดความสขุ 

ในการเรียนรู้ เปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้เลือกสร้างสรรค์ชิ้นงานด้วยตนเอง เพื่อเป็นการพัฒนา

ทักษะทางความคิด โดยคำนึงถึงศักยภาพที่แตกต่างกันของผู้เรียน ตลอดจนการประเมินผล

การเรียนรู้ และให้ผลป้อนกลับแก่ผู้เรียน โดยประเมนิทั้งผลงานและกระบวนการ  
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เพื่อให้ผู้เรียนเกิดกระบวนทัศนใ์หม่ทางปัญญา มีความคงทนในการเรียนเพื่อเปน็แนวทาง 

ในการพฒันาตนเองในการศึกษาในรายวชิาอื่น ๆ ต่อไป 

  1.2 ผู้สอนในรายวิชาคณิตศาสตร์ ทีจ่ะนำรูปแบบการเรยีนการสอน

คณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงานไปใช้  

ควรมีความรู้ทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์และทักษะความสามารถในการใช้

เทคโนโลยใีนการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์เป็นอย่างด ีตลอดจนมคีวามสามารถ 

ในการใช้วัสด ุอุปกรณ์ เครื่องมือทีใ่ช้สำหรับการผลิตสื่อการเรียนรู้คณติศาสตรส์ามารถ

จัดห้องปฏิบตัิการคอมพิวเตอร์ใหม้ีความพร้อมและมีเพียงพอต่อจำนวนผู้เรียน เพื่อให้ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูด้ำเนินไปด้วยความราบรื่น และบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีกำหนดไว ้

 2. ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยในครั้งต่อไป 

  2.1 ควรมีการศึกษาวจิัยเกีย่วกับรูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎ ี

การสร้างสรรค์ชิ้นงานในระดับอื่น ๆ หรือในเนื้อหาอื่น ๆ เช่น ภาษาไทย คอมพิวเตอร์ 

วิทยาศาสตร์ เป็นต้น 

  2.2 ควรมีการศึกษาผลการใช้รปูแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎี 

การสร้างสรรค์ชิ้นงานกับตัวแปรด้านอื่น ๆ เชน่ ความคิดสร้างสรรค ์แรงจูงใจใฝส่ัมฤทธิ์ 

เป็นต้น 

  2.3 ควรมีการศึกษาวิจัยเกีย่วกับรูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎี 

การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ร่วมกับวิธีการสอนอื่น ๆ ที่สอดคล้องกับการศึกษาในยุคปัจจุบัน 

เช่น การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็นต้น 
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เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยและการหาคุณภาพเครื่องมือ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
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คำชี้แจงขั้นตอนการทำแบบทดสอบ 

1. แบบทดสอบนี้เปน็แบบเลอืกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 80 ข้อ 

2. ให้ทำลงในกระดาษคำตอบโดยทำเครื่องหมาย  ทับตัวเลือกที่ถูกที่สุดเพียง 

ข้อคำตอบเดียว 

3. ใช้เวลาทำข้อสอบทั้งฉบบั 90 นาท ี
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10. ลำดับแรกของหลักการใช้สื่อการเรยีนรู้ที่มีประสทิธิภาพ คือขอ้ใด 

 ก. การเตรียมตัวของผู้สอน 

 ข. การเตรียมความพร้อมของผู้เรียน 

 ค. การเตรียมจัดสภาพแวดล้อม 

 ง. การใช้สื่อในการเรียนรู้ 

11. ขั้นตอนแรกของกระบวนการผลิตสื่อการเรียนรู้โดยทั่วไป คือข้อใด 

 ก. กำหนดและวิเคราะห์เนื้อหา 

 ข. กำหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

 ค. ศึกษาและกำหนดคณุสมบัติของผู้เรียน 

 ง. กำหนดวัตถุประสงค์ทั่วไปของการผลติสื่อ 

12. ข้อใดกล่าวไมถู่กต้องตามแนวคิดกรวยประสบการณ์ของเอดการ์เดล 

 ก. การสาธติ (Demonstration) เป็นสื่อการสอนที่ผูเ้รยีนเรียนรู้จากการดูการแสดง 

 ข. การบนัทึกเสียง วทิยุ และภาพนิง่ เป็นประสบการณท์ีร่ับรู้ได้ทางการฟัง

เพียงอย่างเดียว 

 ค. ประสบการณ์ตรง (Direct or Purposeful Experiences) เป็นประสบการณ ์

ที่เป็นรูปธรรมมากที่สุด 

 ง. ประสบการณจ์ำลอง (Contrived experience) เป็นสื่อการสอนทีผู่้เรียนเรียนรู้ 

จากประสบการณท์ีใ่กล้เคียงกบัความเป็นจริงที่สดุ 
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13. ข้อใดเป็นการแบ่งประเภทสื่อตามแนวคิดของ อีลี 

 ก. วัสดุ อุปกรณ ์และเทคนิค/วธิีการ 

 ข. กลุ่มการกระทำ กลุ่มภาพ และกลุ่มนามธรรม 

 ค. สื่อใช้เครื่องฉาย สื่อไม่ใช้เครื่องฉาย และสื่อเครื่องเสียง 

 ง. คน วัสดุ อาคารสถานทีเ่ครื่องมือ/อุปกรณ์ และกิจกรรม 

14. ข้อใดบอกประเภทของสือ่การเรียนการสอนคณติศาสตรไ์ม่ถกูตอ้ง 

 ก. เพลงคณิตศาสตร–์สื่อกิจกรรม 

 ข. เพนโทมิโนส์–สื่อกิจกรรม 

 ค. แทนแกรม–สื่อสิ่งพิมพ์ 

 ง. บทบาทสมมติประวัตินักคณิตศาสตร–์สื่อกิจกรรม 

15. สื่อทางคณิตศาสตร์ขอ้ใดไม่เข้าพวก 

 ก. เกม        ข. เพลง 

 ค. บทเรียนการ์ตูน     ง. ของเล่นเชิงคณิตศาสตร ์

16. ในการผลิตสื่อ pop-up สื่อ/วัสดุใดมีความจำเป็นมากที่สุด 

 ก. กระดาษ       ข. โปรแกรมสำเร็จรูป 

 ค. สีชนิดต่าง ๆ      ง. กาวร้อน 

17.  

 

 

 

ในการทำสมดุเล่มเล็ก ดงัภาพ ผู้สอนสามารถนำเข้าสู่บทเรียนเพื่อเชื่อมโยงการสอน

คณิตศาสตร์ ในเรื่องใด 

 ก. เศษส่วน      ข. การชั่ง    

 ค. การตวง      ง. เวลา 
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18. ข้อใดต่อไปนี้คือข้อดีของสื่อสิ่งพิมพ ์

 ก. ทำสำเนาจำนวนมากได้ง่าย 

 ข. สามารถเกบ็รกัษาได้เป็นระยะเวลานาน 

 ค. สามารถสมัผัสได้ด้วยประสาทสัมผัสทั้งห้า 

 ง. ดึงดูดความสนใจให้สนุกในกิจกรรมการเรียน 

19. ข้อใดเปรียบเทียบได้กับหน้าปกของหนังสือ 

 ก. อินเตอร์เนต็   ข. เว็บไซต ์      ค. เวบ็เพจ  ง. โฮมเพจ 

20. การนำวัสดุในท้องถิน่มาดัดแปลงเป็นสื่อการเรยีนการสอนคณติศาสตร์ มีผลดใีนเรื่องใด 

 ก. สามารถประดิษฐ์ได้มีความสวยงาม 

 ข. สามารถนำมาใช้ได้ในหลายบทเรียน 

 ค. ทำให้เกิดความร่วมมือระหว่างครูในโรงเรียน 

 ง. สามารถนำมาใช้ได้มีความสอดคล้องกับข้อสอบ จุดประสงค ์เนื้อหา 

21. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของเกมในวิชาคณิตศาสตร ์

 ก. ประโยชนด์้านวิชาการ 

 ข. ประโยชน์ด้านเศรษฐกิจ 

 ค. ประโยชน์ด้านสุขภาพ 

 ง. ประโยชน์ดา้นคุณธรรม จริยธรรม 

22. ข้อใดไม่ใช่ชนิดของเกมในวิชาคณิตศาสตร์ 

 ก. เกมพัฒนาการ (developmental games) 

 ข. เกมยทุธวธิี (strategy games) 

 ค. เกมเสริมแรง (reinfocement games) 

 ง. เกมที่ไม่มีโครงสร้าง (Unstructured game) 

23. ข้อใดไม่ใช่หลักในการเลือกเกมมาใชใ้นการสอนคณิตศาสตร ์

 ก. ใช้เวลาในการเลน่ไม่มาก 

 ข. เป็นเกมที่มกีารเสี่ยง ให้โอกาส ให้ความรู้ 

 ค. ควรมีกติกาในการเลน่ให้มีความซับซ้อน 

 ง. เกมทุกชนิดควรใช้เพื่อให้เกิดการแข่งขันกับตนเอง 
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24. เพลงคณติศาสตร์ จัดอยู่ในสื่อการเรียนการสอนประเภทใด 

 ก. วัสด ุ   ข. อุปกรณ ์   ค. วิธีการ  ง. เครื่องมือ 

25. ข้อใดกล่าวได้ถูกต้อง 

 ก. การใช้เพลงประกอบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ใช้เพื่อความสนุกสนาน

เพียงอย่างเดียว 

 ข. อายุ เพศ จำนวนของผู้เข้าร่วมกิจกรรมไม่มีผลต่อการจัดกิจกรรมโดยใช้

เพลงประกอบการเรียนการสอนคณติศาสตร ์

 ค. การใช้เพลงประกอบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ควรคำนึงถึง

วัตถุประสงคท์ี่จะนำไปใช ้

 ง. ระยะเวลา สถานที่ การแต่งกายของผู้ร่วมกิจกรรมไม่มีผลต่อการจัด 

กิจกรรมโดยใช้เพลงประกอบการเรียนการสอน 

26. การผลติสื่อแทนแกรมเพื่อใช้ในการจัดการเรียนการสอนควรอยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตรใ์ด 

 ก. จำนวนและพีชคณิต    ข. การวัดและเรขาคณิต 

 ค. สถิติและความน่าจะเปน็   ง. แคลคูลัส 

27. ข้อใดกล่าวไมถู่กต้องเกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอนโดยใช้ “แทนแกรม” 

 ก. มุมที่เกิดขึ้น มี 3 แบบ คือ มุมฉาก มมุ 45 องศา และมุม 120 องศา 

 ข. รูปสีเ่หลี่ยมด้านขนานมีพื้นที่เปน็สองเท่าของรูปสามเหลี่ยมมุมฉากขนาดเล็ก 

 ค. รูปสามเหลี่ยมมุมฉากขนาดใหญ่แต่ละชิ้นมีพื้นท่ีเปน็ 4 เท่าของรปู

สามเหลี่ยมมุมฉากขนาดเล็ก 1 ชิ้น   

 ง. ประกอบด้วยรูปสามเหลี่ยมมุมฉากเล็ก 2 ชิ้น รูปสามเหลี่ยมมุมฉากขนาด

กลาง 1 ช้ิน รูปสามเหล่ียมมุมฉากขนาดใหญ่ 2 ช้ิน รูปสี่เหล่ียมจตัุรัส 1 ช้ิน  

และรูปสี่เหล่ียมด้านขนาน 1 ชิ้น   

28. ปริศนาแทนแกรม ขึ้นชื่อว่าเป็นสิ่งทีท่ำให้เกิดทฤษฎีอะไร 

 ก. ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

 ข. ทฤษฎีมูลฐานของพีชคณิต 

 ค. ทฤษฎีมูลฐานของแคลคูลัส 

 ง. ทฤษฎีบทบอร-์โมลเลอรัป 
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29. ข้อใดให้ความหมายไดถู้กต้องเกี่ยวกับแทนแกรม (Tangram)  

 ก. การนำรูปภาพต่าง ๆ มาต่อกัน ในลักษณะของเกมส์ต่อจิ๊กซอว ์

 ข. การนำช้ินส่วนรูปเรขาคณิต มาประกอบกันเป็นรูปภาพตามจนิตนาการ 

 ค. การนำเอารูปสีเ่หลี่ยมจัตุรัส มาประกอบกันเป็นรูปภาพตามจนิตนาการ 

 ง. การนำเอารูปสีเ่หลี่ยมและสามเหลี่ยม มาประกอบกันเป็นรูปภาพ 

ตามจินตนาการ 

30. นักประวัติศาสตร์สนันิษฐานว่าแทนแกรมถูกคิดคน้โดยชนชาติใด 

 ก. ชนชาติตะวันตก     ข. ชนชาติแอฟริกา 

 ค. ชนชาติออสเตรเลีย    ง. ชนชาตติะวันออก 

31. ชิ้นส่วนของแทนแกรม เมื่อนำมาประกอบกันแล้วจะทำให้เกิดเป็นรูปอะไร 

 ก. รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก   ข. รูปสีเ่หลี่ยมด้านขนาน 

 ค. รูปส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน  ง. รูปสี่เหล่ียมจัตุรัส 

32. เกมปริศนาแทนแกรมทีใ่ช้ชื่อว่า “The Anchor Puzzle” ผลติในประเทศใด 

 ก. ประเทศจีน      ข. ประเทศอเมริกา 

 ค. ประเทศฝรั่งเศส     ง. ประเทศเยอรมัน 

33. ข้อใดไม่ใช่กติกามาตรฐานสากลในการต่อแทนแกรม 

 ก. การเลื่อน การหมุน และพลิกชิ้นส่วนของแทนแกรมให้เป็นภาพต่าง ๆ 

 ข. จะต้องไม่มีชิ้นส่วนใดเสรมิ หรือขาดไปจากเจ็ดช้ินส่วนมาตรฐาน 

 ค. ภาพที่ต่อจะเป็นภาพใด ๆ ก็ได้ตามจิตนาการ 

 ง. แต่ละช้ินต้องวางติดกัน ห้ามมีช่องว่างระหว่างชิน้ส่วนหรือภาพต่าง ๆ 

34. ข้อใดกลา่วถึงแทนแกรมไม่ถกูต้อง 

 ก. ปริศนาแทนแกรม มีชื่ออีกอย่างว่า ปริศนามงักร 

 ข. แทนแกรมทำให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ฝึกสมาธิ 

 ค. ปัจจุบันแทนแกรมมีเฉพาะรูปแบบมาตรฐานเท่านั้น 

 ง. แทนแกรมเป็นภาพต่อที่เก่าแก่ของจีนโบราณ ถกูเรียกว่า ฉีเฉียวต ู
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35. สื่อเพนโทมิโนสามารถนำมาใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตรใ์นเรื่องใด 

จึงจะมีความเหมาะสมมากที่สุด 

 ก. เรื่องการสมมาตร     ข. เรื่องการชัง่ การตวง  

 ค. เรื่องเวลา        ง. เรื่องจำนวน 

36. เพนโทมิโนมีความสัมพนัธก์ับรูปเรขาคณิตใด 

 ก. รูปสามเหลี่ยม      ข. รูปสี่เหลีย่มผืนผ้า 

 ค. รูปสี่เหล่ียมจัตุรัส     ง. รูปห้าเหลีย่ม 

37. ข้อใดกลา่วไม่ถกูต้องเกี่ยวกับเพนโทมิโน 

 ก. เพนโทมิโนเป็นเกมกระตุ้นพัฒนาการของความสามารถด้านมิติสมัพันธ์ 

 ข. เพนโทมิโน สามารถมองเป็นรูปตัวอักษรภาษาอังกฤษ ได้แก่ F, L, N, Y, P 

และ Z 

 ค. เกมปริศนาเพนโทมิโน เป็นเกมที่มีทรงลูกบาศก์ 5 รูปทรงท่ีต่อกนัให้เกิดเป็น

รูปร่างต่าง ๆ ทั้งหมด 12 รูปร่าง 

 ง. เพนโทมโินเป็นการนำรูปสี่เหลี่ยมจัตรุัสขนาดเท่า ๆ กันมา 5 รูป แล้วนำมา 

ต่อให้ด้านสัมผัสกันด้านต่อด้าน ได้ทั้งหมดจำนวน 10 รูป 

38. ข้อใดไม่ใช่หลักการผลติสื่อการสอนคณติศาสตร ์

 ก. เป็นสื่อท่ีผ่านการยอมรับจากทั่วประเทศ 

 ข. สื่อนั้นต้องสัมพันธ์กับเนื้อหาบทเรยีนและจุดมุ่งหมายที่จะสอน 

 ค. เป็นส่ือที่เหมาะสมกับวยั ระดบัชั้น ความรู้ และประสบการณ์ของผู้เรียน 

 ง. มีราคาไม่แพงจนเกินไป หรือถ้าจะผลิตเองควรคุ้มกับเวลาและการลงทนุ 

39. การทำสือ่สไลด์เพื่อประกอบการเรยีนการสอนคณิตศาสตรไ์ม่ควรนำมาใช้กับการสอน

ระดับชั้นใด 

 ก. ประถมศกึษาตอนต้น ข. ประถมศึกษาตอนปลาย 

 ค. มัธยมศึกษาตอนต้น  ง. มัธยมศึกษาตอนปลาย 

40. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) ผลติมาจากประเทศใด 

 ก. ประเทศไทย    ข. ประเทศสหรัฐอเมริกา 

 ค. ประเทศจนี    ง. ประเทศฝรัง่เศส 
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41. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) ถูกสร้างขึ้นโดยใคร 

 ก. Cleve Molor  

 ข. สสวท.  

 ค. Nicholas Jackiw 

 ง. Stephen Wolfram 

42. ข้อใดกล่าวไม่ถกูต้อง 

 ก. โปรแกรม GSP เป็นโปรแกรมที่สร้างเพื่อนำไปใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

 ข. โปรแกรม GSP เป็นสื่อสำเร็จรูปที่ไม่สามารถนำไปสร้างช้ินงานต่อไปได้ 

 ค. โปรแกรม GSP เป็นสื่อเทคโนโลยีที่ชว่ยให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

 ง. โปรแกรม GSP เป็นโปรแกรมที่ช่วยในการวิเคราะห์เนื้อหาต่าง ๆ  

ในวิชาคณิตศาสตร ์

43. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) จัดเป็นสื่อประเภทใด 

 ก. สื่อวัสดุอุปกรณ ์ ข. สื่อเทคโนโลย ี

 ค. สื่อวีดิทัศน ์   ง. สื่อวิธีการ 

44. ข้อใดกล่าวไม่ถกูต้องเกี่ยวกับคุณสมบัติของคอมพิวเตอร์สำหรับการใช้งาน 

ของโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP)  

 ก. ใช้กับ Window 98 หรือสูงกว่า  

 ข. หน่วยความจำต่ำกว่า 64 Mb  

 ค. เครื่องคอมพิวเตอร์ รุน่ Pentium ขึ้นไป 

 ง. การ์ดแสดงผล SVGA ปรับความละเอยีด 800 X 600 ที ่256 สี ข้ึนไป 

45. ข้อใดคือความเหมาะสมของคอมพิวเตอร์เพื่อการใช้งานสำหรับโปรแกรม GSP 

 ก. มีที่ว่างในฮาร์ดดิสก์ 20 MB 

 ข. หน่วยความจำต่ำกว่า 128 MB 

 ค. มี CD –ROM สำหรับติดตั้งโปรแกรม 

 ง. ไมโครโปรเซสเซอร์ ควรต่ำกว่า Pentium II 
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46. เมื่อติดตั้งโปรแกรม GSP สมบูรณ์แล้ว หน้าต่างของโปรแกรมจะปรากฏลิขสิทธิ์

หน่วยงานใด 

 ก. อีเมล์ของผู้ใช้งาน   

 ข. สำนักงานเขตพื้นท่ี 

 ค. สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 ง. โรงเรียน 

 

47. ข้อใด คือ Icon ของโปรแกรม GSP ทีอ่ยู่บน Desktop 

    ก.   ข.                            

                 

ค.       ง.                                                                                                 

 

48. กล่องเครื่องมือของโปรแกรม GSP อยู่ทางด้านใดของหน้าจอ 

 ก. ด้านบน      ข. ด้านล่าง   

 ค. ด้านซ้าย      ง. ด้านขวา 

49. ในครั้งแรกที่ทำการเปิดโปรแกรม GSP จะปรากฏหน้าต่างอย่างไร 

 ก. เอกสาร 1      ข. แฟ้มยังไม่มีชื่อ 1 

 ค. เอกสาร      ง. แฟ้มยังไมม่ีชื่อ 

50. ถ้าต้องการเพิ่มเอกสารในหน้าต่อไปในโปรแกรม GSP ควรเลือกทีเ่มนูแฟ้มแล้วเลือก

คำสั่งใด 

 ก. ตัวเลือกเอกสาร    ข. เพิ่มหน้า     

 ค. หน้าว่าง      ง. ทำสำเนา 

 

 

 

 



209 

51. ข้อใดกล่าวไมถู่กต้องเกี่ยวกับการใช้เครื่องมือลูกศร 

 

 ก. การลงจุด 

 

 

 ข. การเลื่อน 

 

 

 ค. การหมุน 

 

 

 ง. การย่อ/ขยาย 

 

 

52. ข้อใดกล่าวไมถ่กูต้อง 

ก. เครื่องมือสร้างข้อความ   

 

 ข. เครื่องมือวาดเส้นในแนวตรง   

 

 ค. เครื่องมือลงจุด   

 

ง. เครื่องมือกำหนดเอง   
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53. ถ้าต้องการใช้เครื่องมอืสำหรับวาดส่วนของเสน้ตรง ควรเลือกใช้สัญลักษณ์ใดใน

โปรแกรม GSP 

ก.     

 

 ข.      

 

 ค.  

        

 ง. 

 

54. ถ้าต้องการสร้างรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ABCD โดยใช้โปรแกรม GSP ควรเร่ิมต้นการสร้าง

อย่างไร 

 ก. สร้างส่วนของเส้นตรง AB 

 ข. สร้างส่วนของเส้นตรง AC 

 ค. กำหนดจุดอิสระ A B C และ D 

 ง. สร้างเส้นตรง AB ให้ขนานกบัเส้นตรง 

55. ข้อใดกล่าวถูกต้อง ในการวัดพื้นที่ บริเวณภายในรปูสามเหลี่ยม ABC 

 ก. ใช้เครื่องคำนวณ 

ข. ใช้เครื่องมอืวาดเส้นในแนวตรง  

 ค. ใช้เครื่องมอืลูกศร                                                 

 

สามเหลี่ยมไปที่เมนูการวัด เลือกคำสั่ง  เลือกบริเวณภายในรูป

พื้นที ่

ง. ใช้เครื่องมือลูกศร                                                

 

 เลือกจุด A B และ C พร้อมกับไปที่เมนกูารวัด เลือกคำสั่ง พื้นที ่
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56. ข้อใดกลา่วได้ถูกต้องเกี่ยวกับการจัดค่ายคณิตศาสตร ์

 ก. เป็นการมุง่เน้นด้านความรู้เพียงอย่างเดียว 

 ข. เป็นกิจกรรมเพื่อตัดสินผลการเรียนของผู้เรียนเพียงอย่างเดียว 

 ค. เป็นการมุ่งเน้นเพื่อส่งเสริมการแข่งขันในการมุ่งผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน 

 ง. เป็นกิจกรรมทางคณิตศาสตรท์ี่เน้นความรู้และวธิีการทางคณิตศาสตร์ 

ไปบูรณาการหรือเชื่อมโยงความรู้เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ 

57. จงเรียงลำดับหลักเกณฑ์การจัดค่ายคณิตศาสตรท์ี่ควรปฏิบัติตามความสำคญั  

ดังข้อความทีก่ำหนดให้  

  (1) สอดคล้องกับจุดประสงค์ที่กำหนดไว้ 

  (2) กำหนดเนื้อหาของการจัดค่ายให้ชดัเจน 

  (3) เน้นกิจกรรมทั้งด้านวชิาการและนันทนาการที่ได้ร่วมกันเปน็กลุ่ม 

  (4) ต้องคำนึงถึงความปลอดภัยเปน็หลักในการจัดคา่ย 

  (5) ช่วงเวลาในการจัดค่าย 

  (6) กิจกรรมทีจ่ัดต้องเน้นด้านคณิตศาสตร์  

  (7) ต้องคำนึงถึงความเหมาะสม กิจกรรมทีจ่ัดต้องไม่เป็นการท้าทาย ขัดศีลธรรม 

วัฒนธรรมและวัยของผู้เข้าค่าย 

 ก. (2) (6) (1) (3) (4) (7) และ (5)  ข. (2) (1) (6) (3) (7) (4) และ (5) 

 ค. (2) (1) (6) (3) (4) (7) และ (5)  ง. (1) (2) (3) (4) (5) (6) และ (7) 

58. ข้อใดคือจุดประสงค์ในการจัด Math Camp 

 ก. ผู้เรียนได้ฝึกการทำโครงงานคณิตศาสตร ์

 ข. ผู้เรียนได้ศึกษาความรู้ใหม่ทางคณิตศาสตร ์

 ค. ผู้เรียนได้ฝึกการนำเสนอผลงานและรับฟังความคิดเห็นของผู้อืน่ 

 ง. ผู้เรียนได้ฝึกการทำกิจกรรมกลุ่ม 
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59. ข้อใดคือจุดประสงค์ในการจัด Math Day 

 ก. เป็นค่ายทีฝ่ึกเพื่อทำโครงงานคณิตศาสตรใ์นการช่วยให้ฝึกคิดและแก้ปัญหา

ทางคณติศาสตร ์

 ข. เป็นค่ายที่ฝึกให้ผู้เรียนนำความรู้ด้านคณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตจรงิ ใช้เวลาใน

การจัด 2–3 วัน 

 ค. เป็นค่ายท่ีจัดข้ึนเพื่อเสริมศักยภาพทางคณิตศาสตร ์โดยใช้เวลา 

ในการจัดไมเ่กิน 1 วนั 

 ง. เป็นค่ายทีฝ่ึกการนำเสนอผลงานและรับฟังความคิดเห็นของผู้อืน่ 

60. ข้อใดคือจุดประสงค์ในการจัด Math Project Camp 

 ก. เป็นค่ายที่เน้นทักษะความเปน็เลิศทางด้านวิชาการ 

 ข. เป็นค่ายที่ฝึกให้ผู้เรียนนำความรู้ด้านคณิตศาสตรไ์ปใช้ในชีวิตจรงิ ใช้เวลา 

ในการจัด 2–3 วัน 

 ค. เป็นค่ายท่ีจัดข้ึนเพื่อเสริมศักยภาพทางคณติศาสตร ์โดยใช้เวลา 

ในการจัดไมเ่กิน 1 วนั 

 ง. เป็นค่ายทีฝ่ึกเพื่อทำโครงงานคณิตศาสตรใ์นการช่วยให้ฝึกคิดและแก้ปัญหา 

ทางคณติศาสตร ์

61. ใครคือครูที่ไม่มีความเหมาะสมของลักษณะเป็นผูน้ำกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร ์

 ก. ครูนกน้อยมีความรู้ด้านจิตวิทยา กลุม่สัมพันธ ์

 ข. ครูแบงค์เปน็ผู้มีความสามารถในการเปิดรบับริจาคเพื่อการจัดค่าย

คณิตศาสตร ์

 ค. ครูปรีชาเปน็ผู้มีมนุษยสมัพันธ์ที่ดี ปรบัตัวเก่ง ทำงานร่วมกับผู้อืน่ได้ด ี

 ง. ครูอ้อมเปน็คนใจกว้าง มีเหตุผล รูจ้ักยอมรบัฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
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62. ข้อใดเรียงลำดับขั้นตอนการสร้างกิจกรรมค่ายคณิตศาสตรไ์ด้เหมาะสมมากที่สุด 

   (1) การกำหนดวิธกีารวัดและประเมินผล  

   (2) การวิเคราะห์สถานการณ ์

   (3) การกำหนดจุดมุ่งหมายของกิจกรรม    

   (4) การคัดเลือกและจัดกิจกรรมเพื่อการเรียนรู้  

 ก. (1) (2) (3) และ (4)    ข. (3) (2) (4) และ (1)   

 ค. (1) (2) (3) และ (4)    ง.  (2) (3) (4) และ (1) 

63. การจัดค่ายคณิตศาสตรใ์ห้ประสบผลสำเร็จขึ้นอยู่กับสิ่งใดบ้างเป็นสำคัญ 

 ก. งบประมาณที่วางแผนไว้ 

 ข. กลุ่มเป้าหมายของผู้เข้าร่วม 

 ค. ประโยชน์ที่ได้รับจากการจัดกิจกรรม 

 ง. กิจกรรมท่ีเหมาะสมและความสอดคล้องกับจุดมุ่งหมาย 

64. ความสัมพันธ์ข้อใดกลา่วได้ถูกต้อง 

 ก. กิจกรรมภาคเช้า–การเดนิทางไกล 

 ข. กิจกรรมภาคบ่าย–กิจกรรมกลางแจง้ 

 ค. กิจกรรมภาคค่ำ–การศึกษาธรรมชาติ 

 ง. กิจกรรมภาคบ่าย–การบันเทิง 

65. สำหรับครูผู้ดูแลในการดำเนินกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ต่อจำนวนนักเรียนควรใช้

อัตราส่วนเท่าใดจึงจะมีความเหมาะสม 

 ก. 1 : 2   ข. 1 : 3   ค. 1 : 10    ง. 1 : 20 

66. ในการจดัค่ายคณิตศาสตร์กลางแจ้งไม่ควรจัดในฤดูใด 

 ก. ฤดูร้อน      ข. ฤดูหนาว     

 ค. ฤดูฝน          ง. ไม่มีข้อใดกล่าวได้ถูกต้อง 
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67. ข้อใดมีความสัมพันธ์กันมากที่สุดในกระบวนการจัดกิจกรรมในค่ายคณติศาสตร์ 

 ก. การวิเคราะห์สถานการณ์–การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน                                 

 ข. การกำหนดจุดมุ่งหมายของกิจกรรม–การกำหนดวิธีการวัดและประเมินผล 

 ค. การคัดเลือกและจัดกิจกรรมเพื่อการเรียนรู้–การวิเคราะห์ข้อมูลทางด้าน

ความต้องการและความจำเป็น 

 ง. การกำหนดวิธีการวัดและประเมินผล–กิจกรรมการเรียนรู้ 

68. ลักษณะของครูคนใดที่สามารถเป็นผูน้ำกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ได้เป็นอย่างดี 

 ก. ครูใจปองเป็นผู้ที่มีความรอบรู้ในทักษะด้านงบประมาณ 

 ข. ครูสมใจเปน็ผู้มีระเบียบวินัยอย่างเครง่ครัด 

 ค. ครูดวงใจเป็นผู้ที่มีอำนาจเผด็จการในการจัดกิจกรรม 

 ง. ครูดวงเดือนเปน็ผู้ที่มีมนษุยสัมพนัธ์ดี ปรับตัวเก่ง ทำงานร่วมกบัผู้อื่นได้ดี 

69. ข้อใดเป็นกิจกรรมด้านวิชาการในค่ายคณิตศาสตร ์

 ก. เพลงคณิตศาสตร ์

 ข. เกมคณิตศาสตร ์

 ค. กิจกรรมกลุ่มสัมพันธ ์

 ง. กิจกรรมฝึกความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร ์

70. ข้อใดเป็นกิจกรรมวิชาการในค่ายคณิตศาสตร ์

 ก. กิจกรรมเขา้จังหวะ 

 ข. การเลน่เกม 

 ค. การจัดกิจกรรมรวมด้านความคิดสร้างสรรค ์

 ง. การร้องเพลงประกอบท่าทางเพลงคณิตศาสตร ์

71. ข้อใดไม่ใช่ทีมงานในการจัดค่ายคณิตศาสตร ์

 ก. พิธีกร    ข. วิทยากรรับเชิญ 

 ค. ผู้กำกับค่าย  ง. ผู้นำชมุชน 
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72. ผู้ทีม่ีลักษณะบุคลิกด ีอารมณ์แจ่มใส เปน็ผู้ที่มีความรู้ทางคณิตศาสตร์และสามารถ

แก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้เปน็อย่างดี ควรได้รับบทบาทใดในการจัดคา่ยคณิตศาสตร ์

 ก. พิธีกร        ข. วิทยากรรับเชิญ 

 ค. วิทยากรประจำฐาน    ง. พี่เลี้ยงประจำกลุม่ 

73. ผู้ที่มีบุคลิกดี มีความสามารถในการร้องเพลงคณติศาสตรไ์ด้ ทำหน้าที่สอนสมาชิก

ค่ายร้องเพลงและออกแบบท่าเต้นได้ ควรไดร้ับบทบาทใดในการจัดค่ายคณิตศาสตร ์

 ก. พิธีกร        ข. วิทยากรรับเชิญ 

 ค. วิทยากรประจำฐาน    ง. พี่เลี้ยงประจำกลุ่ม 

74. ผู้ที่เปน็ผู้ชำนาญในการจัดกิจกรรม เช่น เปน็นกัมายากล ไพ ่เปน็นกัมายากล 

ถอดรหัสลับ เป็นผู้ล่วงรู้เหตุการณโ์ดยกลวิธีทางคณิตศาสตร ์ควรได้รับบทบาทใด 

ในการจัดค่ายคณิตศาสตร์   

 ก. พิธีกร        ข. วิทยากรรับเชิญ 

 ค. ผู้กำกับค่าย      ง. วิทยากรประจำฐาน 

75. สำหรับทีมงานในการจัดค่ายคณิตศาสตร์ใด ที่ควรมีมือกลองร่วมด้วย 

 ก. พิธีกร        ข. วิทยากรรับเชิญ  

 ค. วิทยากรประจำฐาน    ง. พี่เลี้ยงประจำกลุ่ม 

76. ในการจัดค่ายคณิตศาสตร์ที่มีการคา้งคืน ควรเพ่ิมกิจกรรมใด 

 ก. กิจกรรมนนัทนาการ   ข. กิจกรรมวิชาการ 

 ค. กิจกรรมแคมป์ไฟ    ง. กิจกรรมฐานกิจกรรมคณิตศาสตร ์

77. เพลงใดทีค่วรนำมาร้องระหว่างการจัดเตรียมความพร้อมในการเข้าค่าย 

 ก. เพลงตรงต่อเวลา    ข. เพลงกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร ์

 ค. เพลงโรตี ใส่นม ใส่ไข ่   ง. เพลงรวมเงิน 

78. กิจกรรมใดที่มีความสำคัญน้อยที่สุดเมื่อเทียบกับข้ออื่น ๆ ที่สามารถนำมาจัดกิจกรรม

ฐานคณิตศาสตร์ได ้

 ก. Sudoku  ข. Bingo   ค. Pentomino  ง. Napier's bones 
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79. KEN KEN ปริศนาคณิตศาสตร์มหศัจรรย์ สามารถนำมาจัดกิจกรรมฐานคณิตศาสตร์

มุ่งเน้นในเรื่องใด 

 ก. พื้นที่ผิวและปริมาตร  

 ข. การวัด 

 ค. การบวก การลบ การคูณ และการหารจำนวนเต็ม 

 ง. การแปลงทางเรขาคณิต 

80. จากภาพ    

 

     

 

เกลียวของรูปก้นหอยสามารถนำมาจัดฐานกิจกรรมคา่ยคณิตศาสตรใ์นเรื่องใด 

 ก. ปริมาตร   ข. จำนวนนับ  ค. มุม   ง. ฟิโบนักชี 
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ชื่อเรื่อง 

 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 

ผู้วิจัย 

นางผกาพรรณ  วะนานาม โทรศัพท์ 089-1644427 

ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 

ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ์

 ดร.อุษา ปราบหงษ ์           ประธานกรรมการ 

 รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ กำจัดภัย    กรรมการ 

 

 

 

 

 

 

แบบประเมนิความสอดคล้องระหว่างจุดประสงคก์ารเรียนรู ้

กับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรคช์ิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างส่ือการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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แบบประเมนิความสอดคล้องระหว่างจุดประสงคก์ารเรียนรู้กบัแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนตามทฤษฎีการสร้างความรูด้้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน (Constructionism) ในรายวิชาการสร้างส่ือการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

 

ชื่อผู้เชี่ยวชาญ....................................................................ตำแหน่ง.............................. 

สถานที่ทำงาน............................................................................................................... 

 

คำชี้แจง 

 ให้ผู้ประเมินทำเครื่องหมาย √ ลงในช่องที่ตรงกับความเป็นจริงมากที่สุด 

เพื่อหาค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยใช้ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบั

จุดประสงค์การเรียนรู้ที่ตรงกับความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

  +1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญแน่ใจว่าข้อคำถามสอดคล้องกับจุดประสงค์ 

  0 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญไม่แน่ใจว่าข้อคำถามสอดคล้องกับจุดประสงค์ 

  -1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญแน่ใจว่าข้อคำถามไม่สอดคลอ้งกับจุดประสงค์ 

 นอกจากน้ี ทา่นสามารถเขยีนแสดงความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

ในช่องว่างด้านขวามือของตารางรายการประเมนิในแต่ละข้อ เพื่อเป็นแนวทาง 

ในการปรบัปรุงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้มีความสมบูรณ์ยิ่งข้ึน 

 
  

ขอขอบพระคุณอย่างสูงทีใ่ห้ความอนุเคราะห ์

 

นางผกาพรรณ วะนานาม 

 นักศึกษาหลกัสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

   สาขาวิชาวิจัยหลักสตูรและการสอน 

                         มหาวิทยาลยัราชภัฏสกลนคร 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. เพื่อให้นักศึกษา

บอกความสำคัญ

ของสื่อการเรียนการ

สอนได้ 

1. การเตรยีมสื่อการเรยีนการสอน

มีความจำเป็นอย่างไร 

ก. ทำให้ผู้เรยีนมีความสนใจที่เห็น

ครูมีความมุ่งมั่น 

ข. เพื่อให้สอดคล้องกับการเรยีน

การสอนแนวใหม่ 

ค. เป็นการสนองนโยบายปรับปรุง

ประสิทธิภาพการเรียนการสอน 

ง. ช่วยให้เกดิความพรอ้ม  

ความสะดวก และความสำเร็จ 

ในการสอน 

    

2. การนำสื่อการเรียนการสอนมา

ใชใ้นการจัดกจิกรรมการเรียน 

การสอน เพื่อมุ่งเน้นประโยชน์ 

ในข้อใด 

ก. บรรยากาศของชั้นเรยีน 

ข. ความถูกต้องตามหลักการสอน 

ค. ความคล่องตัวในการสอน 

ของครู 

ง. ประสบการณ์และพัฒนาการ

ของผู้เรยีน 

    

3. สมาคมเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศกึษา (สหรัฐอเมริกา) จำแนก

ประเภทของสื่อ ได้ตามข้อใด 

ก. วัสดุ อุปกรณ์ วิธีการ 

ข. คน เงิน วัสดุ 

ค. อุปกรณ์ วิธีการ งบประมาณ 

ง. สิ่งพิมพ์ เทคโนโลยี สื่ออื่น ๆ 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

2. เพื่อให้นักศกึษา

บอกและจำแนก

ประเภทของสื่อการ

เรียนการสอนได้ 

4. ข้อใดไม่เป็นประเภทสื่ออุปกรณ์ 

ก. แผนที่ 

ข. สถานการณ์จำลอง 

ค. แผนภูมิ 

ง. หุ่นจำลอง 

    

5.การสอนแบบบทบาทสมมุติ  

เป็นสื่อประเภทใด 

ก. Software 

ข. Hardware 

ค. Technique 

ง. Materials 

    

6. การแบ่งประเภทของสื่อตาม

ประสบการณ์การเรียนรู้ โดยยึด

หลักตามข้อใด 

ก. จากของใกล้ตัว ไปสู่ไกลตัว 

ข. รูปธรรมมากที่สุด ไปสู่นามธรรม 

ค. นามธรรมมากที่สุด  

ไปสู่รูปธรรมมากที่สุด 

ง. จากประสบการณ์จริง  

ไปสู่ประสบการณ์จินตนาการ 

    

7. สื่อประเภทใดเกิดการเรยีนรู้ได้

ดีที่สุด 

ก. ภาพยนตร์ 

ข. การศกึษานอกสถานที่ 

ค. การสาธิต 

ง. ประสบการณ์นาฏการ 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผูเ้ชีย่วชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 8. ข้อใดเป็นวัจนสัญลักษณ์ 

ก. แผนที่ 

ข. ภาษาพูด 

ค. กราฟ 

ง. ภาพโฆษณา 

    

9. ข้อใดไม่เป็นทัศนสัญลักษณ์ 

ก. แผนที่ 

ข. สถิติ 

ค. กราฟ 

ง. ตัวหนังสือ 

    

10. สื่อในข้อใดเรยีงจากรูปธรรม

ไปสู่นามธรรม ได้ถูกต้อง 

ก. สาธิต ศึกษานอกสถานที่ 

นิทรรศการ 

ข. ศึกษานอกสถานที่ สาธติ 

นิทรรศการ 

ค. นิทรรศการ สาธิต ศึกษานอก

สถานที่ 

ง. สาธติ นิทรรศการ ศึกษานอก

สถานที่ 

    

11. การเล่นเกมและการรอ้งเพลง 

เป็นสื่อการเรยีนการสอนประเภท

ใด 

ก. วัสดุ 

ข. อุปกรณ์ 

ค. วิธีการ 

ง. เครื่องมือ 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเหน็ 

ของผูเ้ชีย่วชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

3. นักศึกษาสามารถ

บอกหลักการ

เลือกใชส้ื่อการเรยีน

การสอนได้ 

12. ข้อใดคือหลักการสำคัญ 

ในการเลือกสื่อการสอน 

ก. ตรงกับเนื้อหา 

ข. ตรงกับจุดประสงค์ 

ค. ราคาถูก 

ง. มีในท้องถิ่น 

    

13. ลำดับแรกของหลักการใชส้ื่อ

การเรยีนรูท้ี่มีประสิทธภิาพ  

คือข้อใด 

ก. การเตรยีมตัวของผู้สอน 

ข. การเตรียมความพรอ้ม 

ของผู้เรยีน 

ค. การเตรยีมจัดสภาพแวดล้อม 

ง. การใชส้ื่อในการเรยีนรู้ 

    

14. ขั้นตอนแรกของกระบวนการ

ผลิตสื่อการเรียนรูโ้ดยทั่วไป  

คือข้อใด 

ก. กำหนดและวิเคราะห์เนื้อหา 

ข. กำหนดจุดประสงค์เชิง

พฤติกรรม 

ค. ศึกษาและกำหนดคุณสมบัติ

ของผู้เรยีน 

ง. กำหนดวัตถุประสงค์ทั่วไป 

ของการผลิตสื่อ 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผูเ้ชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 15. ข้อใดกล่าวได้ถูกต้องสำหรับ

หลักการใช้สื่อการเรียนการสอน 

ก. ใช้อย่างประหยัดและคุม้ค่า 

ข. ตรงกับจุดประสงค์และเนื้อหา 

ค. ตรงกับกิจกรรมของบทเรียน 

ง. สอดคล้องกับความต้องการ 

ของผู้เรยีน 

    

16. ข้อใดกล่าวไม่ถูกตอ้งตาม

แนวคิดกรวยประสบการณ์ 

ของเอดการ์เดล 

ก. การสาธิต (Demonstration) 

เป็นสื่อการสอนที่ผู้เรยีนเรยีนรู้

จากการดูการแสดง 

ข. การบันทกึเสียง วิทยุ และ

ภาพนิ่ง เป็นประสบการณ์ที่รับรูไ้ด้

ทางการฟังเพียงอย่างเดียว 

ค. ประสบการณ์ตรง (Direct or 

Purposeful Experiences)  

เป็นประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรม

มากท่ีสุด 

ง. ประสบการณ์จำลอง 

(Contrived experience) เป็นสื่อ

การสอนที่ผู้เรียนเรียนรู้จาก

ประสบการณ์ที่ใกล้เคยีงกับ 

ความเป็นจริงที่สุด 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 17. ข้อใดเป็นการแบ่งประเภทสื่อ

ตามแนวคิดของ อลีี 

ก. วัสดุ อุปกรณ์ และเทคนคิ/

วิธีการ 

ข. กลุ่มการกระทำ กลุ่มภาพ และ

กลุ่มนามธรรม 

ค. สื่อใช้เคร่ืองฉาย สื่อไม่ใช้ 

เครื่องฉาย และสื่อเคร่ืองเสียง 

ง. คน วัสดุ อาคารสถานที่

เครื่องมือ/อุปกรณ์ และกจิกรรม 

    

4. นักศกึษามีความรู้

ความเข้าใจเกี่ยวกับ

สื่อการเรยีนการ

สอนคณติศาสตร์ 

18. ข้อใดบอกประเภทของสื่อการ

เรียนการสอนคณิตศาสตร์ไม่

ถูกต้อง 

ก. เพลงคณิตศาสตร์–สื่อกิจกรรม 

ข. เพนโทมิโนส์–สื่อกิจกรรม 

ค. แทนแกรม–สื่อสิ่งพิมพ ์

ง. บทบาทสมมติประวัตินัก

คณิตศาสตร์–สื่อกจิกรรม 

    

19. สื่อทางคณิตศาสตร์ข้อใดไม่

เข้าพวก 

ก. เกม 

ข. เพลง 

ค. บทเรียนการ์ตูน 

ง. ของเล่นเชิงคณติศาสตร์ 

    

20. ในการผลิตสื่อ pop-up สื่อ/

วัสดุใดมีความจำเป็นมากท่ีสุด 

ก. กระดาษ 

ข. โปรแกรมสำเร็จรูป 

ค. สีชนดิต่าง ๆ 

ง. กาวรอ้น 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

  

 

 

 

21. ในการทำสมุดเล่มเล็ก ดังภาพ 

ผู้สอนสามารถนำเข้าสู่บทเรยีน

เพื่อเชื่อมโยงการสอนคณติศาสตร์ 

ในเรื่องใด 

ก. เศษส่วน 

ข. การชั่ง 

ค. การตวง 

ง. เวลา 

    

22. ข้อใดต่อไปนีค้ือข้อดีของสื่อ

สิ่งพิมพ์ 

ก. ทำสำเนาจำนวนมากไดง้่าย 

ข. สามารถเก็บรักษาได้เป็นระยะ

เวลานาน 

ค. สามารถสัมผัสได้ด้วยประสาท

สัมผัสทัง้ห้า 

ง. ดึงดูดความสนใจให้สนุกใน

กจิกรรมการเรียน 

    

23. สื่อประเภทใดที่มีความ

เหมาะสมกับการนำเสนอทาง

คณิตศาสตร์เพื่อต้องการให้เห็น

กระบวนการและวิธีการอย่าง 

เป็นขั้นตอน 

ก. สื่อวัสดุอุปกรณ์ 

ข. สื่อสิ่งแวดลอ้ม 

ค. สื่อวีดิทัศน์ 

ง. สื่อวิธกีาร 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 24. ข้อใดเปรียบเทยีบได้กับ

หน้าปกของหนังสือ 

ก. อินเตอร์เน็ต 

ข. เว็บไซต์ 

ค. เว็บเพจ 

ง. โฮมเพจ 

    

25. การนำวัสดุในทอ้งถิ่นมา

ดัดแปลงเป็นสื่อการเรยีนการสอน

คณิตศาสตร์ มีผลดีในเรื่องใด 

ก. สามารถประดิษฐ์ไดม้ีความ

สวยงาม 

ข. สามารถนำมาใชไ้ด้ในหลาย

บทเรียน 

ค. ทำให้เกดิความร่วมมือระหว่าง

ครูในโรงเรยีน 

ง. สามารถนำมาใชไ้ด้มีความ

สอดคล้องกับข้อสอบจุดประสงค์ 

เนื้อหา 

    

26. ข้อใดกล่าวไม่ถูกตอ้ง 

ก. สื่อวิธีการ เช่น เพลง 

ข. สื่อวัสดุอุปกรณ์ เช่น บัตรคำ 

ค. สื่อเทคโนโลยี เช่น เครื่อง

คำนวณเชงิกราฟ 

ง. สื่อสิ่งแวดล้อม เช่น เครื่องฉาย 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

5. นักศึกษามี

ความรู้ความเข้าใจ

เรื่อง เกม

คณิตศาสตร์เพื่อใช้

ประกอบการเรียน

การสอน 

27. ข้อใดไม่ใชป่ระโยชน์ของเกมใน

วิชาคณติศาสตร์ 

ก. ประโยชน์ด้านวิชาการ 

ข. ประโยชน์ด้านเศรษฐกิจ 

ค. ประโยชน์ด้านสุขภาพ 

ง. ประโยชน์ด้านคุณธรรม 

จรยิธรรม 

    

28. ข้อใดไม่ใชช่นิดของเกมในวิชา

คณิตศาสตร์ 

ก. เกมพัฒนาการ (developmental 

games) 

ข. เกมยุทธวิธี (strategy games) 

ค. เกมเสรมิแรง (reinfocement 

games) 

ง. เกมที่ไม่มีโครงสรา้ง 

(Unstructured game) 

    

29. ข้อใดไม่ใช่หลักในการเลือก

เกมมาใช้ในการสอนคณติศาสตร์ 

ก. ใช้เวลาในการเล่นไม่มาก 

ข. เป็นเกมที่มีการเสี่ยง ให้โอกาส 

ให้ความรู้ 

ค. ควรมกีติกาในการเล่น 

ให้มีความซับซ้อน 

ง. เกมทุกชนิดควรใช้เพื่อให้เกิด

การแข่งขันกับตนเอง 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

6. นักศกึษามี

ความรู้ความเข้าใจ

ในเรื่อง การใช้เพลง

ประกอบการเรียน

การสอน

คณิตศาสตร์ 

30. เพลงคณติศาสตร์ จัดอยู่ใน

สื่อการเรยีนการสอนประเภทใด 

ก. วัสดุ 

ข. อุปกรณ์ 

ค. วิธีการ 

ง. เครื่องมือ 

    

31. ข้อใดกล่าวได้ถูกต้อง 

ก. การใชเ้พลงประกอบการเรียน

การสอนคณิตศาสตร์ใช้เพื่อความ

สนุกสนานเพียงอย่างเดียว 

ข. อายุ เพศ จำนวนของผู้เข้าร่วม

กจิกรรมไม่มีผลต่อการจัด

กจิกรรมโดยใชเ้พลงประกอบการ

เรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

ค. การใช้เพลงประกอบการเรียน

การสอนคณิตศาสตร์ควรคำนงึถงึ

วัตถุประสงค์ที่จะนำไปใช้ 

ง. ระยะเวลา สถานท่ี การแต่งกาย

ของผู้ร่วมกิจกรรมไม่มีผล 

ต่อการจัดกิจกรรมโดยใชเ้พลง

ประกอบการเรียนการสอน 

    

7. นักศกึษามีความรู ้

ความเข้าใจ การใช้

สื่อการสอน  

“แทนแกรม” 

32. การผลิตสื่อแทนแกรมเพื่อใช้

ในการจัดการเรียนการสอนควร

อยู่ในกลุม่สาระการเรยีนรู้

คณิตศาสตร์ใด 

ก. จำนวนและพีชคณติ 

ข. การวัดและเรขาคณิต 

ค. สถิตแิละความน่าจะเป็น 

ง. แคลคูลัส 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 33. ข้อใดกล่าวไม่ถูกตอ้งเกี่ยวกับ

สื่อการเรยีนการสอนโดยใช้  

“แทนแกรม” 

ก. มุมที่เกดิขึ้น  มี 3 แบบ คือ  

มุมฉาก มุม 45 องศา และมุม  

120 องศา 

ข. รูปสี่เหลี่ยมด้านขนานมีพื้นที่

เป็นสองเท่าของรูปสามเหลี่ยมมุม

ฉากขนาดเล็ก 

ค. รูปสามเหลี่ยมมุมฉากขนาด

ใหญ่แต่ละชิน้มีพื้นที่เป็น 4 เท่า 

ของรูปสามเหลี่ยมมุมฉากขนาด

เล็ก 1 ชิ้น   

ง. ประกอบด้วยรูปสามเหลี่ยมมุม

ฉากเล็ก 2 ชิ้น รูปสามเหลี่ยมมุม

ฉากขนาดกลาง 1 ชิ้น รูป

สามเหลี่ยมมุมฉากขนาดใหญ ่ 

2 ชิ้น รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 1 ชิ้น  

และรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน 1 ชิ้น   

    

34. ปริศนาแทนแกรม ขึน้ชื่อว่า

เป็นสิ่งที่ทำให้เกิดทฤษฎีอะไร 

ก. ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

ข. ทฤษฎีมูลฐานของพีชคณิต 

ค. ทฤษฎีมูลฐานของแคลคูลัส 

ง. ทฤษฎีบทบอร์-โมลเลอรัป 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 35. ข้อใดให้ความหมายได้ถูกต้อง

เกี่ยวกบัแทนแกรม (Tangram)  

ก. การนำรูปภาพต่าง ๆ มาต่อกัน 

ในลักษณะของเกมส์ต่อจิ๊กซอว์ 

ข. การนำชิ้นส่วนรูปเรขาคณิต  

มาประกอบกันเป็นรูปภาพตาม

จินตนาการ 

ค. การนำเอารูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส  

มาประกอบกันเป็นรูปภาพตาม

จินตนาการ 

ง. การนำเอารูปสี่เหลี่ยมและ

สามเหลี่ยม มาประกอบกัน 

เป็นรูปภาพตามจินตนาการ 

    

36. นักประวัติศาสตร์สันนิษฐาน

ว่าแทนแกรมถูกคิดค้น 

โดยชนชาติใด 

ก. ชนชาติตะวันตก 

ข. ชนชาติแอฟริกา 

ค. ชนชาติออสเตรเลีย 

ง. ชนชาติตะวันออก 

    

37. ชิ้นส่วนของแทนแกรม  

เมื่อนำมาประกอบกันแล้วจะทำให้

เกิดเป็นรูปอะไร 

ก. รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 

ข. รูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน 

ค. รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน 

ง. รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 38. เกมปริศนาแทนแกรมที่ใช้ชื่อ

ว่า “The Anchor Puzzle” ผลิตใน

ประเทศใด 

ก. ประเทศจีน 

ข. ประเทศอเมรกิา 

ค. ประเทศฝรั่งเศส 

ง. ประเทศเยอรมัน 

    

39. ข้อใดไม่ใช่กติกามาตรฐาน 

สากลในการต่อแทนแกรม 

ก. การเลื่อน การหมุน และพลิก

ชิ้นส่วนของแทนแกรมให้เป็นภาพ

ต่าง ๆ 

ข. จะตอ้งไม่มีชิ้นส่วนใดเสริม หรือ

ขาดไปจากเจ็ดชิ้นส่วนมาตรฐาน 

ค. ภาพที่ต่อจะเป็นภาพใด ๆ ก็ได้

ตามจตินาการ 

ง. แต่ละชิน้ต้องวางติดกัน หา้มมี

ช่องว่างระหว่างชิ้นส่วนหรือภาพ

ต่าง ๆ 

    

40. ข้อใดกล่าวถงึแทนแกรมไม่

ถูกตอ้ง 

ก. ปริศนาแทนแกรม มชีื่ออีกอย่าง

ว่า ปรศินามังกร 

ข. แทนแกรมทำให้เกิดความคิด

สร้างสรรค์ ฝึกสมาธิ 

ค. ปัจจุบันแทนแกรมมีเฉพาะ

รูปแบบมาตรฐานเท่านัน้ 

ง. แทนแกรมเป็นภาพต่อที่เก่าแก่

ของจีนโบราณ ถูกเรยีกว่า  

ฉเีฉียวตู 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

8. นักศกึษามี

ความรู้ ความเข้าใจ 

การใชส้ื่อการสอน  

“เพนโทมิโน” 

41. สื่อเพนโทมิโนสามารถนำมาใช้

เป็นสื่อการเรยีนการสอน

คณิตศาสตร์ในเรื่องใด 

จึงจะมีความเหมาะสมมากที่สุด 

ก. เร่ืองการสมมาตร 

ข. เรื่องการชั่ง การตวง 

ค. เรื่องเวลา 

ง. เรื่องจำนวน 

    

42. เพนโทมิโนมีความสัมพันธ์กับ

รูปเรขาคณิตใด 

ก. รูปสามเหลี่ยม 

ข. รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า 

ค. รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ง. รูปห้าเหลี่ยม 

    

43. ข้อใดไม่ใช่ขนาดตาราง 

ของเพนโทมิโน 

ก. ขนาด 1 X 60  ตารางหน่วย 

ข. ขนาด 6 X 10 ตารางหน่วย 

ค. ขนาด 5 X 12 ตารางหน่วย 

ง. ขนาด 3 X 20 ตารางหน่วย 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 44. ข้อใดกล่าวไม่ถูกตอ้งเกี่ยวกับ

เพนโทมิโน 

ก. เพนโทมิโนเป็นเกมกระตุ้น

พัฒนาการของความสามารถด้าน

มิตสิัมพันธ์ 

ข. เพนโทมิโน สามารถมองเป็นรูป

ตัวอักษรภาษาอังกฤษ ได้แก่ F, L, 

N , Y, P และ  Z 

ค. เกมปริศนาเพนโทมิโน เป็นเกม

ที่มีทรงลูกบาศก์ 5 รูปทรงที่ต่อกัน

ให้เกิดเป็นรูปร่างต่าง ๆ ทั้งหมด 

12 รูปร่าง 

ง. เพนโทมิโนเป็นการนำรูป

สี่เหลี่ยมจัตุรัสขนาดเท่า ๆ กันมา 

5 รูป แล้วนำมาต่อให้ด้านสัมผัส

กันด้านต่อด้าน ได้ทัง้หมดจำนวน 

10 รูป 

    

9. นักศกึษาเข้าใจ

หลักการผลิตสื่อ

การเรยีนการสอน

คณิตศาสตร์ 

 

45. ข้อใดไม่ใช่หลักการผลิตสื่อ

การสอนคณิตศาสตร์ 

ก. เป็นสื่อที่ผ่านการยอมรับจาก

ทั่วประเทศ 

ข. สื่อนั้นต้องสัมพันธ์กับเนื้อหา

บทเรียนและจุดมุ่งหมายที่จะสอน 

ค. เป็นสื่อที่เหมาะสมกับวัย 

ระดับชัน้ ความรู้ และ

ประสบการณ์ของผู้เรยีน 

ง. มีราคาไม่แพงจนเกินไป  

หรือถ้าจะผลิตเองควรคุ้มกับเวลา

และการลงทุน 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 46. ข้อใดเป็นสื่อการเรยีน 

การสอนที่มีความเหมาะสมกับ

นักเรยีนระดับชั้นประถมศึกษา

ตอนต้น 

ก. สูตรคูณสมุดเล่มเล็ก 

ข. เพนโทมิโน 

ค. แทนแกรม 

ง. โปรแกรม GSP 

    

47. การทำสื่อสไลด์เพื่อ

ประกอบการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ไม่ควรนำมาใช้กับ

การสอนระดับชั้นใด 

ก. ประถมศึกษาตอนตน้ 

ข. ประถมศึกษาตอนปลาย 

ค. มัธยมศกึษาตอนต้น 

ง. มัธยมศึกษาตอนปลาย 

    

10. นักศึกษามี

ความรู้ ความเข้าใจ

ที่มาและ

ความสำคัญของ

โปรแกรม  

The Geometer’s 

Sketchpad (GSP) 

48. โปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad (GSP) ผลิตมาจาก

ประเทศใด 

ก. ประเทศไทย 

ข. ประเทศสหรัฐอเมรกิา 

ค. ประเทศจีน 

ง. ประเทศฝรั่งเศส 

    

49. โปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad (GSP) ถูกสรา้งขึ้น 

โดยใคร 

ก. Cleve Molor 

ข. สสวท. 

ค. Nicholas Jackiw 

ง. Stephen Wolfram 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 50. ผู้ถือลิขสิทธิ์โปรแกรม  

The Geometer’s Sketchpad  

ในประเทศไทย คือ 

ก. สมศ. 

ข. อจท. 

ค. สพฐ. 

ง. สสวท. 

    

51. ข้อใดกล่าวไม่ถูกตอ้ง 

ก. โปรแกรม GSP เป็นโปรแกรม 

ที่สร้างเพื่อนำไปใชใ้น 

การสรา้งสรรค์ผลงาน 

ข. โปรแกรม GSP เป็นสื่อ

สำเร็จรูปที่ไม่สามารถนำไป 

สร้างชิน้งานต่อไปได้ 

ค. โปรแกรม GSP เป็นสื่อ

เทคโนโลยีที่ช่วยให้ผู้เรยีนสร้าง

องค์ความรูด้้วยตนเอง 

ง. โปรแกรม GSP เป็นโปรแกรม 

ที่ช่วยในการวิเคราะห์เนื้อหาต่าง ๆ 

ในวิชาคณิตศาสตร์ 

    

52. โปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad (GSP) จัดเป็นสื่อ

ประเภทใด 

ก. สื่อวัสดุอุปกรณ์ 

ข. สื่อเทคโนโลยี 

ค. สื่อวีดิทัศน์ 

ง. สื่อวิธกีาร 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผูเ้ชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

11. นักศึกษามี

ความรู้ ความเข้าใจ

ในการติดตั้ง

โปรแกรม The 

Geometer’s 

Sketchpad (GSP) 

53. ข้อใดกล่าวไม่ถูกตอ้งเกี่ยวกับ

คุณสมบัติของคอมพิวเตอร์สำหรับ

การใชง้านของโปรแกรม  

The Geometer’s Sketchpad (GSP)  

ก. ใช้กับ Window 98 หรือสูงกว่า  

ข. หน่วยความจำต่ำกว่า 64 Mb  

ค. เครื่องคอมพิวเตอร์  

รุ่น Pentium ขึ้นไป 

ง. การ์ดแสดงผล SVGA ปรับ

ความละเอียด 800 × 600  

ที่ 256 สี ขึน้ไป 

    

54. ข้อใดคือความเหมาะสม 

ของคอมพิวเตอร์เพื่อการใช้งาน

สำหรับโปรแกรม GSP 

ก. มีที่ว่างในฮาร์ดดิสก์ 20 MB 

ข. หน่วยความจำต่ำกว่า 128 MB 

ค. มี CD–ROM สำหรับตดิตั้ง

โปรแกรม 

ง. ไมโครโปรเซสเซอร์ ควรต่ำกว่า 

Pentium II 

    

55. เมื่อติดตั้งโปรแกรม GSP 

สมบูรณ์แล้ว หน้าต่างของ

โปรแกรมจะปรากฏลิขสิทธิ์

หน่วยงานใด 

ก. อีเมล์ของผู้ใชง้าน 

ข. สำนักงานเขตพื้นที่ 

ค. สถาบันส่งเสรมิการสอน

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ง. โรงเรยีน 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 56. ข้อใด คือ Icon ของโปรแกรม 

GSP ที่อยู่บน Desktop 

ก.   

 

ข.  

 

ค.  

 

ง.  

    

12. นักศึกษามี

ความรู้ ความเข้าใจ

ในการใช้เครื่องมือ

พื้นฐานโดยใช้

โปรแกรม  

The Geometer’s 

Sketchpad (GSP) 

57. กล่องเครื่องมือของโปรแกรม 

GSP อยู่ทางด้านใดของหน้าจอ 

ก. ดา้นบน     ข. ด้านล่าง 

ค. ด้านซ้าย    ง. ด้านขวา 

    

58. ในคร้ังแรกที่ทำการเปดิ

โปรแกรม GSP จะปรากฏหน้าต่าง

อย่างไร 

ก. เอกสาร 1 

ข. แฟ้มยังไม่มีชื่อ 1 

ค. เอกสาร 

ง. แฟ้มยังไม่มีชื่อ 

    

59. ถ้าต้องการเพิ่มเอกสารในหน้า

ต่อไปในโปรแกรม GSP ควรเลือก

ที่เมนูแฟ้มแล้วเลือกคำสั่งใด 

ก. ตัวเลือกเอกสาร   ข. เพิ่มหน้า 

ค. หน้าว่าง             ง. ทำสำเนา 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 60. ข้อใดกล่าวไม่ถูกตอ้งเกี่ยวกับ

การใชเ้ครื่องมือลูกศร 

 

ก. การลงจุด 

 

 

ข. การเลื่อน 

 

ค. การหมุน 

 

ง. การย่อ/ขยาย 

 

 

    

61. ข้อใดกล่าวไม่ถูกตอ้ง 

ก. เครื่องมือสร้าง

ข้อความ   

 

ข. เครื่องมือวาดเส้นใน

แนวตรง   

 

ค. เครื่องมือลงจุด   

 

ง. เครื่องมือกำหนดเอง   
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 62. ถ้าต้องการใช้เครื่องมือ

สำหรับวาดส่วนของเส้นตรง ควร

เลือกใชส้ัญลักษณ์ใดในโปรแกรม 

GSP 

ก.     

 

 

ข.      

 

ค.         

 

 

ง. 

    

13. นักศึกษามี

ความรู้ ความเข้าใจ 

สามารถสร้างสื่อ

การเรยีนการสอน

คณิตศาสตร์  

โดยใช้โปรแกรม  

The Geometer’s 

Sketchpad (GSP) 

63. ถ้าต้องการสรา้งรูปสี่เหลี่ยม

จัตุรัส ABCD โดยใชโ้ปรแกรม GSP 

ควรเริ่มต้นการสร้างอย่างไร 

ก. สร้างส่วนของเส้นตรง AB 

ข. สรา้งส่วนของเส้นตรง AC 

ค. กำหนดจุดอิสระ A B C และ D 

ง. สรา้งเส้นตรง AB ให้ขนานกับ

เสน้ตรง 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 64. ข้อใดกล่าวถูกตอ้ง ในการวัด

พื้นที่ บรเิวณภายในรูปสามเหลี่ยม 

ABC 

ก. ใชเ้คร่ืองคำนวณ 

ข. ใชเ้ครื่องมือวาดเส้นในแนวตรง  

ค. ใชเ้ครื่องมือลูกศร                                                 

เลือกบรเิวณภายในรูป

สามเหลี่ยมไปท่ีเมน ู

การวัด เลือกคำสั่ง พื้นที ่

ง. ใชเ้ครื่องมือลูกศร                                                

เลือกจุด A B และ C 

พรอ้มกับไปที่เมนูการวัด 

เลือกคำสั่ง พื้นที่ 

    

14. มีความรูค้วาม

เข้าใจเกี่ยวกับที่มา

และความสำคัญ

ของค่าย

คณิตศาสตร์ 

65. ข้อใดกล่าวได้ถูกตอ้งเกี่ยวกับ

การจัดค่ายคณิตศาสตร์ 

ก. เป็นการมุ่งเน้นด้านความรู้เพียง

อย่างเดียว 

ข. เป็นกจิกรรมเพื่อตัดสินผลการ

เรียนของผู้เรยีนเพียงอย่างเดียว 

ค. เป็นการมุ่งเน้นเพื่อส่งเสริม 

การแข่งขันในการมุ่งผลสัมฤทธิ์

ของผู้เรยีน 

ง. เป็นกจิกรรมทางคณติศาสตร์ 

ที่เน้นความรู้และวิธีการทาง

คณิตศาสตร์ไปบูรณาการหรือ

เชื่อมโยงความรู้เพื่อแก้ปัญหา 

ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 66. ข้อใดไม่ใช่ประเภทของค่าย

คณิตศาสตร์ 

ก. ค่ายคณิตศาสตร์สัญจร 

ข. ค่ายคณิตศาสตร์ แบบ 1 วัน  

ไม่คา้งคืน 

ค. ค่ายคณติศาสตร์แบบ 2 วัน 

ง. ค่ายโครงงานคณิตศาสตร์ 

    

67. จงเรียงลำดับหลักเกณฑ์การ

จัดค่ายคณิตศาสตร์ท่ีควรปฏิบัติ

ตามความสำคัญ ดังข้อความ 

ที่กำหนดให้  

  (1) สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

ที่กำหนดไว้ 

  (2) กำหนดเนื้อหาของการจัด

ค่ายให้ชัดเจน 

  (3) เน้นกจิกรรมทัง้ด้านวิชาการ

และนันทนาการที่ได้ร่วมกันเป็นกลุ่ม 

  (4) ต้องคำนึงถงึความปลอดภัย

เป็นหลักในการจัดค่าย 

  (5) ช่วงเวลาในการจัดค่าย 

  (6) กิจกรรมที่จัดต้องเน้นด้าน

คณิตศาสตร์  

  (7) ต้องคำนึงถงึความเหมาะสม 

กจิกรรมที่จัดต้องไม่เป็นการท้า

ทาย ขัดศีลธรรม วัฒนธรรมและ

วัยของผู้เข้าค่าย 

ก. (2) (6) (1) (3) (4) (7) และ (5) 

ข. (2) (1) (6) (3) (7) (4) และ (5) 

ค. (2) (1) (6) (3) (4) (7) และ (5) 

ง. (1) (2) (3) (4) (5) (6) และ (7) 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

15. มีความรู้ความ

เข้าใจในเรื่อง

วัตถุประสงค์การจัด

ค่ายคณติศาสตร์ 

68. ข้อใดคือจุดประสงค์ในการจัด 

Math Camp 

ก. ผูเ้รียนได้ฝึกการทำโครงงาน

คณิตศาสตร์ 

ข. ผู้เรยีนได้ศึกษาความรูใ้หม่ 

ทางคณติศาสตร์ 

ค. ผู้เรียนได้ฝึกการนำเสนอ

ผลงานและรับฟังความคิดเห็น 

ของผู้อื่น 

ง. ผู้เรยีนได้ฝึกการทำกิจกรรม

กลุ่ม 

    

69. ข้อใดคือจุดประสงค์ 

ในการจัด Math Day 

ก. เป็นค่ายที่ฝึกเพื่อทำโครงงาน

คณิตศาสตร์ในการช่วยให้ฝกึคิด

และแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 

ข. เป็นค่ายที่ฝึกให้ผู้เรยีนนำ

ความรู้ด้านคณิตศาสตร์ไปใช้ใน

ชวีิตจริง ใชเ้วลาในการจัด 2–3 วัน 

ค. เป็นค่ายที่จัดขึ้นเพื่อเสรมิ

ศักยภาพทางคณิตศาสตร์  

โดยใช้เวลาในการจัดไม่เกิน 1 วัน 

ง. เป็นค่ายทีฝ่ึกการนำเสนอ

ผลงานและรับฟังความคิดเห็น 

ของผู้อื่น 

    

 

 

 

 

 



243 

จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 70. ข้อใดคือจุดประสงค์ในการจัด 

Math Project Camp 

ก. เป็นค่ายที่เน้นทักษะความเป็น

เลิศทางด้านวิชาการ 

ข. เปน็ค่ายที่ฝึกให้ผู้เรยีนนำ

ความรู้ด้านคณิตศาสตร์ไปใช้ใน

ชวีิตจริง ใชเ้วลาในการจัด 2–3 วัน 

ค. เป็นค่ายที่จัดขึ้นเพื่อเสรมิ

ศักยภาพทางคณิตศาสตร์ โดยใช้

เวลาในการจัดไม่เกิน 1 วัน 

ง. เป็นค่ายที่ฝึกเพื่อทำโครงงาน

คณิตศาสตร์ในการช่วยให้ฝกึคิด

และแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 

    

16. นักศึกษามี

ความรู้ความเข้าใจ

ในเรื่องการจัดค่าย

คณิตศาสตร์ให้

สอดคล้องกับ 

การเรยีนการสอน

คณติศาสตร์ 

71. ข้อใดเป็นกิจกรรมวิชาการ 

ในการจัดค่ายคณิตศาสตร์ 

ก. การร้องเพลงประกอบท่าทาง

เพลงคณติศาสตร์ 

ข. การตอบปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ 

ค. การเล่นเกมต่าง ๆ 

ง. การจัดกิจกรรมรวมด้าน

ความคิดสรา้งสรรค์ เช่น ให้ผู้เรียน

ได้สรา้งสรรค์ภาพศลิป์จากรูป

เรขาคณิต เป็นต้น 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 72. ใครคือครูท่ีไม่มีความ

เหมาะสมของลักษณะเป็นผู้นำ

กจิกรรมค่ายคณติศาสตร์ 

ก. ครูนกน้อยมีความรู้ 

ด้านจติวิทยา กลุ่มสัมพันธ์ 

ข. ครูแบงค์เป็นผู้มีความสามารถ

ในการเปิดรับบรจิาคเพื่อการจัด

ค่ายคณติศาสตร์ 

ค. ครูปรีชาเป็นผู้มีมนุษยสัมพันธ์ 

ที่ดี ปรบัตัวเก่ง ทำงานร่วมกับ

ผู้อื่นได้ดี 

ง. ครูอ้อมเป็นคนใจกวา้ง มีเหตุผล 

รูจ้ักยอมรับฟังความคิดเห็น 

ของผู้อื่น 

    

73. ข้อใดเรียงลำดับขั้นตอนการ

สร้างกิจกรรมค่ายคณติศาสตร์ได้

เหมาะสมมากที่สุด 

   (1) การกำหนดวิธกีารวัดและ

ประเมินผล  

   (2) การวิเคราะห์สถานการณ์ 

   (3) การกำหนดจุดมุ่งหมายของ

กจิกรรม    

   (4) การคัดเลือกและจัดกิจกรรม

เพื่อการเรียนรู้  

ก. (1) (2) (3) และ (4) 

ข. (3) (2) (4) และ (1)   

ค. (4) (3) (2) และ (1) 

ง.  (2) (3) (4) และ (1) 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 74. การจัดค่ายคณิตศาสตร์ให้

ประสบผลสำเร็จขึน้อยู่กับสิ่ง

ใดบ้างเป็นสำคัญ 

ก. งบประมาณที่วางแผนไว้ 

ข. กลุ่มเป้าหมายของผู้เข้าร่วม 

ค. ประโยชน์ที่ได้รับจากการจัด

กจิกรรม 

ง. กจิกรรมที่เหมาะสมและความ

สอดคล้องกับจุดมุ่งหมาย 

    

75. ความสัมพันธ์ข้อใดกล่าวได้

ถูกตอ้ง 

ก. กิจกรรมภาคเช้า–การเดิน

ทางไกล 

ข. กจิกรรมภาคบ่าย–กจิกรรม

กลางแจ้ง 

ค. กิจกรรมภาคค่ำ-การศึกษา

ธรรมชาติ 

ง. กจิกรรมภาคบ่าย–การบันเทิง 

    

76. สำหรับครูผู้ดูแลในการดำเนิน

กจิกรรมค่ายคณติศาสตร์ต่อ

จำนวนนักเรยีนควรใชอ้ัตราส่วน

เท่าใดจงึจะมีความเหมาะสม 

ก. 1 : 2 

ข. 1 : 3 

ค. 1 : 10 

ง. 1 : 20 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 77. ในการจัดค่ายคณิตศาสตร์

กลางแจ้งไม่ควรจัดในฤดูใด 

ก. ฤดูรอ้น 

ข. ฤดูหนาว 

ค. ฤดูฝน 

ง. ไม่มีข้อใดกล่าวได้ถูกต้อง 

    

78. ข้อใดมีความสัมพันธ์กันมาก

ที่สุดในกระบวนการจัดกจิกรรมใน

ค่ายคณติศาสตร์ 

ก. การวิเคราะห์สถานการณ์– 

การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน                                 

ข. การกำหนดจุดมุ่งหมายของ

กิจกรรม–การกำหนดวิธกีารวัด

และประเมินผล 

ค. การคัดเลือกและจัดกิจกรรม

เพื่อการเรียนรู้–การวิเคราะห์

ข้อมูลทางด้านความต้องการและ

ความจำเป็น 

ง. การกำหนดวิธีการวัดและ

ประเมินผล–กจิกรรมการเรียนรู้ 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชีย่วชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 79. ลักษณะของครูคนใดที่

สามารถเป็นผู้นำกจิกรรมค่าย

คณิตศาสตร์ได้เป็นอย่างดี 

ก. ครูใจปองเป็นผู้ที่มีความรอบรู้

ในทักษะด้านงบประมาณ 

ข. ครูสมใจเป็นผู้มีระเบียบวินัย

อย่างเคร่งครัด 

ค. ครูดวงใจเป็นผู้ที่มีอำนาจเผด็จ

การในการจัดกิจกรรม 

ง. ครูดวงเดือนเป็นผู้ท่ีมี 

มนุษยสัมพันธ์ดี ปรับตัวเก่ง 

ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ดี 

    

80. ข้อใดเป็นกิจกรรม 

ด้านวชิาการในค่ายคณิตศาสตร์ 

ก. เพลงคณิตศาสตร์ 

ข. เกมคณิตศาสตร์ 

ค. กิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์ 

ง. กจิกรรมฝึกความคดิสรา้งสรรค์

ทางคณติศาสตร์ 

    

81. ข้อใดเป็นกิจกรรมวิชาการ 

ในค่ายคณติศาสตร์ 

ก. กิจกรรมเข้าจังหวะ 

ข. การเล่นเกม 

ค. การจัดกิจกรรมรวม 

ด้านความคดิสร้างสรรค์ 

ง. การร้องเพลงประกอบท่าทาง

เพลงคณติศาสตร์ 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 82. ข้อใดเป็นกิจกรรมนันทนาการ

ในค่ายคณติศาสตร์ 

ก. การตอบปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ 

ข. การบรรยายทางวิชาการ 

ด้านคณิตศาสตร์ 

ค. การดูงานสถานที่และโรงเรยีน

ต่าง ๆ 

ง. การจัดกิจกรรมรวม 

ด้านความคดิสร้างสรรค์ 

    

83. ข้อใดไม่ใช่ทมีงานในการจัด

ค่ายคณติศาสตร์ 

ก. พธิีกร 

ข. วิทยากรรับเชิญ 

ค. ผู้กำกับค่าย 

ง. ผู้นำชุมชน 

    

84. ผู้ที่มีลักษณะบุคลิกดี อารมณ์

แจ่มใส เป็นผู้ที่มีความรู้ทาง

คณิตศาสตร์และสามารถ

แก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้เป็นอย่างดี 

ควรได้รับบทบาทใดในการจัดค่าย

คณิตศาสตร์ 

ก. พธิีกร 

ข. วิทยากรรับเชญิ 

ค. วิทยากรประจำฐาน 

ง. พี่เลีย้งประจำกลุ่ม 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 85. ผู้ที่มีบุคลิกดี มีความสามารถ

ในการร้องเพลงคณิตศาสตร์ได้ 

ทำหน้าที่สอนสมาชกิค่ายรอ้งเพลง

และออกแบบท่าเต้นได้ ควรได้รับ

บทบาทใดในการจัดค่าย

คณิตศาสตร์ 

ก. พธิีกร 

ข. วิทยากรรับเชญิ 

ค. วิทยากรประจำฐาน 

ง. พี่เลีย้งประจำกลุ่ม 

    

86. ผู้ที่เป็นผู้ชำนาญในการจัด

กจิกรรม เช่น เป็นนักมายากล  

ไพ่ เป็นนักมายากลถอดรหัสลับ 

เป็นผู้ล่วงรู้เหตุการณ์โดยกลวิธี

ทางคณติศาสตร์ ควรได้รับ

บทบาทใดในการจัดค่าย

คณิตศาสตร์   

ก. พธิีกร 

ข. วิทยากรรับเชญิ 

ค. ผู้กำกับค่าย 

ง. วิทยากรประจำฐาน 

    

87. สำหรับทีมงานในการจัดค่าย

คณิตศาสตร์ใด ที่ควรมมีือกลอง

ร่วมด้วย 

ก. พธิีกร 

ข. วิทยากรรับเชิญ 

ค. วิทยากรประจำฐาน 

ง. พี่เลีย้งประจำกลุ่ม 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 88. ในการจัดค่ายคณิตศาสตร์ที่มี

การคา้งคืน ควรเพิ่มกิจกรรมใด 

ก. กิจกรรมนันทนาการ 

ข. กจิกรรมวิชาการ 

ค. กิจกรรมแคมป์ไฟ 

ง. กจิกรรมฐานกิจกรรม

คณิตศาสตร์ 

    

89. เพลงใดที่ควรนำมาร้อง

ระหว่างการจัดเตรียมความพร้อม

ในการเข้าค่าย 

ก. เพลงตรงต่อเวลา 

ข. เพลงกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ 

ค. เพลงโรตี ใส่นม ใส่ไข่ 

ง. เพลงรวมเงิน 

    

17. นักศึกษา

สามารถจัดฐาน

กจิกรรมค่าย

คณิตศาสตร์ได้ 

90. กิจกรรมใดที่มีความสำคัญ

น้อยท่ีสุดเมื่อเทียบกับข้ออื่น ๆ  

ที่สามารถนำมาจัดกิจกรรมฐาน

คณิตศาสตร์ได้ 

ก. Sudoku       ข. Bingo 

ค. Pentomino   ง. Napier's bones 

    

91. KEN KEN ปริศนาคณติศาสตร์

มหัศจรรย์ สามารถนำมาจัด

กจิกรรมฐานคณิตศาสตร์มุ่งเน้น

ในเรื่องใด 

ก. พื้นท่ีผวิและปริมาตร 

ข. การวัด 

ค. การบวก การลบ การคูณ และ

การหารจำนวนเต็ม 

ง. การแปลงทางเรขาคณิต 
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จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
ข้อสอบ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

18. นักศึกษา

สามารถบอกการจัด

ค่ายคณติศาสตร์ 

เพื่อบูรณาการ 

ในการเรียนการสอน

ได้ 

 

92. จากภาพ    

 

     

 

เกลียวของรูปก้นหอยสามารถ

นำมาจัดฐานกิจกรรมค่าย

คณิตศาสตร์ในเรื่องใด 

ก. ปรมิาตร 

ข. จำนวนนับ 

ค. มุม 

ง. ฟิโบนักชี 

    

 
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม/สิ่งที่ควรปรับปรุงแก้ไข 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 
 

ลงชือ่................................................(ผู้เชี่ยวชาญ) 

(.....................................................................) 

ตำแหน่ง................................................................. 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่ได้รับการสอนตาม 

รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน  

ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อการเรียนดว้ยรูปแบบ 

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน (Constructionism)  

ในรายวิชาการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

คำชี้แจง 

 1. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา ฉบับนี้ สร้างขึ้นเพื่อศึกษา 

ความพึงพอใจของนักศึกษาที่ได้รบัการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนคณติศาสตร์

ตามทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร ์

 2. แบบสอบถามฉบับนี้แบง่เป็น 3 ตอน ดังนี ้

  ตอนที่ 1 ข้อมลูเกี่ยวกับผู้ตอบแบบสอบถาม มีจำนวน 2 ข้อ 

  ตอนที่ 2 แบบสอบถามความพึงพอใจ มีจำนวน 20 ข้อ 

  ตอนที่ 3 ข้อคำถาม มีจำนวน 1 ข้อ 

 3. ตอนที่ 2 ในการตอบแบบสอบถามของนักศกึษาในครั้งนี้ไม่มีถูกหรือผิดและ

ไม่มีผลกระทบต่อการสอบ จึงใคร่ขอความร่วมมือผู้เรียนให้ข้อมูลทีต่รงกับความเป็นจริง

หรือความคิดเห็นของท่านให้มากที่สุด โดยให้ทำเครื่องหมาย  ลงในช่องทางขวามือ 

ทีต่รงกนักับระดับความพึงพอใจของนักศึกษา เพียงชอ่งเดียวในแตล่ะข้อ ซึ่งมี 5 ระดับ 

ดังนี ้

   ระดับ 5  เมื่อมีความเหน็ว่า มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด

   ระดับ 4  เมื่อมีความเหน็ว่า มีความพึงพอใจในระดับมาก 

   ระดับ 3 เมื่อมีความเหน็ว่า  มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 

   ระดับ 2  เมื่อมีความเห็นว่า มีความพึงพอใจในระดับน้อย 

   ระดับ 1  เมื่อมีความเหน็ว่า  มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ตอบแบบสอบถาม มีจำนวน 2 ข้อ 

โปรดทำเครื่องหมาย   ลงใน      หน้าข้อความที่ตรงกับข้อมูลของท่าน และเตมิข้อความ

ที่เว้นช่องว่างไวใ้ห้สมบูรณ์ 

1. เพศ          ชาย           หญิง 

2. อายุ          ต่ำกว่า 20 ปี           สูงกว่า 20 ปี 

ตอนที่ 2 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่ได้รับการสอนตามรูปแบบการ

เรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน 

 

ข้อ ข้อความ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ด้านผู้สอน 

1 มีการชี้แจงกิจกรรมการเรยีนรู้ให้กับนักศึกษาอย่าง

เข้าใจและชัดเจน 

     

2 มีการส่งเสริมให้นักศึกษาได้ทำงานเป็นกลุ่ม/คละ

ความสามารถอย่างเหมาะสม 

     

3 คอยอำนวยความสะดวกในการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ 

     

4 ส่งเสริมใหน้ักศึกษามีความกระตือรือร้น 

ในการเรียนรู้ 

     

5 ส่งเสริมใหม้ีทกัษะกระบวนการคิด 

ในการสร้างสรรค์ช้ินงาน 

     

6 ส่งเสริมให้ค้นคว้าแสวงหาความรู้ข้อมลู 

จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ 

     

 

 

 

 



257 

ข้อ ข้อความ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ด้านเน้ือหา 

7 มีการเรียงลำดับเนื้อหาจากง่ายไปหายาก      

8 การจัดเนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา      

9 เนื้อหามีความสอดคล้องกับการศึกษา 

ในยุคปัจจุบนั/ทันสมัย 

     

10 ความยากง่ายของเนื้อหามคีวามเหมาะสมกับ

ความสามารถของนักศึกษา 

     

ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 

11 นักศึกษามีโอกาสได้ฝึกปฏบิัติชิ้นงานอยา่งสร้างสรรค ์      

12 กิจกรรมการเรียนรู้มีความน่าสนใจ/ความแปลกใหม่      

13 นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติกจิกรรมอย่างเป็นลำดับขั้นตอน      

14 เปิดโอกาสใหน้ักศึกษาได้แสดงความสามารถ 

เต็มตามศักยภาพของตนเอง 

     

15 กิจกรรมการเรียนรู้ตอบสนองความต้องการ 

ของนักศึกษา 

     

ด้านการวัดและประเมินผล 

16 มีการวัดและประเมินผลของนักศึกษาเป็นกลุ่ม 

และรายบุคคล 

     

17 มีการประเมนิผลจากการปฏิบัติงาน      

18 นักศึกษามีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียนรู้      

19 นักศึกษาทราบผลการเรียนรู้ของตนเองและของกลุ่ม      

20 มีวิธีการวัดผลและประเมนิผลที่หลากหลาย      
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ตอนที่ 3 โปรดตอบคำถามต่อไปน้ี 

สิ่งที่ท่านประทับใจในการจัดการเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์

ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน (โปรดระบุ) 

........................................................................................................................................ 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

ขอขอบคุณทีใ่ห้ความร่วมมือเป็นอย่างดี 

           

 

                     นางผกาพรรณ วะนานาม 

         อาจารยป์ระจำสาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 

                สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร ์

                   มหาวทิยาลัยราชภฏัสกลนคร 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ 

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสรา้งสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบัณฑติ 
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รูปแบบการพัฒนาเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสรา้งสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑติ  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

1. ที่มาและความสำคัญของรูปแบบ 

 ที่มาและความสำคัญของรูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน (Constructionism) ในรายวิชา 

การสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครศุาสตรบณัฑิต กล่าวได้

ว่าที่มาและความสำคัญ เป็นส่วนที่กล่าวถึงที่มาของรูปแบบการเรียนการสอน เปน็ตัวช้ีนำ

การกำหนดจุดประสงค์เนื้อหากิจกรรมและขั้นตอนการดำเนินงานในรปูแบบการเรียน 

การสอน 

 ในปัจจุบนัสังคมไทยมีการเปลี่ยนแปลง ซึ่งถือเป็นยุคสังคมแห่งการเรียนรู้ 

ที่เปิดกว้าง มคีวามหลากหลายในแต่ละรูปแบบการเรียนรู้ที่ทำให้มนษุย์ได้ศึกษาค้นคว้า

ด้วยตัวเองไดอ้ย่างรวดเร็ว โดยการนำเทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามาในการพัฒนารูปแบบ 

การจัดการศกึษา เพ่ือให้มคีวามทันต่อโลกทีไ่ร้ขอบเขต ซึ่งวงการศึกษาได้มีการกล่าวถึง

การศึกษาท่ีกา้วเข้าสู่ยุค Thailand 4.0 กันอย่างกว้างขวาง และทำให้มีความตื่นตัวเป็น

อย่างมาก โดยเฉพาะการเร่งดำเนินการปฏิรูปการศึกษาให้กบัเด็กไทย เพ่ือการเข้าสู่ยุค

ปัจจุบัน ได้อย่างเป็นรูปธรรมในหลาย ๆ ด้าน (สำนักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา, 2559) 

บทบาทของครูกับการเรียนรู้แบบใหม่ คือการเรียนรู้ในศตวรรษที ่21 โดยการเรียนรู้

สมัยใหมต่้องปรบัจากเดิม ที่เน้นการเรียนความรู้จากชุดความรู้ที่ชัดเจนเน้นการพิสูจน์ 

เป็นหลกั ไปสูค่วามรู้อีกชุดหนึ่ง กค็ือความรู้ที่ไม่ชัดเจน การศึกษาไม่ว่าประเทศใดต้อง 

ก้าวจากท่ีเรียกว่าสิ่งที่เป็นทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ ความรู้ที่อยู่ในการปฏิบัตินั้นเปน็ความรู้ 

ทีไ่ม่ชัดเจนแตป่ฏิบัติได้ ทำแล้วได้ผลหรือบางทีไม่ได้ผล แต่เกิดการเรียนรู้ ซึ่งเปน็จุดสำคัญ

ที่สุด ซึง่การเรียนสมัยใหมต่้องไม่ใช่แค่เพื่อให้ได้ความรู้แตต่้องได้ทักษะ (วิจารณ์ พานิช, 

2556)   
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 วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ช่วยให้เกิดความเจริญก้าวหน้าทั้งทางดา้นวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี (สริิพร ทิพย์คง, 2545) ซึ่งการออกแบบการสอนของครูคณิตศาสตร ์

ในศตวรรษที่ 21 เป็นเรื่องทีส่ำคัญและจำเป็นเพื่อให้ไดว้ิธีการที่ดทีี่สดุในการถ่ายทอดเนื้อหา

ไปยังผู้เรียน โดยผู้สอนควรปรับปรุงเนือ้หาสาระสำคัญเพื่อให้มีความสอดคล้องกับการสอน 

ค้นหาวิธีการที่มีความหลากหลายในการนำเสนอเนื้อหาให้กับผู้เรียน ค้นหาวิธีการใช้

เครื่องมือต่าง ๆ ที่จะสามารถนำมาประยุกต์ใช้เพือ่สนับสนุนการเรียนการสอน เพื่อเปน็

ทางเลือกให้ผู้เรียนได้เกิดความคิดรวบยอด และการใช้ความรู้พื้นฐานเดมิของผู้เรียน  

นัน่คอื การนำองค์ความรูเ้รือ่ง Technological Pedagogical and Content Knowledge (TPACK) 

มาบูรณาการความรู ้ทั้งความรูใ้นเนื้อหาวิชา (Content Knowledge) คอื สาระ ขอ้มูล แนวคดิ 

หลักการ เกี่ยวกับเนื้อหาวิชาการในตัวผู้สอนทีจ่ะถ่ายทอดไปยังผู้เรียน ความรู้ด้านศิลปะ

การเรียนการสอน (Pedagogical Knowledge) คือ ความรู้ท่ีใช้ประยุกต์แนวทางการเรียน

การสอนให้กับผู้เรียนการจัดชั้นเรียนและการประเมินผลซึ่งเป็นความรู้ที่ลุ่มลึกเกีย่วกับ

กระบวนการและการปฏิบตัิหรือวิธีการสอน และความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยี (Technological 

Knowledge) คอื ความรู้ดา้นความสามารถเกี่ยวกับการประยกุต์ใช้ส่ืออุปกรณ์ด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศกึษาประกอบการเรยีนการสอนที่สอดคลอ้งและเหมาะสมกับเนื้อหาวิชา

และผู้เรียน (ปาริชาติ ประเสริฐสงัข์, 2561) 

 จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ จากเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวข้อง

ด้านการเรียนการสอน พบว่า ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

ซึ่งมีผู้นำแนวคิดนี้มาใช้ในประเทศไทยอย่างเป็นรูปธรรม คือ ศาสตราจารย์ ดร.ชัยอนันต์ 

สมุทวณิช (บุญเลี้ยง ทุมทอง, 2555) โดยท่านได้ให้ชือ่ทฤษฎีนี้ไว้หลายชื่อ เช่น ทฤษฎี  

“คิดเอง–ทำเอง” “คิดเอง–สร้างเอง” และ “ทำไป–เรียนไป” และได้นำทฤษฎีนี้มาศึกษาวจิัย

และใช้ในการเรียนการสอนของวชิราวุธวิทยาลัย ปรากฏว่าได้ผลเป็นทีน่่าสนใจมาก ทฤษฎี 

Constructionism เป็นทฤษฎีพื้นฐานมาจากทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ 

(Piaget) ทฤษฎี Constructionism พฒันาโดย Seymour Papert แห่งสถาบันเทคโนโลยี

แมสซาชูเซตส์ (Massacchusetts Institute of Technology) แนวคิดของทฤษฎีนี้ เชื่อว่า  

การเรียนรู้ที่ดีเกิดจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเองและด้วยตนเองของผู้เรียน หากผู้เรียน

มีโอกาสได้สร้างความคิดและนำความคดิของตนเองไปสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยอาศัยสื่อและ

เทคโนโลยทีี่เหมาะสม จะทำให้เห็นความคิดนั้นเป็นรูปธรรมท่ีชัดเจน และเมื่อผู้เรียนสร้าง

สิ่งใดสิ่งหนึง่ขึ้นมาในโลก หมายถึงการสร้างความรู้ขึ้นในตนเองนั่นเอง ความรู้ที่ผู้เรียน
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สร้างขึ้นในตนเองนี้ จะมีความหมายต่อผู้เรียนจะอยู่อยา่งคงทน ผู้เรียนจะไม่ลืมง่าย และจะ

สามารถถ่ายทอดให้ผู้อื่นเข้าใจความคิดของตนได้ด ีนอกจากนัน้ความรู้ที่สร้างขึ้นเองนี้ 

ยังจะเป็นฐานให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไปอย่างไมม่ีที่สิ้นสุด ซึ่งบทบาทใน 

การจัดกระบวนการเรียนการสอนของครูและผู้เรียนในปัจจุบนั เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์ 

อินเทอร์เน็ต ซอฟต์แวรต์่าง ๆ ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อยา่งน่าสนใจ (สถาบัน

ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี, 2550) โดยเฉพาะการนำโปรแกรมทาง

คณิตศาสตร์ มาใช้ในการเรียนการสอน โปรแกรม GSP เป็นโปรแกรมคณิตศาสตร์ที่ผลิต

จากประเทศสหรัฐอเมรกิา เป็นโปรแกรมที่มปีระสทิธิภาพสามารถนำไปใช้ในวชิาคณติศาสตร์ 

เรขาคณิต พชีคณิต ตรีโกณมิติ และแคลคูลัส โปรแกรม GSP เป็นสื่อเทคโนโลยีที่ช่วยให้

ผู้เรียน มีโอกาสเรียนคณติศาสตรโ์ดยการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivist 

Approach) และเป็นการเรียนโดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคญั (Learner-Centered Learning) 

ตลอดจนเป็นสื่อที่ช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะของการนึกภาพ (Visualization) ทักษะของ

กระบวนการแก้ปัญหา (Problem Solving Skills) การบูรณาการสาระที่เกี่ยวข้องกับความรู้

คณิตศาสตร์ และทักษะด้านเทคโนโลยีเข้าด้วยกันทำให้ผู้เรียนมีโอกาสพัฒนาปัญญา

ทางด้านภาษา ด้านตรรกศาสตร์ ด้านมติิสัมพนัธ์ และด้านศิลปะ  

 จากเหตุผลและความสำคัญดังที่กล่าวมานั้น ในฐานะที่เป็นอาจารย์ประจำ

หลักสูตรครศุาสตรบัณฑติ สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนคร มองเห็นความสำคัญในการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน และมีความสนใจ 

ที่จะนำทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน  มาใช้ในรายวิชา 

การสร้างสื่อการเรียนรู้คณติศาสตร์ โดยการใช้สื่อเทคโนโลยี จากโปรแกรม GSP เพื่อเป็น

การส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้การสร้างชิ้นงานได้อย่างหลากหลายมีมิติและน่าสนใจ 

ตลอดจนมีทักษะในการใช้เทคโนโลยี และมีความสนใจในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ 

มากยิ่งขึ้น 

2. หลักการของรูปแบบ 

 หลักการของรูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต ประกอบด้วย 3 ประการ คือ 
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  1. จัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีให้ผู้เรียนมีบทบาทสำคัญในการสร้างองค์ความรู้

ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน (Constructionism) โดยการจัดสภาพแวดลอ้มทีเ่หมาะสม

ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ได้เผชิญกับสถานการณ์ กระตุน้ให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้น 

ที่จะแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  

  2. ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้โดยการฝึกทักษะการปฏิบตัิ 

การใช้สื่อ อุปกรณ์/วิธีการ ในการสร้างสือ่การเรียนรู้ตลอดจนความสามารถในการใช้สื่อ

เทคโนโลย ีโดยใชโ้ปรแกรม GSP ในการสร้างสื่อการเรยีนรู้คณติศาสตร์เพื่อนำไปสร้างสรรค์

ชิ้นงาน ที่จะทำให้ความคิดนั้นเกิดเป็นรูปธรรมที่ชัดเจน 

  3. ใช้วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่มีความหลากหลาย เน้นการวัด

ประเมินผลจากการปฏิบัติงาน ตามสภาพจริง โดยการประเมนิและให้ผลข้อมูลย้อนกลับ 

นำไปสู่การปรบัปรุง พัฒนา แก้ไขให้กับผู้เรียน 

3. แนวคิดการพัฒนารูปแบบ 

 ได้ข้อสรุปเกี่ยวกับแนวคิด สรุปได้ดังนี ้

  1) สาระสำคัญเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน จากการศึกษา

ข้อมูลเกี่ยวกบัรปูแบบและการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน พบว่า การออกแบบและ

พัฒนารูปแบบการสอนจะต้องมีการวางแผนอย่างเปน็ระบบเพื่อให้ได้รูปแบบการสอนที่ดี

และมีประสิทธิภาพ (สมพงษ์ สิงหพล, 2543; ทิศนา แขมมณี; 2553, Saylor et al., 1981; 

Arends, 1997; Joyce & Weil, 2000 อ้างถึงใน บุญเลี้ยง ทุมทอง, 2556) โดยยึดหลักว่า 

ผู้เรียนมีความสำคัญที่สุด เชื่อว่าทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ ยึด

ประโยชนท์ีเ่กดิกับผู้เรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน สามารถพัฒนา

ตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ โดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและ

พัฒนาการทางสมองเนน้ให้ความสำคัญทั้งความรู้ และคุณธรรม (ฆนัท ธาตุทอง, 2559)   

  2) สาระเกี่ยวกับแนวคิดพืน้ฐานตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดย

การสร้างสรรค์ชิ้นงาน จะต้องมีการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ขึน้ด้วยตนเอง 

ที่มาจากการสร้างพลังความรู้ในตนเองของผู้เรียน หากผู้เรียนมโีอกาสได้สร้างความคิด

และนำความคิดของตนเองไปสร้างสรรคช์ิ้นงานโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสม  

จะทำให้เห็นความคิดนั้นเปน็รปูธรรมที่ชดัเจน โดยความรู้ที่สร้างขึ้นเองนี้ ยังจะเป็นฐานให้

ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ใหมต่่อไปอยา่งไมม่ีที่สิ้นสดุ (ทิศนา แขมมณี, 2547) 
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 จากการศึกษาเอกสารที่นกัวิชาการหลายท่าน ได้ให้ความหมายเกี่ยวกับ 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิน้งาน ดังนี้  

  ทิศนา แขมมณี (2545, หน้า ก) กล่าววา่ เป็นการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ปัญญา วา่เป็นการให้โอกาสแก่ผู้เรียนไดส้ร้างความรู้และนำความคิดของตนเองไป

สร้างสรรค์ช้ินงาน โดยอาศัยสื่อ เทคโนโลยีที่เหมาะสม จะช่วยทำให้ความคิดออกมาเป็น

รูปธรรมที่ชัดเจน เมื่อผู้เรียนสร้างสิง่ใดสิ่งหนึ่งขึ้นมา นั่นคือผู้เรียนสร้างความรู้ขึ้นในตัว

ผู้เรียนด้วย และจะอยู่คงทนไม่ลืมง่าย 

  พารณ อศิรเสนา ณ อยธุยา (2548, หน้า 79) กล่าวว่า การสร้างความรู ้

ดว้ยตนเองโดยการสรา้งสรรค์ชิน้งาน เป็นแนวคิดทฤษฎีทีมุ่่งเนน้การเรยีนรูจ้ากการปฏบิัต ิ

โดยผู้เรียนจะเรียนรู้ได้ดีนั้นเกิดจากการนำเรื่องที่เด็กชอบมาให้เดก็ทำ (Construc)  

โดยบูรณาการวิชาการและเรื่องที่ควรเรียนรูต้่าง ๆ เข้าไป ซึ่งใช้หลักการเรียนรู้ในลักษณะ 

learner centered learning, technology integrated for long learning 

  พจนา ทรัพยส์มาน (2550, หน้า 7) ได้สรุปความหมายของทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน หมายถงึ การเรียนรูท้ี่เกิดจากการสร้างพลัง

ความรู้ในตนเองและด้วยตนเองของผู้เรยีน หากผู้เรียนมีโอกาสได้สร้างความคิดและนำ

ความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสม จะทำให้

ความคิดนั้นออกเป็นรูปธรรมที่ชัดเจน เมือ่ผู้เรียนสร้างส่ิงหนึ่งส่ิงใดขึ้นมาในโลก กห็มายถึง

การสร้างความรู้ขึ้นในตนเองนั่นเอง ความรู้ที่ผู้เรียนสร้างข้ึนในตนเองนี้จะมีความหมายต่อ

ผู้เรียน จะอยูค่งทนไม่ลมืไดง้่าย สามารถถ่ายทอดให้ผูอ้ื่นเขา้ใจความคิดของตนไดด้ ีและเปน็

พื้นฐาน ให้สามารถสร้างความรู้ใหม่ได้อยา่งไมม่ีที่สิ้นสดุ ซึ่งทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วย

ตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน มีจุดเน้นที่การใช้สื่อเทคโนโลยี วัสดุอุปกรณ์ที่เหมาะสม

ช่วยให้ผู้เรียนสร้างสาระการเรียนรู้ และผลงานต่าง ๆด้วยตนเอง ในบรรยากาศที่มี

ทางเลือกทีห่ลากหลายตามความถนัด ความสนใจ ให้ผู้เรียนทีม่ีวัย ความถนัด 

ความสามารถและประสบการณ์แตกต่างกันได้ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน สร้างสรรค์ความรู้

และผลงาน และพัฒนาทักษะทางสังคมภายใต้บรรยากาศที่อบอุ่นเป็นมิตรและมีความสุข 

 วิชาญ เพ็ชรทอง (2557, หน้า 22) ได้สรุปความหมายของทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน ว่าคือ การจัดกระบวนการส่งเสริมให้ผู้เรียน

เรียนรู้จากการลงมือทำ ผ่านสื่อเทคโนโลยีและการจัดสภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้ที่

เหมาะสม เป็นแรงผลักดันให้ผู้เรียนเกิดความคิด สร้างสรรค์ช้ินงานหรือผลงาน และสร้าง



267 

ความรู้ด้วยตนเองจากชิ้นงานหรือผลงานนั้น สามารถถ่ายทอดความรู้ สื่อความหมายในส่ิง

ตนเองทำให้ผูอ้ื่นเข้าใจ และต่อยอดความรู้จากการพัฒนาชิ้นงานนั้นอย่างไมม่ีที่สิ้นสุด 

 สรุปได้ว่า ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน 

หมายถึง การเรียนรูท้ี่ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรูข้ึ้นด้วยตนเอง โดยเกิดจากการ

เรียนรู้ที่ดีเกิดจากการสร้างพลังความรู้ในตนเองของผูเ้รียน หากผู้เรียนมีโอกาสได้สร้าง

ความคิดและนำความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์ช้ินงานโดยอาศยัสื่อและเทคโนโลยี 

ที่เหมาะสม จะทำให้เหน็ความคิดนั้นเปน็รูปธรรมที่ชัดเจน โดยความรู้ที่สร้างขึ้นเองนี้  

ยังจะเป็นฐานให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไปอย่างไม่มีที่สิ้นสุด 

 สาระสำคัญของแนวคิดเกี่ยวกับการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน (Constructionism) ดังทีก่ลา่วนักวิชาการทัง้หลายได้กล่าวไว้ ได้แก ่(สุชิน เพ็ชรกัษ์, 

2548, หน้า 3–4); กฤติกา สังขวดี (2551, หน้า 54–55); Boyer and Semrau (1995 อ้าง

ถึงใน วิชาญ เพ็ชรทอง, 2557, หน้า 22-24) และฆนัท ธาตุทอง (2559, หน้า 72) สามารถ

สรุปสาระสำคัญ ได้ดังน้ี 

  1) ส่งเสริมสภาพแวดล้อมของผู้เรียนที่มบีรรยากาศท่ีหลากหลาย เพื่อให้

เกิดความพรอ้มในการเรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เลือกตามความสนใจ 

  2) การจัดการเรียนการสอนควรมีลักษณะการทำงานร่วมกันเป็นทีม  

ในสถานการณ์ที่เป็นจรงิ ผู้เรียนต้องอยูร่่วมกนักับผู้อืน่ ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ศักยภาพ 

ที่แตกต่างกันของแต่ละบุคคล ยอมรับในความความแตกต่างนัน้ เหน็ความจำเปน็ของ 

การร่วมมือในการทำงานให้บรรลุเป้าหมายและโอกาสปรบัเปล่ียนความรู้ความเข้าใจ 

ของตนให้สมเหตุสมผลมากข้ึน 

  3) ผู้สอนเป็นผู้ทำหน้าที่อำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ใหก้ับผู้เรียน  

โดยผู้สอนทำหน้าทีเ่ป็นผู้แนะนำและจัดหาแหล่งข้อมูลและนำวธิีการที่จะให้ไดม้า ซึ่งข้อมูล

อันเป็นประโยชน์ต่อการสร้างความรู้ของผู้เรียน 

  4) ช่วยให้ผูเ้รยีนได้มีโอกาสในการสำรวจตนเองเพื่อการพัฒนา โดยใช้ทักษะ

ต่าง ๆ ได้แก่ ทักษะการแสวงหาความรู้ ทักษะการศึกษาด้วยตนเอง การฝึกปฏิบัติ ทักษะ

การคิดและจินตนาการสรา้งสรรค์ช้ินงาน 

  5) การประเมินผลการเรียนรู้ และให้ผลปอ้นกลับแก่ผูเ้รียน โดยประเมินทั้ง

ผลงานและกระบวนการ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดกระบวนทศัน์ใหม่ทางปัญญา มีความคงทนใน

การเรียนเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาตนเองในการศึกษาในรายวิชาอื่น ๆ ต่อไป 
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  6) สาระเกี่ยวกับสื่ออุปกรณ์ สื่อการเรียนการสอน คอื การนำวัสดุ อุปกรณ ์

วิธีการมาใช้เป็นตัวกลางให้ผู้สอนสง่หรือถ่ายทอดไปยังผู้เรียน เพือ่ให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้

ตามวัตถปุระสงค์ทีก่ำหนดไว ้

   สื่อ อุปกรณ์ และการใช้เทคโนโลยีมีความสำคัญในการจัดการเรียน 

การสอนเปน็อย่างมาก ในการศึกษายุคปัจจุบัน โดยสรุปประเดน็ที่สำคัญได้ดังนี ้

   ความหมายของสื่อการเรียนการสอน นักการศึกษาและนักเทคโนโลยี

การศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมาย ดังนี ้

    เอกวิทย์ แก้วประดษิฐ์ (2545, หน้า 238) ได้ให้ความหมายว่า  

สื่อการเรียนการสอน คือ ตัวกลางของหรอืสิ่งต่าง ๆ ทีใ่ช้ในกระบวนการการเรียนการสอน 

เพื่อใช้เปน็เครือ่งมือหรือช่องทางสำหรับทำให้การถ่ายทอดความรู้ของครูถึงผู้เรียนและ 

ทำให้ผู้เรียนเรียนรู้ไดต้ามวัตถปุระสงคห์รือจุดมุ่งหมายที่วางไว้เป็นอย่างดี กล่าวอีกนัยหนึ่ง

สื่อการเรียนการสอน คือ วสัดุ อุปกรณ์ วิธีการหรือเทคนิคทีใ่ช้เป็นสื่อกลางให้ผูส้อน 

ส่งหรือถ่ายทอดไปยังผู้เรียน 

    กิดานันท์ มลิทอง (2546, หน้า 26) ได้ให้ความหมายว่า สื่อการเรียน 

(Learning Media) คือ การนำสื่อให้ผู้เรียนศึกษา และสื่อการสอน (Instructional Media) คือ 

สื่อสำหรับครูผู้สอนใช้ในการสอน ดังนั้นสื่อการเรียนการสอน จึงมีความหมายรวมถึง สื่อ

ชนิดใดก็ตามไม่ว่าจะเป็นเทปบนัทึกเสียง สไลด์ วิทยุ โทรทัศน์ วีดิทศัน์ แผนภูมิ ภาพนิ่ง 

คอมพิวเตอร์ ฯลฯ ซึ่งบรรจุเนื้อหาเก่ียวกับบทเรียนในหลักสูตร สิง่เหล่านี้เปน็วัสดุอุปกรณ์

ทางกายภาพทีน่ำมาใช้ในเทคโนโลยีการศึกษา และเป็นสิ่งทีใ่ช้เป็นเครื่องมือสำหรับทำให้

การสอนของผู้สอนส่งไปถึงผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรูต้ามวัตถปุระสงค ์

    สุวิทย์ มูลคำ และคณะ (2549, หน้า 19) ได้ให้ความหมายว่า  

สื่อการเรียนการสอน หมายถึง การนำเอาวัสดุอุปกรณ ์(เครื่องมือ) หรือวธิีการ (กิจกรรม) 

มาช่วยให้ครผูู้สอนและผู้เรียนประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนให้บรรลุวตัถุประสงค์ 

ที่กำหนดไว ้

    วัชรี กาญจน์กีรติ (2554, หน้า 88) ได้ให้ความหมายว่า สื่อการสอน 

หมายถึง วัสดุ อุปกรณ ์และวิธีการ ซึ่งถูกนำมาใช้ในการเรียนการสอน เพื่อเป็นตัวกลางใน

การนำสง่หรอืถ่ายทอดความรู้ ทักษะ และเจตคติ จากผู้สอนหรือแหล่งความรู้ไปยังผู้เรียน 

ช่วยให้การเรียนการสอนดำเนินไปอย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพ และทำให้ผู้เรียนเกิด

การเรียนรู้ตามวัตถปุระสงค์ของการเรียนการสอนท่ีตั้งไว้  
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    จริยา เหนียนเฉลย (2546, หน้า 14) ได้ให้ความหมายว่า สือ่การสอน 

หมายถึง การนำสื่อมาใช้ในการเรียนการสอนโดยตรง ซึ่งหมายถึง การนำวัสดุ เครื่องมือ

และวิธีการมาเป็นสะพานเชื่อมโยงความรู้เนื้อหาไปยังผูเ้รียนได้ เพื่อทำให้เกิดความเข้าใจ

ในสิง่ที่ถ่ายทอดซ่ึงกันและกัน ได้ผลตรงตามจุดมุ่งหมาย 

    วรวิทย์ นิเทศศิลป์ (2551, หน้า 12) ได้ให้ความหมายว่า สื่อการเรียน

การสอน หมายถึง ผู้สอนนำเอาวัสดุอุปกรณ์มาผลติคิดค้น ดัดแปลง บรรจุสาระข้อมูล 

ของเนื้อหาตามรายวิชาที่สอน และนำไปใช้ประกอบการสอน มีการคิดวิธีการต่าง ๆ และ

นอกจากนั้น ผู้เรียนคนใดท่ีต้องการทบทวนหรือเรียนรู้เพิ่มเติม หรือเรียนไม่ทันก็สามารถ

ขอนำกลับไปเรียนรู้ตามลำพังเป็นรายบคุคล โดยไม่มีข้อจำกัดทั้งด้านเวลา สถานที่ และ

จำนวนครั้ง 

    จินตวีร ์คล้ายสังข์ (2560, หน้า 1) ได้ให้ความหมายวา่ สื่อการสอน 

หมายถึง วัสดุอปุกรณ์เพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้ให้กบัผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถเข้าถึง

เนื้อหาได้สะดวกและรวดเร็ว สื่อดังกล่าวสามารถแบ่งเป็นประเภทใหญ ่ๆ ตามคณุสมบัติ 

ทีต่่างกัน ได้แก่ สื่อส่ิงพิมพ ์(ประกอบด้วยข้อความ ภาพ) สื่อเสียง สือ่วีดีโอ/โทรทัศน์ 

ตลอดจนสื่อในรปูแบบของสิ่งของทั้งของจริงและของเลียนแบบ 

   ดังนั้นจึงกล่าวโดยสรปุได้ว่า สื่อการเรียนการสอน คอื การนำวัสดุ 

อุปกรณ์ วิธีการมาใช้เป็นตัวกลางให้ผู้สอนส่งหรือถ่ายทอดไปยังผู้เรียน เพื่อให้ผูเ้รียน 

เกิดการเรียนรูต้ามวัตถปุระสงค์ที่กำหนดไว้ 

    ลักษณะของสื่อการเรียนรู้ 

     ลักษณะของสือ่การเรยีนรู ้(กระทรวงศกึษาธกิาร, 2544, หนา้ 7-9) 

ได้กล่าวไว้ดังนี้ 

      สื่อที่มีวัตถุประสงค์เพื่อการเรียนและการสอน โดยตรงตาม

วัฒนธรรมการเรียนรู้ที่เคยมีมาแล้ว ทุกสิ่งทุกอย่างรอบตัวไม่ว่าจะเป็นคน สัตว์ สิ่งของ 

สถานที่ เหตุการณ์ หรือความคิดก็ตามถือว่าเป็นสื่อการเรียนรู้ได้ทั้งสิ้น ขึ้นอยูก่ับผู้เรียนได้

เรียนรู้จากสิง่นัน้ ๆ หรือนำสิ่งเหล่านั้นเข้ามาสู่การเรียนของเราหรือไม่ สื่อทั้งมวลอาจ

จำแนกประเภทใหญ ่ๆ ดังน้ี 
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       1. สื่อสิ่งพิมพ ์หมายถึง หนังสือและเอกสารสิ่งพิมพต์่าง ๆ 

ซึ่งได้แสดงหรือจำแนกหรือเรียบเรียงสาระความรู้ต่าง ๆ โดยใช้หนังสือที่เป็นตัวเขยีน  

หรือตวัพิมพ์เป็นสื่อเพื่อแสดงความหมาย สื่อสิ่งพิมพ์มีหลายประเภท เชน่ เอกสาร หนังสือ 

ตำรา หนังสือพิมพ์ นิตยสาร วารสาร จุลสาร จดหมาย จดหมายเหตุ บันทึก รายงาน 

วิทยานิพนธ ์

       2. สื่อเทคโนโลยี หมายถึง สื่อการเรียนรู้ที่ได้ผลิตขึ้นเพื่อใช้

ควบคู่กับเครือ่งมือโสตทัศนวัสดุหรือเครื่องมือที่เปน็เทคโนโลยีใหม่ ๆ สื่อการเรียนรู้

ดังกล่าว เชน่ แถบบันทกึภาพพร้อมเสียง (วีดิทัศน์) แถบบันทึกเสียง สไลด์ สื่อคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน นอกจากนี้ สื่อเทคโนโลยียังหมายถึงกระบวนการต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการนำ

เทคโนโลยีมาประยุกต์ใชใ้นการเรียนการสอน เช่น การใช้อินเตอร์เน็ตเพื่อการเรียนการสอน 

การศึกษาผ่านดาวเทียม 

       3. สื่ออื่น ๆ นอกจากสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อเทคโนโลยีแล้ว  

ยังมีสื่ออื่น ๆ ที่ส่งเสรมิการเรียนการสอน โดยแบ่งเปน็ 4 ประเภทใหญ ่ๆ ดังนี ้

        3.1 สื่อบุคคล หมายถึง บุคคลที่มีความรู้ความสามารถ 

ความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน ซึ่งสามารถทำหน้าทีถ่่ายทอดสาระความรู้ แนวคิด เจตคติ และ

วิธีปฏิบัติตนไปสู่บุคคลอื่น สื่อบุคคลอาจเป็นบุคลากรที่อยูใ่นระบบโรงเรียน เช่น ผู้บริหาร 

ครูผู้สอน ตัวผู้เรียน นักการภารโรง หรอือาจเป็นบุคลากรภายนอกระบบโรงเรียน เชน่ 

บุคลากรในท้องถิน่ที่มีความชำนาญและเชี่ยวชาญในสาขาอาชีพต่าง ๆ 

        3.2 สื่อธรรมชาติและสิง่แวดล้อม หมายถึง สิ่งทีเ่กิดขึ้น

เองตามธรรมชาติหรือสภาพที่อยู่รอบตัวผู้เรียน เชน่ พืชผัก สัตว์ชนิดต่าง ๆ ปรากฏการณ ์

แผ่นดินไหว สภาพดินฟ้าอากาศ ห้องเรียน ห้องปฏบิัตกิาร แหล่งวิทยบริการหรือแหล่ง

เรียนรู้ ห้องสมุด ชุมชน สังคม วัฒนธรรม ฯลฯ สิ่งเหล่านี้เป็นสื่อท่ีมีความสำคญัต่อการ

ส่งเสริมการเรียนรู้ซึง่ครูหาได้ไม่ยาก 

        3.3 สื่อกิจกรรม/กระบวนการ หมายถึง กิจกรรม 

หรือกระบวนการที่ครูหรือผู้เรียนกำหนดขึ้นเพ่ือเสริมสร้างประสบการณ์การเรยีนรู้  

ใช้ในการฝึกทักษะซึ่งต้องใช้กระบวนการคิด การปฏบิัติ การเผชิญสถานการณ์ และ 

การประยุกตค์วามรู้ของผู้เรียน เช่น การแสดงละครบทบาทสมมติ การสาธิต สถานการณ์

จำลอง การจัดนิทรรศการ การไปทัศนศึกษานอกสถานที่ การทำโครงงาน เกม เพลง  

การปฏิบตัิตามใบงาน ฯลฯ   
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        3.4 สื่อวัสดุ เครื่องมือและอุปกรณ์ หมายถึง วัสดุท่ี

ประดษิฐ์ขึ้นเพื่อประกอบการเรียนรู้ เช่น หุ่นจำลอง แผนภูมิ แผนที่ ตาราง สถิติ กราฟ ฯลฯ 

นอกจากนี้ยังรวมถึงสื่อประเภทเครื่องมือและอุปกรณ์ที่จำเป็นต้องใช้ในการปฏบิัติงานต่าง ๆ 

     กฤษมันต์ วฒันาณรงค์ (2554, หน้า 124) ได้จำแนกสือ่ตาม

ทรัพยากรการเรียนรู้ โดยแบ่งได้ 6 แบบ ได้แก ่

      1. คน (People) ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านต่าง ๆ เริ่มตั้งแต่ครู 

และบุคลากรในสถานศึกษาจนถึงบุคคลในสังคมที่มีความชำนาญในด้านต่าง ๆ 

      2. วัสดุ (Materials) ทั้งในบรรจุเนื้อหาวิชาการและเพ่ือการบันเทิง 

สามารถนำมาเป็นแหล่งวิชาการได้ เชน่ หนังสือ สไลด ์และเทปโทรทัศน์ 

      3. อาคารสถานที่ (Setting) อาจจะเป็นในรูปของสนามกีฬา  

ตัวอาคาร ห้องประชมุ และสถานที่สาธารณะต่าง ๆ ที่สามารถนำมาใช้ประโยชน์ทาง

การศึกษา 

      4. เครื่องมือและเครื่องใช้ (Tools and Equipment) นอกจาก

เครื่องมือทางโสตทัศนูปกรณ์แล้วเครื่องใชสำนงานและงานอุตสาหกรรมหรือก่อสร้าง  

เริม่ตั้งแต่เครื่องถ่ายเอกสาร คอมพิวเตอร์ จนถึง ค้อน ไขควง และตะปู สามารถสร้าง

ประสบการณใ์นการเรียนรู้ได้ทั้งสิ้น 

      5. กิจกรรม (Activities) อาจจะเป็นการจดัขึ้นร่วมกับแหล่ง

วิชาการอื่น ๆ หรือวิธีการเรียนรู้ที่มีวตัถุประสงค์เฉพาะ ได้แก่ การสอนแบบโปรแกรม  

ทัศนศึกษา การเล่นเกมและการแสดงละคร 

      6. ธรรมชาติ (Natural Resource) สิ่งที่มีอยู่และเกิดขึ้นเองตาม

ธรรมชาติในรูปปรากฏการณ์ วตัถุ และลักษณะทางภมูิศาสตรเ์ป็นแหล่งความรู ้สามารถ

นำมาใช้เป็นสื่อการสอนได้ เช่น ฟ้าร้อง แผ่นดินไหว แรต่่าง ๆ หุบเขา และน้ำตก 

     เอดการ์ เดล (1969, p. 107) ไดจ้ัดแบ่งสื่อการสอนเพื่อเป็นแนวทาง

ในการอธิบายถึงความสัมพันธร์ะหว่างสื่อโสตทศันูปกรณต์่าง ๆ ในขณะเดียวกันก็เป็น 

การแสดงขั้นตอนของประสบการณ์การเรียนรูแ้ละการใช้สื่อแต่ละประเภทในกระบวนการ

เรียนรู้ โดยพฒันาความคดิของบรุนเนอร์ (Bruner) ซึ่งเป็นนักจิตวิทยานำมาสร้างเป็นกรวย

ประสบการณ ์(Cone of Experiences) ได้ดังนี ้
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      1. ประสบการณ์ตรง เป็นประสบการณข์ั้นที่เป็นรูปธรรม 

มากที่สุด โดยการให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์โดยตรงจากของจริง สถานการณ์จริง 

หรือด้วยการกะรทำของตนเอง เช่น การจับต้องและการเห็น 

      2. ประสบการณร์อง เปน็การเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนเรียน 

จากสิ่งที่ใกล้เคียงความเปน็จริงที่สุด ซี่งอาจเป็นของจำลองหรือการจำลองก็ได้ 

      3. ประสบการณน์าฏกรรมหรือการแสดง เป็นการแสดง

บทบาทสมมติหรือการแสดงละคร เพื่อเป็นการจัดประสบการณ์ให้แก่ผู้เรียนในเรื่อง 

ที่มีข้อจำกัดดว้ยยุคสมัยเวลาและสถานที ่

      4. การสาธิต เป็นการแสดงหรือลงมือกระทำประกอบ

คำอธิบายเพือ่ให้เห็นลำดบัขั้นตอนของการปฏิบตัินั้น 

      5. การศึกษานอกสถานที่ เป็นการให้ผู้เรียนได้รบัและเรียนรู้

ประสบการณต์่าง ๆ ภายนอกสถานที่เรียน อาจเป็นการเยี่ยมชมสถานที่ต่าง ๆ  

การสัมภาษณ์บุคคลเพื่อให้ความรู้ 

      6. นิทรรศการ เป็นการจัดแสดงสิ่งของต่าง ๆ การจัดป้ายนิเทศ 

เพื่อให้สาระประโยชน์และความรู้แก่ผู้ชม เป็นการให้ประสบการณ์แกผู่้ชม โดยการนำ

ประสบการณห์ลายอย่างมาผสมผสานกันมากที่สุด 

      7. โทรทัศน ์โดยใช้ทั้งโทรทัศน์การศึกษาและโทรทัศนก์ารสอน

เพื่อให้ข้อมูลความรู้แก่ผู้เรียนหรือผู้ชมทีอ่ยู่ในห้องเรียนหรืออยู่ทางบ้าน และใชส่งได้ทั้งใน

ระบบวงจรเปิดและวงจรปิด การสอนอาจจะเป็นการสอนหรือบันทึกลงวีดิทัศน์ก็เป็นได้ 

      8. ภาพยนตร์ เป็นภาพท่ีบนัทึกเรื่องราวเหตกุารณ์ลงแผ่นฟิล์ม

เพื่อให้ผู้เรียนรู้ได้รับประสบการณ์ทั้งภาพและเสียงโดยใช้ประสาทตาและห ู

      9. การบันทึกเสียง วิทยุ ภาพนิ่ง การบนัทึกเสียงอาจเป็นทั้งใน

รูปของแผนเสียงหรือเทปบนัทึกเสียงวิทยุเป็นสื่อท่ีให้เฉพาะเสียง ส่วนภาพนิ่งอาจเป็น

รูปภาพ โดยเป็นภาพวาด สไลด์ ภาพลอ้ หรือภาพเหมือนจริงก็ได้ ข้อมูลที่อยู่ในสื่อข้ันนี้จะ

ให้ประสบการณ์แก่ผูเ้รียนที่ถึงแม้จะอ่านหนังสือไม่ออกแต่ก็สามารถเข้าใจถึงเนื้อหา

เรื่องราวที่สอนได้ เนื่องจากเป็นการฟังหรือดูภาพไม่จำเปน็ต้องอ่าน 

      10. ทัศนสัญลักษณ์ เชน่ แผนที่ แผนภูม ิแผนสถิติ หรอื

เครื่องหมายต่าง ๆ ซึ่งเป็นส่ิงที่เปน็สัญลักษณ์แทนความเปน็จริงของสิ่งต่าง ๆ หรือข้อมูล 

ทีต่้องการให้เรียนรู้ 
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      11. วจนสัญลกัษณ์ เป็นประสบการณ์ขัน้ที่เป็นนามธรรม 

มากที่สุด ได้แก่ ตัวหนงัสือในภาษาเขียนและเสียงของคำพูดในภาษาพูด 

     การใช้กรวยประสบการณ์ของเอดการ์ เดล จะเร่ิมต้นด้วยการให้

ผู้เรียนมีส่วนร่วมอยู่ในเหตุการณ์หรือการกระทำจริง เพื่อให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ตรง

เกิดขึ้นก่อน จึงเรียนรู้โดยการเฝ้าสังเกตในเหตุการณท์ีเ่กิดขึ้นซึง่เป็นข้ันต่อไปของการได้รบั

ประสบการณร์อง ต่อจากนั้นจึงเป็นการเรียนรู้ด้วยรบัประสบการณโ์ดยผ่านสื่อต่าง ๆ และ

ท้ายที่สุดเป็นการให้ผู้เรียนเรียนรู้จากสญัลักษณ์ซ่ึงเป็นเสมือนตัวแทนของเหตกุารณ์ที่

เกิดขึ้น 

    การใชเ้ทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู ้

     เทคโนโลยีการศึกษา (Education Technology) คอื การนำเอาอุปกรณ์ 

กลไกต่าง ๆ อันเป็นผลผลิตของความกา้วหน้าทางวทิยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์มาใช้

ในทางการศกึษา เชน่ เทปบันทกึเสยีง วีดีทัศน์ สไลด์ ภาพยนตร์ คอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ต 

เป็นเต้น แต่แท้ที่จริง คำว่า เทคโนโลยีการศึกษา ไม่ได้หมายถงึเฉพาะสิ่งเหล่านีเ้ท่านั้น 

วิธีการเทคนคิใหม ่ๆ ทีต่้องใช้ผลิตผลดงักล่าว แต่นำมาปรับปรุงให้การศึกษามีผลสัมฤทธิ์ดี

ขึ้นก็ถือว่าเป็นเทคโนโลยีเหมือนกัน เช่น บทเรียนโปรแกรม อาจเปน็หนังสือเล่มเดียว  

ซึ่งผู้เรียนสามารถศึกษาตามขั้นตอนได้อย่างมีระบบจนบรรลุผลสำเร็จ โดยไม่ต้องมี

อุปกรณ์อื่นใดมาประกอบ ดังที่นักการศึกษาได้กล่าวถึงเทคโนโลยีทางการศึกษาไว้ดังนี้ 

วิจิตร ศรีสะอา้น (อ้างถึงใน เรืองวิทย์ นนทภา และคณะ, 2542, หน้า 22) กล่าวว่า 

เทคโนโลยกีารศึกษา เป็นการประยุกต์เอาเทคนิค วิธีการ แนวความคิด อุปกรณ์ และ

เครื่องมือใหม ่ๆ มาใช้ เพื่อช่วยแก้ปัญหาของการศึกษา ทั้งในด้านการขยายงานและด้าน

การปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอน สรุปไดว้่าเทคโนโลยี คอื การนำเอาเครื่องมอืใหม่ ๆ 

มาใช้ในการเรียนการสอน การผลติวัสดกุารสอน แนวใหม่และการใช้เทคนิควิธีการใหม่ ๆ 

   ในรูปแบบการพัฒนาการเรยีนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงาน (Constructionism) ในรายวิชาการสร้างสื่อการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรบันักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนคร ผูว้จิัยของแบ่งสื่อการเรียนการสอนออกเป็น 2 ประเภท จากกระบวนการ

สร้างสรรค์ชิ้นงาน คือ สื่อวัสดุ เครื่องมือและอุปกรณ์ และสื่อเทคโนโลยี โดยสรุป

สาระสำคัญได้ดังต่อไปนี ้
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    1. สื่อวัสดุ เครื่องมืออุปกรณ์ และวิธีการ ได้แก ่

     1.1 สื่อวัสด ุหมายถึง สื่อที่เป็นตัวกลางจากวัสดุทีป่ระดิษฐ์ขึ้น 

เพื่อประกอบการเรียนรู้ เชน่ แผนภูมิ แผนที่ รูปภาพ  

     1.2 สื่อเครื่องมืออุปกรณ ์หมายถึง ส่ิงที่เป็นตัวกลางหรือตัวผ่าน 

ทีท่ำให้สามารถนำเสนอเนื้อหา ข้อมูล หรือวัสดุ ที่ถ่ายทอดออกมาเป็นชิน้งานใหเ้ห็น 

เป็นภาพหรือได้ยินเสียง 

     1.3 สื่อวิธีการ หมายถงึ สื่อที่มีลักษณะเปน็แนวคิด รูปแบบ

ขั้นตอน กระบวนการในการเรียนการสอน โดยนำเอาสื่อวัสดุหรือสือ่อุปกรณ์มาช่วย 

ในการเรียนการสอนเพื่อให้เกิดประสทิธิผลการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน เช่น การสาธิต  

เกม กิจกรรม  

    2. สื่อเทคโนโลยี หมายถึง สื่อการเรียนรูท้ี่ผลติขึ้นใช้ควบคู่กับ

เทคโนโลยี โดยนำโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาประยกุต์ใช้ในกระบวนการเรยีนรู้ 

 ในการนำสื่อเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดกระบวนการเรียนการสอน ซึง่ผู้วิจัยได้

นำสื่อเทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้ โดยใชโ้ปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

(GSP) (สถาบันส่งเสรมิการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2563, ออนไลน์) มีสาระสำคัญ

ดังต่อไปนี ้

  การใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

   โปรแกรม Geometer’s Sketchpad โดยทั่วไปนิยมเรียกว่า Sketchpad 

หรือ GSP เป็นโปรแกรมคณิตศาสตรท์ีผ่ลิตจากประเทศสหรัฐอเมริกา เป็นโปรแกรม 

ที่มีประสิทธิภาพสามารถนำไปใช้ในวิชาคณติศาสตรไ์ด้ เช่น วิชาเรขาคณิต พีชคณติ 

ตรีโกณมิติ และแคลคูลัส โปรแกรม GSP เป็นสื่อเทคโนโลยีท่ีช่วยให้ผู้เรียน มีโอกาสเรียน

คณิตศาสตรโ์ดยการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivist Approach) และเป็น 

การเรียนโดยเน้นผู้เรียนเปน็สำคัญ (Learner-Centered Learning) โปรแกรม GSP  

เป็นสื่อที่ช่วยให้ผู้เรียนพฒันาทักษะของการนึกภาพ (Visualization) ทักษะของกระบวนการ

แก้ปัญหา (Problem Solving Skills) นอกจากนี้ การใช้โปรแกรม GSP ในการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์เป็นการบูรณาการสาระที่เกีย่วข้องกบัความรู้คณิตศาสตร์ และทกัษะ 

ด้านเทคโนโลยีเข้าดว้ยกันทำให้ผู้เรียนมโีอกาสพัฒนาพหุปัญญาอันได้แก่ ปัญญาทางภาษา 

ด้านตรรกศาสตร์ ด้านมิติสัมพันธ์ และด้านศิลปะ ด้วยเหตุผลดงักลา่ว โปรแกรม GSP  
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จึงได้รับรางวลัยอดเยี่ยมหลายรางวัล อาทิ เช่น Best Educational Software of All Time 

จาก Stevens Institute of Technology Survey of Mentor Teachers และ Most Valuable 

Software for Students จาก National Survey of Mathematics Teachers, USA. 

  ลักษณะสำคญัของโปรแกรม GSP 

   1. ความสามารถในการให้คำจำกัดความเรื่องกราฟ และความแตกตา่ง

ของเครื่องมือที่สมบูรณ์แบบซึ่งพัฒนาให้ใช้ได้กับวิชาคณิตศาสตร์เกี่ยวกับเรขาคณิต 

ตรีโกณมิติ พชีคณิตและแคลคูลัส อีกทัง้สามารถนำไปประยุกต์ใช้ ในวิชาวทิยาศาสตร์ 

เกี่ยวกับกลศาสตร์และวิชาศิลปะ 

   2. รูปแบบการเคลื่อนที่ (Animation) ทำใหม้ีความยืดหยุน่และง่ายต่อการใช ้

   3. สามารถใช้งานได้หลากหลายด้วยเครือ่งมือลักษณะพิเศษเฉพาะ และ

สร้างแฟ้มเอกสารทางอิเล็กทรอนิกส์ การนำเสนอ การออกแบบกิจกรรม การแบง่ผสาน 

และแก้ไขในเรื่องการคำนวณ สามารถดดัแปลงให้สามารถใช้งานได้ง่าย เป็นต้น 

   4. การใช้การคำนวณและฟังก์ชันต่าง ๆ ง่ายต่อการดัดแปลงรูป (Split 

Verge) 

   5. ผู้ใช้สามารถบูรณาการไปสู่กิจกรรมทางเรขาคณิตบนเว็บ (Web-base) 

   6. สามารถใชท้ั้งระบบปฏิบตัิการวินโดว์ (Window) และเมคอินทอช 

(Macintosh) 

   7. สามารถสร้างรูปที่เก่ียวกับคณิตศาสตรไ์ด้ง่ายขึ้น 

   8. เพิ่มกราฟฟิกให้มีสีสันของวัตถุ ตัวอักษร และพื้นหลังที่น่าประทับใจ 

   9. ใช้เพ่ิมสีในมิติพิเศษ (Paramatric Colour) ในมุมมองที่มากขึ้น ทำให้

ง่ายต่อการจดักิจกรรมการจัดการเรียนการสอนทั้งในระดบัเริ่มต้นและระดบัสงู 

   10. สามารถเลือกวัตถุ (Multiple Objects) ได้ง่ายขึ้น 

  ขั้นตอนในการทำงานของโปรแกรม GSP 

   1. สร้างรูปเพือ่ศึกษาทฤษฎขีองยุคลิคและนอกระบบยคุลิคได้ โดยใช้เมนู

คำสั่งเครื่องมือวาดภาพในกล่องเครื่องมือ และคำสั่งในเมนูการสร้าง 

   2. ปรับเปล่ียนรูปโดยใช้คำสั่ง Transformation Menu ในการเลื่อนขนาน 

การสะท้อน การหมุน การยอ่ขยาย แบบทำซำ้ เพื่อกำหนด คำนวณ และบอกปริมาณต่าง ๆ 

   3. การป้อนข้อมูลผลการวิเคราะห์ทางเรขาคณิต เพื่อให้แสดงรูปในการ

สร้างในระบบแกนมุมฉาก หรือโพลาร์ 



276 

   4. คำนวณและแสดงอนุพันธ์ของฟังก์ชันต่าง ๆ ทั้งในรูปของกราฟและ

สัญลักษณ ์

   5. สร้างภาพเคลื่อนไหวเพือ่แสดงกราฟ ของฟังก์ชันไซน์และสำรวจเอก

สลักษณต์รีโกณมิติและการใช้งานของโปรแกรม 

 จากที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจยัได้นำเอาโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

(GSP) ซึง่เปน็สื่อเทคโนโลยใีนการสร้างสือ่การเรียนรู้ เพื่อนำไปใช้รปูแบบการพฒันา 

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน (Constructionism) ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณติศาสตร์ สำหรับนักศึกษา

หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ซึ่งนำมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนา

รูปแบบดังนี้ 

  1. ใช้โปรแกรม GSP เพื่อฝกึใช้เครื่องมือและคำส่ังพื้นฐานจากเมนูต่าง ๆ 

ของโปรแกรม ประกอบการสร้างทางเรขาคณิต โดยเริ่มจากการสร้างพื้นฐานทีเ่คยสร้าง

บนกระดาษด้วยวงเวียน และสันตรง ซึง่นำแนวคิดพื้นฐานในการสรา้งไปสูก่ารพัฒนาบน

จอคอมพิวเตอร์ ด้วยการใช้ จุด เส้น และวงกลม เพื่อมุ่งให้ผู้เรียนได้ศึกษาเริ่มต้นในการใช้

โปรแกรม  

  2. ให้ผู้เรียนเช่ือมโยงกระบวนการทางความคิดระหวา่งการสร้างในกระดาษ

และการสร้างในคอมพิวเตอร์เป็นเบื้องต้น 

  3. ให้ผู้เรียนฝึกใช้ความรู้เรื่องการแปลงทางเรขาคณิตในการสร้างรูป

เรขาคณิตทีก่ำหนดเงื่อนไขมาให้ นำไปสูก่ารสร้างภาพที่เคลื่อนไหวได้ 

  4. ให้ผู้เรียนสร้างชิ้นงานโดยใช้โปรแกรม GSP ในการสร้างสื่อการเรียน 

การสอนทางคณติศาสตร์ในระดบัชั้นประถมศึกษาและระดับชั้นมัธยมศึกษา 

  5. ให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรคช์ิ้นงาน โดยใช้

โปรแกรม GSP ในการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ให้มีการเคลื่อนไหวแทนการหยุดนิ่ง  

และสามารถนำไปบูรณาการ เชื่อมโยงประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนวิชาอื่น ๆ 
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4. จุดประสงค์ของรูปแบบ 

 จุดประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง

โดยการสรา้งสรรค์ชิน้งาน (Constructionism) ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรยีนรู้คณติศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต โดยนำเอาเป็นส่วนที่ระบุถึงความคาดหวัง 

หรือสิง่ที่ต้องการให้เกิดข้ึนจากการใช้รปูแบบการสอน มีจุดประสงค ์3 ประการ ได้แก ่

  1. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา 

  2. เพื่อพัฒนาทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักศึกษา 

  3. เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู ้

คณิตศาสตรข์องนักศึกษา   

5. เนื้อหาของรูปแบบ 

 เนื้อหาของรูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดย

การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์สำหรับนักศึกษา

หลักสูตรครศุาสตรบัณฑิต โดยการกำหนดให้รายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

(Learning Media Construction for Mathematics) จำนวน 3 หน่วยกิต 3(2-2-5)  

เป็นรายวิชาในกลุ่มวิชาเอกบังคบั  

 คำอธบิายรายวิชา คอื ศกึษาบทบาทของสื่อทีม่ีต่อการจัดการเรียนรูค้ณติศาสตร์ 

การสร้างและการใช้สื่อ/แหล่งการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตรใ์นหลกัสูตร

การศึกษาขั้นพื้นฐาน สื่อประเภทสิ่งพิมพ์และสื่อประดิษฐ์เน้นการใช้โปรแกรมสำเร็จรูป

สร้างบทเรียนคณิตศาสตร์ การจัดค่ายคณิตศาสตร ์

 เนื้อหาของรูปแบบการเรียนการสอนโดยผู้วิจัยได้เลือกเนื้อหาตามหลักสูตร

ครุศาสตรบัณฑิต (หลกัสตูร 5 ปี) ซึ่งกำหนดโครงสร้างเนื้อหา ดังตารางต่อไปนี ้
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ตารางโครงสร้างเนื้อหา 

หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู ้ หัวข้อเนื้อหา ระยะเวลา 

- - ปฐมนิเทศเกี่ยวกับการเรยีนการสอน 

ทดสอบก่อนเรียน 

4 ชั่วโมง 

1 สื่อการเรยีนการสอน 1.1 ความหมายของสื่อการเรียนการสอน 

1.2 ความสำคัญของสื่อการเรียนการสอน 

1.3 การจำแนกสื่อการเรยีนการสอน 

1.4 ประเภทของสื่อการเรียนการสอน 

1.5 หลักการเลือกสื่อการเรียนการสอน 

1.6 ประโยชน์ของสื่อการเรยีนการสอน 

8 ชั่วโมง 

2 สื่อประกอบการเรยีน 

การสอนคณิตศาสตร์ 

2.1 ความสำคัญของสื่อการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ 

2.2 สื่อการเรียนการสอนกับบทบาท 

ของครูคณติศาสตร์ 

2.3 การสรา้งเกมคณิตศาสตร์เพื่อใช้

ประกอบการเรียนการสอน 

2.4 การใชเ้พลงประกอบการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ 

2.5 การใชส้ื่อ “เรื่องแทนแกรม” 

2.6 การใชส้ื่อ “เรื่องเพนโทมิโน” 

8 ชั่วโมง 

3 การผลิตสื่อสำหรับกิจกรรม

การเรยีนการสอน

คณติศาสตร์ 

3.1 หลักการผลิตสื่อการเรยีนการสอน

คณิตศาสตร์ 

3.2 องค์ประกอบของการผลิตสื่อการสอน

คณิตศาสตร์ 

3.3 สื่อการเรยีนการสอนคณติศาสตร์

ระดับชัน้ประถมศึกษา 

3.4 สื่อการเรียนการสอนคณติศาสตร์

ระดับชัน้มัธยมศึกษา 

12 ชั่วโมง 
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หน่วยที่ ชือ่หน่วยการเรียนรู้ หัวข้อเนื้อหา ระยะเวลา 

4 การใชโ้ปรแกรม  

The Geometer’s Sketchpad 

(GSP) ในการสรา้งสื่อ 

การเรยีนรูค้ณิตศาสตร์ 

4.1 ที่มาและความสำคัญของโปรแกรม GSP 

4.2 การติดตั้งโปรแกรม GSP 

4.3 การใชเ้ครื่องมือพื้นฐานในการเรียน 

การสอนคณิตศาสตร์ โดยใชโ้ปรแกรม GSP 

4.4 การสร้างสื่อการเรยีนการสอน

คณิตศาสตร์ โดยใชโ้ปรแกรม GSP สำหรับ

ระดับชัน้ประถมศึกษา 

4.5 การสรา้งสื่อการเรยีนการสอนคณติศาสตร์ 

โดยใช้โปรแกรม GSP สำหรับระดับ 

ชัน้มัธยมศึกษา 

12 ชั่วโมง 

5 การจัดค่ายคณิตศาสตร์ 5.1 ที่มาและความสำคัญของการจัดค่าย

คณิตศาสตร์ 

5.2 วัตถุประสงค์ในการจัดค่ายคณติศาสตร์ 

5.3 ประโยชน์ของการจัดค่ายคณิตศาสตร์ 

5.4 การจัดฐานกจิกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ 

5.4 การจัดค่ายคณิตศาสตร์เพื่อบูรณาการ 

ในการเรียนการสอน 

12 ชั่วโมง 

- - ปัจฉิมนเิทศ และประเมินผลหลังเรียน 4 ช่ัวโมง 

รวมเวลา 60 ชั่วโมง 

 

6. กระบวนการจัดการเรียนการสอน 

 รูปแบบการพฒันาการเรียนการสอนคณิตศาสตรต์ามทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร ดำเนินการ 

เป็นขั้นตอน ดังนี ้

  ขั้นตอนที่ 1 เตรียมความพร้อมก่อนการเรียนรู ้

   ขั้นตอนนี้ ผู้สอนดำเนินการวัดและประเมินผลด้านความรู้ในรายวิชา 

การสร้างสื่อการเรียนรู้คณติศาสตร์ พร้อมกับแจ้งผลการประเมินให้กับนักศึกษาก่อนเริ่ม 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
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  ขั้นตอนที่ 2 สร้างความสมัพันธ์และข้อตกลงร่วมกัน 

   ขั้นตอนนี้ ผู้สอนจะทำการสร้างปฏิสัมพนัธร์ะหว่างผู้สอนกับผู้เรียนก่อน

เริ่มการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน โดยใชเ้วลา จำนวน 2 ชั่วโมง ซึ่งประกอบดว้ยกจิกรรม 

ดังต่อไปนี ้

    1) สร้างความสัมพันธ์ระหวา่งผู้สอนกับผูเ้รียนซึง่ผู้สอนทำความรู้จกั

กับผูเ้รียนในชัน้ทุกคน ทำความรู้จักชื่อจริง ชื่อเล่น ความสนใจของผู้เรียนแต่ละคน ระหว่าง

ผู้เรียนกับผู้เรียน การทำงานเปน็กลุ่ม การให้ความไว้วางใจกันในการทำงาน 

    2) สร้างกฎระเบียบ กติกา ข้อบังคับ ในการจัดกิจกรรมการเรียน 

การสอน ในเรื่องความมีวินัย ความตรงต่อเวลา และความรบัผิดชอบในการเรียน 

    3) สร้างความเข้าใจในเรื่องความสามารถในการจัดการความรู้และ

สามารถนำความรู้และประสบการณ์ไปประยกุต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม และหมั่นแสวงหา

ความรู้ด้วยตนเอง 

    4) สร้างความเข้าใจในความรบัผิดชอบกับภาระงาน ชิ้นงาน และ

หลักฐานการเรียนรู้ นำไปสูก่ารปฏิบตัิ ตลอดจนแนวทางการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

  ขั้นตอนที่ 3 ดำเนินการจัดการเรียนการสอนในแต่ละหน่วยการเรียนรู ้

   การดำเนินการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบที่พัฒนาขึน้ ผู้วิจัยได้

พัฒนาขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามแนวคิดพื้นฐานการสร้างความรู้ 

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี ้

    ขั้นที่ 1 สร้างพลังทางความคิด 

     ขั้นสร้างพลังทางความคิด เป็นการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน

โดยผู้สอนเปน็ผู้เตรียมความพร้อมของผูเ้รียนโดยจัดหาเครือ่งมืออุปกรณ์ในการประกอบ

กิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสม ผู้สอนสร้างความน่าสนใจใหก้ับผู้เรียน กระตุน้ให้

ผู้เรียนตื่นตัว มีความสนใจ ความต้องการที่อยากจะเรียนรู้ภายใต้บรรยากาศและสภาพแวดลอ้ม

ในการเรียนรู้ที่ดี ระดมความคิดเพื่อกลัน่กรองตกผลึกผ่านประสบการณ์ร่วมกัน โดยการ

นำเสนอสื่อวดิีทัศน์ หรือสถานการณ์ที่เกี่ยวกับประเด็นปัญหาในการอภิปราย 

    ขั้นที่ 2 สะกดิแสวงหาความรู้ 

     ขั้นสะกิดแสวงหาความรู้ เป็นขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียน 

การสอนทีมุ่่งเน้นให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งเป็นขั้นตอนที่ผู้สอนไดเ้สนอ

ปัญหาหรือสถานการณ์ เพือ่ให้ผู้เรียนได้ทำความเข้าใจปัญหาหรือสถานการณ์ เพื่อหา
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วิธีการแก้ปัญหา โดยมีการไตร่ตรอง มกีารอภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อแก้ปัญหา

ร่วมกนั โดยผู้สอนจะเป็นผู้กระตุ้น ให้ผู้เรียนมีปฏิสมัพันธต์่อกัน โดยแนะนำแหล่งเรียนรู้  

แหล่งศึกษาคน้คว้า เพื่อให้ผู้เรียนอยากแสวงหา อยากค้นพบ คำตอบด้วยตนเอง 

    ขั้นที่ 3 เรียนรู้สู่การปฏิบัติ 

     ขัน้เรียนรู้สู่การปฏิบตัิ เป็นขัน้ตอนที่ใช้วิธีการที่หลากหลายโดยผ่าน

กระบวนการคิดของผู้เรียน ลงมือสร้างส่ิงของหรือประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

ได้สร้างงานตามความสนใจ ตามความชอบหรือความถนัด ของแต่ละบุคคล เพื่อก่อให้เกิด

องค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยกิจกรรมต่าง ๆ ไดม้าจากการแสวงหาความรู้ การทดลอง  

การสร้างช้ินงาน การได้แลกเปล่ียนความรู้ร่วมกันกับผู้เรียน ตลอดจนการได้พบปะกับ

ผู้เชี่ยวชาญโดยตรงหรือการไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์ตรงจากผู้เชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบ

องค์ความรู้ที่ได้รับมานั้นมีความครบถ้วนและถูกต้อง จากสภาพสิ่งแวดล้อมทีเ่อื้ออำนวย

ต่อการเรียนรู้ที่ดี ตลอดจนมีเครื่องมือ สือ่อุปกรณ์ในการประกอบกิจกรรมการเรยีนรู้ 

ที่มีความเหมาะสมในการเรียนรู้สู่การปฏิบตัิ 

    ขั้นที่ 4 สร้างสรรค์องค์ความรู ้

     ขั้นสร้างสรรคอ์งค์ความรู้ เป็นขัน้ตอนหลงัจากที่ได้ปฏบิัติกิจกรรม

การเรียนรู้ตามที่ผู้เรียนได้มีปฏิสมัพันธ์กันจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้สอนเปิดโอกาส

ให้ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง จากการได้ลงมือปฏิบตัิหรอืสร้างชิ้นงานตามที่

ตนเองสนใจ ระหว่างความรู้ในตัวของผู้เรียนเองโดยการผสมผสานระหว่างความรู้เดิมกับ

ความรู้ใหม่จากประสบการณ์และสิ่งแวดล้อมภายนอกที่สามารถเชื่อมโยงและสร้างเป็น

องค์ความรู้ใหม่ 

    ขั้นที่ 5 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ควบคู่กับการประเมิน 

     ขั้นแลกเปล่ียนเรียนรู้ควบคู่กับการประเมิน เป็นขั้นตอนการ

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้สอน เพื่อเป็นการนำเสนอ

ถ่ายทอดองคค์วามรู้ของตนเอง เป็นการยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น ในการวิเคราะห์  

วิจารณ์ผลงาน เพื่อนำมาปรับปรุงแก้ไขต่อยอดเพื่อพัฒนางานของตนเองให้มีคณุภาพยิ่งขึ้น 

7. แนวทางการวัดและประเมินผลของรูปแบบ 

 ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชา

การสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครศุาสตรบณัฑิต 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  
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  1. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ก่อนเรียน 

   ผู้สอนดำเนินการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ก่อนเรียน โดยใช้

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน จำนวน 80 ขอ้ เป็นข้อสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 

ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

  2. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ระหว่างเรียน 

   การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ระหว่างเรียน โดยผู้วิจัยได้ดำเนินการ  

2 ลักษณะ ดงัต่อไปนี ้

    2.1 วัดและประเมินผลด้านความรู้ความเข้าใจเนื้อหาท่ีได้จากการ

แลกเปลีย่นเรียนรูร้ะหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้สอนกับผูเ้รียน จากการที่ผู้เรียนนั้นได้ลง

มือปฏิบัติใบกิจกรรมในแตล่ะแผนการจัดการเรียนรู้ 

    2.2 วัดและประเมินผลโดยการประเมนิทักษะการปฏบิัตงิาน  

จากการประเมินตามสภาพจริง ในด้านทกัษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตรแ์ละ

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ซ่ึงมีการประเมิน

งานเพื่อพฒันาชิ้นงานทีจ่ะส่งผลถึงการพัฒนาผู้เรียน โดยใช้เกณฑก์ารให้คะแนนแบบรูบริก 

(Scoring Rubric) 

  3. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้หลังเรียน 

   ผู้สอนดำเนินการวัดและประเมินผลการเรียนรู้หลังเรียน โดยใช้

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน จำนวน 80 ขอ้ เป็นข้อสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 

ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

แบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

ในรายวิชาการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตร์  

สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 
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แบบประเมนิความเหมาะสมของรูปแบบ 

การพัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรคช์ิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างส่ือการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์ 

สำหรับนักศกึษาหลักสตูรครุศาสตรบัณฑิต  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

คำชี้แจง 

 1. ผู้วิจัยได้ทำการวิจัยเรื่อง “การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนคณติศาสตร์ 

ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต” ซึ่งมจีุดมุ่งหมายของการวิจัย 

ดังนี้ 

  1.1 เพื่อพัฒนารูปแบบการเรยีนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้

ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับ

นักศึกษาหลักสูตรครศุาสตรบัณฑิต 

  1.2 เพื่อศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรคช์ิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑติ ในประเด็นดังต่อไปนี้ 

   1.2.1 เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศกึษาระหว่างก่อนเรียนและ

หลังเรียนและหลังเรียนกับเเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม ในรายวิชาการสร้างสือ่การเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ที่ได้รับการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น  

   1.2.2 เปรียบเทียบทักษะการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักศึกษา  

ที่ได้รับการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นกับเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 

   1.2.3 เปรียบเทียบความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ของนักศึกษาท่ีได้รับการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นกับเกณฑ์

ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 

  1.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีได้รับการสอนตามรูปแบบการเรียน

การสอนที่พัฒนาขึ้น  
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 2. แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการพัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์

ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนคร ใช้สำหรับการตรวจสอบคุณภาพด้านความถูกตอ้ง เหมาะสมและสอดคล้อง 

ของรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น ประกอบด้วย 7 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ที่มาและ

ความสำคัญของรูปแบบ 2) หลักการของรปูแบบ 3) แนวคิดการพัฒนารูปแบบ 4) จุดประสงค์

ของรูปแบบ 5) เนื้อหาของรูปแบบ 6) กระบวนการจดัการเรียนการสอน ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอน 

คือ ขั้นที่ 1 สร้างพลังทางความคิด ขั้นที่ 2 สะกิดแสวงหาความรู้ ขั้นท่ี 3 เรียนรู้สู่การปฏิบัติ  

ขั้นที่ 4 สร้างสรรค์องค์ความรู้ และขั้นที่ 5 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ควบคู่กับการประเมิน และ  

7) การวัดและประเมินผล 

 3. หลังจากที่ทา่นได้ศึกษา “รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามทฤษฎ ี

การสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน (Constructionism) ในรายวิชาการสร้างสื่อ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต” แล้ว ขอความอนุเคราะห์ 

ใหท้่านได้ประเมนิความเหมาะสมของรูปแบบ โดยใหท้่านทำเครื่องหมาย  ลงในช่องว่างที่ตรง

กับความคิดเหน็ของท่าน ตามค่าระดับความเหมาะสม ดังนี้ 

  5 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 

  4 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับมาก 

  3 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 

  2 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับน้อย 

  1 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 

 นอกจากนี้ ท่านสามารถเขียนแสดงความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

ในช่องว่างด้านขวามือของตารางรายการประเมินในแต่ละหัวข้อ เพื่อเป็นแนวทาง 

ในการปรับปรงุรูปแบบการเรียนการสอนให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  

 

 

ขอขอบพระคุณอย่างสูงที่ให้ความอนุเคราะห ์

              นางผกาพรรณ วะนานาม 

            นักศึกษาหลักสูตรปรัชญาดษุฎีบัณฑิต 

            สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน 

                  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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รายการประเมิน 

(จำแนกตามองค์ประกอบของรูปแบบ) 

ระดับความเหมาะสม ข้อเสนอแนะ 

เพื่อการปรับปรุง 5 4 3 2 1 

1. ที่มาและความสำคัญของรูปแบบ 

1.1 แสดงให้เห็นที่มาและความสำคัญของรูปแบบได้

ชัดเจน 

      

1.2 มีความสมเหตุสมผล       

1.3 ตรงกับสภาพความเป็นจริงในปัจจุบัน       

1.4 มีความจำเป็นในการพัฒนารูปแบบ       

1.5 ใช้ภาษาและการเรยีบเรียงที่มาและความสำคัญ

ของการพัฒนารูปแบบอย่างมีความต่อเนื่องและ

สัมพันธ์กันทุกประเด็น 

      

2. หลักการของรูปแบบ       

2.1 หลักการมีความชัดเจน แสดงจุดเน้นของรูปแบบ

การเรยีนการสอน 

      

2.2 มีความสอดคล้องกับแนวคดิพื้นฐานของรูปแบบ       

2.3 มีความเป็นไปได้ในการนำไปใช้ปฏบิัตจิรงิ       

2.4 สามารถใชเ้ป็นกรอบในการกำหนดองค์ประกอบ

อื่น ๆ ของรูปแบบได้ 

      

3. แนวคดิการพัฒนารูปแบบ 

3.1 มีความชัดเจนของแนวคิดพื้นฐาน 

      

3.2 แนวคิดการพัฒนารูปแบบที่นำมาใช้มีความ

เหมาะสมในการพัฒนารูปแบบ 

      

3.3 แนวคิดการพัฒนารูปแบบมีความทันสมัยและ

เหมาะสมในการพัฒนารูปแบบ 

      

4. จุดประสงค์ของรูปแบบ 

4.1 แสดงสิ่งที่มุ่งหวังให้เกดิขึ้นในตัวผู้เรียน 

      

4.2 มีความสอดคล้องกับแนวคดิการพัฒนารูปแบบ

และอยู่ภายใต้หลักการของรูปแบบ 

      

4.3 มีความเป็นไปได้ท่ีจะบรรลุตามจุดประสงค์       
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รายการประเมิน 

(จำแนกตามองค์ประกอบของรูปแบบ) 

ระดับความเหมาะสม ข้อเสนอแนะ 

เพื่อการปรับปรุง 5 4 3 2 1 

5. เนื้อหาของรูปแบบ 

5.1 เนื้อหาสอดคล้องและสามารถนำไปสู่การบรรลุ

ตามจุดประสงค์ของรูปแบบ 

      

5.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับหลักการของรูปแบบ       

5.3 เนื้อหาสอดคล้องกับภาระงานที่นักศกึษาได้ฝึก

ปฏบิัติทักษะการสรา้งสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

      

5.4 เนื้อหาสอดคล้องกับภาระงานที่นักศกึษาได้ฝึก

ปฏิบัติความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีในการสรา้ง

สื่อการเรยีนรูค้ณิตศาสตร์ 

      

5.5 เนื้อหาของรูปแบบมีความเหมาะสมกับพัฒนาการ

และวัยของผู้เรยีน 

      

6. กระบวนการจัดการเรียนการสอน 

6.1 มีลำดับขั้นตอนมีความชัดเจน สอดคล้องกับ

จุดประสงค์ของรูปแบบ 

      

6.2 มีความสอดคล้องกับแนวคดิการพัฒนา 

ของรูปแบบ 

      

6.3 มีความเป็นไปได้ให้กับผู้เรียนในการฝึกปฏิบัตจิรงิ       

7. การวัดและประเมินผล 

7.1 การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับหลักการ 

และจุดประสงค์ของรูปแบบ 

      

7.2 ใชว้ิธีการ เครื่องมือในการวัดและประเมินผลได้

ตรงและมีความเหมาะสมที่ตอ้งการวัดและประเมินผล 

      

7.3 การวัดและประเมินผลสะท้อนให้เห็นถึงการพัฒนา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน ทักษะการสร้างสื่อ  

และความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีในการสร้างสื่อ

การเรยีนรูค้ณิตศาสตร์ 

      

7.4 เกณฑ์การประเมินผลมีความชัดเจน  

และมีความเหมาะสม 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม/สิ่งที่ควรปรับปรุงแก้ไข 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ................................................(ผู้เชี่ยวชาญ) 

           (..................................................) 

            ตำแหน่ง.......................................................... 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ในรายวิชาการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ สำหรับนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 

 

 

 

 

สาระสำคัญ 

 ในการจัดกระบวนการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอนเปน็ปจัจัยที่สำคัญ 

ที่จะทำให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้บรรลุตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว้อย่างมี

ประสทิธิภาพ สิ่งสำคัญคือผู้สอนควรเหน็คุณค่าในการใช้สื่อ เข้าใจประเภท และคุณสมบัติ 

ต่าง ๆ ตลอดจนการใช้สื่อให้มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับผู้เรียน 

จุดประสงคก์ารเรียนรู ้

 1. เพื่อให้นักศึกษาเกิดความรู้ ความเข้าใจเกีย่วกับความหมายของสื่อการเรียน 

การสอนได้   

 2. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับบทบาทของสื่อทีม่ีต่อการ

จัดการเรียนรู้ได้ 

 3. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการเลือกใช้สือ่การเรียน

การสอน ประเภทของสื่อการเรียนการสอนและประโยชน์ของสื่อการเรียนการสอน 

 4. เพื่อใหน้ักศึกษามีทกัษะการคิดค้นคว้า ทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง

โดยการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 

 5. เพื่อให้นกัศึกษามีทกัษะกระบวนการกลุม่ได้ฝึกบทบาทหน้าทีแ่ละ 

ความรับผิดชอบในการทำงานกลุ่ม 

สาระการเรียนรู้ หรือเนือ้หา 

 1. ความหมายของสื่อการเรียนการสอน 

 2. ความสำคัญของสื่อการสอน 

 3. การจำแนกสื่อการเรียนการสอน 

 4. ประเภทของสื่อการเรียนการสอน 

 5. หลักการเลือกสื่อการเรียนการสอน 

 6. ประโยชน์ของสื่อการเรียนการสอน 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้................สื่อการเรียนการสอน................................................. 

ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้..................สื่อการเรียนการสอน...................................... 

จำนวนชั่วโมงที่เรียน........8........ชั่วโมง       วัน/เดือน/ปีที่เรียน............................. 
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หลักฐานการเรียนรู้ (ชิ้นงาน/ภาระงาน) 

 1. ผลการประเมินพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 2. ผลงานกลุม่ “การจัดทำผังกราฟิกสรุปสาระสำคัญ เรื่อง สื่อการเรียน 

การสอน” และ “กิจกรรมนำเสนอเรื่องหลักการใช้สื่อการเรียนการสอน” 

 3. ผลงานเดี่ยว “การจัดทำแผนผังมโนทศัน์ (Concept map) เรื่องประสบการณ์

การใช้สื่อการเรียนการสอนที่ผ่านมาของนักศึกษา” และแบบบันทึกองค์ความรู้ 

 4. ผลการประเมินพฤตกิรรม “การนำเสนอเรื่องหลกัการเลือกใชส้ื่อการเรียน 

การสอน” 

กิจกรรมการเรียนรู ้

 สัปดาห์ที่ 2 (ครั้งที ่2 จำนวน 4 ชั่วโมง)  

 ขั้นที่ 1 สร้างพลังทางความคิด 

  1.1 ผูส้อนเปิดคลปิเพลง “ตบมือ ตบอก ตบไหล”่ เพื่อสร้างความกระตือรือรน้

ในการเรียน 

  1.2 ผู้สอนกลา่วทักทายนกัศึกษา หลงัจากนั้นเพ่ือเตรียมความพร้อม 

ในการเรียนสภาพร่างกาย และจิตใจ และปัญญา โดยการทำท่าประกอบเพลง ตบมือ  

ตบอก ตบไหล่ โดยมีเนื้อร้องดังนี ้

    มือ มือ มือ ตบอก ตบมือ ตบมือ ตบไหล ่

    มือ มือ มือ ตบอก ตบมือ ตบมือ ตบไหล ่

    แล้วสลับ แลว้สลับ กันไป 

    แล้วสลับ แลว้สลับ กันไป 

    ตบอก ตบไหล่ ตบมือ ตบมือ 

  1.3 ให้นักศึกษาฝึกร้องเพลงพร้อมท่าประกอบโดยทำตามผู้สอน 

  1.4 ใหน้ักศึกษาทำท่าประกอบพร้อมกับร้องเพลง โดยรอบแรกทำพร้อมกัน

ทั้งชั้นเรียนและหลังจากนัน้ให้นกัศึกษาจับคู่ในการทำกิจกรรม 

  1.5 เปิดคลปิวีดีโอเพลง “ครูกระดาษทราย” ให้นักศึกษาได้ชม 

และฝึกร้องตาม 
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  1.5 ผู้สอนใหน้ักศึกษาแต่ละคนเลือกกระดาษทรายที่ผู้สอนเตรียมไวใ้ห้ 

โดยมีทั้งหมด 6 รูปร่าง ได้แก่ 1) รูปสามเหลี่ยมด้านเท่า (equilateral triangle)  

2) รูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว (isosceles triangle) 3) รูปสี่เหล่ียมผืนผ้า (rectangle)  

4) รูปสี่เหล่ียมจัตุรัส (square) 5) รูปวงกลม (circle) และ 6) รูปวงร ี(oval) 

  1.6 ผู้สอนแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ประจำหน่วยการเรียนรู้  

 ขั้นที่ 2 สะกดิแสวงหาความรู้ 

  2.1 ผู้สอนเปดิคลิปหนังสั้น “ครูผู้เปน็ดวงประทีปส่องทาง” ให้กับนักศึกษา

ทั้งห้องเรียนได้รับชม 

  2.2 ให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 6-7 คน จากการเลือกรูปร่างของ

กระดาษทีม่ีทั้งหมด 6 รูปร่าง 

  2.3 ให้นักศึกษาแสดงกระดาษทรายรูปร่างทีต่ัวเองเลือก โดยให้ทุกคนเขียน

ชื่อ-สกุล และรหัสประจำตัวนักศึกษาลงบนกระดาษทราย พร้อมเขียนคำศัพทร์ูปร่างเปน็

ภาษาอังกฤษที่แต่ละคนเลอืก โดยสามารถสืบค้นหาคำศัพท์ได้ด้วยตนเอง โดยผูส้อน

เสนอแนะเว็บไซต์รวมคำศพัท์ดิกชันนารีภ่าษาอังกฤษ ได้แก่ https://dict.longdo.com/ 

https://dictionary.campus-star.com/ เปน็ต้น 

  2.4 ให้นักศึกษาแต่ละกลุ่ม แบง่บทบาทหน้าทีใ่นการทำงานร่วมกันเปน็กลุ่ม 

โดยแบ่งบทบาทหน้าท่ีที่ไดร้ับมอบหมาย ได้แก่ ผู้นำกลุ่ม หรือประธานกลุม่ รองประธาน

กลุ่ม เลขานุการกลุ่มหรือผู้จัดบันทกึ ฯลฯ 

  2.5 ผู้สอนแนะนำให้กับนักศึกษาและร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับแหล่ง

สารสนเทศอนิเตอร์เน็ต โดยผู้สอนแนะนำให้นักศกึษาเข้าถึงแหล่งสารสนเทศ คือ 

https://www.scimath.org/about-scimath เพื่อใหน้ักศึกษาได้เข้าถึงระบบคลังความรู้ 

SciMath ซึ่งเป็นแหล่งรวบรวมสื่อการเรียนการสอนหลากหลายประเภท เนื้อหาถูกต้องทาง

วิชาการและสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ ที่เปน็การสนบัสนุนให้สามารถเข้ามา

ค้นคว้าความรู้ได้ด้วยตนเอง 

  2.6 ผู้สอนมอบหมายใบกิจกรรมที่ 2.1 เรื่อง “การจัดทำผังกราฟิกสรุป

สาระสำคัญ เรื่อง “สื่อการเรียนการสอน” พร้อมแจกแบบประเมินผลงานใบกิจกรรมที่ 2.1 

ให้กับนักศกึษาในแต่ละกลุม่ 

 

https://dict.longdo.com/
https://dictionary.campus-star.com/
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  2.7 ผู้สอนใหส้มาชิกในกลุม่ระดมความคิด ทำความเข้าใจ อภิปราย

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ จากคลปิหนงัสั้นที่ได้รับชม และศกึษาร่วมกนัจากแหล่งสารสนเทศ

เกี่ยวกับเรื่อง “สื่อการเรียนการสอน” โดยให้นักศึกษาใช้อุปกรณ์ที่ผูส้อนเตรียมไว้ให้ ได้แก ่

กระดาษร้อยปอนด์ กระดาษปรู๊ฟ สนี้ำมันแท่ง สีเทยีน สีดินสอ สีเมจิก โดยกำหนดเวลาใน

การทำกิจกรรมนี้ 30 นาที 

  2.8 แต่ละกลุม่นำเสนอหนา้ชั้นเรียน โดยให้สมาชิกภายในกลุ่มช่วยกัน

อธิบายจากผงักราฟิกที่เขียนนำเสนอ โดยกำหนดเวลาในการนำเสนอ 8–10 นาท ี

  2.9 ผู้สอนประเมินผลการปฏิบตัิงานจากที่นักศกึษาได้เขียน “การจัดทำผัง

กราฟิกสรุปสาระสำคัญ เรื่อง “สื่อการเรยีนการสอน” และเมือ่ทกุกลุ่มได้นำเสนอสิ้นสุด

แล้ว ผู้สอนให้ข้อเสนอแนะแนวทางเพื่อปรบัปรุงและพฒันางานให้ดียิ่งขึ้น 

  2.10 ผู้สอนและนักศึกษารว่มกันสรุปสาระสำคัญเรื่องสื่อการเรียนการสอน 

  2.11 ผู้สอนแจกใบความรู้ที่ 2.1 เรื่อง “สื่อการเรียนการสอน” 

  2.12 ผู้สอนให้รางวัลสำหรับกลุม่ทีน่ำเสนองานได้ผลงานระดับดีเด่น 

  2.13 ผู้สอนมอบหมายงานให้นักศึกษาแต่ละคน ทำใบกิจกรรมที่ 2.2  

เรื่อง การเขียน “แผนผังมโนทัศน์ (Concept map) ประสบการณ์การใช้สื่อการเรยีน 

การสอนที่ผ่านมาของนักศึกษา” เพื่อส่งเป็นผลงานเดีย่ว พร้อมกบัแจกแบบประเมิน 

ใบกิจกรรมที ่2.2 ให้กับนกัศึกษา 

  2.14 ผู้สอนเลอืกตัวแทนมา 5 คน เพื่อนำเสนอ  

  2.15 ผู้สอนและนักศึกษาร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนร่วมกนัเพื่อนำสู่ 

การปฏิบตัิเรื่องการใช้สื่อการเรียนการสอน 

 สัปดาห์ที่ 3 (ครั้งที ่3 จำนวน 4 ชั่วโมง) 

 ขั้นที่ 3 เรียนรู้สู่การปฏิบัติ 

  3.1 ให้นักศึกษาเข้ากลุ่มเดมิ จากชั่วโมงที่ผ่านมา เพื่อทำกจิกรรมกลุ่ม 

  3.2 ให้นักศึกษาแต่ละกลุ่มทำใบกิจกรรมที ่2.3 เรื่อง “หลักการเลือกใช้สื่อ

การเรียนการสอน” โดยให้แต่ละกลุม่ตั้งชื่อเรื่องให้มีความน่าสนใจ โดยผู้สอนให้อิสระตาม

ความถนัดของผู้เรียนสำหรับรูปแบบในการนำเสนองานครั้งนี้ โดยให้สมาชิกภายในกลุ่ม 

มีส่วนร่วม เพื่อนำไปเสนอหน้าชัน้เรียน โดยใช้เวลาในการนำเสนอไม่เกินกลุ่มละ  

15 นาที และผู้สอนแจกแบบประเมินใบกิจกรรมที ่2.3 ให้กับสมาชิกในแต่ละกลุ่ม 

เพื่อรับการประเมิน 
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  3.3 ให้แต่ละกลุ่มออกมานำเสนอกิจกรรมหน้าชั้นเรียนในรปูแบบตา่ง ๆ เช่น 

แสดงบทบาทสมมติหน้าชั้นเรียน 

 ขั้นที่ 4 สร้างสรรค์องค์ความรู้ 

  4.1 ในระหว่างทีน่ักศึกษาแต่ละคนได้รับชมการนำเสนอของกลุ่มอื่น  

ให้นักศึกษาแต่ละคนจดบันทึกองค์ความรู้ในสมุดเล่มเล็กของตน ที่ได้รับจากการร่วม

กิจกรรมในครั้งนี้ 

  4.2 หลังจากชมการนำเสนอของทุกกลุ่มเสร็จสิ้นเรียบร้อยแล้ว ให้สมาชิก 

ในแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุป โดย “การจัดทำผังกราฟิกสรุปสาระสำคัญ เรื่องการนำสื่อไปใช้

ในการเรียนการสอน”  

 ขั้นที่ 5 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ควบคู่กับการประเมิน 

  5.1 ให้นักศึกษาทุกคนร่วมกันแลกเปล่ียนเรียนรูร้ะหว่างเพื่อนร่วมชัน้ ผู้สอน 

เพื่อเป็นการสรุปองค์ความรู้ทีไ่ด้รับ 

  5.2 นักศึกษาส่งแบบบันทึกองค์ความรู้ที่ได้รับในการจัดกิจกรรม หน่วยการ 

เรียนรู้ เรื่อง สื่อการเรียนการสอน พร้อมเสนอแนวทางการนำไปใช้ในอนาคตตอ่ไป 

สื่อและแหลง่เรียนรู ้

 สื่อที่ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก ่

  1. เอกสารหมายเลข 2.1 เนื้อเพลง “ตบมือ ตบอก ตบไหล่” 

  2. เอกสารหมายเลข 2.2 เนื้อเพลง “ครกูระดาษทราย” 

  3. คลิปวีดีโอหนังสั้น “ครูผู้เป็นดวงประทปีส่องทาง” 

  4. กระดาษทรายรูปร่างต่าง ๆ ไดแ้ก่ 1) รูปสามเหลี่ยมด้านเท่า  

2) รูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว 3) รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า 4) รูปสี่เหล่ียมจตัุรัส 5) รปูวงกลม และ  

6) รูปวงรี 

  5. เอกสารหมายเลข 2.3 ใบกิจกรรมที่ 2.1 เรื่อง “การจัดทำผังกราฟิกสรปุ

สาระสำคัญ เรื่อง สื่อการเรียนการสอน” 

  6. เอกสารหมายเลข 2.4 แบบประเมินผลงานและการนำเสนอผลงานกลุ่ม 

เรื่อง “ผังกราฟิกสรุปสาระสำคัญ เรื่อง ส่ือการเรียนการสอน” 

  7. เอกสารหมายเลข 2.5 แบบประเมินพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในช้ันเรียน 

  8. กระดาษร้อยปอนด์ กระดาษจดบันทกึ กระดาษ ปรู๊ฟ 

  9. สีชนิดต่าง ๆ ได้แก่สีน้ำมันแท่ง สีเทียน สีดินสอ สีเมจิก  
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  10. เอกสารหมายเลข 2.6 ใบกิจกรรมที ่2.2 เรื่อง การเขียน “แผนผัง 

มโนทัศน์ (Concept map) ประสบการณก์ารใช้สื่อการเรียนการสอนที่ผ่านมาของนักศึกษา” 

  11. เอกสารหมายเลข 2.7 แบบประเมินผลงานผลงานเดี่ยว “แผนผัง 

มโนทัศน์ (Concept map) ประสบการณก์ารใช้สื่อการเรียนการสอนที่ผา่นมาของนักศึกษา” 

  12. เอกสารหมายเลข 2.8 ใบกิจกรรมที ่2.3 เรื่อง “หลักการเลือกใช้สื่อ 

การเรียนการสอน” 

  13. เอกสารหมายเลข 2.9 แบบประเมินผลงานและการนำเสนอ เรื่อง 

“หลักการเลือกใช้สื่อการเรียนการสอน” 

  14. เอกสารหมายเลข 2.10 ใบความรู้ที่ 2.1 เรื่อง “สื่อการเรียนการสอน”  

  15. เอกสารหมายเลข 2.11 ใบความรู้ที่ 2.2 เรื่อง “หลกัการเลือกใช้สื่อการ

เรียนการสอน” 

  16. เอกสารหมายเลข 2.13 แบบประเมินบันทึกองค์ความรู้  
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การวัดและประเมินผลการเรียนรู ้

หลักฐานการเรียนรู้ 

(ภาระงาน/ชิ้นงาน) 

ที่ต้องการประเมิน 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู ้

วธิกีาร เครื่องมือที่ใช้ 
เกณฑ์ 

การประเมิน 

1. ผลการประเมินพฤตกิรรม 

การมีส่วนร่วมในการจัด

กจิกรรมการเรียนรู้ 

สังเกตการณ์ 

มีส่วนร่วม 

ในชั้นเรียน 

แบบประเมินพฤติกรรม

การมีส่วนร่วม 

ในชั้นเรียน 

(เอกสารหมายเลข 2.5) 

ร่วมทำกิจกรรมกลุ่ม

และเดี่ยวตามที่ได้รบั

มอบหมายอยู่ใน

ระดับ “พอใช้” ขึ้นไป 

ถือว่า “ผ่าน” 

2. ผลงานกลุ่ม “ผังกราฟิกสรุป

สาระสำคัญ เรื่อง สื่อการเรยีน

การสอน” 

ตรวจผลงาน

สังเกตและ

ประเมินการ

นำเสนอผลงาน 

แบบประเมินผลงาน 

และการนำเสนอ 

(เอกสารหมายเลข 2.4) 

ผลงานและการ

นำเสนออยู่ในระดับ 

“พอใช้” ขึ้นไป ถือว่า 

“ผ่าน” 

3. ผลงานเดี่ยว “แผนผัง 

มโนทัศน์ (Concept map) 

ประสบการณ์การใชส้ื่อการเรยีน

การสอนที่ผ่านมาของนักศึกษา” 

ตรวจผลงาน แบบประเมินผลงาน 

(เอกสารหมายเลข 2.7) 

ผลงานและการ

นำเสนออยู่ในระดับ 

“พอใช้” ขึ้นไป ถือว่า 

“ผ่าน” 

4. ผลการประเมินพฤตกิรรม 

“หลกัการเลือกใชส้ื่อการเรียน

การสอน” 

ตรวจผลงาน

สังเกตและ

ประเมินการ

นำเสนอผลงาน 

แบบประเมินผลงาน 

และการนำเสนอ 

(เอกสารหมายเลข 2.9) 

ผลงานและการ

นำเสนออยู่ในระดับ 

“พอใช้” ขึ้นไป ถือว่า 

“ผ่าน” 

5. แบบบันทึกองค์ความรู้ ตรวจผลงาน แบบประเมินผลงาน 

(เอกสารหมายเลข 2.13) 
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บันทึกหลังสอน 

1. ผลการประเมินภาระงาน/ชิ้นงาน 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

2. ผลการประเมินสภาพทัว่ไปในการจัดการเรียนการสอน จากการสังเกตพฤติกรรม 

การเรียน 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

3. ข้อคิดเห็นเพื่อการปรบัปรุง 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

 

ลงชื่อ...........................................(ผู้สอน) 

                                                        (นางผกาพรรณ  วะนานาม) 
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เอกสารหมายเลข 2.1 

เพลง “ตบมือ ตบอก ตบไหล่” 
 

มือ มือ มือ ตบอก ตบมือ ตบมือ ตบไหล่ 

มือ มือ มือ ตบอก ตบมือ ตบมือ ตบไหล่ 

แล้วสลับ แลว้สลับ กันไป 

แล้วสลับ แลว้สลับ กันไป 

ตบอก ตบไหล่ ตบมือ ตบมือ 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : https://www.youtube.com/watch?v=ad2tLnXZs-w 
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เอกสารหมายเลข 2.2 

เพลง “ครูกระดาษทราย” 

           อินทิรา เจริญปุระ 

ตั้งแต่วนัที่พวกเรานั้นรู้จักครู 

ไมม่ีวนัไหนครไูม่บ่น 

แต่ละคำระคายบาดหูทุกทกุคน 

ไม่มีใครอยากสนใจคร ู

ผิดอะไรนิดเดียวครูเห็นเป็นเรื่องยาว 

บ่นจนใครก็ดึงไม่อยู ่

พวกเราเองก็เลยรวมหัวตั้งชื่อครู 

เรียกคุณครูวา่ครูกระดาษทราย 

แต่ครูคะรู้ไหม 

ที่ครูคอยว่าเรา 

ดุเรา อยู่ทุกวนั  

ครูคะรู้ไหม 

กระดาษทรายแผ่นนั้น 

นั่นเองขัดเกลาเราจนได้ดี 

อยากให้วันนี้ครูได้รู้และได้เห็น 

ว่าครูทำให้เปน็อย่างนี้ 

จากวันวานแม้พวกเรานัน้ไม่ค่อยด ี

แต่เรามีวันนี้เพราะคร ู

แต่ครูคะรู้ไหม 

ที่ครูคอยว่าเรา   ดุเรา… 
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เอกสารหมายเลข 2.3 

ใบกิจกรรมที่ 2.1  

เรื่อง “การจัดทำผังกราฟิกสรุปสาระสำคัญ เรื่อง สื่อการเรียนการสอน”  

สมาชิกภายในกลุ่ม 

1. ชื่อ-สกุล ...............................................................  รหัสนักศึกษา................................ 

2. ชื่อ-สกุล ...............................................................  รหัสนักศึกษา............................... 

3. ชื่อ-สกลุ ...............................................................  รหัสนกัศึกษา............................... 

4. ชื่อ-สกุล ...............................................................  รหัสนักศึกษา................................ 

5. ชื่อ-สกุล ...............................................................  รหัสนกัศึกษา............................... 

6. ชื่อ-สกุล ...............................................................  รหัสนกัศึกษา............................... 

7. ชื่อ-สกุล ...............................................................  รหัสนักศึกษา................................ 

 

คำชี้แจง : ให้นักศึกษารว่มกันอภิปรายและสรุปร่วมกัน ในการจัดทำผังกราฟิก 

เพื่อสรุปสาระสำคัญ เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 
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เอกสารหมายเลข 2.4 

แบบประเมินผลงาน 

“การจัดทำผังกราฟิกสรุปสาระสำคัญ เรื่อง สื่อการเรยีนการสอน” 

และการนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 

 

คำชี้แจง 

1. แบบประเมินผลงาน “การจัดทำผังกราฟิกสรปุสาระสำคัญ เรื่อง สื่อการเรียน

การสอน” แบ่งการประเมินเป็น 2 ส่วน คือ 1) ผลการจัดทำกราฟิก และ 2) การนำเสนอ

ผลงานหน้าชั้นเรียน 

2. มีการให้คะแนนเปน็แบบ Rubrics โดยแต่ละรายการประเมินจำแนกเปน็ 4 ระดับ 

ได้แก่ ดีมาก (4 คะแนน) ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) และปรับปรุง (1 คะแนน)  

3. รายละเอียดแสดงดังตารางต่อไปนี ้

 

วิธีการให้คะแนนผลงาน 
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ/คำอธิบาย 

ส่วนที่ 1 ผลการจัดทำแผนผังกราฟิก 

1. สรุปความรู้ได้ถกูต้อง 

ครบตรงประเด็น 

ดีมาก (4) สามารถสรุปความรู้ได้ครบและตรงประเด็น

และถูกต้องทุกหัวข้อ 

ดี (3) สามารถสรุปความรู้ได้ครบ  ตรงประเด็นและ

มีความถูกต้องเปน็ส่วนใหญ่ 

พอใช้ (2) สรุปความรู้ไม่ครบทกุประเด็น 

ปรบัปรุง (1) สรุปความรู้ไม่ถูกต้อง 
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รายการประเมิน ระดับคุณภาพ/คำอธิบาย 

ส่วนที่ 1 ผลการจัดทำแผนผังกราฟิก (ต่อ) 

2. การเชื่อมโยงความรูไ้ด้

ถูกต้องตามลำดับขั้น

ความสัมพันธ ์

 

 

ดีมาก (4) สามารถเชื่อมโยงความรู้ได้ถูกต้องตามลำดับ

ความสมัพันธ ์

ดี (3) สามารถเชื่อมโยงความรู้ได้ และลำดับความ 

สัมพันธ์ได้ค่อนข้างครบ 

พอใช้ (2) สามารถเชื่อมโยงความรู้และลำดับ

ความสัมพันธไ์ด้บ้าง 

ปรบัปรุง (1) สามารถเชื่อมโยงความรู้ได้ แต่ไม่เป็นไป

ตามลำดับความสัมพันธ ์

3. มีความคิดสร้างสรรค์ใน

การเขียนผังความคิด 

ดีมาก (4) สามารถเขียนผังความคิดได้ในรปูแบบ 

ที่ถูกต้องสวยงามและมีความแปลกใหม ่

 ดี (3) สามารถเขียนผังความคิดได้ถูกต้อง 

และมีข้อบกพร่องเพียงเลก็น้อย 

 พอใช้ (2) สามารถเขียนผังความคิดได้  

และมีข้อบกพร่องเปน็บางสว่น 

 ปรบัปรุง (1) สามารถเขียนผังความคิดได้ แต่ขาดรูปแบบ

และความสวยงาม 
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รายการประเมิน ระดับคุณภาพ/คำอธิบาย 

ส่วนที่ 2 การนำเสนอหน้าชั้นเรียน 

การนำเสนอ

ผลงานต่อหนา้

ชั้นเรียน 

 

 

ดีมาก (4) พูดนำเสนอเนื้อหาได้ สมบรูณ์และอธิบายสาระสำคัญต่าง ๆ 

ของผังกราฟิกที่จัดทำขึ้นได้ตรงประเด็น ครบถ้วน เนื้อหา

ถูกต้อง มีการจัดลำดับการนำเสนออย่างต่อเนื่อง ใช้ภาษา

กาย (การสบตา การวางมอื) ในการสื่อสารมีความเหมาะสม

ในการนำเสนอ รูปแบบในการนำเสนอมีความน่าสนใจ 

ดี (3) พูดนำเสนอเนื้อหาได้ สมบรูณ์และอธิบายสาระสำคัญต่าง ๆ 

ของผังกราฟิกที่จัดทำขึ้นได้ แต่ขาดบางประเดน็ย่อยที่เนื้อหา

ถกูต้อง มีการจัดลำดับการนำเสนออย่างต่อเนื่อง ใช้ภาษา

กาย (การสบตา การวางมอื) ในการสื่อสารมีความเหมาะสม

ในการนำเสนอ รูปแบบในการนำเสนอมีความน่าสนใจ  

มีข้อบกพร่องเพียงเล็กน้อย 

พอใช้ (2) พูดนำเสนอเนื้อหาได้ และอธิบายสาระสำคัญต่าง ๆ ของ 

ผังกราฟิกที่จัดทำขึ้นได้บ้างแต่ขาดประเด็นที่ค่อนข้างสำคัญ 

เนื้อหามีความบกพร่อง มีการจัดลำดับการนำเสนออย่างไม่

ต่อเนื่อง ใช้ภาษากาย (การสบตา การวางมือ) ในการสื่อสาร

มีความบกพร่องบางส่วน ในการนำเสนอ รูปแบบใน 

การนำเสนอไม่มีประเด็นที่ชัดเจน 

ปรบัปรุง 

(1) 

พูดนำเสนอเนื้อหาส่วนใหญ่ไม่ถูกต้องตามสาระสำคัญต่าง ๆ  

ของผังกราฟิกที่จัดทำขึ้น เนื้อหา มีการจัดลำดับการนำเสนอ

มีความผิดพลาดมาก ใช้ภาษากาย (การสบตา การวางมือ) 

ในการสื่อสารไม่มีความมั่นใจ ขาดความน่าสนใจ 

 

เกณฑ์การตัดสินผลงานรวม 

 ผลงานแต่ละส่วนต้องมีคณุภาพอยู่ในระดับ “พอใช้” ขึ้นไป จึงจะถือว่า “ผ่าน” 
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เอกสารหมายเลข 2.5 

แบบประเมนิพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

คำชี้แจง 

 แบบประเมินนีมุ้่งประเมินพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ของนักศึกษาเป็นรายบุคคลในระหว่างการจัดกจิกรรมการเรยีนการสอน โดยมกีารให้คะแนน

เป็นแบบ Rubrics โดยแต่ละรายการประเมินจำแนกเปน็ 3 ระดับ ได้แก่ ด ี(2 คะแนน) 

พอใช้ (1 คะแนน) และ ปรบัปรุง (0 คะแนน) 

 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ คำอธิบาย 

1. การเข้าชั้นเรียน ดี (2) เข้าเรยีนตรงเวลาหรือกอ่นผู้สอนเข้าชัน้เรียน 

พอใช้ (1) หลังเวลาท่ีกำหนดแต่ไม่เกนิ 15 นาที 

ปรับปรุง (0) หลังเวลาท่ีกำหนดเกิน 15 นาที 

2. ความร่วมมือ 

ในการทำงาน 

ดี (2) ร่วมมือทำงานกับสมาชิกและแสดงความคิดเห็นในกลุ่ม

อย่างเต็มใจทุกคร้ัง 

พอใช้ (1) ให้ความร่วมมือและแสดงความคิดเห็นเป็นบางคร้ัง 

ปรับปรุง (0) หลีกเลี่ยงและไม่ร่วมมือ/ไม่แสดงความคิดเห็นเลย 

3. ความรับผิดชอบ 

ในการทำงาน 

ดี (2) ทำงานที่ได้รับมอบหมายอย่างเต็มความสามารถ 

และพยายามแกป้ัญหาด้วยตนเองทุกครั้ง ผลงาน 

มีคุณภาพดี 

พอใช้ (1) ทำงานที่ได้รับมอบหมายเป็นบางครัง้ ไม่แก้ปัญหา 

ด้วยตนเอง แต่คุณภาพผลงานค่อนข้างดี 

ปรับปรุง (0) ไม่รับผดิชอบต่อการทำงานที่ได้รับมอบหมายงานเสร็จ

ล่าชา้ ผลงานพอใช้ 

4. ความตัง้ใจในการ

ทำงาน 

ดี (2) ตั้งใจทำงานที่ได้รบัมอบหมายอย่างเต็มความสามารถ 

พอใช้ (1) ตั้งใจทำงานที่ได้รับมอบหมายได้ดีเป็นส่วนใหญ่  

ปรับปรุง (0) ไม่ตั้งใจทำงานที่ได้รับมอบหมาย 

5. กระบวนการทำงาน ดี (2) ดำเนินการวางแผนและปฏิบัติตามขั้นตอนอย่างมีระบบ 

พอใช้ (1) ดำเนินการวางแผนแต่ปฏิบัติงานไม่เป็นไปตามขั้นตอน 

ปรับปรุง (0) ไม่มีการวางแผนที่ดี ขั้นตอนการปฏิบัติไม่มีระบบ 
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เกณฑ์การประเมินจากคะแนนรวม 

 8 – 10 หมายถึง  ดี 

 5 – 7  หมายถึง  พอใช ้

 1 - 4  หมายถึง  ปรบัปรุง 

   

ผลงานแต่ละส่วนต้องมีคณุภาพอยู่ในระดับ “พอใช้” ขึ้นไป จึงจะถือว่า “ผ่าน” 
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เอกสารหมายเลข 2.6 

ใบกิจกรรมที่ 2.2 

เรื่อง การเขยีน “แผนผังมโนทัศน์ (Concept map) ประสบการณ์การใช้ส่ือการเรียนการสอน

ที่ผ่านมาของนักศึกษา”  

ชื่อ-สกุล ..................................................................รหัสนักศึกษา................................ 

คำชี้แจง : ให้นักศึกษา เขียน “แผนผังมโนทัศน์ (Concept map) ประสบการณ์การใช้สื่อ

การเรียนการสอนที่ผ่านมาของนักศึกษา” เพื่อส่งเปน็ผลงานเดีย่ว  
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เอกสารหมายเลข 2.7 

แบบประเมินผลงาน 

เรื่อง การเขียน “แผนผังมโนทัศน์ (Concept map) ประสบการณ์การใช้สื่อ

การเรียนการสอนที่ผา่นมาของนักศึกษา” 
 

คำชี้แจง 

1. มีการให้คะแนนเปน็แบบ Rubrics โดยแต่ละรายการประเมินจำแนกเปน็ 4 ระดับ 

ได้แก่ ดีมาก (4 คะแนน) ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) และ ปรบัปรุง (1 คะแนน)  

2. รายละเอียดแสดงดังตารางต่อไปนี ้
 

วิธีการให้คะแนนผลงาน 
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ/คำอธิบาย 

1. สรุปความรู้ได้ถกูต้อง 

ครบตรงประเด็น 

ดีมาก (4) สามารถสรุปความรู้ได้ครบและตรงประเด็น

และถูกต้องทุกหัวข้อ 

ดี (3) สามารถสรุปความรู้ได้ครบ ตรงประเดน็และ

มีความถูกต้องเปน็ส่วนใหญ่ 

พอใช้ (2) สรุปความรู้ไม่ครบทุกประเด็น 

ปรบัปรุง (1) สรุปความรู้ไม่ถูกต้อง 
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รายการประเมิน ระดับคุณภาพ/คำอธิบาย 

2. การเชื่อมโยงความรูไ้ด้

ถูกต้องตามลำดับขั้น

ความสัมพันธ ์

 

 

ดีมาก (4) สามารถเชื่อมโยงความรู้ได้ถูกต้องตามลำดับ

ความสัมพันธ ์

ดี (3) สามารถเชื่อมโยงความรู้ได้ และลำดับความ 

สัมพันธ์ได้ค่อนข้างครบ 

พอใช้ (2) สามารถเชื่อมโยงความรู้และลำดับ

ความสัมพันธไ์ด้บ้าง 

ปรบัปรุง (1) สามารถเชื่อมโยงความรู้ได้ แต่ไม่เป็นไป

ตามลำดับความสัมพันธ ์

3. มีความคิดสร้างสรรค ์

ในการเขียนผงัความคิด 

ดีมาก (4) สามารถเขียนผังความคิดได้ในรูปแบบ 

ที่ถูกต้องและสวยงาม และมีความน่าสนใจ 

 ดี (3) สามารถเขียนผังความคิดได้ถูกต้อง 

และมีข้อบกพร่องเพียงเลก็น้อยและมีความ

น่าสนใจ 

 พอใช้ (2) สามารถเขียนผังความคิดได้  

และมีข้อบกพร่องเปน็บางสว่น แต่ยงัไม่มี

ความน่าสนใจ 

 ปรบัปรุง (1) สามารถเขียนผังความคิดได้ แต่ขาดรูปแบบ

ความสวยงามและไม่น่าสนใจ 

 

เกณฑ์การตัดสินผลงานรวม 

 ผลงานแต่ละส่วนต้องมีคณุภาพอยู่ในระดับ “พอใช้” ขึ้นไป จึงจะถือว่า “ผ่าน” 
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เอกสารหมายเลข 2.8 

ใบกิจกรรมที่ 2.3  

เรื่อง “หลักการเลือกใชส้ื่อการเรียนการสอน” 

สมาชิกภายในกลุ่ม 

1. ชื่อ-สกุล ...............................................................  รหัสนักศึกษา................................ 

2. ชื่อ-สกุล ...............................................................  รหัสนักศึกษา............................... 

3. ชื่อ-สกุล ...............................................................  รหัสนกัศึกษา............................... 

4. ชื่อ-สกุล ...............................................................  รหัสนักศึกษา................................ 

5. ชื่อ-สกุล ...............................................................  รหัสนกัศึกษา............................... 

6. ชื่อ-สกุล ...............................................................  รหัสนกัศึกษา............................... 

7. ชื่อ-สกุล ...............................................................  รหัสนักศึกษา................................ 

 

คำชี้แจง : ให้นักศึกษาร่วมกันอภิปรายและสรุปร่วมกัน โดยให้แตล่ะกลุ่มตั้งชื่อเรื่อง 

ให้มีความน่าสนใจโดยให้อิสระตามความถนัดและความสนใจของนักศึกษา ในเรื่อง 

“หลักการเลือกใช้สื่อการเรียนการสอน” โดยสำหรับรูปแบบในการนำเสนองานครั้งนี้  

ให้สมาชิกภายในกลุ่มทุกคนมีส่วนร่วม เพื่อนำไปสู่นำเสนอหน้าชัน้เรียน โดยใช้เวลา 

ในการนำเสนอไม่เกนิกลุ่มละ 15 นาท ี

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 
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เอกสารหมายเลข 2.9 

แบบประเมนิผลงาน 

“หลักการเลือกใช้สื่อการเรียนการสอน” 

และการนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 

คำชี้แจง 

 1. แบบประเมินผลงาน การนำเสนอผลงาน เรื่อง หลักการเลือกใช้สือ่การเรียน 

การสอน” และการนำเสนอผลงานหน้าชัน้เรียน 

 2. มีการให้คะแนนเปน็แบบ Rubrics โดยแต่ละรายการประเมินจำแนกเป็น 4 

ระดับ ได้แก่ ดีมาก (4 คะแนน) ดี (3 คะแนน) พอใช ้(2 คะแนน) และ ปรบัปรุง (1 คะแนน)  

 3. รายละเอียดแสดงดังตารางต่อไปนี ้

 

วิธีการให้คะแนนผลงาน 

รายการ

ประเมิน 

ระดับคุณภาพ/คำอธิบาย 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

1. เนื้อหา มีเนื้อหาครบถว้น

สมบูรณ์และ

ถูกตอ้งทุกหัวข้อ 

มีเนื้อหาสาระ

ค่อนข้างครบถ้วน 

มีเนื้อหาบางส่วน

ถูกตอ้งและขาด

หัวข้อย่อย 

ไม่มีเนื้อหาที่

ถูกตอ้งและ 

ไม่ครบถ้วน 

2. 

ความสามารถ

ในการนำเสนอ 

มีความน่าสนใจ มี

สื่ออุปกรณ์ครบ มี

ความแปลกใหม่ 

ลำดับเรื่องราวได้ดี

มาก 

ค่อนข้างน่าสนใจ มี

สื่ออุปกรณ์ขาด

บางส่วน มีความ

แปลกใหม่บ้าง 

ลำดับเรื่องราว 

ได้ดี   

มีความน่าสนใจ

น้อยมาก  

มีอุปกรณ์

ประกอบเล็กน้อย 

ลำดับเรื่องราวได้

พอใช้ 

ไม่มีความ

น่าสนใจ และไม่

มีสื่ออุปกรณ์ 

ลำดับเรื่องราว

ได้ไม่ดี 

3. บุคลิกภาพ ใชก้ารพูดจา ได้

ฉะฉาน ชัดถอ้ยชัด

คำ มีความเชือ่มั่น

สูง 

ใชก้ารพูดจาได้

คล่องแคล่ว มีความ

เชื่อมั่น 

พูดจาติดขัดบ้าง 

ไม่ค่อยมีความ

มั่นใจ 

ไม่กล้าพูด  

ไม่มีความมั่นใจ 

4. เวลา  ส่งงานได้ทันตาม

เวลาท่ีกำหนด 

ส่งงานชา้กว่าเวลา

ที่กำหนด 5 นาที 

ส่งงานชา้กว่าเวลา

ที่กำหนด 10 นาที 

ส่งงานชา้

มากกว่าเวลาท่ี

กำหนด 15 นาที 
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เกณฑ์การประเมินจากคะแนนรวม 

 14 – 16 หมายถึง  ดีมาก 

 11 – 13 หมายถึง  ดี 

 8 – 10 หมายถึง  พอใช ้

 1 – 7   หมายถึง  ปรบัปรุง 

 

ผลงานแต่ละส่วนต้องมีคณุภาพอยู่ในระดับ “พอใช้” ขึ้นไป จึงจะถือว่า “ผ่าน” 
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เอกสารหมายเลข 2.10 

ใบความรู้ 

เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

 สื่อเป็นสิง่ที่มบีทบาทในการจัดการเรียนการสอน เนื่องจากสื่อเป็นตัวกลาง 

ที่ช่วยให้การสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนดำเนินไปได้อย่างมปีระสิทธภิาพ ทำให้ผู้เรียน 

มีความเข้าใจความหมายของเนื้อหาตรงกับที่ผู้สอนต้องการ 

ความหมายของสื่อการเรียนการสอน 

 สื่อ (medium, media) ตามความหมายจากพจนานุกรม หมายถึง ทำให้ติดต่อกัน

หรือทำการติดต่อกันให้ทั่วถึงกัน ชักนำให้รู้จักกนั เชน่ สื่อสาร แม่สือ่ นอกจากนี้ กิดานันท์ 

มลิทอง (2546, หน้า 26) ได้ให้ความหมายว่า สื่อ (medium, pl. media) เป็นคำที่มาจาก

ภาษาลาตินวา่ medium ซึ่งแปลว่า ระหว่าง สือ่ หมายถึง สิ่งใดก็ตามทีบ่รรจุข้อมูลเพื่อให้ผู้

ส่งและผู้รับสามารถสื่อสารกันได้ตรงตามวัตถปุระสงค์  

 ความหมายของสื่อการเรียนการสอน นักการศึกษาและนักเทคโนโลยีการศึกษา

หลายท่านไดใ้ห้ความหมาย ดังนี้ 

  ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2533, หน้า 80) ได้ให้ความหมายว่า สื่อการเรียน

การสอน หมายถึง สิ่งต่าง ๆ ที่ผู้สอนและผู้เรียนนำมาใช้ในระบบการเรียนการสอน  

เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ตามจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนได้อย่างมี

ประสทิธิภาพยิ่งขึ้น 

  เอกวิทย์ แก้วประดษิฐ์ (2545, หน้า 238) ได้ให้ความหมายว่า สือ่การเรียน

การสอน คือ ตัวกลางของหรือสิง่ต่าง ๆ ที่ใชใ้นกระบวนการการเรียนการสอน เพื่อใช้เป็น

เครื่องมือหรือช่องทางสำหรับทำให้การถา่ยทอดความรู้ของครูถึงผู้เรียนและทำให้ผู้เรียน

เรียนรู้ได้ตามวัตถุประสงคห์รือจุดมุ่งหมายที่วางไว้เปน็อย่างดี กล่าวอีกนยัหนึ่งสื่อการเรียน

การสอน คือ วัสดุ อุปกรณ์ วิธีการหรือเทคนิคทีใ่ช้เป็นสื่อกลางให้ผู้สอนส่งหรือถ่ายทอดไป

ยังผู้เรียน 
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  กิดานันท์ มลิทอง (2546, หน้า 26) ได้ให้ความหมายว่า สื่อการเรียน 

(Learning Media) คือ การนำสื่อให้ผู้เรียนศึกษา และสื่อการสอน (Instructional Media)  

คือสื่อสำหรับครูผู้สอนใช้ในการสอน ดังนัน้สื่อการเรียนการสอน จึงมคีวามหมายรวมถึง 

สื่อชนิดใดก็ตามไม่ว่าจะเปน็เทปบนัทึกเสียง สไลด์ วิทยุ โทรทศัน์ วีดิทศัน์ แผนภูมิ ภาพน่ิง 

คอมพิวเตอร์ ฯลฯ ซึ่งบรรจุเนื้อหาเก่ียวกับบทเรียนในหลักสูตร สิง่เหล่านี้เปน็วัสดุอุปกรณ์

ทางกายภาพทีน่ำมาใช้ในเทคโนโลยีการศึกษา และเปน็สิ่งทีใ่ช้เป็นเครื่องมือสำหรับทำให้

การสอนของผู้สอนส่งไปถงึผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์  

  สุวิทย์ มูลคำ และคณะ (2549, หน้า 19) ได้ให้ความหมายว่า สื่อการเรียน

การสอน หมายถึง การนำเอาวัสดุอุปกรณ ์(เครื่องมอื) หรือวธิีการ (กิจกรรม) มาช่วยให้

ครูผู้สอนและผู้เรียนประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนให้บรรลุวัตถุประสงค์ท่ีกำหนดไว ้

 ดังนั้นจึงกล่าวโดยสรุปได้ว่า สื่อการเรียนการสอน คอืการนำวัสดุ อุปกรณ์ 

วิธีการมาใช้เป็นตัวกลางให้ผู้สอนสง่หรอืถ่ายทอดไปยังผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู ้

ตามวัตถปุระสงค์ทีก่ำหนดไว้ 

การจำแนกสื่อการเรียนการสอน 

 จำแนกสื่อการเรียนการสอนตามประเภทและลักษณะการใช้งาน ดังนี้ 

(กิดานันท์ มลิทอง, 2546, หน้า 26)  

  สื่อแบ่งตามประสบการณ์การเรียนรู ้
   สื่อตามประสบการณก์ารเรียนรู้เป็นการแบ่งสื่อการเรียนการสอน  

เพื่อเปน็แนวทางในการอธิบายถึงความสมัพันธ์ระหว่างสื่อโสตทัศนปูกรณ์ต่าง ๆ  

โดย เอดการ์ เดล (Edgar Dale, 1965, pp. 42-43) ได้พัฒนาแนวคิดของนักจิตวทิยา  

เจโรม บรุนเนอร์ (Jerome Bruner) โดยการแบ่งเป็นขัน้ตอนดังนี้ 

    1. ประสบการณ์ตรง เป็นประสบการณ์ข้ันที่เป็นรูปธรรมมากที่สุด

โดยการให้ผู้เรียนได้รบัประสบการณโ์ดยตรงจากของจริง สถานการณ์จริง หรือดว้ยการ

กระทำของตนเอง เช่น การจับต้องและการเห็น เป็นต้น 

    2. ประสบการณ์รอง เป็นการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนเรียนจากสิ่งที่

ใกล้เคียงความเปน็จริงที่สดุ ซึง่อาจเป็นของจำลองหรือการจำลองกไ็ด้ หากสื่อที่จะ

นำมาใช้ในการเรียนรู้มีขนาดใหญ่เกนิกว่าจะนำมาแสดงในชั้นเรียนได้ หรือเป็นสิง่ที่อยู่

ภายในและไม่สามารถนำออกมาแสดงให้เห็นของจริงได้ ก็สามารถใช้หุน่จำลองนำเสนอ

แทน เช่น อวยัวะภายในร่างกาย 
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    3. ประสบการณ์นาฏกรรมหรือการแสดง เป็นการแสดงบทบาท

สมมติหรือการแสดงละคร เพื่อเปน็การจัดประสบการณ์ให้แก่ผู้เรียนในเรื่องที่มีขอ้จำกัด

ด้วยยุคสมัย เวลา และสถานที่ เช่น เหตกุารณ์ในประวัติศาสตร ์หรอืเรื่องราวที่เป็น

นามธรรม เปน็ต้น 

    4. การสาธิต เป็นการแสดงการกระทำประกอบคำอธิบายเพื่อให้เหน็

ลำดับขั้นตอนของการกระทำนั้น 

    5. การศึกษานอกสถานที่ เป็นการให้ผู้เรียนได้รบัและเรียนรู้

ประสบการณต์่าง ๆ ภายนอกสถานที่เรียน อาจเปน็การเยี่ยมชมสถานที่ต่าง ๆ  

การสัมภาษณ์บุคคลต่าง ๆ ฯลฯ 

    6. นิทรรศการ เป็นการแสดงสิ่งของต่าง ๆ การจัดป้ายนิเทศ ฯลฯ 

เพื่อให้สาระประโยชน์และความรู้แก่ผู้ชม เป็นการให้ประสบการณ์แก่ผู้ชมโดยการนำ

ประสบการณ์หลายอย่างผสมผสานกนัมากที่สุด เช่น นำเสนอเนื้อหาด้วยภาพถ่าย 

ภาพวาดพร้อมคำบรรยายโดยมีวีดิทศัน์ฉายประกอบ 

    7. โทรทัศน์ เป็นการใชโ้ทรทัศน์การศึกษาและโทรทัศน์การสอน

เพื่อให้ข้อมูลความรู้แก่ผู้เรียนหรือผู้ชมท่ีอยู่ในห้องเรียนหรืออยู่ที่บ้าน 

    8. ภาพยนตร์ เป็นภาพทีบ่ันทึกเรื่องราวเหตุการณ์ลงฟิล์ม เพื่อให้

ผู้เรียนได้รบัประสบการณ์ทั้งภาพและเสยีงโดยใช้ประสาทตาและห ู

    9. การบันทึกเสียง วิทยุ ภาพนิ่ง การบันทึกเสียงอาจเป็นทั้งในรูป

ของแผ่นเสียง หรือ เทปบันทึกเสียงวทิยุเป็นสื่อทีใ่ห้เฉพาะเสียง ส่วนภาพนิ่งเปน็รูปภาพ 

สไลด์ โดยเปน็ภาพวาด ภาพล้อ หรือภาพเหมือนจริง  

    10. ทัศนสัญลักษณ์ เชน่ แผนที่ แผนภมูิ แผนสถติิ หรือเครื่องหมาย

ต่าง ๆ ซึ่งเป็นสิ่งที่เปน็สัญลกัษณ์แทนความเป็นจริงของสิ่งต่าง ๆ หรือข้อมูลที่ต้องการให้

เรียนรู้ 

    11. วจนสัญลักษณ์ เป็นประสบการณ์ขัน้ที่เป็นนามธรรมมากที่สุด 

ได้แก่ ตัวหนังสือในภาษาเขียนและเสียงของคำพูดในภาษาพูด  

   นอกจากน้ีเดล (อ้างถึงใน กิดานันท์ มลิทอง, 2546, หน้า 30-32)  

ได้จำแนกสื่อการเรียนการสอนออกเปน็ 3 ประเภท คือ  

    1. สื่อประเภทวัสดุ (Software) หมายถึง สื่อที่เก็บความรู้อยู่ในตัวเอง

ซึ่งจำแนกย่อยได้เป็น 2 ลกัษณะ คือ 
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     1.1 วัสดุประเภทท่ีสามารถถ่ายทอดความรู้ได้ด้วยตัวเอง โดยไม่

จำเป็นต้องอาศัยอุปกรณ์อื่นช่วย เชน่ แผนที่ รูปภาพ หุ่นจำลอง 

     1.2 วัสดุประเภทท่ีไม่สามารถถ่ายทอดความรู้ได้ด้วยตัวเองจำเปน็

จะต้องอาศยัอุปกรณ์อืน่ช่วย เช่น แผน่ซีดี ฟิลม์ภาพยนตร์ สไลด์ ฯลฯ 

    2. สื่อประเภทอุปกรณ์ (Hardware) หมายถึง สิ่งทีเ่ป็นตัวกลาง หรือ

ตัวผ่านทำใหข้้อมูลหรือความรู้ทีบ่ันทึกในวัสดุ สามารถถ่ายทอดออกมาให้เห็นภาพหรือได้

ยินเสียง โดยแบ่งเป็น 2 ประเภท ได้แก ่

     2.1 อุปกรณ์เครื่องฉาย (Projected Aids) เป็นอุปกรณ์เพื่อนำเสนอ

เนื้อหาจากวัสดุที่ไม่สามารถถ่ายทอดความรู้ได้ด้วยตนเอง เช่น เครื่องฉายสไลด ์เสนอภาพ

จากสไลด์เครื่องฉายภาพข้ามศีรษะเสนอข้อความจากแผ่นโปร่งใส 

     2.2 อุปกรณเ์ครื่องเสียง (Audio Aids) เป็นอุปกรณ์ที่ใช้ถ่ายทอด

เสียงจากสื่อวสัดุที่บรรจุเนื้อหาประเภทเสียง เช่น เทปเสียง แผ่นวีดี โดยใช้สื่ออุปกรณ์ เชน่ 

เครื่องเล่นเทปเสียง เครื่องเล่นซีด ีในการนำเสนอสิ่งที่บันทึกไว ้

    3. สื่อประเภทเทคนิคและวิธีการ (Techniques and Methods) 

หมายถึง สื่อที่มีลักษณะเปน็แนวความคดิหรือรูปแบบขั้นตอนในการเรียนการสอน  

โดยสามารถนำสื่อวัสดหุรือสื่ออุปกรณม์าช่วยในการเรียนการสอนเพื่อประสิทธิผล 

การเรียนรู้แกผู่้เรียน เช่น การสาธิต เกมและการจำลอง เปน็ต้น 

สื่อแบ่งตามทรัพยากรการเรียนรู ้

 การจำแนกสื่อการเรียนการสอนตามทรัพยากรการเรียนรู้ (Learning Resources) 

สามารถแบ่งได้ 5 รปูแบบ โดยแบ่งเป็นสือ่ที่ออกแบบขึน้เพื่อจุดมุ่งหมายทางการศึกษา 

และสื่อทั่วไปที่นำมาประยุกตใ์ช้ในการเรียนการสอน (Ely, ed al., 1972, pp. 39-40) ได้แก ่

  1. คน (People) ในทางการศึกษาโดยตรงนั้น หมายถึง บุคลากรท่ีอยู่ใน

ระบบของโรงเรียนได้แก่ ครู ผู้บริหาร หรือผู้ที่อำนวยความสะดวกด้านต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียน

เกิดการเรียนรู้   

  2. วัสด ุ(Materials) วัสดุในการศึกษาโดยตรงจะเปน็ประเภทท่ีบรรจเุนื้อหา

บทเรียนโดยรูปแบบของวัสดุมิใช่ส่ิงสำคญัที่จะต้องคำนึงถงึ เช่น หนังสือ สไลด์ แผนที่  

แผ่นซีดี เป็นต้น หรือสื่อต่าง ๆ ที่เปน็ทรัพยากรในโรงเรียนและได้รับการออกแบบมา 

เพื่อช่วยอำนวยความสะดวกในการเรียนการสอน 
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  3. อาคารสถานที่ (Settings) หมายถึง ตวัตึก ท่ีว่าง สิง่แวดล้อม ฯลฯ ซึ่งมี

ผลเกี่ยวข้องกับทรัพยากรรปูแบบอืน่ ๆ ที่กล่าวมาแล้ว และกับผู้เรียนด้วย สถานที่สำคัญ

ในการศึกษา ได้แก่ อาคารเรียน และสถานที่อื่น ๆ ที่ออกแบบมาเพือ่การเรียนการสอน 

โดยส่วนรวม เช่น ห้องสมุด หอประชุม สนามเด็กเล่น เป็นต้น 

   4. เครื่องมือและอุปกรณ ์(Tool and Equipment) เป็นทรัพยากร

ทางการเรียนรู้ที่ช่วยในการผลิตหรือใช้ร่วมกับทรัพยากรอืน่ ส่วนมากมักเป็นเครื่องมือ 

ดา้นโสตทัศนูปกรณ์หรอืเครื่องมือเครื่องใช้ตา่ง ๆ เชน่ เครื่องถ่ายเอกสาร เครื่องคอมพิวเตอร ์

หรือแม้แต่ ตะปู ไขควง เปน็ต้น 

   5. กิจกรรม (Activities) โดยทั่วไปแล้วกิจกรรมทีก่ล่าวถึงมักเปน็ 

การดำเนินงานที่จัดขึน้เพื่อกระทำร่วมกบัทรัพยากรอืน่ ๆ หรือเปน็เทคนิควธิีการพิเศษ 

เพื่อการเรียนการสอน เช่น การสอนแบบโปรแกรม เกมและการจำลอง กิจกรรมเหล่านี้ 

มักมีวัตถุประสงค์เฉพาะท่ีตั้งขึน้ มีการใช้วัสดุการเรียนเฉพาะแต่ละวิชาหรือมีวิธกีารพิเศษ

ในการเรียนการสอน 

 สื่อแบ่งตามลักษณะทางกายภาพ 

  กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ (คู่มือพัฒนาหรือการเรียนรู้, 2545)  

ได้รวมทุกสิง่รอบตัวไม่ว่าจะเป็นคน หรือสัตว์ สิ่งของ สถานท่ี เหตุการณ์ ความคิด ฯลฯ 

นำมาใช้เป็นสือ่การเรียนการสอนเพื่อเอื้อให้เกิดการเรียนรู้ได ้โดยจำแนกเป็นประเภทใหญ่ ๆ 

ได้ดังนี ้

   1. สื่อสิ่งพิมพ์ หมายถึง สิง่พิมพต์่าง ๆ ซ่ึงไดแ้สดงหรือจำแนก  

หรือเรียบเรียงสาระความรู้ต่าง ๆ โดยใช้ตัวหนังสือท่ีเป็นตัวเขยีนหรือตัวพิมพ์เป็นสื่อแสดง

ความหมาย สื่อสิ่งพิมพ์มหีลายประเภท เชน่ เอกสาร หนังสือ ตำรา นิตยสาร วารสาร 

จดหมาย บนัทึก รายงาน เป็นต้น 

   2. สื่อเทคโนโลยี หมายถงึ สื่อวัสดุที่ไดผ้ลิตขึ้นเพื่อใช้ควบคู่กับ

เครื่องมือโสตอุปกรณ์ หรืออุปกรณ์ที่ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ เชน่ วีดิทัศน์ แถบบันทึกเสียง 

สไลด์ แผ่นซีดี บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นอกจากนี้ สื่อเทคโนโลยี ยังรวมถึง

กระบวนการต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการนำเทคโนโลยมีาประยกุต์ใช้ในการเรียนการสอน เช่น 

การใช้อินเทอร์เนต็เพื่อการเรียนการสอน การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม เป็นต้น 

   3. สื่ออื่น ๆ เป็นสื่อที่สามารถอำนวยประโยชนใ์ห้แก่ท้องถิน่ที่ขาดแคลน

สื่อสิ่งพิมพ์ และสือ่เทคโนโลยี โดยแบ่งออกเปน็ 4 ประเภทใหญ่ ๆ ดังนี ้
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    3.1 ส่ือบุคคล หมายถงึ บุคลทีม่ีความรู ้ความสามารถ ความเช่ียวชาญ

เฉพาะด้านซ่ึงสามารถทำหน้าที่ถ่ายทอดสาระความรู้ แนวคิด เจตคติ และวิธีปฏิบัติตน 

ไปสู่บุคคลอื่น สื่อบุคคลเปน็บุคลากรในโรงเรียน เช่น ผู้บริหาร ครูผู้สอน ตัวนักเรียน 

นักการภารโรง หรือเป็นบุคลากรภายนอกระบบโรงเรียน เชน่ บุคลากรในท้องถิ่น 

ที่มีความชำนาญและเชี่ยวชาญในสาขาอาชีพต่าง ๆ เป็นต้น 

     3.2 สื่อธรรมชาติและสิง่แวดล้อม หมายถึง สิง่ที่เกิดขึ้นเองตาม

ธรรมชาติหรอืสภาพที่อยู่รอบตัวผู้เรียน เช่น พืชผกั ผลไม้ สัตว์ชนิดต่าง ๆ ปรากฏการณ์

ธรรมชาติ แผน่ดินไหว สภาพดินฟ้าอากาศ ห้องเรียน แหล่งการเรียนรู้ ห้องสมุด สังคม 

วัฒนธรรม ฯลฯ สิ่งเหล่าน้ีเป็นสื่อที่มีความสำคัญต่อการส่งเสริมการเรียนรู้ ซึ่งครูหาได้ 

ไม่ยาก 

     3.3 สื่อกิจกรรม/กระบวนการ หมายถงึ กิจกรรมหรือกระบวนการ

ที่ครูหรือผู้เรียนกำหนดขึ้นเพื่อเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ ใช้ในการฝึกทักษะ 

ซึ่งต้องใช้กระบวนการคิด การปฏิบตัิ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกตค์วามรู้ 

ของผู้เรียน เชน่ การแสดงละคร บทบาทสมมติ การสาธิต สถานการณจ์ำลอง  

การจัดนิทรรศการ การไปทัศนศกึษานอกสถานที่ การทำโครงงาน เกม เพลง การปฏบิัติ

ตามใบงาน ฯลฯ 

     3.4 สื่อวัสดุ/เครื่องมืออุปกรณ์ หมายถงึ วัสดุที่ประดิษฐ์ขึ้น 

เพื่อประกอบการเรียนรู้ เชน่ หุน่จำลอง แผนภูมิ แผนที่ แผนสถิติ ฯลฯ นอกจากนี้ยังรวมถึง

สื่อประเภทเครื่องมืออุปกรณ์ที่จำเป็นต้องใช้ในการปฏบิัติงานต่าง ๆ เช่น อปุกรณ์ทดลอง 

วิทยาศาสตร์ เครื่องมือวิชาช่าง เป็นต้น 

 สื่อประสม 

  สื่อประสมมนีักการศกึษาได้ให้ความหมายของสื่อประสมไว้ดงันี้ เอกวิทย์ 

แก้วประดิษฐ์ (2545, หน้า 249) ได้ให้กลา่วว่าสื่อประสม หรือมัลติมีเดีย (Multimedia)  

มาจากคำสองคำรวมกัน คอื มัลติ (Multi) หมายถึง ความหลากหลาย และคำว่า มีเดีย 

(Media) หมายถึง สื่อ ดังนั้นจึงกล่าวได้ว่า สื่อประสมหรือมัลติมีเดยี หมายถึง การรวบรวม

การทำงานของสื่อที่มีคุณลกัษณะทีห่ลายอย่างเข้าด้วยกัน หรือหมายถึง สื่อหลายชนิด 

ทีน่ำมาใช้ร่วมกันอย่างมีระบบสัมพนัธ์กันเพื่อช่วยในการถ่ายทอดเนื้อหาสาระโดยสื่อแต่ละ

ชนิดที่นำมาใช้ต้องมีความสัมพันธ์สนบัสนุนซึง่กันและกัน 
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  กิดานันท์ มลิทอง (2546, หน้า 36) ได้ให้ความหมายว่าสื่อประสม หมายถึง 

การนำสื่อหลาย ๆ ประเภทมาใช้รว่มกันทัง้วัสดุ อปุกรณ์และวิธกีาร เพื่อใหเ้กิดประสทิธิภาพ

และประสิทธิภาพสูงสุดในการเรียนการสอน โดยการใช้สื่อแต่ละชนิดตามลำดับขั้นตอน

ของเนื้อหา และปัจจุบันมีการนำคอมพิวเตอร์มาใช้ร่วมเพื่อการผลติหรือควบคุมการทำงาน

ของอุปกรณ์ตา่งๆ ในการเสนอข้อมูลทั้งอกัษร ภาพกราฟิก ภาพถ่าย ภาพเคลื่อนไหว 

แบบวีดิทัศน์ และเสียง 

 ความสำคญัของสื่อการสอน 

  ในกระบวนเรยีนการสอน สื่อจัดว่า เป็นองค์ประกอบสำคัญอย่างหนึ่ง ท่ีทำ

ให้กระบวนการเรียนการสอนครบสมบูรณ์ และยงัอาจกล่าวได้ว่า เป็นตัวชี้ถึงประสิทธิภาพ 

ของการเรียนการสอนในครั้งนัน้ด้วย เพราะสื่อจะเป็นตัวการสำคัญทีน่ำเอาความรู้และ

ประสบการณ์เขา้ไปสู่การรับรู้ของผู้เรียน ซึ่งการรับรู้นีเ้องที่ผู้สอนจะต้องเลอืกช่องทางให้

ถูกต้อง มิฉะนั้นแล้วความรู้และประสบการณ์ทั้งหมด จะไม่สามารถเกิดขึ้นแก่ผู้เรียน  

ได้ตามจุดประสงคข์องผู้สอน ประสาทสัมผัสที่รับรู้ได้ มีเพียง 5 ประการ ได้แก ่

การรับรู้ทางสายตา การรับรูท้างเสียง การรบัรู้ทางสัมผัส การรบัรู้ทางรส และการรบัรู้

ทางกลิ่น แต่ในทางปฏิบัติแล้ว จะพบว่า มีการเลือกใช้การรับรู้ ไม่เหมาะสมกันมาก  

อันเนื่องมาจากยึดเอายึด เอาความสะดวกคุ้นเคยของผู้สอน เช่น การใช้การบรรยาย  

ในการสอนเพือ่อธิบายรูปทรง ขององค์พระปฐมเจดีย์ เพื่อเปรียบเทียบลักษณะ  

ของสถาปัตยกรรมไทยกับอินเดีย ที่ผสมผสานกับความเชื่อ ทางพทุธศาสนา เปน็ต้น  

ซึ่งคงจะเห็นได้ว่า ผู้เรียนจะรับรู้และเกิดผลของการเรียนรู้ แตกต่างกันอย่างแนน่อน  

เพราะภาพนึกจากการฟัง จะถูกแปลความหมายไป ตามประสบการณ์เดิมของผู้เรียน  

ซึ่งก็ย่อมแตกต่างกัน ดังนั้น จึงควรจะต้องนำภาพ มาใช้การประกอบการบรรยาย ดังกล่าว

ดว้ยจึงสามารถชี้ให้เหน็ความเหมือน หรือความแตกต่าง ของสถาปัตยกรรม ไดอ้ย่างชัดเจน 

ประเดน็นี้ คงสรุปได้ว่า ความสมบูรณ์ ของกระบวนการเรียนการสอน จำเป็นต้องให้

ความสำคัญ ในองคป์ระกอบแต่ละส่วน โดยเฉพาะในส่วนของสื่อการสอนนั้น ในแนวคิด

ด้านเทคโนโลยีการศึกษา จะถือว่า สื่อการสอน คือ การทำให้เป็นนามธรรม ไปสู่ความเป็น

รูปธรรม 
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 ประโยชนข์องสื่อการสอน 

  1. ช่วยรักษาความคงที่ (Consistency) ของเนื้อหา เพราะได้บรรจ ุ

ในตัวสื่อแล้ว 

  2. สามารถพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ ในรูปแบบต่าง ๆ ได้ 

  3. สามารถรวบรวม ให้เป็นระบบ เพือ่เป็นแหลง่ความรู้ในศนูย์วทิยบรกิาร 

ของโรงเรียน 

  4. สามารถใชเ้ป็นสื่อ เพื่อการเรียนซ่อมเสริม 

  5. เพิ่มประสทิธิภาพ ของกระบวนการเรียนการสอน 

  6. เป็นเครื่องมือกำหนดบทบาท ของครูและนักเรียน 

 ประเภทของสื่อการสอน 

  สื่อการสอนเป็น เสมือนสะพานเชื่อม ระหว่างครูผู้สอนและเนื้อหาที่ครูเตรยีม 

เพื่อถ่ายทอด ไปสูต่ัวผู้เรียน หากองคป์ระกอบของสื่อการสอนขาดไป ก็ไม่มีช่องว่างใดเลย 

ที่จะถ่ายทอดความรู้ และประสบการณ์ให้แก่ผู้เรียนได ้ฉะนั้นหากจะถามว่า “สื่อการสอน 

มีอะไรบ้าง” ก็ตอบได้ว่า “ทุก ๆ สิ่งทุก ๆ อย่าง ที่จะนำความรู้และประสบการณ์ จากครู 

ไปสู้ผู้เรียน” จะเห็นว่า สือ่การสอนมมีากมาย โดยสรุปแล้ว สื่อการสอนมีความหมาย

ครอบคลุมถึง “วัสดุอุปกรณ์และวิธีการ” 

   - วัสดุ ได้แก่ สื่อที่ผลิตขึ้นโดยใช้วัสดตุ่าง ๆ เชน่ รูปภาพ แผนภูมิ 

   - อุปกรณ ์ได้แก่ บรรดาเครื่องมือ อุปกรณ์สำเรจ็รูป ทัง้ที่สามารถใชไ้ด้

ด้วยตัวของอปุกรณน์ั้น ๆ เอง เช่น สื่อของจริง หุ่นจำลอง และสื่อทีต่้องใช้ร่วมกบัวัสดุอื่น ๆ 

เช่น สไลด์ วีดทิัศน ์ซีดี–รอม หุ่นจำลองบางชนิด เป็นต้น 

องค์ประกอบของการเรียนการสอน 

ครู                 เนื้อหา                        สื่อการสอน                   นักเรยีน 

                                                              -   ภาพ 

                                                              -   เสียง 

                                                              -   สัมผัส 

                                                              -   กลิ่น 

                                                              -   รส 
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   - วธิีการ ไดแ้ก่ สิง่ทีใ่ชเ้ทคนิคเป็นพเิศษเฉพาะ เชน่ การจัดกจิกรรมต่าง ๆ 

เกมการศึกษา ศูนยก์ารเรยีนรู้ การทดลอง ทัศนศึกษา สถานการณ์จำลอง แหล่งความรู้

ชุมชน เป็นต้น 

 การจัดประเภทของสื่อการสอนอีกลักษณะหนึ่ง คือ การเน้นพัฒนากิจกรรม

การเรยีนรู้ของผู้เรียน โดยถอืว่าสิ่งใด ๆ ก็ตาม ที่สามารถ ถ่ายทอดความรู้และประสบการณ ์

ให้แก่ผู้เรียน ไม่ว่าจะเป็นทางตรงหรือทางอ้อม ก็ตาม ถือได้ว่า สื่อเป็นแหล่งรวมความรู้ 

แหล่งความรูม้ี 4 ลักษณะ ได้แก ่

  1. แหล่งความรู้ที่เกิดจากผู้สอน โดยยึดเอาผู้สอน เป็นตัวถ่ายทอดความรู้

โดยตรงให้แกผู่้เรียน ซึ่งจะโดยวิธีการใด ก็ตามการยึดเอาผู้สอน เป็นเช่นนี้ เพราะมีความ

เชื่อว่า คนก็เป็นสื่อประเภทหนึ่ง ที่สามารถแพร่ความรู้ไป สู้ผู้รบัสาร สื่อบุคคลจะเป็นสื่อ  

ที่มีคณุค่ามากที่สุด เพราะเป็นแหล่งความรู้ ที่กว้างขวาง สามารถมีปฏิสัมพันธ์ ขณะ

ถ่ายทอดประสบการณ์ และปรับสภาพให้เหมาะสม ได้กับทุกสถานการณแ์ละจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ไดทุ้กรูปแบบ และทุกพฤติกรรม อันได้แก ่พุทธพิสัย เจตพิสัย และทักษะพิสยั 

และที่สำคัญครู เป็นสภาพของมนุษย์ มีความรู้สึก มีจิตใจ มีคุณธรรม ซึง่หาจากสื่ออื่น ๆ 

ไม่ได ้

  2. แหล่งความรู้ที่เกิดจากผู้เรียน โดยกำหนดให้ผู้เรียน เป็นแหล่งความรู้ 

ด้วยความเชื่อที่ว่า “ทุกคนมีความรู้ประสบการณ์” และความรู้ในประสบการณ ์ระหว่าง

ผู้เรียนเอง เป็นความรู้ที่มีความเรียบง่าย เข้าใจง่าย และเป็นช่วงของวัยวุฒิที่เหมาะสม  

ตามสภาพที่เป็นจริง และวธิีการหาความรู้ เป็นประสบการณ์ตรงของผู้เรียนเอง ซึ่งจะทำ

ให้องคป์ระกอบของการเรียนรู้ เช่น ระดบัความรู้ ภาษาการสื่อสาร บรรยากาศที่เป็นไป

ตามธรรมชาติ ของการเรยีนรู้จริง ซึง่โดยหลักของการเรียนรู้แล้ว ถือได้ว่า เป็นการเรียนรู้

ทีไ่ด้จากการกระทำด้วยตนเอง สง่ผลถึงความเข้าใจ ความคล่องแคล่ว และความรู้สึก  

ที่เป็นพฤติกรรมถาวร และเป็นการปลูกฝงัให้สามารถหาความรู้ไดด้ว้ยตนเองอยู่ตลอดเวลา  

  3. แหล่งความรู้ที่เกิดจาก ส่ือเป็นศูนย์กลาง ได้แก่ การใช้สื่อการสอน  

เป็นตัวกลาง ในการถ่ายทอดความรู้ ไปสู่ผู้เรียน โดยทั่วไป จะเปน็สื่อสำเร็จ ทั้งที่เป็นสื่อ

ระบบและสื่อไม่ระบบ การใช้สื่อเป็นศูนย์กลาง จะช่วยให้ผู้เรียน สามารถเลือกทีจ่ะเรียนรู้ 

ได้เวลา โดยมกีารจัดระบบของการเรียนรู้ไว้ เช่น การอ่านจากตำรา การใช้ห้องสมุด  

การเรียนด้วยบทเรียนโปรแกรม การทำสไลด์ วิดิทัศน์ ซีดี–รอม ความรู้จากสื่อประเภทนี้ 

แม้จะเป็นเนื้อหาแบบตายตวั แตก่็สามารถเรียนรู้ และทบทวนไดต้ามต้องการ และการใช้
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สื่อเป็นศูนย์กลางนี้ หากไดม้ีการออกแบบให้เป็นสื่อประสม (muti media) ก็จะสง่เสริมให้

ได้ใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ได้หลายอย่างอีกด้วย อย่างไรก็ตาม แม้วา่จะยอมรับ  

ในความสำคัญของแหล่งเรียนรู้ ทีเ่กิดจากสื่อเปน็ศูนย์กลางได้ก็จริง แต่ก็มีผู้ให้ข้อสังเกตว่า 

“สื่ออุปกรณ์ต่าง ๆ ไม่อาจพัฒนาขึ้น สอนแทนคนได้ แต่ต้องให้มีการสอน กันอย่างมี

ชีวิตชีวา” (ฟิลลิป แจ็กสนั, 1968)  

  4. แหล่งความรู้ที่เกิดจากสิ่งแวดล้อม ได้แก่ การนำเอาสภาพแวดล้อม  

มาเป็นแหล่งความรู้ อันได้แก่ อาคารสถานที่ สวนป่า สวนสาธารณะ ชุมชน องคป์ระกอบ

ชุมชน การนำเอาสิ่งแวดล้อมมาเป็นสื่อการสอน ประเภทหนึ่ง โดยยดึหลักการว่า “ความรู้

มีอยู่ทกุหนทุกแห่ง” ถ้าได้มีการพจิารณากันอย่างถอ่งแท้ ก็จะเข้าใจ ธรรมชาติเป็นแหล่ง

ความรู้ที่แท้จริง ในเชิงธรรมะ ที่เป็นธรรมชาติ ของสิ่งนั้น ๆ ต้นไม้ให้ความรู้ โครงสร้าง 

ของต้นไม้ กิง่ ใบ ดอก ลำต้น การเจริญเติบโตที่แผ่กิง่ก้านสาขา ปกคุลมพืน้ดิน ให้ชุ่มชื่น 

สร้างความรม่รื่นแกบ่ริเวณใกล้เคียง ข้อความที่ขีดเส้นใต้ เม่ือขยายความออกไปอีก ก็คือ 

ความร่มรื่นนั้น ลดอุณหภมูิ อนัจะเป็นผลต่อไปถึง การลดพลังงานไฟฟ้า ที่จะต้องนำไปใช้

กับอุปกรณ์อืน่ ๆ เชน่ พัดลมและเครื่องปรับอากาศ เป็นต้น บ้านเรือน ชุมชน ที่สาธารณะ 

ใช้พลังงานกันทั้งส้ิน ฉะนั้น ถ้าต้องศึกษา สำรวจเก็บข้อมูลต่าง ๆ ได้หลากหลาย  

และเป็นข้อมลูปฐมภูมิ (primary source) และเป็นสื่อท่ีครู นักเรียน ไม่ต้องไปผลติข้ึนมา 

เพียงแต่ต้องวางแผนจัดกจิกรรม ทัศนศกึษาดูงาน อันเป็นกลุ่มวิธีการ ของสื่อการสอน

อย่างหนึง่ ก็สามารถก่อให้เกิดการเรียนรู้ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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เอกสารหมายเลข 2.11 

ใบความรู้ 

เรื่อง หลักการเลือกสื่อการสอน  

 การเรียนการสอน มีกระบวนการที่เปน็ระบบ สื่อการสอน ก็จำเป็นต้องคิด

อย่างเป็นระบบ เชน่เดียวกนั โดยทั่วไปแล้ว จะพบว่า มีการเลือกสือ่การสอน โดยระบุชื่อ

สื่อการสอนโดยตรง ชื่อใดชื่อหนึง่ที่ต้องการ ซึง่อาจไม่ถูกต้องนัก สื่อที่ระบุชื่อนั้น ไม่ได้

เกิดขึ้นลอย ๆ แต่ต้องพิจารณาเป็นระบบ ตั้งแต่เนื้อหา วัตถุประสงค ์กิจกรรมการเรียน 

และคุณสมบัติของผูเ้รียนดว้ย ทั้งนี้เพราะสื่อแต่ละประเภท มีศักยภาพในตัวของมันเอง 

แตกต่างกัน สนองพฤติกรรม จากวตัถุประสงค์ไดแ้ตกต่างกัน ด้วยเหตุนี้การเลือกสือ่ 

การสอน จึงต้องพิจารณา ความสอดคล้องเหมาะสมจากแผนการจัดการเรียนรู้  

การใช้สือ่อย่างสร้างสรรค์ 

 การสร้างสรรค์ เป็นคำท่ีมีความหมายครอบคลุมพฤติกรรมต่าง ๆ ที่สามารถ

รับรู้ได้ด้วยประสาท สัมผัสทั้ง 5 ของมนุษย์ ฉะนั้น จึงสามารถนำคำว่า สร้างสรรค์ไป

เกี่ยวกับเนื้อหาสาระอื่น ๆ ได้อย่างกว้างขวาง การสร้างสรรค์อาจเกดิขึ้น จากแนวทาง 

ของนวัตกรรม (innovation) ซึ่งเป็นการสร้างสิ่งใหม่ ทัง้หมดหรือบางส่วน สำหรับในแนวทาง 

ของเทคโนโลยีการศึกษา การสร้างสรรค ์จำแนกออกได้เป็น 2 ลักษณะ ได้แก ่

  1. การสร้างสรรคใ์นการผลิตสื่อหรือพัฒนาสื่อ ได้แก ่การสร้างสื่อขึ้นแล้ว 

พัฒนาตัวสื่อ ให้มีความแตกต่างแปลกไปจากเดิม ในหลักการท่ีดีกว่าเดิม สามารถนำเสนอ

ข้อมูลได้มากขึ้น เช่น การสร้างแผนภูมิ (chart) โดยทั่วไป จะเป็นเพียงภาพน่ิงธรรมดา  

แต่ได้ออกแบบใหม่ให้ส่วนประกอบ ของภาพมีการเคลื่อนไหว ได้โดยการใช้เอ็นไนล่อนดึง 

เป็นต้น ซึ่งแผนภูมิดังกล่าว ก็ยังคงสภาพเป็นสื่อเช่นเดิม  

  2. การสร้างสรรคร์ะบบหรอืการพัฒนาเทคนิควิธี ได้แก่ การเลือกใช้สื่อ  

ที่อาจผลิตไวแ้ล้ว ตามกรณีที่ 1 หรือผลิตขึ้นใหม่ โดยเน้นที่การวางแผน ให้สามารถนำสื่อ 

ที่ผลติขึ้นนั้น ไปใช้ให้เกิดผลต่อการเรียนการสอนเพ่ิมขึ้น อีกหลายทาง ซึ่งในลักษณะนี้  

จัดว่าเปน็ปัจจัยสำคัญ ที่สามารถนำไปแก้ปัญหา การขาดแคลนสื่อการสอน ที่ประสบ 

กันอยู่ทุกวนันี้ เพราะแท้จริงแล้ว สื่อไม่ได้ขาดแคลนอย่างแท้จริง แต่ขาดความรู้ในการ

สร้างสรรค์เทคนิควิธี ในการผลิตและใช้สื่อการสอน  
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ภาพ (Visual or still Picture) 

 มนุษย์เรานั้น ใช้ประโยชน์ของดวงตาสำหรับการมองเห็น และการรบัรู้อย่าง

มากมาย ซึง่อาจจะกล่าวไดว้่า เป็นการรับรูท้ีม่ปีระสทิธิภาพ ถึง 75 เปอร์เซ็นต์ จากการรับรู้

ด้วยทางช่องอ่ืน ๆ ทั้งหมด สิ่งที่มองเห็น (visual) นั้นอาจจะจำแนกได้ 2 ประเภท คือ  

1) การมองเห็นประเภท 3 มิติ 2) การมองเห็นประเภท 2 มิติ ซึง่เรามักจะรวมเรียกสิ่งที่

มองเห็นว่า ภาพ (picture) นอกจากนั้นภาพยังสามารถแบง่ออกได้เป็น 2 ชนิด คอื  

ภาพชนิดที่เคลื่อนไหว (motion picture) และภาพที่เป็นภาพนิง่ (still picture) โดยที่ภาพ 

เป็นสื่อในการรับรู้ ได้อย่างมีประสทิธิภาพ ดังที่มีสุภาษิตจีน บทหน่ึง กล่าวว่า “ภาพเพียง

ภาพเดียว สามารถบอกความหมาย ได้มากกว่าอักษรพันคำ” ในการเรียนการสอนและ 

การสื่อความหมาย จงึนิยมเอาภาพมาใช้ เป็นสือ่การเรียนรูม้าแตอ่ดีตมาจนถึงปัจจุบนั 

ความหมายของภาพ 

 ภาพ คือ อะไร คงจะตอบได้ยาก แต่โดยสรุปแล้ว เราอาจจะเลือกกำหนด

ความหมายของภาพ โดยพิจารณาช่องทางรับรู้ของภาพ คอื การมองเห็นทางสายตา ฉะนั้น 

ภาพก็คือ ทุกสิ่งทุกอย่างทีป่ระสาทสมัผสัรับรู้ได้ ภาพเป็นตัวแทนของธรรมชาติ ทุกสิง่เว้น

แต่ความหมาย ทางด้านความรู้สึก อันได้แก่ ภาพทีเ่กิดจากการสร้างจินตนาการ เช่น  

การฟังแล้วสร้างภาพขึ้น ตามข้อมูลท่ีได้ยิน ซึ่งเราก็จะพบข่าวสาร หรือการสื่อสารต่าง ๆ  

อยู่รอบตัวไปหมด แม้ว่าเราเอง จะยงัไมต่้องการสื่อสารกับผู้ใดก็ตาม 

ความสำคัญของภาพ 

 การออกแบบสื่อภาพ เพื่อการสอนให้ไดด้ี นอกจากจะเข้าใจองค์ประกอบ  

ของผลการออกแบบและกระบวนการออกแบบสื่อภาพแลว้ ผู้ออกแบบ จะต้องให้ความสำคัญ 

ต่อตัวสื่อภาพดว้ย เพราะการให้ความสำคัญ เฉพาะวิธีและกระบวนการ ซึ่งจะเป็นเรื่องทั่ว ๆ 

ไป ของการออกแบบ ไม่ว่าจะเป็นสื่ออะไร ก็จะทำให้ขาดในรายละเอียดเฉพาะ หรือขาด

ลักษณะเด่นของสื่อนั้น ๆ ไป ซึ่งบางครั้งผู้ออกแบบ ควรตั้งคำถาม ณ จุดนี้ก่อนว่า  

ท่านเข้าใจในประเดน็เหล่านี้ อย่างลึกซึ้งแล้วหรือยัง นั่นก็คือ 1) ความสำคัญของภาพ 

ทีใ่ช้เป็นสื่อการสอน 2) ประสิทธิภาพของส่ือภาพ ที่สง่ผลต่อการรับรู้ 3) การสร้างจุดสนใจ

ในตัวภาพ 
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  1. ความสำคญัของภาพท่ีใช้เป็นสื่อการสอน ความสำคัญของสื่อภาพ  

อยู่ที่ขั้นวางแผน กล่าวคือ จะต้องรู้ว่าสือ่นั้น เป็นผลจากการได้ใช้ส่ือภาพ ที่มีการวางแผน 

การใชแ้ลว้ ว่ามีผลกระทบตอ่การรับรูม้ากน้อยเพียงใด ทั้งปริมาณและคุณภาพ ประสทิธิภาพ 

จะหาได้จากการประเมินผล การสร้างจุดสนใจ ให้เกิดแก่สื่อภาพ เพื่อจูงให้ผู้รบัรู้  

เกิดความสนใจ ที่จะรับสื่อนั้น ซึง่นับได้วา่ เป็นหัวใจของการสื่อสารทีเดียว ผู้ออกแบบ

จะต้องมีเทคนิคการจูงใจ ซึ่งจะอยู่ในขัน้ตอน ของการเตรียมการผลติ ผู้ออกแบบสื่อทุกคน 

จะมีปัญหา ในส่วนของขัน้ผลิตนี้มาก ฉะนั้นกระบวนการออกแบบสื่อภาพ เพื่อการสอน  

จึงจะต้องเตรยีมการ ให้รัดกุมที่สุด 

   ลองพิจารณาดูว่า รูปหรือภาพที่ปรากฏ และให้ข้อมูลแก่ท่าน มีอะไรบ้าง 

คำตอบคือ มีนับไม่ถ้วน มีอยู่รอบตัวเราเลยทีเดียว ฉะนั้นรปูร่าง รูปทรง หรือภาพย่อมมี

ความสำคัญต่อการสื่อสารกับมนุษย์เป็นอย่างยิ่ง 

   จากข้อความ ข้างต้นแสดงให้เห็นชัดเจนวา่ภาพนั้นมีอยูร่อบตวัเราจรงิ ๆ 

และมนุษย์ (ตาดี) สามารถสื่อสารกับภาพนั้นได้ ภาพบางภาพสร้างความเข้าใจ โดยไม่ต้อง

มีคำบอกหรือตัวอักษรกำกบัเลย ไม่ว่าจะเป็นภาพแบบ 2 มิติ หรือ 3 มิติ ก็ตามฉะนั้น 

มนุษย์ควรจะได้ใช้ประโยชน์เหล่านี้ ให้เห็นคุณค่าของธรรมชาติได้ 

  2. ประสทิธภิาพของส่ือด้วยภาพที่ส่งผลต่อการรับรู้ ความสำคัญ 

ของภาพ ดังคำพังเพยของไทย ที่ว่า “สิบปากว่าไม่เท่าตาเหน็” นั่นกค็ือ ถ้าสื่อกันด้วยภาพ 

จะเป็นความหมายของรูปภาพ (picture) หรือภาพในความหมายของภาพที่ปรากฏ ไม่ว่าจะ

เป็น 2-3 มิติ ก็ตาม ดูแล้วจะเข้าใจสิ่งนั้นได้ดี ดีกว่าคำอธิบายทั้งหลายทั้งปวง การใช้ภาพ

จะช่วยประหยัดเวลา ในการรับรู้ (preception) ได้อยา่งมาก 

  3. การสร้างจุดสนใจด้วยสื่อภาพ ดังทีไ่ด้กล่าวมาแล้ว แต่เบื้องต้นว่า  

เมื่อมีเนื้อหา ก็ควรมีภาพประกอบ แต่ภาพที่ได้มาตามเนื้อหานั้น ไม่ใช่เป็นเพียงภาพเท่านั้น 

แตต่้องให้ความงามด้วย ซึ่งภาวะได้ภาพที่สวยงามนั้น ค่อนข้างจะยากเพราะว่า  

“ความงาม” เป็นทั้งศาสตรแ์ละศิลป์ และเทคนิคการถ่ายทำ ก็ต้องอาศัยประสบการณ์และ

เครื่องมือ หรืออุปกรณ์ อีกด้วย แต่อย่างไรก็ตาม ถ้าพดูถึงความงามแล้ว เมื่อเปน็ผลงาน

สำเร็จเรามักจะเลือกได้ว่า ภาพใดมีความงามเพียงใด การเลือกภาพ โดยยึดหลกั

องค์ประกอบศิลปะ (เพ่ือให้เกิดความงาม) โดยมีหลกัการ อย่างสรุป ได้แก่  

   3.1 ความสมดุลของภาพ (balance)  

   3.2 การจัดลำดับความสำคัญของภาพ (sequence)  
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   3.3 ความแตกต่าง (contrast)  

   3.4 การเน้น (emphasis)  

   3.5 การมีเอกภาพ (unity) 

ประเภทของภาพเพือ่การออกแบบสื่อภาพ 

 การแยกประเภทของภาพทำได้หลายวิธี เช่น แบ่งตามประเภทของสี เช่น  

ภาพสีธรรมชาติ ภาพขาว–ดำ หรือภาพคน สัตว์ สิ่งของ และสถานที่ แตใ่นที่นี้ จะจัดตาม

ลักษณะของการเกิดภาพนัน้ ว่าเกิดมาอย่างไร ซึ่งแบง่ออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่  

1) ภาพธรรมชาติ 2) ภาพการ์ตูน 3) ภาพที่เป็นนามธรรม 

  1. ภาพธรรมชาติ เป็นภาพที่จำลองสภาพความเปน็จริง ตามธรรมชาติ 

ทีป่รากฏเป็นภาพ แต่ถ้าเป็นสถานทีจ่ริง หรือของจริง เช่น กรณีทีเ่ป็นการชมเตาเผา  

เครื่องสังคโลกของนักทัศนาจร เปน็ต้น ข้อดีของธรรมชาติ ก็คือ ได้สัมผัสกับความเปน็จริง

ของสิง่นัน้ ๆ โดยตรงหรือใกลเ้คียง แตภ่าพธรรมชาตนิัน้ ก็มจีุดดอ้ยตรงที่มกัจะมรีายละเอยีด

มาก 

   จากการคน้คว้าของ Francis M. Dwyer เกี่ยวกับสื่อภาพที่มีระดับ  

ของปริมาณความเป็นธรรมชาติน้อย ปานกลาง และมาก ในภาพ แล้ววัดผลสัมฤทธ์ิ 

ทางด้านเจตคติ พบว่า ความเปน็จริงของธรรมชาติ ที่มีในปริมาณปานกลาง โดยมีการ

ออกแบบใหม่ ตัดทอนส่วนที่ไม่จำเป็นออกเสียบ้าง และไม่เป็นนามธรรมมากนัก ได้รับ

ความสนใจมากกว่า 

   จากข้อสรปุของ Dwyer แสดงให้เห็นว่า ภาพทีม่ีความเป็นธรรมชาติ  

เต็มรูปแบบ เช่น การถ่ายหรือแม้ของจริง บางทีก็ไม่อาจก่อให้เกิดการเรียนรู้สูงสุด  

เพราะสิ่งที่เปน็ธรรมชาติ จะเต็มไปด้วยรายละเอียดต่าง ๆ มากมาย และก็เปน็ไปได้ว่า  

บางสิ่งหรือหลายสิ่งที่เดียว ทีไ่ม่มีความจำเป็นต้องนำเสนอก็ได้ จริงอยู่ การเสนอ

รายละเอียด ให้สมบูรณ์ย่อมเปิดโอกาส ให้ผู้ชม ผู้เรียน ได้เลือกสรรดู ได้ตามปรารถนา  

แต่ที่แทจ้ริงสว่นประกอบยอ่ย ๆ เหล่านั้นเอง ที่ทำใหค้วามสนใจ ในการรบัรู้สับสน  

และแม้บางครั้งก็รบัรู้ประเด็นผิดพลาดไป รบัรู้ในส่ิงที่ไม่ใช่ประเด็นทีต่้องการ เป็นต้น 

ฉะนั้น เป็นไปได้อย่างยิ่ง ท่ีสื่อมีรายละเอยีด ดัดแปลงจากความเป็นธรรมชาติ จงึได้รับ

ความสนใจมากกว่า 
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  2. ภาพการต์ูน เป็นภาพที่ดัดแปลงมาจากภาพปกติ หรือภาพธรรมชาติ 

แต่มีพื้นฐานเหมือนภาพทั่วไป เพราะแม้จะดัดแปลงไป ให้เปน็การต์ูนอย่างไร ผู้ชมก็จะ

ยังคงภาพนั้น ที่เป็นธรรมชาติไดอ้ย่างถูกต้อง ดังจะเห็นจากภาพการ์ตูนลอ้การเมอืง เป็นต้น 

   อันที่จริงแล้ว ภาพการต์ูน ในทางการเมืองและทางจิตรกรรม เหตุผล 

ทีน่ำการ์ตูน มาใช้ในการส่ือสาร ก็มีหลายเหตุผล เชน่ 

     เพื่อสร้างรปูแบบภาพแปลกใหม ่

     เป็นภาพท่ีแสดงอารมณไ์ด้ชัดเจน 

     ผลิตได้ง่ายไม่ซับซ้อน 

     ผู้รับสามารถรับได้ทุกวยั และทุกเพศ 

  3. ภาพนามธรรม (Abstraction) เป็นภาพที่สร้างขึน้ดว้ยความคิดสร้างสรรค ์

ผู้ชมจะเข้าใจได้ยากกว่าภาพชนิดอื่น ๆ ที่เสนอเนื้อหาตรงไปตรงมา ภาพนามธรรม  

มักจะใช้เพื่อการตกแต่งมากกกว่าการนำเสนอเนื้อหา ในการผลิตสือ่จะเป็นการนำมา 

ประดับหัวเรื่องหรือประกอบกับภาพงานอ่ืน ๆ เช่น สิ่งพิมพ์ สไลด์ เป็นต้น  

การวิเคราะห์เนื้อหาเพื่อการผลิตสื่อการสอน 

 การวิเคราะหเ์นื้อหา เป็นวิธีการจำแนกเนื้อหาหรือแนวคิด ที่ปรากฏในเอกสาร 

ข่าวสาร คำพดู หรือภาพ ทำใหท้ราบโครงสร้าง และขอบเขตเนื้อหา อย่างละเอยีด รวมทั้งทำ

ให้ผูส้อนเหน็การเปลีย่นแปลงของเนื้อหาในแต่ละช่วงเวลา ทีท่ำการวเิคราะห์ด้วยและผลจาก

จำแนกเนื้อหา ช่วยให้สามารถแบ่งเนื้อหาวิชา ออกเปน็หัวเรื่อง หัวเรื่องย่อย และหัวข้อย่อย 

ผู้ทีจ่ะวิเคราะห์เนื้อหา เพื่อผลิตสื่อการสอนไดน้ั้น จำเป็นต้องเข้าใจเกี่ยวกับองค์ประกอบ 

ในการวิเคราะห์เนื้อหา และวิธีวิเคราะห์เนื้อหา 

  1. องค์ประกอบในการวิเคราะห์เนื้อหา ได้แก ่

   1.1 เนื้อหาที่จะวิเคราะห์ เนื้อหาในที่นี้ อาจเป็นข้อความในตำรา หนังสือ 

เอกสาร สื่อสิง่พิมพ ์บทสนทนา รูปภาพ ภาพในสไลด ์เป็นต้น 

   1.2 วัตถุประสงค์ ในการวิเคราะห์ โดยทั่วไปในการวิเคราะห์เนื้อหา 

เพื่อผลิตสื่อการสอน ผู้สอนมักมีวัตถุประสงค์ เพื่อแบง่เนื้อหาทำใหท้ราบโครงสร้าง  

และลำดับของเนื้อหา 

   1.3 หน่วยในการวิเคราะห์เพื่อใช้แสดงปริมาณของการวิเคราะห์  

จะวิเคราะห์ออกมาเป็นหัวเรื่อง หัวเรื่องยอ่ย หัวขอ้ย่อย รวมทั้งปรมิาณ เชน่ จำนวนแนวคิด 

จำนวนหน้า เป็นต้น 
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  2. วิธีวิเคราะห์ มีลำดับขั้นตอน ดังนี้ 

   2.1 ศึกษาเนื้อหาสาระ จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพื่อให้ได้เนื้อหาครบถ้วน 

และไม่ซับซ้อน 

   2.2 ศึกษาวตัถุประสงค์การเรียน เพื่อให้ทราบขอบเขตเนื้อหาและเรื่องที่

ต้องการพัฒนาผู้เรียน 

   2.3 กำหนดวัตถปุระสงค ์ในการวิเคราะห์ เชน่ เพื่อแยกแยะรายละเอียด 

ของเนื้อหา เพื่อจัดลำดับเนื้อหา เพื่อใหท้ราบความสมัพันธ์ของเนื้อห 

   2.4 ทำการวิเคราะห์เนื้อหาทั้งหมด 

แผนผังแนวคิด 

 แผนผังแนวคิด (Concept Mapping) หมายถึง สิ่งที่แสดงความสัมพนัธ์ ระหว่าง

แนวคิดของเนือ้หาอย่างมีลำดับขั้น โดยมคีำหรือข้อความ เปน็ตัวเชือ่มแนวคิดเหล่านั้น 

แผนผังแนวคดิ ช่วยทำให้ผูส้อน เขา้ใจเนือ้หาสาระไดอ้ย่างเป็นระบบ สามารถเห็นความสำคัญ 

และประเด็นสำคัญของเนื้อหาสาระได้อยา่งรวดเร็ว 

 ลักษณะของแผนผังแนวคิด ทีจ่ะทำให้ผู้สอน สามารถสรุปเป็นเนื้อหา เพื่อผลิต

สื่อการสอนได้ มี 2 ลักษณะ คือ 1) แผนผังแนวคิดในรูปแผนผัง 2) แผนผังแนวคิดในรูป 

แบบจำลอง 

การประเมินคุณค่าสื่อการสอน 

 คุณภาพ เป็นคุณสมบตัทิี่ด ีของส่ิงต่าง ๆ ที่ มนุษยร์ับรูไ้ด ้และเป็นสิง่ทีป่รารถนา 

ของทุกคน ท่ีเมื่อต้องรบัรู้ในสิ่งใด ๆ กต็้องการสิ่งที่มีคุณภาพท่ีสุด สื่อการสอน ทีใ่ช้เพื่อ

การเรียนการสอน ก็เป็นส่ิงหนึ่ง ที่ครูผู้สอนต้องการคุณภาพสูงสุด เพราะสื่อดังกล่าวนี้  

จะส่งผลไปถงึการเรียนรู้ ท่ีมีประสทิธิภาพสูงด้วยเชน่กัน การประเมินคุณภาพของสื่อ 

การสอน ทำไดใ้น 2 รูปแบบ ไดแ้ก่ การประเมนิคณุภาพของสื่อที่เป็นระบบ ไดแ้ก่ สื่อสำเร็จรูป 

ที่เป็นบทเรียน โปรแกรม (PI) คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) สไลด-์เทป วีดิทศัน์การศึกษา 

เป็นต้น ส่วนการประเมินอีกรูปแบหนึง่ ได้แก่ สื่อการสอนทีไ่ม่เป็นระบบ กล่าวคือ  

เป็นสื่อทีร่่วมใช้กับสื่ออื่น ๆ ด้วย เชน่ การใชรู้ปภาพประกอบการบรรยาย หรือใชว้ีดิทศัน์ 

ประกอบการสอน เป็นต้น ตัวแปรสำคัญก็คือ การบรรยายสื่อ เป็นเพียงส่วนประกอบการ

ประเมินคณุภาพสื่อประเภทนี้ จะเป็นการประเมินกว้าง ๆ เพื่อดคู่าเฉลี่ยว่าโดยรวมแล้วสื่อ

นั้น ๆ มีคุณภาพและความเหมาะสมเพียงใด 
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เอกสารหมายเลข 2.13 

แบบประเมนิบันทึกองคค์วามรู้ที่ได้รบัในการจัดกิจกรรม  

หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง สือ่การเรียนการสอน 

คำชี้แจง 

 แบบประเมนินีมุ้่งประเมนิบันทึกองค์ความรู้จากการเขา้ร่วมกจิกรรมของนักศกึษา

เป็นรายบคุคลในระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยมีการให้คะแนนเป็นแบบ 

Rubrics โดยแต่ละรายการประเมนิจำแนกเป็น 4 ระดบั ไดแ้ก่ ดมีาก (4 คะแนน) ด ี(3 คะแนน) 

พอใช้ (2 คะแนน) และปรับปรุง (1 คะแนน) 

 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ คำอธิบาย 

สรุปองค์ความรู้ ดีมาก  

(4 คะแนน) 

สามารถเขียนสรุปแสดงความคิดรวบยอด 

ถกูต้องครบถ้วน สามารถเชื่อมโยงความคิดรวบ

ยอดหลกัพร้อมทั้งขยายรายละเอียดของแต่ละ

ความคิดรวบยอดหลักได้อย่างถูกต้อง  

มีความชัดเจน 

ดี (3) สามารถเขียนสรุปแสดงความคิดรวบยอด 

ถูกต้องครบถ้วนแต่ขาดบางประเด็นย่อย 

สามารถเชื่อมโยงความคิดรวบยอดหลักพร้อม

ทั้งขยายรายละเอียดของแต่ละความคิดรวบ

ยอดหลักได้อย่างถูกต้อง ชดัเจน 

พอใช้ (2) สามารถเขียนสรุปแสดงความคิดรวบยอด 

ถกูต้อง สามารถเชื่อมโยงความคิดรวบยอดหลัก 

รายละเอียดของแต่ละความคิดรวบยอดหลักได้

แต่บางประเด็นไม่ถูกต้องและไม่มีความชัดเจน 

 ปรบัปรุง 

(1 คะแนน) 

ไมส่ามารถเขียนสรปุแสดงความคิดรวบยอดได้ 

ถกูต้อง ไมส่ามารถเชื่อมโยงความคิดรวบยอด

หลักได้ รายละเอียดของแต่ละความคิดรวบยอด

หลักบางประเด็นไม่ถูกต้องและไม่มีความชัดเจน 

ผลงานแต่ละส่วนต้องมีคณุภาพอยู่ในระดับ “ดี” ขึ้นไป จึงจะถือว่า “ผ่าน” 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

 

 

 

 

 

 

 

สาระสำคัญ 

 โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad เป็นโปรแกรมคณิตศาสตรท์ี่ผลติจาก

ประเทศสหรฐัอเมริกา เป็นโปรแกรมที่มีประสิทธิภาพสามารถนำไปใช้ในวิชาคณิตศาสตร์

ได้ วิชาเรขาคณิต พีชคณิต ตรีโกณมิติ และแคลคูลัส โปรแกรม GSP เป็นสื่อเทคโนโลยี   

ที่ช่วยให้ผู้เรียน มีโอกาสเรยีนคณิตศาสตรโ์ดยการสร้างองค์ความรูด้้วยตนเอง 

(Constructivist Approach) และเป็นการเรียนโดยเน้นผู้เรียนเปน็สำคัญ (Learner-Centered 

Learning) โปรแกรม GSP เป็นสื่อที่ช่วยให้ผู้เรียนพฒันาทักษะของการนึกภาพ 

(Visualization) ทักษะของกระบวนการแก้ปัญหา (Problem Solving Skills)  

จุดประสงคก์ารเรียนรู ้

 1. เพื่อให้นักศึกษาเกิดความรู้ ความเข้าใจทีม่า และความสำคัญของโปรแกรม 

GSP   

  2. เพื่อให้สามารถติดตั้งโปรแกรม GSP ได้ 

  3. เพื่อให้นักศึกษาสามารถใช้เครื่องมือพื้นฐานในการเรียนการสอน

คณิตศาสตรแ์ละเมนูคำส่ังต่าง ๆ โดยใชโ้ปรแกรม GSP ได้อย่างถกูต้อง 

  4. เพื่อใหน้ักศึกษามีทกัษะการสร้างสื่อการเรียนการคณิตศาสตร์ โดยใช้

โปรแกรม GSP ในระดบัชั้นประถมศึกษาและระดับมัธยมศึกษาได ้

  5. เพื่อให้นักศึกษามีทักษะกระบวนการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การเชื่อมโยง

ความรู้ การสื่อความหมายทางคณิตศาสตรแ์ละการนำเสนอ 

  6. เพื่อให้นักศึกษามีความมุ่งมัน่ มีวินัยและความรอบคอบในการทำงาน 

  

 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้  การใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP)  

ในการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้  การใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP)  

ในการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตร์คณิตศาสตร ์

จำนวนชั่วโมงที่เรียน........12........ชั่วโมง          วัน/เดือน/ปีที่เรียน......................... 
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สาระการเรียนรู้ หรือเนือ้หา 

  1. ทีม่าและความสำคัญของโปรแกรม GSP 

  2. การติดตั้งโปรแกรม GSP 

  3. การใช้เครือ่งมือพื้นฐานในการเรียนการสอนคณิตศาสตร ์โดยใช้โปรแกรม 

GSP 

  4. การสร้างสือ่การเรียนการสอนคณติศาสตร์ โดยใช้โปรแกรม GSP สำหรับ 

ระดับชั้นประถมศึกษาและระดับมัธยมศึกษา 

หลักฐานการเรียนรู้ (ชิ้นงาน/ภาระงาน) 

 1. ผลการประเมินพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 2. แบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์

 3. ผลงานกลุม่ “การสร้างสื่อเทคโนโลยเีพื่อการเรียนรู้สำหรับครูคณติศาสตร์” 

 4. ผลงานเดี่ยว “การผลิตสือ่การเรียนการสอนคณติศาสตร์ โดยใช้ GSP

ระดับชั้นประถมศึกษา” และ “การผลิตสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร ์โดยใช้ GSP  

ระดับชั้นมธัยมศึกษา” 

กิจกรรมการเรียนรู ้

 สัปดาห์ที่ 9 (ครั้งที ่9 จำนวน 4 ชั่วโมง)  

 ขั้นที่ 1 สร้างพลังทางความคิด 

  1.1 ผู้สอนเตรียมความพร้อมของผู้เรียนโดยการเปิดเพลงพร้อมกับรอ้งเพลง

ร่วมกนั ด้วย เพลง “เด็กดอยใจดี” เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมก่อนการเรียนและนำเข้า

สู่บทเรียนเรื่องสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ เพื่อเป็นการสร้างความสนุกสนาน ความ

กระตือรือร้นให้กับผู้เรียนและเชื่อมโยงเรือ่งการใช้สื่อเทคโนโลย ี

  1.2 ผู้สอนใหน้ักศึกษาทุกคนร้องเพลง “สูตรคูณ” ทำนองเพลงเดก็ดอยใจดี 

เพื่อให้เชื่อมโยงกระบวนการใช้เนื้อหาคณิตศาสตร์กับทำนองเพลงทีไ่ด้ร่วมร้องกันมาแล้ว 

  1.3 ผู้สอนแสดงสื่อสูตรคูณโดยใช้ GSP เพื่อใหน้ักศึกษาได้เหน็ว่าสูตรคณูที่

ผู้สอนสร้างขึ้นสามารถปรบัเปล่ียนค่าได้ 
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  1.4 ผู้สอนและนักศึกษาร่วมกันแต่งเพลงสูตรคณู ร่วมกันเพื่อให้เป็นการให้

ผู้เรียนได้สร้างพลังทางความคิด โดยการระดมความคิดร่วมกนัเพื่อเชื่อมโยงให้การเรียน

การสอนคณิตศาสตร์สามารถจดจำเนื้อหา และสร้างความสนุกสนานให้กบัผู้เรียน 

  1.5 ให้เพื่อนในชัน้คัดเลือกตัวแทนออกมานำเพื่อนนักศึกษาร้องเพลงจาก

การร่วมทำกจิกรรมในชั้นเรียน 

  1.6 ผู้สอนร่วมกันสนทนาถามตอบกับนักศึกษาในโปรแกรมที่ผู้สอนได้แสดง

ให้เห็นว่าเป็นโปรแกรมอะไร มีใครเคยได้เรียนรู้มาก่อนแล้วบ้าง และโปรแกรมน้ีสามารถ

นำไปใช้อะไรได้บ้าง 

 ขั้นที่ 2 สะกดิแสวงหาความรู้ 

  2.1 ผู้สอนเปดิคลิป “สนุกกับคณติศาสตร์ด้วย GSP” ให้กับนกัศึกษาทั้ง

ห้องเรียนไดร้ับชม เพื่อเป็นแสดงให้เห็นถึงการนำโปรแกรม GSP ไปใช้ในการทำสือ่การ

เรียนรู้คณิตศาสตร ์

  2.2 ผู้สอนให้นักศึกษาค้นคว้าประวัติความเปน็มาและความสำคัญของ

โปรแกรม GSP โดยสืบค้นจากแหล่งเรียนรู้ผ่านเว็บไซต์ โดยผู้สอนแนะนำให้เข้าผ่าน 

http://math.ipst.ac.th/ เพื่อเป็นการค้นคว้าหาความรู้จากแหล่งข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือได้ 

  2.3 ผู้สอนและนักศึกษาร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประวตัิความเป็นมาและ

ความสำคัญของโปรแกรม GSP 
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  2.4 ผู้สอนแสดงสื่อการเรยีนการสอนโดยใช้โปรแกรม GSP ได้เห็นชิ้นงาน

ของสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เพือ่กระตุ้นให้นกัศึกษาอยากรู้ อยากทำ อยาก

แสวงหาค้นคว้า เพื่อสร้างสรรค์ชิ้นงานผ่านโปรแกรม GSP 

  2.5 ผู้สอนใหน้ักศึกษาใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้นและให้นักศึกษาทกุคนลง

โปรแกรม GSP โดยลิขสิทธิ์เป็นของคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

  2.7 ให้นักศึกษาสืบค้นตัวอย่างชิ้นงานสือ่การเรียนการสอนคณติศาสตร ์

โดยใช้โปรแกรม GSP เพ่ือนำเสนอให้กับเพื่อนร่วมชัน้และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน 

 สัปดาห์ที่ 10 (ครั้งที่ 10 จำนวน 4 ชั่วโมง) 

 ขั้นที่ 3 เรียนรู้สู่การปฏิบัติ 

  3.1 ผู้สอนเตรียมวัสดุ/อุปกรณ ์ห้องปฏิบตัิการคอมพิวเตอรใ์ห้พร้อม 

เพื่ออำนวยความสะดวกให้กับนักศึกษาเพื่อการลงมือปฏิบัติการสร้างชิ้นงานโดยใช้

โปรแกรม GSP 

  3.2 ผู้สอนเตรียมสภาพห้อง จัดบรรยากาศ ให้มีความเอื้ออำนวยต่อการฝึก

ปฏิบัติในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตร ์

  3.3 ผู้สอนใหน้ักศึกษาทบทวนการลงโปรแกรม GSP อีกครั้ง และลงมือ

ปฏิบัติทำชิ้นงานเพื่อประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ซึ่งกิจกรรมนี้ใช้เวลาไม่เกินเวลา 4 ชั่วโมง 

   3.4 แจกใบความรู้ที ่5.1 เรื่อง “การใช้โปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad (GSP) ในการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์” เพื่อใช้ควบคู่ในการใชโ้ปรแกรม

ปฏิบัติเบื้องต้น โดยผู้สอนอธิบายพร้อมกับให้นักศกึษาฝึกปฏบิัติ โดยผู้สอนให้การดูแล

อย่างใกล้ชิดในการฝึกปฏิบัติในครัง้นี้ 

  3.5 ให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 6–7 คน เพื่อทำกิจกรรมกลุ่มใน 

ใบกิจกรรมที่ 5.1 “การสร้างสื่อเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้สำหรับครูคณติศาสตร์”  

พร้อมทั้งผู้สอนแจกแบบประเมิน 

  สัปดาห์ที่ 11 (ครั้งที ่11 จำนวน 4 ชั่วโมง) 

 ขั้นที่ 4 สร้างสรรค์องค์ความรู้ 

  4.1 นักศึกษาแต่ละคนปฏิบัติใบกิจกรรมที่ 5.2 และใบกิจกรรมที ่5.3 

  4.2 ผู้สอนแจกแบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้าง

สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
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 ขั้นที่ 5 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ควบคู่กับการประเมิน 

  5.1 นักศึกษาร่วมกันประเมินชิ้นงานเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรูร้ะหว่างเพื่อนร่วม

ชั้น ผู้สอน เพือ่เป็นการสรุปองค์ความรู้ทีไ่ด้รบั 

  5.2 นักศึกษาส่งแบบบันทึกองค์ความรู้ที่ได้รับในการจัดกิจกรรม  

หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) ในการสร้างสื่อ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ พร้อมเสนอแนวทางการนำไปใช้ในอนาคตต่อไป 

สื่อและแหลง่เรียนรู ้

 สื่อที่ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก ่

 1. เอกสารหมายเลข 5.1 เนื้อเพลง “เด็กดอยใจดี” 

 2. เอกสารหมายเลข 5.2 เนื้อเพลง “สูตรคูณ” 

 3. โปรแกรม GSP 

 4. ห้องปฏิบตักิารคอมพิวเตอร์ อาคารศูนย์ภาษาและคอมพิวเตอร์ (อาคาร 11) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 5. คลิปวีดีโอ “สนุกกับคณิตศาสตร์ด้วย GSP” 

 6. เอกสารหมายเลข 5.3 ใบความรู้ที่ 5.1 เรื่อง “การใช้โปรแกรม  

The Geometer’s Sketchpad (GSP) ในการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์” 

 7. เอกสารหมายเลข 5.4 ใบกิจกรรมที่ 5.1 เรื่อง “การสร้างสื่อเทคโนโลยี 

เพื่อการเรียนรู้สำหรับครูคณติศาสตร์” 

 8. เอกสารหมายเลข 5.5 แบบประเมินผลงานใบกิจกรรมที่ 5.1 

 9. เอกสารหมายเลข 5.6 ใบกิจกรรมที่ 5.2 เรื่อง “การผลิตส่ือการเรียน 

การสอนคณิตศาสตร ์โดยใช้ GSPระดบัช้ันประถมศึกษา” 

 10. เอกสารหมายเลข 5.7 ใบกิจกรรมที่ 5.3 เรื่อง “การผลิตส่ือการเรียน 

การสอนคณิตศาสตร ์โดยใช้ GSP ระดับชั้นมธัยมศึกษา” 

 11. เอกสารหมายเลข 5.8 แบบประเมินผลงานใบกิจกรรมที่ 5.2 

 12. เอกสารหมายเลข 5.9 แบบประเมินผลงานใบกิจกรรมที่ 5.3 

 12. เอกสารหมายเลข 5.10 แบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

ในการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตร ์
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 13. วัสดอุุปกรณ์ ไดแ้ก่ ดนิสอปากกา วงเวยีน ไมโ้ปรแทรกเตอร์ ไมโ้ปรแทรกเตอร์ 

ครึ่งวงกลม แผ่นซีดี แฟลชไดร์ฟ กระดาษกาว กรรไกร กาว กระดาษสี แผ่นรองตัด  

มีดคัตเตอร์ กระดาษวาดเขยีน และยางลบ 

 14. เอกสารหมายเลข 5.11 แบบประเมินพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 

 15. เอกสารหมายเลข 5.12 แบบประเมินบันทึกองค์ความรู้ 
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การวัดและประเมินผลการเรียนรู ้

 

หลักฐานการเรียนรู้ 

(ภาระงาน/ชิ้นงาน) 

ที่ต้องการประเมิน 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

วธิกีาร เครื่องมือที่ใช้ 
เกณฑ์การ

ประเมิน 

1. ผลการประเมินพฤตกิรรม

การมีส่วนร่วมในการจัด

กจิกรรมการเรียนรู้ 

สังเกตการณ์มีส่วน

ร่วมในชัน้เรยีน 

แบบประเมินพฤติกรรม

การมีส่วนร่วมในชัน้เรียน 

(เอกสารหมายเลข 5.11) 

ร่วมทำกิจกรรม

กลุ่มและเดี่ยว

ตามที่ได้รับ

มอบหมายอยู่ใน

ระดับ “พอใช้” 

ขึ้นไป ถือว่า 

“ผ่าน” 

2. ผลงานกลุ่ม “การใช้

โปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad (GSP) ในการสร้าง

สื่อการเรยีนรูค้ณิตศาสตร์” 

 

ตรวจผลงานสังเกต

และประเมินการ

นำเสนอผลงาน 

แบบประเมินผลงานและ

การนำเสนอ 

(เอกสารหมายเลข 4.5) 

ผลงานและการ

นำเสนออยู่ใน

ระดับ “พอใช้”

ขึ้นไป ถือว่า 

“ผ่าน” 

3. ผลงานเดี่ยว “การผลิตสื่อ

การเรยีนการสอนคณติศาสตร์ 

โดยใช้ GSPระดับชัน้

ประถมศึกษา” และ “การผลิต

สื่อการเรยีนการสอน

คณิตศาสตร์ โดยใช ้GSP 

ระดับชัน้มัธยมศึกษา” 

ตรวจผลงานสังเกต

และประเมินการ

ผลงาน 

แบบประเมินผลงาน

(เอกสารหมายเลข 5.8) 

(เอกสารหมายเลข 5.9) 

(เอกสารหมายเลข 5.10) 

ผลงานและการ

นำเสนออยู่ใน

ระดับ “พอใช้”

ขึ้นไป ถือว่า 

“ผ่าน” 

4. แบบบันทกึองค์ความรู้ ตรวจผลงาน แบบประเมินผลงาน 

(เอกสารหมายเลข 5.12) 

ผลงานอยู่ใน

ระดับ “พอใช้”

ขึ้นไป ถือว่า 

“ผ่าน” 
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บันทึกหลังสอน 

1. ผลการประเมินภาระงาน/ชิ้นงาน 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

2. ผลการประเมินสภาพทัว่ไปในการจัดการเรียนการสอน จากการสังเกตพฤติกรรม 

การเรียน 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

3. ข้อคิดเห็นเพื่อการปรบัปรุง 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

ลงชื่อ...........................................(ผู้สอน) 

                                                        (นางผกาพรรณ วะนานาม) 
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ภาคผนวก 

ประจำแผนการจัดการเรียนรู้ที่  5 
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เอกสารหมายเลข 5.1 

เพลง “เด็กดอยใจดี”  

ชลนิภา แสงทอง 

เพื่อนฉันเป็นชาวเขาชาวดอย ตัวน้อย ๆ หน้าตาขาว ๆ 

มาโรงเรียนก็มากันแต่เช้า ทั้งมง้เย้า กะเหรีย่งมูเซอ 

เพื่อนชาวม้ง เขามีน้ำใจ เอาแครอท มาให้เสมอ 

พูดจริงจัง ทกุครั้งทีเ่จอ ฟังเสียงเธอ ชา่งน่ารัก จริง ๆ 

* โอ๊ะ เอาแคเหราะ มา ฝะ หยะ ให้เธอ ได้กี 

ผะ มีวิตาม ี ไม่ ต้อง กี ขอ แพ 

โอ๊ะ เอาแคเหราะมาฝะ หยะ ให้เธอแขะแร 

แก้ ของเธอจะแด แดง เหมือนสีแครอ 

เลอ ลาล้าลา ๆ  หลั่นลั้น ลนั ๆ ล้าลนัละลา 

ทีโ่รงเรียนฉันมีเมฆลอย ปุยน่อย ๆ ล่องลอยตามลม 

มีลมพัด ไม่ตอ้งมีพัดลม น้ำค้างพรมเยน็ฉ่ำยามเช้า 

เพื่อนฉันเป็นชาวเขาชาวดอย ตัวน่อย ๆ หน้าตาขาว ๆ 

ถึงอยูไ่กล สุดตาป่าเขา แต่หมู่เฮา มีนำ้ใสใจจริง 

(ซ้ำ *) 

(ซ้ำ *) 
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เอกสารหมายเลข 5.2 

เพลง “สตูรคูณ”  

ผกาพรรณ วะนานาม 

พวกเรานั้นมาท่องสูตรคูณ ใช้เพ่ิมพูน จำนวนนั้น ๆ 

มาโรงเรียนก็มาท่องแต่เช้า ทั้งตัวเรา คุณครู และเธอ 

ครูฉันนั้นเขามีน้ำใจ ท่องไม่ได้ก็ช่วยเสมอ 

ท่องจริงจังทุกครั้งนะเออ ฟังเสียงเธอน่ารักจรงิ ๆ 

สองคูณหนึ่งเป็นสอง สองคูณสองเป็นสี ่

สองคูณสามเป็นหก สองคูณสี่เป็นแปด 

สองคูณห้าเปน็สิบ สองคูณหกสิบสอง 

สองคูณเจ็ดสบิสี ่ สองคูณแปดสิบหก 

สองคูณเก้าสบิแปด สองสิบยี่สิบ 

* สองสิบเอ็ดเป็นยี่สิบสอง สองสิบสองเป็นย่ีสิบสี ่

(* ร้องในจังหวะที่เร็ว) 

 

หมายเหต ุ: สตูรคณูสามารถร้องปรับเปล่ียนแม่สูตรคณูไดต้ามต้องการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



345 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) 

ในการสร้างสื่อการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ 

ผกาพรรณ วะนานาม 

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 

             เอกสารหมายเลข 5.3 



346 

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) 

 โปรแกรม Geometer’s Sketchpad โดยทั่วไปนิยมเรียกว่า Sketchpad หรือ GSP 

เป็นโปรแกรมคณิตศาสตรท์ี่ผลติจากประเทศสหรัฐอเมริกา เป็นโปรแกรมที่มีประสิทธิภาพ

สามารถนำไปใช้ในวิชาคณติศาสตรไ์ด้ เช่น วิชาเรขาคณิต พีชคณิต ตรีโกณมิติ และ

แคลคูลสั โปรแกรม GSP เป็นสื่อเทคโนโลยีที่ช่วยให้ผู้เรียน มีโอกาสเรียนคณิตศาสตร ์

โดยการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง (Constructivist Approach) และเป็นการเรียนโดยเน้น

ผู้เรียนเป็นสำคัญ (Learner-Centered Learning) โปรแกรม GSP เป็นสือ่ที่ช่วยให้ผู้เรียน

พัฒนาทักษะของการนึกภาพ (Visualization) ทักษะของกระบวนการแก้ปัญหา (Problem 

Solving Skills) นอกจากน้ี การใช้โปรแกรม GSP ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร ์

เป็นการบรูณาการสาระทีเ่กี่ยวข้องกับความรู้คณิตศาสตร์ และทกัษะด้านเทคโนโลยี 

เข้าด้วยกันทำให้ผู้เรียนมีโอกาสพัฒนาพหุปัญญาอันได้แก่ ปัญญาทางภาษา 

ด้านตรรกศาสตร์ ด้านมิติสัมพันธ์ และด้านศิลปะ ด้วยเหตุผลดงักล่าว โปรแกรม GSP 

จึงได้รับรางวลัยอดเยี่ยมหลายรางวัล อาทิ เช่น Best Educational Software of All Time 

จาก Stevens Institute of Technology Survey of Mentor Teachers และ Most Valuable 

Software for Students จาก National Survey of Mathematics Teachers, USA. 

 โปรแกรม GSP มีใช้อย่างแพร่หลายกว่า 50 ประเทศทัว่โลกอีกทั้งบรรจ ุ

อยู่ในหลักสูตรวิชาคณิตศาสตรร์ะดับต่าง ๆ ถึง 10 ประเทศ เช่น สิงคโปร์ มาเลเซยี ญี่ปุ่น 

จีน อังกฤษ อเมริกา เปน็ตน้ นอกจากนี้ได้มีการแปลโปรแกรม GSP เป็นภาษาต่าง ๆ ถึง  

14 ภาษา ได้แก่ ฝรั่งเศส สเปน เดนมารก์ เกาหลี ญีปุ่่น รัสเซีย นอร์เวย์ ฟินด์แลนด์ 

อาหรับ เชคโก เปรู เยอรมนั จีน และอังกฤษ (สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละ

เทคโนโลยี, 2548) 
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อุปกรณ์ที่จำเป็น 

1. เครื่องคอมพิวเตอร์ พร้อมอุปกรณ์ต่อพ่วงสำหรบัการใช้งานปกติ ได้แก่ แป้นพิมพ ์

(Keyboard) เมาส์ (Mouse) จอภาพ (Monitor) 

2. ระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows95 หรือสูงกวา่ 

3. ซีดีรอม (CD-ROM) เพื่อที่จะเป็นอุปกรณ์สำหรับตดิตั้งโปรแกรม 

4. ความละเอยีดของหน้าจอแสดงผลที่เหมาะสมกับโปรแกรมนี้ คอื 1024 X 768 pixels 

เพื่อให้เกิดความสมดลุของการแสดงผลรูปภาพระหว่างโปรแกรมและความละเอยีด 

ของหน้าจอแสดงผล  

ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) 

การติดตั้งโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad สามารถทำตามขัน้ตอนได้ดงัต่อไปนี้ 

 1. ใส่แผ่นซีดลีงในช่องซีดีรอม  

 2. ดับเบิลคลิกที่ My computer > CD > Setup.Exe 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่1 แสดงโปรแกรม 
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รูปที ่2 แสดงการติดตั้งโปรแกรม 

 1. ทำตามคำสั่งบนหน้าจอ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3 แสดงการติดตั้งโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4 แสดงการติดตั้งโปรแกรม 
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รูปที ่5 แสดงขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่6 แสดงผลการติดตั้งโปรแกรม   
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รูปที ่7 แสดงการเสร็จส้ินการติดตั้งโปรแกรม 
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เอกสารหมายเลข 5.4 

ใบกิจกรรมที่ 5.1  

เรื่อง “การสร้างสื่อเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้สำหรับครูคณิตศาสตร์” 

สมาชิกภายในกลุ่ม 

1. ชื่อ - สกุล ...............................................................รหัสนักศึกษา................................ 

2. ชื่อ - สกลุ ..............................................................รหัสนักศึกษา................................ 

3. ชื่อ - สกลุ ..............................................................รหัสนักศึกษา................................ 

4. ชื่อ - สกลุ ...............................................................รหัสนักศกึษา................................ 

5. ชื่อ - สกุล ...............................................................รหัสนักศกึษา............................... 

6. ชือ่ - สกุล ................................................................รหัสนักศึกษา.............................. 

7. ชื่อ - สกุล .................................................................รหัสนักศึกษา.............................. 

 

คำชี้แจง : ให้นกัศึกษาภายในกลุ่มร่วมกัน “สร้างสื่อเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้สำหรับครู

คณิตศาสตร์” อย่างสร้างสรรคใ์ห้เข้ากับยุคการจัดการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21   

ตามประเดน็ดังต่อไปนี้ 

1. ชื่อสื่อการเรียนการสอนคณติศาสตร์.................................................................  

2. ที่มาและความสำคัญ 

............................................................................................................................

............................................................................................................................

............................................................................................................................ 

3. วัตถุประสงค์

............................................................................................................................

............................................................................................................................ 

4. วิธีการใช้สื่อหรือกฎกติการในการใช้สื่อ

............................................................................................................................

............................................................................................................................ 
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5. เทคโนโลยทีีน่ำมาใช้สำหรับส่ือการเรยีนการสอนคณิตศาสตร ์

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

  6. ข้อดีและข้อจำกัดสำหรับการใช้สื่อเทคโนโลยีการเรียนการสอน 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 
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เอกสารหมายเลข 5.5 

แบบประเมินผลงาน 

เรื่อง “การสร้างสือ่เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้สำหรับครูคณิตศาสตร์” 

คำชี้แจง 

 1. แบบประเมินผลงาน เรื่อง “การสร้างสื่อเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้สำหรับครู

คณิตศาสตร์” แบ่งการประเมินเป็น 2 ส่วน คือ 1) ผลการผลิตส่ือการเรียนการสอน

คณิตศาสตร ์และ 2) การนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 

 2. มีการให้คะแนนเปน็แบบ Rubrics โดยแต่ละรายการประเมินจำแนกเปน็  

4 ระดบั ได้แก่ ดมีาก (4 คะแนน) ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) และปรับปรงุ (1 คะแนน)  

 3. รายละเอียดแสดงดังตารางต่อไปนี ้

วิธีการใหค้ะแนนผลงาน 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ/คำอธิบาย 

ส่วนที่ 1 ผลการสร้างสื่อเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้สำหรับครูคณิตศาสตร์” 

1. การผลิตสือ่

เทคโนโลยี

สำหรับการเรยีน

การสอน

คณิตศาสตร ์

ดีมาก (4) - มีการวางแผนการสร้างและการแสดง

รายละเอียดของชิ้นงานแตล่ะส่วนมีความชัดเจน 

สมบูรณ ์

- แก้ปัญหาและตอบสนองตามความต้องการ 

- มีความคิดริเริม่สร้างสรรค์ และดงึดูดความ

สนใจ 

- ใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ปลอดภัย 

ประหยัด และคุ้มค่า 

- มีคูม่ือแนะนำการใช้มีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 
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รายการประเมิน ระดับคุณภาพ/คำอธิบาย 

ส่วนที่ 1 ผลการผลิตสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

1. การผลิตสือ่

เทคโนโลยีสำหรับ

การเรียนการ

สอนคณิตศาสตร์ 

ดี (3) - มีการวางแผนการสร้าง และการแสดง

รายละเอียดของชิ้นงานแตล่ะส่วนชัดเจน สมบูรณ ์

- แก้ปัญหาและตอบสนองตามความต้องการ 

- มีความคิดริเริม่สร้างสรรค์ แต่ขาดการดึงดูด

ความสนใจ 

- ใช้งานได้ แต่ยังต้องมีการปรับปรุงแก้ไข 

- คู่มือแนะนำการใช้ไม่ชัดเจน หรือมรีายละเอียด

ไม่ครบถ้วน 

พอใช้ (2) - มีการวางแผนการสร้าง แต่การแสดง

รายละเอียดของชิ้นงานบางส่วนไม่สมบูรณ์ 

- แก้ปัญหาและตอบสนองตามความต้องการ 

- มีความคิดริเริม่สร้างสรรค์ แต่ขาดการดึงดูด

ความสนใจ 

- ใช้งานได้ แต่ยังต้องมีการปรับปรุงแก้ไข 

- คู่มือแนะนำการใช้ไม่ชัดเจน หรือมรีายละเอียด

ไม่ครบถ้วน 

ปรับปรุง (1) - ไม่มีการวางแผนการสร้าง และการแสดงรายละ

เดียดของชิ้นงาน ไม่ชัดเจน หรือไม่สมบูรณ ์

- ไม่ตอบสนองต่อการแก้ปัญหาและความต้องการ 

- ขาดความคดิริเริม่สร้างสรรค ์ 

- ชิ้นงานขัดขอ้ง หรือใช้งานไม่ได้ตามทีค่าดหวัง 

- คู่มือแนะนำการใช้ไม่ชัดเจน หรือไม่มีคู่มือแนะนำ

การใช้ 
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รายการประเมิน ระดับคุณภาพ/คำอธิบาย 

ส่วนที่ 1 ผลการผลิตสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

2. การเลือกใช้

วัสดุ/อุปกรณใ์น

การผลิตสื่อการ

เรียนการสอน

คณิตศาสตร ์

ดีมาก (4) เลือกใช้วัสดุ/อุปกรณ์ได้ครบและเหมาะสม 

พิจารณาควบคู่กับการสร้างชิ้นงาน 

ดี (3) เลือกใช้อุปกรณ์ไม่ครบบางอย่าง หรือครบ 

แต่ไม่เหมาะสม 

พอใช้ (2) เลือกใช้อุปกรณ์ไม่ครบ หรือไม่เหมาะสม 

ปรบัปรุง (1) เลือกใช้อุปกรณ์ไม่เหมาะสมและไม่ถูกตอ้งกับ

ประเภทของงาน 

3. การใช้เวลา ดีมาก (4) การปฏิบตัิงานเสรจ็ก่อนหรือตรงตามเวลา 

ที่กำหนด 

ดี (3) ปฏิบัติงานเกินเวลา 5 นาที 

พอใช้ (2) ปฏิบัติงานเกินเวลามากกว่า 5 นาที 

ปรบัปรุง (1) ไม่สามารถปฏิบัติงานได้ตรงตามเวลาทีก่ำหนด 

ส่วนที่ 2 การนำเสนอหน้าชั้นเรียน 

การนำเสนอ

ผลงานต่อหนา้

ชั้นเรียน 

 

 

ดีมาก (4) พูดนำเสนอเนื้อหาได้ สมบรูณ์และอธิบาย

สาระสำคัญต่าง ๆ ของสื่อการเรียนการสอน 

ที่จัดทำขึ้นได้ตรงประเด็น ครบถ้วน เนื้อหาถูกต้อง 

มีการจัดลำดบัการนำเสนออย่างต่อเนื่อง ใช้ภาษา

กาย (การสบตา การวางมอื) ในการสื่อสาร 

มีความเหมาะสมในการนำเสนอ รูปแบบสื่อ

กิจกรรมแทนแกรมในการนำเสนอมีความน่าสนใจ

มาก 
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รายการประเมิน ระดับคุณภาพ/คำอธิบาย 

ส่วนที่ 2 การนำเสนอหน้าชั้นเรียน (ต่อ) 

การนำเสนอ

ผลงานต่อหนา้ชั้น

เรียน 

 

ดี (3) พูดนำเสนอเนื้อหาได้ สมบรูณ์และอธิบาย

สาระสำคัญต่าง ๆ ของสื่อการเรียนการสอน 

ที่จัดทำขึ้นได้ แต่ขาดบางประเด็นย่อย 

ทีบ่างประเดน็ เนื้อหาถกูต้อง มีการจัดลำดับ 

การนำเสนออย่างต่อเนื่อง ใช้ภาษากาย  

(การสบตา การวางมือ) ในการสื่อสารมคีวาม

เหมาะสมในการนำเสนอ รูปแบบสื่อกิจกรรม 

ในการนำเสนอมีความน่าสนใจ มีข้อบกพร่องเพียง

เล็กน้อย 

พอใช้ (2) พูดนำเสนอเนื้อหาได้ และอธิบายสาระสำคัญ 

ต่าง ๆ ของสือ่การเรียนการสอนที่จัดทำข้ึนไดบ้้าง

แต่ขาดประเด็นท่ีค่อนข้างสำคัญ เนื้อหามีความ

บกพร่อง มีการจัดลำดับการนำเสนออยา่งไม่

ต่อเนื่อง ใช้ภาษากาย (การสบตา การวางมือ)  

ในการสื่อสารมีความบกพร่องบางส่วน ในการ

นำเสนอรูปแบบสื่อกิจกรรมไม่มีประเด็นที่ชัดเจน 

ปรบัปรุง (1) พูดนำเสนอเนื้อหาส่วนใหญไ่ม่ถกูต้องตาม

สาระสำคัญต่าง ๆ ของสื่อการเรียนการสอน 

ที่จัดทำขึ้น มีการจัดลำดับการนำเสนอ  

ความผิดพลาดมาก ใช้ภาษากาย (การสบตา  

การวางมือ) ในการสื่อสารมีไม่มีความมัน่ใจ  

ขาดความน่าสนใจในการนำเสนอสื่อกิจกรรม 

 

เกณฑ์การตัดสินผลงานรวม 

 ผลงานแต่ละส่วนต้องมีคณุภาพอยู่ในระดับ “พอใช้” ขึ้นไป จึงจะถือว่า “ผ่าน” 
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เอกสารหมายเลข 5.6 

ใบกิจกรรมที่ 5.2 เรื่อง “การผลิตสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  

โดยใช ้GSP ระดับชั้นประถมศึกษา” 

ชื่อ-สกุล ....................................................................รหัสนักศึกษา................................ 

 

คำชี้แจง : ให้นกัศึกษาสร้างสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยใช้ GSP  

ระดับชั้นประถมศึกษา” ตามประเด็นดังต่อไปนี้  

1. ชื่อสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์.................................................................................. 

2. ระดับชั้นทีใ่ช้สอน................................................................................................... 

3. เนื้อหาที่ใช้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์................................................ 

.................................................................................................................................. 

4. ที่มาและความสำคัญ............................................................................................. 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

5. วตัถุประสงค์......................................................................................................... 

................................................................................................................................ 

......................................................................................................... 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

7. ขั้นตอนการทำ (พอสังเขป)..................................................................................... 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

8. วิธีการใช้สื่อหรือกฎกติกาในการใช้สื่อ................................................................... 

................................................................................................................................ 

.......................................................... 

.......................................................... 

.......................................................... 
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เอกสารหมายเลข 5.7 

ใบกิจกรรมที่ 5.3 เร่ือง “การผลิตสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร ์

ระดับชั้นมธัยมศึกษา” 

ชื่อ-สกุล ....................................................................รหัสนักศึกษา................................ 

 

คำชี้แจง : ให้นกัศึกษาสร้างสือ่การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษา  

โดยใช้โปรแกรม GSP ตามประเดน็ดังต่อไปนี้  

1. ชื่อสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์.................................................................................. 

2. ระดับชั้นทีใ่ช้สอน................................................................................................... 

3. เนื้อหาที่ใช้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์................................................ 

.................................................................................................................................. 

4. ที่มาและความสำคัญ............................................................................................. 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

5. วตัถุประสงค์......................................................................................................... 

................................................................................................................................ 

......................................................................................................... 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

7. ขั้นตอนการทำ (พอสังเขป)..................................................................................... 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

8. วิธีการใช้สื่อหรือกฎกติกาในการใช้สื่อ................................................................... 

................................................................................................................................ 

.......................................................... 

.......................................................... 

.......................................................... 
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เอกสารหมายเลข 5.8 

แบบประเมินผลงาน 

เรื่อง “การผลิตสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  

โดยใช้ GSP ระดับชั้นประถมศึกษา” 

คำชี้แจง 

 1. แบบประเมินผลงาน เรื่อง “การผลิตสือ่การเรียนการสอนคณติศาสตร์  

โดยใช้ GSP ระดับชั้นประถมศึกษา” มีการให้คะแนนเป็นแบบ Rubrics โดยแต่ละรายการ

ประเมินจำแนกเปน็ 4 ระดับ ได้แก่ ดีมาก (4 คะแนน) ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน)  

และปรบัปรุง (1 คะแนน)  

 2. รายละเอียดแสดงดังตารางต่อไปนี ้

วิธีการให้คะแนนผลงาน 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ/คำอธิบาย 

1. ด้านเนื้อหา ดีมาก (4) เนื้อหามีความเหมาะสม สอดคล้องกับสาระและ

มาตรฐานการเรียนรู้ในกลุม่สาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์

ดี (3) เนื้อหามีความเหมาะสม สอดคล้องกับสาระและ

มาตรฐานการเรียนรู้ในกลุม่สาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ แต่ขาดบางประเด็น 

พอใช้ (2) เนื้อหามีความเหมาะสม สอดคล้องกับสาระและ

มาตรฐานการเรียนรู้ในกลุม่สาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ขาดประเด็นทีส่ำคัญ 

ปรบัปรุง (1) เนื้อหาไม่มีความเหมาะสม ไม่สอดคล้องกับสาระ

และมาตรฐานการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์  
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รายการประเมิน ระดับคุณภาพ/คำอธิบาย 

2. วัตถุประสงค์ ดีมาก (4) วัตถุประสงคต์รงตามเนื้อหา มีความเหมาะสม 

สอดคล้องกับสาระและมาตรฐานการเรยีนรู้ในกลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ดี (3) วัตถุประสงคต์รงตามเนื้อหา มีความเหมาะสม 

สอดคล้องกับสาระและมาตรฐานการเรยีนรู้ในกลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์แต่ขาดบางประเด็น 

พอใช้ (2) วัตถุประสงคต์รงตามเนื้อหา มีความเหมาะสม 

สอดคล้องกับสาระและมาตรฐานการเรยีนรู้ในกลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์แต่ขาดประเด็นที่สำคัญ 

ปรบัปรุง (1) วัตถุประสงคไ์ม่ตรงตามเนื้อหา ไม่มีความเหมาะสม  

ไม่สอดคล้องกับสาระและมาตรฐานการเรียนรู ้

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

3. เครื่องมือ/

อุปกรณ ์

ดีมาก (4) มีความเหมาะสมในการผลิตสื่อ  

ดี (3) มีความเหมาะสมในการผลิตสื่อ แต่ยังขาดความ

เหมาะสมบางส่วน  

พอใช้ (2) มีความเหมาะสมในการผลิตสื่อ แต่ใช้ไม่เหมาะสมกับ

งาน บางส่วน 

ปรบัปรุง (1) ไม่มีความเหมาะสมในการผลิตสื่อ  

4. ขั้นตอน 

ในการผลิต 

ดีมาก (4) มีความชัดเจน เข้าใจง่ายในการผลิตส่ือ 

ดี (3) มีความชัดเจน เข้าใจง่ายในการผลิตส่ือแต่ขาดบาง

ประเดน็ 

พอใช้ (2) มีความชัดเจน เข้าใจในการผลิตส่ือ ขาดความครบถ้วน

ในขัน้ตอน 

ปรบัปรุง (1) ขาดความชัดเจน เข้าใจได้ยากในการผลิตสื่อ 
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เกณฑ์การตัดสินผลงานรวม 

 เกณฑ์การประเมินจากคะแนนรวม 

  14–16  หมายถึง  ดี 

  10-13  หมายถึง  พอใช ้

  1-9  หมายถึง  ปรบัปรุง 

 

ผลงานแต่ละส่วนต้องมีคณุภาพอยู่ในระดับ “พอใช”้ ขึ้นไป จึงจะถือว่า “ผ่าน” 
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เอกสารหมายเลข 5.9 

แบบประเมินผลงาน 

เรื่อง “การผลิตสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  

โดยใช้ GSP ระดับชั้นมัธยมศึกษา” 

คำชี้แจง 

 1. แบบประเมินผลงาน เรื่อง “การผลิตสือ่การเรียนการสอนคณติศาสตร์  

โดยใช้ GSP ระดับชั้นมัธยมศึกษา” มีการให้คะแนนเป็นแบบ Rubrics โดยแต่ละรายการ

ประเมินจำแนกเปน็ 4 ระดับ ได้แก่ ดีมาก (4 คะแนน) ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) 

และปรบัปรุง (1 คะแนน)  

 2. รายละเอียดแสดงดังตารางต่อไปนี ้

วิธีการให้คะแนนผลงาน 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ/คำอธิบาย 

1. ด้านเนื้อหา ดีมาก (4) เนื้อหามีความเหมาะสม สอดคล้องกับสาระ 

และมาตรฐานการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์

ดี (3) เนื้อหามีความเหมาะสม สอดคล้องกับสาระ 

และมาตรฐานการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ แต่ขาดบางประเด็น 

พอใช้ (2) เนื้อหามีความเหมาะสม สอดคล้องกับสาระ 

และมาตรฐานการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ขาดประเด็นทีส่ำคัญ 

ปรบัปรุง (1) เนื้อหาไม่มีความเหมาะสม ไม่สอดคล้องกับสาระ

และมาตรฐานการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์  
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รายการประเมิน ระดับคุณภาพ/คำอธิบาย 

2. วัตถุประสงค์ ดีมาก (4) วัตถุประสงคต์รงตามเนื้อหา มีความเหมาะสม 

สอดคล้องกับสาระและมาตรฐานการเรยีนรู้ 

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ดี (3) วัตถุประสงคต์รงตามเนื้อหา มีความเหมาะสม 

สอดคล้องกับสาระและมาตรฐานการเรยีนรู้ 

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แต่ขาดบางประเด็น 

พอใช้ (2) วัตถุประสงคต์รงตามเนื้อหา มีความเหมาะสม 

สอดคล้องกับสาระและมาตรฐานการเรยีนรู้ในกลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์แต่ขาดประเด็นที่สำคัญ 

ปรบัปรุง 

(1) 

วัตถุประสงคไ์ม่ตรงตามเนื้อหา ไม่มีความเหมาะสม  

ไม่สอดคล้องกับสาระและมาตรฐานการเรียนรู ้

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

3. เครื่องมือ/

อุปกรณ ์

ดีมาก (4) มีความเหมาะสมในการผลิตสื่อ  

ดี (3) มีความเหมาะสมในการผลิตสื่อ แต่ขาดความเหมาะสม

บางส่วน  

พอใช้ (2) มีความเหมาะสมในการผลิตสื่อ แต่ใช้ไม่เหมาะสมกับ

งาน บางส่วน 

ปรบัปรุง 

(1) 

ไม่มีความเหมาะสมในการผลิตสื่อ  

4. ขั้นตอน 

ในการผลิต 

ดีมาก (4) มีความชัดเจน เข้าใจง่ายในการผลิตส่ือ 

ดี (3) มีความชัดเจน เข้าใจง่ายในการผลิตส่ือแต่ขาดบาง

ประเดน็ 

พอใช้ (2) มีความชัดเจน เข้าใจในการผลิตส่ือ ขาดความครบถ้วน

ในขัน้ตอน 

ปรบัปรุง 

(1) 

ขาดความชัดเจน เข้าใจได้ยากในการผลิตสื่อ 
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เกณฑ์การตัดสินผลงานรวม 

 เกณฑ์การประเมินจากคะแนนรวม 

  14–16  หมายถึง ดี 

  10-13  หมายถึง พอใช ้

  1-9  หมายถึง ปรบัปรุง 

 

ผลงานแต่ละส่วนต้องมีคณุภาพอยู่ในระดับ “พอใช”้ ขึ้นไป จึงจะถือว่า “ผ่าน” 
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เอกสารหมายเลข 5.10 

แบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

ในการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

คำชี้แจง 

 แบบประเมินนี้มุ่งประเมินผลงาน “ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

ในการสร้างสือ่การเรียนรู้คณิตศาสตร์” ตามแบบฟอรม์ทีก่ำหนด โดยมีลักษะการคะแนน 

3 ระดับ ในแต่ละรายการประเมิน ได้แก่ ดี (2 คะแนน) พอใช ้(1 คะแนน)  

และปรบัปรุง (0 คะแนน)  

วิธีการให้คะแนนผลงาน 

รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี 

(2) 

พอใช้ 

(1) 

ปรบัปรุง 

(0) 

1. การใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น    

2. การจัดการเกี่ยวกับไฟล์ข้อมูล    

3. การใช้โปรแกรมพื้นฐาน เช่น word Excel และ PowerPoint    

4. การติดต่อส่ือสารโดยใช ้e-mail    

5. การใช้อินเตอร์เน็ตและเว็บไซต ์    

6. การลงโปรแกรม GSP    

7. การใช้โปรแกรม GSP เบื้องต้น    

8. การใช้แอพพลิเคชั่นที่เกี่ยวข้องกับวชิาคณิตศาสตร์    

9. สร้างสื่อ GSP เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน    

10. สร้างสื่อ GSP มีความถูกต้องของเนื้อหาตามหลักวิชา    

11. สร้างสื่อ GSP ที่สามารถเคลื่อนไหวได้แทนการหยดุนิ่ง    

12. สร้างสื่อ GSP มีความริเริม่สร้างสรรค์ แปลกใหม ่    

13. สร้างสื่อ GSP มีความสวยงาม     

14. สร้างสื่อ GSP มีความน่าสนใจ    
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รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี 

(2) 

พอใช้ 

(1) 

ปรบัปรุง 

(0) 

15. สร้างสื่อ GSP มีความเหมาะสมของรูปภาพ สัญลักษณ์

และตัวอักษร 

   

16. สร้างสื่อ GSPเชื่อมโยงเนื้อหาในบทเรยีน    

17. สร้างสื่อ GSP แสดงใหเ้ห็นเป็นรูปธรรมได้ชัดเจน    

18. สร้างสื่อ GSP เน้นให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการคิด    

19. สื่อ GSP นำไปใช้สอนได้ง่าย    

20. สื่อ GSP สามารถนำไปประยกุต์กับวชิาอื่น ๆ    

 

เกณฑ์การตัดสินผลงานรวม 

 เกณฑ์การประเมินจากคะแนนรวม 

  30–40 หมายถึง ดี 

  16–29 หมายถึง พอใช ้

  1-15  หมายถึง ปรบัปรุง 

 

ผลงานแต่ละส่วนต้องมีคณุภาพอยู่ในระดับ “พอใช”้ ขึ้นไป จึงจะถือว่า “ผ่าน” 
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เอกสารหมายเลข 5.11 

แบบประเมินพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

คำชี้แจง 

 แบบประเมินนีมุ้่งประเมินพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ของนักศึกษาเป็นรายบุคคลในระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยมีการให้

คะแนนเป็นแบบ Rubrics โดยแต่ละรายการประเมินจำแนกเป็น 3 ระดับ ได้แก่  

ดี (2 คะแนน) พอใช้ (1 คะแนน) และปรบัปรุง (0 คะแนน) 

รายการประเมิน 
ระดับ

คุณภาพ 
คำอธิบาย 

1. การเข้าชั้นเรียน ดี (2) เข้าเรียนตรงเวลาหรือก่อนผู้สอนเข้าชัน้เรียน 

พอใช้ (1) หลังเวลาท่ีกำหนดแต่ไม่เกนิ 15 นาท ี

ปรบัปรุง (0) หลังเวลาท่ีกำหนดเกิน 15 นาท ี

2. ความร่วมมือ 

ในการทำงาน 

ดี (2) ร่วมมือทำงานกับสมาชิกในกลุ่มอย่างเต็มใจ 

ทุกครั้ง 

พอใช้ (1) ให้ความร่วมมือและแสดงความคิดเห็น 

เป็นบางครั้ง 

ปรบัปรุง (0) หลีกเล่ียงและไม่ร่วมมือ/ไม่แสดงความคดิเห็น

เลย 

3. ความรับผิดชอบ 

ในการทำงาน 

ดี (2) ทำงานที่ได้รับมอบหมายอยา่งเตม็

ความสามารถและพยายามแก้ปัญหา 

ด้วยตนเองทุกครั้ง ผลงานมีคณุภาพด ี

พอใช้ (1) ทำงานที่ได้รับมอบหมายเปน็บางครั้ง  

ไม่แก้ปัญหาดว้ยตนเอง แต่คุณภาพผลงาน

ค่อนข้างดี 

ปรบัปรุง (0) ไม่รับผิดชอบต่อการทำงานท่ีไดร้ับมอบหมาย 

งานเสรจ็ล่าชา้ ผลงานพอใช้ 
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รายการประเมิน 
ระดับ

คุณภาพ 
คำอธิบาย 

4. ความตั้งใจ 

ในการทำงาน 

ดี (2) ทำงานทีไ่ด้รับมอบหมายและปฏิบัติตามขัน้ตอน

อย่างมีระบบ 

พอใช้ (1) ดำเนินการวางแผนแต่ปฏิบตัิงานไม่เป็นไป 

ตามขั้นตอน 

ปรบัปรุง (0) ไม่มีการวางแผนที่ดี ขั้นตอนการปฏิบัติไม่มี

ระบบ 

5. กระบวนการทำงาน ดี (2) ดำเนินการวางแผนและปฏบิัติตามขั้นตอน 

อย่างมีระบบ มีความเป็นระเบียบวินัย  

ความประณีต ละเอียด รอบคอบ 

พอใช้ (1) ดำเนินการวางแผนแตป่ฏิบตัิงานไม่เป็นไป 

ตามขั้นตอน ขาดความเป็นระเบียบวนิัย  

ความประณีต ละเอียด รอบคอบบ้าง 

ปรบัปรุง (0) ไม่มีการวางแผนที่ดี ขั้นตอนการปฏิบัติ 

ไม่มีระบบ มีไม่มีความเป็นระเบียบวินัย  

ความประณีต ละเอียด รอบคอบ 

 

เกณฑ์การประเมินจากคะแนนรวม 

  8–10  หมายถึง ดี 

  5–7  หมายถึง พอใช ้

  1-4  หมายถึง ปรบัปรุง 

   

ผลงานแต่ละส่วนต้องมีคณุภาพอยู่ในระดับ “พอใช้” ขึ้นไป จึงจะถือว่า “ผ่าน” 
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เอกสารหมายเลข 5.12 

แบบประเมนิบันทึกองคค์วามรู้ที่ได้รบัในการจัดกิจกรรม หน่วยการเรียนรู้  

เรื่อง การใชโ้ปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) 

ในการสร้างสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

คำชี้แจง 

 แบบประเมินนี้มุ่งประเมินบันทึกองค์ความรู้จากการเข้าร่วมกิจกรรม 

ของนักศึกษาเป็นรายบคุคลในระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยมีการให้

คะแนนเป็นแบบ Rubrics โดยแต่ละรายการประเมินจำแนกเป็น 4 ระดับ ได้แก ่ 

ดีมาก (4 คะแนน) ดี (3 คะแนน) พอใช ้(2 คะแนน) และปรับปรุง (1 คะแนน) 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ คำอธิบาย 

สรุปองค์ความรู้ ดีมาก  

(4 คะแนน) 

สามารถเขียนสรุปแสดงความคิดรวบยอด ถกูต้อง

ครบถ้วน สามารถเชื่อมโยงความคิดรวบยอดหลกั

พร้อมทั้งขยายรายละเอียดของแต่ละความคิดรวบ

ยอดหลักได้อย่างถูกต้อง มคีวามชัดเจน 

ดี (3) สามารถเขียนสรุปแสดงความคิดรวบยอด ถูกต้อง

ครบถ้วนแต่ขาดบางประเดน็ย่อย สามารถ

เชื่อมโยงความคิดรวบยอดหลักพร้อมทั้งขยาย

รายละเอียดของแต่ละความคิดรวบยอดหลักได้

อย่างถูกต้อง ไมช่ัดเจน 

พอใช้ (2) สามารถเขียนสรุปแสดงความคิดรวบยอด  

ถกูต้อง สามารถเชื่อมโยงความคิดรวบยอดหลัก 

รายละเอียดของแต่ละความคิดรวบยอดหลักบาง

ประเด็นไม่ถูกต้องและไม่มคีวามชัดเจน 

ปรบัปรุง (1) ไมส่ามารถเขียนสรปุแสดงความคิดรวบยอดได้

ถกูต้อง ขาดการชื่อมโยงความคิดรวบยอดหลัก 

รายละเอียดของแต่ละความคิดรวบยอดหลักบาง

ประเด็นไม่ถูกต้องและไม่มคีวามชัดเจน 

ผลงานแต่ละส่วนต้องมีคณุภาพอยู่ในระดับ “ดี” ขึ้นไป จึงจะถือว่า “ผ่าน” 
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ชื่อ-สกุล     นางผกาพรรณ วะนานาม 

วัน เดือน ปีเกิด   วันที่ 27 เดือนตุลาคม พ.ศ. 2526 

สถานที่อยู่ปจัจุบัน  248/10 ตำบลฮางโฮง อำเภอเมือง จังหวัดสกลนคร 47000 

ตำแหน่งปัจจุบัน   อาจารย ์

สถานที่ทำงาน    คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภัฏสกลนคร 

ประวตัิการศกึษา 

 พ.ศ. 2538  ประถมศึกษาปีที่ 6 (ป.6) โรงเรียนอนุบาลสกลนคร  

      อำเภอเมือง จังหวัดสกลนคร 

 พ.ศ. 2544  มัธยมศึกษาปีที่ 6 (ม.6) โรงเรียนสกลราชวิทยานุกูล  

      อำเภอเมือง จังหวัดสกลนคร 

 พ.ศ. 2548  ประกาศนียบตัรวิชาชีพครู มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

      จังหวัดนนทบุรี 

 พ.ศ. 2549  วิทยาศาสตรบัณฑิต (วท.บ.) คณิตศาสตร ์มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

      จังหวัดขอนแก่น 

 พ.ศ. 2551  วิทยาศาสตรมหาบณัฑิต (วท.ม.) การสอนคณิตศาสตร ์

      มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี กรุงเทพมหานคร 

 พ.ศ. 2564  ปรัชญาดุษฎบีัณฑิต (ปร.ด.) สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน  

      มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร จังหวัดสกลนคร 

ประวตัิการทำงาน 

 พ.ศ. 2552  อาจารย์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยธุยา  

 พ.ศ. 2554  อาจารย์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 




