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ประกาศคุณูปการ 

 วทิยานิพนธฉ์บับนีส้ำเร็จลุล่วงไปไดด้้วยดีเพราะผู้วิจัยไดร้ับความกรณุา 

และเอาใจใส่อย่างดีย่ิงจาก ดร.พจมาน ชำนาญกิจ ประธานที่ปรกึษาวทิยานิพนธ ์และ  

รองศาสตราจารย ์ดร.ธนานนัต์ กุลไพบุตร กรรมการทีป่รึกษาวทิยานิพนธ์ ทีไ่ดก้รุณา 

ให้คำปรึกษา แนะนำ เอาใจใส่ในการดำเนนิการวจิัยทกุขัน้ตอน ผู้วิจัยรู้สกึซาบซ้ึง 

เป็นอย่างสงู 

 ขอขอบพระคุณ ดร.อุษา ปราบหงษ์ รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ กำจดัภัย 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.วิจิตรา วงศ์อนุสิทธิ ์นายประยุทธ สุดสูง และนางสาวณติาวรรณ 

โพธิ์ไหม ที่ได้กรุณาเป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ ให้คำแนะนำในการแกไ้ข ปรับปรุงเครื่องมือ

ที่ใช้ในการวจิัยในครั้งนี ้

 ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย์ประจำสาขาวชิาวจิัยหลักสูตรและการสอน 

ทุกท่าน ทีไ่ดก้รณุาประสิทธิ์ประสาทวทิยาการความรู้ ทกัษะและให้ประสบการณ์ที่ดี 

และมีคุณค่าแก่ผู้วิจัย 

 ขอขอบพระคณุ นายวนิัย เปี่ยมลาภโชติกลุ ผู้อำนวยการโรงเรยีนปลาปากวทิยา 

ที่ไดใ้ห้ความอนเุคราะห ์และอำนวยความสะดวกในการดำเนนิการวจิยัเปน็อย่างด ีตลอดจน

คณะครู บุคลากรทางการศึกษา และนกัเรียนโรงเรียนปลาปากวทิยา ทกุท่านที่ได้ให้ 

ความร่วมมือเขา้ร่วมกิจกรรมและให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการวจิัย 

 ขอขอบคุณเพื่อนนกัศกึษาปริญญาโท สาขาวชิาวจิัยหลกัสูตรและการสอน  

รุ่น 13 ที่เปน็กำลังใจในการศกึษาเล่าเรียน และขอขอบคุณ คุณศิวาภรณ์ เก่งสุวรรณ์ 

เจ้าหน้าที่ประจำสาขาวชิาวจิัยหลักสูตรและการสอน ทีอ่ำนวยความสะดวกในการศึกษา

ตลอดหลกัสตูร 

 คุณค่าและประโยชน์ของการวจิัยครั้งนี้ ผู้วิจัยขอมอบบูชาแด่ คุณพ่อ คุณแม่ 

และบูรพาจารยท์ี่ประสิทธิ์ประสาทวชิาอบรมสัง่สอน ใหผู้้วิจัยเป็นอย่างดี ตลอดจน 

ให้การสนับสนนุ ใหก้ำลังใจ จนผู้วิจัยบรรลุผลสำเรจ็ดงัมุ่งหวัง 
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ช่ือเร่ือง    การพัฒนากจิกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถ 

    ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT  

    ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 

ผู้วิจัย    ปุณยนุช วงศ์สดีา 
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สถาบัน    มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ปีท่ีพิมพ์    2566 

บทคัดย่อ 

 การวจิัยครั้งนีมี้ความมุ่งหมายเพื่อ 1) หาประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนรู้

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับ

ผังกราฟกิ สำหรบันกัเรยีนช้ันมธัยมศกึษาปีที ่3 ตามเกณฑ ์75/75 2) หาค่าดัชนีประสิทธผิล

ของกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้ 

กลุม่รว่มมือแบบ LT ร่วมกบัผังกราฟกิ สำหรบันกัเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่3 3) เปรียบเทียบ

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ 

สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อนและหลงัเรียน และ 4) ศึกษาความพงึพอใจ

ของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ กลุ่มตัวอยา่งที่ใช้ในครั้งนี้ คอื นักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3/1 จำนวน 32 คน โรงเรียนปลาปากวทิยา สงักดัสำนกังานเขตพื้นที่

การศกึษามัธยมศึกษานครพนม ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster sampling) เครื่องมือ 

ที่ใช้ในการวจิยั ไดแ้ก ่1) แผนการจดัการเรียนรู ้2) แบบทดสอบวดัความสามารถในการเขยีน

เชิงสร้างสรรค ์และ 3) แบบสอบถามความพงึพอใจ สถติิที่ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล ไดแ้ก่ 

ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีชนิดกลุ่มไม่เป็นอิสระกนั 

(Dependent Samples t–test) 

 

 

 



III 

 ผลการวจิัยพบว่า  

  1. กจิกรรมการเรียนรูเ้พื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  

ที่สร้างขึ้นมปีระสิทธภิาพเท่ากบั 85.19/84.69 ซ่ึงสงูกวา่เกณฑ์ทีต่ั้งไวเ้ท่ากับ 75/75 

  2. กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ทีส่ร้างขึ้น 

มีค่าดัชนีประสิทธผิล เท่ากับร้อยละ 75.41 ซ่ึงสงูกว่าเกณฑ์ที่ตัง้ไวเ้ท่ากับร้อยละ 50 

  3. ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้กลุ่มรว่มมือแบบ LT 

ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01  

  4. ความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรยีนรู้เพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ 

โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X  = 4.50, S.D. = 0.25)  

 

 

คำสำคัญ:  กจิกรรมการเรียนรู ้ การเขยีนเชิงสร้างสรรค์  กลุ่มร่วมมือ LT  ผังกราฟกิ 
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ABSTRACT 

 The purposes of this research were: 1) to develop learning activities for 

enhancing creative writing ability using Learning Together (LT) with graphic organizers 

for Mathayomsuksa 3 students to meet the efficiency criteria of 75/75, 2) to determine 

the effectiveness index of the developed learning activities to enhance creative writing 

abilities of Mathayomsuksa 3 students using LT with graphic organizers, 3) to compare 

the students’ creative writing abilities before and after the intervention, and 4) to examine 

students’ satisfaction with the developed learning activities. The sample, obtained 

through cluster sampling, consisted of 32 Mathayomsuksa students from class 3/1  

at Plapakwittaya School under the Secondary Educational Service Area Office Nakhon 

Phanom. The research tools included five lesson plans, a creative writing ability test, 

and a satisfaction survey form. The statistics for data analysis were percentage, mean, 

standard deviation, and Dependent Samples t-test. 

 The findings were as follows: 

  1. The developed learning activities for enhancing creative writing abilities 

using LT with graphic organizers for Mathayomsuksa 3 students achieved the efficiency 

of 85.40/84.25, which was higher than the established criteria of 75/75. 
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  2. The developed learning activities for enhancing creative writing 

abilities using LT with graphic organizers for Mathayomsuksa 3 students reached the 

effectiveness index of 75.41 percent, which was higher than the set criterion of 50 

percent. 

  3. The students’ creative writing abilities after the intervention were 

higher than those before the intervention at the .01 level of significance. 

  4. The students' satisfaction with the developed learning activities was 

overall at the highest level (X  = 4.50, S.D. = 0.25). 

 

 

Keywords:  Learning Activities,  Creative Writing Ability,  Learning Together,  

                Graphic Organizers 
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บทที่ 1 

บทนำ 

ภูมิหลัง 

 การศกึษาพัฒนาและก้าวหน้าอยู่เสมอ รูปแบบการเรียนรู้ต้องปรับเปลีย่นไป

ตามยุคสมัย โดยเน้นนักเรียนเป็นสำคัญ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่ยดืหยุน่ สร้างสรรค ์ 

และท้าทาย มองเหน็ปัญหาเป็นโจทย์ให้นกัเรียนได้เรียนรู้วิธกีารแก้ไข ทักษะพื้นฐาน 

ทีจ่ำเป็นต่อนักเรียนในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 คอื อ่านออก เขยีนเป็น และคดิเลขได้ 

เพื่อเสริมสร้างทกัษะพื้นฐานทางการเรียนรู้ในยุคที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วเช่นนี ้

การให้ความสำคัญกับทกัษะทางภาษาไทยถือเปน็เรื่องสำคัญยิ่ง ภาษาเป็นเครื่องมือ 

สำคัญของมนุษย์ในการติดต่อสื่อสาร การศึกษาหาความรู้การถ่ายทอดวัฒนธรรม 

จากชนรุน่หนึง่ไปอกีรุ่นหนึ่ง ดงัทีห่ลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 

ได้ให้ความสำคัญของภาษาไทยว่า ภาษาไทยเป็นเอกลักษณ์ของชาติเป็นสมบัติทางวัฒนธรรม

อันก่อให้เกดิความเป็นเอกภาพและเสริมสร้างบุคลิกภาพของคนในชาติให้มีความเป็นไทย 

เป็นเครื่องมือในการติดต่อสื่อสารเพื่อสร้างความเขา้ใจและความสัมพันธ์ที่ดตี่อกนั ทำให้

สามารถประกอบกจิธุระ การงาน และดำรงชีวิตร่วมกนั ในสงัคมประชาธิปไตยได้อย่าง

สันตสิุข และเป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้ ประสบการณจ์ากแหล่งขอ้มูลสารสนเทศ

ต่าง ๆ เพื่อพัฒนาความรู้ พัฒนากระบวนการคดิวเิคราะห์ วิจารณ ์และสร้างสรรคใ์ห้ทัน

ต่อการเปลี่ยนแปลงทางสงัคม และความก้าวหน้าทางวทิยาศาสตร ์เทคโนโลย ีตลอดจน

นำไปใช้ในการพัฒนาอาชีพให้มีความม่ันคงทางเศรษฐกจิ นอกจากนีย้ังเปน็สื่อแสดง 

ภูมิปัญญาของบรรพบุรุษด้านวัฒนธรรม ประเพณ ีและสุนทรียภาพ เป็นสมบตัิล้ำค่า 

ควรแกก่ารเรียนรู ้อนรุักษ ์และสืบสาน ให้คงอยู่คู่ชาติไทยตลอดไป (กระทรวงศึกษาธกิาร, 

2551, หน้า 37) 

 การเขยีนเป็นการใช้ทักษะซ่ึงจะต้องอาศัยการนำถ้อยคำความรู้จากประสบการณ์

ต่าง ๆ มาเรียบเรียงลำดับความคดิใหต้่อเนื่องกัน การเขยีนจึงเปน็ส่วนหนึง่การแสดง

พฤตกิรรมการสร้างสรรค์ของผู้เขียน การเขยีนเชิงสร้างสรรค์ยังเป็นผลิตผลของความคดิ 
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ริเริ่มอย่างหนึ่งซ่ึงช่วยให้ผู้เรียนตระหนกัว่าเขาได้ผลติช้ินงานซ่ึงมช้ิีนเดียวในโลก (อัจฉรา 

ชีวพันธ์, 2550, หน้า 4) การสอนเขยีนสร้างสรรค์นัน้ครผูู้สอนควรแสวงหาวิธกีารทีจ่ะนำมา

ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกดิความคดิ ฝึกความสามารถให้เหมาะสมกับสถานการณแ์ละระดับช้ัน

การเขยีนจึงเปน็การเน้นการแสดงออกทางด้านความคดิ ถ้าผู้สอนไม่สามารถจดักจิกรรม

การเรียนให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาทางความคดิแล้วการเรียนรูน้ั้นจะไม่ประสบผลสำเร็จ 

การสื่อสารจะไม่ได้ผลตามที่ผู้ส่งสารต้องการสื่อออกมา เพราะทักษะการเขยีนเปน็ทักษะ 

ที่ต้องใช้เวลาและความสม่ำเสมอในการฝึกฝน ผู้สอนเองก็ต้องพยายามจัดกิจกรรม 

ให้มีลักษณะที่น่าสนใจและเพิ่มพูนทกัษะการเขยีนให้ดีข้ึน (สุจริต เพยีรชอบ และสายใจ 

อิทรัมพรรย์, 2552, หน้า 165) การเขยีนสร้างสรรค์ได้นัน้ นอกจากจะส่งเสริมให้เกดิ

พัฒนาการด้านการเขยีนแล้ว ควรได้ฝึกนำความคดิมาสูก่ารเขยีน การจดักจิกรรมการเรียน 

ผู้สอนจะต้องเตรียมความพร้อมของผู้เรียนเพื่อพัฒนาองค์ประกอบทีส่ำคัญของผู้เรียน คอื 

ความคดิและการถ่ายทอดความคดิซ่ึงมกีระบวนการตั้งแต่การสร้างความคดิ การขยาย

ความคดิ การจัดระเบียบความคดิ และการเรียบเรียงความคดิ  

 การจดัการเรียนรู้แบบผังกราฟกิ เปน็เทคนิคในการจัดทำแผนภาพหรือแผนผัง

ทางความคดิ ซ่ึงประกอบด้วย ความคดิ หรือขอ้มูลที่มีความสัมพันธ์กนัในรปูแบบต่าง ๆ 

ซ่ึงสามารถช่วยให้ผู้เรียนเห็นโครงสร้างของขอ้มูลและสร้างความรู้ ความคดิให้มีความสัมพนัธ์

เช่ือมโยงกับข้อมูลทีส่ำคัญ ๆ ได ้ช่วยจัดระเบียบความคดิที่เป็นนามธรรมให้ออกมาเป็น

รูปธรรม ทำให้ผู้เรียนเกดิความเขา้ใจเนือ้หาและสิ่งต่าง ๆ ได้ง่ายและเร็วขึ้น (ทิศนา แขมมณี, 

2554, หน้า 234) ผังกราฟกินอกจากใช้ในการประมวลความรู้หรือจดัความรู้แล้วยงัใช้เป็น

เครื่องมือทางการคดิวเิคราะห์ได้อย่างด ีเนื่องจากการสร้างความคดิซ่ึงมลีกัษณะเป็น

นามธรรมอยู่ในสมอง จำเป็นต้องมีการแสดงออกมาให้เห็นเป็นรูปธรรม ผังกราฟกิ 

เป็นรูปแบบของการแสดงออกของความคดิที่สามารถมองเห็นและอธิบายได้อย่างเปน็ระบบ

ชัดเจนและประหยดัเวลา เป็นเครื่องมือที่ช่วยกระตุ้นใหผู้้เรียนรู้จกัคดิและช่วยสนับสนุน

ความคดิของผู้เรียน นำไปสูแ่นวทางการพัฒนาการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ได้ 

 การจดัการเรียน แบบร่วมมือกันด้วยเทคนิคแอล.ท ี(L.T.) เป็นการเรียนรู ้

แบบร่วมมืออีกรูปแบบหนึ่ง ที่มีกระบวนการไม่ซับซ้อน ทีแ่บ่งกลุ่มผู้เรียนออกเปน็ 4 คน 

โดยจัดผู้เรียนคละความสามารถ ทัง้เกง่ ปานกลาง และอ่อนอยูด่้วยกนั โดยกลุ่มย่อย 4 คน 

ศึกษาเนือ้หาร่วมกนั โดยกําหนดให้แตล่ะคนมบีทบาทในการเรียนรู้ เช่น สมาชิกคนที่ 1 : 

อ่านคำสั่ง สมาชิกคนที่ 2 : หาตําตอบ สมาชิกคนที ่3 : หาคำตอบ สมาชิกคนที่ 4 :  



3 

ตรวจคำตอบ กลุ่มย่อยสรุปคำตอบร่วมกัน ส่งคําตอบนัน้เป็นผลงานกลุ่ม ผลงานกลุ่ม 

ได้คะแนนเท่าไร สมาชิกทุกคนจะได้เท่ากนัทุกคน โดยครูผู้สอนจะตองใช้เทคนิคเสริมแรง

ร่วมด้วย เช่น ใหร้างวลั คําชมเชย เปน็ต้น สมาชิกกลุ่มจะต้องมีการกำหนดเป้าหมายร่วมกนั 

ช่วยเหลือกนั เพื่อความสำเรจ็ของกลุ่ม (ทิศนา แขมมณี, 2548, หน้า 69-70) ซ่ึงรูปแบบ

การสอนนี ้ผู้วิจัยได้ศกึษาเอกสารและงานวจิยัที่เกี่ยวข้อง พบว่า เปน็การสอนทีส่ามารถ

พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพและคุณลกัษณะอันพงึประสงค์ของผู้เรียนใหสู้งขึน้ รูปแบบนี ้

มุ่งช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เนือ้หาสาระต่าง ๆ ด้วยตัวเองพร้อมด้วยความร่วมมือกัน และ

ความช่วยเหลือจากเพื่อน ๆ รวมทั้งได้พัฒนาทกัษะด้านต่าง ๆ เช่น ทกัษะทางสังคม ทกัษะ

การทำงานกลุ่ม ทักษะการสื่อสาร และทักษะการแก้ปญัหาขัดแยง้ รวมทั้งการเคารพ 

ยอมรับ และไวว้างใจกันและกนั 

 จากผลการทดสอบทางการศกึษาระดบัชาติข้ันพืน้ฐาน (O-NET) ช้ันมัธยมศกึษา

ปีที่ 3 ปีการศึกษา 2561 จำแนกรายสาระและสังกัด ปรากฏว่าโรงเรียนสงักดัสำนกังาน

เขตพื้นทีก่ารศกึษามัธยมศึกษา คะแนนสาระที่ 1 เฉลี่ยรอ้ยละ 61.23 คะแนนสาระที ่2 

เฉลี่ยร้อยละ 53.76 คะแนนสาระที่ 3 เฉลี่ยร้อยละ 64.99 คะแนนสาระที่ 4 เฉลี่ยร้อยละ 

48.37 คะแนนสาระที่ 5 เฉลี่ยร้อยละ 61.76 เม่ือเทียบกบัทั้ง 5 สาระแล้ว สาระที่ 2 และ

สาระที่ 5 มีคะแนนเป็น 2 อันดับสุดท้าย (สถาบนัทดสอบทางการศกึษาแห่งชาติ, 2561) 

เม่ือศึกษารายละเอียดแล้ว พบว่า ทกัษะการเขยีนเปน็ทกัษะที่นกัเรียนมีคะแนนต่ำ 

รองอันดบัสดุท้าย ทำให้ผู้วิจัยจึงเกิดความสนใจในการพัฒนาทักษะการเขยีนของนกัเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนปลาปากวทิยา ให้มีความสามารถในการเขยีนเพื่อสื่อสารได้

อย่างมีประสิทธิภาพ เขา้ใจรปูแบบของการเขยีน มีความคดิริเริ่มสร้างสรรค์ในการเขยีน 

สามารถนำความรู้ ความคดิที่มีอยู่มาเรียบเรียงเป็นประโยค สำนวนใหส้ัมพันธ์เปน็เรื่องราว

เดียวกันได้อย่างสละสลวย เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและยกระดับผลการทดสอบ

ทางการศกึษาระดบัชาติข้ันพื้นฐาน (O-NET) ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 ใหสู้งขึน้ 

 แนวคิดและเหตุผลทีก่ล่าวมาแล้ว แสดงให้เห็นว่าการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

มีความสำคัญในการเรียนรู้ในปจัจุบนั การจดักิจกรรมการเรียนรู้เพือ่เสริมสร้างความสามารถ

ในการเขยีนเชิงสรา้งสรรค ์โดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือกนัดว้ยเทคนิค แอล.ท ี(L.T) 

ทำให้ผู้เรียนสามารถทำงานร่วมกนัเป็นกลุ่มได้อย่างมีประสิทธภิาพ ร่วมกับผังกราฟกิ 

เพื่อเป็นเทคนิคในการจัดทำแผนภาพหรือแผนผังทางความคดิ ซ่ึงประกอบด้วย ความคดิ 

หรือขอ้มูลที่มีความสัมพันธก์ันในรปูแบบต่าง ๆ ซ่ึงสามารถช่วยให้ผู้เรียนเหน็โครงสร้าง
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ของขอ้มูลและสร้างความรู้ ความคดิให้มีความสัมพันธ์เช่ือมโยงกับข้อมูลทีส่ำคัญ ๆ ได ้

ช่วยจดัระเบยีบความคดิที่เปน็นามธรรมให้ออกมาเปน็รปูธรรม ทำให้ผู้เรยีนเกดิความเขา้ใจ

เนือ้หาและสิ่งต่าง ๆ ไดง้่ายและเร็วข้ึน ความคดิเปน็การฝึกระดมความคดิ ก่อให้เกิด

ความคดิวเิคราะห์ แล้วนำความคดิที่ได้มาจัดระบบเพื่อนำไปสู่การเขยีนเชิงสร้างสรรค ์

ความสำคญัดงักล่าวผู้วิจยัจงึไดท้ำการพัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถ

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT รว่มกับผังกราฟกิ สำหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ ในกลุ่มสาระ 

การเรียนรู้ภาษาไทยต่อไป  

คำถามของการวิจัย 

 การวจิัยครั้งนี ้ผู้วิจัยไดก้ำหนดคำถามของการวจิัยไว ้ดงันี ้

  1. กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  

มีประสิทธภิาพตามเกณฑ์ 75/75 หรือไม่ 

  2. กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  

มีดัชนีประสิทธิผลสงูกว่าเกณฑ์ทีต่ั้งไว ้ที่ดัชนปีระสิทธผิลเท่ากับร้อยละ 50 หรือไม่ 

  3. ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรคส์ำหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษา 

ปีที่ 3 หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน หรือไม่ 

  4. ระดับความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อกจิกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ 

ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับใด 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 การวจิัยครั้งนี ้ผู้วิจัยไดก้ำหนดความมุ่งหมายของการวจิัยไว้ ดงันี้ 

  1. เพื่อหาประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อเสริมสร้างความสามารถ

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT รว่มกับผังกราฟกิ สำหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 ตามเกณฑ์ 75/75 
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  2. เพื่อหาค่าดัชนีประสิทธผิลของกจิกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ 

สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่3 

  3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้ 

กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกบัผังกราฟกิ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 ระหว่าง 

ก่อนและหลงัเรียน 

  4. เพื่อศึกษาความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อกจิกรรมการเรียนรู ้

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรคโ์ดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT  

รว่มกับผังกราฟกิ 

สมมติฐานของการวิจัย 

 การวจิัยครั้งนี ้ผู้วิจัยไดก้ำหนดสมมติฐานของการวจิัย ดังนี ้

  1. กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 

มีประสิทธภิาพตามเกณฑ์ที่ตัง้ไวท้ี่ 75/75 

  2. กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 มีดัชนี

ประสิทธผิลสูงกว่าเกณฑ์ที่ตัง้ไว ้ทีด่ัชนีประสิทธิผลเท่ากบัร้อยละ 50 

  3. นกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 มีความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

  4. ความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรยีนรู้เพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ 

อยู่ในระดับมากขึ้นไป 

 

 

 



6 

ความสำคัญของการวิจัย 

 ผลของการวจิัยในครั้งนีท้ำให้ไดส้ิ่งต่อไปนี ้

  1. ได้แผนกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเขยีน 

เชิงสร้างสรรค ์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ ที่มีคุณภาพเพ่ือนำไปจดั

กิจกรรมการเรยีนรู ้สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 

  2. เป็นแนวทางในการพัฒนาและปรับปรุงใช้กจิกรรมการเรียนรู ้

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT  

ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 ในระดับช้ันอืน่ต่อไป 

  3. ไดแ้นวทางในการพัฒนาทักษะการเขยีนเชิงสร้างสรรค์เพ่ือให้นกัเรียน 

มีจินตนาการและความคดิสร้างสรรค์ในการเขยีน 

ขอบเขตของการวิจัย 

 การวจิัยครั้งนี ้ผู้วิจัยไดก้ำหนดขอบเขตของการวจิัย ดังนี้ 

  1. ขอบเขตด้านประชากรและกลุม่ตัวอย่าง 

   1.1 ประชากร คอื นกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 โรงเรียนปลาปากวทิยา 

สังกดัสำนกังานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศกึษานครพนม ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 

จำนวน 7 ห้องเรยีน รวมทัง้สิน้ 219 คน 

   1.2 กลุ่มตัวอย่าง คอื นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนปลาปาก

วทิยา สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษานครพนม ภาคเรียนที่ 1 ปกีารศึกษา 

2564 กลุ่มตัวอย่างในครั้งนี ้คอื นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3/1 จำนวน 32 คน ได้มา 

โดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม ทั้งนี ้

ในการจัดห้องเรียนของแต่ละโรงเรียนคล้ายคลงึกนั คอื มีการจัดแบบคละความสามารถ 

  2. ขอบเขตด้านตวัแปร 

   2.1 ตัวแปรอิสระ คอื การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ 

   2.2 ตัวแปรตาม ไดแ้ก ่

    2.2.1 ประสิทธิภาพของกจิกรรมการเรียนรูเ้พื่อเสริมสร้างความสามารถ

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT รว่มกับผังกราฟกิ 



7 

    2.2.2 ประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถ

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT รว่มกับผังกราฟกิ 

    2.2.3 ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือ

แบบ LT ร่วมกบัผังกราฟกิ 

    2.2.4 ความพงึพอใจของนักเรยีนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู ้

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT  

รว่มกับผังกราฟกิ 

  3. ขอบเขตด้านเนื้อหา 

   การวจิัยในครั้งนีมี้ขอบข่ายเนื้อหาท่ีใช้ในการวจิัย ดงันี้ 

    3.1  การเขยีนคำอวยพรโอกาสต่าง ๆ  

    3.2 การเขยีนคำขวัญ 

    3.3 การเขยีนคำคม 

    3.4 การเขยีนโฆษณา 

    3.5 การเขยีนสุนทรพจน ์

  4. ขอบเขตด้านระยะเวลาในการทดลองใช้กจิกรรมการเรียนรู้ 

   ระยะเวลาที่ใช้ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถ

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT รว่มกับผังกราฟกิ สำหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 จำนวน 3 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 6 ช่ัวโมง ภาคเรียนที ่1 ปกีารศกึษา 

2564 รวมทั้งสิน้ 18 ช่ัวโมง (ไม่รวมเวลาทดสอบก่อนเรยีนและหลังเรียน) 
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กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 การพัฒนากจิกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิง

สร้างสรรค ์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษา  

ปีที่ 3 มุ่งเนน้ในการพัฒนาความคดิสร้างสรรคด์้านทกัษะการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้

กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกบัผังกราฟิก ดังภาพประกอบ 1  

   ตัวแปรตน้                                  ตัวแปรตาม 

 

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

   

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวจิัย 

 

 

 

 

 

การพัฒนากจิกรรมการเรียนรู ้

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีน

เชิงสร้างสรรค ์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT 

ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 โดยมีข้ันตอน ดังนี้  

  1. ขัน้นำเขา้สู่บทเรียน 

  2. ขัน้สอน 

  3. ขัน้สรุป 

  4. ขัน้ประเมินผล 

         

 

 

 

1. ประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนรู ้

เพือ่เสริมสร้างความสามารถในการเขยีน

เชิงสร้างสรรคโ์ดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT 

ร่วมกับผังกราฟกิ 

2. ประสิทธผิลของกิจกรรมการเรียนรู้   

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีน

เชิงสร้างสรรค ์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT 

ร่วมกับผังกราฟกิ 

3. ความสามารถในการเขยีน 

เชิงสร้างสรรค ์

4. ความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อ

กิจกรรมการเรยีนรู้เพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับ 

ผังกราฟกิ 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 

 การวจิัยครั้งนี ้ผู้วิจัยไดน้ิยามศัพท์เฉพาะ ดังนี ้ 

  1. การพัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีน

เชิงสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการจดัการเรียนรู้การเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้กลุ่มร่วมมือ

แบบ LT ร่วมกบัผังกราฟกิ ทีน่ักเรียนใช้จินตนาการ ความคดิคำนึง หรือประสบการณ์และ

ความคดิริเริ่มของตนในการเขยีน โดยใช้คำที่หลากหลายและเหมาะสม เขยีนเรื่องราว

ขึ้นมาใหม่จากความรู้สกึนกึคดิ จากจินตนาการ ความคดิอิสระและประสบการณ์ 

ของผู้เรียน แล้วนำสิ่งที่ได้มาสรุปลงเปน็ผังกราฟกิและนำขอ้มูลจากผังกราฟกิมาเขยีน 

เรื่องขึ้นใหม่ตามจินตนาการของตนเอง และทำงานรว่มกันเปน็กลุ่ม โดยมีข้ันตอน 

การจดักิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ ดังนี้  

   1.1 ขัน้นำเขา้สู่บทเรียน 

   1.2 ขัน้สอน  

    1.2.1 นักเรียนศกึษาใบความรู ้

    1.2.2 แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม โดยคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง 

และอ่อน  

    1.2.3 นักเรียนแตล่ะกลุ่มร่วมกนัศึกษาใบงาน แล้วร่วมกนัสรุปความ

จากใบความรู้ลงในแบบบันทึกกิจกรรมใบงานโดยใช้ผังกราฟกิประกอบการทำงานกลุ่ม 

โดยแบ่งหน้าทีก่ารทำงาน ดังนี ้

     คนที่ 1 อ่านคำสั่งหรือขั้นตอนในการดำเนินงาน 

     คนที่ 2 ฟังขัน้ตอนและจดบันทกึ 

     คนที่ 3 อ่านคำถามและหาคำตอบ 

     คนที่ 4 ตรวจคำตอบ 

    1.2.4 แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนำเสนองานหน้าช้ันเรียน โดยแต่ละกลุ่ม

จับสลากนำเสนอตามลำดบั นกัเรยีนที่ไม่ได้นำเสนอใหต้ัง้ใจฟัง แล้วครูอธิบายเพ่ิมเติม 

    1.2.5 นักเรียนและครรู่วมกนัตรวจใบงานกลุ่ม ครูเฉลยให้ 

    1.2.6 ครูประกาศคะแนนของแตล่ะกลุ่มและชมเชยการทำงานกลุ่ม 

   1.3 ขัน้สรุป  

    นักเรยีนและครูร่วมกันอภิปราย 
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   1.4 ขัน้ประเมินผล 

    1.4.1 สังเกตพฤตกิรรมการเรยีนรู้เป็นกลุ่ม 

    1.4.2 ทดสอบย่อย 

    1.4.3 ผลงานนักเรียน  

  2. กลุ่มร่วมมือแบบ LT (Learning Together) หมายถึง การจัดกระบวนการ

เรียนรู้ทีจ่ัดผู้เรียน เรียนร่วมกนัเป็นกลุ่มเล็ก ๆ ซ่ึงประกอบด้วยสมาชิกที่มีความสามารถ

ต่างกันโดยจะมีคนเกง่ ปานกลาง และอ่อน อยู่ในกลุ่มเดยีวกัน ซ่ึงผู้เรียนทกุคนมโีอกาส

เรียนร่วมกันช่วยเหลือซ่ึงกนัและกัน ผู้เรียนได้ศกึษาคน้พบความรู้และสรุปองค์ความรู้ 

ด้วยตนเองจากการลงมือปฏิบัตริ่วมกนั 

  3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟกิ หมายถึง การออกแบบและ

การจดักระบวนการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ สำหรบั

นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 โดยใช้ผังกราฟกิ ไดแ้ก ่แผนผังความคดิ (Mind Mapping) 

ผังมโนทัศน ์(Concept Map) แผนภูมิแบบกิ่งไม้ (Branching Map) แผนภูมิใยแมงมุม (Spider 

Map) เพื่อเสริมสร้างความคดิรวบยอด และการเสนอประเด็นความรู้ให้ครอบคลุมเช่ือมโยง

กับกรอบเนือ้หาหลกั ตามความเขา้ใจและการรับรู้ของผู้เรียนหาท่ีเรียน  

  4. การเขยีนเชิงสร้างสรรค์ หมายถึง การใช้ภาษาเชิงสรา้งสรรค์ในการเขยีน

ขอ้ความหรือเรื่องราวจากความรู้สกึนกึคดิ จินตนาการ ความเขา้ใจ ตามสถานการณ์

สมมุติที่สร้างขึ้น ไม่ได้ลอกเลียนแบบการเขยีนจากผู้อ่ืน โดยเขียนเรียบเรียงด้วยถ้อยคำ

สำนวนติดต่อกนัเพื่อถ่ายทอดความรูส้กึนกึคดิของผู้เขยีน ให้ผู้อ่ืนได้รบัรูใ้นเรื่องใดเรื่องหนึง่ 

เช่น การเขยีนคำอวยพร การเขยีนเรียงความเชิงสร้างสรรค ์

  5. ประสทิธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ หมายถึง ผลการจดักิจกรรม

การเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ สำหรับนกัเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ ซ่ึงวัดและประเมินผล

ตามสภาพจริงแล้วมีผลเปน็ไปตามเกณฑ ์75/75 ดงันี ้

   75 ตัวแรก (E1) หมายถงึ ประสิทธภิาพด้านกระบวนการของแผนการจดั

กิจกรรมการเรยีนรู้ทีน่ักเรียนทำได้จากการประเมินพฤตกิรรมอันพงึประสงค์ระหว่างเรียน 

และทดสอบย่อยในแตล่ะหน่วย  

   75 ตัวหลัง (E2) หมายถึง ประสิทธิภาพด้านผลลัพธท์ี่นกัเรียนทำได้จาก

แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์  
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  6. ประสิทธผิล หมายถงึ ค่าคะแนนที่แสดงความก้าวหนา้ของนักเรยีน 

ที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่3 โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกบัผังกราฟกิ  

ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ 

  7. ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถ 

ในการเขยีนเรียบเรียงความรู้ที่มีผ่านประสบการณ์ ตลอดจนความรู้สึกนกึคดิและจินตนาการ

ด้วยถ้อยคำทีส่ละสลวย มีแนวคิดแปลกใหม่ น่าสนใจ เป็นตัวของตัวเองและมีคุณค่า 

ในทางสร้างสรรค์ วดัไดจ้ากแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์  

ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ 

  8. ความพงึพอใจ หมายถึง ความรูส้ึกของบุคคลในทางบวก ความชอบ 

ความสบายใจ การเห็นคณุค่าและความสำคัญ ที่มีต่อกจิกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้ 

กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกบัผังกราฟกิ ซ่ึงวดัไดโ้ดยใช้แบบสอบถามความพงึพอใจ  

ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ 



 

บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 ในการวจิัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถ 

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT รว่มกับผังกราฟกิ สำหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 ผู้วิจัยได้ทำการศกึษาเอกสารและงานวจิัยต่าง ๆ ที่เกีย่วข้อง ดังนี ้
  1. หลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   

   1.1 วสิัยทัศน ์

   1.2 หลักการ  

   1.3 จดุหมาย  

   1.4 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน   

   1.5 คุณลักษณะอันพงึประสงค ์

   1.6 สาระและมาตรฐานการเรยีนรู้ภาษาไทย 

  2. การเขยีนเชิงสร้างสรรค์   

   2.1 ความหมายของการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์  

   2.2 ความมุ่งหมายของการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์  

   2.3 องค์ประกอบของการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์  

   2.4 ประเภทของงานเขยีนเชิงสร้างสรรค์   

   2.5 แนวทางการส่งเสริมการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์  

   2.6 ปัจจัยสำคัญการสอนเขยีนเชิงสร้างสรรค ์

   2.7 แนวทางการสอนเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

   2.8 วธิีการวัดและประเมินผลการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

  3. การเรียนแบบกลุ่มร่วมมือกัน (Cooperative Learning)   

   3.1 ความหมายการเรียนแบบร่วมมือ  

   3.2 หลกัการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

   3.3 ประเภทของกลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเรียนรู้   

   3.4 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู ้
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   3.5 การจดัการเรียนการสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้ 

   3.6 การสอนด้วยกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบแอลที (LT) 

   3.7 ขอ้ดีของกระบวนการกลุ่มร่วมมือกันเรียนรู ้

   3.8 ขอ้จำกดัของกระบวนการกลุ่มร่วมมือกันเรยีนรู้ 

  4. ผังกราฟกิ (Graphic organizers)   

   4.1 ความหมายของผังกราฟกิ   

   4.2 แนวคิดเกี่ยวกบัการใช้ผังกราฟกิ   

   4.3 รูปแบบของผังกราฟกิ  

   4.4 ประโยชน์ของผังกราฟกิ   

  5. แผนการจดัการเรียนรู้   

   5.1 ความหมายของแผนการจดัการเรียนรู้   

   5.2 ความสำคัญของแผนการจดัการเรียนรู้   

   5.3 ประเภทของแผนการจดัการเรียนรู้ 

   5.4 การจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้  

  6. การหาประสิทธภิาพและดัชนีประสิทธผิล   

   6.1 การหาประสิทธภิาพ  

   6.2 ดัชนีประสิทธิผล  

  7. ความพงึพอใจ   

   7.1 ความหมายของความพงึพอใจ   

   7.2 ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับการวัดความพงึพอใจ   

   7.3 แบบวดัความพงึพอใจ 

  8. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง   

   8.1 งานวจิัยในประเทศ   

   8.2 งานวจิัยต่างประเทศ   
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หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เปน็ส่วนประกอบหนึ่งในหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 มีวิสยัทัศน์ หลกัการ จดุหมาย และ

สมรรถนะของผู้เรียน ดังนี ้(กระทรวงศกึษาธกิาร, 2551ข, หน้า 4–55) 

  1. วิสัยทัศน ์

   หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซ่ึงเปน็

กำลังของชาต ิให้เปน็มนุษย์ที่มีความสมดุลทัง้ด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจติสำนกึ 

ในความเป็นพลเมอืงไทยและเป็นพลโลก ยดึม่ันในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย

อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพื้นฐาน รวมทั้ง เจตคต ิที่จำเปน็

ต่อการศกึษาต่อการประกอบอาชีพและการศกึษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรยีนเปน็สำคัญ 

บนพื้นฐานความเช่ือว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ 

  2. หลักการ 

    หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มีหลักการที่สำคัญ ดังนี ้

     2.1 เป็นหลกัสตูรการศกึษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ  

มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรูเ้ป็นเป้าหมายสำหรบัพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู ้

ทักษะ เจตคต ิและคุณธรรมบนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 

     2.2 เป็นหลกัสตูรการศกึษาเพื่อปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาส

ได้รับการศกึษาอย่างเสมอภาคและมีคุณภาพ 

     2.3 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอำนาจ ให้สังคม 

มีส่วนร่วมในการจัดการศกึษาใหส้อดคล้องกบัสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 

     2.4 เป็นหลกัสตูรการศกึษาที่มีโครงสร้างยดืหยุน่ทั้งด้านสาระ 

การเรียนรู้ เวลาและการจัดการเรียนรู ้

     2.5 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเปน็สำคัญ 

     2.6 เป็นหลกัสตูรการศกึษาสำหรับการศกึษาในระบบ นอกระบบ 

และตามอัธยาศัย ครอบคลุมทกุกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู ้และ

ประสบการณ ์

 



15 

 3. จุดหมาย 

   หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนด ี 

มีปัญญามีความสุขมีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงกำหนดเป็นจุดหมาย

เพื่อให้เกดิกับผู้เรียนเม่ือจบการศึกษาขัน้พืน้ฐาน ดงันี้ 

    3.1 มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค ์เหน็คุณค่า 

ของตนเองมีวินัยและปฏิบัติตนตามหลกัธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ  

ยดึหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียง 

    3.2 มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคดิ การแก้ปัญหา 

การใช้เทคโนโลย ีและมีทกัษะชีวิต 

    3.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจติที่ด ีมีสุขนสิัยและรักการออก 

กำลังกาย 

    3.4 มีความรักชาติ มจีิตสำนึกในความเป็นพลเมอืงไทยและพลโลก  

ยดึม่ันในวถิีชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรง 

เป็นประมุข 

    3.5 มีจติสำนกึในการอนุรกัษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย  

การอนุรกัษแ์ละพัฒนาสิง่แวดล้อม มีจติสาธารณะท่ีมุ่งทำประโยชน์และสร้างสิง่ที่ดงีาม 

ในสังคม และอยูร่่วมกันในสงัคมอย่างมีความสุข 

  4. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

   ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐาน มุ่งเน้น

พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานทีก่ำหนด ซ่ึงจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ 

5 ประการ ดังนี ้

    1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่ง

สารมีวัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคดิ ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สกึ และ

ทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยนขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชนต์่อ

การพัฒนาตนเองและสังคมรวมทั้งการเจรจาต่อรองเพือ่ขจัดและลดปัญหาความขัดแยง้

ต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลกัเหตุผลและความถกูต้อง ตลอดจน

การเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสทิธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 
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    2. ความสามารถในการคดิ เป็นความสามารถในการคดิวเิคราะห์ 

การคดิสังเคราะห์ การคดิอย่างสร้างสรรค ์การคดิอย่างมีวิจารณญาณ และการคดิเปน็

ระบบ เพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตดัสินใจเกี่ยวกับตนเองและ

สังคมได้อย่างเหมาะสม 

    3. ความสามารถในการแกป้ัญหา เปน็ความสามารถในการแก้ปัญหา

และอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรม

และขอ้มูลสารสนเทศ เขา้ใจความสัมพนัธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ  

ในสังคม แสวงหาความรู้ประยกุต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการ

ตัดสนิใจที่มีประสิทธภิาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่เกิดขึน้ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 

    4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการนำ

กระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้

อย่างต่อเนื่อง การทำงานและการอยู่ร่วมกันในสงัคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดี

ระหว่างบุคคล จัดการปัญหาและความขัดแยง้ต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับ

การเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการรู้จักหลกีเลี่ยงพฤติกรรมไม่พงึ

ประสงค์ทีส่่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 

    5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ีเปน็ความสามารถในการเลือก

และใช้เทคโนโลยดี้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีเพื่อการพัฒนาตนเอง

และสังคมในด้านการเรียนรู ้การสื่อสารการทำงาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ถกูต้อง 

เหมาะสม และมีคุณธรรม 

  5. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

   หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มี

คุณลักษณะอันพงึประสงค์ เพื่อใหส้ามารถอยูร่่วมกับผู้อื่นในสงัคมได้อย่างมีความสุข  

ในฐานะเปน็พลเมอืงไทยและพลโลก ดังนี ้

    1. รักชาต ิศาสน ์กษัตริย์ 

    2. ซ่ือสัตย์สุจริต 

    3. มีวินัย 

    4. ใฝ่เรียนรู ้

    5. อยู่อย่างพอเพยีง 

    6. มุ่งม่ันในการทำงาน 



17 

    7. รักความเป็นไทย 

    8. มีจิตสาธารณะ 

  6. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ภาษาไทย 

   หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานกำหนดมาตรฐานการเรียนรู้ 

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ไว ้5 สาระ 5 มาตรฐาน ดงันี ้

    สาระที่ 1 การอ่าน 

     มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคดิ 

เพื่อนำไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการดำเนินชีวติ และมีนิสัยรกัการอ่าน 

    สาระที่ 2 การเขยีน 

     มาตรฐาน ท 2.1 ใช้กระบวนการเขยีน เขยีนสื่อสาร เขยีน

เรียงความย่อความ และเขยีนเรื่องราวในรูปแบบต่าง ๆ เขยีนรายงานขอ้มูลสารสนเทศ 

และรายงานการศกึษาคน้คว้าอย่างมีประสิทธภิาพ 

    สาระที่ 3 การฟงั การด ูและการพูด 

     มาตรฐาน ท 3.1 สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ และ

พูดแสดงความรู้ ความคดิความรู้สกึในโอกาสต่าง ๆ อยา่งมีวิจารณญาณ และสร้างสรรค์ 

    สาระที่ 4 หลักการใช้ภาษาไทย 

     มาตรฐาน ท 4.1 เขา้ใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทย 

การเปลี่ยนแปลงของภาษา และพลงัของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้

เป็นสมบัติของชาต ิ

    สาระที่ 5 วรรณคดแีละวรรณกรรม 

     มาตรฐาน ท 5.1 เขา้ใจและแสดงความคดิเห็น วจิารณ์วรรณคดี 

และวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคณุค่าและนำมาประยกุต์ใช้ในชีวิตจรงิ 

   ในสาระที่ 2 การเขยีน ไดก้ำหนดตัวช้ีวดัช้ันป ีสำหรบัช้ันมัธยมศกึษาปทีี่ 3 

ไวด้ังนี ้

    1. คัดลายมือตัวบรรจงครึง่บรรทัด 

    2. เขยีนข้อความโดยใช้ถ้อยคำไดถ้กูต้องตามระดับภาษา 

    3. เขยีนชีวประวัติ หรืออัตชีวประวัตโิดยเล่าเหตกุารณ์ขอ้คดิเห็นและ

ทัศนคติในเรื่องต่าง ๆ 

    4. เขยีนย่อความ 
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    5. เขยีนจดหมายกิจธรุะ 

    6. เขยีนอธิบายช้ีแจง แสดงความคดิเห็นและโตแ้ยง้อย่างมีเหตุผล 

    7. เขยีนวิเคราะห์ วจิารณ์และแสดงความรู้ความคดิเห็นหรือโตแ้ยง้ใน

เรื่องต่าง ๆ 

    8. กรอกแบบสมัครงานพร้อมเขยีนบรรยายเกี่ยวกบัความรู้และทกัษะ

ของตนเองที่เหมาะสมกับงาน 

    9. เขยีนรายงานการศึกษาคน้คว้าและโครงงาน 

    10. มีมารยาทในการเขยีน 

 สรุปได้ว่า หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน พุทธศักราช 2551            

ยดึหลกัการจดัการเรียนรู้ที่มุ่งเนน้นกัเรียนเป็นสำคัญ พฒันานักเรยีนทกุคนให้มีความรู้ 

และทักษะพืน้ฐานทีจ่ำเป็นต่อการศึกษา ส่งเสริมใหน้ักเรยีนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ

และเต็มตามศกัยภาพ คำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบคุคลและพัฒนาการทางสมอง 

นักเรยีนต้องอาศัยกระบวนการเรียนรู้ทีห่ลากหลาย ดังนั้น ครูจึงต้องศกึษาทำความเขา้ใจ

หลกัสตูรสถานศกึษา บทบาทของครูและนกัเรียน ออกแบบการจดัการเรยีนรู ้โดยใช้วิธสีอน

และเทคนิคการสอนที่หลากหลาย การวัดและประเมินผล ที่เหมาะสมและมีประสิทธภิาพ 

ควรจัดทำและจัดหาสื่อการเรียนรู้ โดยต้องเลือกใช้ให้เหมาะสม และสอดคล้องกับวธิกีาร

เรียนรู ้รวมทั้งมีการศกึษาคน้คว้า และวจิัย เพื่อนำผลที่ได้ไปพัฒนานกัเรียนให้มีคุณภาพ 

และบรรลุตามเป้าหมายของหลกัสูตร 

การเขียนเชิงสร้างสรรค ์

 1. ความหมายของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
  นักการศกึษาให้ความหมายของการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์ดังนี้ 

   ปราณี สรุสทิธิ์ (2541, หน้า 57) ไดใ้ห้ความหมายของการเขยีนเชิง

สร้างสรรค์ไว้ว่า การเขยีนที่ผู้เขียนสร้างคำ แนวคิด จากจินตนาการของตนเองโดยมิได้

ลอกเลียนแบบอย่างของผู้อ่ืน อีกทั้งยงัมีอิสระทีจ่ะคิดรูปแบบใหม่ ๆ ทีแ่หวกแนวจากเดิม 

ที่มีอยู่ เป็นผลงานที่มีคุณค่าทางความคดิริเริ่มอย่างชัดเจน 

   ประภาศรี สหีอำไพ (2544, หน้า 24) ไดใ้ห้ความหมายของการเขยีนเชิง

สร้างสรรค์ไว้ว่า เป็นการแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ ด้วยภาษาเขยีนที่ขดัเกลาอย่าง

เหมาะสมถูกต้องตามประเภทหรือเนือ้หาท่ีแสดงออกมาโดยใช้ถ้อยคำสำนวนของผู้เขียน 
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อย่างมีศิลปะ งานเขยีนเชิงสร้างสรรค์ทัง้ร้อยแก้วและร้อยกรองแสดงถึงความมีปัญญา 

ของผู้เขียน และต้องเปน็แนวคิดที่อำนวยประโยชน์ในแนวทางที่ดีงาม 

   กรมวชิาการ (2545, หน้า 187) ได้ให้ความหมายของการเขยีน 

เชิงสร้างสรรคไ์วว้่า เป็นการเขยีนโดยใช้ความรู้ ประสบการณ์และจินตนาการในการเขยีน

เรียงความ นิทาน เรื่องสั้น นวนิยาย และบทร้อยกรอง การเขยีนเชิงสร้างสรรค์ผู้เขียน

จะต้องมีความคดิด ีมีจินตนาการดี มกีารประมวลคำทีห่ลากหลายสามารถนำคำมาใช้ใน

การเขยีน มีเทคนิคการเขยีนและใช้สำนวนสละสลวย 

   กรมวิชาการ (2546, หน้า 275) ได้ให้ความหมายของการเขยีน 

เชิงสร้างสรรคไ์วว้่า เป็นการเขยีนในลกัษณะริเริ่ม โดยผู้เขยีนใช้จินตนาการและ

ประสบการณ์ในการเขยีน เด็กที่ฝึกฝนการเขยีนเชิงสร้างสรรค์จะต้องอาศัยประสบการณ์

และใช้ทักษะการใช้ภาษา รวมทั้งความสามารถในการสร้างสรรค์สถานการณ์  

จึงจะสามารถเขยีนเชิงสร้างสรรคไ์ด้เปน็อย่างดี 

   ถวัลย์ มาศจรสั (2545, หน้า 4) ไดใ้ห้ความหมายของการเขยีน 

เชิงสร้างสรรคไ์วว้่า เป็นงานเขยีนทีแ่สดงให้เห็นถึงความคดิสร้างสรรค์ของผู้เขียนที่เขียน

ด้วยสำนวนภาษาที่มีลักษณะเฉพาะเป็นของตนเอง หรือมีรูปแบบการเขยีนที่มีความแปลก

ใหม่ มีคุณค่าและเป็นที่ยอมรับของคนอื่น ๆ  

  สรุปได้ว่า การเขยีนเชิงสร้างสรรค ์เป็นการเขยีนที่ต้องใช้ความรู้

ความสามารถ ประสบการณ์ จนิตนาการ ความคดิ เหตผุล ของผู้เขียน เกี่ยวกับเรื่องใด

เรื่องหนึง่โดยใช้ภาษาที่สละสลวย มีโวหารช้ันเชิงที่เหมาะสมกับสาระใจความที่ผู้เขียน

เลือกใช้ในการสื่อความหมายถึงผู้รบัสาร และเปน็ลกัษณะเฉพาะตัวของผู้เขียนแต่ละคน  

ไม่มีรูปแบบทีก่ำหนดไวแ้น่นอน 

 2. ความมุง่หมายของการเขียนเชิงสร้างสรรค ์

  กรรณิการ์ พวงเกษม (2532, หน้า 34) ความมุ่งหมายของการเขยีน 

เชิงสร้างสรรค ์ไวด้งัต่อไปนี ้

   1. เพื่อให้รูจ้ักระบายความรู้สึกนึกคดิของตนเองออกมาในทาง

สร้างสรรคแ์ละเขา้ใจแนวคิดผู้อ่ืน 

   2. เพื่อให้เข้าใจ เหน็คุณค่า และช่ืนชมศิลปะ วรรณคด ีดนตรี ตลอดจน

กิจกรรมทางวัฒนธรรม สามารถเขา้ร่วมกจิกรรมนัน้ ๆ ได้ 

   3. เพื่อให้มีความสามารถในการปรบัตัวทางอารมณ์และทางสังคม 
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   4. ครูจะต้องส่งเสริมการสังเกต การสร้างเรื่อง และการเขยีนที่ชัดเจน

เป็นรายบุคคลด้วยการแสดงออกความเห็นและชมเชยสว่นที่ด ี

   5. เดก็จะได้รับประสบการณต์่าง ๆ จากสิ่งที่ครูใหบ้นกระดานดำ 

   6. ประสบการณ์ทีไ่ด้จากการอภิปรายร่วมกนัจะช่วยพัฒนาทักษะ 

ในการเขยีนได้มากกว่าการให้เขียนแต่เพยีงอย่างเดยีว 

  สรุปได้ว่า ความมุ่งหมายของการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์ช่วยให้นกัเรียนระบาย

ความรู้สึกนึกคดิของตนเองออกมาเพื่อให้เขา้ใจ เหน็คุณค่าสิ่งต่าง ๆ ในทางสร้างสรรค์ 

และเขา้ใจแนวคิดผู้อ่ืนและไดร้ับประสบการณ์ต่าง ๆ เพือ่ช่วยพัฒนาทักษะในการเขยีนได ้

มากกว่าการให้เขยีนแต่เพยีงอย่างเดียว 

 3. องคป์ระกอบของการเขียนเชิงสร้างสรรค ์

  กรรณิการ์ พวงเกษม (2532, หน้า 33) องค์ประกอบของการเขยีน 

เชิงสร้างสรรคไ์ว้ ดงันี ้

   1. มีจินตนาการหรือความคดิคำนึง คอื ผู้เขียนจะต้องสรา้งจินตนาการ

โดยการคดัเลือกความคดิต่าง ๆ เหล่านั้น ให้เกิดภาพในใจของผู้อ่านไห้ได้ จะช่วยให้ผู้อ่าน

ได้รสและความรูส้ึกคล้อยตามเป็นอันหนึง่เดียวกับผู้เขียน 

   2. สำนวนภาษาวลี คอื ผู้เขียนจะต้องเลือกเฟน้ พลิกแพลงถ้อยคำและ

รูปประโยคให้สละสลวย น่าฟังน่าอ่าน มีท่วงทำนองในการเขยีนดี ไม่มีลักษณะกระทบ 

กระเทียบเสียดสีผู้ใดผู้หนึ่ง 

   3. ให้คุณค่าทางจิตใจและสติปัญญา คอื นอกจากจะใหค้วามเพลิดเพลนิ

แล้วควรให้ผู้อ่านเกดิคุณธรรมขึ้นในตน มีความรู้สกึนกึคดิเปลี่ยนแปลงไปในทางทีด่ี 

ก่อให้เกิดความเรืองปัญญา และเป็นประโยชน์ต่อสงัคมส่วนรวม 

  สรุปได้ว่า องค์ประกอบของการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ ผู้เขียนเลือกใช้ถ้อย 

เพื่อสื่อความความได้อย่างสละสลวยทำให้ผู้อ่านเกิดจินตภาพตาม 

 4. ประเภทของงานเขียนเชิงสร้างสรรค ์

  การเขยีนเชิงสร้างสรรค์มีหลายประเภท เช่น การเขยีนเรียงความ  

การเขยีนบทความการเขยีนจดหมาย การเขยีนคำขวัญ การเขยีนคำอวยพร การเขยีนแสดง

ความรู้สกึ การเขยีนเรื่องสัน้ นวนยิาย การแตง่คำประพนัธ ์เปน็ต้น การจดัการเรยีนรู้ใน 

แต่ละระดับช้ันขึ้นอยูก่ับความเหมาะสมของหลักสูตรสถานศึกษา ตามหลกัสตูรสาระ 
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การเรียนรู้แกนกลาง พุทธศักราช 2551 ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตัวช้ีวัดที่ 2 การเขยีน

ขอ้ความโดยใช้ถ้อยคำไดถู้กต้องตามระดับของภาษา สาระการเรียนรูแ้กนกลาง การเขยีน

ขอ้ความตามสถานการณ์ต่าง ๆ ไว ้7 เรื่องย่อย คือ การเขยีนคำอวยพร คำขวัญ คำคม 

โฆษณา คติพจน์ สุนทรพจน ์อัตชีวประวตัิ หรือชีวประวตัิ (กระทรวงศกึษาธกิาร, 2551ก, 

หน้า 21) ครูผู้จัดการเรียนรู้จึงกำหนดใหจ้ัดการเรียนรู้ในภาคเรียนที่ 2 ไว ้5 เรื่องย่อย ดังนี้  

   1. การเขยีนคำอวยพรโอกาสต่าง ๆ 

   2. การเขยีนคำขวัญ 

   3. การเขยีนคำคม 

   4. การเขยีนโฆษณา 

   5. การเขยีนสนุทรพจน ์

  สรุปได้ว่า การเขยีนเชิงสร้างสรรค์มีหลายประเภท ขึน้อยู่กับระดบัช้ันและ

ความเหมาะสมของหลักสูตรสถานศกึษาในแต่ละภาคเรยีนหลกัสตูรสาระการเรียนรู้ 

แกนกลาง พุทธศกัราช 2551  

 5. แนวทางการส่งเสริมการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

  บันลือ พฤกษะวัน (2533, หน้า 7–8) การเขยีนเชิงสร้างสรรค์ทีด่ ี

ควรมีแนวทางส่งเสริมการเขยีน ดังนี ้

   1. ครูต้องสร้างบรรยากาศโดยเป็นผู้ที่รกัและเมตตา มีความสัมพันธ์

ใกล้ชิดกับเด็กเขา้ใจและเหน็อกเห็นใจเดก็ ยกย่องชมเชยให้มากและงดเวน้การตำหน ิ

   2. ให้อิสระในการทำงานแก่เดก็ที่จะทำ จะคิด และรู้จกัการยดืหยุ่น 

ทั้งการใช้เวลาและระเบียบ 

   3. สง่เสริมให้เดก็ได้รับประสบการณต์รงจากการศกึษาสภาพแวดล้อม 

และให้มีวัสดุการอ่านหนงัสือหลายประเภท ให้เลือกอ่านอย่างอิสระเพื่อเพิ่มพูน

ประสบการณ์เด็ก 

   4. จากการส่งเสริมการอ่าน การประดิษฐ์เศษวสัดุ และประสบการณ์

ทั้งหลายควรให้มีโอกาสการแลกเปลี่ยนโดยการเล่า รายงาน อภิปราย และสรุปผล 

โดยนกัเรียนเองเสมอ ๆ 

   5. กระตุ้น ช้ีแนะให้เกิดความอยากรู้อยากเห็น สร้างความแปลกใหม่ 

ส่งเสริมให้มีกิจกรรมต่าง ๆ ทีส่นกุสนานเพลดิเพลนิอยู่เสมอและสง่เสริมการแสดงออก

อย่างกวา้งขวาง 



22 

  อัจฉรา ชีวพนัธ์ (2532, หน้า 3–5) แนวทางปฏิบัติในการสอนการเขยีน 

เชิงสร้างสรรคใ์ห้ด ีดังนี ้

   1. ครูมบีุคลกิที่สร้างสรรค์ ลกัษณะของครทูี่มีความคดิและบุคลิก 

ที่สร้างสรรคน์ั้นจะต้องปฏิบัต ิดงันี ้

    1.1 จัดหากิจกรรมเร้าใจใหม่ ๆ 

    1.2 เปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงออกด้านต่าง ๆ 

    1.3 รับฟงัความคดิเหน็ของทุกคนอย่างเท่าเทียมกัน 

    1.4 ใช้คำถามนำให้เกดิคำตอบหลาย ๆ อย่าง 

    1.5 กระตุ้นให้แสดงความคดิเห็น 

    1.6 ชมเชยและให้กำลังใจ 

    1.7 มีประชาธิปไตยในการสอน 

   2. จัดบรรยากาศให้จูงใจ ครูทำได้โดยไม่ให้บรรยากาศในการทำงาน 

ไม่เคร่งเครียดเกินไป เพื่อเดก็จะไดท้ำงานด้วยความสบายใจ เช่น แบบฝึกหัดที่ใช้ควรมี

ลักษณะจูงใจให้อยากทำไม่มากจนน่าเบื่อหน่าย กิจกรรมที่ใช้ควรให้เกดิความสนกุสนาน

อยากที่จะเรียนงานวจิัยที่เกี่ยวข้อง  

   3. เริ่มจากสิง่ใกล้ตัว นับเปน็จดุเริ่มตน้ที่สำคัญยิ่งในการสอนเขยีน 

อย่างสร้างสรรค ์เพราะจะช่วยเร้าความสนใจของเดก็ใหอ้ยากเขยีน อยากเล่าในสิ่งที่เขามี

ประสบการณ์อยูด่้วยตัวของเขาเอง ทำให้เกิดแรงบนัดาลใจที่จะเขยีนงานต่าง ๆ อย่าง

สบายใจ สิ่งใกลต้ัวเดก็ที่จะนำมาเขยีนอาจเปน็เหตุการณ์ในชีวิตประจำวัน เริ่มจากใน

ครอบครัว โรงเรียน หรือสถานทีต่่าง ๆ ที่เขามีประสบการณ์ผ่านมา ตัวอย่างเช่น การเขยีน

เล่าเรื่องของตน การเขยีนบันทกึประจำวัน การแตง่คำประพันธ์เรื่องที่ตนสนใจ การเขยีน

จดหมายเล่าเรื่องที่อยากเล่าสู่เพื่อน ๆ 

   4. ยั่วยุให้มีความคดิแตกฉาน ในการจัดกิจกรรมสำหรบัการเขยีน 

เชิงสร้างสรรค์ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถใช้ความคดิพจิารณาไตร่ตรอง สามารถ

แสดงออกได้อย่างอิสระด้วยความคดิริเริ่มของตน สามารถเสนอแนวทางในการแก้ปัญหา

ได้หลายทาง 

 

 

 



23 

   5. สนุกสนานในการเขยีน ผู้สอนควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ทีมี่ชีวิตชีวาโดยคำนึงถงึความสามารถและความแตกต่างระหว่างบุคคลด้วย เพื่อให้ผู้เรียน

สนุกสนานไม่เบื่อหน่าย นอกจากนี ้ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนไดแ้สดงออกทางความคิด 

และประสบการณ์ต่าง ๆ ของเขาอย่างเต็มที่ จะช่วยให้เด็กเกิดแรงบนัดาลใจรกัในการเขยีน 

   6. ฝึกให้ผู้เรียนเกดิทกัษะ ทั้งนีเ้นื่องจากการเขยีนเป็นทกัษะของการส่ง

ภาษา ซ่ึงจะต้องอาศัยการฝึกฝนบ่อย ๆ พยายามปรับปรุงขอ้บกพร่องให้ดีข้ึน กจ็ะช่วยให้ 

ผู้นั้นพัฒนาในการเขยีนได้ สิ่งที่พึงปฏิบัตตินเพื่อฝึกฝนให้เกิดทักษะในการเขยีนมี ดังนี ้

    6.1 ฝึกตนให้เปน็ผู้ที่รักการคน้คว้าหาความรู้ จากการอ่านหนังสือ

หรือการฟงัสิง่ต่าง ๆ จะช่วยให้ผู้เขียนมีข้อมูลหรือวัตถุดบิทางด้านเนือ้หาสาระความรู้ 

ต่าง ๆ อย่างกวา้งขวางที่จะสามารถนำมาใช้อ้างอิงหรือนำมาเป็นแนวทางในการลำดับ

ความคดิและเนือ้ความในการเขยีนเรื่องต่าง ๆ ได้เป็นอยา่งด ี

    6.2 ฝึกฝนตนเองให้รูจ้ักการใช้ความคดิพจิารณาไตร่ตรอง เม่ือได้

อ่านหรือได้ฟังสิง่ใด ๆ มาแล้ว เพื่อให้เกดิความคดิแตกฉาน สามารถหาแนวทาง 

ในการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ ขึ้น 

    6.3 ฝึกฝนตนเองให้มีความเช่ือม่ันในตนเอง ในการที่จะเขยีนสิ่งต่าง ๆ 

โดยไม่หวั่นไหวต่อสิ่งใด ๆ ทั้งนีผู้้เขยีนจะต้องมีเนือ้หาสาระต่าง ๆ อย่างพรัง่พร้อม  

มีการศกึษาคน้คว้าเป็นอย่างดี ทีจ่ะสามารถใช้อ้างอิงไดอ้ย่างถูกต้อง 

    6.4 ฝึกฝนตนเองให้มีความตั้งใจจริงที่จะเขียนสิ่งต่าง ๆ อย่างสม่ำเสมอ 

เพราะการฝึกบ่อย ๆ จะช่วยให้การเขยีนมพีัฒนาการขึ้น 

    6.5 ฝึกฝนตนเองให้มีใจกวา้ง ยอมรับฟังความคดิเหน็ของคนอื่น  

เพื่อนำขอ้ติชมมาใช้ในการปรับปรุงแก้ไขผลงานการเขยีนในครัง้ต่อไป 

  สรุปได้ว่า แนวทางการส่งเสริมการเขยีนเชิงสร้างสรรคท์ี่ดีครูต้องสร้าง

บรรยากาศทางการเรียนรู้แก่นกัเรียน ให้อิสระในการทำงาน ความคดิ รับฟังความคดิเห็น 

รู้จักการยดืหยุ่นทั้งการใช้เวลาและระเบียบและฝึกฝนผู้เรียนให้เกดิทักษะทางการเขยีน 

เชิงสร้างสรรค ์
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 6. ปัจจัยสำคัญการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

  กรรณิการ์ พวงเกษม (2532, หน้า 34–35) ปัจจัยทีจ่ะช่วยให้เขียนได้ด ี

ไวห้ลายประการ ดังนี ้

   1. บรรยากาศและสถานการณ์ เด็กจะต้องรูส้ึกสบายใจ รู้สึกอบอุ่นใจ 

เป็นตัวของตัวเอง มีความสัมพนัธ์อันดีกับเพื่อนและครู ต้องเปิดโอกาสให้เดก็ไดแ้สดง

ความคดิโดยอิสระ 

   2. ประสบการณ์ เด็กจำเป็นต้องมีความรู้ความเขา้ใจ จากประสบการณ์

โดยตรงที่ตนไดร้ับ ดังนัน้ ในการเรียนควรสร้างความสนใจใหก้ับเดก็และมีอุปกรณ์อย่าง

พร้อมเพรียง 

   3. ความเอาใจใส่ของคร ูครคูวรปลกูฝังความช่างสงัเกต ความมหศัจรรย์ 

และความสำคัญต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันไวใ้นตัวเองให้ได้มากที่สดุ จะได้เป็นผู้ที่มองเห็น

อะไรได้แจ่มแจ้ง มีชีวิตจิตใจ นอกจากนัน้ควรปฏิบตัิต่อนักเรยีน ดังนี ้

    3.1 ต้องเร้าใหน้ักเรียนเกิดความต้องการทีจ่ะเขียน โดยการใช้

อุปกรณห์รือเรื่องราวต่าง ๆ 

    3.2 ให้ร่างอย่างหยาบ ๆ ใหเ้สรจ็ครัง้หนึง่ก่อนในห้องเรยีน 

    3.3 ให้นกัเรียนแก้ไขขอ้บกพร่อง แล้วเขยีนเพิ่มเติมใหม่ ซ่ึงเป็น 

การวัดผลด้วยตนเอง 

    3.4 ให้นกัเรียนทัง้ช้ันช่วยประเมินการเขยีนนั้น 

    3.5 ครูเป็นผู้ประเมินผลงานเอง และให้นกัเรยีนแก้ไขใหม่ 

    3.6 อ่านนิทาน โคลงให้เด็กฟงัมาก ๆ เพื่อความสนุกสนาน หากเด็ก

ได้มีส่วนร่วมบ้าง เช่น ช่วยกนัตั้งช่ือเรื่อง ช่วยกนัเล่าจะทำให้สนกุสนานยิ่งขึ้น 

    3.7 ส่งเสริมให้เดก็เขยีนมาก ๆ ใหล้องเขยีนสิ่งแปลก ๆ ใหม่ ๆ  

อยู่เสมอ 

    3.8 ช่วยใหก้ำลังใจ โดยยกย่องชมเชยผลงานเม่ือเหน็สมควร  

แต่ไม่แสดงมากเกนิไปจนทำให้เด็กไม่พยายามทำให้ดยีิ่งขึ้นกว่าเดิม 

    3.9 ไม่บังคับให้เดก็เขยีน ถ้าเด็กไม่อยากเขยีน อาจให้เลา่เรื่อง

ประกอบภาพแทนก็ได ้
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  กรมวชิาการ (2546, หน้า 316) ปัจจัยทีจ่ะช่วยให้เขียนได้ดีหลายประการ 

ดังนี ้

   1. ความรักและความสนใจ คนทีจ่ะเขียนไดด้ีต้องมีความรักและ 

ความสนใจที่จะเขยีน ไม่ย่อท้อทีจ่ะแก ้ให้เวลาในการเขยีน ปัจจัยข้อนีเ้ปน็สิ่งสำคัญ 

ต่อการพัฒนาการเขยีนอย่างยิง่ 

   2. การอ่านและฟังมาก ความพยายามที่จะอ่านและฟงัความคดิของคน

อื่น จะช่วยให้ผู้เขียนมีความคดิกวา้งขวางและมีข้อมูลทีพ่อจะเขียนได้ โดยเฉพาะการอ่าน

จะช่วยให้ผู้เขียนไดแ้นวทางการเรียบเรียงความคดิ การใช้สำนวนภาษา การเลือกคำหรือ

หลักฐานประกอบการอ้างอิงหรือการดำเนินเรื่องใหม่ใหน้่าสนใจชวนตดิตาม 

   3. การเก็บบนัทกึขอ้มูล นักเขยีนที่ดตี้องหดัเกบ็ข้อมูลตา่ง ๆ ไว ้รูจ้ักจด

บันทึกถ่ายสำเนาหรือเกบ็เอกสารด ีๆ เพราะการนำการเขยีนที่ดีมาอ้างอิงจะทำให้ข้อเขยีน

ของตนมีน้ำหนักมีความกระจ่าง ชัดเจน น่าสนใจมากขึน้ 

   4. การสงัเกตและจดจำ การเปน็คนช่างสังเกตจะช่วยใหผู้้เขียนเป็นคน

ละเอียดอ่อนเขา้ใจเลือกสาระและคำ นำมาเขยีนให้น่าสนใจมากขึ้น เช่น สังเกตว่าขอ้ใด

เขยีนอ่านแล้วเขา้ใจง่ายประทับใจ ช่ืนชมในตัวผู้เขียน กบัพยายามสังเกตและจดจำแนวทาง 

การเขยีนนั้นนำมาพัฒนาเป็นลกัษณะการเขยีนของตน 

   5. การฝึกการเขยีนบ่อย ๆ จะทำให้ผู้ฝึกเขยีนเกดิความชำนาญในการคดิ

การเรียบเรียงสระ ถ้อยคำสำนวน และความพยายามที่จะตรวจสอบภาษาที่ใช้ในกรณีที่ 

ไม่แน่ใจว่าจะใช้ภาษาไดถู้กต้องเหมาะสมหรือไม่ 

   6. นิสัยรักการท่องเที่ยว คนที่ท่องเที่ยวไปยังสถานทีต่่าง ๆ ย่อมมี

ประสบการณ์มาก ได้เห็นสิง่แปลก ๆ ใหม่ ๆ ทำให้เกดิความประทับใจ มีข้อมูลพอ 

ที่จะเขยีนบรรยาย 

   7. ความมีมนุษยสัมพันธ์ทีด่ี การมีไมตรจีิต และความสมัพันธ์อันดกีับคน

อื่น ๆ ที่ต่างฐานะต่างความคดิ ต่างประเพณีวัฒนธรรมกัน ทำให้ผู้นั้นเขา้ใจโลก เขา้ใจคน 

ได้เห็นสิ่งต่าง ๆ ที่เปน็บทเรยีน ขอ้คดิ หรือเตือนใจ ทำให้สามารถนำเหตกุารณก์ารตดิต่อ

ของมนุษย์มาเป็นขอ้มูลในการเขยีนได ้
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  สรุปได้ว่า ปัจจัยสำคัญการสอนเขยีนเชิงสร้างสรรค์ครูตอ้งสร้างบรรยากาศ

ทางการเรยีนรู้ทีด่ีใหก้ับนักเรียน มีประสบการณ์ทางการเรียนรู้ที่หลากหลาย ครูเอาใจใส่

ดูแลนักเรียนด้วยความรัก สร้างทัศนคติทางการเรียนรู้ทีด่ีร่วมกนั และฝึกฝนให้ผู้เรียน 

มีทักษะทางการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์

 7. แนวทางการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

  อัจฉรา ชีวพนัธ์ (2532, หน้า 6) แนวทางการสอนเขยีนเชิงสร้างสรรค ์    

ครูควรคำนึงถึงสิ่งต่าง ๆ ต่อไปนี ้

   1. กำหนดกจิกรรมการเขยีนสร้างสรรค์ให้มีจดุมุ่งหมายที่ชัดเจน  

โดยจะตอ้งคำนงึถึงหลกัสตูรในระดับต่าง ๆ ว่ามีจดุมุ่งหมายเพือ่ทำอะไร กิจกรรมต่าง ๆ นัน้ 

สนองวตัถุประสงค์ใดในหลกัสตูร 

   2. การจัดกิจกรรมการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์ควรได้มีการสัมพันธ์กบั 

กลุ่มประสบการณ์ต่าง ๆ ด้วย 

   3. จดัลำดับความยากง่ายของกจิกรรมใหเ้หมาะกับผู้เรยีน 

   4. ใช้สื่อที่จูงใจเพื่อเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานใหม่  

และรกัในการเขยีน 

   5. ให้ผู้เรียนสามารถใช้จินตนาการในการแสดงความรู้สึกนึกคดิอย่างอิสระ 

  นลิน ีติยะสนัต์ (2548, หน้า 55–68) แนวการสอนเพื่อสง่เสริมการเขยีน 

เชิงสร้างสรรคไ์วว้่า ครูต้องฝึกการเขยีนอย่างสม่ำเสมอสร้างบรรยากาศที่ดกีับผู้เรียน  

ให้กำลงัใจ งดเวน้การตำหน ิให้อิสระในการทำงาน เปิดโอกาสให้คิดอย่างหลากหลาย  

รู้จักการยดืหยุ่นทั้งการใช้เวลา ระเบียบปฏิบัติ ส่งเสริมให้ใช้ประสบการณ ์สภาพแวดล้อม 

วัสดุที่มีอยู่ในการสร้างสรรค์ผลงาน ควรใหโ้อกาสที่มีการแลกเปลีย่น โดยการเล่าเรื่อง 

อภิปราย กระตุ้นใหแ้สดงออกอย่างอิสระ 

  สรุปได้ว่า แนวทางการสอนเขยีนเชิงสร้างสรรค์ ต้องมีมุ่งหมายที่ชัดเจนว่า

ต้องการเขยีนเพื่ออะไร ครูต้องจัดกิจกรรมที่เร้าใหน้ักเรยีนเกดิการคดิ จินตนาการ  

ยั่วยุให้นกัเรียนคดิแตกแขนงย่อย ๆ ออกไป มีความกล้าที่จะเริ่มลงมือเขยีน นำขอ้ความ 

มาเรียบเรียงเปน็เรื่องราวโดยใช้ภาษาที่เหมาะสมในการสื่อความหมาย โดยต้องผ่อนคลาย

กฎเกณฑ์ทางการเขยีน ส่งเสริมให้นกัเรียนฝึกเขยีนบ่อย ๆ นำความรู้ ประสบการณ์มา 

บูรณาการ และครูต้องดูแล เอาใจใส่ สร้างบรรยากาศทางการเรียนที่ด ีตรวจผลงานพร้อม 

เสนอแนะแนวทางทีจ่ะช่วยพัฒนางานเขยีนในครัง้ต่อไป 
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 8. วธิีการวดัและประเมนิผลการเขียนเชิงสร้างสรรค ์

  กรรณิการ์ พวงเกษม (2532, หน้า 148–159) การวดัพฤติกรรมการเขยีน

เชิงสร้างสรรคไ์วว้่า ต้องวดัในหลาย ๆ ด้าน เพื่อดูว่าผู้เขียนมีจุดมุ่งหมายที่แสดงออกโดย

การเขยีนมคีณุภาพ ลำดับเนือ้เรื่องได้ดหีรือไม่ ลำดับเนือ้เรื่องเป็นไปตามที่ตั้งจุดประสงคไ์ว้

หรือไม่ โดยอาจใช้ข้อสอบอัตนัย และตรวจให้คะแนนด้วยวธิีจัดอันดับคุณภาพ เช่น กำหนด

เรื่องมาให้เขียนเรื่องจากภาพ พร้อมทั้งบอกเกณฑใ์นการตอบและให้คะแนนไว้ด้วย แล้วให้

คะแนนโดยวธิีจดัอันดับคณุภาพตามความถูกต้องเหมาะสมของเนือ้หา การเรียบเรียง 

ความคดิ ความถูกต้องเหมาะสมในการใช้ภาษา 

  สำนักนิเทศและพัฒนามาตรฐานการศกึษา (2544, หน้า 36–38) การวดัผล

ด้านทักษะการปฏิบตัิงานการเขียนเชิงสร้างสรรค์ว่าเพื่อให้การให้คะแนนมีความเป็นปรนัย

ที่สุดจึงเลือกการกำหนดคุณภาพของงานเป็นขอ้ความที่เจาะจง ยดึติดกับเนือ้หาที่ต้องการวัด 

(Specific Scoring Rubrics) และกำหนดเกณฑก์ารให้คะแนนแยกตามแตล่ะองคป์ระกอบย่อย 

แล้วสรุปเป็นคะแนนรวมทีหลัง (Analysis Rubrics) 

  สรุปได้ว่า วธิีการวัดและประเมินผลการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ ต้องวัดใน 

หลาย ๆ ด้าน เพื่อดูว่าผู้เขียนมีจุดมุ่งหมายที่แสดงออกโดยการเขยีนที่มีคุณภาพ ลำดับ 

เนือ้เรื่องเปน็ไปตามทีต่ั้งจดุประสงค์ไว้ โดยใช้ข้อสอบอัตนัย พร้อมทั้งบอกเกณฑ์ใน 

การตอบและให้คะแนนไวด้้วย โดยวธิีจดัอันดับคุณภาพตามความถูกต้องเหมาะสม 

ของเนือ้หา 

การเรียนแบบกลุ่มร่วมมือกัน (Cooperative Learning) 

 1. ความหมายการเรียนแบบร่วมมือ 

  นักการศกึษาให้ความหมายของการเรียนแบบร่วมมือ ดงันี้ 

   สุรศกัดิ ์หลาบมาลา (2535, หน้า 4) ได้ให้ความหมายการเรียน 

แบบร่วมมือว่า การสอนแบบหนึ่งทีก่ำหนดใหน้ักเรียนทีมี่ความสามารถแตกต่างกันทำงาน

ร่วมกันเปน็กลุ่มเลก็ ๆ โดยปกติจะมี 4 คน คอื เกง่ 1 ปานกลาง 2 อ่อน 1 

   อำพรรณ ทิวไผ่งาม (2536, หน้า 6) ได้ให้ความหมายการเรียน 

แบบร่วมมือว่า หมายถงึ การที่นกัเรยีนเรียนรวมกันเปน็กลุ่ม เพื่อให้ตนเองได้เรียนรู ้

ตามจุดมุ่งหมายตามทีก่ำหนดไว ้
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   บุษบา ช่วยชูเชิด (2537, หน้า 15) ได้ให้ความหมายการเรียน 

แบบร่วมมือว่า หมายถงึ การจดัประสบการณ์เรียนรู้ใหก้ับผู้เรียนเป็นกลุ่มเล็ก สมาชิกใน

กลุ่มมีความสามารถทีแ่ตกต่างกันนักเรียนแลกเปลี่ยนความคดิเห็น ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกัน 

รับผิดชอบในการทำงานของตัวเองเท่า ๆ กัน และรับผิดชอบงานในกลุ่มด้วย 

   จิราภรณ์ ศิริทวี (2542, หน้า 33-38) ได้ให้ความหมายการเรียน 

แบบร่วมมือว่า หมายถงึ การจดัการเรียนการสอนที่เน้นการร่วมมือ ร่วมแรงกนัระหว่าง

สมาชิกทุกคนในกลุ่ม ความสำเร็จของทกุคนขึ้นอยู่กบัความร่วมมือกันของสมาชิก 

  สรุปได้ว่า การเรียนแบบร่วมมือเปน็การจัดการเรยีนการสอนที่แบง่นกัเรียน

ออกเป็นกลุ่ม โดยจดัสมาชิกในกลุ่มมีความหลากหลายทั้งด้านความสามารถ ความสนใจ 

และเพศแต่ละคนมบีทบาทหน้าที่ ความรบัผิดชอบที่ต้องพึ่งพาอาศัยกัน เน้นกระบวนการ

ในการให้ความร่วมมือ มากกว่าการแขง่ขันความสำเร็จของตนเองจะข้ึนอยู่กบัความร่วมมือ  

ครูให้การเสริมแรงด้วยการชมเชยหรือรางวลั 

 2. หลักการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

  ทิศนา แขมมณ ี(2548, หน้า 49) ได้ให้หลกัการเรียนแบบร่วมมือไวว้่า 

หลักการเรียนรู้แบบร่วมมือผู้เรียนควรร่วมมือในการเรียนรู้มากกว่าการแขง่ขัน 

ซ่ึงมหีลักการเรียนรูแ้บบร่วมมือ 5 ประการ ดังนี ้

   1. การเรยีนรูต้้องอาศัยหลกัการพึง่พาอาศัยกัน กลุ่มการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือ จะต้องตระหนกัว่าทุกคนมีความสำคัญเท่าเทียมกันและจะต้องพึง่พากนั  

เพื่อความสำเร็จร่วมกัน ดังนัน้ ทกุคนต้องรบัผิดชอบในบทบาทหน้าที่ของตนและ 

ในขณะเดียวกันก็ช่วยเหลือสมาชิกอื่น ๆ ในกลุ่มด้วยเพื่อผลประโยชน์ร่วมกัน 

   2. การเรียนรู้ทีด่ีต้องอาศัยการหันหน้าเขา้หากัน มีปฏิสมัพันธ์กัน  

การที่สมาชิกในกลุ่มมีการพึง่พาอาศัยกนั เปน็ปัจจัยส่งเสริมให้ผู้เรยีนมีปฏิสัมพนัธ์ต่อกัน

และกนัเพื่อแลกเปลี่ยนความคดิเห็น ขอ้มูลและการเรียนรู้ต่าง ๆ สมาชิกในกลุ่มจะห่วงใย 

ไวว้างใจ ส่งเสริมและช่วยเหลือกนัในการทำงานต่าง ๆ ร่วมกัน ส่งผลให้เกิดสัมพันธภาพ 

ที่ดีต่อกัน 

   3. การเรียนรู้ร่วมกันต้องอาศัยทกัษะทางสงัคม การที่สมาชิกในกลุ่ม 

ต้องทำงานร่วมกัน พึ่งพาอาศัยซ่ึงกนัและกัน การทำงานจะประสมผลสำเร็จได้ต้องอาศัย

ทักษะที่สำคัญ ๆ เช่น ทกัษะการทำงานกลุ่ม ทกัษะการสื่อสาร ทกัษะการแก้ปัญหา ทกัษะ

การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนรวมทั้งการยอมรับไวว้างใจกันและกนังานจงึจะดำเนนิไปได้ 
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   4. การเรียนรูก้ันควรมีการวเิคราะห์กระบวนการกลุ่ม กลุ่มการเรียนรู้

แบบร่วมมือจะต้องมีการววิเคราะห์กระบวนการทำงานของกลุ่มเพื่อช่วยใหก้ลุ่ม 

เกิดการเรียนรูแ้ละปรับปรุบงการทำงานใหด้ีข้ึน เช่น การวเิคราะห์วิธีการทำงาน 

ของกลุ่มพฤตกิรรมของสมาชิกกลุ่มและผลงานของกลุ่ม 

   5. การเรียนรู้ร่วมกันจะต้องมีผลงาน หรือผลสัมฤทธิ์ทัง้รายบุคคลและ

รายกลุ่มทีส่ามารถตรวจสอบและวัดประเมินได้ (Individual Accountability) สมาชิกในกลุ่ม

การเรียนรู้ทกุคนจะต้องมีหน้าที่รับผิดชอบ และพยายามทำงานตามที่ได้รบัมอบหมาย

อย่างเต็มความสามารถไม่มีใครทีจ่ะไดร้ับผลประโยชน์โดยที่จะไม่ทำหน้าที่ของตน ดังนั้น

กลุม่จงึจำเป็นต้องตรวจสอบผลงาน ทัง้ที่เป็นรายบุคคลและเปน็กลุ่ม อาจจดัเปน็กลุ่มเลก็ ๆ 

หรือจับคู่ เพื่อจะได้มีโอกาสเอาใจกันและกนัการสังเกตพฤตกิรรมของผู้เรียนในกลุ่ม 

  สรุปได้ว่า การจัดการเรยีนรูแ้บบร่วมมือจะประสบผลสำเร็จไดน้ั้นสมาชิก 

แตล่ะคนต้องมีความรับผิดชอบตอ่หน้าที่ทีต่นเองไดร้ับมอบหมาย และช่วยเหลือพึง่พาอาศยั

ซ่ึงกันและกนั ในการทำงานร่วมกนัสมาชิกต้องมีปฏิสัมพันธ์ที่ดตี่อกนัยอมรับไวว้างใจกนั  

รวมทั้งมีการตรวจสอบผลงานของสมาชิกในกลุ่มเพื่อผลประโยชนร์่วมกัน 

 3. ประเภทของกลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเรียนรู้ 

  ทิศนา แขมมณ ี(2545, หน้า 102) ได้ให้ประเภทของกลุม่การเรียนรู ้

แบบร่วมมือไวว้่า กลุ่มการเรียนรู้ที่ใช้กันโดยทั่วไปมี 3 ประเภท ดังนี้ 

   1. กลุ่มการเรยีนรูแ้บบร่วมมืออย่างเปน็ทางการ (Formal Cooperative) 

กลุ่มประเภทนี ้ครจูัดขึน้โดยการวางแผน จดัระเบียบ กฎเกณฑ ์วธิีการและเทคนิคต่าง ๆ 

เพื่อให้ผู้เรียนได้ร่วมมือกนัเรียนรูส้ามารถต่าง ๆ อย่างตอ่เนื่องอาจเป็นหลาย ๆ ช่ัวโมง

ติดต่อกัน หลายสัปดาหจ์นผู้เรียนเกดิการเรียนรู้ตามเป้าหมายที่กำหนด 

   2. กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบไม่เป็นทาง (Informal Cooperative) 

กลุ่มประเภทนีจ้ัดขึน้ช่ัวคราว เฉพาะกิจ โดยสอดแทรกการสอนปกติ โดยเฉพาะการสอน

แบบบรรยาย ครสูามารถจดักลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือสอดแทรกเขา้ไปเพื่อช่วยให้ผู้เรียน

มุ่งความสนใจ 

   3. กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมืออย่างถาวร (Cooperative Base Groups) 

กลุ่มประเภทนีเ้ป็นกลุ่มการเรียนรู้ทีส่มาชิกกลุ่มมีประสบการณก์ารทำงานและการเรียนรู้

รวมกันมานานจนกระทั่งเกดิความสัมพันธภาพที่แนน่แฟน้ สมาชิกกลุ่มมีความผูกพัน

ห่วงใย ช่วยเหลือกนัและกันอย่างต่อเนื่อง 
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  สรุปได้ว่า ประเภทของกลุ่มการเรียนรูแ้บบร่วมมือที่ใช้กันโดยทั่วไปมี  

3 ประเภท คอื ประเภทกลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมืออย่างเป็นทางการ (Formal Cooperative) 

กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบไม่เป็นทาง (Informal Cooperative) และกลุ่มการเรียนรู ้

แบบร่วมมืออย่างถาวร (Cooperative Base Groups) 

 4. รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้ 

  ทิศนา แขมมณ ี(2548, หน้า 102) ได้ให้รูปแบบการเรียนรู้การสอน 

แบบร่วมมือไวว้่า รูปแบบการเรียนการสอนทีส่่งเสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือมีหลายรูปแบบ

จะมีวิธกีารหลัก ๆ ซ่ึงได้แก่ การจัดกลุ่มการศกึษาเนือ้หาสาระ การทดสอบ การคดิคะแนน 

และระบบการใหร้างวัลแตกต่างกันออกไปเพื่อสนองวัตถุประสงค์เฉพาะแต่ไม่ว่าจะเป็น

รูปแบบใดต่างก็ใช้หลักการเดียวกนั คอื หลกัการเรียนรูแ้บบร่วมมือ 5 ประการ และ 

มีวัตถุประสงค์มุ่งตรงไปในทศิทางเดียวกัน คอื เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในเรื่อง 

ที่ศึกษาอย่างมากทีสุ่ดโดยอาศัยการร่วมกัน ช่วยเหลือกนัและแลกเปลี่ยนความรู้กนั

ระหว่างกลุ่มผู้เรียนด้วยกนั ความแตกต่างของรูปแบบแต่ละรูปจะอยู่ที่เทคนิคในการศึกษา

เนือ้หาสาระและวธิีการเสริมแรงและการให้รางวลั รูปแบบการเรยีนรูแ้บบร่วมมือทีน่ิยมใช้

ทั่วไปในปัจจุบันมี 8 รูปแบบ ดังนี ้

   1. กระบวนการเรียนการสอนของรปูแบบจิ๊กซอร์ (JIG-SAW) จัดผู้เรียน

เขา้กลุ่มและความสามารถ (เกง่-กลาง-อ่อน) กลุ่มละ 4 คน กลุ่มนีเ้รียกว่า กลุ่มบ้าน 

(Home-group) มอบหมายเนือ้หาให้ข้อย่อยแตกต่างกนัแล้วกลับไปกลุ่มที่มีเนือ้หาเดียวกัน 

เรียกว่ากลุ่มผู้เช่ียวชาญ เม่ือศึกษาเนือ้หาอย่างละเอียดก็กลับไปกลุ่มบ้านสอนเพื่อน 

ในกลุ่มในเรื่องสาระของตน สมาชิกของกลุ่มได้รายละเอียดของเนือ้หาท้ังหมดและทดสอบ 

นำคะแนนทดสอบรายบุคคลมารวมกันหาค่าเฉลี่ยเปน็คะแนนของกลุ่ม กลุ่มทีไ่ด้คะแนน

สูงสดุไดร้ับรางวลั 

   2. กระบวนการเรยีนการสอนของรูปแบบ เอส.ที.เอ.ดี (STAD) จัดผู้เรียน

เขา้กลุ่มคละกันตามความสามารถ (เก่ง-กลาง-อ่อน) กลุ่มละ 4 คนเรียนว่า กลุ่มบ้าน 

ของเราสมาชิกในกลุ่มรับเนือ้หาสาระศกึษาร่วมกนัเป็นหลายตอนและสมาชิกในกลุ่มทำ

แบบทดสอบแต่ละตอนเก็บคะแนนไวแ้ล้วหาค่าเฉลี่ยของตนไว ้สมาชิกทดสอบรวมยอดครัง้

สุดท้าย เอาคะแนนรวมยอดลบคะแนนเฉลี่ยก็จะได้คะแนนเฉลี่ย คะแนนพัฒนาการมา

รวมกันในกลุ่ม กลุ่มใดได้คะแนนสูงได้รับรางวัล 
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   3. กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ แอล.ที (LT) (Learning Together) 

จัดกลุ่มผู้เรียน เขา้กลุ่มคละความสามารถ (เก่ง-ปานกลาง-อ่อน) กลุ่มละ 4 คน ศึกษา

เนือ้หาสาระร่วมกัน โดยกำหนดบทบาทใหแ้ตล่ะคนมหีนา้ที่ช่วยเหลือกลุ่มในการเรียนรู้ 

กลุ่มสรุปคำตอบร่วมกันส่งคำตอบเป็นผลงานของกลุ่ม ผลงานกลุ่มได้คะแนนเท่าไร  

สมาชิกทุกคนในกลุ่มนัน้จะได้คะแนนเท่ากันทุกคนในการทำกิจกรรมครั้งนีไ้ด้ใช้เทคนิค 

การเรียนรูรู้ปแบบ แอล.ท ี(LT) 

   4. กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ จี.ไอ (G.I) (Group Investigation) 

รูปแบบนีส้่งเสริมให้ผู้เรียนช่วยกันสืบคน้ขอ้มูลมาใช้ในการเรียนรูร้่วมกนั โดยมีข้ันตอนเริ่ม

จากจัดผู้เรียนเขา้กลุ่มคละความสามารถ (เกง่-ปานกลาง-อ่อน) กลุ่มละ 4 คน ศกึษา

เนือ้หาสาระร่วมกันโดยแบง่หัวขอ้ย่อยใหส้มาชิกไปศกึษาหาคำตอบ โดยให้ผู้เรียนอ่อน

เลือกก่อนเม่ือศกึษาเสร็จแล้วก็มาให้กลุ่ม กลุ่มอภิปรายร่วมกัน สรุปผลการศกึษา นำเสนอ

หน้าช้ัน 

   5. กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ ที.เอ.ไอ (TAI) (Team Assisted 

Individualization) จัดผู้เรียนเข้ากลุ่มคละความสามารถ (เก่ง-ปานกลาง-อ่อน) เรียกกลุ่ม 

“บ้านของเรา” สมาชิกในกลุ่มได้รับเนือ้หาสาระศึกษาร่วมกัน และสมาชิกจับคู่ทำแบบฝึกหดั

แล้วใครทำแบบฝึกหัดได้ 75% ไปรับการทดสอบรวบยอด นกัเรียนไม่ช่วยเหลือกัน  

คนที่ซ่อมต้องช่วยจนทำได้จึงจะได้จงึจะไดท้ดสอบรวบยอด เพื่อแต่ละกลุ่มแข่งขนัเสร็จ  

เอาคะแนนสมาชิกของตนมารวมกันเปน็คะแนนของกลุ่ม 

   6. กระบวนการเรียนการสอนของรปูแบบ ที.จี.ท ี(TGT) (Team Games 

Tournament) จัดผู้เรียนเขา้กลุ่มคละความสามารถ (เกง่-ปานกลาง-อ่อน) กลุ่มละ 4 คน 

เรียกกลุ่มนีว้่า กลุ่มบ้านของเรา สมาชิกในบ้านรับเนือ้หาสาระศึกษาร่วมกัน สมาชิกในกลุ่ม

แยกยา้ยไปแข่งขันกับกลุ่มอื่นตามความสามารถ คอื คนเก่งแขง่กับคนเกง่ คนอ่อนแข่งกับ

คนอ่อน และรวมคะแนนของตนไดต้ามโบนสัที่กำหนด เม่ือแต่ละกลุ่มแข่งขนัเสร็จเอา

คะแนนสมาชิกของตนมารวมกันเปน็คะแนนของกลุ่ม 

   7. กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ ซี.ไอ.อาร์.ซี (CIRC)  

(Co-operative Integrated Reading and Composition) เปน็กระบวนการเรียนการสอน 

ที่ใช้สอนอ่านและเขยีนโดยเฉพาะมีข้ันตอน ดังนี ้แบ่งกลุม่นักเรียนตามความสามารถ 

ในการอ่าน สมาชิกในกลุ่มมี 4 คน มีพืน้ความรู้เท่ากัน 2 คน อีก 2 คน แตกต่างกนั  
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ครูจะเรียกคู่ที่มีระดับความรู้เท่ากันมาสอนใหก้ลับเขา้กลุ่มแล้วเรียกคูต่่อไปที่มีความรู้

ต่างกันมาสอน และทดสอบรายบุคคลคะแนนที่ได้เป็นทัง้รายบุคคลและทีม 

   8. กระบวนการเรียนการสอนของรปูแบบคอมเพลก็ซ์ (Complex 

Instruction) รูปแบบนีค้ล้ายคลงึกนัรูปแบบ จี.ไอ ซ่ึงมขีัน้ตอน คอื จัดผู้เรียนเขา้กลุ่มคละ

ความสามารถ (เก่ง-ปานกลาง-อ่อน) กลุ่มรับเนือ้หาสาระมาร่วมกันไปศึกษาสืบคน้ 

โดยสมาชิกรับเนือ้หาตามความสามารถให้คนอ่อนเลือกเนือ้หาก่อน เม่ือแตล่ะคนศกึษา

เนือ้หาแล้วกลบัเข้ากลุ่มเอาคำตอบให้กลุ่มร่วมกนัอภิปราย และสรุปผลการศกึษา  

เสนอผลงานหน้าช้ัน 

  สรุปได้ว่า วธิีเรียนแบบร่วมมือ มีวิธกีารหลกั ๆ ทีแ่ตกตา่งกัน เช่น  

การจดักลุ่มการศึกษาเนือ้หาสาระการทดสอบ การคดิคะแนน ระบบการให้รางวลั  

แต่ไม่ว่าการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบใดก็จะมีหลกัการเรียนรูแ้บบร่วมมือที่เหมอืนกนัอยู่  

5 ประการ ดังกล่าวมาแล้ว 

 5. การจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้ 

  ทิศนา แขมมณ ี(2545, หน้า 102) ได้อธิบายการจัดการเรียนการสอน 

แบบรว่มมือไวว้่า ครูสามารถนำหลกัการของการเรยีนรูแ้บบร่วมมือไปจดัการเรียนการสอน

ของตนได้ โดยพยายามจัดกลุ่มการเรียนรู้ให้มีองค์ประกอบครบ 5 ประการ และใช้เทคนิค

วธิีการต่าง ๆ ในการช่วยให้องค์ประกอบทั้ง 5 สัมฤทธิ์ผลในการจดัการเรียนการสอน 

แบบร่วมมือมีประเดน็ที่สำคัญ ดังนี ้

   1. ด้านการวางแผนการจดัการเรียนการสอน 

    1.1 กำหนดจดุมุ่งหมายของบทเรียนทัง้ด้านความรูแ้ละทกัษะ

กระบวนการ 

    1.2 กำหนดขนาดของกลุ่ม กลุ่มควรมีขนาดเล็ก ประมาณ 3-6 คน

กลุ่มขนาด 4 คน จะเป็นขนาดที่เหมาะสมที่สุด 

    1.3 กำหนดองค์ประกอบของกลุ่ม หมายถึง การจดัผู้เรยีนเข้ากลุ่ม 

โดยกลุ่มประกอบไปด้วยสมาชิกที่คละความสามารถในด้านต่าง ๆ 

    1.4 กำหนดบทบาทของสมาชิกแตล่ะคนในกลุ่ม เพื่อช่วยให้ผู้เรียน 

มีปฏิสัมพันธ์กนัอย่างใกล้ชิดและมีส่วนในการทำงานอยา่งทั่วถึง ครูควรมอบบทบาทหน้าที่

ในการทำงานให้ทกุคน ครูควรจัดบทบาทหน้าที่ของสมาชิกให้อยู่ในลักษณะที่จะต้องพึ่งพา

อาศัยและเกือ้กูลกัน 
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    1.5 จดัสถานที่ให้เหมาะสมในการทำงาน และการมีปฏิสมัพันธ์  

ครูจำเป็นต้องออกแบบจดัห้องเรียนหรือสถานทีจ่ะใช้ในการเรียนรู้ให้เอื้อและสะดวก 

ต่อการทำงานกลุ่ม 

    1.6 จัดสาระวัสด ุหรืองานที่จะให้ผู้เรียนทำ วเิคราะห์สาระ/งาน/หรือ

วัสดุที่จะให้ผู้เรียนได้เรียนรูแ้ละจดัแบ่งสาระหรืองานนัน้ในลกัษณะที่ให้ผู้เรียนแต่ละคน 

มีส่วนร่วมในการช่วยกลุ่มและพึ่งพากนัในการเรยีน 

   2. ด้านการสอน ครูควรมีการเตรียมกลุ่มเพื่อการเรียนรูร้่วมกัน ดังนี้ 

    2.1 อธิบายช้ีแจงเกี่ยวกับงานของกลุ่ม ครูควรอธิบายถึงจุดมุ่งหมาย

ของบทเรียนเหตุผลในการดำเนนิการต่าง ๆ รายละเอียดของงานและขัน้ตอนในการทำงาน 

    2.2 อธบิายเกณฑก์ารประเมินผลงาน ผู้เรียนจะต้องมีความเขา้ใจ

ตรงกันว่าความสำเรจ็ของงานอยูต่รงไหน งานที่คาดหวงัมีลักษณะอย่างไร เกณฑ์ที่จะใช้ใน

การวัดความสำเร็จของงานคอือะไร 

    2.3 อธิบายถึงความสำคัญและวธิกีารของการพึ่งพาและเกือ้กูลกัน 

ครูควรอธิบายกฎเกณฑ์ ระเบียบ กตกิา บทบาทหน้าที่ และระบบการใหร้างวัล 

หรือประโยชน์ทีก่ลุ่มจะได้รบัในการร่วมมือกันเรยีนรู้ 

    2.4 อธิบายวธิีการช่วยเหลือกันระหว่างกลุ่ม 

    2.5 อธิบายถึงความสำคัญและวธิีการในการตรวจสอบความรับผิดชอบ

ต่อหน้าที่ที่แต่ละคนได้รบัมอบหมาย เช่น การสุ่มเรียกช่ือผู้เสนอผลงาน การทดสอบ  

การตรวจสอบผลงาน เป็นตน้ 

    2.6 ช้ีแจงพฤติกรรมที่คาดหวัง หากครูช้ีแจงให้ผู้เรียนรูอ้ย่างชัดเจน

ว่าต้องการให้ผู้เรียนแสดงพฤตกิรรมอะไรบ้าง จะช่วยใหผู้้เรียนรู้ความคาดหวงัที่มีต่อตน

และพยายามจะแสดงพฤติกรรมนัน้ 

   3. ด้านการควบคุมกำกับและการช่วยเหลือกลุ่ม 

    3.1 ดแูลให้สมาชิกกลุ่มมีการปรกึษาหารือกันอย่างใกล้ชิด 

    3.2 สังเกตการณก์ารทำงานร่วมกนัของกลุ่ม ตรวจสอบว่า สมาชิก

กลุ่มมีความเขา้ใจในงาน หรือบทบาทหน้าที่ที่ไดร้ับมอบหมายหรือไม่ สังเกตพฤตกิรรม 

ต่าง ๆ ของสมาชิกให้ข้อมูลป้อนกลับ ให้แรงเสริม และบนัทึกขอ้มูลที่จะเป็นประโยชน์ต่อ

การเรียนรู้ของกลุ่ม 
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    3.3 เขา้ไปช่วยเหลือกลุ่มตามความเหมาะสม เพื่อเพิ่มประสิทธภิาพ

ของงานและการทำงาน เม่ือพบว่ากลุ่มต้องการความช่วยเหลือ ครูสามารถเขา้ไปช้ีแจง 

สอนซ้ำ หรือให้มีความช่วยเหลืออื่น ๆ 

    3.4 สรปุการเรียนรู้ ครูควรใหก้ลุ่มสรุปประเดน็การเรียนรู้ที่ได้จาก

การเรียนรู้แบบร่วมมือ เพื่อช่วยใหก้ารเรียนรู้มีความชัดเจนขึ้น 

   4. ด้านการประเมินผลและวิเคราะหก์ระบวนการเรียนรู ้

    4.1 ประเมินผลการเรียนรู้ ครูประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

ทั้งทางด้านปริมาณและคุณภาพ โดยวธิีการทีห่ลากหลาย และควรให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม 

ในการประเมิน 

    4.2 วเิคราะห์กระบวนการทำงานและกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั ครู

ควรจัดให้ผู้เรียนมเีวลาในการวเิคราะหก์ารทำงานของกลุ่มและพฤตกิรรมของสมาชิกกลุ่ม 

เพื่อให้กลุ่มโอกาสเรียนรู้ที่จะปรบัปรุงส่วนบกพร่องของกลุ่ม 

  สรุปได้ว่า การจัดการเรยีนการสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้ เพื่อใหส้ัมฤทธิ์ผล

ในการจดัการเรยีนการสอนแบบรว่มมือมีดา้นที่สำคัญ คอื ด้านการวางแผนการจดัการเรียน

การสอน ด้านการสอน ด้านการควบคุมกำกบัและการช่วยเหลอืกลุ่ม และด้านการประเมินผล 

และวเิคราะห์กระบวนการเรียนรู ้ 

 6. การสอนด้วยกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบแอลที (LT) 

  ทิศนา แขมมณ ี(2548, หน้า 69-70) การจดัการเรียนรูแ้บบร่วมมือกนั

เรียนรู้โดยใช้เทคนิค LT ไวว้่า เป็นการเรยีนรูแ้บบร่วมมืออีกรูปแบบหนึง่ที่มีกระบวนการ 

ที่ง่ายไม่ซับซ้อนที่แบ่งกลุ่มผู้เรียนกลุ่มละ 4 คน โดยจดัผู้เรียนเขา้กลุ่มคละความสามารถ

ทั้งเก่ง ปานกลาง อ่อน อยู่ด้วยกนั กลุ่มย่อยกลุ่มละ 4 คน ศึกษาเนือ้หาร่วมกันโดยกำหนดให้

แต่ละคนมบีทบาทหน้าที่ช่วยกลุ่มในการเรียนรู้ เช่น สมาชิกคนที่ 1 : อ่านคำสั่ง สมาชิกคน

ที่ 2 : หาคำตอบ สมาชิกคนที่ 3 : หาคำตอบ สมาชิกที่ 4 : ตรวจคำตอบ กลุ่มย่อยสรุป

คำตอบร่วมกนัส่งคำตอบนั้นเป็นผลงานของกลุ่ม ผลงานของกลุ่มได้คะแนนเท่าไรสมาชิก

ทุกคนจะได้คะแนนนัน้เท่ากันทุกคน ดงันัน้ ผู้สอนจะต้องใช้เทคนิคการเสริมแรง เช่น  

ใหร้างวลั คำชมเชย เปน็ตน้ สมาชิกกลุ่มจะต้องมีการกำหนดเป้าหมายรว่มกัน ช่วยเหลือกัน 

เพื่อความสำเร็จของกลุ่ม 
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   1. วัตถุประสงค์ของการเรียนการการสอนของรูปแบบแอลที (LT) 

    ทิศนา แขมมณ ี(2548, หน้า 69-70) 

     1) เพือ่มุ่งช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เนือ้หาสาระต่าง ๆ ด้วยตนเอง 

และด้วยความร่วมมือและความช่วยเหลือจากเพื่อน ๆ 

     2) เพื่อเป็นการพฒันาทักษะทางสังคมต่าง ๆ เช่น ทักษะการสื่อสาร 

ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนทกัษะการสร้างความสัมพนัธ์ 

     3) เพื่อเป็นการสง่เสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการแสวงหาความรู้ 

ทักษะการคดิการแก้ปัญหาและอื่น ๆ 

   2. หลักการแบ่งกลุ่มการเรียนการสอนแบบร่วมมือกนัเรยีนรู้ 

    วมิลรัตน์ สนุทรโรจน์ (2545, หน้า 152) ได้อธิบายถงึหลักการ

แบ่งกลุ่มไว ้4 ขัน้ตอน ดงันี ้

     1) ตรวจสอบคะแนนที่เคยสอบผ่านมาแล้วของนกัเรยีนทกุคน 

ในห้องแล้วเรยีงคะแนนจากคะแนนสูงสุดไปหาต่ำสุด 

     2) ลำดับหมายเลขตามคะแนนจากคะแนนสูงสุดเปน็หมายเลข 1

ไปจนถึงคะแนนต่ำสดุเปน็หมายเลขสุดท้าย ตามลำดับ 

     3) คำนวณดูว่าสมาชิกในห้องมีกี่คน และครูจะแบ่งนกัเรยีน

ออกเป็นกี่กลุ่ม 

     4) แบ่งกลุ่มนกัเรียนดังนีจ้ะไดน้กัเรียนคละกนัพอดี  

ตาราง 1 การแบ่งกลุ่มนกัเรียนการสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้ 

นักเรยีน กลุ่ม 1 กลุ่ม 2 กลุ่ม 3 กลุ่ม 4 กลุ่ม 5 กลุ่ม 6 กลุ่ม 7 กลุ่ม 8 

เก่ง 1 2 3 4 5 6 7 8 

ปานกลาง 16 

17 

15 

18 

14 

19 

13 

20 

12 

21 

11 

22 

10 

23 

9 

24 

อ่อน 32 31 30 29 28 27 26 25 

 

    การใช้กระบวนการกลุ่มแบบนีจ้ะช่วยลดภาระการฝึกฝนของครู 

นักเรยีนมโีอกาสฝึกฝนกันเอง ช่วยเหลือกนั สง่ผลให้คนอ่อนและคนปานกลางเรียนดีข้ึน  

มีความร่วมมือของกลุ่มดีข้ึน นกัเรียนเรียนรูร้่วมกันอย่างมีความสุข 
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   3. ขัน้ตอนการสอนกระบวนการกลุ่มร่วมมือกันเรียนรู้ Learning 

Together (LT) 

    วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542, หน้า 39) ขัน้ตอนการเรียนรู้แบบร่วมมือ

รูปแบบแอลที (LT) ไว ้ดงันี ้

     1) ครูและนกัเรยีนอภิปราย สรุปเนือ้หาท่ีเรยีนในคาบที่แล้ว 

     2) แบ่งผู้เรียนเปน็กลุ่มคละความสามารถกัน กลุ่มละ 4-5 คน 

     3) ครูแจกใบงานกลุ่มละ 1 แผ่น 

     4) แบ่งหน้าที่ของผู้เรียนแต่ละคนในกลุ่ม ดังนี ้

      คนที่ 1 อ่านคำสั่งหรือขัน้ตอนในการดำเนินงาน 

      คนที่ 2 ฟังขัน้ตอนและจดบันทกึ 

      คนที่ 3 อ่านคำถามและหาคำตอบ 

      คนที่ 4 ตรวจคำตอบ (ขอ้มูล) 

     5) แตล่ะกลุ่มส่งกระดาษคำตอบเพยีงแผ่นเดียวหรือสง่งาน 1 ชิน้ 

ผลงานที่เสร็จและส่งเปน็ผลงานที่ทกุคนในกลุ่มยอมรับ ซ่ึงทกุคนในกลุ่มจะได้คะแนนเท่ากนั 

    สรุปได้ว่า ขัน้ตอนการเรียนรู้แบบร่วมมือกนัเรียนรู้แบบ LT ได้

ดังต่อไปนี ้

     1) ขัน้เตรียม 

      1.1) ขัน้แนะนำทกัษะในการเรียน ระเบียบกลุ่ม บทบาทหน้าที่ 

ของสมาชิกกลุ่ม 

      1.2) แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ การทำกจิกรรมกลุ่มร่วมกัน 

      1.3) แบ่งกลุ่ม 4-5 คน คละความสามารถ เก่ง ปานกลาง  

และอ่อน 

     2) ขัน้นำเขา้สู่บทเรียน 

      นำเขา้สู่บทเรียน สรุปเนือ้หาท่ีเรียนมาแล้ว 

     3) ขัน้สอน 

      3.1) เรียนรู้ร่วมกันแบบ LT ศึกษาเนือ้หา แหลง่ขอ้มูล 

มอบหมายงาน ร่วมกันทำกิจกรรมกลุ่มตามบทบาทหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 

      3.2) ตรวจสอบผลงานกลุ่ม แก้ไขปรับปรุง 

      3.3) นำเสนอผลงานกลุ่ม 
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     4) ขัน้สรุป 

      4.1) ครูและนกัเรียนสรุปองค์ความรู้ร่วมกัน 

      4.2) สรุปคุณค่าความสำคัญของเรื่องที่เรียนต่อการนำไป

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

     5) ขัน้ประเมินผล 

      5.1) ครูประเมินพฤตกิรรมการปฏิบัติงานกลุ่ม 

      5.2) ครูและนกัเรียนประเมินผลการทำงานกลุ่ม 

 7. ข้อดีของกระบวนการกลุม่ร่วมมือกันเรียนรู้ 

  ชาญชัย ยมดิษฐ์ (2548, หน้า 135) ได้ศกึษาขอ้ดีของกระบวนการกลุ่ม

ร่วมมือกันเรียนรูไ้ว้ ดงันี ้

   1. นักเรียนทกุคนในกลุ่มมีความรับผิดชอบร่วมกันในการทำงาน 

และการเรียนรู ้

   2. นักเรียนรู้ทกัษะของการอยู่ร่วมกันในสงัคม 

   3. นกัเรียนซ่ึงมปีฏิกริิยาต่อกนัและกันนั้นได้เกดิการเรียนรู้ในเจตคติ 

ค่านิยมและความรู้ซ่ึงกนัและกัน 

   4. นักเรียนได้ฟังความคดิเห็นจากคนอื่น ทำให้มีความคดิกวา้งขวาง 

  สุวทิย์ มูลคำ และอรทยั มูลคำ (2545, หน้า 175) ไดศ้ึกษาขอ้ดี 

ของการจดัการเรียนการสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้ (LT) ไวด้ังนี ้

   1. ผู้เรียนมคีวามเอาใจใสร่ับผิดชอบตัวเองและกลุ่มรว่มกับผู้อ่ืน 

   2. ส่งเสริมให้ผู้เรียนผลัดเปลี่ยนกนัเป็นผู้นำ 

   3. สง่เสริมให้ผู้เรียนที่มีความสามารถต่างกันได้เรียนรูร้ว่มกัน 

   4. ส่งเสริมให้ผู้เรยีนได้ฝึกและเรียนรู้ทกัษะทางสังคมโดยตรง 

   5. ผู้เรียนมคีวามสุข สนุกสนานกับการเรียนรู้ 

  สรุปได้ว่า ขอ้ดีของกระบวนการกลุ่มร่วมมือกันเรียนรู้ ทำให้นักเรียน 

มีความรับผิดชอบ ดูแลเอาใจใส่ผู้อ่ืน มีทกัษะการอยูร่่วมกัน รับฟังความคดิเห็น 

ของกันและกนั และเรียนรู้อย่างมีความสุข 
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 8. ข้อจำกัดของกระบวนการกลุ่มร่วมมือกันเรียนรู้ 

  ชาญชัย ยมดิษฐ์ (2548, หน้า 135) ได้ศกึษาขอ้จำกดัของกระบวนการกลุ่ม

ร่วมมือกันเรียนรู ้ไวด้งันี ้

   1. ถ้านกัเรียนขาดความรับผิดชอบ ขาดความเอาใจใส่ขาดความ

กระตือรือร้น จะส่งผลต่อกลุ่มการเรียนรู้ไม่ประสบความสำเร็จ 

   2. ในการทำงานร่วมกนั คดิร่วมกัน คนอ่อนไม่ออกความคดิหรือคดิช้า

เป็นผลต่อการทำงานกลุ่มทำให้คนคิดช้าไม่ประสบความสำเร็จ 

  สุวทิย์ มูลคำ และอรทยั มูลคำ (2545, หน้า 175) ไดศ้ึกษาให้ข้อกำจัด 

ของการจดัการเรียนการสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้ (LT) ไวด้ังนี ้

   1. ถ้าผู้เรียนขาดการเอาใจใส่และความรับผิดชอบสง่ผลให้ผลงานกลุ่ม

และการเรียนรู้ไม่ประสบผลสำเรจ็ 

   2. เป็นวธิีการที่ผู้สอนจะต้องเตรียมการดูแลเอาใจใส่กระบวนการเรียน

สรุปได้ว่า ขอ้ดีและขอ้เสียของการจดัการเรียนการสอนแบบร่วมมือกนัการเรียนรู้ (LT) 

มีดังนี ้

    2.1 ขอ้ดี 

     2.1.1 ส่งเสริมให้ผู้เรียนที่มีความสามารถต่างกนัได้เรียนรู้ร่วมกนั 

มีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน 

     2.1.2 ส่งเสริมให้นกัเรียนพัฒนาทักษะทางสังคม การทำงาน

ร่วมกันอย่างมีความสุข 

     2.1.3 ส่งเสริมใหน้ักเรียนทุกคนฝึกทกัษะความเป็นผู้นำ  

มีความเช่ือม่ันในตนเองและรับฟงัความคดิเหน็จากผู้อ่ืน 

     2.1.4 ปลูกฝังให้นกัเรียนมีความรบัผิดชอบต่อตนเองและต่อผู้อ่ืน/

กลุ่ม 

     2.1.5 ส่งเสริมใหน้ักเรียนรู้จกัช่วยเหลือเกือ้กูล พึง่พาอาศัยกันและ

ร่วมมือกัน 
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    2.2 ขอ้เสีย 

     2.2.1 ถ้านักเรียนคนหนึ่งขาดความรับผิดชอบจะสง่ผลตอ่ 

กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือไม่ประสบผลสำเร็จ 

     2.2.2 นักเรียนบางส่วนขาดการยอมรบัความคดิเห็นของนักเรยีน 

ที่เรียนอ่อน 

  สรุปได้ว่า ขอ้จำกดัของกระบวนการกลุ่มร่วมมือกันเรียนรู้ ถ้านักเรียน 

ไม่มีความรับผิดชอบส่งผลต่อการทำงานร่วมกนัและไม่รบัฟังความคดิเห็นของกนัและกัน 

อาจทำให้งานไม่ประสบผลสำเร็จได ้

ผังกราฟิก (Graphic organizers) 

 1. ความหมายของผังกราฟิก 

  ผังกราฟกิ เป็นแผนผังหรือแผนภาพที่แสดงให้เหน็ถงึความสัมพันธ์เช่ือมโยง

ระหว่างความคดิกับเนือ้หาหลักและเนือ้หาย่อยของเรื่อง ซ่ึงมนีักการศกึษาหลายท่านได้ให้

ความหมายของผังกราฟกิไว ้ดงันี ้

   Doug and Melissa (1999 อ้างถงึใน ณัฐ สิมะธัมนนัท์, 2551, หน้า 27) 

กล่าวว่า ผังกราฟกิ เป็นเครื่องมือการจัดการเรียนการสอนที่มีคุณค่า สามารถประยกุต์ใช้

ได้อย่างยดืหยุ่น และไม่มีที่สิน้สดุ จะแสดงให้เห็นถึงความสามารถ และการจัดลำดับ 

ของกระบวนการคดิของผู้เรียน ทำให้เห็นจดุแขง็ จดุอ่อนของความเขา้ใจของผู้เรียน 

อย่างชัดเจน  

   Clark (1991, pp. 37-38) ได้ให้ความหมายว่าผังกราฟกิเป็นรูปแบบ 

การจดัขอ้มูลที่ผู้สอนหรือผู้เรียน สร้างขึ้นเพื่อแสดงความคดิ ความเขา้ใจออกมาเป็น

รูปธรรมว่าผู้เรียนกำลังคดิอะไรจากการอ่านเนือ้หาวิชา 

   Bayer (1997, p. 183) ให้ความหมายว่า ผังกราฟกิเป็นการจดัระบบ

ขอ้มูลที่ช่วยให้ผู้เรียนมกีารสะสมความรู้ไดด้ี และเกดิการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 

สามารถประยกุต์ผังกราฟกิให้อยู่ในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อนำเสนอขอ้มูลที่ได้จากการคดิ 

   ผังกราฟกิเป็นเครื่องมือที่มีคุณค่าสำหรับใช้ในการเรยีนการสอน มีหลาย

รูปแบบสามารถประยุกต์ใช้ได้อย่างไม่สิน้สดุ แบบต่าง ๆ ของผังกราฟกิแสดงให้เหน็ถงึ 

การจดัลำดับกระบวนการคดิของผู้เรยีนไดอ้ย่างสมบรูณ ์เปน็กลวธิีทีใ่ช้ในการทำความเขา้ใจ 
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สิ่งที่เรียนให้ชัดเจนยิง่ขึ้น (Doug and Melissa, 1999) และทิศนา แขมมณี (2545 อ้างถึงใน 

ชัยวัฒน์ สุทธริัตน์, 2554, หน้า 53) ได้อธิบายความหมายของผังกราฟกิไวว้่า “ผังกราฟกิ

เป็นแผนผังทางความคดิ ประกอบไปด้วย ความคดิหรือขอ้มูลสำคัญ ๆ ที่เช่ือมโยงกันอยู่ใน

รูปแบบต่าง ๆ ซ่ึงทำให้เห็นโครงสร้างของความรู้หรือเนือ้หาสาระนั้น ๆ เป็นเทคนิคที่ผู้เรียน

สามารถนำไปใช้ในการเรียนรู้เนือ้หาสาระต่าง ๆ จำนวนมาก เพื่อช่วยให้เกิดความเขา้ใจ 

ในเนือ้หาสาระนั้นได้ง่ายขึน้เร็วข้ึนและจดจำไดน้าน” 

   ผังกราฟกิ (Graphic Organizers) คอื การนำเสนอสิง่ที่มองเห็นได้ที่แสดง

ถึงความสัมพันธ์ของแนวคิด ความคดิรวบยอด หัวขอ้ หรือส่วนประกอบของเรื่อง  

มันเปรียบเสมือนแผนทีท่างใจ (Mental Map) ที่ทำใหก้ารคดิสามารถมองเหน็ พรพิมล  

วังแก้วหิรัญ (2551 อ้างถึงใน อาภา ธัญญะศิรกิุล, 2552, หน้า 43)  

   การทำผังกราฟกิ ทำให้นกัเรียนได้ฝึกการตีความ การวเิคราะห์  

การตดัสนิใจ การคดิอย่างมีวิจารณญาณ รวมทัง้ส่งเสรมิการคดิสร้างสรรค ์และการใช้ 

ผังกราฟกิ สามารถไปใช้ไดก้ับทกุระดบัช้ัน และจะมีประสิทธภิาพมากเม่ือนักเรียนช่วยกัน

ทำเป็นคู่กับเพื่อน หรือทำเป็นกลุ่ม (พรพมิล วงัแก้วหิรญั, 2551 อ้างถึงใน อาภา  

ธัญญะศิริกลุ, 2552, หน้า 63)  

   พมิพันธ์ เดชะคุปต ์(2544 อ้างถงึใน ณัฐ สิมะธัมนนัท์, 2551, หน้า 52) 

กล่าวถงึความหมายของผังกราฟกิว่า ผังกราฟกิ คอื แบบของการสื่อสาร ที่ใช้นำเสนอ

ขอ้มูลที่ได้จากการเก็บรวบรวมอย่างเปน็ระบบ เขา้ใจไดง้่าย กระชับ กะทัดรัด ผังกราฟกิ

นั้นได้มาจากการนำขอ้มูลดิบ หรือความรู้จากแหลง่ต่าง ๆ มาทำการจัดกระทำขอ้มูล  

ในการจัดกระทำขอ้มูล ต้องใช้ทกัษะการคดิ เช่น การสังเกต การเปรียบเทียบ การแยกแยะ 

การจดัประเภท การเรียงลำดบั การใช้ตวัเลข การสรุป จากนั้นจึงมีการเลอืกแบบผังกราฟกิ 

เพื่อนำเสนอขอ้มูลทีจ่ัดกระทำแล้ว ตามเป้าหมายหรือวตัถุประสงค์ที่ผู้นำเสนอต้องการ  

   ทิศนา แขมมณ ี(2543 อ้างถึงใน ณฐั สิมะธัมนันท์, 2551, หน้า 53)  

ให้ความหมายของแผนผังกราฟกิว่า แผนผังกราฟกิเปน็แผนผังทางความคดิ ประกอบไป

ด้วย ความคดิหรือขอ้มูลสำคัญ ๆ ที่เช่ือมโยงกนัอยู่ในรปูแบบต่าง ๆ ซ่ึงทำให้เหน็โครงสร้าง

ของความรู้ หรือเนือ้หาสาระนัน้ ๆ เปน็เทคนิคที่ผู้เรียนสามารถนำไปใช้ในการเรียนรู้เนือ้หา

สาระต่าง ๆ จำนวนมาก เพื่อช่วยให้เกิดความเขา้ใจในเนือ้หาสาระนั้นได้ง่ายข้ึน เร็วข้ึน  

และจดจำได้นาน 
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  สรุปได้ว่า แผนผังกราฟกิ หมายถึง แบบของการสื่อสารเพื่อนำเสนอขอ้มูล 

หรือความรู้ที่ไดจ้ากการรวบรวมอย่างเป็นระบบ สามารถประยกุต์ใช้ได้อย่างไม่สิน้สุด  

แบบต่าง ๆ ของผังกราฟกิ แสดงใหเ้ห็นถึงการจดัลำดบักระบวนการคดิของผู้เรียนได้อย่าง

สมบูรณ ์เป็นการสื่อถึงความเขา้ใจสิ่งที่ได้เรียนอย่างชัดเจน ว่าการจัดการเรียนการสอน 

ของครูผู้สอนบรรลุตามเป้าหมาย หรือวัตถุประสงค์ที่กำหนดหรือไม่ 

 2. แนวคดิเกี่ยวกับการใช้ผังกราฟิก 

  เทคนิคผังกราฟกิ (Graphic Organizer: GO) พัฒนามาจากทฤษฎีการเรียนรู้

อย่างมีความหมายของออซูเบล (Ausubel David) ที่เน้นความสำคัญของการเรียนรู้อย่างมี

ความเขา้ใจและมีความหมาย การเรยีนรู้เกิดขึน้เม่ือผู้เรยีนได้รวมหรือเช่ือมโยงสิ่งที่เรียน

ใหม่ซ่ึงอาจจะเป็นความคดิรวบยอด (Concept) หรือความรู้ที่ได้รบัใหม่เขา้ไวใ้นโครงสร้าง

ทางปัญญา (Cognitive structure) กับความรู้ที่อยู่ในสมองของผู้เรียน 

  ทิศนา แขมมณ ี(2552, หน้า 232-234) ไดน้ำเสนอว่า โจนส ์และคณะ 

คลาก และจอยส์ และคณะ ไดพ้ัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟกิขึ้น 

โดยใช้แนวคิดทฤษฎีกระบวนการทางสมองในการประมวลขอ้มูล (Information processing 

theory) ซ่ึงไดก้ล่าวว่ากระบวนการเรยีนรู้เกิดขึน้ไดจ้ากองค์ประกอบสำคัญ 3 ส่วนด้วยกัน

ไดแ้ก ่ความจำขอ้มูล (Information storage) กระบวนการทางปัญญา (Cognitive processes) 

และเมตาคอคนิช่ัน (Metacognition) ความจำ ขอ้มูล ประกอบด้วย ความจำจากการรู้สกึ

สัมผัส (Sensory memory) ซ่ึงจะเก็บขอ้มูลไวเ้พยีงประมาณ 1 วนิาทีเท่านั้น ความจำระยะสั้น 

(Short-term memory) หรือความจำปฏิบัตกิาร (Working memory) ซ่ึงเป็นความจำที่เกดิขึ้น

หลังจากการตีความสิ่งเร้าที่รับรู้มาแล้ว ซ่ึงจะเก็บข้อมูลไวไ้ด้ช่ัวคราวประมาณ 20 วนิาท ี

และทำหน้าที่ในความคิด (Mental operation) ส่วนความจำระยะยาว (Long-term memory) 

เป็นความจำที่มีความคงทน มีขนาดความจุไม่จำกดัสามารถคงอยู่เป็นเวลานาน  

เม่ือต้องการใช้จะสามารถเรียกคนืได ้สิ่งที่อยู่ในความจำระยะยาวมี 2 ลักษณะ คอื 

ความจำเหตุการณ์ (Episodic memory) และความจำความหมาย (Semantic memory) 

เกี่ยวกับข้อเท็จจริง มโนทัศน์ กฎ หลกัการต่าง ๆ องค์ประกอบด้านความจำข้อมูลนี้  

จะมีประสิทธภิาพมากน้อยเพียงใดขึน้กับกระบวนการทางปัญญาของบุคคลนัน้  

ซ่ึงประกอบด้วย 
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   1. การใส่ใจ (Attention) หากบุคคลมีความเขา้ใจในขอ้มูลที่รับมาทางการ

สัมผัส (Sensory Memory) ขอ้มูลนัน้กจ็ะถกูนำเขา้ไปสู่ความจำระยะสั้น (Short-term 

memory) ต่อไปหากไม่ไดร้ับการใส่ใจ ขอ้มูลนั้นก็จะเลือนหายไปอย่างรวดเร็ว 

   2. การรับรู้ (Perception) เม่ือบุคคลใส่ใจในขอ้มูลใดที่รบัเขา้มาทาง

ประสาทสัมผัสบุคคลกจ็ะรับรู้ข้อมูลนั้น และนำขอ้มูลนีเ้ขา้สู่ความจำระยะสั้นต่อไป ขอ้มูล

ที่รับรู้นีจ้ะเป็นความจริงตามการรับรู้ (Perceived reality) ของบุคคลนัน้ ซ่ึงอาจไม่ใช่ความ

จริงเชิงปรนัย (Objective reality) เนื่องจากเป็นความจรงิที่ผ่านการตีความจากบุคคลนั้น

มาแล้ว 

   3. การทำซ้ำ (Rehearsal) หากบุคคลมีกระบวนการรกัษาขอ้มูล โดยการ

ทบทวนซ้ำแล้วซ้ำอีก ขอ้มูลนั้นก็จะยังถกูเก็บรักษาไวใ้นความทรงจำปฏิบัตกิาร 

   4. การเขา้รหสั (Encoding) หากบุคคลมีกระบวนการสรา้งตัวแทนทาง

ความคดิ (Mental representation) เกี่ยวกับข้อมูลนัน้ โดยมีการนำขอ้มูลนัน้เข้าสู่ความจำ

ระยะยาวและเช่ือมโยงเขา้กับสิง่ที่มีอยู่แล้วในความจำระยะยาว การเรียนรู้อย่างมี

ความหมายก็จะเกิดขึน้ 

   5. การเรียกคนื (Retrieval) การเรียกคนืขอ้มูลที่จำไวใ้นความทรงจำ

ระยะยาว เพื่อนำออกมาใช้ มีความสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดกับการเขา้รหัส หากการเขา้รหัส

ทำให้เกิดการจำได้ด ีมีประสิทธิภาพ การเรียกคนืกจ็ะมีประสิทธภิาพตามไปด้วย 

  ด้วยกระบวนการดังกล่าว การเรียนรู้จึงเป็นการสร้างความรู้ของบุคคล  

ซ่ึงต้องใช้กระบวนการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 4 ขัน้ตอน ไดแ้ก ่1) การเลือกรับข้อมูล 

ที่สัมพันธ์กนั (Selecting relevant information) และ 2) การจดัระเบียบข้อมูลเขา้สูโ่ครงสร้าง 

(Coherent structure) รวมทัง้ 3) การบรูณาการขอ้มูลเดิม (Integrating) และ 4) การเขา้รหสั 

(Encoding) ขอ้มูลการเรียนรู ้เพื่อให้คงอยูใ่นความจำระยะยาว และสามารถเรียกคนืมาได้

โดยง่าย (Mayer, 1984, pp. 30-33 อ้างถึงใน ทศินา แขมมณี, 2552, หน้า 234) ดว้ยเหตุนี ้

การให้ผู้เรยีนมโีอกาสเช่ือมโยงความรู้ใหมก่ับโครงสร้างความรู้เดิม ๆ และนำความรู้ 

ความเขา้ใจมาเขา้รหัสหรือสร้างตัวแทนทางความคดิที่มีความหมายต่อตนเองขึ้น จะสง่ผล

ให้การเรียนรู้นั้นคงอยู่ในความจำระยะยาวและสามารถเรียกคนืมาใช้ได้ (ทิศนา แขมมณี, 

2545, หน้า 232-234) 
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  สรุปได้ว่า แนวคิดเกี่ยวกับการใช้ผังกราฟกิเน้นความสำคัญของการเรยีนรู้

อย่างมีความเขา้ใจ ใส่ใจ รับรู้ข้อมูล การเรียนรู้เกิดขึน้เม่ือผู้เรียนไดร้วมหรือเช่ือมโยงสิ่งที่ 

เรียนใหม่ 

 3. รูปแบบของผังกราฟิก 

  สุวทิย ์มูลคำ (2551, หน้า 17-44) ได้นำเสนอรปูแบบ กรอบมโนทัศน์       

ผังมโนทัศน ์ผังมโนมต ิหรือผังกราฟกิ ซ่ึงประกอบไปด้วย ความคดิหรือขอ้มูลสำคัญ ๆ    

ซ่ึงเช่ือมกันในรูปแบบต่าง ๆ ทีจ่ะทำให้เห็นโครงสร้าง ของความรู้ หรือเนือ้หาสาระนั้น ๆ  

การนำรูปแบบกรอบมโนทัศน์แต่ละรูปแบบมาใช้นั้นขึ้นอยู่กับลักษณะของขอ้มูลองค์ประกอบ

ต่าง ๆ ของขอ้มูลที่มีความเหมาะสมกับโครงสร้างของกรอบมโนทัศน์ มีรปูแบบต่าง ๆ ดงันี ้

   1. ผังมโนทัศน์ (Concept map) 

    เป็นแผนภาพที่แสดงความสัมพนัธ์ระหว่างมโนทัศน์ (Concept map) 

ต่าง ๆ เกีย่วกับเรื่องใดเรื่องหนึง่อย่างเป็นลำดับข้ัน เพื่อให้เกิดการสร้างองค์ความรู ้

อย่างเป็นระบบ พัฒนาขึ้นโดย Joseph D. Novak มีลกัษณะดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 2 ผังมโนทศัน ์

            ที่มา : https://sites.google.com/site/ 

            thinkcon3unit1/title-unit-3/unit-3-3content 

    ขัน้ตอนการสร้าง 

     1. เริ่มเขยีนหรือวาดมโนทัศนห์ลกั หรือหัวขอ้เรื่อง ตรงกึง่กลาง

หน้ากระดาษ ซ่ึงควรใช้กระดาษชนดิไม่มีเสน้ และวางกระดาษแนวนอน (ภาพที่วาดควร

เป็นภาพสี) 
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     2. เขยีนหรือวาดภาพมโนทศันร์องที่สัมพันธ์กบัมโนทศันห์ลัก  

หรือหัวขอ้เรื่องกระจายออกไปรอบ ๆ มโนทัศนห์ลกั 

     3. เขยีนหรือวาดภาพมโนทศัน์ย่อยทีส่ัมพันธก์ับมโนทศัน์รองแตก

ออกไปเรื่อย ๆ โดยเขียนขอ้ความไวบ้นเสน้แต่ละเสน้ ซ่ึงเปรียบเสมือนรากไม้ทีแ่ตกออก

จากต้น 

     4. ใช้ภาพหรือสัญลักษณ์ทีส่ื่อความหมายที่เป็นตัวแทนของความคดิ

ให้มากที่สดุ 

     5. เขยีนหรือพมิพค์ำด้วยตัวบรรจงขนาดใหญ่ คำทีน่ำมาเขยีนควร

เป็นคำสำคัญ 

     6. เขยีนคำเหนือเส้นแต่ละเส้นต้องเช่ือมต่อกับเส้นอืน่ ๆ (กรณีที่

เขยีนเป็นภาพสีเส้นของมโนทัศน์รองและย่อย แต่ละมโนทัศน์ควรเป็นสีเดียวกันตลอด) 

     7. ระบายสีให้ทั่ว 

     8. ขณะเขยีนควรปล่อยการคดิให้มีอิสระทีสุ่ด 

    การนำไปใช้ 

     ใช้แสดงความสัมพันธ์ระหว่างมโนทัศน์หลัก มโนทัศน์รอง  

มโนทัศน์ย่อย มโนทศัน์ใช้สรุปหรือสร้างองค์ความรู้ใหม ่ใช้วิเคราะห์เนือ้หาหรืองาน  

ใช้จัดระบบความคดิหรือความจำ และนำเสนอขอ้มูล 

   2. ผังความคดิ (Mind map หรือ Mind mapping) ผังความคดิรูปแบบนี ้

ใช้แสดงเช่ือมโยงขอ้มูลเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึง่ ระหว่างความคดิหลกั ความคดิรอง  

และความคดิย่อย พัฒนาขึ้นโดย โทนี บูซาน (Tony Busan) 

  

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 3 ผังความคดิ 

            ที่มา : https://sites.google.com/site/ 

            thinkcon3unit1/title-unit-3/unit-3-3conten 

https://sites.google.com/site/thinkcon3unit1/title-unit-3/unit-3-3conten
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    ขัน้ตอนการสร้าง Mind mapping 

     1. เริ่มเขยีนหรือวาดมโนทัศนห์ลกั หรือหัวขอ้เรื่อง ตรงกึง่กลาง

หน้ากระดาษ ซ่ึงควรใช้กระดาษชนดิไม่มีเสน้ และวางกระดาษแนวนอน (ภาพที่วาดควร

เป็นภาพสี) 

     2. เขยีนหรือวาดภาพมโนทศันร์องที่สัมพันธ์กบัมโนทศันห์ลัก  

หรือหัวขอ้เรื่องกระจายออกไปรอบ ๆ มโนทัศนห์ลกั 

     3. เขยีนหรือวาดภาพมโนทศัน์ย่อยทีส่ัมพันธก์ับมโนทศัน์รองแตก

ออกไปเรื่อย ๆ โดยเขียนขอ้ความไวบ้นเสน้แต่ละเสน้ เสน้ที่ใช้อาจเป็นเส้นตรงหรือเสน้โคง้

ก็ได ้เขยีนหรือพมิพ์คำด้วยตัวบรรจงขนาดใหญ่ คำทีน่ำมาเขยีนควรเป็นคำสำคัญ 

     4. เขยีนคำเหนือเส้นแต่ละเส้นต้องเช่ือมต่อกับเส้นอืน่ ๆ 

     5. ระบายสีให้ทั่ว 

     6. ขณะเขยีนควรปล่อยการคดิให้มีอิสระทีสุ่ด 

    การนำไปใช้ 

     ใช้แสดงความสัมพันธ์ระหว่างมโนทัศน์หลัก มโนทัศน์รอง  

มโนทัศน์ย่อย มโนทศัน์เฉพาะเจาะจง และตัวอย่างตามลำดับ ใช้สรุปหรือสร้างองค์ความรู้

ใหม่ ใช้วิเคราะห์เนือ้หาหรืองานต่าง ๆ ใช้จดัระบบความคดิหรือความจำใช้นำเสนอขอ้มูล 

   3. ผังใยแมงมุม (Web diagram หรือ Spider map) ผังรปูแบบนีใ้ช้แสดง

ในการแยกแยะองค์ประกอบต่าง ๆ ของขอ้มูล 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 4 ผังใยแมงมุม 

            ที่มา : https://sites.google.com/site/ 

            thinkcon3unit1/title-unit-3/unit-3-3conten 
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    ขัน้ตอนการสร้าง 

     1. เขยีนมโนทศัน์หลักหรือหัวขอ้เรื่องใหญ่ไวต้รงกลาง

หน้ากระดาษ 

     2. เช่ือมมโนทัศน์ที่มีความสำคัญรองลงมาเป็นลำดับขึน้จากใหญ่

ไปหาย่อย 

     3. เช่ือมโยงมโนทศันต์่าง ๆ โดยใช้เส้น 

    การนำไปใช้ 

     ใช้แสดงการแยกแยะองค์ประกอบ หรือส่วนประกอบต่าง ๆ  

ของขอ้มูลจัดระบบจัดลำดับขอ้มูลที่มีความสัมพันธ์กันตั้งแต่องค์ประกอบหลกั องค์ประกอบ

รอง องค์ประกอบย่อยตามลำดับ หรือใช้สรปุประเดน็หรอืรายละเอียดต่าง ๆ ที่เกีย่วข้อง 

   4. ผังโครงสร้างตน้ไม้ (Tree structure) รูปแบบนีแ้สดงความสัมพันธ ์

ของเรื่องที่มีความสำคัญลดหลั่นกันเปน็ช้ัน ๆ หรือบางทา่นอาจเรียกผังแสดงความสัมพันธ์

แบบกิง่ไม้ (Branching map) มีรูปร่างคล้ายแผนภูมิบรหิารองค์กร นำเสนอโดยการเขยีนช่ือ

เรื่องไวข้า้งบน หรือตรงกลางแล้วลากเส้นให้เช่ือมโยงกบัความคดิรวบยอดอืน่ ๆ ที่สำคัญ

รองลงไปตามลำดบัตัวอย่าง เช่น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 5 ผังโครงสร้างต้นไม้ 

           ที่มา : https://sites.google.com/site/ 

           thinkcon3unit1/title-unit-3/unit-3-3conten 
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    ขัน้ตอนการสร้าง Tree structure 

     1. เขยีนมโนทศัน์หลักหรือหัวเรื่องใหญ่ไวต้รงกลาง 

     2. เขยีนมโนทัศน์ที่มีความสำคัญรองลงมาเป็นลำดับข้ัน 

     3. เช่ือมโนทัศน์ต่าง ๆ โดยใช้เส้น 

    การนำไปใช้ 

     ใช้สรุปความสัมพันธ์ขององค์ประกอบหลัก องค์ประกอบรอง 

และองค์ประกอบย่อยของแต่ละเรื่อง ใช้นำเสนอโครงสรา้งของเรื่องโดยเรียงลำดับ

ความสัมพันธ์ของขอ้มูลบางระบบอย่างเป็นระบบใช้เปรยีบเทยีบข้อมูลหรือจำแนกประเภท

ขอ้มูลสรุปประเด็นสำคัญของแต่ละเรื่อง 

   5. แผนภูมิเวนน์ (Venn diagram) ผังรูปแบบนีใ้ช้แสดงขอ้มูลเพื่อให้เกดิ

ความคดิรวบยอด ที่แสดงถึงความสัมพนัธ์ขององค์ประกอบต่าง ๆ ของบุคคล สถานที่ 

หรือสิ่งของในลักษณะต่าง ๆ เป็นวงกลม 2 วง หรือมากกว่าที่มีส่วนซ้อนกันอยู ่เป็นผังที่

เหมาะสำหรับการนำเสนอสิ่งสองสิ่งหรือมากกว่า ซ่ึงมคีวามหมายเกี่ยวข้อง เช่น การแสดง

ความสัมพันธ์ของขอ้มูลที่เกี่ยวข้องกันหรือเป็นส่วนหนึ่งของกันและกนั 

 

 

  

 

 

 

 

  

ภาพประกอบ 6 แผนภูมิเวนน ์

            ที่มา : https://sites.google.com/site/ 

            thinkcon3unit1/title-unit-3/unit-3-3conten 

    ขัน้ตอนการสร้าง Venn diagram 

     1. พจิารณาขอ้มูลว่ามีความเกี่ยวข้อง ความเหมอืน 

หรือความต่างกนัอย่างไร 

     2. แบ่งกลุ่มขอ้มูลเปน็ 2 หรือ 3 กลุ่ม 

https://sites.google.com/site/thinkcon3unit1/title-unit-3/unit-3-3conten
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     3. ระบุสิง่ที่เหมือนกนัของขอ้มูลไวใ้นส่วนของวงกลมตรงกลาง 

ที่ทับซ้อนกัน 

     4. ระบุสิ่งทีต่่างกนัของขอ้มูลไวใ้นส่วนของวงกลมด้านขา้ง 

    การนำไปใช้ 

     ใช้แสดงความสัมพันธ์ขององคป์ระกอบต่าง ๆ ของขอ้มูล ใช้แสดง

ความสัมพันธ์ที่เกี่ยวข้อง หรือความไม่สัมพันธก์ันของขอ้มูล ใช้แสดงการเปรยีบเทยีบกัน

ของขอ้มูล ใช้แสดงถึงความเป็นเหตุเป็นผลซ่ึงกันและกนัของขอ้มูล ใช้แสดงขอ้มูลที่มีลักษณะ

ความเหมอืนกันและต่างกันในลกัษณะ Overlapping circles map 

   6. ผังแบบข้ันบนัได (Time ladder map) ผังรูปแบบนีใ้ช้แสดงความสมัพนัธ์

ของขอ้มูลที่มีลกัษณะแสดงลำดับ เวลา กระบวนการหรอืขัน้ตอนเปน็ลำดับอย่างง่าย ๆ 

หรืออาจเรียกว่าผังลำดับข้ันตอน (A sequential map) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 7 ผังแบบข้ันบนัได 

            ที่มา : https://sites.google.com/site/ 

            thinkcon3unit1/title-unit-3/unit-3-3conten 

    ขัน้ตอนการสร้าง 

     1. พจิารณาเรื่องที่จะทำว่าขัน้ตอนแรกต้องทำอะไร แล้วจึงเขยีน

คำสำคัญแสดงไว ้

     2. พจิารณาต่อเนื่องว่าขัน้ตอนต่อไปจะทำอะไร แล้วจึงเขยีนคำ

สำคัญลงไป ทำเช่นนีเ้รื่อยไปจนถงึขัน้ตอนสดุท้ายของกระบวนการ 

https://sites.google.com/site/thinkcon3unit1/title-unit-3/unit-3-3conten
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    การนำไปใช้ 

     เหมาะสำหรับใช้แสดงความสัมพนัธ์ของขอ้มูลที่มีลำดับขัน้  

หรือกระบวนการเป็นลำดับไวชั้ดเจน เช่น นิทาน เรื่องสัน้ ตำนาน เป็นต้น 

   7. ผังวงจรหรือผังวัฏจกัร (Cycle map) แผนผังรูปแบบนีใ้ช้แสดงขอ้มูล 

ที่มีความสัมพนัธก์ันระหว่างเหตกุารณก์ับระยะเวลาที่มีการเรียงลำดับการเคลื่อนไหวขอ้มูล 

ลักษณะเป็นวงจร ที่ไม่ได้แสดงจดุเริ่มตน้และจุดสิน้สดุทีแ่น่นอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 8 ผังวงจรหรือผังวัฏจกัร 

            ที่มา : https://sites.google.com/site/ 

             thinkcon3unit1/title-unit-3/unit-3-3conten 

    ขัน้ตอนการสร้าง Cycle map 

     1. ระบุหัวขอ้เรื่อง 

     2. เขยีนขั้นตอนของปรากฏการณ์ตั้งแต่ขัน้แรกจนถงึสุดท้าย 

     3. นำขอ้มูลมาเรียงลำดับเป็นวงจรหรือวัฏจกัร 

     4. ใช้เส้นและหัวลกูศรเป็นสัญลกัษณใ์นการสื่อความหมาย 

ของลำดับการเกดิปรากฏการณ์ 

    การนำไปใช้ 

     ใช้แสดงความสัมพันธ์ของขอ้มูลที่มีลกัษณะเรียงลำดบัเป็นวงจร

หรือวัฏจกัรหรือระบบโดยจะใช้ลกูศรเป็นสัญลกัษณ์ในการสื่อความหมาย 

https://sites.google.com/site/thinkcon3unit1/title-unit-3/unit-3-3conten
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   8. ผังแสดงความสัมพันธ ์(Matrix diagram) ผังรูปแบบนีใ้ช้แสดงขอ้มูล 

ทีเ่น้นถึงชนดิและความสัมพันธ์ที่สำคัญทีก่ำหนดไวเ้ป็นแนวตั้ง และแนวนอน ซ่ึงไดแ้ก ่    

การเปรียบเทียบความคล้ายคลงึ หรือความแตกต่างความสัมพันธ์ระหว่างเหตุและผล 

หรือลำดับเวลา โดยทั่วไปขอ้มูลที่จำเป็นทัง้หมดจะถกูบรรจุอยู่ในตารางช่องสี่เหลี่ยม 

ทำให้สามารถมองเห็นความสัมพนัธ์ได้ชัดเจน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 9 ผังแสดงความสัมพันธ ์

            ที่มา : https://sites.google.com/site/ 

             thinkcon3unit1/title-unit-3/unit-3-3conten 

    ขัน้ตอนการสร้าง Matrix diagram 

     1. ศึกษาองคป์ระกอบของขอ้มูลทั้งหมดของเรื่อง หรือเหตุการณ ์

     2. จัดแยกขอ้มูลออกเป็นกลุ่มแล้วแสดงความสัมพันธ์เกีย่วข้องกัน

ของขอ้มูลแตล่ะกลุ่มโดยใช้ตาราง 

    การนำไปใช้ 

     ใช้แสดงความสัมพันธ์ของขอ้มูลในลักษณะความสัมพันธ์ที่เกี่ยวขอ้ง

กับการเปรียบเทียบความคล้ายคลึง หรือความแตกต่างของขอ้มูล หรือความเป็นเหต ุ

เป็นผลซ่ึงกนัและกันและในการวางแผนการปฏิบัติงาน เช่น ตารางการฝึกอบรม 
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   9. ผังก้างปลา (Fishbone map) เป็นผังทีน่ำเสนอขอ้มูลทีมี่ประเด็นปัญหา

หลักแล้วเสนอสาเหตุหรือผลต่าง ๆ ที่เปน็องค์ประกอบเกี่ยวข้องกนัโดยนำเสนอเป็นผัง 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 10 ผังก้างปลา 

               ที่มา : https://sites.google.com/site/ 

                thinkcon3unit1/title-unit-3/unit-3-3conten 

    ขัน้ตอนการสร้าง Fishbone map 

     1. ระบุปัญหาท่ีตำแหน่งหัวปลา 

     2. เขยีนสาเหตหุลกัหรือสาเหตุย่อยเป็นก้างปลาใหญ่ 

     3. เขยีนสาเหตุย่อยจากแต่ละสาเหตุหลักเป็นก้างปลาเลก็ ๆ 

     4. คำที่นำมาเขยีนควรเป็นคำสำคัญ (Key word) 

    การนำไปใช้ 

     ใช้แสดงความสัมพันธ์ของขอ้มูลที่เสนอ เป็นเหตุเปน็ผลต่าง ๆ  

ในแตล่ะด้าน เช่น ใช้สำหรับแก้ปัญหา โดยวเิคราะห์หาสาเหตุ และผลหรือวธิกีารแก้ปัญหา 

  สรุปได้ว่า จากรูปแบบของผังกราฟกิดังกล่าวข้างตน้สามารถเลือกชนิด 

ของผังกราฟกิให้เหมาะกับสาระทีน่ำมาเขยีนสรุปความได้ 

 4. ประโยชน์ของผังกราฟิก 

  นักการศกึษาหลายคนไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการใช้เทคนิคแผนผังกราฟกิ 

ดังนี ้ 

   Bromley, Vitis, and Modlo (1995, pp. 14-16) กล่าวถึงประโยชน์ที่ครนูำ

การสรุปข้อมูลด้วยแผนผังกราฟกิมาใช้ในการสอน โดยให้เหตุผลเป็นขอ้ ๆ ดังนี ้ 

    1. การสรุปขอ้มูลด้วยแผนผังกราฟกิกระตุ้นความสนใจ การสรุปขอ้มูล

ด้วยแผนผังกราฟกิจะทำให้ครแูละนกัเรียนจดจ่ออยูก่ับมโนทัศน ์และแนวคิดหลกัที่สำคัญ

https://sites.google.com/site/thinkcon3unit1/title-unit-3/unit-3-3conten
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ของเนือ้หาร่วมกนั นอกจากนีย้ังช่วยให้นกัเรยีนแยกแยะความแตกต่างระหว่างความคดิหลกั 

และความคดิรอง และส่วนที่เปน็รายละเอียดประกอบ  

    2. การสรุปข้อมูลด้วยแผนผังกราฟกิช่วยให้เกดิการบูรณาการ

ระหว่างความรู้เดิมเช่ือมโยงความรู้ใหม่ การสรปุข้อมูลด้วยแผนผังกราฟกิทำให้ทราบถึง

ความรู้เดิม และทำให้เห็นโครงสร้างความรู้ใหม่ที่เพิ่มเขา้มา ซ่ึงหาสามารถเช่ือมโยงความรู้

ใหม่กับสิ่งที่รูแ้ล้วย่อมทำใหก้ารเรียนรู้สิ่งใหม่ง่ายข้ึน  

    3. การสรปุข้อมูลด้วยแผนผังกราฟกิส่งเสริมการพัฒนาเชิงมโนทัศน ์

การสรุปข้อมูลด้วยแผนผังกราฟกิ อธิบายแนวความคดิหลักด้วยคำที่ง่ายต่อการเขา้ใจ  

ช่วยให้นักเรียนเห็นคุณสมบัติทีส่ำคัญของมโนทศัน ์เป็นเครื่องช่วยให้เกิดการเรียนรู ้

และความเขา้ใจเนื่องจากนกัเรียนใช้ภาษาของตนเองในการอธิบาย ยกตัวอย่าง 

และสร้างโครงสร้างแสดงรายละเอียดของมโนทัศน ์ 

    4. การสรุปข้อมูลด้วยแผนผังกราฟกิ ช่วยปรับปรุงการอ่าน การเขยีน 

และการคดิใหด้ขีึ้นในขณะที่นกัเรียนทำการสรุปข้อมูลดว้ยแผนผังกราฟกิ นักเรียนจะ

สามารถขยายขอบเขตของการอ่าน การเขยีนและการคดิใหก้วา้งขึน้ และเม่ือมีการอภิปราย

ถึงการสรุปข้อมูลด้วยแผนผังกราฟกิ จะทำใหน้ักเรียนได้อ่านซ้ำ แลกเปลี่ยนให้เหตุผล  

และทำให้มองเหน็ความเช่ือมโยงระหว่างเนือ้หาได้ชัดเจนมากขึ้น  

    5. การสรปุข้อมูลด้วยแผนผังกราฟกิเปน็เครื่องช่วยในการเขยีน  

โดยส่งเสริมการวางแผนและปรับปรงุแก้ไข การสรุปข้อมูลด้วยผังกราฟกิจะทำให้เกดิ 

การระดมสมอง การวางแผนและการจดัระบบการเขยีน นักเรียนจะสามารถเพิ่มแนวคิด 

ที่มีอยู ่โดยเรียบเรียงให้เปน็ระเบียบ และแก้ไขปรับปรงุจนกระทัง่คดิว่าดีทีสุ่ด  

    6. การสรุปข้อมูลด้วยผังกราฟกิ ส่งเสริมให้เกดิการอภิปราย  

ขณะที่นักเรียนสรุปข้อมูลด้วยผังกราฟกิ นกัเรียนจะใช้ภาษาของตนเองในการแปลความ 

วเิคราะห์ แก้ปัญหา ทำนายให้เหตุผล เช่ือมโยง และขยายมโนทัศน์ที่มีความเฉพาะเจาะจง  

    7. การสรุปข้อมูลด้วยผังกราฟกิเปน็เครื่องช่วยในการวางแผนการ

สอนของคร ูการสรปุข้อมูลด้วยแผนผังกราฟกิ จะช่วยจดัโครงสร้างของการตรวจสอบ

เนือ้หาสาระความรู้ของหัวข้อก่อนทีจ่ะสอนและทำให้ครสูามารถเพิ่มรายละเอียดและ

แนวคิดอืน่ ๆ ที่เกี่ยวข้องกับเรือ่งที่จะสอนได้  
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    8. การสรุปข้อมูลด้วยผังกราฟกิใช้เปน็เครื่องมือในการประเมินผล   

การสรุปข้อมูลด้วยผังกราฟกิจะแสดงถงึสิ่งที่นกัเรียนเขา้ใจและออกแบบมาเป็นแผนภาพ 

ดังนัน้ ครสูามารถนำมาเป็นเครื่องมือในการประเมินการเรียนรู้ของนกัเรยีนได้ 

   Jones, Pierce & Hunter (1989, pp. 24-25) กล่าวว่าประโยชน์ 

ของการให้ผู้เรียนใช้ผังกราฟกิสรุปข้อมูลเพื่อนำเสนอมี ดังนี ้

    1. ทำให้ผู้เรียนเข้าใจและหาบทสรุป แนวคิดที่ซับซ้อนใหเ้ป็นไป 

ในแนวทางเดียวกันสามารถใช้อธิบายความหมายของคำหรือประโยคได้ดี  

    2. สามารถอธิบายรายละเอียด และความเกี่ยวพันธ์ของเนื้อเรื่องได้ด ี 

    3. ช่วยให้ผู้เรียนเลือกเนือ้เรื่องทีส่ำคัญและคน้หาข้อมูลที่สำคัญ 

และขาดหายที่เกี่ยวข้องกับรายละเอียดได ้ 

    4. ช่วยจัดขอ้มูลทีก่ระจดักระจายใหก้ลายเปน็หมวดหมู่และสามารถ

สรุปเนือ้หาและจดัระเบียบความคดิให้เปน็ระเบียบ  

   แอนเดอร์สัน และออซูเบล (Anderson and Ausubel, 1965 อ้างถงึใน     

ณัฐ สิมะธัมนันท์, 2551, หน้า 56) ได้กล่าวถงึประโยชนข์องการจดัขอ้มูลด้วยแผนภาพไว้ 

ดังนี ้ 

    1. ในการเรียนมโนทัศน์ที่ยาก ๆ การใช้เทคนิคจดัขอ้มูลด้วยแผนภาพ

จะมีประโยชน์กับนักเรียนที่มีความสามารถสงูเพราะจะช่วยจัดระบบความคิดก่อนเรียน 

ทำให้ง่ายต่อการเรียนรู้ในขณะเดียวกันก็เป็นผลดกีับนกัเรียนที่มีความสามารถต่ำและ

ผู้เรียนที่เขา้ใจเนือ้หาผิด ๆ ใหเ้ขา้ใจชัดเจนยิ่งขึ้น  

    2. ถ้าใช้เทคนิคการจัดขอ้มูลในแผนภาพอย่างชัดเจน เทีย่งตรงและ

จัดไวด้แีล้วจะช่วยในการเรียนรู้ของนกัเรยีนให้มีความชัดเจนและถกูต้องมากขึ้น  

    3. ช่วยให้เหน็ภาพรวมของรหัสที่เรียนมองเห็นความสัมพันธ์ 

ในแตล่ะส่วนของเนือ้หาทำให้เข้าใจเนือ้หาได้ถกูต้อง 

   พมิพันธ์ เดชะคุปต ์(2544, หน้า 126-127) กล่าวถึงประโยชน์ของการให้

ผู้เรียนนำเสนอขอ้มูลด้วยแผนภาพ 4 ขอ้ คอื  

    1. เป็นการพัฒนาการคดิในระดับสูง คอื ให้ผู้เรียนใช้การวเิคราะห์ 

สังเคราะห์ประเมิน การเปรียบเทียบ การจดักลุ่ม การสร้างมโนทัศน์ การสร้างแบบแผน 

เป็นต้น  



54 

    2. ช่วยให้ผู้เรียนเขา้ใจในสิ่งที่เรียน การใช้แผนภาพเป็นการฝึกให้

ผู้เรียนคิด ปฏิบัตดิ้วยตนเอง การทำด้วยตนเองจะทำใหผู้้เรียนเข้าใจความรู้ เนือ้หา  

หรือบทเรยีนนัน้ ๆ  

    3. ช่วยให้ผู้เรียนจดจำได ้เป็นความจำแบบถาวร เพราะผู้เรียน 

ใช้การคดิในการจัดกระทำขอ้มูล ซ่ึงเป็นสิง่ที่ทำให้ผู้เรียนเกดิความเขา้ใจอย่างแท้จริง  

และการได้เหน็ ได้ว่าภาพ เม่ือมีการออกแบบแผนภาพเพื่อนำเสนอ เป็นสิง่ช่วยให้ผู้เรียนจำ

เนือ้หาความรู้ไดน้าน  

    4. ช่วยให้ผู้เรยีนพัฒนาปญัญาอย่างหลากหลาย (Multiple Intelligences) 

การจดัทำผังกราฟกิเป็นพหุปัญญา โดยเฉพาะ 3 ด้าน  

     4.1 ปัญญาด้านภาษา (Verbal Intelligences) โดยการเลอืกใช้คำ 

ภาษาการสร้างประโยค สร้างวล ีเพื่อการนำเสนอองค์ความรู้  

     4.2 ปัญญาด้านการคดิและคณติศาสตร ์(Logical-Mathematical 

Intelligences) โดยการใช้ทกัษะการคดิต่าง ๆ รวมทัง้ใช้ตวัเลข การคำนวณ เพื่อนำเสนอ

ขอ้มูลอย่างมีความหมาย  

     4.3 ปัญญาด้านมิตสิัมพันธ ์(Visual/Spatial Intelligences) เพราะ

การนำเสนอผังกราฟกิ เน้นภาพ เส้น และสีสันที่สามารถมองเหน็ได ้ 

  สรุปได้ว่า การจัดขอ้มูลด้วยผังกราฟกิมาใช้ในการเรียนการสอนช่วยพัฒนา

ให้นกัเรยีนเกิดทกัษะการคดิวเิคราะห์ และสังเคราะห ์การจดัระบบความคดิ ในการจดัระบบ

ในการเรียนรู้ของนกัเรียน ทำให้เห็นโครงสร้างโดยรวมของเนือ้หาท่ีเรียน เห็นความสัมพันธ์

ระหว่างเนือ้หาส่งผลให้ทำความเขา้ใจได้ง่าย ช่วยให้นกัเรียนสามารถจดจำเนือ้หาได้ดี 

ส่งเสริมกจิกรรมกลุ่มการทำงานร่วมกัน ซ่ึงก่อให้เกดิบรรยากาศของการระดมความคดิ 

แลกเปลี่ยนการเรียนรู้ การอภิปรายและการแสดงความคดิเห็นและเป็นเครื่องมือ 

ในการประเมินตนเอง  

แผนการจัดการเรียนรู้  

 1. ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 

  แผนการจัดการเรียนรู้เปน็เครื่องมือสำคัญที่จะช่วยให้ครูสอนได้อย่างมี

ประสทิธิภาพอาจจะกล่าวได้ว่า ไม่มีครูคนใดสอนได้ดโีดยไม่มีการเตรยีมการ ไม่ว่าครคูนนัน้

จะเก่งเพยีงใดการเตรียมการสอนโดยเตรียมแผนการจดัการเรียนรู้ จะช่วยให้ครจูัดลำดับ
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กิจกรรม เนือ้หาท่ีได้อย่างถกูต้อง ทำให้ครูมีความม่ันใจในตัวเอง และสามารถดำเนินการ

สอนได้อย่างเหมาะสมกับสภาพของนกัเรียน และมีจุดประสงค์ในการสอนแต่ละครัง้อย่าง

แนน่อนว่าจะสอนเนือ้หาสาระอะไร เพื่ออะไรและให้นกัเรยีนเกดิความคดิรวบยอดได้ตรง

ตามเป้าหมายของการเรียนการสอนในครัง้นัน้ ๆ มีนกัวชิาการหลายคนอธิบายความหมาย

ของแผนการจัดการเรยีนรู้ไว ้ดงันี ้

   กรมวชิาการ (2546, หน้า 93) ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ว่า

เป็นเอกสารแผนการสอนที่เนน้ให้ผู้เรียนได้พัฒนาการเรียนของตนด้วยกิจกรรมที่หลากหลาย 

มีครูเป็นผู้แนะนำ หรือจัดแนวการเรียนแกน่ักเรียน กจิกรรมในแผนการจัดการเรยีนรู้ 

ควรเป็นกิจกรรมทีใ่ห้นกัเรียนรูจ้ักคดิ ศกึษาคน้คว้า วิเคราะห์ วจิารณ์ขอ้มูล จากครู 

วทิยากรท้องถิ่น สถานที่ต่าง ๆ ในชุมชนสื่ออิเลก็ทรอนิกส์ เครือข่ายอินเตอร์เน็ต  

และแหล่งเรียนรูท้ี่หลากหลาย และสังเคราะห์เปน็ความรู้ของตนเอง 

   ชนาธิป พรกูล (2549, หน้า 53–55) ให้ความหมายของแผนการจัดการ

เรียนรู้ว่าเปน็แผนการสอนที่ครูเคยทำมาก่อน แต่ต้องการเน้นบทบาทของครูที่เป็นผู้จัดให้

นกัเรยีนเกิดการเรียนรู้ครูมักจะเขียนแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้เวลา 1–2 ช่ัวโมง  

ซ่ึงมขีอ้ดีตรงที่ครูมีโอกาสใช้กิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบ วธิีสอน และเทคนิคการสอนได้

เหมาะสมสอดคล้องกนั การสอนที่ประสบผลสำเร็จที่เกดิจากการวางแผนที่ระมัดระวงั 

รอบคอบและมีเปา้หมายกำหนดไวอ้ย่างชัดเจน 

   ชาญชัย ยมดิษฐ์ (2548, หน้า 357–385) ได้สรุปความหมายของ

แผนการสอนไวว้่าเปน็การออกแบบการสอนเพื่อเตรียมความพร้อมไวล้่วงหน้า ให้บรรลุ

ตามวัตถุประสงคต์ามระยะการวางแผน และตามเรื่องทีส่อน เช่นเดียวกับ 

   นีรนจุ บุรสิัย (2549, หน้า 14) ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ว่า

เป็นการวางแผนจดักจิกรรมการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้า เพื่อสอนวชิาหนึ่งเปน็ลายลกัษณ์อกัษร 

โดยกำหนดสาระสำคัญ จดุประสงค์ เนือ้หาสาระ กจิกรรมการเรยีนรู ้รวมทั้งการใช้สื่อ

และการวดัผลประเมินผล 

   ฆนัท ธาตุทอง (2550, หน้า 266) ให้ความหมายของแผนการสอนหรือ

แผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า เป็นเอกสารแนวทางการจดักิจกรรมเพื่อพัฒนาผู้เรียนที่ผู้สอน

แต่ละคนนำเนือ้หาหรือสาระการเรียนรู้ทีต่้องสอนตลอดปีการศกึษาหรือตลอดภาคเรียน 

มาสร้างเป็นแผนการจัดการเรียนรู้โดยมีการกำหนดจุดประสงค์ กิจกรรม สื่อ อุปกรณ ์

การวัดและประเมินผลไว ้
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   วมิลรัตน์ สนุทรโรจน์ (2549, หน้า 249) แผนการสอน คอื แผนการจัด 

กิจกรรมการเรยีนการสอน การใช้สื่อการสอน การวัดผลประเมินผลให้สอดคล้องกับ

เนือ้หาและจดุประสงค์ทีก่ำหนดไวใ้นหลกัสตูร 

  สรุปได้ว่า แผนการจดัการเรียนรู้ หมายถึง การวางแผนกำหนดกิจกรรม 

การเรียนรูส้ำหรับนักเรียนเพื่อเสริมสร้างประสบการณ์ พัฒนาการทางการเรียนรู้ในเรื่อง

ใดเรื่องหนึ่งไวล้่วงหน้า โดยแผนการจดัการเรียนรู้ทีจ่ัดทำขึ้นต้องสอดคล้องกับจดุมุ่งหมาย 

เนือ้หาสาระที่หลักสูตรและครูผู้สอนกำหนดไว ้โดยมีรายละเอียดลำดับข้ันตอน รปูแบบ 

เทคนิค วิธกีารเรียนรู ้สื่ออุปกรณ ์สิง่อำนวยความสะดวกในการเรียนรู ้ตลอดจนวธิีการ  

กฎเกณฑ์ในการวดัและประเมินผลที่เหมาะสม 

 2. ความสำคญัของแผนการจัดการเรียนรู้ 

  มีผู้กล่าวถึงความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ ดงันี้ 

   ชาญชัย ยมดิษฐ์ (2548, หน้า 358) การวางแผนการสอนมีความสำคญั

ตรงที่เปน็การช่วยกำหนดทิศทางในการสอนให้บรรลุตามเป้าหมายและวัตถปุระสงค์ของ

หลกัสตูร ช่วยสร้างความม่ันใจแก่ครูผู้สอน นกัเรยีนมีความศรัทธาตอ่ผู้สอน เพราะนกัเรียน

ได้รับความรูแ้ละประสบผลสำเร็จจากการสอน และยังเป็นเอกสาร หลกัฐานในการจัดการ

เรียนการสอน 

   เผชิญ กจิระการ (2544, หน้า 149) แผนการจัดการเรียนรู้ เปน็สิง่ที่จะให้

ครูบูรณาการเทคนิค วธิกีาร สิง่ที่จำเปน็ต่อการจดัการเรียนรู ้ให้เหมาะสมสำหรับนักเรียน

แตล่ะกลุ่มเป็นเครื่องมือสำหรบัครูประสบการณ์นอ้ย ในการดำเนนิกิจกรรมอยา่งระมัดระวงั 

ทำให้เกิดความม่ันใจ ส่วนครทูีมี่ประสบการณ์มาก ๆ จะสามารถเลือกกิจกรรมที่เหมาะสม

อยา่งหลากหลายหรือจัดลำดับกิจกรรมใหม่ ปรับปรงุแผนการจดัการเรียนรู้ใหต้รงจุด และ

ยังสามารถทำให้ผู้สอนทราบว่าการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้นั้น ๆ ทำให้ผู้เรียน

พัฒนาอย่างไร 

  สรุปได้ว่า ความสำคัญของแผนการจดัการเรยีนรู้ เปน็เอกสารที่ใช้เปน็

แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้ห้แก่นกัเรียน โดยครูผู้สอนสามารถกำหนดรูปแบบ 

ลำดับข้ันตอนการจัดกิจกรรม เทคนิค วธิสีอน สื่อการเรยีนรู้ แหลง่การเรียนรู้ การวัดและ

ประเมินผล ตลอดจนการสร้างบรรยากาศในการเรียนรูท้ี่เหมาะสมเพื่อดำเนินกิจกรรม 

ตามขัน้ตอนได้อย่างต่อเนื่อง ทำให้นกัเรียนไดร้ับประสบการณ์ มีความสุขในการเรียนรู้ 

ได้รับการสง่เสริมและช่วยเหลือจากครูและสมาชิกในช้ันเรียนอย่างเหมาะสม  
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 3. ประเภทของแผนการจัดการเรียนรู้ 

  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2537, หน้า 193) แผนการสอนที่นิยมกันมี 3 ประเภท 

คอื 

   1. แผนการสอนระดับหน่วยประสบการณ์ หมายถึง แผนการสอน 

ที่ครอบคลุมการสอนกลุ่มเนือ้หา สาระขนาดใหญ่ในการสอนให้ครบทัง้แผนต้องใช้เวลา 

เป็นสัปดาห์ หรือเป็นเดือน 

   2. แผนการสอนระดับหน่วยย่อย หมายถึง แผนการสอนที่กำหนดเนือ้หา

ของแผนการสอนระดับหน่วยให้เล็กลงแต่ยังไม่เลก็ลงถึงที่สุด เพราะแตล่ะหน่วยย่อย 

ต้องใช้สอนได้มากกว่า 1 ครั้ง 

   3. แผนการจดัการเรียนรู้ระดบับทเรียน เปน็แผนการสอน 1 แผน  

ต่อการสอน 1 ครั้ง 

 4. การจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ 

  การจดัทำแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้สอนมีอิสระในการออกแบบการเรียนรู้

ของตนเอง ซ่ึงมีไดห้ลากหลายรปูแบบ แต่อย่างไรกต็ามผู้สอนควรปฏิบตัิตามนโยบาย 

ของโรงเรียนทีก่ำหนดไวว้่าให้ใช้รปูแบบใด ถ้าโรงเรียนมิได้กำหนดรูปแบบไวจ้ึงเลือกแบบ 

ที่ตนเหน็ว่าสะดวกต่อการนำไปใช้ สรปุข้ันตอนการจัดทำแผนการจดัการเรียนรู้ได ้ดงันี ้

(สำนักงานคณะกรรมการการประถมศกึษาแห่งชาติ, 2545, หน้า 31) 

   1. เลือกรูปแบบแผนการจดัการเรียนรู้นำหน่วยการเรียนรู้ที่กำหนดไว้

แล้วมาพจิารณาจดัทำแผนการจดัการเรียนรู้ 

   2. ตั้งช่ือแผนตามสาระการเรียนรู้ 

   3. กำหนดจำนวนเวลา ระบุระดับช้ัน 

   4. วเิคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้รายปี/รายภาค

ที่เลือกไวเ้ขยีนเป็นจุดประสงคก์ารเรียนรูร้ายวิชา โดยยดึหลกัการเขยีนจดุประสงค ์

การเรียนรู้ของ ลนิน์ มอส (Lynn Morris) ที่ว่าจดุประสงค์การเรียนรูต้้อง 

    4.1 บรรยายจดุหมายปลายทางไม่ใช่วธิีการ 

    4.2 สะท้อนถึงระดับต่าง ๆ ของทกัษะที่เกิด 
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    4.3 ใช้คำกิริยาที่เปน็รูปธรรม และใช้องค์ประกอบสามสว่น ตามแนว

ของโรเบิรต์ เมจเจอร์ (Robert Mager) คอื 

     4.3.1 พฤติกรรม (Behavior) 

     4.3.2 สถานการณ์หรือเงื่อนไข (Important Conditions) 

     4.3.3 เกณฑ ์(Criterion) 

   5. เลือกจดุประสงค์การเรียนรู้ที่วเิคราะห์ไวแ้ล้ว เฉพาะขอ้ที่สัมพันธก์ับ

หัวขอ้สาระการเรียนรู้ที่กำหนดเป็นจดุประสงค์การเรียนรู้หรือจดุประสงค์ปลายทาง 

ตามธรรมชาติวชิา 

   6. วเิคราะห์สาระการเรียนรู้เปน็รายละเอียดสำหรับนำไปจัดการเรียนรู้

สาระการเรียนรูจ้ะเป็นเนื้อหาใหม่ของมวลเนือ้หาท่ีกำหนดไวท้ี่จำเป็นต้องสอน 

   7. กำหนดจุดประสงค์นำทางตามลำดับความยากง่ายของเนื้อหานัน้ ๆ 

   8. เลือกกิจกรรมหรือเทคนิคการสอนที่เหมาะสม 

   9. เลือกสื่ออุปกรณส์ำหรับใช้ประกอบการจดัการเรียนรูใ้ห้เหมาะสมกับ

สาระการเรียนรูท้ี่เลือกมา เช่น รูปภาพ บัตรคำ วดีีทศัน ์

   10. จัดทำลำดบัข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยคำนึงถึงขัน้ตอน

การสอนตามธรรมชาติวิชา ตามจุดประสงค์นำทาง และควรคำนึงถึงการบูรณาการเทคนิค

และกระบวนการเรียนรู้รวมทัง้สาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ เขา้ไวใ้นแตล่ะขัน้ตอนด้วย 

   11. กำหนดการวัดและประเมินผลโดยระบุวธิีการประเมินผลการเรียนรู้

ทั้งที่เกดิระหว่างเรียนตามจุดประสงค์ย่อยหรือนำทาง และที่เกิดหลงัการเรียนการสอน 

เม่ือจบแผนการจัดการเรียนรู ้โดยใช้วิธกีารวดัหลากหลายรูปแบบตามความเหมาะสม เช่น 

ปฏิบัติจรงิการทดสอบความรู้ การทำงานกลุ่ม ฯลฯ 

   สรุปได้ว่า การจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ ครูผู้สอนมีอิสระในการ

ออกแบบการเรียนรู้ของตนเอง ซ่ึงมไีดห้ลากหลายรูปแบบ โดยสอดคล้องกับหลกัสูตร 

สถานศึกษา 
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การหาประสิทธิภาพและดัชนปีระสิทธิผล 

 1. การหาประสทิธิภาพ 

  เผชิญ กิจระการ (2546, หน้า 49–54) การหาประสทิธภิาพของสื่อ  

หรือเครื่องมือประเภทแผนการจดัการเรียนรู้ โดยแสดงเป็นค่าตัวอย่าง = 75/75 ดังนี ้

   1. เกณฑ์ 75/75 ในความหมายที่ 1 ตัวแรก 75 ตัวแรก (E1) คอื นกัเรียน

ทั้งหมดทำแบบฝึกหดัหรือแบบทดสอบย่อยได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75 ถือเป็นประสิทธภิาพ

ของกระบวนการส่วนตวัเลข 75 ตัวหลงั (E2) คอื นกัเรยีนทั้งหมดทีท่ำแบบทดสอบหลงัเรียน 

(Posttest) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75 ส่วนมากหาค่า E1 และ E2 ใช้สตูรดงันี ้

    1.1.1 ประสิทธภิาพของกระบวนการ (E1) 

1 100

x

NE
A

= 



 
     เม่ือ E1    แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนการสอน 

           ΣX    แทน คะแนนรวมของแบบวัดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

            A      แทน คะแนนเต็มของแบบวัดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

            N      แทน จำนวนนกัเรียนทั้งหมด 

     1.1.2 ประสิทธภิาพของกระบวนการ (E2) 

2 100

x

NE
B

= 



 
     เม่ือ E2 แทน ประสิทธภิาพของผลลัพธ ์

           ΣX แทน คะแนนรวมจากคะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์

         ทางการเรยีน 

            B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

            N แทน จำนวนนกัเรียนทั้งหมด 
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   2. เกณฑ ์75/75 ในความหมายที่ 2 ตัวเลข 75 ตัวแรก (E1) คอื จำนวน

นักเรยีนร้อยละ 75 ทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post–test) ได้คะแนนร้อยละ 75 ทกุคน  

ส่วนตัวเลข 75 ตัวหลัง (E2) คอื นักเรียนทัง้หมดทำแบบฝึกหัดหลังเรียนครั้งนัน้ได้คะแนน

ร้อยละ 75 เช่น มีนกัเรยีน 40 คน ร้อยละ 75 ของนกัเรยีนทั้งหมด คอื 32 คน แตล่ะคนได้

คะแนนจากการทดสอบหลงัเรียน ถึงร้อยละ 75 (E1) ส่วน 75 ตัวหลัง (E2) คอื ผลการสอบ

หลังเรียนของนักเรียนทัง้หมด 40 คน ได้คะแนนร้อยละ 75 

   3. เกณฑ์ 75/75 ในความหมายที่ 3 ตัวเลข 75 ตัวแรก (E1) คอื จำนวน

นักเรยีนทัง้หมดทำแบบทดสอบหลงัเรยีน (Post–test) ไดค้ะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75 ส่วนตวัเลข 

75 ตัวหลัง (E2) คอื คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75 ทีน่กัเรียนทำเพิ่มจากแบบทดสอบหลังเรียน 

(Post–test) โดยเปรยีบเทยีบกับคะแนนที่ทำไดก้่อนการเรียน (Pre–test) ตัวเลข 75 ตัวหลงั 

(E2) สามารถอธิบายให้ชัดเจนไดด้ังนี ้สมมุติว่า นักเรียนทั้งหมดทำแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

(Pre–test) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 10 แสดงว่า แตกต่างจากคะแนนเต็ม (ร้อยละ 100) 

เท่ากับ 90 ถ้านักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post–test) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 85 

แสดงว่าความแตกต่างของสองครัง้นี ้(ก่อนเรียนกบัหลงัเรียน) เท่ากับ 85–10 = 75 ดังนัน้ 

ค่าของ (E2) = (75/90) × 100 = 83.33% ถือว่า สูงกวา่เกณฑ์ทีก่ำหนดไว้ (E2 = 75) 

   4. เกณฑ์ 75/75 ในความหมายที่ 4 ตัวเลข 75 ตัวแรก (E1) นกัเรียน

ทั้งหมดทำแบบทดสอบหลงัเรียนได้คะแนนรอ้ยละ 75 สว่นตัวเลข 75 ตัวหลงั (E2) หมายถึง 

นักเรยีนทั้งหมดทำแบบทดสอบหลังเรียนแต่ละขอ้ถกู มีจำนวนร้อยละ 75 (ถ้านักเรียนทำ

ขอ้สอบข้อใดถูกมีจำนวนนกัเรียนไม่ถงึร้อยละ 75 แสดงว่าสื่อไม่มีประสิทธภิาพ และ

ช้ีให้เห็นว่าจดุประสงค์ที่ตรงกับข้อนั้นมคีวามบกพร่อง) 

  สรุปได้ว่า การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เกณฑ์ 75/75 

ผู้วิจัยใช้เกณฑ ์75/75 ในความหมายที่ 1 ตัวแรก 75 ตัวแรก (E1) คอื นักเรียนทัง้หมดทำ

แบบฝึกหดัหรือแบบทดสอบย่อยได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75 ถือเปน็ประสิทธภิาพของ

กระบวนการส่วนตัวเลข 75 ตัวหลัง (E2) คอื นักเรียนทัง้หมดที่ทำแบบทดสอบหลงัเรียน  

(Posttest) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75 ส่วนมากหาค่า E1 และ E2 

 2. ดัชนีประสทิธิผล 

  เผชิญ กิจระการ และสมนกึ ภัทยธนี (2545, หน้า 30-36) กล่าวว่า ถ้าหาก

ผู้วิจัยต้องการพจิารณาว่าแผนการเรียนหรือสื่อทีส่ร้างขึน้ สามารถพจิารณาได้โดยดู

พัฒนาการของนกัเรยีน คอื พจิารณาว่าก่อนและหลงัเรยีนเรื่องใด ๆ นักเรียนได้พัฒนา 
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หรอืมีความรู้ความสามารถเพิ่มขึน้อย่างเช่ือถือไดห้รอืไม่ หรือเพิ่มขึน้เท่าไร ซ่ึงอาจพจิารณา

ได้จากการคำนวณหาค่า t-test (แบบ Dependent Sample) หรือหาค่าดัชนีประสทิธิผล 

(Effectiveness Index : E.I.) รายละเอียดดังนี ้

   การหาพัฒนาการที่เพ่ิมขึ้นของผู้เรยีนโดยอาศัยการหาค่า t-test  

(แบบ Dependent Sample) 

    1. เป็นการพจิารณาดูว่านักเรียนมีพัฒนาการเพิ่มขึ้นอยา่งเช่ือถือได้

หรือไม่ โดยทำการทดสอบ นกัเรียนทกุคนก่อนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest) 

แล้วนำมาหาค่า t-test (แบบ Dependent Sample) หากมีนัยสำคัญทางสถิต ิกถ็ือได้ว่า

นักเรยีนกลุ่มที่ผู้วิจัยกำลังศึกษามีพัฒนาการเพิ่มขึ้นอย่างเช่ือถือได ้

    2. การหาพัฒนาการที่เพ่ิมขึ้นของผู้เรียนโดยอาศัยการหาค่าดัชนี 

ประสิทธผิล (Effectiveness Index : E.I.) มีสตูรดังนี ้

ดัชนีประสทิธิผล = ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน – ผลรวมคะแนนทดสอบก่อน                                    

             (จำนวนนกัเรียนคะแนนเต็ม) – ผลรวมคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

     ขอ้สังเกตบางประการเกี่ยวกับค่า E.I. 

      1. E.I. เป็นเรื่องของอัตราส่วนของผลต่าง จะมีค่าสูงสุดเป็น 

1.00 ส่วนค่าต่ำสุดไม่สามารถกำหนดไดเ้พราะมีค่าต่ำกว่า -1.00 ก็ได ้และถ้าเป็นค่าลบ

แสดงว่า คะแนนผลสอบก่อนเรียนมากกว่า หลังเรียน ซ่ึงมคีวามหมายว่าระบบการเรียน

การสอนหรือสื่อที่ใช้ไม่มีคุณภาพ เช่น 

       1.1 ถ้าหลงัเรียนนกัเรียนได้คะแนนเต็มทุกคน ค่า E.I. จะเป็น 

1.00 เสมอไม่ว่าผลการสอบก่อนเรียนจะได้เท่าไรก็ตาม (ยกเวน้ได้คะแนนเต็มทุกคน) หรือ

กล่าวได้ว่าผู้เรียนมีความก้าวหน้าในเรื่องที่เรียน คดิร้อยละ 100 หรือบรรลุวตัถปุระสงค์

ของการเรยีนตามที่ต้องการ 

       1.2 ถ้าผลสอบก่อนเรียนมากกว่าหลังเรียน ค่า E.I. จะเป็นลบ 

ซ่ึงต่ำกว่า 1.00 ก็ได้ ลักษณะเช่นนีถ้ือว่าระบบการเรียนการสอนหลงัการใช้สื่อล้มเหลว 

และเหตกุารณ์เช่นนีไ้ม่น่าจะเกดิขึ้น เพราะค่า E.I. ต่ำหรอืเป็นลบ แสดงว่าคะแนนหลังสอน

ต่ำหรือน้อยกว่าคะแนนก่อนสอนและก่อนจะหาค่า E.I. ต้องหาค่า E1/E2 มาก่อน ค่า E2 คอื

คะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซ่ึงจะเป็นค่าเดียวกบัคะแนนหลังเรียนของการหาค่า E.I. 

ดังนั้น หากคะแนนหลงัสอนต่ำหรือมากกว่าคะแนนกอ่นสอน ค่า E2 จะไม่ถงึเกณฑ์ทีก่ำหนด 
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       1.3 การแปลความหมายของค่า E.I. ไม่น่าจะแปลความหมาย

เฉพาะค่าที่คำนวณได้ว่า นักเรียนมีพัฒนาการขึ้นเท่าไรหรือคดิเปน็ร้อยละเท่าไร แต่ควรจะ

ดูขอ้มูลเดิม ประกอบด้วย ว่าหลังเรียนนักเรียนมีคะแนนเพิ่มขึ้นเท่าไรในบางครั้งคะแนน 

หลังสอนเพิ่มขึ้นน้อย เปน็เพราะว่ากลุ่มนั้นมีความรู้เดิมในเรื่องนั้นมากอยูแ่ล้ว ซ่ึงไม่ใช่เรื่อง

เสียหาย 

  สรุปได้ว่า ดัชนีประสิทธผิลของแผนการจดัการเรียนรู้ สามารถพจิารณาได้

จากพัฒนาการของนกัเรียน โดยพิจารณาก่อนและหลังเรียน นักเรียนมีการพัฒนา 

หรือมีความรู้ ความสามารถเพิ่มขึน้อย่างเช่ือถือได้หรือไม่ หรือเพิ่มขึ้นเท่าไร 

ความพึงพอใจ 

 1. ความหมายของความพึงพอใจ 

  กติิมา ปรีดดีิลก (2529, หน้า 7) นิยามว่า ความพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สึก

มีความสุขเม่ือเราได้รับผลสำเร็จตามจุดมุ่งหมาย (Goals) ความต้องการ (Wants) หรือ

แรงจงูใจ (Motivation) ประสาท อิศรปรดีา (2538, หน้า 310) กล่าวว่า ความต้องการ 

หมายถึง สภาวะที่เกิดขึน้จากความไม่สมดุลทัง้ร่างกายและจิตใจความต้องการของคนเรา

มักไม่ได้รบัการสนองตอบอย่างสมบูรณ์ เม่ือไดร้ับการตอบสนองตอบรับระดับหนึ่งก็จะเกดิ

ความต้องการมากขึน้ไปอกีระดับหนึ่งจากแนวคิดนีจ้ะเหน็ได้ชัดในทฤษฎีลำดับหนึ่งก็จะเกิด

ความต้องการของ มาสโลว ์(Maslow) คอื มนุษย์แต่ละคนต้องการจากระดับพืน้ฐานไปสู่

ระดับสงูขึ้น ดงันัน้ ความต้องการอย่างหนึ่งอาจยงัไม่หมดไปแต่ความต้องการอีกอย่างหนึ่ง

อาจเกิดขึน้ได้ ความต้องการของมนุษย ์มีลำดับข้ันตอน ดังนี ้

   1. ความต้องการทางสรรีะ ไดแ้ก ่ความต้องการอาหาร น้ำ อากาศ  

การพักผ่อนหลับนอน ความต้องการทางเพศ การหลกีเลี่ยงจากความเจ็บปวด ฯลฯ 

   2. ความต้องการความม่ันคงปลอดภัย ได้แก่ ความต้องการประเภทนี ้ 

มีมาตั้งแต่ยังเป็นทารกเราสังเกตเหน็ว่า เดก็พยายามจะหลบหนีจากสถานการณ์ที่เป็น

อันตรายและจะหลกีหนีจากสถานการณ์แปลกใหม่หรือคนแปลกหน้า 

   3. ความต้องการความรักและการยอมรับว่าเป็นส่วนหนึง่ของกลุ่ม ไดแ้ก ่

ความต้องการเพื่อนหรือมิตร ต้องการผู้ร่วมงาน ต้องการหาคู่รักหรือครอบครัว 
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   4. ความต้องการยกย่องสรรเสริญ ไดแ้ก ่ความต้องการให้ผู้อ่ืนเคารพ 

นับถือ ต้องการให้ผู้อื่นยอมรับว่าตนเองมีค่า หรือได้รบัการยกย่องสรรเสริญ ต้องการ

ความเช่ือม่ันในความสามารถของตน ผู้ล้มเหลวจะได้รับสนองตอบความต้องการนี้ อาจทำ

ให้เกดิความรู้สกึว่ามีปมด้อยหรือขาดความรู้สกึว่ามีผู้คอยช่วยเหลือค้ำจุ้น 

   5. ความต้องการรูแ้ละเขา้ใจ ได้แก่ ความต้องการทีจ่ะสมัฤทธิ์ผล 

ทางปัญญา หมายถึง ความปรารถนา (หรืออยากรู้) และเขา้ใจสิ่งต่าง ๆ ด้วยความสนใจ 

อย่างแท้จรงิ มาสโลว ์มีความเห็นว่าความต้องการตัง้แต่ขัน้ตน้นีเ้ปน็ต้นไปจะไม่เกดิกบั

มนุษย์ทุกคน 

   6. ความต้องการสร้างความประจักษต์นและการพัฒนาตามศักยภาพ

แห่งตนเป็นความต้องการเขา้ใจตนเองและรู้จกัตนเองอย่างถ่องแท้ ต้องการจะเกิดหรือ

กระทำใหส้อดคล้องกับสภาพที่แท้จริงของตนเองอย่างสร้างสรรค์ และต้องการพัฒนา

สูงสดุตามศกัยภาพของตน 

  สรุปได้ว่า ความพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สกึนกึคดิทีด่ขีองบุคคลที่มีต่อการ

ทำงานหรือการปฏิบัตกิิจกรรมในเชิงบวก ความพงึพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยความรู้สกึทีด่ี  

ความประทับใจที่ดีของนักเรียนที่มีต่อการเรียน 

 2. ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกบัการวดัความพึงพอใจ 
  ทฤษฎีสำหรับการสร้างความพงึพอใจมีหลายทฤษฎี แตท่ฤษฎีที่ไดร้ับ 

การยอมรับและมีช่ือเสียงที่ผู้รายงานจะนำเสนอ คอื ทฤษฎีความต้องการตามลำดับข้ันของ

มาสโลว ์(Maslow’ SIerarchy of Needs) ทีก่ล่าวว่า มนษุย์ทุกคนมคีวามต้องการเหมือนกัน 

แต่ความต้องการนัน้เป็นลำดับข้ัน เขาได้ตัง้สมมตฐิานเกีย่วกับความต้องการของมนุษย์ไว้

ดังนี ้(Maslow, 1970) 

   1. มนุษย์มีความต้องการอยู่เสมอ และไม่มีที่สิน้สดุ ขณะที่ความต้องการ

สิ่งใดได้รบัการตอบสนองแล้ว ความต้องการอย่างอืน่กจ็ะเกิดขึน้อีกไม่มีวันจบสิน้ 

   2. ความต้องการที่ได้รับการตอบสนองแล้วจะไม่เป็นสิ่งจูงใจสำหรับ

พฤตกิรรมอืน่ต่อไป ความต้องการทีไ่ดร้ับการตอบสนองเท่านัน้ทีเ่ปน็สิง่จงูใจของพฤตกิรรม 

   3. ความต้องการของมนุษยจ์ะเรียงเป็นลำดับข้ันตามลำดับความสำคัญ 

กล่าวคือเม่ือความต้องการในระดับต่ำได้รับการตอบสนองแล้ว ความต้องการระดับสูง 

ก็จะเรียกร้องให้มีการตอบสนอง ซ่ึงลำดับข้ันความต้องการของมนุษย์มี 5 ขัน้ตอน

ตามลำดับข้ันจากต่ำไปสูง ดังนี ้
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    3.1 ความต้องการด้านร่างกาย (Physiological Needs) เปน็ความต้องการ

เบื้องตน้เพือ่ความอยู่รอดของชีวิต เช่น ความต้องการในเรื่องของอาหาร นำ้ อากาศ 

เครื่องนุ่งห่มยารกัษาโรค ที่อยู่อาศยั และความต้องการทางเพศ ความต้องการทาง 

ด้านร่างกายจะมีอิทธพิลต่อพฤติกรรมของคนก็ต่อเม่ือความต้องการทัง้หมดของคนยัง

ไม่ได้รับการตอบสนอง 

    3.2 ความต้องการด้านความปลอดภัยหรือความม่ันคง (Security of 

Safety Needs) ถ้าความต้องการทางด้านร่างกายได้รบัการตอบสนองตามสมควรแล้ว

มนุษยจ์ะต้องการในขัน้สงูต่อไป คอื เปน็ความรู้สกึที่ต้องการความปลอดภัยหรอืความม่ันคง

ในปัจจุบนัและอนาคตซ่ึงรวมถึงความก้าวหน้าและความอบอุ่นใจ 

    3.3 ความต้องการทางด้านสังคม (Social or Belonging Needs) 

หลังจากที่มนุษยไ์ด้รบัการตอบสนองในสองขัน้ดังกล่าวแล้วกจ็ะมีความต้องการสูงขึน้อีก 

คอื ความต้องการทางสังคมเปน็ความต้องการที่จะเขา้รว่มและได้รบัการยอมรับในสังคม 

ความเป็นมิตรและความรักจากเพื่อน 

    3.4 ความต้องการที่จะไดร้ับการยอมรับนับถือ (Esteem Needs)  

เป็นความต้องการให้คนอื่นยกย่อง ให้เกียรต ิและเห็นความสำคัญของตนเอง อยากเดน่ 

ในสังคม รวมถงึความสำเร็จ ความรู้ ความสามารถ ความเป็นอิสระ และเสรีภาพ 

    3.5 ความต้องการความสำเร็จในชีวิต (Self-Actualization)  

เป็นความต้องการระดับสูงสุดของมนุษย์ ส่วนมากจะเป็นการอยากจะเป็นอยากจะไดต้าม

ความคดิของตน หรือต้องการจะเป็นมากกว่าที่ตัวเองเปน็อยู่ในขณะนัน้จากสาระสำคัญ

ของทฤษฎีความต้องการตามลำดับข้ันของมาสโลว์  

  สรุปได้ว่า มนุษย์มีความสำคัญไม่เท่ากนั การจงูใจตามทฤษฎีนี้จะต้อง

พยายามตอบสนองความต้องการของมนุษย์ ซ่ึงมคีวามต้องการที่แตกต่างกันไป  

และความต้องการจะมีความสำคัญแก่บุคคลมากน้อยเพียงใดนั้นย่อมขึ้นอยู่กับความพงึพอใจ

ทีไ่ด้รับจากการตอบสนองความต้องการในลำดับนัน้ ๆ 
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 3. แบบวดัความพึงพอใจ 

  นักจติวทิยาไดส้ร้างแบบวัดความพงึพอใจ ตามนยิามศัพท์และตาม

จุดมุ่งหมายของการวัด การแบ่งแบบวัดมหีลายลกัษณะ ดังนี ้

   3.1 การแบ่งแบบวัดตามลักษณะขอ้ความที่ถามออกเปน็ 2 ลักษณะ คอื 

    3.1.1 แบบสำรวจปรนัย (Objective Surveys) เป็นแบบวดัที่มีคำถาม

และคำตอบใช้เลือกตอบ โดยที่ผู้ตอบ ๆ ตามที่ตนเองมีความคดิเห็นและความรู้สกึเป็น

ขอ้มูลที่สามารถวเิคราะห์ด้วยเชิงปริมาณ 

    3.1.2 แบบสำรวจเชิงพรรณนา (Descriptive Surveys) เป็นแบบสอบถาม

ที่ผู้ตอบตอบด้วยคำพดูและขอ้เขยีนของตนเอง เปน็แบบสัมภาษณ์หรือคำถามปลายเปดิให้

ผู้ตอบ ๆ โดยอิสระเป็นขอ้มูลที่ได้ในเชิงคุณภาพ 

    3.2 แบบวดัความพงึพอใจยังสามารถแบ่งได้ตามคุณลกัษณะของงาน

เป็น 2 ลกัษณะ คอื 

     3.2.1 แบบวัดความพงึพอใจโดยทั่วไป เปน็แบบวดัที่วัด 

ความพงึพอใจของบุคคลโดยส่วนรวม ตัวอย่างแบบวัดชนิดนีไ้ด้จากแบบวดัของแฮคแมน

และโอลแมน (ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์, 2535, หน้า 142-143) ซ่ึงมขีอ้คำถามเพยีง 5 ขอ้ 

เป็นลกัษณะแบบสอบถามมาตรา ส่วนประมาณค่า มีข้อ 2 และขอ้ 5 เปน็คำถามนิเสธ 

     3.2.2 แบบวัดความพงึพอใจเฉพาะงาน แบบวดัชนิดนีเ้ปน็การวดั

ความพงึพอใจในแต่ละด้าน ตัวอย่างแบบวัดชนิดนี ้ไดแ้ก่ แบบวัดของแฮคแมนและโอลแมน 

(ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์, 2535, หน้า 142-143) แบบสอบถามเป็นแบบมาตราส่วน

ประมาณค่า มีข้อความเกี่ยวกับความพงึพอใจ 5 ด้าน 

  สรุปได้ว่า ความพงึพอใจในการเรียน และผลการเรียนจะมีความสัมพันธ์กัน

ในทางบวกขึ้นอยู่กบักจิกรรมที่นกัเรยีนได้ปฏิบัติ ทำให้นกัเรียนไดร้ับการตอบสนอง 

ความต้องการด้านร่างกายและจติใจ ครูผู้สอนต้องคำนงึถึงองค์ประกอบต่าง ๆ  

ในการเสริมสร้างความพึงพอใจในการเรียนรู้ให้กับนักเรยีน 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 1. งานวิจัยในประเทศ 

  จิราพร เกศามา (2556, บทคดัย่อ) ได้ศกึษาคน้คว้าการเปรียบเทียบ

ความสามารถด้านการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ การคดิวเิคราะห์และเจตคติต่อการเรียน

ภาษาไทย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบเปิดกับ 

การจดัการเรียนรู้แบบผังกราฟกิ การวิจัยครั้งนีมี้ความมุ่งหมายเพื่อ 1) พัฒนาแผน 

การจดัการเรียนรู้ด้านการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ภาษาไทย ของนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่1 

ตามแนวคิดแบบเปดิกับแบบผังกราฟกิ ที่มีประสทิธิภาพตามเกณฑ ์80/80 2) เปรียบเทียบ

ความสามารถด้านการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ การคดิวเิคราะห์และเจตคติต่อการเรียนภาษาไทย 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 ที่ได้รับการจดัการเรียนรู้แบบเปิดกับการจัดการเรียนรู้

แบบผังกราฟกิระหว่างก่อนและหลังเรียน 3) เปรียบเทียบความสามารถด้านการเขยีน 

เชิงสร้างสรรค ์การคดิวเิคราะห ์และเจตคตติ่อวชิาภาษาไทย ของนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษา 

ปีที ่1 ระหว่างการจัดกิจกรรมตามแนวคิดแบบเปดิกบัแบบผังกราฟกิ กลุ่มตัวอย่างเป็น

นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 โรงเรียนประสาทวทิยาคาร ตำบลกังแอน อำเภอปราสาท 

จังหวัดสุรนิทร ์ที่กำลังศกึษาในภาคเรียนที่ 2 ปกีารศึกษา 2555 จำนวน 2 ห้อง ห้องละ  

35 คน รวม 70 คน โดยใช้การสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวจิัย ไดแ้ก ่แผนการ

จัดการเรียนรู้แบบเปิด มีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สดุ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.75 แผนการ

จัดการเรียนรู้แบบผังกราฟกิ มีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.78  

แบบวัดการคดิวเิคราะห์ จำนวน 1 ฉบับ ซ่ึงมีค่าความยากตั้งแต่ .25-.55 ค่าอำนาจจำแนก

รายข้อ ตั้งแต่ .26-.79 และมีค่าความเช่ือม่ันทั้งฉบับเทา่กับ .73 และแบบวัดการเขยีน 

เชิงสร้างสรรค ์จำนวน 1 ฉบับ ซ่ึงมีค่าความยากตั้งแต่ .41-.59 มีค่าอำนาจจำแนก  

ตั้งแต ่.54 ถึง .47 และมีค่าความเช่ือม่ัน เท่ากับ .71 และแบบวัดเจตคติ มีค่าอำนาจจำแนก 

0.35 ถึง 0.86 ค่าความเช่ือม่ันทั้งฉบับ เท่ากับ 0.87 สถติิที่ใช้ ไดแ้ก ่ร้อยละ ค่าเฉลีย่  

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมตฐิานโดยใช้ t-test (Independent Samples) 

ผลการวจิยัพบว่า 1) แผนการจดักิจกรรมการเรยีนรู้ภาษาไทย เรือ่ง การเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 โดยใช้แนวคิดแบบเปิดและผังกราฟิกมีประสิทธภิาพ

เท่ากับ 85.85/82.75 และ 85.87/83.00 ตามลำดับ ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 2) นกัเรียน 

ที่ได้รับการจดัเรียนรูแ้บบเปิดและการจดัการเรียนรู้แบบผังกราฟกิมีความสามารถ 
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ด้านการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์การคดิวเิคราะห์ และเจตคติต่อการเรียนภาษาไทยหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียน มีนัยสำคัญอยู่ในระดับ .05 หมายความว่า หลังจากนกัเรียนไดร้ับ 

การจดัการเรียนรู้แบบเปดิและแบบผังกราฟกิแล้วนักเรยีนมอัีตราการเรียนรู้ทีก่้าวหน้า 

จากพื้นฐานความรู้เดิม 3) นกัเรียนที่ได้รับการจดัเรียนรูแ้บบเปิดและการจัดการเรียนรู้

แบบผังกราฟกิ มีการเขียนเชิงสร้างสรรค์ การคดิวเิคราะห์ และเจตคตติ่อการเรียน

ภาษาไทยไม่แตกต่างกนั 

  สุกลุยา ธารพรศรี (2556, บทคดัย่อ) ได้ศกึษาคน้คว้าการจัดกิจกรรม 

การการเรียนรู้การเขยีนเชิงสร้างสรรค ์โดยใช้แบบฝึกทกัษะประกอบการสอนแบบกลุ่ม

ร่วมมือเทคนิค LT (Learning Together) กลุ่มสาระการเรยีนรู้ภาษาไทย ช้ันประถมศกึษา 

ปีที่ 3 การวจิัยครั้งนีมี้ความมุ่งหมายเพื่อ 1) พัฒนากจิกรรมการเรียนรู้การเขยีนเชิง

สร้างสรรค ์โดยใช้แบบฝึกทกัษะ ประกอบการสอนแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค LT (Learning 

Together) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 ทีมี่ประสิทธภิาพ 

ตามเกณฑ ์80/80 2) หาดัชนีประสิทธผิลของกจิกรรมการเรียนรูก้ารเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

3) เปรียบเทียบทักษะการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

และ 4) เพื่อศกึษาความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียน โดยใช้แบบฝึกทักษะประกอบ 

การสอนแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค LT (Learning Together) กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ ช้ันประถมศึกษา    

ปีที่ 3 โรงเรียนบ้านขามเฒ่า (ขามเฒ่าผดุงศิลป์) สังกัดสำนักงานเขตพื้นทีก่ารศกึษา

มหาสารคาม เขต 1 ที่กำลังเรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 จำนวน 30 คน  

จาก 1 ห้องเรยีน เครื่องมือที่ใช้ในการวจิยั ไดแ้ก ่แผนการจัดการเรยีนรูก้ารเขยีน 

เชิงสร้างสรรค ์จำนวน 8 แผน แบบฝึกทกัษะ จำนวน 8 ชุดฝึก แบบวัดทกัษะการเขยีน 

เชิงสร้างสรรค ์เป็นแบบปรนัย ชนดิเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขอ้ ซ่ึงมคี่าอำนาจ

จำแนก (B) ตัง้แต่ 0.22 ถึง 0.79 และมีค่าความเช่ือม่ันทั้งฉบับเท่ากบั 0.87 และแบบสอบถาม

ความพงึพอใจของนกัเรียนชนิดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จำนวน  

15 ขอ้ สถติิที่ใช้ในการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก ่ร้อยละ (Percentage) คะแนนเฉลี่ย (Mean) 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และทดสอบสมมติฐานด้วย t-test (Dependent 

Sample) ผลการวจิยัพบว่า 1) กจิกรรมการเรียนรูก้ารเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้แบบฝึก

ทักษะ ประกอบการสอนแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค LT (Learning Together) กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้ภาษาไทย ช้ันประถมศกึษาปีที ่3 ที่มีประสิทธภิาพเท่ากับ 85.65/83.56  

ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ทีต่ั้งไว้ 2) ดัชนีประสทิธิผลของกิจกรรมการเรยีนรูก้ารเขยีน 
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เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้แบบฝึกทกัษะ ประกอบการสอนแบบกลุ่มรว่มมือเทคนคิ LT (Learning 

Together) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 มีค่าเท่ากบั 0.5900 หรือ

คดิเป็นร้อยละ 59.00 3) นกัเรียนที่เรียนด้วยการสอนโดยใช้แบบฝึกทกัษะแบบกลุ่มร่วมมือ

เทคนิค LT (Learning Together) มีทกัษะการเขยีนเชิงสรา้งสรรคห์ลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 4) นักเรียนมีความพงึพอใจต่อการเรียนโดยใช้แบบ

ฝึกทักษะแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค LT (Learning Together) โดยรวมอยู่ในระดับมาก 

  พรเพ็ญ ปลกีล่ำ (2557, บทคัดย่อ) ได้ศกึษาคน้คว้าการพัฒนาแผนการ

จัดการเรียนรู้ภาษาไทย ด้านการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 

โดยใช้แบบฝึกทักษะ การวจิัยครั้งนีมี้ความมุ่งหมายเพื่อ 1) พัฒนาการจัดการเรียนรู้ภาษาไทย 

ด้านการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์โดยใช้แบบฝึกทกัษะสำหรบันักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4  

ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) ศกึษาค่าดัชนีประสิทธิผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ด้านการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์โดยใช้แบบฝึกทกัษะสำหรบันักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4  

3) เปรียบเทียบความสามารถการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน ระหว่างก่อนเรียนกับ

หลังเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ และ 4) ศึกษาความพงึพอใจของนกัเรียน ที่มีต่อการเรยีนรู้

ด้านการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้แบบฝึกทักษะ กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวจิัยครั้งนี ้ 

คอื นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที ่4 โรงเรียนเลยตาดโนนพัฒนา ปีการศึกษา 2556 จำนวน 

20 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวจิัย ได้แก่ แบบฝึกทกัษะการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์แผนการ

จัดการเรียนรู้ แบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียน และแบบสอบถามความพงึพอใจ  

สถติิทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล ไดแ้ก ่ค่าเฉลีย่ ร้อยละ สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบ 

t-test (Dependent-samples) ผลการวจิัยพบว่า 1) ประสิทธภิาพของการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ภาษาไทย ด้านการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์โดยใช้แบบฝึกทักษะสำหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 มีประสิทธภิาพเท่ากับ 91.63/88.63 ซ่ึงสงูกว่าเกณฑ ์80/80 ที่ตัง้ไว ้ 

2) ค่าดัชนีประสิทธผิลการจดักจิกรรมการเรียนรูด้้านการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้ 

แบบฝึกทกัษะ มีค่าเท่ากับ 0.7513 

  เกศิน ีเที่ยงชุดติ (2560, บทคดัย่อ) ไดศ้ึกษาคน้คว้าความสามารถการเขยีน

เชิงสร้างสรรค์ของนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่4 โดยใช้เทคนิคดอกบัวบาน การเช่ือมโยง

ความคดิ และแผนภูมิใยแมงมุม การวจิัยครั้งนีมี้ความมุ่งหมายเพื่อ 1) เปรียบเทียบ

ความสามารถการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่4 โรงเรียนสุวรรณา

รามวทิยาคม ก่อนและหลังการสอนการเขยีนทีใ่ช้เทคนิคดอกบวับาน การเช่ือมโยงความคดิ 
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และแผนภูมิใยแมงมุม และ 2) เปรียบเทียบความสามารถการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ของนกัเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 โรงเรียนสุวรรณารามวทิยาคม ที่ใช้เทคนิคดอกบัวบาน การเช่ือมโยง

ความคดิ และแผนภูมิใยแมงมุม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ คอื นกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่4 

โรงเรียนสุวรรณารามวทิยาคม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จำนวน 3 ห้องเรียน ๆ ละ 

24 คน รวม 72 คน ไดจ้ากการสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือทีใ่ช้ในการวจิัย คอื แผนการจัด 

การเรียนรู้ เกณฑ์การประเมินความสามารถการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ วเิคราะห์ข้อมูล 

โดยการทดสอบค่าท ีและการวเิคราะหค์วามแปรปรวน ผลการวจิยัพบว่า 1) ความสามารถ

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนทีใ่ช้เทคนิคดอกบวับาน การเช่ือมโยงความคดิ  

และแผนภูมิใยแมงมุมหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05  

และ 2) ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนที่ใช้เทคนิคดอกบัวบาน 

สูงกว่านักเรียนที่ใช้การเช่ือมโยงความคดิ และแผนภูมิใยแมงมุม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 

  มงคล พลเยี่ยม (2561, บทคัดย่อ) ได้ศกึษาคน้คว้าความสามารถ 

ในการอ่านจับใจความของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้ผังกราฟกิร่วมกับ

การเรียนรู้แบบร่วมมือกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย การวจิัยครั้งนีมี้ความมุ่งหมาย 

เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจบัใจความก่อนและหลังการจดัการเรียนรู ้

โดยใช้ผังกราฟกิร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  

และเพื่อศกึษาเจตคติต่อการเรียนโดยใช้ผังกราฟกิร่วมกบัการเรียนรูแ้บบร่วมมือ  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครัง้นีเ้ปน็นกัเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีที ่5 ของฝ่ายการศึกษานานาชาติข้ันพื้นฐาน โรงเรียนสาธิต “พบิูลบำเพ็ญ” 

มหาวิทยาลัยบรูพา ในภาคเรียนที ่2 ปกีารศกึษา 2559 จำนวน 17 คน โดยการสุ่มแบบกลุ่ม 

(Cluster Random Sampling) จดักจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้  

การอ่านจับใจความโดยใช้ผังกราฟกิร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย หลังจากนัน้ทำแบบทดสอบวดัความสามารถในการอ่านจับใจความและ 

แบบวดัเจตคตติ่อการเรียน สถิตทิี่ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล คำนวณหาค่ารอ้ยละ ค่าเฉลี่ย (X )   

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบค่า t ผลการวจิัยพบว่า 1) ความสามารถ 

ในการอ่านจับใจความก่อนและหลงั การเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟกิร่วมกับการเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย หลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทาง
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สถิตทิี่ระดับ .01 2) เจตคติต่อการเรียนโดยใช้ผังกราฟกิร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย อยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลีย่ ( X ) โดยรวม เท่ากับ 4.03 

  ภิญญาภัสส์ ทิพย์โยธา (2562, บทคดัย่อ) ได้ศกึษาคน้ควา้การพัฒนา

กิจกรรมการเรยีนรูก้ารเขียนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้แผนผังความคดิ กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 การวจิัยครัง้นีมี้ความมุ่งหมายเพื่อ 1) พัฒนากจิกรรม 

การเรียนรูก้ารเขยีนเชิงสร้างสรรคโ์ดยใช้แผนผังความคดิ ของนกัเรียนช้ันประถมศกึษาปทีี่ 6 

ให้มีประสิทธภิาพตามเกณฑ ์80/80 2) หาค่าดัชนีประสทิธิผลของการเรียนรู้การเขยีน 

เชิงสร้างสรรคโ์ดยใช้แผนผังความคดิ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 3) เปรียบเทยีบ

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ของนกัเรียน ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้

แผนผังความคดิ และ 4) ศกึษาความพงึพอใจของนักเรียนต่อกจิกรรมการเรียนรูก้ารเขยีน

เชิงสร้างสรรคโ์ดยใช้แผนผังความคดิ กลุ่มตัวอย่างการวจิัย คอื นกัเรียนช้ันประถมศกึษา 

ปีที ่6 จำนวน 24 คน โรงเรียนบ้านหนองเสีย้ว ตำบลวังหิน อำเภอหนองสองห้อง จังหวดั

ขอนแกน่ สงักดัองคก์ารบรหิารส่วนจังหวัดขอนแกน่ ภาคเรียนที่ 1 ปกีารศกึษา 2560 

ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือทีใช้ในการวจิัย 1) แผนการจดัการเรียนรู้การเขยีนเชิง

สร้างสรรค์โดยใช้กจิกรรมแผนผังความคดิ ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 2) แบบวัดความสามารถ

การเขยีนเชิงสร้างสรรค์ ช้ันประถมศกึษาปีที ่6 เรื่อง การเขยีนเรื่องจากภาพและการเขยีน

เรื่องตามจินตนาการ 3) แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรยีน สถิติทีใ่ช้ในการวจิยั ได้แก่ 

ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบสมมติฐาน t-test ผลการวจิัย

พบว่า 1) การจดักจิกรรมการเรียนรูก้ารเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้แผนผังความคดินกัเรียน

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.04/82.08 ซ่ึงเป็นไปตามตามเกณฑ ์

80/80 2) ค่าดัชนีประสิทธผิลของการเรียนรู้การเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้แผนผังความคดิ

ของนกัเรียนช้ันประถมศกึษาปีที ่6 มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.7500 หรือร้อยละ 75.00 

3) ผลการวดัความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนระหว่างก่อนเรียน 

กับหลังเรียนโดยใช้แผนผังความคดิ มีคะแนนความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 และ (4) นกัเรียน 

มีความพงึพอใจต่อการเรียนรู้การเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้แผนผังความคิด โดยรวมอยู่ใน

ระดับมาก ( X  = 2.66, S.D. = 0.80) 
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  ลักษมี แป้นสุข (2562, บทคัดย่อ) ได้ศกึษาคน้คว้าผลของการจดัการเรียนรู้

ตามความแตกต่างระหว่างบคุคลโดยใช้เทคนิคผังกราฟกิทีมี่ต่อทักษะการเขยีนเชิงสร้างสรรค์

ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที ่4 การวจิัยครัง้นีมี้ความมุ่งหมายเพื่อ 1) เพื่อเปรียบเทยีบ

ทักษะการเขยีนเชิงสร้างสรรคก์่อนและหลัง ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 ที่ร่วม

กิจกรรมการเรยีนการสอนตามความแตกต่างระหว่างบคุคล โดยใช้เทคนิคผังกราฟกิ  

และ 2) เพื่อศกึษาความคดิเห็นของนกัเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ทีมี่ต่อการจัดกิจกรรม

การเรียนรูต้ามความแตกต่างระหว่างบุคคลโดยใช้เทคนคิผังกราฟกิ ตัวอย่างเปน็นกัเรียน

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ที่กำลงัศกึษาในโรงเรียนสายไหม (ทัสนารมย์อนสุรณ์) สังกัด

สำนักงานเขตสายไหม กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที ่1 ปีการศกึษา 2562 จำนวน 93 คน 

เครือ่งมือที่ใช้ในการวจิัย ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรูต้ามความแตกต่างระหว่าง

บุคคล โดยใช้เทคนิคผังกราฟกิ แบบทดสอบทักษะการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนและ

หลังเรียน ที่มีลกัษณะเป็นแบบอัตนัยโดยการเขยีนเป็นเรือ่งราวเชิงบรรยาย จำนวน 2 ขอ้ 

วเิคราะห์ขอ้มูลโดยหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิตทิดสอบค่าที (t-test)  

และการวเิคราะห์เนือ้หา ผลการวจิัยพบว่า 1) นกัเรยีนช้ันประถมศกึษาปีที ่4 ที่ได้รับ 

การจดัการเรียนรู้ตามความแตกต่างระหว่างบุคคลโดยใช้เทคนิคผังกราฟกิ มีทกัษะ 

การเขยีนเชิงสร้างสรรค์หลงัการทดลองสงูกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 และ 2) นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที ่4 มีความพงึพอใจต่อการจัดกิจกรรม 

การเรียนรูต้ามความแตกต่างระหว่างบุคคลโดยใช้เทคนคิผังกราฟกิ 

  ณัฎฐาพร จันลาวงศ์ (2563, บทคดัย่อ) ได้ศกึษาคน้คว้าการพัฒนากจิกรรม

การเรียนรู้แบบร่วมมือประกอบแผนผังความคดิเรื่อง การเขยีนเชิงสร้างสรรค ์ของนกัเรียน

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 การวจิัยครั้งนีมี้ความมุ่งหมายเพือ่ 1) เพื่อสังเคราะห์แนวทางการจดั

กิจกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมือประกอบแผนผังความคดิ เรือ่ง การเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที ่4 2) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือประกอบ

แผนผังความคดิ เรื่อง การเขยีนเชิงสร้างสรรค์ของนกัเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ให้มี

ประสิทธภิาพ (E1/E2) ตามเกณฑ์ 80/80 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

และความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ ก่อนเรียนกับหลังเรียนของนกัเรียน 

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ทีเ่รียนโดยใช้การจดักจิกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมือประกอบ 
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แผนผังความคดิ เรื่อง การเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 4) เพื่อศกึษาความพงึพอใจต่อการเรียน

ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที ่4 ที่เรียนโดยใช้การจดักิจกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมือ

ประกอบแผนผังความคดิ เรื่อง การเขยีนเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มที่ศกึษาเปน็นกัเรียน 

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนโป่งเชือกศึกษาสถานจังหวัดกาฬสินธุ์ ภาคเรียนที่ 1  

ปีการศกึษา 2562 จานวน 14 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวจิัย ประกอบด้วย แผนการจดัการ

เรียนรู้ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน แบบทดสอบและแบบประเมินความสามารถ

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ และแบบสอบถามความพงึพอใจ สถิติทีใ่ช้วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 

ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และใช้สถติิทดสอบ Hotelling’s T2 ผลการวจิัย 

พบว่า 1) แนวทางการจดักจิกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือประกอบแผนผังความคดิ 

ประกอบด้วย 3 ขัน้ตอน ได้แก่ 1.1) ขัน้นาเขา้สู่บทเรียน 1.2) ขัน้จัดกจิกรรม มี 6 ขัน้ตอน

ย่อย คอื ขัน้กำหนดหัวเรื่อง ขัน้ระดมความคดิ ขัน้หาข้อมูลเพิ่มเติม ขัน้วางโครงเรื่อง  

ขัน้ฝึกทักษะ ขัน้ตรวจทานและประเมินผล และ 1.3) ขัน้สรุปผล 2) กิจกรรมการเรียนรู ้

แบบร่วมมือประกอบแผนผังความคิดเรื่อง การเขยีนเชิงสร้างสรรค ์มีค่าประสิทธภิาพ 

เท่ากับ 87.07/88.10 ซ่ึงประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ได้กำหนดไว ้3) นักเรียน 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่า 

ก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถติิที่ระดับ .05 และ 4) นกัเรียนมีความพงึพอใจ 

ต่อการเรียนโดยรวม อยู่ในระดับมากที่สดุ (X  = 4.63, S.D. = 0.26) 

 2. งานวิจัยต่างประเทศ 

  Adler (2002, p. 117-A) ได้วจิยับทบาทการปฏิบัตกิารพฒันาการเขยีน 

กับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ในวชิาการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพัฒนาผู้เขียน 

เชิงสร้างสรรค ์โดยวจิัยกบันกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ที่เลือกเรียนวชิาการเขยีน 

เชิงสร้างสรรค ์ที่อาศัยอยู่ใน 3 ชุมชน ชานเมืองนิวยอร์ก มีผู้ร่วมวจิัย คอื ครู 4 คน และ

นักเรยีน 24 คน โดยการจัดกิจกรรมที่หลากหลาย ครูจะเปิดวิสัยทัศน์และคอยช่วยเหลือ

นักเรยีน พบว่า นกัเรียนเขา้ใจในวชิาการ นกัเรียนมีภาวะอารมณ์ที่มีจินตนาการสูงขึ้น 

ส่งผลใหก้ารปฏิบตัิการการเขยีนเชิงสร้างสรรค์พัฒนาขึน้ 

  Ghaith (2002, pp. 263-273) ไดศ้ึกษาความสัมพันธ์ระหว่างการเรียนรู้

แบบร่วมมือกนั การรับรู้ด้านการสนับสนุนส่งเสริมทางสงัคมในช้ันเรียน ความรูส้ึกห่างเหนิ

จากโรงเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรยีน ในระดับอุดมศกึษาที่เรยีนภาษาอังกฤษ

เป็นภาษาต่างประเทศ กลุ่มตัวอย่างในการวจิัย ได้แก่ นกัศกึษาในมหาวิทยาลัยเอกชน 
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ของประเทศเลบานอน จำนวน 135 คน ที่สมัครเขา้เรียนในรายวชิาภาษาอังกฤษเบื้องตน้ 

ซ่ึงกลุ่มตัวอย่างได้ตอบแบบประเมินเกีย่วกับชีวิตในช้ันเรยีน ผู้วิจัยได้นำผลการประเมิน  

มาหาสหสัมพันธ์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน ผลการศกึษาพบว่า การเรียนแบบ

ร่วมมือกัน มีความสัมพนัธ์ทางบวกกบัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ส่วนปจัจัยด้านความรู้สกึ

ห่างเหินจากโรงเรียน ของผู้เรยีนมคีวามสัมพันธ์ทางลบกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

นอกจากนีก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือกนั มีความสัมพันธ์ทางบวกกับระดบัรับรู้ทางวชิาการ 

และการสนับสนนุส่งเสริมจากคร ูและเพื่อนผู้เรียน แตก่ารเรียนรูแ้บบร่วมมือกันไม่มี

ความสัมพันธ์กับความรูส้ึกห่างเหนิจากโรงเรียน 

  Capretz, Ricker & Sasak (2003, Abstract) ได้ศึกษาการพฒันาความสามารถ

ทางการเขยีนโดยการสร้างแผนผังกราฟกิกลุ่มเป้าหมายเป็นนกัเรียนช้ันประถมศึกษา 

ช้ันปีที่ 2 ช้ันปีที ่3 และช้ันปีที ่5 ในเขตชานเมืองชิคาโก ด้วยวธิีการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์

การพัฒนาคำศัพท์แฟม้สะสมงาน และแผนผังกราฟกิ จากการศกึษาวจิัยพบว่า วธิีสอน

ของครูไม่ไดส้่งเสริมใหน้ักเรียนมีความสามารถทางการเขยีนเพิ่มขึ้นมากนกั ผู้วิจัยได้

แนะนำให้ใช้การเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยนำแผนผังกราฟกิเขา้มาใช้ในกระบวนการเขยีน 

ส่งเสริมให้เรียนมีความเขา้ใจความหมายของคำศัพท์ จากขอ้มูลสถิติทีบ่ันทกึไวท้ำให้ทราบ

ได้ว่าผู้เรียนมีความสามารถในการเขยีนมากขึ้นและสามารถเช่ือมโยงไปสู่งานเขยีนเรื่องอื่น ๆ 

ผู้วิจัยเสนอแนะให้ความสำคัญกบัเนื้อหาสาระจากการเขยีน ของนกัเรยีนมากกว่า 

การคำนึงถึงหลกัไวยากรณ์ รวมทั้งการแก้ปัญหาการเขยีนของแตล่ะคน 

  Chen (2004, p. 57-A) ได้ศกึษาผลกระทบของวธิกีารเรยีนแบบร่วม 

ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนวชิาภาษาอังกฤษสำหรับต่างชาติของวทิยาลัย 

ในไต้หวนัโดยมีความมุ่งหมายเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ของวธิีการเรียนแบบร่วมมือในการสอน

วชิาภาษาอังกฤษเป็นภาษาต่างชาติสำหรับกลุ่มนกัเรียนในวทิยาลัยช้ันปีที ่1 ในไตห้วัน 

กลุ่มตัวอย่างเป็นนกัเรียน 110 คน ชาย 34 คน และหญงิ 76 คน ใช้เวลาในการทดลอง  

3 เดือน กลุ่มทดลองใช้วิธกีารเรียนแบบร่วมมือ 2 วธิ ีคอื แบบ JIGSAW และแบบแบ่งกลุ่ม

ตามผลสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน (STAD) กลุ่มควบคุมใช้วธิีสอนแบบดั้งเดิม คือ วธิีการแปล

เชิงไวยากรณ์ เครื่องมือที่ใช้ ไดแ้ก ่แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน และแบบสอบถาม

ขอ้มูลเกี่ยวกับการเรียนรู้ภาษาอังกฤษและความช่ืนชอบด้านภาษาอังกฤษของนกัเรียน  

ผลการศกึษาพบว่า คะแนนทดสอบก่อนเรยีน กลุ่มทดลองมีผลการเรียนก้าวหน้ากว่า 
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กลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 คะแนนทดสอบก่อนเรียน เพศ คะแนน

ความตั้งใจและลกัษณะนิสยัของผู้เรยีน กลุ่มทดลองมีผลการเรียนก้าวหน้ากว่ากลุม่ควบคุม

ในการอ่าน TOEIC อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 และผู้ชายในกลุ่มทดลองมีผล 

การเรียนดกีว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสำคัญทางสถติิที่ระดับ .05 

  Gift (2006, Online) ไดศ้ึกษาการใช้งานเขยีนเชิงสร้างสรรค์จากหนังสือพมิพ์

ในการสอนบทความในหนังสือพมิพ์เป็นงานเขยีนที่มีวิธกีารเขยีนค่อนขา้งยาว จึงเป็นขอ้จำกัด

สำหรับการเรียนโดยใช้ภาษาต่างประเทศ หรือผู้เขียนทีมี่พืน้ฐานทางภาษาที่ไม่ดีมากนัก

และอธิบายงานที่เกี่ยวกับการเขยีนที่ปรากฏในหนังสือพมิพ์ซ่ึงเป็นวชิาที่จัดใหน้ักศึกษา 

ของวทิยาลัยระดับ ปวส. ในหลายสาขาวชิาเรียน แสดงให้เห็นว่า ตัวอย่างงานวจิัยที่ยกมา

จากหนงัสือพมิพ์นัน้มีประโยชนต์่อการเขยีนเชิงวิเคราะห์บทความทางเศรษฐกจิขั้นสงู  

และขอ้ความบางตอนของงานเขยีนโดยนกัศกึษาที่ถกูยกมานั้นแสดงให้เห็นถึงการพัฒนา

ทักษะ และความสามารถด้านการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาด้วย 

  Vass (2008, pp. 192-202) ได้ศึกษาการเขยีนเชิงสร้างสรรคแ์บบร่วมมือ 

ความสัมพันธ์ของการสร้างแรงบันดาลใจของกลุ่มร่วมมือในช้ันเรียน ซ่ึงมเีป้าหมายสำคัญ

เพื่อช่วยให้เข้าใจถึงความสามารถในการสร้างสรรค์ของเด็ก ๆ และเพื่ออธิบายวธิกีารใช้ใน

การกระตุ้นพัฒนาผู้เรียนโดยใช้กจิกรรมการเขยีนเชิงสรา้งสรรค์ในช้ันเรียน ในการทำการ

วจิัยนีใ้ช้การสังเกตการณ์พัฒนาการของกลุ่มเดก็ ๆ ในช่วงช้ันประถมศึกษาปีที ่3 และ 4 

(เด็กอายุ 7-9 ขวบ) ในประเทศอังกฤษ โดยจัดให้เดก็นกัเรียนทำกจิกรรมการเขยีน 

เชิงสร้างสรรค์เป็นคู่ แล้วบนัทึกวดีีโอภาพและเสียงเพื่อสังเกตความสามารถในการอ่าน 

การเขยีนของเดก็ ๆ ในช้ันเรียน งานวจิัยนีไ้ด้แสดงให้เหน็ถึงรูปแบบของการอภิปรายและ

วธิีการทำงานร่วมกนัเป็นกลุ่มด้วยการเรียนรู้ เรื่อง การรับผิดชอบร่วมกนัในการร่วมมือทำ

กิจกรรมการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ และความเช่ือม่ันในตัวเองของเด็ก ๆ ที่มีต่อการจัดกิจกรรม

และสร้างแรงบันดาลใจให้เดก็ ๆ รู้สกึว่าสิ่งต่าง ๆ ที่จะเกิดนัน้ไม่ยากและเรียนรู้ทีจ่ะ

รับผิดชอบการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนด้วย 

  Sewell (2009, pp. 34-40) ไดศ้กึษาการเขยีนเชิงสร้างสรรค์กับการปฏิสัมพนัธ์

ภายในสังคม ภาษาเป็นสมบัติของสังคมและภาษาเขยีนที่มีอิทธพิลเป็นอย่างมากใน 

การตดิต่อสื่อสารการปฏิสัมพันธ์ภายในของสงัคมนัน้ไม่ใช่เป็นเพยีงการคดิระหว่างคน 

สองคนเท่านั้น แต่ยังรวมไปถึงความรู้สกึของผู้อ่ืนด้วยการเขยีนเชิงสร้างสรรค์เปน็วธิีการ

หนึ่งของภาษาในการสร้างสรรคก์ารปฏิสัมพันธ์ภายในของสังคมในด้านการสร้างภาพ 
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แห่งความรูส้ึกทีด่ีใหก้ับผู้อ่านและผู้คนในสงัคมแลกเปลีย่นความคดิเห็นภาพสะท้อน 

บางเรื่องราวของงานเขยีนทีส่ามารถทำให้ผู้อ่านเกดิภาพในใจได ้

  จากงานวจิัยในประเทศและต่างประเทศ สรุปได้ว่า การจัดกจิกรรม 

การเรียนรู้โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ ช่วยพัฒนาความรู้ ความเขา้ใจ 

ในการเรียนได้เป็นอย่างดี ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เปน็ขัน้ตอน ไม่เกดิความสับสน ผู้เรยีนเรยีน

ด้วยความสนกุสนานและไม่เบื่อหน่ายในการเรียน ผู้เรียนมีความกล้าแสดงออกและ 

การเรียนการสอนมีประสิทธภิาพเพ่ิมมากขึ้น จึงทำให้ผู้วิจัยสนใจที่จะนำมาใช้ประกอบการ

พัฒนาความสามารถด้านการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ ของนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  

เพื่อส่งเสริมใหน้ักเรียนเกิดความคดิสร้างสรรค์ในงานของตนเองได้มากขึน้ 



 

บทที ่3 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 การวจิัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถ 

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT รว่มกับผังกราฟกิ สำหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 ผู้วิจัยดำเนนิการ ดังนี ้

  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  2. เครื่องมือที่ใช้ในการวจิัย 

  3. การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 

  4. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

  5. การวเิคราะห์ข้อมูล 

  6. สถติิที่ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 1. ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนปลาปากวทิยา 

สำนักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษามัธยมศึกษานครพนม ภาคเรียนที่ 1 ปกีารศกึษา 2564 

จำนวน 7 ห้อง รวมทั้งสิน้ 219 คน 

 2. กลุ่มตัวอย่าง ไดแ้ก ่นกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 โรงเรียนปลาปากวทิยา

สังกดัสำนกังานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศกึษานครพนม ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 

กลุ่มตัวอย่างในครัง้นี้ คอื นกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3/1 จำนวน 32 คน ได้มาโดยการสุ่ม

แบบกลุ่ม (Cluster sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม ทั้งนีใ้นการจดัห้องเรียน 

ของแต่ละโรงเรียนคล้ายคลึงกัน คอื มีการจัดแบบคละความสามารถ  

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 เครือ่งมือทีใ่ช้ในการวจิัย มี 3 ชนิด ดังนี ้

  1. แผนการจัดการเรียนรูส้ำหรบันกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 โดยใช้ 

กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกบัผังกราฟกิ รวม 18 ช่ัวโมง 
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  2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ นกัเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 แบบทดสอบอัตนัย จำนวน 5 ข้อ เลือกตอบ 2 ขอ้ 

  3. แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรยีนรู้ 

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT  

ร่วมกับผังกราฟกิ แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 อันดบั จำนวน 20 ขอ้ 

การสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

 1. การสร้างและหาคุณภาพแผนจดัการเรียนรู้มี ดังนี ้

  1.1 ศึกษาหลกัสูตรศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 เพื่อให้ทราบขอบข่ายการจดัการเรียนรู้ มาตรฐานการเรยีนรู ้ตัวช้ีวัด

และสาระการเรียนรู้แกนกลาง (กระทรวงศกึษาธกิาร, 2551ข, หน้า 4-55) 

  1.2 ศึกษาเนือ้หาท่ีจะจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในการศกึษาคน้คว้า แล้วทำการ

วเิคราะห์เป็นเรื่องย่อย เพื่อกำหนดขอบข่ายแผนการจัดการเรียนรู้ จุดประสงค ์กจิกรรม  

  1.3 ศกึษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT 

ร่วมกับผังกราฟกิ เพื่อให้ทราบทฤษฎี หลักการ แนวคิด และขัน้ตอนการสอน เพื่อนำมา

เป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอน 

  1.4 ศึกษาวธิีทำสื่อ (ใบความรู้/ใบงาน) 

  1.5 ศกึษาวธิีสร้างแบบประเมินพฤตกิรรมการเรียน 

  1.6 ศึกษาวธิสีร้างแบบประเมินผลงานนักเรียน 

  1.7 ศึกษาวธิสีร้างแบบทดสอบย่อยแบบอตันัย จำนวน 1 ข้อ 

  1.8 ศกึษาแนวทางในการจดักิจกรรมการเรยีนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถ

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์

  1.9 จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ ซ่ึงมอีงค์ประกอบ ดงันี้  

   1) ขัน้นำเขา้สู่บทเรยีน 

    1.2) ขัน้สอน ดังนี ้

     1.2.1) นักเรียนศึกษาใบความรู ้

     1.2.2) แบง่นกัเรยีนเปน็กลุม่ โดยคละความสามารถ เกง่ ปานกลาง 

และอ่อน  
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     1.2.3) นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาใบงาน แล้วร่วมกันสรุป

ความจากใบความรู้ลงในแบบบันทกึกจิกรรมใบงาน โดยแบ่งหน้าที่การทำงาน ดงันี ้

      คนที่ 1 อ่านคำสั่งหรือขัน้ตอนในการดำเนินงาน 

      คนที่ 2 ฟังขัน้ตอนและจดบันทกึ 

      คนที่ 3 อ่านคำถามและหาคำตอบ 

      คนที่ 4 ตรวจคำตอบ 

     1.2.4) แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนำเสนองานหน้าช้ันเรียน โดยแต่ละกลุ่ม

จับสลากนำเสนอตามลำดบั นกัเรยีนที่ไม่ได้นำเสนอใหต้ัง้ใจฟัง แล้วครูอธิบายเพ่ิมเติม 

     1.2.5) นักเรียนและครูร่วมกันตรวจใบงานกลุ่ม ครูเฉลยให้ 

     1.2.6) ครูประกาศคะแนนของแต่ละกลุ่มและชมเชยการทำงานกลุ่ม 

    1.3) ขัน้สรุป นักเรียนและครูร่วมกันอภิปราย 

    1.4) ขัน้ประเมินผล 

     1.4.1) สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้เปน็กลุ่ม 

     1.4.2) ทดสอบย่อย 

  1.10 ศึกษาวธิีสร้างแบบประเมินคณุภาพความเหมาะสมของแผนการจัดการ

เรียนรู้ให้ครอบคลุมเนือ้หาสาระในแผนเป็นแบบชนิดมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ

ตามลำดับวธิีของลิเคิร์ท (Likert) คอื เหมาะสมมากที่สดุ เหมาะสมมาก เหมาะสม  

ปานกลาง เหมาะสมน้อย เหมาะสมน้อยทีสุ่ด ดังนี ้

   กำหนดเกณฑ์ให้คะแนนการประเมินผลแผนการจดัการเรียนรู ้ดังนี ้

    4.51-5.00 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมมากที่สุด 

    3.51-4.50 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมมาก 

    2.51-3.50 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมปานกลาง 

    1.51-2.50 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมน้อย 

    1.00-1.50 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมน้อยที่สุด 

  1.11 สร้างแบบประเมินคณุภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ให้ครอบคลุม

เนือ้หาสาระในแผนการจัดการเรียนรู ้

  1.12 นำแผนการจัดการเรียนรู้พร้อมแบบประเมินเสนออาจารย์ที่ปรกึษา

วทิยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถกูต้องของแผน ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้  

และตรวจแบบประเมินของแผน 
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  1.13 นำแผนการจัดการเรียนรู้พร้อมแบบประเมินมาปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะ

ของอาจารย์ที่ปรกึษา 

  1.14 นำแผนการจัดการเรียนรู้พร้อมแบบประเมิน ซ่ึงผู้วิจัยได้จดัไวเ้ปน็ชุด ๆ 

เสนอผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 ท่าน เพื่อทำการประเมินคณุภาพความเหมาะสมของแผน 

การจดัการเรียนรู้ ซ่ึงผู้เช่ียวชาญประกอบด้วย 

   1) ดร.อุษา ปราบหงษ ์อาจารยพ์เิศษ ประจำสาขาวชิาวจิยัหลกัสตูร 

และการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

   2) รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ กำจัดภัย ประธานหลกัสูตรปรัชญา

ดุษฎีบัณฑติ สาขาวชิาวจิยัหลกัสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

   3) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิจติรา วงศ์อนสุิทธิ์ อาจารยป์ระจำสาขาวชิา

วจิัยหลกัสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

   4) นายประยุทธ สุดสงู ครูชำนาญการพเิศษ โรงเรียนปลาปากวทิยา 

จังหวัดนครพนม 

   5) นางสาวณิตาวรรณ โพธิ์ไหม ครูชำนาญการพเิศษ โรงเรียนกุสุมาลย์

วทิยาคม จังหวัดสกลนคร 

  1.15 นำแบบประเมินมาวเิคราะห์หาค่าเฉลี่ยแล้วต้องมีค่าเฉลี่ยตัง้แต ่ 

3.51-5.00 จึงจะถือว่าเป็นแผนที่มีคุณภาพ อยู่ในระดับดีข้ึนไปสามารถนำไปสอนได้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ มีค่าความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( X  = 4.37, S.D. = 0.49) 

  1.16 ปรับปรุงแก้ไขในส่วนที่ยงับกพร่องตามขอ้เสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ

จากนั้นจัดทำเปน็แผนการจดัการเรียนรู้ สำหรับใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 2. การสร้างและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขยีน 

เชิงสร้างสรรค ์มีข้ันตอนดังต่อไปนี ้

  2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

เพื่อให้ทราบเนือ้หาและตัวช้ีวดั 

  2.2 ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อใหท้ราบจดุประสงค์การเรียนรู้ 

ในแตล่ะหน่วยการเรียน 

  2.3 ศึกษาวธิสีร้างแบบทดสอบแบบอัตนยัเพื่อให้ทราบแนวทางในการออก

ขอ้สอบ 

  2.4 ออกขอ้สอบ จำนวน 19 ขอ้ เพื่อจะเลือกไวใ้ช้จริง 5 ขอ้  
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  2.5 ออกขอ้สอบให้ครอบคลุมเนือ้หา จำนวน 19 ขอ้ แลว้จัดทำตาราง IOC 

(ค่าความสอดคล้องระหว่างขอ้คำถามกับจดุประสงค์และเนือ้หา)  

  2.6 นำแบบทดสอบในรูปตาราง IOC เสนออาจารย์ทีป่รกึษาวทิยานิพนธ ์

เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างขอ้คำถามกับจดุประสงค์ และตรวจสอบ 

ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้ 

  2.7 นำแบบทดสอบมาปรับปรงุตามขอ้เสนอแนะ 

  2.8 นำแบบทดสอบในรูปตาราง IOC เสนอผู้เช่ียวชาญชุดเดิม  

เพื่อทำการประเมินคณุภาพของแบบทดสอบ ดังนี ้

   1) เม่ือแน่ใจว่าขอ้คำถามสอดคล้องกับจดุประสงค์ให้ขีดช่อง +1 

   2) เม่ือไม่แน่ใจว่าขอ้คำถามสอดคล้องกับจดุประสงค์ใหข้ดีช่อง 0 

   3) เม่ือแน่ใจว่าขอ้คำถามไม่สอดคล้องกบัจุดประสงคใ์หข้ดีช่อง -1 

  2.9 นำแบบทดสอบมาวเิคราะห์ผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญ มีค่า IOC 

อยู่ในระดับ 0.6-1.00 

  2.10 คัดข้อคำถามที่เข้าเกณฑแ์ละครอบคลุมทุกจุดประสงค์ไวท้กุขอ้ 

  2.11 นำแบบทดสอบมาพมิพ์ไว้ทุกขอ้ที่เข้าเกณฑ ์ 

  2.12 นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขยีนเชิงสรา้งสรรค ์ที่สร้างขึ้น

ไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 จำนวน 32 คน ซ่ึงไม่ใช่นกัเรียน 

กลุ่มตัวอย่างในการวจิัย 

  2.13 นำแบบทดสอบมาตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี ้

   1) เนือ้หาครบถ้วน 

    1.1) เรียงลำดับได้อย่างเหมาะสมสอดคล้องตรงประเด็น (3 คะแนน) 

    1.2) เรียงลำดับได้อย่างเหมาะสมสอดคล้องตรงประเด็นบางส่วน 

(2 คะแนน) 

    1.3) เรียงลำดับเนือ้หาได้ไม่เหมาะสมและไม่ตรงประเด็น (1 คะแนน) 

   2) การเลือกใช้ภาษาเหมาะสม 

    2.1) ใช้ภาษาได้ถูกต้องเหมาะสมตรงตามอักขรวิธี เข้าใจง่าย ไม่วกวน 

(3 คะแนน) 

    2.2) ใช้ภาษาได้ถูกต้องเหมาะสมตรงตามอักขรวิธ ีแต่วกวน  

เขา้ใจยาก (2 คะแนน) 
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    2.3) ใช้ไม่ภาษาถูกต้องเหมาะสมตรงตามอักขรวธิี และวกวนเข้าใจ

ยาก (1 คะแนน) 

   3) ความคดิริเริ่มสร้างสรรค ์

    3.1) ผลงานออกมาน่าสนใจ แปลกใหม ่(3 คะแนน) 

    3.2) ผลงานออกมาน่าสนใจ แปลกใหม่บางส่วน (2 คะแนน) 

    3.3) ผลงานออกมาไม่น่าสนใจและขาดความแปลกใหม่ (1 คะแนน) 

   4) ภาษาที่ใช้สื่อความหมายชัดเจน 

    4.1) เขยีนสื่อความหมายได้ชัดเจน ถกูต้องตามหลกัการเขียน 

ใช้ภาษาสุภาพ (3 คะแนน) 

    4.2) เขยีนสื่อความหมายได้ชัดเจน ถูกต้องบางส่วน (2 คะแนน) 

    4.3) เขยีนสื่อความหมายไม่ถกูต้อง ใช้ภาษาไม่ค่อยสุภาพ (1 คะแนน) 

   5) ความเป็นระเบียบเรียบร้อย 

    5.1) เขยีนตัวอักษรเป็นระเบียบเรียบร้อยและสะอาด (3 คะแนน) 

    5.2) เขยีนตัวอักษรเปน็ระเบียบเรียบร้อยและสะอาดบางส่วน  

(2 คะแนน) 

    5.3) เขยีนตัวอักษรไม่เป็นระเบียบเรียบร้อยและสะอาดบางส่วน  

(1 คะแนน) 

  2.14 คดิขอ้คำถามที่เขา้เกณฑ์และครอบคลุมทุกจุดประสงค์ไวต้ามที่ต้องการ 

  2.15 จัดพมิพ์แบบทดสอบ เพื่อเตรียมนำไปใช้กับนกัเรียนกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

 3. การสร้างแบบสอบถามความพงึพอใจ  

  3.1 กำหนดลกัษณะของแบบสอบถามความพงึพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรคโ์ดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับ

ผังกราฟกิ เป็นชนิดมาตราประมาณค่า 5 ระดับ โดยใหผู้้เรียนรายงานตนเอง (Self-report) 

ตามรายการต่าง ๆ ที่ต้องการวดั จากระดบัมากที่สดุ มาก ปานกลาง น้อย และน้อยทีสุ่ด 

ซ่ึงมกีารให้คะแนนเปน็ 1, 2, 3, 4 และ 5 ตามลำดับ 

  3.2 ศึกษาหลกัการและแนวทางการสร้างแบบสอบถามความพงึพอใจ 

ที่มีต่อการเรียนที่เปน็ชนิดมาตรประมาณค่า 5 ระดับ จากเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวข้อง 
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  3.3 นิยามปฏิบัติการของคำว่า “ความพงึพอใจต่อกจิกรรมการเรยีนรู ้

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรคโ์ดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT  

ร่วมกับผังกราฟกิ” 

  3.4 ร่างแบบสอบถามความพงึพอใจที่มีตอ่กจิกรรมการเรียนรูเ้พื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ  

โดยการเขยีนรายการหรือขอ้กระทงหรือขอ้คำถามให้สอดคล้องและครอบคลุมตามนิยาม

ปฏิบัติการทีไ่ด้นยิามไว้ จำนวน 20 ขอ้ 

  3.5 นำร่างแบบสอบถามความพงึพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรยีนรู ้

เพือ่เสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรคโ์ดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับ 

ผังกราฟกิ ไปให้คณะกรรมการที่ปรกึษาวทิยานิพนธ์ตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสม  

และให้ข้อเสนอแนะ 

  3.6 ปรบัปรงุแกไ้ขร่างแบบสอบถามความพงึพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรยีนรู้

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรคโ์ดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับ 

ผังกราฟกิ ตามขอ้เสนอแนะของคณะกรรมการที่ปรกึษาวทิยานิพนธ์ 

  3.7 นำร่างแบบสอบถามความพงึพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรคโ์ดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT  

รว่มกับผังกราฟกิที่สร้างขึ้น เสนอให้ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 ท่าน ซ่ึงเป็นผู้มีความเช่ียวชาญ

ด้านเนือ้หาสาระ และด้านการวดัและประเมินผล (ชุดเดียวกันกับแบบทดสอบวดัความสามารถ

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์) ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา โดยการหาค่าดัชน ี

ความสอดคลอ้ง (IOC) ระหว่าง “ขอ้คำถามหรือรายการที่สอบถาม” กบั “นิยามปฏิบตักิาร” 

โดยที่ขอ้คำถามหรือรายการทีส่อบถามผ่านเกณฑต์้องมีค่า IOC มากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 

ซ่ึงแบบวัดความพงึพอใจมีค่า IOC อยู่ในระดับ 0.6-1.00 

  3.8 ปรับปรุงแก้ไขขอ้คำถามหรือรายการที่สอบถามที่ไม่ผ่านเกณฑ ์

หรือตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ 

  3.9 จดัทำแบบสอบถามความพงึพอใจฉบับสมบูรณ์เพื่อนำไปใช้กับ 

กลุ่มตัวอย่างในขัน้ตอนการทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถ 

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ ต่อไป 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 1. ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กับนกัเรียนกลุ่มตัวอย่างโดยใช้แบบทดสอบ 

วัดความสามารถทางการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ทางการเรยีน จำนวน 5 ขอ้ เลือกทำ 2 ขอ้ 

ใช้เวลา 1 ช่ัวโมง ทดสอบก่อนที่จะทำการสอน เพื่อศึกษาความรู้เดิมของนักเรียนแล้ว 

ทำการเก็บข้อมูลที่ไดจ้ากกการทดสอบไวเ้ป็นคะแนนก่อนเรียน 

 2. ดำเนินการจดักจิกรรมไปทลีะแผน พร้อมเก็บคะแนนระหว่างเรียน  

โดยการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ  

ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ ทั้งหมด 5 แผน จำนวน 18 ช่ัวโมง ในระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ผู้วจิัยจะทำการประเมินพฤตกิรรมการปฏิบัติงานของผู้เรียนระหว่างเรียน ไดแ้ก ่ 

การประเมินพฤตกิรรมการเรียน การประเมินผลงานนกัเรียน และการทดสอบย่อยไว้ 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 ทกุแผน 

 3. ทดสอบหลังเรียน (Post-test) หลงัจากสอนเนือ้หาท้ังหมดทุกแผน 

การจดัการเรียนรู้แล้ว ครนูำแบบทดสอบวดัความสามารถทางการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

ชุดเดิมมาทดสอบหลงัเรียนกับกลุ่มตัวอย่างอีกครั้ง ตรวจให้คะแนนแล้วนำไปวเิคราะห์ 

หาค่าสถิต ิ

 4. ดำเนินการสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรยีนรู้

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT  

ร่วมกับผังกราฟกิ 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. การวเิคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยดำเนนิการ ดงันี ้

  1.1 วเิคราะห์หาประสทิธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ 

สำหรบันกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่3 ตามเกณฑ์ 75/75 

  1.2 วเิคราะห์หาค่าดัชนีประสทิธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ 

สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่3 
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  1.3 วเิคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  

ระหว่างก่อนและหลังเรียน 

  1.4 วเิคราะหค์วามพงึพอใจของนกัเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปทีี่ 3 ที่มีต่อกจิกรรม

การเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์โดยใช้กลุ่มร่วมมือ 

แบบ LT ร่วมกบัผังกราฟกิ โดยใช้แบบสอบถามความพงึพอใจตามมาตราส่วนประมาณค่า 

(Rating Scale) 5 ระดับ (บุญชม ศรสีะอาด, 2545, หน้า 103) ดังนี ้

   4.51–5.00 หมายถงึ ระดับมากทีสุ่ด 

   3.51–4.50 หมายถึง ระดับมาก 

   2.51–3.50 หมายถึง ระดับปานกลาง 

   1.51–2.50 หมายถงึ ระดับน้อย 

   1.00–1.50 หมายถึง ระดับน้อยที่สดุ 

สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 สถิตทิี่ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูลมี ดังนี ้

  1. สถิตพ้ืินฐาน 

   สถิติพืน้ฐาน ได้แก ่ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  2. สถิติตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือวิจัย 

   2.1 หาค่าความเที่ยงตรงของแบบทดสอบวดัความสามารถทางการเขยีน

เชิงสร้างสรรค ์โดยหาดัชนีความสอดคล้องจากสตูร หาค่า IOC (วาโร เพ็งสวสัดิ์, 2551, 

หน้า 244) ดังนี ้

R
IOC

N
=


 
    เม่ือ IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับเนือ้หา 

      R  แทน ผลรวมของคะแนนความคดิเหน็ของผู้เช่ียวชาญ 

            ทั้งหมด 

      N  แทน จำนวนผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 
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  3. สถิตท่ีิใช้ในการทดสอบสมมติฐาน 

   3.1 สถิติทีใ่ช้ในการทดสอบสมมตฐิานที่ว่า แผนการจัดการเรียนรู ้

การเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรบันกัเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที ่3 มีประสทิธิภาพตามเกณฑ ์75/75 ได้แก ่E1/E2 ซ่ึง E1 เปน็ประสทิธิภาพ

ของกระบวนการ และ E2 เป็นประสิทธภิาพของผลลัพธ์ (ชวลิต ชูกำแพง, 2553, หน้า 

131-132) ดงันี ้

1 100

x

NE
A

= 



 
    เม่ือ E1 แทน ประสิทธภิาพของกระบวนการ 

     x  แทน คะแนนรวมของผู้เรียนจากแบบฝึกหดั 

          หรือแบบฝึกทกัษะ ปฏิบตัิกจิกรรมทกุฉบับ 

          หรือทกุกิจกรรม 

     N    แทน จำนวนผู้เรียน 

     A    แทน คะแนนเต็มจากแบบทดสอบย่อย 

2 100

x

NE
B

= 



 
    เม่ือ  E2  แทน ประสิทธภิาพของผลลัพธ ์

      x  แทน คะแนนรวมของผลลัพธ์หลังเรียน 

      N   แทน จำนวนผู้เรียน 

      B  แทน คะแนนเต็มจากแบบทดสอบหลังเรียน 

   3.2 สถติิที่ใช้ในการทดสอบสมมตฐิานที่ว่า แผนการจดัการเรียนรู้ 

การเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรบันกัเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 ได้ตามเกณฑ์มาตรฐานร้อยละ 50 ขึ้นไป ได้แก่ การหาค่าดัชนี

ประสิทธผิล (E.I.) ดังนี้ (เผชิญ กจิระการ และสมนกึ ภัททิยธนี, 2545, หน้า 31)   
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2 1

1

% %
.I.

100 %

P P
E

P

−
=

−  
    เม่ือ  .I.E  แทน ค่าดัชนปีระสิทธผิล 

        1%P  แทน ร้อยละของผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

        2 %P  แทน ร้อยละของผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน

   3.3 สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐานที่ว่า แผนการจัดการเรยีนรูก้ารเขียน

เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกบัผังกราฟิก สำหรบันกัเรียนช้ันมัธยมศกึษา

ปีที่ 3 สูงกว่าก่อนเรียน ไดแ้ก ่การทดสอบค่าทีแบบกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระจากกัน t-test 

ชนิดไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test Dependent Samples) (บญุชม ศรีสะอาด, 2553, หน้า 83) 

( )
( )

22

1

D
t

n D D

n

=

−

−



 

 
 

df = n – 1 

    เม่ือ  t    แทน ค่าสถิติที่จะใช้เปรียบเทียบกับค่าวกิฤต ิ

          เพื่อทราบความมีนัยสำคัญทางสถิต ิ

       D   แทน ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู ่

       n    แทน จำนวนกลุ่มตัวอย่างหรือจำนวนคู่คะแนน 



 

บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวจิัยครั้งนี ้ผู้วิจัยได้การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถ

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT รว่มกับผังกราฟกิ สำหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 โดยใช้กจิกรรมการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาขึ้นที่ผ่านการประเมิน

ปรับปรงุแก้ไขตามขอ้เสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ ไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง คอื นกัเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนปลาปากวทิยา ภาคเรียนที่ 1 ปกีารศกึษา 2564 จำนวน  

32 คน ซ่ึงจำแนกผลการวเิคราะห์ข้อมูล ดังนี ้

  1. สัญลกัษณท์ี่ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

  2. การวเิคราะห์ข้อมูล 

  3. ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 เพื่อให้การนำเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูลเป็นทีเ่ขา้ใจตรงกันในสิง่ที่สื่อ

ความหมายข้อมูล ผู้ศึกษาไดก้ำหนดความหมายของสัญลักษณ์ ดงันี้ 

  E1  แทน ประสิทธภิาพของกระบวนการ 

  E2  แทน ประสิทธภิาพของผลลัพธ ์

  E.I.  แทน ดัชนีประสิทธผิล (Effectiveness Index) 

  X   แทน ค่าเฉลี่ย (Mean) 

  S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

  N   แทน จำนวนนักเรียนในกลุ่มเป้าหมาย 

  T   แทน สถติิทดสอบที่ใช้ในการพจิารณาการแจกแจงแบบ t 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ในการวเิคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยดำเนินการตามขัน้ตอน ดังนี้ 

  1. วเิคราะห์หาประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ 

สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่3 ตามเกณฑ์ 75/75 

  2. วเิคราะห์หาค่าดัชนีประสทิธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ 

สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่3 

  3. วเิคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้

กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกบัผังกราฟกิ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 ระหว่าง 

ก่อนและหลงัเรียน 

  4. วเิคราะห์ความพงึพอใจของนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปทีี่ 3 ที่มีต่อกจิกรรม

การเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือ 

แบบ LT ร่วมกบัผังกราฟกิ 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การนำเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยไดน้ำเสนอตามลำดับ ดงันี ้

  1. ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ 

สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่3 ตามเกณฑ์ 75/75 
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ตาราง 2 ผลการวเิคราะหห์าประสิทธภิาพของแผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้าง 

            ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับ 

            ผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  

กิจกรรมแผนที่ 

คะแนนระหว่างเรียน (n=32) 
ประสิทธิภาพ 

E1/E2 
คะแนน

เต็ม 
คะแนน ( X ) 

ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) 
ร้อยละ 

1 40 34.03 1.66 85.08 

85.19/84.69 

2 40 34.09 1.73 85.23 

3 40 34.06 1.97 85.16 

4 40 34.00 1.59 85.00 

5 40 34.19 1.80 85.47 

รวมระหว่างเรียน 40 34.08 0.15 85.19 

หลังเรียน 30 25.41 2.58 84.69 

 

 จากตาราง 2 พบว่า นกัเรียนที่เรยีนด้วยกิจกรรมที่พัฒนาขึ้นมคีะแนนเฉลี่ย 

จากการปฏิบตักิิจกรรมระหว่างเรียนและแบบทดสอบย่อยแตล่ะกจิกรรม (E1) เท่ากบั 34.08 

คะแนน จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน คดิเปน็รอ้ยละ 85.19 ของคะแนนเต็ม และคะแนนเฉลีย่

ของความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ (E2) หลงัเรียนเท่ากบั 25.41 คะแนนจาก

คะแนนเต็ม 30 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 84.69 ของคะแนนเต็ม ดังนั้น กิจกรรมการเรียนรู ้

ที่พัฒนาขึ้นมปีระสิทธภิาพ 85.19/84.69 (สอดคล้องกับสมมติฐานขอ้ 1) 

  2. ผลการวเิคราะหห์าค่าดัชนีประสทิธิผลของกิจกรรมการเรียนรู ้

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT  

ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 
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ตาราง 3 ผลการวเิคราะห์หาค่าดัชนปีระสิทธผิลของกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้าง 

            ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับ 

            ผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 

นักเรยีน 

กลุ่มตัวอย่าง 

ผลคูณของ 

จำนวนนกัเรียน 

คะแนนเต็ม 

ผลรวมของคะแนน 
ค่าดัชนี

ประสิทธผิล (E.I.) ก่อนเรียน หลังเรียน 

นักเรยีนช้ัน 

มัธยมศึกษาปีที่ 3 

จำนวน 32 คน 

960 362 813 0.7541 

 

 จากตาราง 3 พบว่า ดัชนีประสิทธผิลของกจิกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ 

สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่3 มีค่าเท่ากับ 0.7541 แสดงว่า นกัเรียนมีคะแนน 

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน คดิเปน็ร้อยละ 75.41 ซ่ึงสงูกว่าเกณฑ์ทีต่ั้งไวร้้อยละ 50 

(สอดคล้องกับสมมติฐานขอ้ 2) 

  3. ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  

ระหว่างก่อนและหลังเรียน ผู้วิจัยไดแ้สดงผลการวเิคราะห์ ปรากฏดังตาราง 

ตาราง 4 ผลการวเิคราะห์เปรียบเทยีบความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์

            โดยใช้กลุ่มรว่มมือแบบ LT รว่มกับผังกราฟกิ สำหรบันกัเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปทีี่ 3  

            ระหว่างก่อนและหลังเรียน 

จำนวน

นักเรียน (n) 

คะแนน

เต็ม 

คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 
t Sig. (1-tailed) 

X  S.D. X  S.D. 

32 30 11.31 1.91 25.41 2.58 24.048** .000 

 ** ค่า t มีนัยสำคัญทางสถติิที่ระดบั .01 
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 จากตาราง 4 พบว่า ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้กลุม่ร่วมมือ

แบบ LT ร่วมกบัผังกราฟกิ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

โดยมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (สอดคล้องกับสมมติฐานขอ้ 3) 

  4. ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจของนกัเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  

ที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้ 

กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกบัผังกราฟกิ ผู้วิจัยได้แสดงผลการวเิคราะห์ ปรากฏดังตาราง 5 

ตาราง 5 ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 

            เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือ 

            แบบ LT ร่วมกบัผังกราฟกิ ผู้วิจัยได้แสดงผลการวิเคราะห์ 

รายการ X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. นักเรียนชอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กลุ่มร่วมมือ

แบบ LT ร่วมกับผังกราฟิก เพื่อเสริมสร้างความสามารถ 

ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 4.44 0.25 มาก 

2. นักเรียนมีความสุขและกระตือรือร้นในการเรียน 4.66 0.23 มากที่สุด 

3. นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเองและกลุ่ม 4.50 0.25 มาก 

4. นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นร่วมกันในห้องเรียน 4.53 0.25 มากที่สุด 

5. นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.50 0.25 มาก 

6. นักเรียนสามารถสรุปเนือ้หาที่เรียนได้ 4.47 0.25 มาก 

7. ครูเปดิโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น 4.44 0.25 มาก 

8. นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 4.53 0.25 มากที่สุด 

9. ครูมีการเตรียมสื่อและอุปกรณ์ในการสอน 4.50 0.25 มาก 

10. ครูอธิบายได้ชัดเจนเข้าใจง่าย 4.59 0.24 มากที่สุด 

11. ครูเปดิโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและปฏิบัติ

ด้วยตนเอง 4.56 0.25 มากที่สุด 

12. ครูเปดิโอกาสให้นักเรียนซักถามปัญหา การอภิปราย 

และให้คำปรึกษาในระหว่างสอน 4.50 0.25 มาก 

13. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนเลือกใช้ถ้อยคำ 

ในการเขียนได้อย่างสร้างสรรค์ด้วยตนเอง 4.44 0.25 มาก 

14. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนสามารถเขียน

เรื่องราวต่าง ๆ ได้อย่างสร้างสรรค์ 4.63 0.23 มากที่สุด 
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ตาราง 5 (ต่อ) 

รายการ X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

15. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถ 

ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับ 

ผังกราฟิกทำให้เข้าใจและรู้จักเพื่อนมากขึน้และได้ทำงานร่วมกับ

ผู้อ่ืน 4.50 0.25 มาก 

16. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนนำความรู้ที่ได้ไปใช้

ในชีวิตประจำวัน 4.47 0.25 มาก 

17. วิธีการวัดและประเมินผลมีความชัดเจนและสอดคล้องกับ

เนื้อหาที่เรียน 4.44 0.25 มาก 

18. เกณฑ์การวัดและประเมินผลมีความชัดเจน เหมาะสม 4.47 0.25 มาก 

19. ครใูช้วิธีการวัดผลอย่างหลากหลาย 4.47 0.25 มาก 

20. นักเรียนมีส่วนร่วมในการวัดผลและประเมินผล 4.44 0.25 มาก 

รวม 4.50 0.25 มาก 

 

 จากตาราง 5 ผลการวิเคราะห์ความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อกจิกรรม 

การเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือ 

แบบ LT ร่วมกบัผังกราฟกิ โดยภาพรวมนกัเรียนมีระดับความพงึพอใจอยู่ในระดับมาก  

( X  = 4.50, S.D. = 0.25) เม่ือพจิารณาเป็นรายข้อ พบว่า นักเรยีนมคีวามพงึพอใจ 

โดยเรียงลำดับจากมากไปหาน้อย 3 ลำดับ ดังนี้ นกัเรียนมีความสุขและกระตือรือร้น 

ในการเรียน ( X  = 4.66, S.D. = 0.23) การจดักิจกรรมการเรียนรู้ทำใหน้ักเรียนสามารถ

เขยีนเรื่องราวต่าง ๆ ได้อยา่งสร้างสรรค ์(X  = 4.63, S.D. = 0.23) และครูอธบิายได้ชัดเจน

เขา้ใจง่าย ( X  = 4.59, S.D. = 0.24) ตามลำดับ (ซ่ึงสอดคล้องกับสมมตฐิานขอ้ 4)  

ที่ผู้วิจัยตั้งไว ้



 

บทที่ 5 

สรุปผล อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

 การวจิัยครั้งนี ้ผู้วิจัยมีข้ันตอนสรุปผลการวจิัย อภิปราย และขอ้เสนอแนะ 

ตามขัน้ตอนดำเนินการวจิัย ดงันี ้

สรุปผล 

 กิจกรรมการเรยีนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 สรุปผล 

ได้ดังนี ้

  1. กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  

ที่สร้างขึ้น มีประสทิธิภาพเท่ากับ 85.19/84.69 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ทีต่ั้งไว้เท่ากับ 75/75 

  2. กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  

ที่สร้างขึ้น มีค่าดัชนีประสิทธผิลเท่ากับ 0.7541 แสดงว่านักเรยีนมีคะแนนหลังเรียนสงูกว่า

ก่อนเรียน คดิเป็นร้อยละ 75.41 ซ่ึงสงูกว่าเกณฑ์ทีต่ั้งไวร้้อยละ 50 

  3. ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้กลุ่มรว่มมือแบบ LT 

ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

โดยมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  4. ความพงึพอใจของนกัเรียน ที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ  

โดยภาพรวมนกัเรียนมีระดับความพงึพอใจอยูใ่นระดับมาก ( X  = 4.50, S.D. = 0.25) 
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อภิปรายผล 

 ผลการวจิัยครั้งนีน้ำไปสูก่ารอภิปรายผล ดงันี ้

  1. กจิกรรมการเรียนรูเ้พื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ทีส่ร้างขึ้น 

มีประสิทธภิาพเท่ากับ 85.19/84.69 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ประสิทธภิาพ 75/75 ที่ตัง้ไว้ 

เนื่องจากกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น ไดร้ับคำแนะนำจากอาจารย์ที่ปรึกษาวทิยานิพนธ์ 

และจากผู้เช่ียวชาญ ตรวจทาน ปรับปรุง แก้ไข แล้วจัดทำแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้

อย่างมีประสิทธภิาพ สอดคล้องกับงานวจิัยของ สกุุลยา ธารพรศรี (2556, บทคัดย่อ)  

ได้ศกึษาคน้คว้าการจัดกิจกรรมการเรียนรูก้ารเขยีนเชิงสร้างสรรค ์โดยใช้แบบฝึกทกัษะ

ประกอบการสอนแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค LT (Learning Together) กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย ช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 ผลการวจิัยพบว่า กจิกรรมการเรียนรูก้ารเขยีน 

เชิงสร้างสรรค ์โดยใช้แบบฝึกทกัษะ ประกอบการสอนแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค LT 

(Learning Together) กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย ช้ันประถมศกึษาปทีี่ 3 ที่มีประสทิธิภาพ

เท่ากับ 85.65/83.56 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว ้ 

  2. กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  

ที่สร้างขึ้น มีค่าดัชนีประสิทธผิลเท่ากับ 0.7541 แสดงว่านักเรยีนมคีะแนนหลังเรียนสงูกว่า

ก่อนเรียน คดิเป็นร้อยละ 75.41 แสดงให้เหน็ว่าแผนการจัดการเรียนรู้ทำให้ผู้เรยีนมคีวามรู้

เพิ่มขึ้น สอดคล้องกับงานวจิัยของ พรเพ็ญ ปลีกล่ำ (2557, บทคัดย่อ) ได้ศกึษาคน้คว้า 

การพัฒนาแผนการจดัการเรียนรู้ภาษาไทย ด้านการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียน 

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 โดยใช้แบบฝึกทกัษะ ผลการวจิัยพบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผล 

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ด้านการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้แบบฝึกทักษะ มีค่าเท่ากบั 

0.7513  

  3. ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้กลุ่มรว่มมือแบบ LT 

ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

โดยมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว ้อาจเนื่องจากกิจกรรม 

ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น เปน็กจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ  

เป็นวธิีการแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย ๆ ให้ทำงานรว่มกัน ช่วยเหลือกนัและกัน  
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กระตุน้ให้นกัเรียนมีแรงจงูใจในการให้ความร่วมมือช่วยเหลือกนัภายในกลุ่ม ด้วยคะแนน

ผลงานของกลุ่ม เพื่อใหส้มาชิกทกุคนเขา้ใจบทเรยีนและเพือ่ใหก้ลุ่มของตนประสบความสำเร็จ 

ซ่ึงเป็นการช่วยเพ่ิมความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนด้วย สอดคล้องกับ

งานวจิัยของ มงคล พลเยี่ยม (2561, บทคดัย่อ) ได้ศกึษาความสามารถในการอ่านจบัใจความ

ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที ่5 ทีเ่รียนโดยใช้ผังกราฟกิร่วมกบัการเรียนรู้แบบร่วมมือ

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ผลการวจิัยพบว่า ความสามารถในการอ่านจับใจความ

ก่อนและหลงัการเรยีนรูโ้ดยใช้ผังกราฟกิรว่มกับการเรยีนรูแ้บบรว่มมือกลุ่มสาระการเรยีนรู้

ภาษาไทย หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถติิที่ระดับ .01 

  4. นักเรียนมีความพงึพอใจของต่อกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ 

โดยรวมอยู่ในระดับมาก การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีน

เชิงสร้างสรรค ์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ พัฒนานกัเรียนทุกคนให้มี

ความสามารถในการเรียนรู้ ทำให้นกัเรียนได้มีโอกาสไดช่้วยเหลือกนั มีส่วนช่วยตอบสนอง

ความต้องการความสามารถของนกัเรียนทำให้นกัเรยีนกลา้ซักถาม กล้าแสดงออก  

เกิดการเรียนรู ้เกดิความสนกุสนานเพลดิเพลนิต่อการปฏิบัติกิจกรรม สามารถเรียนรู ้

อย่างมีความสุข มีทักษะทางด้านการอ่าน เขยีน ฟังและพูดภาษาไทยดีย่ิงขึ้น ซ่ึงสอดคล้อง

กับงานวจิัยของ ภิญญาภัสส ์ทิพย์โยธา (2562, บทคดัยอ่) ได้ศึกษาคน้คว้าการพัฒนา

กิจกรรมการเรยีนรูก้ารเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้แผนผังความคดิ กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 ผลการวจิัยพบว่า นักเรียนมีความพงึพอใจต่อการเรียนรู้

การเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้แผนผังความคดิ โดยรวมอยู่ในระดับมาก (X  = 2.66,  

S.D. = 0.80) 

 ด้วยเหตุผลดังกล่าวเปน็การสนบัสนนุว่าการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรยีนรู้ 

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับ

ผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 เปน็อีกวธิีหนึ่งทีส่่งเสริมใหน้ักเรียน  

ได้เรียนรู้แบบร่วมมือกนั ซ่ึงจะช่วยใหน้ักเรียนได้ประสบการณ์ทีส่ัมพันธก์ับชีวิตจริง  

ได้รับการฝึกฝนทักษะกระบวนการแสวงหาความรู้ ทักษะการคดิ ทกัษะการสร้างความรู้

ใหม่และทกัษะการทำงานเป็นกลุ่ม มีความรับผิดชอบ และการแบง่ปันความรูแ้ลกเปลี่ยน

ประสบการณ์ สมาชิกในกลุ่มได้แลกเปลี่ยนความคดิ ร่วมกันตดัสนิใจ ลดช่องว่างระหว่าง



96 

นักเรียนกลุ่มเกง่และกลุ่มอ่อน บรรยากาศในห้องเรียนมีความสุข ความสามัคคกีารช่วยเหลือ

ซ่ึงกันและกนั ทำใหน้ักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทางการเรียนรู้ด้านต่าง ๆ  

และมีทักษะการเรียนภาษาไทยที่สูงขึน้ 

ข้อเสนอแนะ 

 จากการวจิัยครัง้นี้ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี ้

  1. ข้อเสนอแนะในการนำไปใช้ 

   1.1 การจดัการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ เปน็การเรียนรู้ทีส่มาชิกแตล่ะคน

ในกลุ่มมีความรู้ความสามารถที่แตกต่างกนั และต้องพึง่พาอาศัย ปรึกษาหารือ สรุป

ตัดสนิใจร่วมกนัในการเรียนรู้ ประกอบกับลักษณะของกลุ่มร่วมมือแบบ LT ทีส่มาชิก 

ในกลุ่มแตล่ะคนต้องมีหน้าที่รบัผิดชอบของตนเองที่จะสง่ผลต่อคะแนนของทกุคนในกลุ่ม 

และการใช้ผังกราฟกิเป็นแนวทางในการเขยีน ซ่ึงการบรูณาการความรู้ทางวชิาการ 

จินตนาการ ความสามารถทางศลิปะ กิจกรรมเหล่านีน้กัเรียนอาจจะไม่คุน้เคย ไม่มี

ประสบการณ์ ครูผู้สอนต้องคอยแนะนำใหก้ับนกัเรียนเขา้ใจอย่างชัดเจน 

   1.2 การจดัการเรียนรู้ด้วยกระบวนการกลุ่มร่วมมือกันเรยีนรู้แบบ LT 

เป็นกจิกรรมที่เหมาะกับนักเรียนที่เรียนอ่อน เรียนปานกลาง และเรียนเก่ง เพราะกจิกรรม

การเรียนรู้แบบร่วมมือฝึกให้นกัเรียนได้เรียนรู้ร่วมกนั ช่วยเหลือพึ่งพาอาศัยกัน นักเรียน 

ที่เรียนเก่งเปน็พี่เลีย้งในกลุ่มคอยแนะนำช่วยเหลือเพื่อน ครูควรจดัให้มีกิจกรรมเสริม 

ให้นักเรียนที่เรียนเกง่ เพื่อพัฒนาตามศกัยภาพบา้งมิฉะนั้นกจ็ะได้ช่วยเหลือแตเ่พื่อน  

ส่วนตนเองขาดการพัฒนาศกัยภาพให้เพ่ิมขึ้น 

  2. ข้อเสนอแนะในการศกึษาในครัง้ต่อไป 

   2.1 ควรนำแผนการกจิกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถ 

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT รว่มกับผังกราฟกิ ไปทดลองหา

ประสิทธภิาพกับนักเรียนโรงเรียนอื่น ๆ เพื่อได้ข้อสรุปผลการวจิัยที่กวา้งขวางมากยิ่งขึ้น 

   2.2 ควรมีการศกึษาเปรียบเทยีบวิธกีารสอนโดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT 

กับวธิีสอนโดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบอ่ืน ๆ เพื่อเปรียบเทียบความแตกต่างของความสามารถ

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน 
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รายนามผู้เช่ียวชาญ 

 ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบกจิกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถ 

ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 ประกอบด้วย 

  1. ดร.อุษา ปราบหงษ ์อาจารย์พเิศษ ประจำสาขาวชิาวจิัยหลกัสตูร 

และการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

  2. รองศาสตราจารย ์ดร.สำราญ กำจัดภัย ประธานหลกัสูตรปรัชญา 

ดุษฎีบัณฑติ สาขาวชิาวจิัยหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

  3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิจติรา วงศ์อนสุิทธิ์ อาจารยป์ระจำสาขาวชิา

วจิัยหลกัสตูรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

  4. นายประยุทธ สุดสูง ครูชำนาญการพเิศษ โรงเรียนปลาปากวทิยา  

สังกดัสำนกังานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศกึษานครพนม 

  5. นางสาวณิตาวรรณ โพธิ์ไหม ครูชำนาญการพเิศษ โรงเรียนกุสุมาลย์

วทิยาคม สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร 
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 จากตาราง 6 พบว่า ร้อยละของคะแนนของนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ 

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟิก 

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 รวมทั้งหมด 5 แผน มีคะแนนรวมเฉลี่ย 85.19 นั่นแสดงว่า 

แผนการจัดการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือ 

แบบ LT ร่วมกับผังกราฟิกสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีคะแนนประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(E1) เท่ากับ 85.19 และคะแนนทดสอบหลังเรียนมีคะแนนรวมเฉลี่ยเท่ากับ 84.69 นั่นแสดงว่าคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (E2) มีค่าเท่ากับ 84.69 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

การหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใช้ในงานวิจัย 
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ตาราง 7 ผลการประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นจากผู้เช่ียวชาญ 

รายการประเมิน 
ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

X  S.D. ระดับความเหมาะสม 

1. สาระสำคัญ 

  1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการเรียนรู้ 

  1.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 

  1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 

 

4.20 

4.20 

4.00 

 

0.45 

0.45 

0.00 

 

มาก 

มาก 

มาก 

รวม 4.13 0.30 มาก 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

  2.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 

  2.2 ภาษาที่ใช้มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 

  2.3 ระบุพฤติกรรมที่ต้องการวัดได้อย่างชัดเจน 

 

4.40 

4.40 

4.60 

 

0.55 

0.55 

0.55 

 

มาก 

มาก 

มากที่สุด 

รวม 4.47 0.55 มาก 

3. สาระการเรียนรู้ 

  3.1 เหมาะสมกับเวลา 

  3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

  3.3 น่าสนใจและเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน 

 

4.40 

4.40 

4.20 

 

0.55 

0.55 

0.45 

 

มาก 

มาก 

มาก 

รวม 4.33 0.51 มาก 

4. กิจกรรมการเรียนการสอน 

  4.1 กิจกรรมมีความน่าสนใจ 

  4.2 เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้ 

  4.3 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามลำดับขั้นตอน 

  4.4 เน้นให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ มีส่วนร่วม ค้นคว้า 

สำรวจ วิเคราะห์ และสรุปองค์ความรู้ 

 

4.20 

4.40 

4.60 

 

4.50 

 

0.45 

0.55 

0.55 

 

0.58 

มาก 

มาก 

มากที่สุด 

 

มาก 

รวม 4.43 0.53 มาก 

5. สื่อการเรียนรู้ 

  5.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 

  5.2 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อการเรียนรู้ 

  5.3 ส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักการค้นคว้าด้วยตนเอง 

 

4.40 

4.60 

4.60 

 

0.55 

0.55 

0.55 

 

มาก 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

รวม 4.53 0.55 มากที่สุด 
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ตาราง 7 ต่อ 

รายการประเมิน 
ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

X  S.D. ระดับความเหมาะสม 

6. การวัดและประเมินผล 

  6.1 ใช้เครื่องมือวัดประเมินผลได้เหมาะสม 

  6.2 วัดประเมินผลได้ครอบคลุมจุดประสงค์ที่ตั้งไว้ 

  6.3 มีการวัดผลและประเมินผลตามสภาพจริง 

 

4.40 

4.20 

4.40 

 

0.55 

0.45 

0.55 

 

มาก 

มาก 

มาก 

รวม 4.33 0.51 มาก 

เฉลี่ย 4.37 0.49 มาก 

 

 จากตาราง 7 พบว่า ผลการประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 

จากผู้เช่ียวชาญ กจิกรรมการเรยีนรูเ้พื่อเสริมสรา้งความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3  

มีค่าระดับความเหมาะสมที่มาก ( X = 4.37, S.D. = 0.49) 

ตาราง 8 ผลการประเมินความสอดคล้องค่า IOC ของแบบทดสอบวดัความสามารถ 

            ในการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์จากผู้เช่ียวชาญ 

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

 IOC สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

6 +1 +1 +1 0 0 3 0.6 ใช้ได้ 

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

9 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
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ตาราง 8 (ต่อ) 

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

 IOC สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

12 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 0 0 3 0.6 ใช้ได้ 

14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

15 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใช้ได้ 

16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใช้ได้ 

19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

 

 จากตาราง 8 ผลการประเมินความสอดคล้องค่า IOC ของผู้เช่ียวชาญ  

ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ กิจกรรมการเรียนรู ้

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT  

ร่วมกับผังกราฟกิ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 มีค่า IOC อยู่ในระดับ 0.6-1.00 

ตาราง 9 ผลการประเมินความสอดคล้องค่า IOC ของแบบวัดความพงึพอใจโดยผู้เช่ียวชาญ  

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

 IOC สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 +1 +1 +1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 0 0 3 0.6 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

6 +1 +1 +1 1 0 4 0.8 ใช้ได้ 

7 +1 +1 +1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

9 +1 +1 +1 0 0 3 0.6 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

11 +1 +1 +1 1 0 4 0.8 ใช้ได้ 
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ตาราง 9 (ต่อ)  

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

 IOC สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

12 +1 +1 +1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

14 +1 +1 +1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

15 +1 +1 +1 1 0 4 0.8 ใช้ได้ 

16 +1 +1 +1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

17 +1 +1 +1 0 0 3 0.6 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 1 0 4 0.8 ใช้ได้ 

19 +1 +1 +1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

20 +1 +1 +1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

 

 จากตาราง 9 ผลการประเมินความสอดคล้องค่า IOC ของผู้เช่ียวชาญ  

ของแบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟกิ 

สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่3 มีค่า IOC อยู่ในระดับ 0.6-1.00  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

ตัวอย่างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

ช่ือ ................................................................... ช้ัน .................. เลขท่ี ............ 

คำชี้แจง แบบทดสอบก่อนเรียนมีท้ังหมด 5 ข้อ แต่ให้นักเรียนเลอืกทำแค่ 2 ข้อ  

ตามความถนัดของนักเรียน 

1. ให้นักเรียนเขียนคำอวยพรวันข้ึนปใีหม ่

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................ 

........................................................................................................................ 

2. ให้นักเรียนเขียนคำขวัญวันเดก็ 

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................ 

........................................................................................................................ 

3. ให้นักเรียนเขียนคำคมท่ีเปน็คำพูดธรรมดา 

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................ 
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4. ให้นักเรียนเขียนโฆษณาจากภาพต่อไปนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................ 

........................................................................................................................ 

5. ให้เรียนเขียนสุนทรพจน์เกี่ยวกับเร่ืองคุณค่าของภาษาไทย 

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................ 

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................ 
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แบบประเมินแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค ์

คำชี้แจง : ครูผู้สอนทำเครื่องหมาย    ลงในช่องท่ีตรงกับรายการสังเกต 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

แบบรายงานสังเกต 

รว
ม 

15
 ค

ะแ
นน

 

สรุป 

เน
ื้อห

าค
รบ

ถ้ว
น 

กา
รเ

ลือ
กใ

ช้ภ
าษ

าเ
หม

าะ
สม

 

คว
าม

คิด
ริเ

ริ่ม
สร

้าง
สร

รค์
 

ภา
ษา

ที่ใ
ช้ส

ื่อค
วา

มห
มา

ยช
ัดเ

จน
 

คว
าม

เป
็นร

ะเ
บยี

บเ
รีย

บร
้อย

 

ผ่า
น 

ไม่
ผ่า

น 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1                    

2                    

3                    

4                    

5                    

6                    

7                    

8                    

9                    

10                    

11                    

12                    

13                    

14                    

15                    

16                    

17                    

18                    

19                    

20                    
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ที ่ ชื่อ-สกุล 

แบบรายงานสังเกต 

รว
ม 

15
 ค

ะแ
นน

 

สรุป 

เน
ื้อห

าค
รบ

ถ้ว
น 

กา
รเ

ลือ
กใ

ช้ภ
าษ

าเ
หม

าะ
สม

 

คว
าม

คิด
ริเ

ริ่ม
สร

้าง
สร

รค์
 

ภา
ษา

ที่ใ
ช้ส

ื่อค
วา

มห
มา

ยช
ัดเ

จน
 

คว
าม

เป
็นร

ะเ
บยี

บเ
รีย

บร
้อย

 

ผ่า
น 

ไม่
ผ่า

น 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

21                    

22                    

23                    

24                    

25                    

26                    

27                    

28                    

29                    

30                    

31                    

32                    

 
บันทึกเพิ่มเติม 

.................................................................................................................................................. ..........

.................................................................................................... ........................................................ 

 

 
        ลงชื่อ......................................................ผู้ประเมิน 

          (...............................................) 

        วันที่.......เดือน.........................พ.ศ............ 
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เกณฑ์การประเมินแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนเชงิสร้างสรรค ์

รายการประเมิน 3 2 1 

เนื้อหาครบถ้วน เรียงลำดับได้อย่าง

เหมาะสมสอดคล้อง

ตรงประเด็น 

เรียงลำดับได้อย่าง

เหมาะสมสอดคล้อง

ตรงประเด็นบางส่วน 

เรียงลำดับเนื้อหาได้ 

ไม่เหมาะสมและไม่ตรง

ประเด็น 

การเลอืกใช้ภาษา

เหมาะสม 

ใช้ภาษาได้ถูกต้อง

เหมาะสมตรงตาม

อักขรวิธี เข้าใจง่าย 

ไม่วกวน 

ใช้ภาษาได้ถูกต้อง

เหมาะสมตรงตาม

อักขรวิธี แต่วกวน

เข้าใจยาก 

ใช้ไม่ภาษาถูกต้อง

เหมาะสมตรงตาม

อักขรวิธี และวกวน

เข้าใจยาก 

ความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ 

ผลงานออกมาน่าสนใจ 

แปลกใหม่ 

ผลงานออกมาน่าสนใจ 

แปลกใหม่บางส่วน 

ผลงานออกมา 

ไม่น่าสนใจและขาด

ความแปลกใหม่ 

ภาษาที่ใช้สื่อ

ความหมาย 

ชัดเจน 

เขียนสื่อความหมาย 

ได้ชัดเจน ถูกต้อง 

ตามหลักการเขียน 

ใช้ภาษาสุภาพ 

เขียนสื่อความหมาย 

ได้ชัดเจนถูกต้อง 

บางส่วน 

เขียนสื่อความหมาย 

ไม่ถูกต้อง ใช้ภาษา 

ไม่ค่อยสุภาพ 

ความเป็นระเบียบ

เรียบร้อย 

เขียนตัวอักษร 

เป็นระเบยีบเรียบร้อย

และสะอาด 

เขยีนตัวอักษร 

เป็นระเบยีบเรียบร้อย

และสะอาดบางส่วน 

เขียนตัวอักษรไม่เป็น

ระเบยีบเรียบร้อยและ

สะอาดบางส่วน 

 

เกณฑ์การให้คะแนนการประเมินแบบทดสอบวดัความสามารถในการเขียน 

เชิงสร้างสรรค์ กำหนดไวด้ังนี ้

  3 หมายถึง  ดีมาก 

  2 หมายถึง  ด ี

  1 หมายถึง  ปรับปรงุ 

 

คะแนน 13-15  คะแนน หมายถึง  ดีมาก 

คะแนน 10-12  คะแนน หมายถึง  ด ี

คะแนน  1-9  คะแนน หมายถึง  ปรับปรงุ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์  

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกบัผังกราฟิก 

 

คำชีแ้จง 1. แบบประเมินความพงึพอใจฉบับนีใ้ช้สำหรบัสอบถามความพงึพอใจของนกัเรยีน

ที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้

กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกบัผังกราฟกิ จำนวน 20 ขอ้ ให้นักเรียนอ่านขอ้ความแต่ละขอ้

แล้วพจิารณาว่านักเรียนเห็นด้วยกับข้อความนัน้ ๆ หรือไม่ โดยทำเครื่องหมาย ✓ ลงใน

ช่องที่ตรงกับระดับความพงึพอใจของนักเรียนมากที่สดุ เพยีงช่องใดช่องหนึ่งตามความรู้สึก

และความคดิเห็นของนกัเรียนเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนรู้ ซ่ึงแตล่ะระดับความรูส้กึมีเกณฑ์ 

ดังนี ้

  นักเรยีนมรีะดบัความพงึพอใจมากทีสุ่ด   5 

  นักเรยีนมรีะดบัความพงึพอใจมาก    4 

  นักเรยีนมรีะดบัความพงึพอใจปานกลาง  3 

  นักเรยีนมรีะดบัความพงึพอใจน้อย    2 

  นักเรยีนมรีะดบัความพงึพอใจน้อยที่สุด   1 

 2. การกรอกแบบประเมินฉบับนี ้ไม่ส่งผลต่อการเรียนวชิาภาษาไทย 

ของนักเรียนและไม่มีคำตอบใดถกู หรือผิด 

ข้อ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 

1 

ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ 

นักเรียนชอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT 

ร่วมกับผังกราฟิก เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขียน 

เชงิสร้างสรรค์ 

     

2 นักเรียนมีความสุขและกระตือรือร้นในการเรียน      

3 นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเองและกลุ่ม      

4 นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นร่วมกันในห้องเรียน      
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ข้อ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

 

5 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

     

6 นักเรียนสามารถสรุปเนื้อหาที่เรียนได้      

7 ครูเปดิโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น      

8 นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง      

 

9 

ด้านครูผู้สอน 

ครูมีการเตรียมสื่อและอุปกรณ์ในการสอน 

     

10 ครูอธิบายได้ชัดเจนเข้าใจง่าย      

11 ครูเปดิโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและปฏิบัติด้วยตนเอง      

12 ครูเปดิโอกาสให้นักเรียนซักถามปัญหา การอภิปรายและให้คำปรึกษา

ในระหว่างสอน 

     

 

13 

ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนเลือกใช้ถ้อยคำในการเขียน

ได้อย่างสร้างสรรค์ด้วยตนเอง 

     

14 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนสามารถเขียนเรื่องราวต่าง ๆ 

ได้อย่างสร้างสรรค์ 

     

15 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขียน

เชงิสร้างสรรค์โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกับผังกราฟิก  

ทำให้เข้าใจและรู้จักเพื่อนมากขึน้และได้ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

     

16 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนนำความรู้ที่ได้ไปใช้ใน

ชีวิตประจำวัน 

     

 

17 

ด้านการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผลมีความชัดเจนและสอดคล้องกับเนือ้หาที่เรียน 

     

18 เกณฑ์การวัดและประเมินผลมีความชัดเจน เหมาะสม       

19 ครูใช้วิธีการวัดผลอย่างหลากหลาย      

20 นักเรียนมีส่วนร่วมในการวัดผลและประเมินผล      

 

ขอ้เสนอแนะอื่น ๆ 

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1  

โดยใช้กลุ่มร่วมมือแบบ LT ร่วมกบัผังกราฟิก 

เร่ือง การเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

เร่ืองย่อย การเขียนคำอวยพรโอกาสต่าง ๆ     วิชา ภาษาไทย 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3             เวลา 3 ช่ัวโมง 

สอนโดย นางสาวปุณยนุช วงศ์สดีา       วันท่ี............................. 

 

สาระสำคัญ 

 คำอวยพร คอื คำพูดแสดงความปรารถนาดตี่อกัน ตามปกติคนเรามักใช้ 

คำอวยพรในชีวิตประจำวันในโอกาสต่าง ๆ เช่น เม่ือเราต้องจากกัน สง่ข่าวคราวถึง 

กันและกนั ใช้ในโอกาสพเิศษ เช่น วันคล้ายวันเกดิ วนัขึน้ปีใหม่ การขึ้นบ้านใหม่  

หรือการประสบเคราะห์กรรม เช่น การเจ็บป่วย การได้รบัอุบัติเหต ุนอกจากนีค้ำอวยพร

มักใช้ตอนท้ายของคำกล่าวต่อที่ประชุมในโอกาสต่าง ๆ 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 สาระที่ 2 การเขยีน 

 มาตรฐานที ่ท 2.1 ใช้กระบวนการเขยีนเขียนสื่อสาร เขยีนเรียงความ ย่อความ 

และเขยีนเรื่องราวในรูปแบบต่าง ๆ เขยีนรายงานการศึกษาคน้คว้าอย่างมีประสิทธภิาพ 

ตัวช้ีวัด 

 ท 2.1 ม.3/2 เขยีนขอ้ความโดยใช้ถ้อยคำได้ถกูต้องตามระดับภาษา   

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. นักเรียนเขยีนคำอวยพรโอกาสต่าง ๆ ได้ 

 2. นักเรียนสามารถนำความรู้ เรื่อง การเขยีนคำอวยพรโอกาสต่าง ๆ  

ไปประยุกต์ใช้เขียนการ์ดอวยพรในโอกาสต่าง ๆ ได้ 

สาระการเรียนรู้ 

 1. เขยีนอวยพรวนัเกดิ 

 2. เขยีนอวยพรวันขึน้ปีใหม ่

 3. เขยีนอวยพรวันแม่ 

 4. เขยีนอวยพรวันแห่งความรกั 



133 

พฤติกรรมอันพึงประสงค ์

1. รักความเปน็ไทย นักเรยีนสามารถใช้ภาษาในการฟงั พดู ด ูอ่าน และเขยีนได้อย่าง

    ถูกต้อง 

2. ใฝ่เรียนรู ้   นักเรยีนตัง้ใจ สนใจในการเรียนรู้ 

3. อยู่อย่างพอเพยีง นักเรยีนรูจ้ักประหยัดโดยใช้กระดาษที่ใช้แล้วอย่างคุม้ค่า 

4. มีความซ่ือสัตย์  นักเรยีนสามารถทำงานที่ได้รับมอบหมายได้ด้วยตนเอง 

5. มีจิตสาธารณะ  นักเรยีนมคีวามเขา้ใจตนเองและผู้อ่ืน รูจ้ักทำงานร่วมกบัผู้อ่ืนได้ 

ผลงานที่ต้องการ 

 ให้นักเรียนเขยีนการ์ดอวยพรวันปีใหม่ จดัทำลงบนสมุดเล่มกลาง พร้อมตกแต่ง

ให้สวยงามตามต้องการ 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

 สื่อ: 

  1. ใบความรู้ เรื่อง การเขยีนคำอวยพรโอกาสต่าง ๆ 

  2. ใบงานกลุ่ม เรื่อง การเขยีนอวยพรโอกาสต่าง ๆ 

  3. กระดาษ A4 

  4. สีไม้ 

 แหล่งเรียนรู้: 

  1. ห้องสมุด สำหรับใช้ในการสืบคน้ความรู้เพ่ิมเติม 

  2. อินเทอร์เนต็ใช้ในการสืบคน้ความรู้เพิม่เติม  

การวัดและประเมินผล 

 1. ทดสอบย่อย 

 2. ประเมินพฤติกรรมอันพงึประสงค ์

 3. ประเมินผลงานนกัเรียน 

เครื่องมือการวัดและประเมินผล 

 1. แบบทดสอบย่อย จำนวน 1 ขอ้ 10 คะแนน  

 2. แบบประเมินพฤตกิรรมอันพงึประสงค ์ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 3 ระดับ 

5 รายการ 15 คะแนน 

 3. แบบประเมินผลงานนกัเรียนชนิด Rubric Scores 3 ระดับ 5 รายการ 15 

คะแนน 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

 นักเรยีนทกุคนมคีะแนนการประเมินพฤตกิรรมอันพงึประสงค์ ทดสอบย่อย 

และประเมินผลงาน รวมเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

กระบวนการเรียนรู้ 

 ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน 

  ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับเรื่อง การเขยีนคำอวยพรโอกาสต่าง ๆ  

และอธิบายหลกัการเขยีนคำอวยพรให้นกัเรียนฟัง พร้อมยกตัวอย่างประกอบ เพื่อให้

นักเรยีนมสี่วนร่วมในการอภิปรายแสดงความคดิเหน็ 

 ข้ันสอน 

  1. ครูแบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่ม โดยคละความสามารถแบง่เป็น 7 กลุ่ม  

แต่ละกลุ่มมีสมาชิก 4 คน ประกอบด้วย นักเรียนเรียนเก่ง 1 คน ปลานกลาง 2 คน 

นักเรยีนเรยีนอ่อน 1 คน แล้วให้นกัเรียนเขา้กลุ่มตามที่ครูแบ่งให้ 

  2. ครูมอบหมายงานใหน้ักเรียนแต่ละกลุ่ม ให้นกัเรียนในกลุ่มร่วมมือกัน

ศึกษาใบความรู้เรื่อง การเขยีนอวยพรโอกาสต่าง ๆ ร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ อภิปราย

และซักถามกันโดยมีครูคอยใหค้ำแนะนำและอธิบายความรู้เพ่ิมเติมในเรื่องที่นกัเรียน 

มีข้อสงสัย 

  3. ใหน้ักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมารับใบงาน เรื่อง การเขยีนอวยพร

โอกาสต่าง ๆ ครูอธิบายงานให้นกัเรียนฟัง แล้วให้นกัเรยีนในกลุ่มร่วมมือกันทำงาน  

และแลกเปลี่ยนเรียนรู ้แล้วจดบันทกึขอ้มูลทั้งหมด มาเขยีนลงบนใบงานกลุ่มที่ครูแจกให้ 

โดยแบ่งหน้าทีก่ารทำงาน ดังนี ้ 

   คนที่ 1 อ่านคำสั่ง และรายละเอียดในใบงาน 

   คนที่ 2 ร่วมแสดงความคดิเหน็ในการเขยีนคำอวยพรโดยใช้ผังกราฟกิ 

   คนที่ 3 เขยีนจากขอ้สรุปของสมาชิกในกลุ่ม 

   คนที่ 4 เขยีนคำอวยพร และสมาชิกทกุคนในกลุ่มร่วมกนัตรวจสอบความ

ถูกต้อง 

  4. ครูสังเกตพฤตกิรรมการทำงาน การมีความรับผิดชอบ การมีส่วนร่วม 

การตรงต่อเวลา ความพยายามและผลงานการเขยีนผังกราฟกิ 

  5. สมาชิกในกลุ่มออกมานำเสนอผลงานการเขยีนคำอวยพรที่กลุ่มทำเสรจ็

เรียบร้อย 
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  6. นักเรียนทกุคนส่งผลงานให้ครูประเมินผลงาน และบนัทึกคะแนน 

  7. นักเรียนร่วมกันเล่นเกมเป็นกลุ่มโดยแขง่ขันกันเขยีนผังกราฟกิ 

จากคำอวยพรโอกาสต่าง ๆ ให้ได้มากที่สดุในเวลา 2 นาที กลุ่มใดเขยีนได้มากทีสุ่ด  

เป็นฝ่ายชนะ 

 ข้ันสรุป 

  8. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายและสรุปการเขยีนคำอวยพรในประเด็น

ต่อไปนี ้

   8.1 การเขยีนคำอวยพรโอกาสต่าง ๆ 

   8.2 การนำไปประยุกตใ์ช้ 

  9. ครูใหน้ักเรียนช่วยกันบอกประโยชน์ของการเขยีนอวยพรโอกาสต่าง ๆ 

 ข้ันประเมนิผล 

  10. สังเกตพฤตกิรรมอันพงึประสงค ์

  11. ทดสอบย่อย 

  12. ประเมินผลงานนักเรียน 
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ใบความรู้ 

เร่ือง การเขียนอวยพรโอกาสต่าง ๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 คำอวยพร หมายถึง ขอ้ความแสดงความยินดหีรือความปรารถนาดีตอ่ผูอ้ื่น 

ในโอกาสต่าง ๆ เช่น การถวายพระพร ขึน้ปีใหม่ วันเกิด วันแห่งความรัก สำเร็จการศึกษา 

เปิดกิจการ เลือ่นตำแหน่ง วันแต่งงาน ขึน้บ้านใหม่ เกษียณอายุ การอวยพรให้หายเจ็บป่วย 

วันสำคัญทางศาสนา เดนิทางไกล เป็นตน้ 

หลักการเขียนคำอวยพร 

 1. เขียนให้สอดคลอ้งสมัพันธ์กันระหว่างผูอ้วยพร ผู้รับพร โอกาส และสือ่ท่ีใช้

อวยพร 

 2. การกล่าวถึงโอกาสที่อวยพร 

 3. การอวยพรผูอ้าวุโสควรการกล่าวอา้งถึงสิ่งศักดิ์สิทธ์ิท่ีเป็นสากล 

หรือสิ่งท่ีผู้รับพรเคารพนับถอื 

 4. ให้พรท่ีเหมาะสมกับผู้รับพรและเป็นพรท่ีสร้างสรรค์ในด้านต่าง ๆ เช่น 

ความสขุ หน้าท่ีการงาน การเงิน ความสำเร็จ ความสมหวัง สุขภาพ อายุยืนยาว เป็นตน้ 

 5. ใช้ภาษาเขียนท่ีถกูตอ้งเหมาะสมโดยพยายามสรรคำท่ีไพเราะ 

และมีความหมายด ี

ตัวอย่างคำอวยพรวนัขึน้ปใีหม ่

 ในศุภวารดิถขีึน้ปีใหม่นี ้ขออาราธนาพระรัตนตรัยและสิ่งศักดิ์สิทธ์ิท้ังหลาย 

ในสากลโลกโปรดดลบันดาลให้คุณตาและคุณยายมีสขุภาพแข็งแรง อายุยืนยาว  

อยู่เป็นร่มโพธ์ิร่มไทรของลูกหลานทุกคนตลอดไป 

 ในวารดถิีขึน้ปีใหม ่ขออำนาจสิ่งศกัดิ์สทิธ์ิท้ังหลายในสากลโลก จงดลบันดาล 

ให้ท่านประสบแต่ความสุขเกษมสำราญ และสมัฤทธ์ิผลในสิง่อันพึงปรารถนาทุกประการ 

 ขอให้ปีใหม่ คิดดี ทำดี และพบเจอแตส่ิ่งดี ๆ ตลอดป ีและตลอดไป ขออวยชัย

ให้มีสขุสมหวัง มีพลังในการตอ่สู้ … แฮปป้ีนวิเยียร์ 
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ตัวอย่างคำอวยพรวนัเกิด 

 ขออำนาจสิ่งศักดิ์สิทธ์ิท้ังหลายจงอำนวยพรวันเกิดใหอ้าจารย์ประสบ 

แต่ความสุข และสมัฤทธ์ิผลในสิ่งอันพึงปรารถนาทุกประการ 

 สุขสันตว์ันเกดิขออำนาจคุณพระศรีรัตนตรัย จงดลบันดาลให้ท่านและ

ครอบครัว มีแต่ความสขุความเจริญ สุขภาพแข็งแรง ปราศจากโรคภัยไข้เจ็บ และภยันตราย

ท้ังปวง 

 สุขสันตว์ันเกดิเธอกอ่นนอน ฉันมีพรประเสริฐจะมอบให้ ขออำนาจคุณ 

พระศรีรัตนตรัย คุ้มครองให้เธอมสีุขทุกคืนวัน 

ตัวอย่างคำอวยพรวนัแม ่

 เนื่องในโอกาสวันแม่ ลกูขออำนาจสิ่งศักดิ์สิทธ์ิจงดลบันดาลให้แมข่องลกู 

สุขกายสขุใจ คิดหวังสิง่ใดขอให้แมส่มหวังทุกประการ ลูกคนนีจ้ะเป็นลูกทีด่ีของแม่เสมอ  

ไมม่ีสิ่งใดมาเทียบความรักที่ลกูมตี่อแม่ได้  

รักแมม่าก 

 

ตัวอย่างคำอวยพรวนัเด็ก 

 วันเด็กนี ้ขออวยพรให้เดก็ ๆ ทุกคน สขุกายสบายใจ คิดดี ทำดี เป็นศรีแก่ 

ตนเอง ครอบครัว และประเทศชาต ิ

ตัวอย่างคำอวยพรวนัแห่งความรัก 

 คนสองคน ใจสองใจ แต่รักเป็นหนึ่งเดยีว คนเราเป็นสุขนักเมื่อมีความรัก  

ขอให้มีรักที่เป็นหนึ่งเดยีวจวบจนนิรันดร์ เพ่ือเติมรอยย้ิมใหห้ัวใจสขุสดใสตราบนานเท่านาน 

ตัวอย่างคำอวยพรให้หายเจบ็ป่วย 

 ขอส่งความห่วงใยและความปรารถนาดีจากใจมาอวยพรใหห้ายป่วยในเร็ววัน 

ขอจงมีความสขุ สดชื่น และสุขภาพสมบูรณ์แข็งแรงตลอดไป 

 

ท่ีมา http://elearning2.utcc.ac.th/officialtcu/ECONTENT/hg001/write/E-

learning%20%E0%B8%84%E0%B8%B3%E0%B8%AD%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E

0%B8%9E%E0%B8%A3_Dee.pdf 
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ใบงานกลุ่ม........ 

เร่ือง การเขียนคำอวยพรโอกาสต่าง ๆ 

คำชี้แจง ใหน้ักเรียนเลือกเขยีนคำอวยพรโอกาสใดก็ได้ ให้เลือกเขยีนมา 1 โอกาส โดยใช้

ผังกราฟกิประกอบการเขยีน 

ผังกราฟกิ 
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....................................................................... 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 
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แบบทดสอบย่อย 

เร่ือง คำอวยพรโอกาสต่าง ๆ 

ช่ือ...................................................................ชั้น.....................เลขท่ี.............. 

คำชี้แจง ใหน้ักเรียนเขยีนคำอวยพรวันเกิด โดยใช้ผังกราฟกิประกอบการเขยีน 

ผังกราฟกิ 
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คำอวยพรวันเกดิ................................ 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



142 

ผลการตรวจสอบแผน 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................  

 

 

     ลงช่ือ.......................................................................... 

       (....................................................................) 

     ตำแหนง่...................................................................... 

     วันที่............เดือน.............................พ.ศ. .................. 

 

บันทึกผลหลังสอน 

ผลการจัดกจิกรรมการเรียนรู้พบว่า 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

ปัญหาท่ีพบระหว่างเรียนคือ 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 
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วิธแีก้ปัญหาคือ 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

ผลการแก้ปัญหาพบว่า 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

ข้อเสนอแนะจากการจัดกจิกรรม 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

 

 

     ลงช่ือ................................................................ผู้สอน 

       (                                                ) 

     วันที่..........เดือน..............................พ.ศ. ............. 
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แบบประเมินทดสอบย่อยการเขียน 

คำชี้แจง : ครูผู้สอนทำเครื่องหมาย    ลงในช่องท่ีนักเรียนแสดงพฤติกรรม 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

แบบรายงานสังเกต 

รว
ม 

10
 ค

ะแ
นน

 

สรุป 

เน
ื้อห

าค
รบ

ถ้ว
น 

กา
รเ

ลือ
กใ

ช้ภ
าษ

าเ
หม

าะ
สม

 

คว
าม

คิด
ริเ

ริ่ม
สร

้าง
สร

รค์
 

ภา
ษา

ที่ใ
ช้ส

ื่อค
วา

มห
มา

ยช
ัดเ

จน
 

เส
ร็จ

ทัน
เว

ลา
 

ผ่า
น 

ไม่
ผ่า

น 

2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 

1                    

2                    

3                    

4                    

5                    

6                    

7                    

8                    

9                    

10                    

 

บันทึกเพิ่มเติม

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

 

     ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

       (..................................................) 

     วันที.่......เดือน.........................พ.ศ........... 
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เกณฑ์การประเมินทดสอบย่อยการเขียน 

รายการประเมิน 2 1 0 

เนื้อหาครบถ้วน เรียงลำดับได้อย่าง

เหมาะสมสอดคล้องตรง

ประเด็นมีสารประโยชน์ 

เรียงลำดับได้อย่าง

เหมาะสมสอดคล้องตรง

ประเด็นมีสารประโยชน์

บางส่วน 

เรียงลำดับได้ไม่

เหมาะสม ไม่ตรง

ประเด็นและไม่มี

สารประโยชน์ 

การเลอืกใช้

ภาษาเหมาะสม 

ใช้ภาษาได้ถูกต้อง

เหมาะสมตรงตาม

อักขรวิธี เข้าใจง่าย 

ไม่วกวน 

ใช้ภาษาได้ถูกต้อง

เหมาะสมตรงตาม

อักขรวิธี แต่วกวนเข้าใจ

ยาก 

ใช้ไม่ภาษาถูกต้อง

เหมาะสมตรงตาม

อักขรวิธี และวกวน

เข้าใจยาก 

ความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ 

มีการสร้างสรรค์ผลงาน

ออกมาอย่างน่าสนใจ 

แปลกใหม่ 

มีการสร้างสรรค์ผลงาน

ออกมาอย่างน่าสนใจ 

แปลกใหม่ บางส่วน 

มีการสร้างสรรค์ผลงาน

ออกมาอย่างไม่น่าสนใจ 

และแปลกใหม่ 

ภาษาที่ใช้สื่อ

ความหมาย 

ชัดเจน 

เขียนสื่อความหมาย 

ได้ชัดเจน ถูกต้อง 

ตามหลักการเขียน 

ใช้ภาษาสุภาพ 

เขียนสื่อความหมาย 

ได้ชัดเจนถูกต้อง 

บางส่วน 

เขียนสื่อความหมาย 

ไม่ถูกต้อง ใช้ภาษา 

ไม่ค่อยสุภาพ 

เสร็จทันเวลา เขียนเสร็จทันเวลา 

สมบูรณ์ 

เขียนเสร็จทันเวลา 

แต่ไม่สมบูรณ์ 

เขียนไม่เสร็จ 

ทันเวลา 

 

เกณฑ์การให้คะแนนการประเมินพฤติกรรมกลุม่ กำหนดไวด้ังนี ้

  2 หมายถึง  ดีมาก 

  1 หมายถึง  ด ี

  0 หมายถึง  ปรับปรงุ 

คะแนน 8-10 คะแนน หมายถึง  ดีมาก 

คะแนน 5-7 คะแนน  หมายถึง  ด ี

คะแนน 0-4 คะแนน  หมายถึง  ปรับปรงุ 

 

 

 



146 

แบบประเมินพฤติกรรมอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง : ครูผู้สอนทำเครื่องหมาย    ลงในช่องทีน่ักเรียนแสดงพฤติกรรม 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

แบบรายงานสังเกต 

รว
ม 

15
 ค

ะแ
นน

 

สรุป 

ใฝ
่เร

ียน
รู้ 

รัก
คว

าม
เป

็นไ
ทย

 

มีค
วา

มซ
ื่อส

ัตย์
 

มีจิ
ตส

าธ
าร

ณ
ะ 

อยู่
อย่

าง
พอ

เพ
ียง

 

ผ่า
น 

ไม่
ผ่า

น 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1                    

2                    

3                    

4                    

5                    

6                    

7                    

8                    

9                    

10                    

 

บันทึกเพิ่มเติม

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

 

       ลงช่ือ.....................................................ผู้ประเมิน 

         (.................................................) 

       วันที่...............เดือน.....................พ.ศ............  

 

 



147 

เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมอันพึงประสงค ์

รายการประเมิน 3 2 1 

ใฝ่เรียนรู้ นักเรียนตั้งใจสนใจ 

ในการเรียนรู้ 

นักเรียนตั้งใจสนใจใน

การเรียนรู้เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่ตั้งใจสนใจใน

การเรียนรู้ 

รักความเป็นไทย นักเรียนสามารถใช้

ภาษาในการฟัง ดู พูด 

อ่าน เขียนได้อย่าง

ถูกต้อง 

นักเรียนสามารถใช้

ภาษาในการฟัง ดู พูด 

อ่าน เขียนได้อย่าง

ถูกต้องบางส่วน 

นักเรียนไม่สามารถใช้

ภาษาในการฟัง ดู พูด 

อ่าน เขียนได้อย่าง

ถูกต้อง 

มีความซื่อสัตย์ นักเรียนสามารถ

ปฏิบัติงานที่ได้รับ

มอบหมายได้ด้วยตนเอง 

นักเรียนสามารถ

ปฏิบัติงานที่ได้รับ

มอบหมายได้ด้วยตนเอง

เป็นบางส่วน 

นักเรียนไม่สามารถ

ปฏิบัติงานที่ได้รับ

มอบหมายได้ด้วยตนเอง 

มีจิตสาธารณะ นักเรียนมีความเข้าใจ

ตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถปรับตัวทำงาน

ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมี

ความสุข 

นักเรียนมีความเข้าใจ

ตนเองและผู้อ่ืน 

สามารถปรับตัวทำงาน

ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมี

ความสุขในบางครั้ง 

นักเรียนไม่มีความเข้าใจ

ตนเองและผู้อ่ืน ทำงาน

ร่วมกับผู้อ่ืนอย่างไม่มี

ความสุข 

อยู่อย่างพอเพียง นักเรียนรู้จักประหยัด

โดยใช้วัสดุอุปกรณ์ 

ต่าง ๆ ได้อย่างคุ้มค่า 

นักเรียนรู้จักประหยัด

โดยใช้วัสดุอุปกรณ์

บางส่วนได้อย่างคุม้ค่า 

นักเรียนไม่รู้จักประหยัด

โดยใช้วัสดุอุปกรณ์ 

ไม่คุ้มค่า 

 

เกณฑ์การให้คะแนนการประเมินพฤติกรรมกลุม่ กำหนดไวด้ังนี ้

  3 หมายถึง  ดีมาก 

  2 หมายถึง  ด ี

  1 หมายถึง  ปรับปรงุ 

 

คะแนน 13-15 คะแนน หมายถึง  ดีมาก 

คะแนน 10-12 คะแนน หมายถึง  ด ี

คะแนน  1-9  คะแนน หมายถึง  ปรับปรงุ 
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แบบประเมินผลงานนักเรียน 

คำชี้แจง : ครผูู้สอนทำเครื่องหมาย    ลงในช่องท่ีนักเรียนแสดงพฤติกรรม 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

แบบรายงานสังเกต 

รว
ม 

15
 ค

ะแ
นน

 

สรุป 

เน
ื้อห

าค
รบ

ถ้ว
น 

กา
รเ

ลือ
กใ

ช้ภ
าษ

าเ
หม

าะ
สม

 

กา
รเ

รีย
บเ

รีย
งเ

ป็น
ระ

บบ
 

มีค
วา

มคิ
ดส

ร้า
งส

รร
ค์ 

สะ
อา

ด 
 ส

วย
งา

ม 

ผ่า
น 

ไม่
ผ่า

น 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1                    

2                    

3                    

4                    

5                    

6                    

7                    

8                    

9                    

10                    

 

บันทึกเพิ่มเติม

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

 

       ลงช่ือ....................................................ผู้ประเมิน 

         (...............................................) 

       วันที.่......เดือน.........................พ.ศ............ 
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เกณฑ์การประเมินผลงานนักเรียน 

รายการประเมิน 3 2 1 

เนือ้หาครบถ้วน เรียงลำดับได้อย่าง

เหมาะสมสอดคล้อง

ตรงประเด็น 

มีสารประโยชน์ 

เรียงลำดับได้อย่าง

เหมาะสมสอดคล้อง

ตรงประเด็น 

มีสารประโยชน์

บางส่วน 

เรียงลำดับได้อย่าง

เหมาะสมสอดคล้อง 

แต่ไม่ตรงตรงประเด็น

และไม่มีสารประโยชน์ 

การเลอืกใช้ภาษา

เหมาะสม 

ใช้ภาษาได้ถูกต้อง

เหมาะสมตรงตาม

อักขรวิธี เข้าใจง่าย 

ไม่วกวน 

ใช้ภาษาได้ถูกต้อง

เหมาะสมตรงตาม

อักขรวิธี แต่วกวน

เข้าใจยาก 

ใช้ไม่ภาษาถูกต้อง

เหมาะสมตรงตาม

อักขรวิธี และวกวน

เข้าใจยาก 

การเรียบเรียง 

เป็นระบบ 

ไม่มีรอยขีดฆ่าวุ่นวาย 

ตกแต่งสีสันสวยงาม  

มีเส้นใต้และเส้นขีดขั้น

ชัดเจน 

ไม่มีรอยขีดฆ่าวุ่นวาย 

ตกแต่งสีสันสวยงาม 

แต่มีเส้นใต้และเส้น

ขีดขั้นไม่ชัดเจน 

มีรอยขีดฆ่าวุ่นวาย  

ขีดเส้นใต้และเส้นขีดขั้น

ไม่ชัดเจน 

มีความคิดสร้างสรรค์ มีการสร้างสรรค์

ผลงานออกมาอย่าง

น่าสนใจ แปลกใหม่ 

มีการสร้างสรรค์

ผลงานออกมาอย่าง

น่าสนใจ แปลกใหม่ 

บางส่วน 

มีการสร้างสรรค์

ผลงานออกมา 

อย่างไม่น่าสนใจ  

และแปลกใหม่ 

สะอาด สวยงาม งานมีความสะอาด 

เรียบร้อย ตกแต่ง

สวยงาม 

งานมีความสะอาด 

เรียบร้อย ตกแต่ง

สวยงามบางส่วน 

งานไม่มีความสะอาด 

เรียบร้อย ตกแต่ง 

ยังไม่สวยงาม 

 

เกณฑ์การให้คะแนนการประเมินพฤติกรรมกลุม่ กำหนดไวด้ังนี ้

  3 หมายถึง  ดมีาก 

  2 หมายถึง  ด ี

  1 หมายถึง  ปรับปรงุ 

คะแนน 13-15 คะแนน หมายถึง  ดีมาก 

คะแนน 10-12 คะแนน หมายถึง  ด ี

คะแนน  1-9  คะแนน หมายถึง  ปรับปรงุ 
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ประวัตยิ่อของผู้วิจัย 

ช่ือ-สกุล     นางสาวปุณยนุช วงศส์ีดา 

วัน เดือน ปีเกิด   28 กรกฎาคม 2534 

สถานที่อยูป่ัจจุบนั  189 หมู่ 10 ตำบลห้วยยาง อำเภอเมืองสกลนคร 

      จังหวัดสกลนคร 47000 

ตำแหนง่ปัจจบุัน   ครู คศ.1 

สถานที่ทำงาน    โรงเรียนปลาปากวทิยา ตำบลปลาปาก อำเภอปลาปาก  

      จังหวัดนครพนม 

ประวัติการศึกษา 

 พ.ศ. 2553  สำเร็จการศกึษาช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนสกลราชวทิยานุกูล 

      จังหวัดสกลนคร  

 พ.ศ. 2558  สำเร็จการศกึษาระดับปริญญาตร ีการศึกษาบัณฑติ (กศ.บ.)  

      วชิาภาษาไทย มหาวทิยาลัยมหาสารคาม 

 พ.ศ. 2566  สำเร็จการศกึษาระดับปริญญาโท ครุศาสตรมหาบัณฑติ (ค.ม.) 

      สาขาวชิาวจิยัหลกัสตูรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ประวัติการทำงาน 

 พ.ศ. 2558  รับราชการครู โรงเรียนปลาปากวทิยา ตำบลปลาปาก  

      อำเภอปลาปาก จังหวัดนครพนม 


