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ประกาศคุณูปการ 

 

  วิทยานพินธ์ฉบับนีส้ าเร็จสมบูรณ์ได้ด้วยความกรุณา และความช่วยเหลือ         

เป็นอย่างดยีิ่ง ในการให้ค าปรึกษา ค าแนะน าที่มคีุณค่า เสนอแนะช่วยเหลือ ตรวจสอบ 

และแก้ไขข้อบกพร่องด้วยความเอาใจใส่เป็นอย่างดจีาก ดร.อรุณรัตน์ ค าแหงพล                   

ประธานกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พิทักษ์ วงษ์ชาลี 

กรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ที่ได้กรุณาให้ค าปรึกษาชีแ้นะในการท าวิจัย ตลอดจนแก้ไข

ข้อบกพร่องต่าง ๆ มาโดยตลอด ผู้วจิัยขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ ที่นี้ และ

ผูว้ิจัยขอกราบขอบ พระคุณคณาจารย์สาขาวิชาการสอนวิทยาศาสตร์ทุกท่าน ที่ให้ความรู ้

ค าแนะน าและความช่วยเหลือดว้ยดี 

  ขอขอบพระคุณคณะกรรมการสอบปากเปล่าป้องกันวิทยานพินธ์ ที่ได้

ตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่อง และใหค้ าแนะน า ซึ่งเป็นประโยชน์ตอ่การท าวิทยานิพนธ์ 

พร้อมทั้งคณาจารย์สาขาวิชาการสอนวิทยาศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนครทุกท่านที่ได้ประสทิธิ์ประสาทวิชาในการศกึษาให้แก่ผู้วิจัย 

  ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธราเทพ เตมีรักษ์ นางศิริพร เชือ้วังค า 

และนางอมรมาศ เยียวรัมย์ ที่กรุณาเป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ และแก้ไขเครื่องมือที่ใชใ้น

การวิจัยครั้งนี้ตลอดจนแนะน าและข้อคิดที่เป็นประโยชน์ตอ่ผูว้ิจัย  

  ขอขอบพระคุณท่านผู้อ านวยอ าพัน พรมโคตร ผูอ้ านวยการโรงเรียนบ้านปาก

อูน (ปากอูนผดุงวิทย์) ที่ให้ความอนุเคราะหใ์ช้สถานที่ในการทดลองใช้เครื่องมอืและเก็บ

รวบรวมข้อมูลในการวิจัยครั้งนี ้และขอบใจนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ที่ให้ความ
ร่วมมือในการทดลองและเก็บข้อมูล ส่งผลใหง้านวิจัยส าเร็จด้วยดี 

  ขอขอบคุณเพื่อนนักศึกษาปริญญาโท สาขาวิชาการสอนวิทยาศาสตร์ รุ่นที่ 6 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครทุกคนที่เป็นก าลังใจ และขอขอบพระคุณครอบครัว ที่ให้การ

สนับสนุนช่วยเหลือในการจัดท าวิทยานิพนธ์ในครั้งนี้จนส าเร็จลุล่วงด้วยดี 
 

 

 

ณัฐกานต์ นิลรัตน์ 
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ชื่อเรื่อง       การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์                

       ทางการเรยีนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ                 

       โดยการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

ผู้วิจัย       ณัฐกานต์ นิลรัตน์ 

กรรมการที่ปรกึษา   ดร.อรุณรัตน์ ค าแหงพล 

     ผูช่้วยศาสตราจารย์ ดร.พิทักษ์ วงษ์ชาลี    

  ปริญญา      ค.ม. (การสอนวิทยาศาสตร์) 

สถาบัน      มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ปีที่พิมพ์      2566 

 

บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมายเพื่อ 1) สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็ม

ศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ให้มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80          

2) เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนก่อนเรยีนและหลังเรยีน              

3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรยีน และ 4) ศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็น

ภาพ กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/5 โรงเรียนบ้านปากอูน  

(ปากอูนผดุงวิทย์) สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 2 ภาคเรียน

ที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 37 คน โดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม เครื่องมอืที่ใช้ในการ

วิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ                     

2) แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิตทิี่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ รอ้ยละ ค่าเฉลี่ย 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิตทิดสอบค่าทีแบบกลุ่มทีไ่ม่เป็นอิสระต่อกัน  

ผลการวิจัยพบว่า  

1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง                  

ท่องอวกาศ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.51/81.44 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ 
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2. ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน             

อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

4. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ

การคิดเป็นภาพ อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.78 

 

 

ค าส าคัญ:  การคิดเป็นภาพ  ความสามารถในการแก้ปัญหา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   

สะเต็มศึกษา 
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ABSTRACT 

The purposes of this research were to 1) construct lesson plans based on 

STEM education combined with visual thinking on the topic of Space Travel to meet the 

efficiency criteria of 80/80, 2) compare students’ problem-solving ability before and after 

intervention  3) compare students’ learning achievement before and after intervention, 

and 4) examine the satisfaction of students toward the learning management based on 

STEM education combined with visual thinking. The sample, obtained through cluster 

random sampling, consisted of 37 students from Prathomsuksa 4/5 at Ban Pak Un (Pak 

Un Phadungwit) school under Nakhon Phanom Primary Educational Service Area Office 

2, in the second semester of the academic year 2022. The research instruments 

included 1) lesson plans based on STEM education combined with visual thinking,  

2) a problem-solving ability test, 3) a learning achievement test, and 4) a satisfaction 

questionnaire. The statistics used in the research were percentage, mean, standard 

deviation, and t-test for Dependent Samples. 

The results were as follows:  

1. The efficiency of the lesson plans based on STEM education combined 

with visual thinking on the topic of Space Travel reached 80.51/81.44, which met the 

defined criteria.   
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2. The problem-solving ability of students after the intervention was 

higher than that before at the .01 level of significance. 

3. The learning achievement of students after the intervention was 

higher  

than that before at the .01 level of significance. 

4. The satisfaction of students toward learning management based on 

STEM education combined with visual thinking was at the highest level, with a mean score 

of 4.78. 

 

 

Keywords:  Visual Thinking,  Problem-Solving Ability,  Learning Achievement,   

  STEM Education 
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บทที่ 1 

 

บทน ำ 

 

ภูมิหลัง 

 

 ปัจจุบันโลกมีการเปลี่ยนแปลงด้านต่าง ๆ เกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว จนส่งผลใหเ้กิด

วิกฤตการณห์ลากหลายรูปแบบขึน้ในสังคม ทั้งทางดา้นเศรษฐกิจ สังคม การเมือง 

วัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม จากวิกฤติการณ์ที่เกิดขึ้นสง่ผลใหม้ีการเรียกร้องด้านปฏิรูป

การศกึษาขึน้ เพื่อให้การศกึษาเป็นเครื่องมอืในการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และ

การเมอืงของประเทศ ความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีก็ได้เข้ามามีบทบาท

ส าคัญในการด าเนินชีวติของมนุษย์อย่างมาก เพราะวิทยาศาสตรม์ีความเกี่ยวข้องกับชีวติ

ของทุกคน ทั้งในการด ารงชีวิตประจ าวัน งานอาชีพต่าง ๆ ตลอดจนอุปกรณ์เครื่องมอื 

เครื่องใช้ ผลผลิตต่าง ๆ ที่มนุษย์ใชเ้พื่ออ านวยความสะดวกในชีวติการท างาน เหล่านีล้้วน

เป็นผลของความรูว้ิทยาศาสตรผ์สมผสานกับความคิดอย่างสร้างสรรค์ นวัตกรรมหรอื

เทคโนโลยีใหม ่ๆ และศาสตร์อื่น ๆ ทั้งสิ้น การศกึษาวิทยาศาสตรน์ั้นสามารถชว่ยใหม้นุษย์

พัฒนาความคิดและทักษะชีวิต มีความคิดเป็นเหตุเป็นผล กระบวนการคิดวิเคราะห์ 

วิจารณ์ คิดสังเคราะห์ และคิดอย่างสร้างสรรค์ มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่าง

เป็นระบบมีทักษะส าคัญในการศกึษาค้นคว้าหาความรู้ และสามารถตัดสินใจ โดยใช้ขอ้มูล

ที่หลากหลาย วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ ซึ่งเป็นสังคมของการเรียนรู้ 

ดังนัน้ทุกคนจึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้มคีวามรู้ทางวิทยาศาสตร์เพื่อที่จะมีความรู้

ความเข้าใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึน้ สามารถน าความรูไ้ปใช้อย่างมี

หลักการและเหตุผลอย่างสร้างสรรค์ และมีคุณธรรม (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551, หน้า 1)  

 พระราชบัญญัติการศกึษา พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม พ.ศ. 2545 ได้มกีารปฏิรูป

การศกึษาและในมาตรา 22 การจัดการศกึษาต้องยึดหลักว่าผูเ้รียนทุกคนมคีวาม 
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สามารถเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้ ถือวา่ผูเ้รียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการ

ศกึษาต้องส่งเสริมให้ผูเ้รียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ ซึ่งท าให้

ครูจ าเป็นต้องพัฒนาวิธีการเรียนการสอนและปรับเปลี่ยนวิธีสอนมุ่งสู่การจัดการเรียนรู้ที่เน้น

ผูเ้รียนเป็นส าคัญ ในการน าคณุภาพผูเ้รียนใหเ้ปน็คนดี คนเก่ง และมีความสุข (ชฎาลักษณ์  

จติราช และปริณ ทนันชัยบุตร, 2563, หน้า 2) หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน 

พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดสมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน 5 ประการ คอื ความสามารถใน

การสื่อสารความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการ

ใช้ทักษะชีวติ และความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551, หนา้  

6-7) แต่ในปัจจุบันนักเรียนขาดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเพียงพอ เพราะเมื่อ

นักเรียนพบกับปัญหาต่าง ๆ ระหว่างการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ นักเรียนยังไม่สามารถแก้ไข

ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม จงึควรมีการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาใน

การจัดการเรียนการสอนเพิ่มมากยิ่งขึน้ โดยมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนได้ฝกึกระบวนการคิด

แก้ปัญหาต่าง ๆ ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ เพื่อปรับปรุง และพัฒนาสภาพการเรียนการสอน 

และเน้นให้ผูเ้รียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติอย่างเป็นระบบ (ศขิรินทร์ธาร โคตรสิงห์,  

ประวิต เอราวรรณ์ และมนูญ ศวิารมย์, 2557, หน้า 42-43) 

 จากรายงานผลการประเมินความสามารถในการเรียนรู้ของผู้เรยีนซึ่งเทียบกับ

นานาประเทศทั่วโลกและในอาเซียน หรอืโปรแกรมประเมินสมรรถนะนักเรียนตาม

มาตรฐานสากล (Programme for International Student Assessment หรอื PISA)              

โดยองค์การเพื่อความรว่มมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา มวีัตถุประสงค์เพื่อประเมิน

คุณภาพของระบบการศกึษาในการเตรียมความพร้อมใหเ้ยาวชนมีศักยภาพและ

ความสามารถพื้นฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวติในโลกที่มีการเปลี่ยนแปลง โดยการ

ประเมินของ PISA จะเน้นการประเมินสมรรถนะของนักเรียนเกี่ยวกับ การใชค้วามรู้ ทักษะ

ในชีวติจริงมากกว่าการเรียนรูต้ามหลักสูตรในโรงเรียน หรอืเรียกว่า “ความฉลาดรู้” 

(Literacy) ได้แก่ ความฉลาดรู้ดา้นการอ่าน (Reading Literacy) ความฉลาดรู้ด้าน

คณิตศาสตร ์(Mathematical Literacy) และความฉลาดรู้ดา้นวิทยาศาสตร์ (Scientific 

Literacy) จากการเรียนไปประยุกต์ใชเ้พื่อแก้ปัญหาในชีวิตจริงและสถานการณ์จรงิ พบว่า 

นักเรียนไทยมีคะแนนเฉลี่ยทั้งสามด้าน (การอ่าน คณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์) ต่ ากว่า

ค่าเฉลี่ยของประเทศสมาชิก OECD เมื่อเปรียบเทียบกับผลการประเมิน PISA 2015 กับ 

PISA 2018 พบว่า ดา้นการอ่านมคีะแนนลดลงประมาณ 16 คะแนน ผลการประเมินด้าน
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คณิตศาสตร์ พบว่า คะแนนเฉลี่ยไม่มีการเปลี่ยนแปลง (ตั้งแต ่PISA 2003 ถึง PISA 2018) 

และผลการประเมินด้านวิทยาศาสตรก์็ค่อนข้างคงที่ แต่ผลการประเมินใน PISA 2012          

สูงกว่า PISA 2018 อย่างมีนัยส าคัญ เมื่อวิเคราะหแ์นวโน้มตัง้แต่ PISA 2006 ถึง PISA 

2018 ยังถือว่าไม่มีการเปลี่ยนแปลง (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 

2561, หนา้ 7) จากผลการประเมินคะแนน PISA ข้างต้นสะท้อนให้เห็นถึงผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนรู้ ซึ่งอยู่ในระดับที่ต่ าและยังไม่ประสบความส าเร็จดีเท่าที่ควรในด้านการน า

ความรูไ้ปใช้แก้ปัญหาหรอืการตอ่ยอดความรูใ้นการแก้ปัญหาที่เกิดจากนี้เป็นผลโดยตรงมา

จากกระบวนการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (กรวิทย์ เกื้อคลัง, ประสงค์ เกษราธิคุณ และ

สิงหา ประสิทธิ์พงศ์, 2561, หน้า 126) จากรายงานผลการทดสอบทางการศกึษาระดับชาติ

ขั้นพื้นฐาน (Ordinary National Education Test: O-NET) ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 วิชา

วิทยาศาสตร ์ระหว่างปีการทดสอบ 2561-2563 พบว่ามีคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศร้อยละ 

39.93, 35.55 และ 38.78 ตามล าดับ ส าหรับโรงเรยีนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์)         

มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 40.83, 33.38 และ 38.49 ตามล าดับ ซึ่งคะแนนของโรงเรียนอยู่ใน

ระดับที่ต่ ากว่าร้อยละ 50 ตามที่ก าหนด จากผลการทดสอบดังกล่าวแสดงให้เห็นว่าการ

เรียนรู้วทิยาศาสตรค์วรได้รับการพัฒนาความสามารถในด้านวิทยาศาสตร์เพิ่มมากขึน้  

 การจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษา (STEM Education) เน้นการสร้าง               

องค์ความรูเ้พื่อใช้ในการแก้ปัญหา รวมทั้งเน้นการพัฒนากระบวนการหรอืผลผลติใหม่ที่

เป็นประโยชน์ตอ่การด าเนินชีวติ และสร้างนวัตกรรมในการเพิ่มขดีความสามารถในการ

แขง่ขัน และคัดเลือกวิธีการที่เหมาะสมที่สุดในการแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินชีวิต

และการท างาน (ฐิติยา เนตรวงษ์, 2559, หน้า 2) และได้เข้ามามีบทบาทในการเรียน           

การสอนวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตรใ์นประเทศไทย มีเป้าหมายส าคัญเพื่อน าผูเ้รียนไปสู่

การคิดแก้ปัญหา และการสร้างสรรค์นวัตกรรมใหม ่ๆ นอกจากนีย้ังช่วยใหผู้เ้รียนสามารถ

เชื่อมโยงบทเรียนในหอ้งเรียนกับการน าความรูไ้ปใช้ประโยชน์ในชีวติประจ าวันได้จริง   

(สนธิ พลชัยยา, 2557, หน้า 7) สะเต็มศกึษาเป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้น

การบูรณาการหลักการและศาสตรค์วามรู้จาก 4 สาขาวิชา ได้แก่ วชิาวิทยาศาสตร์ 

(Science: S) วชิาเทคโนโลยี (Technology: T) วิชาวิศวกรรมศาสตร์ (Engineering: E) และ

วิชาคณิตศาสตร ์(Mathematics: M) โดยการน าหลักการ วิธีการสอนของแตล่ะสาขาวิชา

มาผสมผสานกัน เพื่อให้ผูเ้รียนได้น าความรู้ทุกแขนงรวมทั้งทักษะการคิด เช่น การคิด

วิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ และทักษะอื่น ๆ มาใช้ในการแก้ปัญหา การค้นคว้า             
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การสรา้งสรรคน์วัตกรรม และพัฒนาสิ่งต่าง ๆ ได้ (สนธิ พลชัยยา, 2557, หนา้ 8) 

นอกจากนีก้ารจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษายังเน้นความเข้าใจอย่างลกึซึง้ การมีส่วนรว่ม

ของผู้เรยีน การใช้เครื่องมอืทางเทคโนโลยี การสร้างความยืดหยุ่นในเนื้อหาวิชา ความท้า

ทาย ความสร้างสรรค์ และความแปลกใหม่ เป็นกิจกรรมที่ท าใหเ้ยาวชนไทยรุ่นใหม่เกิดการ

เรียนรู้ และอยู่ในโลกแห่งอนาคตได้อย่างแท้จริง (พรทิพย์ ศริิภัทราชัย, 2556, หน้า 50-55)          

 การสอนโดยใช้การคิดเป็นภาพ (Visual Thinking) การเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะ

ความคิดระดับสูงอย่างมปีระสิทธิภาพช่วยใหผู้เ้รียนวิเคราะห ์สังเคราะห ์และประเมิน

ข้อมูลในสถานการณ์ใหมไ่ด้ดี ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดแรงจูงใจ และใฝ่เรยีนรู้ โดยการคิดเป็นภาพ

เป็นการใชภ้าพเป็นสื่อใหผู้เ้รียนเกิดกระบวนการคิดจินตนาการ โดยมีค าถามกระตุ้นให้เกิด

ความคิด จากนั้นผูเ้รียนสามารถเชื่อมโยงความคิดต่าง ๆ จนสามารถอธิบาย และเล่า

เรือ่งราวที่เกิดขึน้จากภาพได้อย่างสร้างสรรค์ นอกจากนั้นการคิดเป็นภาพยังเป็นการคิด

แบบองค์รวมโดยการคิดประเภทนี้จะใช้รูปภาพ สี กราฟิก แผนที่ แผนภูม ิช่วยในการคิด 

ซึ่งการเรียนรูโ้ดยใช้ภาพเป็นสิ่งที่เกี่ยวข้องกับความสามารถทางด้านการมองเห็นของมนุษย์ 

และใช้ความสามารถนั้นในการจ าแนกและแปลความหมายสิ่งที่มองเห็นเพื่อการ

ติดตอ่สื่อสารได้อย่างถูกต้อง หรอืแมแ้ตก่ารใช้จนิตนาการและการสร้างภาพนึกในใจ

เพื่อให้เกิดความเข้าใจในการตคีวามเนื้อหานั้น ๆ (สุเมธ จันทร์สุทนพจน์, 2563, หน้า 119-

120) และ Sholihah & Maryono (2020, p. 176) ได้ให้ความเห็นว่า “การคดิเป็นภาพ” คือ 

ความสามารถ กระบวนการ และผลลัพธ์ของการสร้างการตคีวาม การจนิตนาการภาพ 

และไดอะแกรมบนกระดาษหรอืการใชเ้ครื่องมอืทางเทคโนโลยี บรรยาย และสื่อสารข้อมูล 

และการพัฒนาความคิด 

 จากเหตุผลและความส าคัญดังกล่าวข้างตน้ ผู้วจิัยจึงสนใจศึกษา การพัฒนา

ความสามารถในการแก้ปัญหา และผลสัมฤทธิ์ทางเรียนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4               

เรื่อง ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เพื่อให้

ผูเ้รียนได้เรียนรูอ้ย่างสนุกสนาน มีสว่นร่วมในการท ากิจกรรม และพัฒนาความสามารถ  

ในการแก้ปัญหา และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนให้สูงขึ้น มีความคิดสร้างสรรค์ และ

นวัตกรรมใหม่ ๆ  
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ค ำถำมของกำรวจิัย  

 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ก าหนดค าถามการวิจัยไว้ ดังนี้ 

  1. แผนจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง            

ท่องอวกาศ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 หรอืไม่  

  2. ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4                        

เรื่อง ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ หลังเรยีน          

สูงกว่าก่อนเรยีน หรอืไม่  

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่อง

อวกาศ โดยการจัดการเรยีนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน หรือไม่ 

   4. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ                 

ที่มตี่อการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ อยู่ในระดับใด 

 

ควำมมุ่งหมำยของกำรวิจัย 

 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยก าหนดความมุ่งหมายของการวิจัยไว้ ดังนี้ 

  1. สรา้งแผนการจัดการเรยีนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ              

เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 ใหม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

  2. เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชัน้ประถมศกึษา

ปีที่ 4 ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิด       

เป็นภาพ 

  3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4              

ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

  4. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ที่มตี่อการจัดการ 

เรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ  
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สมมตฐิำนของกำรวิจัย 

 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ตั้งสมมตฐิานการวิจัยไว้ ดังนี้ 

  1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพของ

นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

  2. ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4                         

เรื่อง ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ หลังเรยีน            

สูงกว่าก่อนเรยีน 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 เรือ่ง ท่อง

อวกาศ โดยการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน 

  4. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการ

เรียนรูแ้บบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ อยู่ในระดับมาก 

 

ควำมส ำคัญของกำรวจิัย 

 

 การวิจัยในครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ก าหนดความส าคัญของการวิจัยไว้ ดังนี้ 

  1. ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์สามารถน าแผนการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศกึษา

ร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาความสามารถใน

การแก้ปัญหา และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนใหสู้งขึน้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

  2. เป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอน บุคลากรทางการศกึษา และผูท้ี่เกี่ยวข้อง

ด้านการศกึษาที่สนใจการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ในการน า

ความรูท้ี่ได้จากการวิจัยในครั้งนีไ้ปใชป้ระโยชน์และปรับประยุกต์ใชใ้นการจัดกิจกรรม           

การเรียนการสอนในวิชาเรียนอื่น ๆ ให้มปีระสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ในโอกาสต่อไป 

 

 

 

 

 



7 

 

ขอบเขตของกำรวจิัย 

 

 1. ขอบเขตด้ำนเน้ือหำ 
  เนือ้หาในการวิจัยในครั้งนี้ คือ เนือ้หาสาระกลุ่มการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละ

เทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง

พุทธศักราช 2560) ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 สาระวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ เรื่อง           

ท่องอวกาศ ซึ่งแบ่งเนื้อหาออกเป็นตอน ดังนี้ 

   1. ดวงจันทร์     6     ช่ัวโมง 

   2. ระบบสุริยะ    6     ช่ัวโมง 

       รวมทั้งหมด 12     ช่ัวโมง 

 2. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำงท่ีใช้ในกำรวิจัย 

  2.1 ประชากรที่ใชใ้นการวิจัย 

   ประชากรที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4                    

ปีการศกึษา 2565 โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษานครพนม เขต 2 จ านวน 6 หอ้ง จ านวนนักเรียน 228 คน  

  2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัย 

   กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี ้เป็นนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4             

ภาคเรียนที ่2 ปีการศกึษา 2565 โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) สังกัดส านักงาน

เขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษานครพนม เขต 2 จ านวน 1 หอ้ง มีนักเรียนจ านวน 37 คน 

ซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็น

หนว่ยสุ่ม 

 3. ตัวแปรที่ศึกษำ 

  3.1 ตัวแปรอิสระ การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

  3.2 ตัวแปรตาม 

   3.2.1 ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับ

การคิดเป็นภาพ 

   3.2.2 ความสามารถในการแก้ปัญหา 

   3.2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   3.2.4 ความพึงพอใจของนักเรียน 
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 4. ระยะเวลำที่ใช้ในกำรวิจัย 

  ผูว้ิจัยจะด าเนินการทดลองสอนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2565 ใช้เวลา

ในการทดลองสอน การจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ                  

เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ท่องอวกาศ กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ จ านวน 5 แผน ใชเ้วลา 12 ช่ัวโมง ทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา

ก่อนเรียนและหลังเรยีน จ านวน 2 ช่ัวโมง ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนก่อนเรียนและ

หลังเรยีน จ านวน 2 ช่ัวโมง และวัดความพึงพอใจต่อการจัดการเรยีนรู้ รวมเวลา 16 ช่ัวโมง 

โดยผู้วจิัยจัดการเรียนการสอนด้วยตนเอง 

 

กรอบแนวคดิของกำรวิจัย 

 

 ในการวิจัยการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทาง           

การเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรยีนรู้            

แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ผูว้ิจัยได้ก าหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย                    

ดังภาพประกอบ 1 
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ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในงานวิจัย 

 

นิยำมศัพท์เฉพำะ  

 

 การวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ก าหนดนิยามศัพท์เฉพาะ ดังนี้ 

  1. การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา (STEM Education) หมายถึง            

แนวทางการจัดการศกึษาใหผู้เ้รียนเกิดการเรยีนรู้และสามารถบูรณาการความรู้ด้านวิชา

วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ์และคณิตศาสตร ์โดยเน้นให้ผู้เรยีนน าความรูใ้น

ภาคทฤษฎีมาใช้แก้ปัญหาในชีวติจริงที่เกิดขึน้ และส่งผลใหผู้เ้รียนเห็นความส าคัญของ

ความรูด้้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และเพื่อพัฒนาให้ผู้เรยีนเกิดทักษะที่จ าเป็นใน

ศตวรรษที่ 21 ไปใช้ในการแก้ ปัญหาในชีวติจรงิ โดยมีการจัดการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

   1.1 ระบุปัญหา (Problem Identification) นักเรียนตระหนักถึงปัญหาที่

เกิดขึ้นในชวีิตประจ าวัน มองเห็นปัญหา และจ าเป็นต้องหาวิธีแก้ปัญหาหรือสร้างนวัตกรรม

เพื่อแก้ไขปัญหาดังกล่าว 

การจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการ

คิดเป็นภาพ มีดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ระบุปัญหา 

ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับ  

ปัญหา 

ขั้นที่ 3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาร่วมกับการคิด 

เป็นภาพ 

ขั้นที่ 4 วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 

ขั้นที่ 5 ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไข

วิธีการแก้ไขปัญหา หรือชิ้นงาน  

ขั้นที่ 6 น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการ

แก้ปัญหา หรอืชิ้นงาน 
 

ตัวแปรอิสระ ตัวแปรตาม 

ประสิทธิภาพของแผนการ

จัดการเรยีนรู้แบบสะเต็ม

ศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 
 
 
 
 

ความสามารถในการ

แก้ปัญหา 
 
 
 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 
 
 

ความพึงพอใจของนักเรียน 
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   1.2 รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา (Related Information 

Search) นักเรียนท าความเข้าใจปัญหา และสามารถระบุปัญหาย่อยได้ มกีารรวบรวม

ข้อมูล และค้นหาแนวคิดหรือความรู้ที่สามารถน ามาประยุกต์ใหใ้นการแก้ปัญหา 

   1.3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (Solution Design) หลังจากเลือกแนวคิดที่

เหมาะสมในการแก้ปัญหา นักเรียนน าความรูท้ี่รวบรวมมาประยุกต์เพื่อออกแบบวิธีการ

แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ 

   1.4 วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา (Planning and Development)      

เป็นการพัฒนาต้นแบบของสิ่งที่ได้ออกแบบไว้ โดยก าหนดขัน้ตอนในการท างานรว่มกัน

ก าหนดเป้าหมาย และระยะเวลาในการด าเนินการแตล่ะขั้นใหชั้ดเจน 

   1.5 ทดสอบ ประเมนิผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิน้งาน 

(Testing, Evaluation and Design Improvement) เป็นขั้นตอนทดสอบและประเมินการใช้

งานต้นแบบเพื่อแก้ปัญหา การทดสอบและประเมินผลสามารถเกิดขึ้นได้หลายครั้งใน

กระบวนการแก้ปัญหา 

   1.6 น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา หรอืชิ้นงาน 

(Presentation) เป็นการปรับปรุงทดสอบและประเมินวิธีการแก้ปัญหาจนมปีระสิทธิภาพ

ตามที่ต้องการ 

  2. การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ หมายถึง                

การจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาบูรณาการรว่มกับการคิดเป็นภาพ ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ ดังนี้ 

   ขั้นที่ 1 ระบุปัญหา ครูเป็นผู้กระตุ้นใหน้ักเรียนมองเห็นปัญหา สามารถ 

“ระบุปัญหา” จากสถานการณ์ได้ตรงประเด็น ทั้งตระหนักถึงสภาพจริงของปัญหาและ

ความจ าเป็นที่จะต้องแก้ไขปัญหา 

   ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา ครูฝกึใหน้กัเรียน

วิเคราะห์และท าความเข้าใจสภาพแวดล้อมหรือบริบทของปัญหา แยกแยะปัญหาว่าปัญหา

นั้น มีองค์ประกอบย่อย ๆ อะไรบ้าง เกิดจากอะไร ประกอบขึน้มาได้อย่างไร มีความ

เชื่อมโยงสัมพันธ์กันอย่างไร และให้นักเรียนอภปิรายเพื่อระบุให้ได้ว่า อะไรคือเป้าหมาย

ของการแก้ปัญหา เงื่อนไข หรอืข้อจ ากัด หรอืเกณฑท์ี่เป็นบริบทของปัญหานัน้ ๆ 

   ขั้นที่ 3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาร่วมกับการคิดเป็นภาพ นักเรียนได้ท า

การรา่งแบบที่แสดงส่วนประกอบในการสร้างช้ินงาน โดยใช้การคิดเป็นภาพร่วมในการ
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ออกแบบ เพื่อช่วยพัฒนาความคิดให้มคีวามหลากหลาย และการคิดเป็นภาพช่วยใหเ้ห็น

โครงสรา้งของขอ้มูลที่เป็นเหตุเป็นผลได้ชัดเจน และน าไปสู่การแก้ปัญหา  

   ขั้นที่ 4 วางแผน และด าเนินการแก้ปัญหา ครูตอ้งด าเนินการให้นักเรียน 

มีความรอบคอบในการวางแผน การออกแบบวิธีแก้ปัญหา อยู่บนพื้นฐานของกระบวนการ 

ออกแบบเชงิวิศวกรรม โดยเน้นว่า ในการแก้ปัญหานั้น ต้องค านึงถึงประโยชน์จากการ 

แก้ปัญหา เงื่อนไข หรือข้อจ ากัด หรอืบริบทของปัญหา ซึ่งจะท าให้ผลผลิตจากการ 

แก้ปัญหาเป็นที่ยอมรับ 

   ขั้นที่ 5 ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ไขปัญหา        

หรอืชิน้งาน 

    1) ครูฝกึใหน้ักเรียนรูจ้ักวิธีการทดสอบ วางแผนในการทดสอบอย่างมี

เหตุผล มีความรอบคอบ ค านึงถึงความคุ้มค่า และความปลอดภัย 

    2) ครูใหน้ักเรียนประเมนิผลงานเป็นไปตามเป้าหมายหรือไม่คิด

สร้างสรรค์ผลงาน มเีหตุผลในการท าผลงาน ผลงานนั้นมีคุณลักษณะเป็นไปตามความ

ต้องการ หรือภายใต้เงื่อนไขที่ได้ก าหนดไว้แต่แรกหรอืไม่ และจากผลการประเมินมีสิ่งใดที่

ต้องปรับปรุงหรอืไม่ 

    3) กระบวนการในการปรับปรุง โดยวิธีปรับปรุงตอ้งอยู่บนพืน้ฐาน 

ของการน าความรูท้างวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์มาใช้ 

และเสนอแผนการปรับปรุงต่อครูก่อนน าไปปรับปรุง 

   ขั้นที่ 6 น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา หรือชิน้งาน ในขั้นนี้

ครูจะต้องใหน้ักเรียนน าเสนออย่างเป็นขั้นตอน ตั้งแต่สถานการณ์ปัญหา การระบุปัญหาการ

รวบรวมข้อมูล การออกแบบการวางแผน การปฏิบัติงานเพื่อแก้ปัญหา การทดสอบ                    

การประเมนิ กระบวนการเหล่านีจ้ะต้องอยู่บนพื้นฐานของการใช้ความรูท้างวิทยาศาสตร์

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ ประการส าคัญนักเรียนสามารถลงข้อสรุป

ได้วา่ การจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษา สามารถน ามาเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์

นวัตกรรม สามารถแก้ปัญหาในชีวติจริงได้  

  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา หมายถึง กระบวนการหรอืขั้นตอนที่ผา่น

การคิดอย่างมีระบบ โดยผา่นการคิด ตัดสินใจ และลงมือปฏิบัติ สามารถแก้ปัญหาที่

เกิดขึ้นได้ ซึ่งอาศัยความรู ้ประสบการณ ์มาช่วยในการแก้ปัญหา เพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมาย

ที่ตอ้งการกระบวนการในการแก้ปัญหาประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
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   3.1 การระบุปัญหา หมายถึง สามารถระบุประเด็นปัญหาที่ส าคัญได้ใน

ขอบเขตของสถานการณ์ที่ก าหนดให้ 

   3.2 การวิเคราะหป์ัญหา หมายถึง สามารถระบุสาเหตุของปัญหาได้

อย่างถูกต้อง หรอืสาเหตุที่เป็นไปได้ของปัญหาจากสถานการณท์ี่ก าหนด                  

   3.3 การวางแผนการแก้ปัญหา หมายถึง สามารถหาวิธีการแก้ไขใหต้รง

กับสาเหตุของปัญหาออกมาในรูปของวิธีการ ผลสุดท้ายก็จะได้ผลลัพธ์ออกมา 

   3.4 การด าเนินการแก้ปัญหา สามารถด าเนินการแก้ปัญหาตามแผน 

และถ้าพบแนวทางที่ดีกว่าที่ออกแบบไว้ก็สามารถปรับเปลี่ยนได้    

   3.5 การประเมินผลการแก้ปัญหา หมายถึง สามารถทดสอบและ

ประเมินวิธีการแก้ปัญหา จากสาเหตุที่วิเคราะหไ์ด้จริงแก้ปัญหา 

  4. การคิดเป็นภาพ หมายถึง การใช้ภาพช่วยคิดและช่วยสื่อสารออกมาเป็น

ภาพแทนการเขียนเป็นตัวอักษร ประโยค หรอืถ้อยค า ในการคิดเป็นภาพนั้นยังช่วยในการ

จัดระเบียบแนวคิดใหม่ ๆ ใหเ้กิดขึ้นความแตกต่างและความชัดเจนของเนื้อหามากขึน้ และ

งา่ยต่อการเรียนรู้ ช่วยใหเ้ข้าใจ และมองเห็นความเชื่อมโยงในสิ่งต่าง ๆ ง่ายขึ้น 

  5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถและความส าเร็จที่ได้

จากกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งสามารถวัดได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนชั้นประถมศกึษา

ปีที่ 4 ที่ผู้วจิัยสร้างขึ้น เพื่อวัดผลการเรยีนรู้ที่เกิดจากการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา

ร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

  6. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้ หมายถึง สัดส่วนของคะแนน

ร้อยละระหว่างการเรียนการสอน และหลังการเรยีนการสอนเทียบกับเกณฑม์าตรฐาน 

(E1/E2) คอื 80/80 โดยมีความหมาย ดังนี้  

   80 ตัวแรก (E1) หมายถึง จ านวนร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียน

กลุ่มตัวอย่างทั้งกลุ่ม ที่ได้จากการท าใบกิจกรรม ช้ินงานและแบบทดสอบหลังเรียนประจ า

แผนการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ทั้ง 5 แผนการ

จัดการเรยีนรู้  

                 80 ตัวหลัง (E2) หมายถึง จ านวนร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียน

กลุ่มตัวอย่างทั้งกลุ่มที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและ
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เรื่อง ท่องอวกาศ หลังการทดลองเสร็จสิ้นลงครบ

ทุกแผนการจัดการเรียนรู้ 

  7. ความพึงพอใจ หมายถึง เป็นความรู้สกึของบุคคลในทางบวก ความชอบ

ความสบายใจ ความสุขและความประทับใจของบุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ได้รับ โดยสิ่งนัน้

สามารถตอบสนองความตอ้งการทั้งทางดา้นร่างกาย และจิตใจ ซึ่งมีผลอย่างยิ่งตอ่การ

ปฏิบัติงานนั้น ๆ ให้ส าเร็จลงได้ด้วยดีตามวัตถุประสงค์ ดังนัน้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ผูส้อนควรจัดประสบการณ์การเรียนรูท้ี่กระตุ้นความสนใจของผู้เรยีน ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนนัน้

เกิดการเรยีนรู้อย่างเต็มศักยภาพ 
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บทที่ 2 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขอ้ง 

 
 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ โดยการจัดการ

เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ผู้วจิัยได้ด าเนินการศกึษาค้นคว้าเอกสาร

และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังต่อไปนี้ 

  1. การจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน

พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง 

พุทธศักราช 2560)  

   1.1 วิสัยทัศน ์หลักการ จุดมุ่งหมาย สมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน                        

และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผูเ้รียน 

   1.2 ความส าคัญของวิทยาศาสตร์  

   1.3 เป้าหมายของวิทยาศาสตร ์

   1.4 สาระส าคัญของการเรียนรูว้ิทยาศาสตร์ 

   1.5 สาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตร์ 

   1.6 คุณภาพผูเ้รียน 

   1.7 ตัวชีว้ัด และสาระการเรียนรู้ รายวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับช้ันประถมศกึษา

ปีที่ 4 

   1.8 ค าอธิบายรายวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 

  2. การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา  

   2.1 ความหมายของการจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษา  

   2.2 แนวคิดและลักษณะของการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา 

   2.3 จุดมุง่หมายของการจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษา 

   2.4 แนวทางการจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษา 

   2.5 การวัดและประเมินผลการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษา
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  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

   3.1 ความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหา 

   3.2 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความสามารถการแก้ปัญหา 

   3.3 ความส าคัญของความสามารถในการแก้ปัญหา 

   3.4 องค์ประกอบที่สง่ผลต่อความสามารถในการแก้ปัญหา 

   3.5 กระบวนการในการแก้ปัญหา 

  4. การคิดเป็นภาพ 

   4.1 ความหมายของการคิดเป็นภาพ 

   4.2 ทักษะการคิดเป็นภาพ 

   4.3 เทคนิคการวาดภาพของการคดิเป็นภาพ 

   4.4 เทคนิคการจดบันทึกด้วยภาพ 

   4.5 ประโยชน์ของการคิดเป็นภาพ 

   4.6 การจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

  5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   5.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   5.2 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

   5.3 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   5.4 ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   5.5 การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

  6. ประสิทธิภาพของเครื่องมอืวิจัย 

   6.1 ความหมายของประสทิธิภาพของเครื่องมือวิจัย 

   6.2 การหาประสิทธิภาพของเครื่องมอืวิจัย 

  7. ความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรยีนรู้ 

   7.1 ความหมายของความพึงพอใจ 

   7.2 การวัดระดับความพึงพอใจ 

  8. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

   8.1 งานวิจัยในประเทศ 

   8.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
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การจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน 

พุทธศักราช 2551 กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 

(ฉบับปรับปรุงพุทธศักราช 2560) 

 

 จากการศกึษาหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551                

กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, หน้า 2-7) สรุปสาระส าคัญได้ ดังนี้ 

  1. วิสัยทัศน์ หลักการ จุดมุ่งหมาย สมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน                         

และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรยีน 

   วิสัยทัศน์ 

    หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน มุง่พัฒนาผูเ้รียนทุกคน             

ซึ่งเป็นก าลังของชาติใหเ้ป็นมนุษย์ที่มคีวามสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู ้คุณธรรม               

มีจิตส านึกในความเป็นพลเมอืงไทยและเป็นพลเมืองโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบ

ประชาธิปไตยอันมพีระมหากษัตรยิ์ทรงเป็นประมุขมคีวามรูแ้ละทักษะพืน้ฐาน รวมทั้ง            

เจตคติที่จ าเป็นต่อการศกึษาต่อ การประกอบอาชีพ และการศกึษาตลอดชีวติ โดยมุ่งเน้น

ผูเ้รียนเป็นส าคัญบนพืน้ฐานความเช่ือว่าทุกคนสามารถเรียนรูแ้ละพัฒนาตนเองได้เต็มตาม

ศักยภาพ 

   หลักการ  

    หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน มหีลักการที่ส าคัญ ดังนี้ 

     1. เป็นหลักสูตรการศกึษา เพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ                     

มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู้ เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มี

ความรู ้ทักษะ เจตคดิ และคุณธรรมบนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 

     2. เป็นหลักสูตรการศกึษา เพื่อปวงชนที่ประชาชนทุกคนมโีอกาส

ได้รับการศกึษาอย่างเสมอภาคและมีคุณภาพ 

     3. เป็นหลักสูตรการศกึษาที่สนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมี

ส่วนรว่มในการจัดการศกึษาให้สอดคล้องกับสภาพและความตอ้งการของท้องถิ่น 

     4. เป็นหลักสูตรการศกึษาที่มีโครงสรา้งยืดหยุ่นทั้งด้านสาระ          

การเรียนรู ้เวลาและการจัดการเรียนรู้ 
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     5. เป็นหลักสูตรการศกึษาที่เน้นผู้เรยีนเป็นส าคัญ 

     6. เป็นหลักสูตรการศกึษาส าหรับการศกึษาในระบบ นอกระบบ 

และตามอัธยาศัยครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู ้                     

และประสบการณ์ 

   จุดมุ่งหมาย  

    หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน มุง่พัฒนาผูเ้รียนใหเ้ป็นคนดี                  

มีปัญญา มีความสุขมีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมาย 

เพื่อให้เกิดกับผูเ้รียนเมื่อจบการศกึษาขั้นพื้นฐาน ดังนี้ 

     1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของ

ตนเองมวีินัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรอืศาสนาที่ตนนับถือ         

ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

     2. มีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร           

การคิดการแก้ปัญหาการใช้เทคโนโลยี และมีทักษะชีวติ 

     3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจติที่ดี มีสุขนสิัย และรักการ                

ออกก าลังกาย 

     4. มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลเมือง

โลก ยึดมั่นในวิถีชวีิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมพีระมหากษัตริย์       

ทรงเป็นประมุข 

     5. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย           

การอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงาม           

ในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 

   สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

    หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน มุง่พัฒนาผูเ้รียนใหม้ี

คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซึ่งการพัฒนาผูเ้รียนใหบ้รรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่

ก าหนดนัน้จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

     1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและ

ส่งสารมีวัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิดความรู้ความเข้าใจ ความรูส้ึก และ

ทัศนะของตนเอง เพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลขา่วสารและประสบการณอ์ันจะเป็นประโยชน์ตอ่

การพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้ง
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ต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลขา่วสารด้วยหลักเหตุผล และความถูกต้อง ตลอดจน

การเลือกใช้วธิีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบที่มตี่อตนเองและสังคม 

     2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 

การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ               

เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์ความรูห้รอืสารสนเทศ เพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคม

ได้อย่างเหมาะสม 

     3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการ

แก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล 

คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์

ต่าง ๆ ในสังคมแสวงหาความรู ้ประยุกต์ความรูม้าใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา          

และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึน้ต่อตนเอง สังคมและ

สิ่งแวดล้อม 

     4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ เป็นความสามารถในการน า

กระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวติประจ าวันการเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรูอ้ย่าง

ต่อเนื่อง การท างานและการอยู่รว่มกันในสังคมด้วย การสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดี

ระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสมการปรับตัวใหท้ัน

กับการเปลี่ยนแปลงของสังคม สภาพแวดล้อม และการรูจ้ักหลีกเลี่ยงพฤติกรรม 

ไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ้ื่น 

     5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการ

เลือกและใชเ้ทคโนโลยีดา้นต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนา

ตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

ถูกต้องเหมาะสม และมีคุณธรรม 

   คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

    หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน มุง่พัฒนาผูเ้รียนใหม้ี

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพื่อให้สามารถอยู่รว่มกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมคีวามสุข             

ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก ดังนี้ 

     1. รักชาติ ศาสน์ กษัตรยิ์ 

     2. ซื่อสัตย์สุจริต 

     3. มีวนิัย 
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     4. อยู่อย่างพอเพียง 

     5. มุ่งมั่นในการท างาน 

     6. รักความเป็นไทย 

     7. มีจิตสาธารณะ 

     8. ใฝ่เรยีนรู้ 

  2. ความส าคัญของวทิยาศาสตร์  
   ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์           

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 นีไ้ด้ก าหนดสาระการเรียนรู้ออกเป็น 4 สาระ ได้แก่ สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

สาระที่ 2 วิทยาศาสตรก์ายภาพ สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ และสาระที่ 4 

เทคโนโลยี มีสาระเพิ่มเติม 4 สาระ ได้แก่ สาระชีววิทยา สาระเคมีสาระฟิสิกส์ และสาระ

โลกดาราศาสตร์ และอวกาศ องค์ประกอบของหลักสูตรทั้งในด้านของเนื้อหา การจัดการ

เรียนการสอนและการวัดและประเมินผลการเรียนรู้น้ัน มคีวามส าคัญอย่างยิ่งในการ

วางรากฐานการเรียนรู้วทิยาศาสตรข์องผูเ้รียนในแต่ละระดับชั้น ให้มีความตอ่เนื่อง

เชื่อมโยงกัน ตั้งแต่ช้ันประถม ศกึษาปีที่ 1 จนถึงช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 6 ส าหรับกลุ่มสาระ 

การเรียนรูว้ิทยาศาสตร์ ได้ก าหนดตัวชีว้ัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางที่ผู้เรยีน

จ าเป็นต้องเรียนเป็นพืน้ฐาน เพื่อให้สามารถน าความรู้นี้ไปใช้ใน 

   การด ารงชีวิตหรอืศกึษาต่อในวิชาชีพที่ต้องใช้วทิยาศาสตรไ์ด้ โดยจัด

เรียงล าดับความยากง่ายของเนื้อหาแตล่ะสาระในแต่ละระดับช้ันให้มีการเชื่อมโยงความรู้

กับกระบวนการเรียนรู้และการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่สง่เสริมให้ผู้เรยีนพัฒนาความคิดทั้ง

ความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะหว์ิจารณ์ มีทักษะที่ส าคัญทั้งทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตรแ์ละทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการค้นคว้าและสร้างองค์

ความรูด้้วยกระบวนการสบืเสาะหาความรูส้ามารถแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถ

ตัดสินใจ โดยใช้ขอ้มูลหลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ 

   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี (สสวท.) ตระหนัก

ถึงความ ส าคัญของการจัดการเรียนรูว้ิทยาศาสตร์ที่มุ่งหวังให้เกิดผลสัมฤทธิ์ต่อผูเ้รียน

มากที่สุด จงึได้จัดท าตัวชีว้ัด และสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 ขึน้ เพื่อใหส้ถานศกึษา ครูผู้สอน ตลอดจนหน่วยงานต่าง ๆ ได้ใช้เป็น



21 

 

แนวทางในการพัฒนาหนังสือเรียน คู่มือครู สื่อประกอบการเรียนการสอน ตลอดจนการ

วัดและประเมินผล โดยตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน

พุทธศักราช 2551 ที่จัดท าขึ้นนีไ้ด้ปรับปรุง เพื่อให้มคีวามสอดคล้องและเช่ือมโยงกันภายใน

สาระการเรียนรู้เดียวกัน และระหว่างสาระการเรียนรูใ้นกลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์

ตลอดจน การเชื่อมโยงเนื้อหาความรูท้างวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ดว้ย นอกจากนี้ 

ยังได้ปรับปรุงเพื่อใหม้ีความทันสมัยต่อการเปลี่ยนแปลง และความเจริญก้าวหน้าของ

วิทยาการตา่ง ๆ เพื่อทัดเทียมกับนานาชาติ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2560, หน้า 1-2)  

  3. เป้าหมายของวิทยาศาสตร์ 

   ในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์มุ่งเน้นให้ผูเ้รียนได้ค้นพบความรูด้้วย

ตนเองมากที่สุด เพื่อให้ได้ทั้งกระบวนการและความรู้จากวิธีการสังเกต การส ารวจ

ตรวจสอบ การทดลอง แล้วน าผลที่ได้มาจัดระบบเป็นหลักการ แนวคิด และองค์ความรู ้

การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์จงึมเีป้าหมายที่ส าคัญ ดังนี้ (กระทรวงศกึษาธิการ, 

2560, หนา้ 3)  

    3.1 เพื่อให้เข้าใจหลักการ ทฤษฎี และกฎที่เป็นพืน้ฐานในวิชา

วิทยาศาสตร์ 

    3.2 เพื่อให้เข้าใจขอบเขตของธรรมชาติของวิชาวิทยาศาสตร์และ

ข้อจ ากัดในการศกึษาวิชาวิทยาศาสตร์ 

    3.3 เพื่อให้มทีักษะที่ส าคัญในการศึกษาค้นคว้าและคิดค้นทาง

เทคโนโลย ี

    3.4 เพื่อให้ตระหนักถึงความสัมพันธ์ระหว่างวิชาวิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลยีมวลมนุษย์ และสภาพแวดล้อมในเชิงที่มอีิทธิพลและผลกระทบซึ่งกันและกัน 

    3.5 เพื่อน าความรูค้วามเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีไป

ใช้ใหเ้กิดประโยชน์ต่อสังคมและการด ารงชีวติ 

    3.6 เพื่อพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการ

แก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ 

    3.7 เพื่อให้เป็นผู้ที่มีจติวิทยาศาสตร ์มคีุณธรรม จรยิธรรม และ

ค่านิยมในการใช้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
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  4. สาระส าคัญของการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

   กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์มุ่งหวังให้ผูเ้รียนได้เรียนรูว้ิทยาศาสตร์

ที่เน้นการเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการมทีักษะส าคัญในการค้นคว้า และสร้างองค์ความรู้ 

โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้ และแก้ปัญหาที่หลากหลาย ให้ผู้เรยีนมสี่วน

ร่วมในการเรียนรูทุ้กขั้นตอน มกีารท ากิจกรรมด้วยการลงมอืปฏิบัติจริงอย่างหลากหลาย

เหมาะสมกับระดับช้ันโดยก าหนดสาระส าคัญ ดังนี้ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2560, หน้า 3-5)  

    4.1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับชีวติในสิ่งแวดล้อม 

องค์ประกอบของสิ่งมชีีวิตการด ารงชีวิตของมนุษย์และสัตว์ การด ารงชีวติของพชื

พันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ และวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวติ 

    4.2 วิทยาศาสตรก์ายภาพ เรียนรูเ้กี่ยวกับธรรมชาติของสาร               

การเปลี่ยนแปลงของสารการเคลื่อนที่ พลังงาน และคลื่น 

    4.3 วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ เรียนรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบของ

เอกภพ ปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะ เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี่ยนแปลงทาง

ธรณีวิทยา กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ และผลตอ่สิ่งมีชีวติและสิ่งแวดล้อม 

    4.4 เทคโนโลยี 

     4.4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี เรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยี       

เพื่อการด ารง ชีวติในสังคมที่มกีารเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใชค้วามรู ้และทักษะทางดา้น

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด

สร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชงิวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม               

โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

     4.4.2 วิทยาการค านวณ เรียนรู้เกี่ยวกับ การคิดเชงิค านวณ             

การคิดวิเคราะห ์แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใชค้วามรูด้้านวิทยาการ

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจรงิได้

อย่างมปีระสิทธิภาพ 

  5. สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

   การเรียนวิทยาศาสตร์ ผู้เรียนจะได้เรยีนรู้ทั้งหมด 4 สาระ 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, หน้า 4-5) ดังนี้ 
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    สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชวีภาพ 

     1) เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่าง

สิ่งไม่มชีีวติกับสิ่งมีชีวติ และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวติต่าง ๆ ในระบบนิเวศ

การถ่ายทอดพลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร 

ปัญหาและผลกระทบที่มตี่อทรัพยากรธรรมชาต ิและสิ่งแวดล้อมแนวทาง         ในการ

อนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ และการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมรวมทั้งน าความรูไ้ปใช้

ประโยชน์ 

     2) เข้าใจสมบัติของสิ่งมชีีวิต หน่วยพืน้ฐานของสิ่งมชีีวิต            

การล าเลียงสารเข้า และออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหนา้ที่ของระบบ

ต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของ

อวัยวะต่าง ๆ ของพชืที่ท างานสัมพันธ์กันรวมทั้งน าความรูไ้ปใช้ประโยชน์  

     3) เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอดลักษณะ

ทางพันธุกรรม สารพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มผีลตอ่สิ่งมชีีวิต                          

ความหลากหลายทางชีวภาพ และวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวติรวมทั้งน าความรูไ้ปใช้ประโยชน์ 

    สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 

     1) เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์

ระหว่างสมบัติของสสารกับโครงสร้าง และแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติ

ของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิรยิาเคมี 

     2) เข้าใจธรรมชาตขิองแรงในชีวติประจ าวัน ผลของแรงที่กระท า

ต่อวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุรวมทั้งน าความรูไ้ปใช้ประโยชน์ 

     3) เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลง และการถ่าย

โอนพลังงานปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสาร และพลังงาน พลังงานในชีวติประจ าวัน ธรรมชาติ

ของคลื่น ปรากฏการณ์ที่เกี่ยวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งน าความรู้

ไปใช้ประโยชน์ 

    สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 

     1) เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการ

ของเอกภพกาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่

ส่งผลตอ่สิ่งมีชีวติ และการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีอวกาศ 
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     2) เข้าใจองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ของระบบโลก 

กระบวนการเปลี่ยน แปลงภายในโลก และบนผวิโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการ

เปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ และภูมิอากาศโลกรวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวติ และสิ่งแวดล้อม 

    สาระที่ 4 เทคโนโลยี 

     1) เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยี เพื่อการด ารงชีวติในสังคมที่มี

การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใชค้วามรูแ้ละทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร ์และ

ศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมคีวามคิดสรา้งสรรค์ดว้ยกระบวนการ

ออกแบบเชงิวิศวกรรมเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยค านงึถึงผลกระทบต่อชีวติ 

สังคมและสิ่งแวดล้อม 

     2) เข้าใจ และใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวติ

จรงิอย่างเป็นขั้นตอน และเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารในการเรียนรู้

การท างานและการแก้ปัญหาได้อย่างมปีระสิทธิภาพรู้เท่าทันและมีจรยิธรรม 

  6. คุณภาพผู้เรยีน 

   หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน (ฉบับปรับปรงุ พ.ศ. 2560)               

ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร ์               

ได้ก าหนดคุณภาพของผู้เรยีนที่เรียนจบชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 ส าหรับผูเ้รียนที่เน้น

วิทยาศาสตร์ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2560, หน้า 6-7)  

    6.1 เข้าใจโครงสร้างลักษณะเฉพาะการปรับตัวของสิ่งมีชีวติ รวมทั้ง

ความ สัมพันธ์ของสิ่งมีชีวติในแหล่งที่อยู่การท าหน้าที่ของสว่นต่าง ๆ ของพชื และการ

ท างานของระบบย่อยอาหารของมนุษย์ 

    6.2 เข้าใจสมบัติและการจ าแนกกลุ่มของวัสดุ สถานะและการเปลี่ยน

สถานะของสสารการละลาย การเปลี่ยนแปลงทางเคมี การเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได้และ

ผันกลับไม่ได้ และการแยกสารอย่างง่าย 

    6.3 เข้าใจลักษณะของแรงโน้มถ่วงของโลก แรงลัพธ์ แรงเสียดทาน      

แรงไฟฟ้าและผลของแรงต่าง ๆ ผลที่เกิดจากแรงกระท าต่อวัตถุ ความดัน หลักการที่มีตอ่

วัตถุวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย ปรากฏการณ์เบื้องต้นของเสียง และแสง 

    6.4 เข้าใจปรากฏการณ์การขึน้และตก รวมถึงการเปลี่ยนแปลง

รูปร่างปรากฏการณข์องดวงจันทร์ องค์ประกอบของระบบสุริยะ คาบการโคจรของ           
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ดาวเคราะห ์ความแตกต่างของดาวเคราะหแ์ละดาวฤกษ์ การขึ้นและตกของกลุ่มดาวฤกษ์  

การใชแ้ผนที่ดาว การเกิดอุปราคาพัฒนาการและประโยชนข์องเทคโนโลยีอวกาศ 

    6.5 เข้าใจลักษณะของแหล่งน้ า วัฏจักรน้ า กระบวนการเกิดเมฆ 

หมอก น้ าค้าง น้ าค้างแข็ง หยาดน้ าฟ้า กระบวนการเกิดหิน วัฏจักรหิน การใชป้ระโยชน์หิน

และแร่ การเกิดซากดึกด าบรรพ์ การเกิดลมบก ลมทะเล มรสุม ลักษณะและผลกระทบ

ของภัยธรรมชาติ ธรณีพิบัติภัย การเกิดผลกระทบของปรากฏการณ์เรือนกระจก 

    6.6 ค้นหาข้อมูลอย่างมปีระสิทธิภาพและประเมินความน่าเชื่อถือ 

ตัดสินใจเลือกข้อมูลใชเ้หตุผลเชงิตรรกะในการแก้ปัญหา ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและ       

การสื่อสารในการท างานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพสิทธิของผูอ้ื่น 

    6.7 ตั้งค าถามหรอืก าหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู้ตามที่

ก าหนดให้หรอืตามความสนใจ คาดคะเนค าตอบหลายแนวทาง สร้างสมมตฐิานที่

สอดคล้องกับค าถามหรอืปัญหาที่จะส ารวจตรวจสอบ วางแผนและส ารวจตรวจสอบ          

โดยใช้เครื่องมอื อุปกรณ์และเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ทั้งเชงิปริมาณและคุณภาพ 

    6.8 วิเคราะหข์้อมูล ลงความเห็น และสรุปความสัมพันธ์ของข้อมูล

ที่มาจากการส ารวจตรวจสอบในรูปแบบที่เหมาะสม เพื่อสื่อสารความรู้จากผลการส ารวจ

ตรวจสอบได้อย่างมีเหตุผลและหลักฐานอ้างองิ 

    6.9 แสดงถึงความสนใจ มุ่งมั่น ในสิ่งที่จะเรียนรู้ มีความคิด

สร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศกึษาตามความสนใจของตนเอง แสดงความคิดเห็นของ

ตนเอง ยอมรับในข้อมูลที่มีหลักฐานอ้างองิ และรับฟังความคิดเห็นผูอ้ื่น 

    6.10 แสดงความรับผดิชอบด้วยการท างานที่ได้รับมอบหมายอย่าง

มุ่งมั่น รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงานลุล่วงเป็นผลส าเร็จ และท างานร่วมกับผู้อื่นอย่าง

สร้างสรรค์ 

    6.11 ตระหนักในคุณค่าของความรูว้ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีใช้

ความรูแ้ละกระบวนการทางวิทยาศาสตรใ์นการด ารงชีวิต แสดงความชื่นชม ยกย่อง และ

เคารพสิทธิในผลงานของผู้คิดค้นและศกึษาหาความรู้เพิ่มเตมิ ท าโครงงานหรอืชิน้งาน

ตามที่ก าหนดให้หรอืตามความสนใจ 

    6.12 แสดงถึงความซาบซึง้ หว่งใย แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช ้               

การดูแลรักษาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างรูคุ้ณค่า 
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  7. ตัวชี้วัด และสาระการเรยีนรู้ รายวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 4 

   รายวิชาวิทยาศาสตร์ระดับช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 

สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ ว 3.1 ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, หน้า 

80) ดังนี้ 

    สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 

     มาตรฐาน ว 3.1 เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด

และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายใน

ระบบสุริยะที่สง่ผลตอ่สิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีอวกาศ ดังตาราง 1 

  

ตาราง 1 ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรูร้ายวิชาวิทยาศาสตร์ มาตรฐาน ว 3.1 
   

ช้ัน ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.4 1. อธิบายแบบรูปเส้นทางการขึน้

และตกของดวงจันทร์โดยใช้

หลักฐานเชิงประจักษ์ 

• ดวงจันทร์เป็นบริวารของโลก โดยดวง

จันทร์หมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบโลก 

ขณะที่โลกก็หมุนรอบตัวเองด้วยเช่นกัน 

การหมุนรอบตัวเองของโลกจากทิศ

ตะวันตกไปทิศตะวันออกในทิศทางทวน

เข็มนาฬิกา เมื่อมองจากขั้วโลกเหนอืท า

ให้มองเห็นดวงจันทร์ปรากฏขึ้นทางด้าน

ทิศตะวันออกและตกทางดา้นทิศตะวันตก

หมุนเวียนเป็นแบบรูปซ้ า ๆ 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

 

ช้ัน ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 2. สรา้งแบบจ าลองที่อธิบาย

แบบรูปการเปลี่ยนแปลงรูปร่าง

ปรากฏของดวงจันทร์ และ

พยากรณ์รูปร่างปรากฏของดวง

จันทร์ 

• ดวงจันทร์เป็นวัตถุที่เป็นทรงกลม                 

แตรู่ปร่างของดวงจันทร์ที่มองเห็นหรือ

รูปร่างปรากฏของดวงจันทร์บนท้องฟ้า

แตกต่างกันไปในแต่ละวัน โดยในแตล่ะ

วันดวงจันทร์จะมีรูปร่างปรากฏเป็น

เสี้ยวที่มขีนาดเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่องจน

เต็มดวงจากนั้นรูปร่างปรากฏของดวง

จันทร์จะแหว่ง และมีขนาดลดลงอย่าง

ต่อเนื่องจนมองไม่เห็นดวงจันทร์ 

จากนั้นรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์จะ

เป็นเสี้ยวใหญ่ขึ้นจนเต็มดวงอีกครั้งการ

เปลี่ยนแปลงเช่นนีเ้ป็นแบบรูปซ้ ากัน              

ทุกเดือน 

 3. สรา้งแบบจ าลองแสดง

องค์ประกอบของระบบสุริยะ   

และอธิบายเปรียบเทียบคาบการ

โคจรของดาวเคราะหต์่าง ๆ                     

จากแบบจ าลอง 

• ระบบสุริยะเป็นระบบที่มดีวงอาทิตย์

เป็นศูนย์กลาง และมีบริวาร

ประกอบด้วย ดาวเคราะหแ์ปดดวง และ

บริวาร ซึ่งดาวเคราะหแ์ต่ละดวง        

มีขนาด และระยะห่างจากดวงอาทิตย์

แตกต่างกัน และยังประกอบด้วย      

ดาวเคราะหแ์คระ ดาวเคราะหน์้อย 

ดาวหาง และวัตถุขนาดเล็กอื่น ๆ โคจร

อยู่รอบดวงอาทิตย์วัตถุขนาดเล็กอื่น ๆ 

เมื่อเข้ามาในชั้นบรรยากาศ เนื่องจาก

แรงโน้มถ่วงของโลกท าให้เกิดเป็นดาว

ตกหรือผีพุ่งไต้และอุกกาบาต 
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 จากตาราง 1 ผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ รายวิชาวิทยาศาสตร์             

ภาคเรียนที่ 2 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู ้ว 3.1 ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษา

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) สามารถเขียนค าอธิบาย

รายวิชา และก าหนดหน่วยการเรียนรู ้รายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศกึษา  

ปีที่ 4 ได้ ดังนี้ 

  8. ค าอธิบายรายวิชาวิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศกึษาปีที่ 4 

   ศกึษาและเรียนรูเ้กี่ยวกับการจัดกลุ่มสิ่งมีชีวติ การจ าแนกพืชออกเป็น 

พืชดอกและพืชไม่มดีอก การจ าแนกสัตว์มกีระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มกีระดูกสันหลัง 

ลักษณะเฉพาะที่สังเกตได้ของสัตว์มีกระดูกสันหลัง หน้าที่ของส่วนต่าง ๆ ของพืชดอกผล

ของแรงโน้มถ่วงของโลก การใชเ้ครื่องช่ังสปริงวัดน้ าหนักของวัตถุ มวลของวัตถุที่มีผลต่อ

การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ การจ าแนกวัตถุเป็นตัวกลางโปร่งใส ตัวกลางโปร่งแสง 

และวัตถุทึบแสง สมบัติทางกายภาพด้านความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การน าความร้อน และ

การน าไฟฟ้าของวัสดุ การน าสมบัติทางกายภาพของวัสดุไปใช้ไปในชีวติประจ าวัน สมบัติ

ของสสารทั้ง 3 สถานะ  จากข้อมูลที่ได้จากการสังเกตมวล การต้องการที่อยู่รูปร่างและ

ปริมาตรของสสาร รวมทั้งการใช้เครื่องมอื เพื่อวัดมวลและปริมาตรของสสารทั้ง 3 สถานะ 

สร้างแบบจ าลองแสดงองค์ประกอบของระบบสุริยะและคาบการโคจรของดาวเคราะห์ 

ต่าง ๆ จากแบบจ าลอง แบบรูปเส้นทางการขึ้นและตกของดวงจันทร์ สร้างแบบจ าลองที่

อธิบายแบบรูปการเปลี่ยนแปลงรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์และพยากรณ์รูปร่างปรากฏ

ของดวงจันทร์ 

   โดยมุ่งหวังให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้วทิยาศาสตร์ที่สามารถน าไปใช้อธิบาย 

แก้ไขปัญหา หรอืสร้างสรรค์พัฒนางานในชีวติจริงได้ ซึ่งเน้นการเชื่อมโยงความรูท้าง

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี กับกระบวนการทางวศิวกรรมศาสตร์ และใหม้ี

ทักษะส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู ้โดยใช้กระบวนการสบืเสาะหาความรู ้ 

และการแก้ปัญหาที่หลากหลาย  

   เพื่อให้ผู้เรยีนเกิดความรู้ความเข้าใจ มทีักษะการคิด และมีสว่นร่วมใน

การเรียนรูทุ้กขั้นตอน รวมทั้งสง่เสริมให้ผูเ้รียนเกิดจติวิทยาศาสตร์และมีเจตคติที่ดีต่อการ

เรียนวิทยาศาสตร์ 

   จากค าอธิบายรายวิชาวิทยาศาสตร ์ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4            

ภาคเรียนที่ 2 ประกอบด้วยมาตรฐานการเรียนรู ้ว 1.2 ว 1.3 ว 2.1 ว 2.2 ว 2.3 และ ว 3.1 
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ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 

2560) ซึ่งผูว้ิจัยสนใจมาตรฐานการเรียนรู้ ว 3.1 โดยเน้นศกึษาตัวชี้วัดที่ 1 2 และ 3             

ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 

พุทธศักราช 2560) ดังตาราง 2 

 

ตาราง 2 ก าหนดหน่วยการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์ ระดับช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 

 

หนว่ยที ่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ เวลา (ชั่วโมง) 

1 

วัสดุและสสาร 

บทที่ 1 สมบัติทางกายภาพของวัสดุ 

          เรื่องที่ 1 ความแข็งของวัสดุ 

          เรื่องที่ 2 สภาพยืดหยุ่นของวัสดุ 

          เรื่องที่ 3 การน าความร้อนของวัสดุ 

          เรื่องที่ 4 การน าไฟฟ้าของวัสดุ 

บทที่ 2 สถานะของสสาร 

          เรื่องที่ 1 ของแข็ง 

          เรื่องที่ 2 ของเหลว           

          เรื่องที่ 3 แก๊ส 

20 

2 

ท่องอวกาศ 

บทที่ 1 ดวงจันทร์ 

          เรื่องที่ 1 การขึน้และตกและรูปร่างของดวงจันทร์ 

          เรื่องที่ 2 รูปร่างของดวงจันทร์ 

บทที่ 2 ระบบสุริยะ 

          เรื่องที่ 1 แบบจ าลองระบบสุริยะ 

          เรื่องที่ 2 ส่วนประกอบของระบบสุริยะ 

12 

 สอบกลางภาคเรียนที่ 2 1 

 สอบปลายภาคเรียนที่ 2 1 

 รวมทั้งสิน้ 34 
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  หมายเหตุ ผูว้ิจัยน าหนว่ยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ท่องอวกาศ มาใช้ในการวิจัย

ครั้งนี ้เพื่อพัฒนาการความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน                

ของนักเรียนระดับ ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรยีนรู้แบบ           

สะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

 

การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา 

 

 1. ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา 
  นักการศกึษาได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาไว้ 

ดังนี้ 

   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี (ม.ป.ป) ได้กล่าวถึง 
ความหมายของ “สะเต็มศกึษา” ไว้วา่เป็นแนวทางการจัดการศกึษาในรูปแบบของการตอ่

ยอดหลักสูตรที่บูรณาการทางวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ 

โดยเน้นการน าความรูไ้ปแก้ปัญหาในชีวติจรงิและการประกอบอาชีพในอนาคต และจุดเด่น

ที่ชัดเจนของการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา คือ การผนวกแนวคิดการออกแบบเชงิวิศวกรรม

เข้ากับการเรียนรูว้ิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร์และเทคโนโลยีของผู้เรยีน เพื่อพัฒนาความรู้ 

ความเข้าใจและฝกึทักษะด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และเทคโนโลยี และน าความรูท้ี่

ได้มาออกแบบชิน้งานหรอืวิธีการ เพื่อตอบสนองความต้องการหรอืการแก้ปัญหาที่

เกี่ยวข้องกับชีวติประจ าวัน 

   พรทิพย์ ศิรภิัทราชัย (2556, หนา้ 55) ได้กล่าวถึง ความหมายของ       

สะเต็มศึกษา ไว้ว่าเป็นการจัดการศกึษาที่สามารถพัฒนาให้ผู้เรยีนน าความรูทุ้กแขนง      

ด้านความรู ้ทักษะการคิด และทักษะอื่น ๆ มาใช้ในการแก้ปัญหา การค้นคว้า สร้างและ

พัฒนาคดิค้นสิ่งตา่ง ๆ ในโลกปัจจุบัน การเน้นความเข้าใจอย่างลกึซึง้ การมสี่วนรว่มของ

ผูเ้รียนกับขอ้มูล เครื่องมอืทางเทคโนโลยี การสร้างความยืดหยุ่นในเนื้อหาวิชาความท้าทาย 

ความสร้างสรรค์ ความแปลกใหม ่และการแก้ปัญหาอย่างมคีวามหมาย  

   สุพรรณี ชาญประเสริฐ (2557, หน้า 4) ได้กล่าวถึง ความหมายของ         

สะเต็มศึกษาไว้ว่า เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่มกีารบูรณาการ วทิยาศาสตร์ 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา       

ที่มกีารบูรณาการพฤติกรรมที่ตอ้งการหรือคาดหวังใหเ้กิดขึน้กับผูเ้รียนและเข้ากับการ
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เรียนรู้เนื้อหาด้วย พฤติกรรมเหล่านี้ รวมถึงการกระตุ้นให้เกิดความสนใจในการสืบเสาะหา

ความรู ้การส ารวจตรวจสอบ การคิดอย่างมเีหตุมีผลในเชงิตรรกะ รวมถึงทักษะของการ

เรียนรู้หรอืการท างานแบบร่วมมอื ทั้งนี้เพื่อมุ่งเน้นให้สามารถน าความรู้ ทักษะ และ

ประสบการณจ์ากการเรียนรู้ไปใช้แก้ปัญหาในชีวติจรงิ เป็นประโยชน์ตอ่การด าเนินชีวติและ

การประกอบอาชีพในอนาคต 

   ปิยวรรณ ทศกาญจน์ (2561, หนา้ 13) ได้กล่าวถึง ความหมายของ            

สะเต็มศึกษาไว้ว่า สะเต็มศึกษาเป็นการเรียนรูผ้่านกิจกรรมหรอืโครงงานที่บูรณาการ

ความรูท้างดา้นวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีมาผนวกกับกระบวนการ

ออกแบบเชงิวิศวกรรม โดยนักเรียนจะได้ท ากิจกรรม และน าความรูท้ี่ได้มาออกแบบชิน้งาน

หรอืวิธีการ เพือ่ตอบ สนองความตอ้งการหรอืแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับชีวติประจ าวัน 

   จากความหมายของสะเต็มศึกษา ผูว้ิจัยสามารถสรุปได้ว่า “สะเต็มศกึษา”           

เป็นแนวทางการจัดการศกึษาให้ผู้เรยีนเกิดการเรียนรู้และสามารถบูรณาการความรู้          

ด้านวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ โดยเน้นใหผู้เ้รียนน า

ความรูใ้นภาคทฤษฎีมาใช้แก้ปัญหาในชีวติจริงที่เกิดขึน้ และส่งผลให้ผูเ้รียนเห็น

ความส าคัญของความรูด้้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และเพื่อพัฒนาให้ผูเ้รียนเกิด

ทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวติจริง 

 2. แนวคิดและลักษณะของการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา 
  ศูนย์สะเต็มศกึษาแห่งชาติ (2561, หนา้ 15-16) กล่าวอ้างถึง การน าแนวคิด

การออกแบบเชงิวิศวกรรมมาบูรณาการกับการเรียนรู้ศาสตร์อื่น ๆ อกี 4 ศาสตร์ ซึ่งน ามา

สู่ในการอธิบายความแตกต่างระหว่างศาสตร์ 4 ศาสตร์ที่มคีวามใกล้เคียงกัน ได้แก่ 

วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ เทคโนโลยี และคณิตศาสตร์ สภาวิจัยแห่งประเทศ

สหรัฐอเมริกา (The National Research Council: NRC) ได้ใหค้วามหมายของวิศวกรรมศาสตร์

และเทคโนโลยี พร้อมทั้งเปรียบเทียบทักษะของศาสตร์ทั้งสองกับทักษะทางวิทยาศาสตร์ไว้ 

ดังตาราง 3    
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ตาราง 3 เปรียบเทียบแนวปฏิบัติทางวิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ เทคโนโลยี                       

            และคณิตศาสตร์ 
 

วิทยาศาสตร ์ วิศวกรรมศาสตร ์ เทคโนโลย ี คณิตศาสตร ์

ตั้งค าถาม (เพื่อเข้าใจ

ธรรมชาต ิ

นิยามปัญหา            

(เพื่อพัฒนาคุณภาพ

ชีวติ) 

ตระหนักถึงบทบาท

ของเทคโนโลยตี่อ

สังคม 

ตัดสนิใจเลอืกใช้

เทคโนโลยี โดย

พิจารณาถึงผลกระทบ

ต่อสงัคมและ

สิ่งแวดล้อม 

พัฒนาและใช้โมเดล พัฒนาและใช้โมเดล ใช้คณิตศาสตรใ์นการ

สรา้งโมเดล 

ออกแบบและลงมอื

ท าการค้นควา้ วิจัย 

ทดลอง 

ออกแบบและลงมอื

ท าการค้นควา้ วิจัย 

ทดลอง 

เรียนรูว้ิธีการใชง้าน

เทคโนโลยีใหม่ ๆ 

ใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสม

ในการแก้ปัญหา 

วิเคราะห์ขอ้มลู วิเคราะห์ขอ้มลู ให้ความส าคัญดับ

ความแม่นย า 

ใช้คณิตศาสตรช่์วยใน

การค านวณ 

ใช้คณิตศาสตรช่์วยใน

การค านวณ 

เข้าใจบทบาทของ

เทคโนโลยีในการ

พัฒนาด้าน

วิทยาศาสตรแ์ละ

วิศวกรรม 

ใช้ตัวเลขในการให้

ความหมายหรอืเหตุผล 

สรา้งค าอธิบาย ออกแบบวิธีการ

แก้ปัญหา 

พยายามหาวิธีการและ

ใช้โครงงานในการ

แก้ปัญหา 

ใช้หลักฐานในการ

ยืนยนัแนวคิด 

ใช้หลักฐานในการ

ยืนยนัแนวคิด 

ตัดสนิใจเลอืกใช้

เทคโนโลยี  

โดยพิจารณาถงึ

ผลกระทบต่อสังคม

และสิง่แวดลอ้ม 

สรา้งข้อโต้แยง้และ

สามารถวิพากษก์ารให้

เหตุผลของผู้อืน่ 

ที่มา: Vasquez, Sneider, & Comer (2013, p. 38) 

 

 จากตาราง 3 แนวปฏิบัติ (Practice) ทางวิทยาศาสตร์มีกระบวนการส่วนใหญ่

เหมอืนกับแนวปฏิบัติทางวิศวกรรมศาสตร ์กล่าวคือ ทั้งสองศาสตรม์ีการพัฒนาและใช้

โมเดลในการด าเนินงานมีการออกแบบและลงมอืค้นคว้าวิจัย เพื่อรวบรวมข้อมูล และ
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วิเคราะห์ข้อมูลดังกล่าว ทั้งวิทยาศาสตร์ วศิวกรรมศาสตร์ และต้องการความรูท้าง

คณิตศาสตรใ์นการค านวณ นอกจากนี้นักวิทยาศาสตร์ และวิศวกรมีการใช้หลักฐานในการ

ยืนยันแนวคิด ซึ่งอาจเป็นค าตอบของข้อสงสัยเกี่ยวกับธรรมชาติหรอืปัญหา และสุดท้าย

ต้องมีการประเมินและสื่อสารแนวคิดดังกล่าว 

  อย่างไรก็ตาม แนวปฏิบัติทั้งสองมีความแตกต่างกันอยู่ 2 ประการ คอื 

   1) วิทยาศาสตร์มีการตั้งพยายามตั้งค าถาม เพื่อให้ผูเ้รียนได้เรียนรูแ้ละ

ท าความเข้าใจเกี่ยวกับธรรมชาติ และวิศวกรรมศาสตร์พยายามนยิามปัญหา ซึ่งเกิดจาก

ความไม่พอใจ และต้องการพัฒนาคุณภาพชีวติของมนุษย์ 

   2) ผลลัพธ์ของการท างานทางวิทยาศาสตร์ คอื การสร้างค าอธิบาย  

เพื่อตอบข้อสงสัยเกี่ยวกับธรรมชาติ ในขณะที่ผลลัพธ์ของการท างานทางวิศวกรรมศาสตร์ 

คือ วิธีการแก้ปัญหา เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวติของมนุษย์ และวธิีการดังกล่าวจะน ามา             

ซึ่งผลผลิตที่เป็นเทคโนโลยีใหมห่รอืนวัตกรรม    

 3. จุดมุ่งหมายของการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา      

  จุดมุง่หมายของการจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษา (นัสรินทร์ บือซา, 2558 

อ้างถึงใน สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2561, หนา้ 4)                      

มีรายละเอียด ดังนี้ 

   3.1 ผูเ้รียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ แก้ปัญหาในชีวิตจรงิ                  

และสร้างนวัตกรรมที่ใชส้ะเต็มศกึษาเป็นพืน้ฐาน 

   3.2 ผูเ้รียนเรียนรู้อย่างมคีวามสุขและมองเห็นเส้นทางการประกอบอาชีพ

ในอนาคต 

   3.3 ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีสูงขึน้ 

   3.4 ครูสามารถออกแบบและจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาอย่างมั่นใจ 

   3.5 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ได้เสนอรูปแบบ

การจัดการศกึษาสะเต็มที่เช่ือมโยงกับกลุ่มสาระอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพิ่มพูนโอกาสให้ผูเ้รียน

ได้เรยีนรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในบริบทที่หลากหลายมีความหมายและ

เชื่อมโยงกับชีวติจริง 

   3.6 ประเทศไทยจะมีก าลังคนด้านสะเต็ม (STEM Workforce) ที่จะช่วย

ยกระดับรายได้ของชาติใหสู้งกว่าระดับรายได้ปานกลางในอนาคต 
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  สรุปได้วา่ การจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษา เป็นการจัดการเรยีนรู้               

เพื่อตอบสนองความตอ้งการของการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ที่มคีวามสามารถทางด้าน

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี อีกทั้งการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษายังเป็น

การจัดการเรียนรูท้ี่สง่เสริมให้นักเรียนเกิดทักษะทางดา้นความรู้ควบคู่ไปกับทักษะในการ

ด ารงชีวติที่จ าเป็นต่อการใช้ชีวติ และการประกอบอาชีพในอนาคตตอ่ไป 

 4. แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา   

  กิจกรรมสะเต็มศกึษาที่สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

พัฒนาขึ้นนีเ้ป็นตัวอย่างใหผู้้สอนได้เห็นแนวทาง โดยมีจุดเริ่มตน้มาจากการก าหนดประเด็น

ในการศกึษาแล้วพิจารณาเลือกตัวชี้วัดของแตล่ะกลุ่มรายวิชาทางด้านวิทยาศาสตร์ 

คณิตศาสตร ์และเทคโนโลยี ตัวช้ีวัดใดบ้างที่สามารถน ามาจัดกิจกรรมแบบบูรณาการ

ร่วมกันได้ ผนวกกับแนวคิดออกแบบเชงิวิศวกรรม จากนั้นใช้รูปแบบการจัดการเรียนรูแ้บบ

สืบเสาะหาความรูใ้นการด าเนินกิจกรรม ทั้งนีผู้ส้อนสามารถใช้แนวทางดังกล่าวนีไ้ปพัฒนา

กิจกรรมสะเต็มศกึษาแบบบูรณาการได้ด้วยตนเอง ซึ่งการจัดกิจกรรมสะเต็มศกึษาแบบ

บูรณาการอาจไม่จ าเป็นต้องบูรณาการได้ครบทุกรายวิชาที่กล่าวมาแล้วก็ได้ แตม่ีจุดเน้นให้

ผูเ้รียนได้ใชท้ักษะต่าง ๆ ในการแก้ปัญหาดว้ยตนเอง โดยทักษะที่ส าคัญที่จะต้องกล่าวถึง

ได้แก่ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์ทักษะคณิตศาสตร์ และทักษะในศตวรรษที่ 21 

ซึง่ประกอบด้วย ทักษะการคิด ทักษะการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการแก้ปัญหา 

และทักษะการสื่อสาร เป็นต้น (ศูนย์สะเต็มศกึษาแหง่ชาติ, 2561, หน้า 20-21) 

  การน ากิจกรรมสะเต็มศกึษาไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ในช้ันเรยีน สามารถ

ด าเนนิการได้ 3 แนวทาง ได้แก่ 

   1. การจัดกิจกรรมสอดแทรกไปตามเนือ้หาที่เกี่ยวข้องของแต่ละรายวิชา

ภายในคาบเรียน ซึ่งกิจกรรมสะเต็มศกึษาที่จะน าเข้าไปสอดแทรกในคาบเรียนนั้นมักจะเป็น

กิจกรรมที่สามารถจัดได้เสร็จสิ้นภายในคาบเรียน โดยผูส้อนแต่ละรายวิชาอาจพิจารณา

จากตัวชีว้ัดของกิจกรรมนัน้ ๆ เป็นเกณฑห์รอืพิจารณาจากจุดประสงค์ของกิจกรรมก็ได้ว่า

เกี่ยวข้องกับเนื้อหาใดบ้าง จากนั้นเมื่อถึงคาบของการเรียนการสอนในเนื้อหาก็สามารถน า

กิจกรรมสะเต็มศกึษาเข้าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้ 

   2. การจัดกิจกรรมไว้ในรายวิชาเลือกเสรีของกลุ่มวิชาต่าง ๆ โดยการ

สอนในรูปแบบนีอ้าจท าได้ในรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับการแก้โจทย์ปัญหาพเิศษ หรอืการท า

โครงงาน เป็นต้น รูปแบบการสอนโดยวิธีนีเ้หมาะส าหรับกิจกรรมสะเต็มศกึษาที่ตอ้งใช้
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ระยะเวลาในการด าเนินกิจกรรค่อนข้างมากหรอืมีความซับซ้อนและยาก และมีข้อดีที่ทาง

ผูส้อนสามารถจัดหาอาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่ผู้เรยีนได้ครอบคลุมในเนือ้หาที่เกี่ยวข้องเพื่อให้

ค าแนะน าในการแก้ปัญหา หรอืออกแบบ และสร้างชิน้งานของผู้เรยีนได้ 

   3. การจัดกิจกรรมไว้ในกลุ่มกิจกรรมนอกห้องเรียนต่าง ๆ เช่น ชุมนุม 

ชมรมค่าย ซึ่งรูปแบบการจัดกิจกรรมแบบนีม้ักเป็นกิจกรรมสะเต็มศกึษาที่มหีัวข้อหรอื        

หัวเรื่องที่เกี่ยวข้องกับการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ เชน่ ปัญหาสิ่งแวดล้อมการอนุรักษ์ทรัพยากร 

ธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม การสรา้งนวัตกรรมที่สามารถใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ               

ของสว่นรวมการจัดกิจกรรมโดยวิธีนีม้ีขอ้ดีที่ผู้เรยีนสามารถท ากิจกรรมได้ตลอดเวลา        

และต่อเนื่อง 

   อย่างไรก็ตามการจัดกิจกรรมสะเต็มศกึษาแบบบูรณาการนี้มุ่งหวังให้

ผูเ้รียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางด้านการเรียนผา่นการใช้ทักษะต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องในการศึกษา 

ค้นคว้าคิดค้น และแก้ปัญหาด้วยตนเอง โดยมีผู้สอนเป็นผู้ให้ค าปรึกษาและต้องอาศัยความ

ร่วมมือจากทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้องในการช่วยกันขับเคลื่อนให้การเรยีนการสอนด้าน

วิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีก้าวไปข้างหน้าต่อไป 

   ลักษณะที่ชัดเจนข้อหนึ่งของการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา คอื  

การผนวกกระบวนการออกแบบเชงิวิศวกรรมเข้ากับการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 

และเทคโนโลยีของผูเ้รียน กล่าวคือ ในขณะที่ผู้เรยีนท ากิจกรรมเพื่อพัฒนาความรู้          

ความเข้าใจ และฝกึทักษะด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี ผูเ้รียนต้องมี

โอกาสน าความรู้เพื่อมาออกแบบวิธีการหรือกระบวนการเพื่อแก้ปัญหา และให้ได้

เทคโนโลยี ซึ่งเป็นผลผลติจากกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ซึ่งกระบวนการ

ออกแบบเชงิวิศวกรรมประกอบด้วย องคป์ระกอบ 6 ขั้นตอน ได้แก่ 

    1. ระบุปัญหา (Problem Identification) ขั้นตอนนี้เริ่มตน้จากการที่         

ผูแ้ก้ปัญหาตระหนักถึงสิ่งที่เป็นปัญหาในชีวติประจ าวันและจ าเป็นต้องหาวิธีการหรือสร้าง

สิ่งประดิษฐ์ (Innovation) เพื่อแก้ไขปัญหาดังกล่าว ในการแก้ปัญหาในชีวติจรงิบางครั้ง

ค าถามหรอืปัญหาที่เราระบุอาจประกอบด้วยปัญหาย่อย ในขั้นตอนของการระบุปัญหา          

ผูแ้ก้ปัญหาต้องพิจารณาปัญหาหรือกิจกรรมย่อยที่ตอ้งเกิดขึน้ เพื่อประกอบเป็นวิธีการ     

ในการแก้ปัญหาใหญ่ด้วย 

    2. รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา (Related 

Information Search) หลังจากผู้แก้ปัญหาท าความเข้าใจปัญหาและสามารถระบุปัญหาย่อย 
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ขั้นตอนต่อไป คือ การรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาดังกล่าว       

ในการค้นหาแนวคิดที่เกี่ยวข้องผู้แก้ปัญหาอาจมกีารด าเนินการ ดังนี้ 

     2.1 การรวบรวมข้อมูล คอื การสบืค้นว่าเคยมีใครหาวิธีแก้ปัญหา

ดังกล่าวนีแ้ล้วหรอืไม่ และหากมีเขาแก้ปัญหาอย่างไร และมีขอ้เสนอแนะใดบ้าง 

     2.2 การค้นหาแนวคิด คือการค้นหาแนวคิดหรอืความรู้ทาง

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ หรือเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง และสามารถประยุกต์ในการ

แก้ปัญหาได้ ในขั้นตอนนีผู้้แก้ปัญหาควรพิจารณาแนวคิดหรอืความรูท้ั้งหมดที่สามารถใช้

แก้ปัญหาและจดบันทึกแนวคิดไว้เป็นทางเลือก และหลังจากการรวบรวมแนวคิดเหล่านั้น

แล้ว จงึประเมินแนวคิดเหล่านั้น โดยพิจารณาถึงความเป็นไปได้ความคุ้มทุน ขอ้ดี จุดอ่อน 

และความเหมาะสมกับเงื่อนไขและขอบเขตของปัญหา แล้วจงึเลือกแนวคิดหรอืวิธีการที่

เหมาะสมที่สุด 

    3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (Solution Design) หลังจากเลือกแนวคิด

ที่เหมาะสมในการแก้ปัญหาแล้วขัน้ตอนต่อไป คอื การน าความรู้ที่ได้รวบรวมมาประยุกต์

เพื่อออกแบบวิธีการก าหนดองค์ประกอบของวิธีการหรือผลผลิต ทั้งนี้ผูแ้ก้ปัญหาต้อง

อ้างองิถึงความรู้วทิยาศาสตร ์คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีที่รวบรวมได้ ประเมิน ตัดสินใจ

เลือกและใชค้วามรูท้ี่ได้มาในการสร้างภาพร่าง หรอืก าหนดเค้าโครงของวิธีการแก้ปัญหา 

    4. วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา (Planning and Development) 

หลังจากที่ได้ออกแบบวิธีการและก าหนดเค้าโครงของวิธีการแก้ปัญหาแล้ว ขัน้ตอนต่อไป

คือการพัฒนาต้นแบบ (Prototype) ของสิ่งที่ได้ออกแบบไว้ในขั้นตอนนีผู้้แก้ปัญหาต้อง

ก าหนดขัน้ตอนย่อยในการท างานรวมทั้งก าหนดเป้าหมาย และระยะเวลาในการด าเนินการ

แตล่ะขัน้ตอนย่อยให้ชัดเจน 

    5. ทดสอบ ประเมนิผลและปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิน้งาน 

(Testing, Evaluation and Design Improvement) เป็นขั้นตอนทดสอบและประเมินการใช้

งานต้นแบบ เพื่อแก้ปัญหาผลที่ได้จากการทดสอบและประเมินอาจถูกน ามาใช้ในการ

ปรับปรุงและพัฒนาผลลัพธ์ให้มีประสทิธิภาพในการแก้ปัญหามากขึ้น การทดสอบและ

ประเมินผลสามารถเกิดขึ้นได้หลายครั้งในกระบวนการแก้ปัญหา 

    6. น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือช้ินงาน 

(Presentation) หลังจากการพัฒนา ปรับปรุงทดสอบและประเมินวิธีการแก้ปัญหาหรอื
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ผลลัพธ์จนมปีระสิทธิภาพตามที่ต้องการแลว้ผูแ้ก้ปัญหาต้องน าเสนอผลลัพธ์ต่อ

สาธารณชน โดยต้องออกแบบวิธีการน าเสนอข้อมูลที่เข้าใจง่ายและน่าสนใจ 

    สรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยเริ่มต้นบทเรียนด้วยการใช้

ปัญหาที่เกิดขึน้ในปัจจุบันหรอืปัญหาที่นักเรียนสนใจเป็นตัวกระตุน้ ซึ่งผู้เรยีนต้องคิด

หาทางแก้ปัญหาที่เกิดขึน้ ซึ่งการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษานั้นสามารถผนวก

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเข้ากับการเรียนรูว้ิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ

เทคโนโลยี โดยมีการจัดการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นระบุปัญหา 2) ขัน้รวบรวมข้อมูล

และแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 3) ขั้นออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 4) ขัน้วางแผนและ

ด าเนินการแก้ปัญหา 5) ขัน้ทดสอบและประเมินผล 6) ขั้นการสรุปผลและน าเสนอผลการ

แก้ปัญหาหรอืชิน้งาน  

 5. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา       

  การวัดผลและประเมินผลตามแนวทางสะเต็มศกึษานั้น เน้นการวัดและ

ประเมิน ผลในสภาพจริงและที่ผู้เรยีนแสดงออกขณะท ากิจกรรม เพื่อการเรียนรู้ซึ่ง

สามารถสะท้อนถึงความรู้ ความคิด เจตคติ และความสามารถที่แท้จริงของผู้เรยีน 

นอกจากนีข้้อมูลที่ได้จากการวัดผล และประเมินผลยังเป็นประโยชน์ตอ่ตัวผูเ้รียน            

และตัวผูส้อนที่จะได้รับทราบพัฒนาการความก้าวหน้าในการเรียนรู้ และความส าเร็จของ

ผูเ้รียนว่าอยู่ในระดับใดมีจุดเด่นใดที่ควรจะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาเต็มศักยภาพ             

และมีจุดอ่อนใดที่ควรจะได้รับการแก้ไข รวมทั้งผูส้อนจะได้ขอ้มูลที่เป็นแนวทางในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้และปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น และยังเป็น

ประโยชน์ตอ่ผูเ้กี่ยวข้อง เช่น ผู้ปกครองที่จะได้ใชข้้อมูลจากการวัดและประเมินผลส่งเสริม

และพัฒนาผูเ้รียนให้พัฒนาเต็มตามศักยภาพตามความถนัด และความสนใจของแต่ละ

บุคคล ซึ่งแนวทางการวัดและประเมินผล (ศูนย์สะเต็มศกึษาแหง่ชาติ, 2561, หน้า 21-24) 

ม ีดังนี้ 

   5.1 การประเมินจากสภาพจรงิ 

    การประเมนิจากสภาพจริง (Authentic Assessment) คอื การประเมิน

ความสามารถที่แท้จริงของผูเ้รียนจากการแสดงออก การกระท าหรอืผลงานเพื่อสร้าง

ความรูด้้วยตนเอง ในขณะที่ผูเ้รียนแสดงออกในการปฏิบัติกิจกรรมหรอืสร้างชิน้งาน                

ซึ่งสามารถสะท้อนใหเ้ห็นถึงกระบวนการคิดระดับสูง กระบวนการท างาน และความสามารถ

ในการแก้ปัญหาหรือการแสวงหาความรู้ การประเมินจากสภาพจรงิจะมีประสิทธิภาพก็
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ต่อเมื่อมีการประเมินหลาย ๆ ด้าน โดยใช้วธิีประเมินหลากหลายวิธีในสถานการณ์ต่าง ๆ  

ที่สอดคล้องกับชีวติจริง และต้องประเมินอย่างตอ่เนื่อง เพื่อให้ได้ขอ้มูลที่มากพอที่จะ

สะท้อนถึงการพัฒนาและความสามารถที่แท้จริงของผู้เรียนได้ 

     5.1.1 ลักษณะส าคัญของการประเมินจากสภาพจริง 

      - การประเมินต้องผสมผสานไปกับการเรียนการสอนและตอ้ง

ประเมินอย่างต่อเนื่อง โดยใช้วธิีประเมินหลาย ๆ วิธีที่ครอบคลุมพฤติกรรมหลาย ๆ ดา้นใน

สถานการณท์ี่แตกต่างกัน 

      - สามารถประเมินกระบวนการคิดที่ซับซ้อน ความสามารถใน

การปฏิบัติงาน ศักยภาพของผู้เรยีนในแงข่องผูผ้ลิต และกระบวนการที่ได้ผลผลิตมากกว่าที่

จะประเมินว่าผู้เรยีนสามารถจดจ าความรูอ้ะไรได้บ้าง 

      - เป็นการประเมินที่มุง่เน้นศักยภาพโดยรวมของผู้เรยีนทั้งด้าน

ความรู ้พื้นฐานความคิดระดับสูง ความสามารถในการแก้ปัญหา การสื่อสาร เจตคติ 

ลักษณะนิสัย ทักษะในด้านต่าง ๆ และความสามารถในการท างานรว่มกับผูอ้ื่น 

      - เป็นการประเมินที่ให้ความส าคัญต่อพัฒนาการของผู้เรียน 

ข้อมูลที่ได้จากการประเมินหลาย ๆ ด้าน และหลากหลายวิธีสามารถน ามาใช้ในการวินจิฉัย

จุดเด่นของผูเ้รียนที่ควรจะให้การสง่เสริม และวินิจฉัยจุดด้อยที่จะต้องใหค้วามช่วยเหลือ

หรอืแก้ไข เพื่อให้ผูเ้รียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพ ตามความสนใจ และความสามารถของ

แตล่ะบุคคล 

      - ข้อมูลที่ได้จากการประเมินจะสะท้อนใหเ้ห็นถึงกระบวนการ

เรียนการสอน และการวางแผนการสอนของผู้สอนว่าเป็นไปตามจุดมุง่หมายของการเรียน

การสอนหรือไม่ผู้สอนสามารถน าขอ้มูลจากการประเมินมาปรับกระบวนการน าเสนอ

เนือ้หา กิจกรรมและตัวแปรอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องให้เหมาะสมในการเรียนการสอนต่อไป 

      - เป็นการประเมินที่ผู้เรยีนได้มสี่วนรว่ม เพื่อส่งเสริมให้ผูเ้รียน

รู้จักตัวเอง เชื่อม่ันในตนเอง และสามารถพัฒนาตนเองได้ 

        - เป็นการประเมินที่ท าให้การเรียนการสอนมคีวามหมาย และ

เพิ่มความเช่ือมั่นได้ว่าผูเ้รียน สามารถถ่ายโอนการเรียนรูไ้ปสู่การด ารงชีวติในสังคมได้ 

     5.1.2 วิธีการและแหล่งขอ้มูลที่ใชเ้พื่อให้การวัดและประเมินผลได้

สะท้อนความสามารถที่แท้จรงิของผูเ้รียน ผลการประเมินอาจจะได้มาจากแหล่งข้อมูล 

และวิธีการต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 
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      1) สังเกตการแสดงออกเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่ม 

      2) ช้ินงาน ผลงาน รายงาน 

      3) การสัมภาษณ์ 

      4) บันทึกของผู้เรยีน 

      5) การประชุมปรึกษาหารอืร่วมกันระหว่างผูเ้รียนและครู 

      6) การวัดและประเมินผลภาคปฏิบัติ 

      7) การวัดและประเมินผลด้านความสามารถ 

      8) การวัดและประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้แฟ้มผลงาน 

      9) การทดสอบ 

   5.2 การวัดและการประเมินผลดา้นความสามารถ 

     ความสามารถของผู้เรยีนประเมินได้จากการแสดงออกโดยตรงจาก

การท างานต่าง ๆ จากสถานการณท์ี่ก าหนดให้ ซึ่งเป็นของจริงหรอืใกล้เคียงกับสภาพจริง 

และเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้แก้ปัญหาจากสถานการณ์จริง หรือปฏิบัติงานได้จรงิ  

โดยประเมินจากกระบวนการท างาน กระบวนการคิด โดยเฉพาะความคิดขัน้สูง  

และผลงานที่ได้ 

     5.2.1 การประเมินผลด้านความสามารถ ประเมนิได้ทั้งการ

แสดงออกกระบวนการท างาน และผลผลิตของงานจะใหค้วามส าคัญต่อกระบวนการ

ท างาน กระบวนการคิดคุณภาพของงานมากกว่าผลส าเร็จของงาน 

     5.2.2 ลักษณะส าคัญของการประเมินความสามารถ คือ ก าหนด

วัตถุประสงค์ของงาน วธิีการท างาน ผลส าเร็จของงาน มีค าสั่งควบคุมสถานการณ์ในการ

ปฏิบัติงาน และมีเกณฑ์การให้คะแนนที่ชัดเจน การประเมินความสามารถที่แสดงออกของ

ผูเ้รียนท าได้หลายแนวทางต่าง ๆ กัน ขึ้นอยู่กับสภาพแวดล้อมสถานการณ์ และความสนใจ

ของผู้เรยีนดังตัวอย่างตอ่ไปนี้ 

      - การมอบหมายงานให้ท างานที่มอบใหท้ าต้องมคีวามหมาย                

มีความส าคัญ มีความสัมพันธ์กับหลักสูตร เนื้อหาวิชา และชีวิตจริงของผูเ้รียน ผูเ้รียนต้อง

ใช้ความรู้หลายด้านในการปฏิบัติงานที่สามารถสะท้อนใหเ้ห็นถึงกระบวนการท างาน และ

การใชค้วามคิดอย่างลกึซึง้ 

      - การก าหนดชิน้งาน หรอือุปกรณ์ หรอืสิ่งประดิษฐ์ให้ผู้เรียน

วิเคราะห์องค์ประกอบและกระบวนการท างาน และเสนอแนวทางเพื่อพัฒนาให้มี
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ประสิทธิภาพดีขึน้การมอบหมายชิน้งานให้ผู้เรียน ควรจะประชุมปรึกษาหารอื และท า

ความตกลงรว่มกันระหว่างผูส้อนและผูเ้รียนในการวางแผนการปฏิบัติงาน เพื่อสะดวกใน

การด าเนินกิจกรรมของผู้เรียน และการตดิตามความก้าวหน้าของผูส้อน 

      - การก าหนดตัวอย่างงานใหแ้ละให้ผูเ้รียนศึกษางานแล้ว

ปฏิบัติตามขั้นตอนให้เหมือนหรอืดีกว่า เช่น การท าสไลด์ถาวรศกึษาเนือ้เยื่อพืช การท า 

Herbarium การเพาะเลี้ยงเนื้อเยื่อ เป็นต้น 

      - การสร้างสถานการณ์จ าลองที่สัมพันธ์กับชีวติจริงของผู้เรยีน                

เมื่อก าหนดสถานการณ์แล้วใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบัติ แก้ปัญหาหรอืใช้ความคิดระดับสูงใน

การแก้ปัญหา 

       - การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบข้อเขียน การประเมินตาม

สภาพจริงจะลดความส าคัญของการทดสอบ เนื่องจากจะมกีารใช้แบบทดสอบลดลงแต่

อย่างไรก็ตามข้อสอบข้อเขียนก็ยังมคีวามจ าเป็น เนื่องจากใช้วัดความสามารถทางด้าน

ความรูค้วามเข้าใจในหลักการตา่ง ๆ ได้ ดังนัน้ในกระบวนการประเมินจงึยังคงใช้

แบบทดสอบข้อเขียนรว่มด้วย โดยจะลดบทบาทของแบบทดสอบที่วัดพฤติกรรมดา้น

ความรูค้วามจ า แต่จะมุ่งเน้นประเมินด้านความเข้าใจ การน าไปใช้ และทักษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร์ และกระบวนการคิดระดับสูง แบบทดสอบในลักษณะนีจ้ะต้องสร้าง

สถานการณใ์ห้ผูเ้รียนตอบ และสถานการณท์ี่น ามาใช้ควรสัมพันธ์กับชีวติจริงของผู้เรียน   

    การวัดและประเมินผลการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา ดังกล่าว สามารถ

สรุปได้วา่ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้เนน้การประเมินจากสภาพจริงและมีการวัด

การประเมนิผลด้านความสามารถ เพื่อสะท้อนถึงการพัฒนาความสามารถของนักเรียน

อย่างแท้จริง    

 

ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 

 1. ความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหา  

  กระทรวงศึกษาธิการ (2551, หนา้ 6) ได้ให้ความหมายว่า ความสามารถ       

ในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหา และอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้อย่าง

ถูกต้องเหมาะสมบนพืน้ฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ เข้าใจ

ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู ้ประยุกต์
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ความรูม้าใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสทิธิภาพ                     

โดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึน้ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม  

  วรรณภา เหล่าไพศาลพงษ์ (2554, หนา้ 13) ได้ให้ความหมายว่า 

ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นกระบวนการหรอืขั้นตอนที่ผ่านการคิด โดยอาศัย

ความรูป้ระสบการณใ์นการขจัดอุปสรรคหรือปัญหาที่เกิดขึ้น เพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายที่

ต้องการ 

  วิษณุ ทุมม ี(2562, หนา้ 26) ได้ให้ความหมายว่า ความสามารถในการ

แก้ปัญหา เป็นความสามารถของสมองในการคิดหาทางแก้ไขปัญหา สภาวะ หรอื

สถานการณใ์ด ๆ ที่บุคคลหนึ่งไม่เคยพบเจอ โดยบุคคลนั้นจ าเป็นต้องอาศัยความรู้ที่มีอยู่

หรอืประสบการณ์ที่ผ่านมามาใช้ เพื่อเป็นแนวทางในการแก้ไขปัญหาใหบ้รรลุตาม

จุดมุง่หมาย 

  ดังนัน้จากความหมายข้างต้นพอสรุปได้วา่ ความสามารถในการแก้ปัญหา 

หมายถึง กระบวนการหรอืขั้นตอนที่ผ่านการคิดอย่างมีระบบ โดยผา่นการคิด ตัดสินใจ             

และลงมอืปฏิบัติ สามารถแก้ปัญหาที่เกิดขึน้ได้ ซึ่งอาศัยความรู้ ประสบการณ์ มาช่วยใน

การแก้ปัญหา เพื่อให้บรรลุจุดมุง่หมายที่ตอ้งการ 

 2. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับความสามารถการแก้ปัญหา 

  การแก้ปัญหานั้นเป็นกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับสติปัญญา และการคิด 

ดังนัน้การศกึษาด้านการแก้ปัญหาจึงควรมีความเข้าใจการพัฒนาการทางสตปิัญญาดว้ย      

   2.1 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจท์ (Piaget) ศกึษา

พัฒนาการทางด้านสติปัญญาของเด็กตั้งแตแ่รกเกิดจนถึงวัยที่มพีัฒนาการทางสติปัญญา

ที่สมบูรณ์ เพียเจตเ์ชื่อว่าเด็กจะเรยีนรู้สิ่งต่าง ๆ รอบตัว โดยอาศัยขบวนการท างานที่

ส าคัญของโครงสรา้งทางสติปัญญา คอื ขบวนการปรับเข้าสู่โครงสร้าง (Assimmilation)  

จะท าหน้าที่รับข้อมูลเข้ามาตีความหมายเท่าที่ระดับสติปัญญาจะรับรู้ได้ โดยน าสิ่งใหม่มา

ปรับใหเ้ข้ากับความรูเ้ดิมที่มีอยู่ ถ้าข้อมูลใหม่ที่รับเข้ามานั้นแตกต่างจากข้อมูลเดิมมาก           

ก็จะไม่สามารถเข้าใจข้อมูลใหม่ได้หมด จึงตอ้งปรับข้อมูลก่อนรับเข้าไปในโครงสร้างทาง

ความคิด ส่วนการปรับขยายโครงสรา้ง (Accommodation) เป็นการปรับโครงสรา้งที่มอียู่

แล้วภายในให้เข้ากับสิ่งแวดล้อมได้ โดยปรับโครงสรา้งทางความคิดใหเ้หมาะกับ

ประสบการณท์ี่จะรับเข้าไป (วยุภา จติรสิงห์, 2534, หน้า 8)  
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   นอกจากนีเ้พียเจต์ ยังเชื่อว่า ล าดับขั้นของพัฒนาการทางสมองของเด็ก      

ไม่ว่าจะอยู่ในสภาพของวัฒนธรรมใดก็ตามจะเป็นอย่างเดียวกัน และพัฒนาการทาง

ความคิดของบุคคลจากวัยเด็กถึงวัยที่มพีัฒนาการทางสติปัญญาที่สมบูรณ์ มีการพัฒนา

เป็นล าดับขั้น (Stage) ตามวุฒิภาวะและมีความตอ่เนื่องกัน สภาพแวดล้อมมีสว่นชว่ยใน

การกระตุน้เด็กให้ค้นพบความรูใ้หม่ที่จะน าเด็กไปสู่ขัน้ตอนตา่ง ๆ ได้อย่างสมบูรณ์            

(วนิดา ราชรักษ์, 2548, หน้า 13-14) 

   2.2 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของบรูเนอร์ (Jerome Bruner) 

ทฤษฎีของบรูเนอร์มสี่วนคล้ายคลึงกับทฤษฎีของเพียเจตค์่อนขา้งมาก โดยบรูเนอร์เน้นที่

ความส าคัญของสิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรมว่ามีอทิธิพลต่อการพัฒนาสติปัญญา และ

ความคิดของเด็ก และได้เสนอแนวคิดใหม่ ๆ ได้แก่ หลักสูตรแบบเกลียว (Spiral Curriculum) 

และการเรียนรูจ้ากการค้นพบด้วยตนเอง (Discovery Learning) เป็นต้น 

   บรูเนอร์มคีวามคิดเห็นตรงข้ามกับเพียเจต ์โดยกล่าวว่า พัฒนาการ          

ด้านการคิดอย่างมีเหตุผลของเด็ก โดยเฉพาะอย่างยิ่งการคิดเพื่อแก้ปัญหาความคงที่ใน 

เชงิปริมาณของสสารนั้นย่อมขึน้อยู่กับอิทธิพลของภาษาที่เป็นถ้อยค าหรอืประสบการณ์

ทางภาษาประเภทนีข้องเด็กเป็นส าคัญ บรูเนอร์ยืนยันว่าการพัฒนากระบวนการคิดอย่างมี

เหตุผลและสติปัญญานั้นขึ้นอยู่กับองค์ประกอบทั้งภายใน และภายนอกส าหรับ

องค์ประกอบภายในนั้นหมายถึง กระบวนการคิดอย่างมีเหตุผลของเด็กขึ้นอยู่กับ

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างเด็กกับผู้อื่นและขึ้นอยู่กับความตอ้งการที่เด็กจะพัฒนาหรือ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทั่ว ๆ ไปของเด็กด้วย ในส่วนที่เกี่ยวกับกระบวนการอันเนื่องมาจาก

องค์ประกอบภายนอกขึน้อยู่กับอิทธิพลของสื่อมวลชนหรอืความเจรญิก้าวหนา้ทาง

เทคโนโลยีที่เด็กเหล่านั้นมีประสบการณ์ตรง นอกจากนี้กระบวนการในการคิดและ

สติปัญญาของเด็กยังขึ้นอยู่กับเทคนิคต่าง ๆ หลายอย่าง ซึ่งเทคนิคแตล่ะอย่างนัน้ต้อง

อาศัยทักษะโดยใช้ภาษาที่เป็นถ้อยค า และวัฒนธรรมเป็นสื่อกลาง (ประสาท อิศรปรีดา, 

2523, หนา้ 133-135) 

 3. ความส าคัญของความสามารถในการแก้ปัญหา 

  ความสามารถในการแก้ปัญหาเป็นจุดมุ่งหมายที่ส าคัญของการศึกษา             

และมีความจ าเป็นอย่างยิ่งต่อมนุษย์ทุกคน ซึ่งจะช่วยท าให้บุคคลตัดสินใจเลือกด าเนินชีวติ

ได้สมบูรณ์ยิ่ง สอดคล้องกับเปลว ปุริสาร (2543, หน้า 28) ได้กล่าวว่า การแก้ปัญหาเป็น

ส่วนส าคัญของการศกึษา เพราะสภาพสังคมไทยในปัจจุบันล้วนเกี่ยวข้องกับปัญหา ดังนั้น
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การแก้ปัญหาจึงมคีวามส าคัญยิ่งต่อเด็กในอนาคต ช่วยลดความกังวล ความกลัวในการ

เผชิญกับปัญหาและสามารถน าสิ่งที่ตนเรยีนรู้ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

สอดคล้องกับวาร ีถิระจิตร (2541, หนา้ 75) ที่กล่าววา่ การฝึกทักษะการแก้ปัญหาใหก้ับ

เด็กมีความจ าเป็นมากต่อการจัดการเรียนการสอนให้เด็กได้มโีอกาสเคยชนิกับการ

แก้ปัญหา ครูจงึเป็นบุคคลที่ส าคัญที่จะปลูกฝังความรู้ในเรื่องวิธีแก้ปัญหาใหแ้ก่เด็ก         

เพื่อให้เด็กได้เตรยีมตัวในการเผชิญกับปัญหา และทราบขั้นตอนต่าง ๆ ในการแก้ปัญหา

เพิ่มมากขึ้น 

 4. องค์ประกอบที่ส่งผลต่อความสามารถในการแก้ปัญหา 

  ในการแก้ปัญหาเพื่อให้ประสบผลส าเร็จนั้นจ าเป็นต้องอาศัยองค์ประกอบ

หลายประการ ซึ่งมีนักการศกึษาหลายท่านได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการแก้ปัญหาไว้

ดังนี้  

   สุกัญญา ยุติธรรมนนท์ (2539, หนา้ 1-12) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของ

ความ สามารถในการแก้ปัญหา ดังนี้  

     1. สภาพปัญหาที่เกิดขึน้จะต้องมีความสัมพันธ์หรอืเกี่ยวข้องกับเด็ก  

    2. เป็นปัญหาที่สามารถคิดหาแนวทางแก้ไขได้  

        3. ปัญหาที่เกิดขึน้นั้นต้องอยู่ในขอบเขตที่ชัดเจน  

        4. เด็กจะสามารถเสนอแนะวิธีการที่สามารถเป็นไปได้  

        5. เด็กจะได้รับการแนะน าจากครูในการวางแผนการแก้ปัญหา  

       6. การเก็บรวบรวมข้อมูลการจัดกระท าข้อมูลและการประเมินผล              

โดยใช้วธิีการตา่ง ๆ  

        7. เด็กจะน าขั้นตอนการแก้ปัญหาที่เคยประสบมาแล้วใชใ้น

สถานการณท์ี่เป็นต้นก าเนิดของปัญหาที่เกิดขึ้นตอ่ไป 

   หทัยรัช รังสุวรรณ (2539, หนา้ 44) ได้กล่าวว่า วธิีคิดแก้ปัญหาของแต่

ละบุคคลนั้นแตกต่างกันท าให้ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาแตกต่างกันด้วย ขึ้นอยู่กับ

องค์ประกอบ ดังนี ้ 

    1. สติปัญญา (Intelligence) ผูม้ีสตปิัญญาดีสามารถคิดแก้ปัญหาได้ด ี 

        2. แรงจูงใจ (Motivation) ในการท าให้เกิดแนวทางในการแก้ปัญหา  

        3. ความพร้อม (Readiness) ในการที่จะแก้ปัญหาใหม่ ๆ โดยทันทีทันใด 

จากประสบการณ์ที่มมีาก่อน  
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         4. การเลือกวิธีแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม (Functional Fixedness)  

       หทัยรัช รังสุวรรณ (2539, หนา้ 90) ได้กล่าวว่า องค์ประกอบที่ท าให้

บุคคลแตกต่างกันในการแก้ปัญหา ได้แก่  

          1. ความรูใ้นเนื้อหาวิชาและความเคยชินในการคิดเกี่ยวกับเรื่องนั้น  

          2. การใช ้“แบบการคิด” ที่ไวต่อการแก้ปัญหาและความรูท้ั่วไปที่

เกี่ยวกับวิธีแก้ปัญหาที่มปีระสิทธิภาพ   

         3. คุณลักษณะทางบุคลิกภาพ เชน่ แรงขับ ความมั่นคงในอารมณ์                 

ความวติกกังวล เป็นต้น 

     จากที่กล่าวมาสามารถสรุปได้วา่ องค์ประกอบที่สง่ผลต่อการ

แก้ปัญหา ได้แก่สถานการณท์ี่เป็นปัญหาที่ความนา่สนใจ การแก้ปัญหาอย่างเป็นเหตุเป็นผล 

การเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนคิดแก้ปัญหาเป็นกลุ่ม โดยครูผู้สอนควรจัดกิจกรรมที่เหมาะสมแก่

การฝึกทักษะการแก้ปัญหาใหก้ับนักเรียน ซึ่งควรค านงึถึงองคป์ระกอบที่กล่าวมาด้วย 

นอกจากนีค้รูควรใหน้ักเรียนรูจ้ักการใชข้้อมูลหรอืประสบการณต์่าง ๆ หลากหลายวิธีมาใช้

ในการแก้ปัญหา เปิดโอกาสให้นักเรียนคิดแก้ปัญหาอย่างอสิระ ซึ่งจะท าให้นักเรียนพัฒนา

ทักษะด้านการแก้ปัญหาได้ดีมากขึ้น  

 5. กระบวนการในการแก้ปัญหา 

  เพื่อการแก้ปัญหาเป็นไปอย่างเป็นระบบระเบียบ จ าเป็นจะต้องด าเนินการ

ตามล าดับขั้นตอน จึงได้มีนักการศกึษาหลายท่าน ได้เสนอขั้นตอนในกระบวนการแก้ปัญหา

ไว้ ดังนี้   

   อรชุลี สุวรรณผา และวิมล ส าราญวานิช (2554, หน้า 133) ได้สรุป

กระบวนการคิดแก้ปัญหาตามแนวคิดของกิลฟอร์ด ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี ้ 

    1. ขั้นเตรยีมการ (Preparation) หมายถึง ขัน้การตัง้ปัญหาหรือค้นหา

ปัญหาที่แท้จริง ของเหตุการณ์นัน้คืออะไร    

    2. ขั้นวเิคราะหป์ัญหา (Analysis) หมายถึง ขัน้ในการพิจารณาดูว่ามี

สิ่งใดบ้างที่เป็นสาเหตุส าคัญของปัญหา หรอืสิ่งใดบ้างที่ไม่ใชส่าเหตุส าคัญของปัญหา    

    3. ขั้นเสนอแนวทางในการแก้ปัญหา (Production) หมายถึง การหาวิธี

แก้ปัญหาให้ตรงสาเหตุของปัญหาแล้วออกมาในรูปของวิธีการ ผลสุดท้ายจะได้ผลลัพธ์

ออกมา    



45 

 

    4. ขั้นตรวจสอบผล (Verification) หมายถึง ขัน้ในการเสนอกฎเกณฑ์

เพื่อการตรวจสอบผลลัพธ์ที่ได้จากการเสนอวิธีแก้ปัญหา ถ้าพบว่า ผลลัพธ์นัน้ไม่ได้ผลที่

ถูกต้องก็ต้องมกีารเสนอวิธีแก้ปัญหานั้นใหม่ จนกว่าจะได้วธิีการที่ดีที่สุดหรอืถูกต้องที่สุด   

     5. ขั้นการน าไปประยุกต์ใช้ (Reapplication) หมายถึง การน าวิธีการ       

ที่ถูกต้องไปใช้ในโอกาสข้างหนา้ เมื่อพบกับเหตุการณค์ล้ายคลึงกับปัญหาที่เคยพบเห็น

มาแล้ว 

   ศศธิร พงษ์โภคา (2557, หน้า 34) ได้สรุปกระบวนการคิดแก้ปัญหา

ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี ้1) ระบุปัญหา 2) วิเคราะหส์าเหตุของปัญหา 3) ค้นหาวิธีการ

แก้ปัญหา 4) ด าเนินการแก้ปัญหา และ 5) ประเมินผลการแก้ปัญหา  

   นันทนา ฐานวิเศษ (2560, หนา้ 34) ได้สรุปกระบวนการคิดแก้ปัญหา             

เป็นระบบในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการคดิ อาศัยความรู้ประสบการณเ์ข้ามาใช้ในการ

แก้ปัญหา ซึ่งได้น าขั้นตอนการแก้ปัญหาของ Wilson, Fernandez & Hadaway (1993, p. 62) 

    1. ขั้นก าหนดปัญหา หมายถึง การกระตุ้นส่งเสริมความสนใจให้

แก้ปัญหา 

    2. ขั้นท าความเข้าใจปัญหา หมายถึง การค้นหาสาเหตุของปัญหาให้

ชัดเจน 

    3. ขั้นวางแผนแก้ปัญหา หมายถึง การคิดหาวิธีการต่าง ๆ ที่จะน าไปใช้

แก้ปัญหา 

    4. ขั้นด าเนินการแก้ปัญหา หมายถึง การด าเนินการแก้ปัญหา                

ตามแผน 

    5. ขั้นตรวจสอบผล หมายถึง การตรวจสอบผลการด าเนินงานว่าตรง

ตามที่ต้องการหรอืไม่ หรอืสามารถใช้ผลที่ได้จากหรือวิธีการนี้แก้ปัญหาอื่น ๆ ได้หรอืไม่ 

   Lee & Lee (2020, p. 2) & Gunawan, Harjono, Nisyah, Kusdiastuti, & 

Herayanti (2020, p. 428) ได้สรุปกระบวนการแก้ปัญหา ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้                  

1) การระบุปัญหา 2) การวิเคราะห์ 3) การวางแผนการแก้ปัญหา 4) การด าเนินการ

แก้ปัญหา และ 5) การประเมินผลการแก้ปัญหา  

   จากกระบวนการในการแก้ปัญหาข้างต้น สามารถสรุปขั้นตอน

กระบวนการแก้ปัญหา ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ซึ่งประกอบด้วย 
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    1. การระบุปัญหา หมายถึง สามารถระบุประเด็นปัญหาที่ส าคัญได้ใน

ขอบเขตของสถานการณ์ที่ก าหนดให้ 

    2. การวิเคราะหป์ัญหา หมายถึง สามารถระบุสาเหตุของปัญหาได้

อย่างถูกต้อง หรอืสาเหตุที่เป็นไปได้ของปัญหาจากสถานการณท์ี่ก าหนด                  

    3. การวางแผนการแก้ปัญหา หมายถึง สามารถหาวิธีการแก้ไขให้

ตรงกับสาเหตุของปัญหาออกมาในรูปของวิธีการ ผลสุดท้ายก็จะได้ผลลพัธ์ออกมา 

     4. การด าเนินการแก้ปัญหา หมายถึง สามารถด าเนินการแก้ปัญหา

ตามแผน และถ้าพบแนวทางที่ดีกว่าที่ออกแบบไว้ก็สามารถปรับเปลี่ยนได้ 

     5. การประเมินผลการ หมายถึง สามารถทดสอบและประเมินวิธีการ 

แก้ปัญหา จากสาเหตุที่วิเคราะห์ได้จรงิแก้ปัญหา 

 

การคิดเปน็ภาพ 

    

 1. ความหมายของการคิดเป็นภาพ  

  Sword (2005, pp. 1-4) ได้ให้ความหมายของ “การคิดเป็นภาพ” ไว้วา่  

การคิดเป็นภาพเป็นการคิดแบบองค์รวม โดยการคิดประเภทนี้จะใช้รูปภาพ สี กราฟิก  

แผนที่ และแผนภูม ิช่วยในการคิด ซึ่งการเรียนรู้โดยใช้ภาพเป็นสิ่งที่เกี่ยวข้องกับ

ความสามารถทางดา้นการมองเห็นของมนุษย์ และใช้ความสามารถนั้นในการจ าแนกและ

แปลความหมายสิ่งที่มองเห็นเพื่อการตดิต่อสื่อสารได้อย่างถูกต้อง 

  ศรายุทธ รัตนภูมิ (2561, หน้า 1032-1033) ได้ให้ความหมายของ “การคิด

เป็นภาพ” ไว้วา่ การคิดด้วยดวงตา เป็นการใช้ดวงตาจะช่วยใหเ้ราคดิระหว่างสมองกับภาพ

ที่วาดบนกระดาษ ซึ่งจะช่วยพัฒนาการคิดให้มีความหลากหลายและลึกซึง้ยิ่งขึ้น และการ

คิดดว้ยภาพช่วยให้เราเห็นโครงสร้างที่เป็นเหตุเป็นผลของขอ้มูล และน าไปสู่การแก้ไข

ปัญหา ในการใช้รูปภาพถ่ายทอดจินตนาการ ซึ่งเป็นการวาดภาพแบบง่าย ๆ มีแค่ปากกา 

ดินสอ สี และกระดาษทั่วไปมาใชใ้นการที่จะวาดภาพออกมาช่วยในการคิดงานและการคุย 

โดยเฉพาะอย่างยิ่งกับเด็ก ๆ เนื่องจากเด็ก ๆ มักใช้ภาพในการเรียนรู้ สื่อสารอะไร

บางอย่างเด็กจะเขียนภาพออกไป และจะช่วยสามารถดึงความคิดสร้างสรรค์ของคน

ออกมาได้อย่างมปีระสิทธิภาพ  



47 

 

  วรัตม ์เชิดเกียรติตระกูล (2563, หนา้ 9) ได้ให้ความหมายของ “คิด เห็น 

เป็นภาพ” หรอื “Visual Thinking” กระบวนการออกแบบความคิดที่ช่วยสร้าง “วิธี” การคิด

ใหม่ดว้ยการใช้ภาพวาดแบบงา่ย ๆ เพื่อใหเ้ราคิดและมองอะไรชัดขึน้ งา่ยขึ้น สนุกขึน้ และ

เห็นมองเห็นความเชื่อมโยงในสิ่งต่าง ๆ ด้วยภาพ ตลอดจนช่วยพัฒนาเทคนิคการสื่อสาร                  

การเรียนรู ้หรอืการประชุมต่าง ๆ ให้มีประสทิธิภาพมากขึ้นดว้ย 

  สุเมธ จันทร์สุทนพจน์ (2563, หนา้ 119-120) ได้ให้ความหมายของ  

“การคิดเป็นภาพ” ไว้วา่ การสอนโดยใช้การคิดเป็นภาพ (Visual Thinking) เป็นการเรียนรู้ที่

พัฒนาทักษะความคิดระดับสูงอย่างมีประสิทธิภาพ การคิดเป็นภาพเป็นการใช้ภาพเป็นสื่อ

ให้ผู้เรยีนเกิดกระบวนการคิดจินตนาการ โดยมีค าถามกระตุน้ให้เกิดความคิด จากนั้น

ผูเ้รียนสามารถเชื่อมโยงความคิดต่าง ๆ และสามารถอธิบายเล่าเรื่องราวที่เกิดขึน้จากภาพ

ได้อย่างสรา้งสรรค์ 

  สรุปได้วา่ การคิดเป็นภาพ เป็นการใชภ้าพชว่ยคิดและช่วยสื่อสารออกมา

เป็นภาพแทนการเขียนเป็นตัวอักษร ประโยค หรือถ้อยค า ในการคิดเป็นภาพนั้นยังช่วยใน

การจัดระเบียบแนวคิดใหม ่ๆ ใหเ้กิดขึ้นความแตกต่างและความชัดเจนของเนื้อหามากขึ้น 

และง่ายต่อการเรียนรู้ ช่วยใหเ้ข้าใจ และมองเห็นความเชื่อมโยงในสิ่งต่าง ๆ ง่ายขึ้น  

 2. ทักษะการคดิเป็นภาพ 

  ไพฑูรย์ อนันตท์เขต (2561, Online) ในการฝึกฝน Visual Thinking นั้นมี

ทักษะพืน้ฐาน ดังนี้ 

   1. ฟัง-จับประเด็น เป็นการฟังอย่างตั้งใจและจับประเด็นที่ส าคัญให้ได้           

เพื่อน าไปวาด และลดการสอดแทรกความคิดเห็นส่วนตัวใหม้ากที่สุด 

   2. ถาม-ตอบ เพื่อท าให้ได้รายละเอียดของขอ้มูลครบถ้วน หรือไขข้อ

สงสัย ในบางจุด ดังนั้นการถามตอบเพิ่มเตมิ จงึเป็นอีกทักษะส าคัญส าหรับ Visual thinking 

   3. คิด-เชื่อมโยง หลังจากการฟังและถามข้อมูลเพิ่ม ผู้ที่ท าหน้าที่จด

บันทึกจะต้องท าการเชื่อมโยงภาพในจินตนาการให้ตรงกับค าส าคัญที่สุด ก่อนที่จะวาดภาพ

ออกมาหลังจากท าการคิดภาพในจนิตนาการได้เรียบร้อยแล้ว ก็จะท าการวาดภาพนั้น

ออกมา โดยเน้นที่ความรวดเร็ว และสื่อสารได้ชัดเจน ไม่จ าเป็นต้องลงรายละเอียดให้

สวยงามก็ได้ 
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  กระบวนการคิดด้วยภาพจะสามารถชว่ยใหม้ีทักษะดังต่อไปนี้ 

   1. ทักษะในการจัดระเบียบ และวเิคราะห์ข้อมูลในลักษณะอื่น และ

นอกเหนอื จากรูปแบบเชงิรายงานหรอืวิจัย 

   2. ทักษะการเก็บเกี่ยวข้อมูลผ่านภาพ 

   3. ทักษะการได้รับข้อมูลอย่างชัดเจนผ่านภาพประกอบค าพูด 

 3. เทคนิคการวาดภาพของการคดิเป็นภาพ 

  ไพฑูรย์ อนันตท์เขต (2561, Online) การวาดภาพส าหรับ Visual Thinking นี้

เป็นเพียงถ่ายทอดภาพในจินตนาการให้ตรงกับประเด็นส าคัญ (Keyword) ของเรื่องเท่านั้น 

โดยมากจะเน้นไปที่ความรวดเร็ว วาดได้ง่าย และชัดเจนพอที่จะมองออกว่าสื่อสารถึงอะไร              

ไม่จ าเป็นต้องมีทักษะทางศิลปะมาก หรอืสวยงาม ซึ่งเทคนิคในการวาดภาพจะมี ดังนี้ 

   1. วาดเป็นสัญลักษณ์ (Symbol/Icon) ใชส้ัญลักษณ์ตา่ง ๆ เข้าช่วย หรอื

เป็นภาพสิ่งของต่าง ๆ ในรูปแบบเรียบงา่ย เชน่ วาดภาพหนา้ตา ท่าทางต่าง ๆ ของคน  

วาดสิ่งของ เป็นต้น 

   2. วาดเป็นแผนภาพ (Diagram) ใชแ้ผนภาพช่วยในการวาด ค าที่เป็น

นามธรรมหรอืจินตนาการภาพได้ยาก เช่น กระบวนการตัดสินใจตา่ง ๆ การจัดหมวดหมู ่

กราฟ เป็นต้น 

   3. วาดเชิงเปรียบเทียบ (Analogy) ใชก้ารเปรียบเทียบเขา้ช่วย เช่น 

ความรูค้ือทรัพย์สมบัติ การเติบโตดั่งตน้ไม้ เป็นต้น 

   4. วาดฉาก/เรื่องราว (Scene) ใชเ้หตุการณ์ ประสบการณ์ ของตนเองมา

สื่อสาร โดยมากจะวาดเป็นฉากละครที่มาจากมุมมองของตัวผู้วาดเองเป็นหลัก 

  วรัตม ์เชิดเกียรติตระกูล (2563, หนา้ 61- 67) เทคนิควาดภาพง่าย ๆ  

ให้ใชง้านได้ 

   1. วาดนอ้ย แต่ได้ผลมาก ภาพที่ใชไ้ด้ดสี าหรับคิดและสื่อสาร คอื ภาพที่

เรียบงา่ย เส้นไม่มากดูไม่ซับซ้อน และรูปาพที่วาดด้วยความมั่นใจเรียบง่ายไม่เหมือนจรงิ 

ท าให้ดูน่าสนใจ 

   2. นึกลักษณะเด่น ๆ แล้ววาด ในการวาดภาพ สมองจะจ าลักษณะ

ส าคัญบางอย่างแล้วประมวลผล โดยการแปลความหมายตามประสบการณ์ของผูว้าดใน

การวาดรูปอะไรใหดู้รู้ได้ง่าย ผูว้าดต้องมองให้เห็นลักษณะเด่น ๆ หรอืลักษณะพื้นฐานของ

สิ่งนั้น แล้ววาดออกมา 
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   3. เส้นต่อกัน ท าให้ดูง่าย ในการวาดรูปต้องวาดใหรู้ปเป็นเส้นปิด          

ไม่ทับซ้อนกัน หรอืหา่งกันจนเกินไป ช่วยใหภ้าพงา่ย สื่อสารเข้าใจได้เร็ว 

   4. ใช้ค า หรือตัวหนังสอืร่วม ด้วยการคิดเป็นภาพ ตอ้งการทั้ง “ภาพและ

ค า” ถ้าดูจากมุมมองของสมองซ้ายและขวา ตอ้งการใช้ทั้งภาษาภาพและภาษาค า และถ้า

มองในมุมด้านการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพมีสว่นผสมของทั้งภาพและค าเสริมแรงกัน 

ประกอบด้วย การพูด (Spoken Words) ตัวหนังสอื (Written) และภาพ (Draw Image) 

 4. เทคนิคการจดบันทกึด้วยภาพ Visual Note-taking               

(วรัตม์ เชิดเกียรติตระกูล, 2563, หน้า 109-143) 

  4.1 Text ค าหรือตัวหนังสอื 

   4.1.1 ท าให้เกิด “ล าดับขั้น” หรอื “Hierarchy” ของเนื้อหา หัวข้อใหญ่ 

หัวข้อรอง เนื้อหา การเน้นย้ าส่วนที่ส าคัญ 

   4.1.2 ท าให้เห็น “ความแตกต่าง” หรือ “Distinction” ของเนื้อหา ดูแลว้

เห็นว่าเนือ้หาตรงไหนเป็นไอเดียหลัก หรอืตรงไหนต่างกัน ซึ่งอาจรวมไปถึงอารมณ ์(Mood) 

หรอืโทน (Tone) ของเรื่องที่แตกต่างกันไปอีกด้วย 

     รูปแบบลายมอื 

     - แบบเส้นเดียว (Single Line) 

     - แบบสองเส้นหรอืสามเส้น (Double Line) 

     - แบบบล็อก (เติมเงาใหเ้ด่นชัด) (Block) 

     - แบบลายมอืเขียน (แสดงความแตกต่าง) (Handwriting) 

    ลูกเล่นในลายมือ (Word Play) การออกแบบตัวหนังสอืใหม้ีลูกเล่น 

เพื่อสื่ออารมณ์หรอืสื่อสารความหมายของค าได้ ท าให้หลากหลายแบบตามจนิตนาการ 

การใส่กรอบหรอืผสมกับไปไอคอน หรือออกแบบให้เข้ากับความหมาย 

  สรุปได้วา่ เป็นการช่วยเน้นใจความส าคัญใหเ้ห็นโดดเด่นขึน้มาจาก

รายละเอียดหรอืค าอธิบายต่าง ๆ ช่วยใหเ้ราแยกแยะประเด็นส าคัญออกจากเนือ้หาทั้งหมด

ในสมุดบันทึกได้ง่ายขึ้น 

  4.2 Picture ภาพ ไอคอน และรูปประกอบ 

   4.2.1 รูปประกอบ (Visual Element) นอกจากรูปวาดและไอคอน                        

ยังสามารถเพิ่มภาพลูกศร เส้นแบ่ง กรอบ และหัวข้อ เพื่อเชื่อมโยง จัดกลุ่ม หรอืเน้น

เนือ้หาให้น่าสนใจยิ่งขึน้  



50  

  

    - ลูกศร และการเชื่อมโยง (Arrow and Connecting) การวาดเส้น

ลูกศรเป็นวิธีงา่ย ๆ ในการเชื่อมโยงไอเดียที่เกี่ยวข้อง หรอืใช้เพื่อบอกทิศทาง และแสดง

การเปลี่ยนแปลงเป็นรูปร่างที่เราจะได้ใชอ้ยู่เสมอเวลาใช้ภาพช่วยบันทึก รูปร่างของเส้นและ

ลูกศร มีหลากหลายแบบให้เลือกใช้ หรอืจะออกแบบเป็นสไตล์ของตนเอง 

    - เส้นแบ่ง (Dividers) เส้นตรง เส้นประ เส้นจุด เส้นลาย ฯลฯ การใช้

เส้นแบ่งช่วยแยกไอเดียหนึ่งออกจากอีกไอเดียใหเ้ห็นได้ชัดเจนขึน้  

    - หัวข้อ (Bullets) ใชไ้ด้กับเนือ้หาที่มปีระเด็นย่อย ๆ หลายข้อ 

สามารถจดโดยใช้ Bullets หรอื List และยังช่วยจัดแบ่งกลุ่มเนื้อหาได้อกีด้วย  

    - กรอบ (Containers) ใส่กรอบใหก้ับ Text ช่วยเน้นใหดู้เด่นและรู้ว่า

ส าคัญ และเรายังสามารถใช้กรอบจัดกลุ่มค าหรอืไอเดียร่วมเข้าด้วยกันได้ การออกแบบให้

กรอบสอดคล้องกับความหมายของค าหรือเรื่องที่ฟัง เป็นความเพลิดเพลินอีกอย่างระหว่าง

จดโน้ต 

  4.3 Structure การจัดวางหรอืโครงสรา้ง  

   4.3.1 Top-Down แบบเส้นตรง เหมาะกับเนือ้หาที่เรยีงกันลงมาเป็นข้อ ๆ 

หรอืเป็นส่วน ๆ (List) เช่น ก าหนดการ รายการอาหาร ตารางเวลา ฯลฯ และสามารถวาง

ข้อมูลในแบบแนวตัง้ คอื บนลงล่าง เป็นคอลัมน์เป็นแถว แนวตัง้ เพื่อแบ่งเนือ้หาเป็นส่วน ๆ  

    4.4.3.2 Road แบบเส้นทาง เป็นรูปแบบการวางขอ้มูลเป็น “เส้นทาง” 

ไปทั่วหน้ากระดาษ เริ่มจากบนล่างซ้ายขวาเป็นทางตอ่เนื่องไป เหมาะกับข้อมูลที่

ต่อเนื่องกันเป็นทาง (Path) หรอืเป็นขั้น (Steps) เช่น แผนที่เดินทาง ขั้นตอนการท างานต่าง ๆ  

    4.4.3.3 Timeline แบบเส้นเวลา คล้ายรูปแบบเส้นทาง แต่จะเป็นการเรียง

ข้อมูลหรอืเนื้อหาตามช่วง “เวลา” ที่เกิดขึน้ รวมถึงใช้เล่าเหตุการณ์และการเปลี่ยนแปลงที่

เกิดขึ้น 

    4.4.3.4 Radial แบบรัศมี เป็นหัวข้อหรอืประเด็นหลักอยู่ตรงกลางแล้ว

แตกขยายข้อมูลที่เกี่ยวข้องออกไปรอบ ๆ เหมาะกับการระดมข้อมูลแบบเปิดกว้าง  

เน้นหลากหลายและเกี่ยวข้อง เชน่ แผนผังความสัมพันธ์ และยังสามารถใช้ในการระดม

ไอเดียได้อกีด้วย 

    4.4.3.5 Boxes แบบหนว่ย เป็นรูปแบบการแบ่งข้อมูลเป็นส่วน ๆ           

แตล่ะสว่นจะมีเรื่องและประเด็นเนื้อหาเฉพาะ เช่น แบ่งตามหัวข้อหรอืไอเดีย หรอืใช้ส าหรับ

แสดงขอ้มูลที่แตกต่างกัน แต่ยังอยู่ในเรื่องเดียวกัน ซึ่งการจัดวางขอ้มูลเป็นชิน้ ๆ เป็นกลุ่ม

ชัดเจน และสามารถเปรียบเทียบได้ 
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    4.4.3.6 Pop Up แบบกระจาย เป็นรูปแบบสุดท้าย คือ แบบกระจาย

หรอื แบบสุ่ม ซึ่งเป็นอิสระที่จะวางขอ้มูลหรอืไอเดียต่าง ๆ ไว้บนกระดาษ เหมาะกับการ

บันทึกอย่างรวดเร็วขณะพูดคุย เน้นการจับประเด็นและคอนเซ็ปต์ หรอืใช้ในการระดม

ไอเดียจ านวนมาก เพื่อสร้างไอเดียใหม่ ๆ 

   สรุป Visual Note นอกจากการสะท้อนความคิดต่างกัน ยังสามารถเลือก

การใชง้านกับลักษณะข้อมูลหรอืการท างานที่ตา่งกันได้   

 5. ประโยชน์ของการคดิเป็นภาพ  

  5.1 ช่วยใหเ้ราจ าได้ดขีึน้ (Recall and Retention) การคิดเป็นภาพซึ่ง

สอดคล้องกับการท างานของสมอง ดังนัน้ การบันทึกด้วยภาพและค า จึงช่วยเพิ่ม

ความสามารถในการระลึก ทบทวนรายละเอียดของเรื่องที่เคยฟัง ช่วยเรียกคืนเนื้อหา 

ความคิด และความรูส้ึกที่มีขณะที่ฟังและวาดได้ 

  5.2 ช่วยใหเ้ราจดจอ่และมีสมาธิ (Focus and Concentration) ในการอ่าน

หนังสือเพียงอย่างเดียว หรือการฟังคนพูดยาว ๆ สมองจะจ าและจดจอ่ได้นอ้ยลง การวาด

ภาพจะเข้ามาช่วยแก้เบื่อให้สมอง และมีสว่นช่วยใหส้มองขา้งในลึก ๆ (ที่คุมการเคลื่อนไหว) 

ตื่นตัวอยู่ตลอด เมื่อร่างกายกับความคิดของเราท างานด้วยกัน ตาดู หูฟัง สมองจับประเด็น 

เพื่อแปลความคิดเป็นค า เป็นภาพ มอืขยับวาดเขียนอยู่ตลอด กระบวนการเหล่านี้จะช่วยให้

เราไม่วอกแวกหรือล่องลอยไปไกล เราจะจดจอ่หรอืสนใจอยู่เรื่องปัจจุบันอย่างเป็น

ธรรมชาติ  

  5.3 ช่วยใหเ้ราเข้าใจสิ่งต่าง ๆ ได้กระจา่งขึน้ (Comprehension and Extended 

Mind)  

   5.3.1 การท า Visual Note ท าให้สมองทั้งสองสว่นตื่นตัว ได้แก่ สมอง

ส่วนที่ดูแลภาษาค าและดูแลภาษาภาพ เพื่อให้เราได้ใช้ความสามารถของสมองเต็มที่ 

โดยเฉพาะสมองที่ดูแลเรื่องภาพที่ถนัดมองภาพรวม เห็นความเช่ือมโยงเกี่ยวข้อง และมอง

หาความเป็นไปได้ตา่ง ๆ ซึ่งจะมาช่วยเสริมกับสมองสว่นภาษาค าที่ถนัดคิดแยกเป็นส่วน ๆ 

ท าให้เราสามารถใช้ลักษณะทั้งสองของสมองกับการท าความเข้าใจเรื่องราวต่าง ๆ อย่าง

ชัดเจน 

   5.3.2 ภาพท าให้เราเข้าใจไอเดียที่ซับซ้อนได้สะดวกยิ่งขึ้น ภาพชว่ยใหเ้รา

เห็นความหมายของค าได้รวดเร็วและชัดเจน 
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   5.3.3 การวาดและเขียนความคิดบนกระดาษจะช่วยขยายพืน้ที่ในการคิด

มากขึ้น (Extended mind) การมกีระดาษ ผนัง หรอืแท็บเล็ต ส าหรับวาดเขียน ท าให้เรามี

พืน้ที่การคิดขยายออกมาจากในหัวของเรา เราสามารถดูข้อมูลตา่ง ๆ แยกกัน หรือมอง

ออกใหเ้ห็นภาพรวมและความสัมพันธ์ต่าง ๆ เราสามารถโยงความคิดให้ง่ายขึ้น ซึ่งสง่ผล

ให้เราเขา้ใจสิ่งตา่ง ๆ ได้ชัดเจน และเป็นฐานส าหรับการคิดระดับสูงขึ้นต่อไป 

  5.4 ช่วยใหส้นุกและผอ่นคลาย (Relax and Enjoy) การจดบันทึกโดยการวาด

ภาพง่าย ๆ ไปด้วย ท าให้สมุดบันทึก “น่ามองขึ้น” ปกติในรูปวาดมอีารมณซ์่อนอยู่ เพราะ

เราไมค่่อยรู้สึกอะไรกับตัวหนังสอื เรื่องความสนุกและความรู้สกึเป็นเรื่องส าคัญ การจด

ด้วยภาพท าให้สนุกมากกว่าการจดแบบธรรมดา ช่วยให้รู้สกึเพลิดเพลิน และท าให้มี

อารมณ์ร่วมกับภาพ เพราะความเพลิดเพลินจะช่วยเรื่องความจ า ความเข้าใจ และการ

เรียนรู้ของเราด้วย 

 6. การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

  จากการศกึษารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็น

ภาพ ผูว้ิจัยได้เปรียบเทียบขั้นตอนการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาและการจัดการเรียนรู้

แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ดังตาราง 4 

 

ตาราง 4 การเปรียบเทียบขั้นตอนการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาและการจัดการ 

            เรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 
 

การจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษา 
การจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษา 

ร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

ขั้นที่ 1 การระบุปัญหา ขั้นที่ 1 การระบุปัญหา 

(จากสถานการณ์ โดยนักเรียนร่วมกัน

วิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา และระบุ
ปัญหาที่พบจากสถานการณ์ที่ครู

ก าหนดให)้ 

ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที ่
          เกี่ยวข้องกับปัญหา 

ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่ 
เกี่ยวข้องกับปัญหา 

(นักเรียนรวบรวมแนวคิดที่เกี่ยวข้องของ 

ปัญหาเพื่อหาทางแก้ไข) 
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ตาราง 4 (ต่อ) 
 

การจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษา 
การจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษา 

ร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

ขั้นที่ 3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ขั้นที่ 3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาร่วมกับ

การคิดเป็นภาพ 

(นักเรียนออกแบบขั้นตอนวิธีการ และร่าง 
แบบชิน้งานในการแก้ไขปัญหาโดยใช้การ

คิดเป็นภาพร่วมด้วย) 

ขั้นที่ 4 วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา ขั้นที่ 4 วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 

(นักเรียนลงมือปฏิบัติช้ินงานที่รา่งแบบไว้) 

ขั้นที่ 5 ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุง  

         แก้ไขวิธีการแก้ไขปัญหา หรอื    

         ชิน้งาน 

ขั้นที่ 5 ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุง

(ครูและนักเรียนรว่มกันทดสอบ  

ประเมินผล และจุดที่ต้องปรับปรุง) 

ขั้นที่ 6 น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการ 
          แก้ปัญหา หรอืชิน้งาน 

ขั้นที่ 6 น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา               
(นักเรียนน าเสนอชิ้นงานและวิธีการ

แก้ปัญหาจากสถานการณ์) 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

 1. ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Leaning Achievement) เป็นผลที่เกิดจากปัจจัย

ต่าง ๆ ในการจัดการศกึษานักการศกึษาหลาย ๆ ท่าน จงึได้ให้ความส าคัญกับผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนเนื่องจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสามารถบอกถึงคุณภาพการศกึษา                

ซึ่งนักการศกึษาหลายท่านได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนไว้ ดังนี้ 
   บุญชม ศรสีะอาด (2537, หนา้ 68) ได้กล่าวไว้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน หมายถึง ผลที่เกิดขึ้นจากการค้นคว้า การอบรม การสั่งสอน การฝกึอบรมหรอื

ประสบการณต์่าง ๆ  

   จันทิมา เมยประโคน (2555, หนา้ 26) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น

ความสามารถทางดา้นเรียนของแต่ละบุคคลที่ประเมนิได้จากการท าแบบทดสอบหรอืการ
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ท างานที่ได้รับมอบหมาย ซึ่งสามารถวัดได้ทั้งทางด้านทักษะปฏิบัติ โดยการใชแ้บบทดสอบ

ภาคปฏิบัติ และการวัดทางด้านเนือ้หา โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    สุคน ระเบียบโอษฐ์ (2558, หนา้ 151) กล่าวว่า ความหมาย 

ความส าเร็จทางการเรียนของนักเรียนซึ่งเป็นคะแนนที่นักเรียนได้จากการท าแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หนว่ยการเรียนรู้หนา้ที่พลเมอืง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวติ

ในสังคมกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

    สุภานันท์ ปั้นงาม (2561, หน้า 119) สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนคณิตศาสตร ์หมายถึง ความส าเร็จในการเรียนรู้คณิตศาสตรอ์ันเป็นผลมาจากการ

เรียนรู้การฝกึฝน หรอืประสบการณข์องแต่ละบุคคลสามารถวัดได้ โดยการทดสอบผูว้ิจัย

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์3 ระดับ คือ ความเข้าใจ การน าไปใช้                           

และการวิเคราะห์ 
    ดังนัน้สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน หมายถึง ความสามารถและ

ความส าเร็จที่ได้จากกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งสามารถวัดได้จากแบบทดสอบ                         

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 2. ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

  ศริิชัย กาญจนวาสี (2556, หนา้ 167-169) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบ                     

วัดผลสัมฤทธิ์สามารถจ าแนกออกเป็นประเภทต่าง ๆ ได้หลายลักษณะขึ้นอยู่กับเกณฑท์ี่ใช้

ในการจ าแนก ดังนี้ 

   2.1 จ าแนกตามผู้สร้าง 

    2.1.1 แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) เป็นแบบทดสอบที่

สร้างขึ้นด้วยกระบวนการมาตรฐาน โดยส านักทดสอบ หรอืบริษัทสร้างแบบทดสอบซึ่งมัก

ออกแบบให้ครอบคลุมเนือ้หาสาระอย่างกว้าง ๆ ที่สอนในหลักสูตรต่าง ๆ เพื่อให้สามารถ

ใช้ได้กับสถาบันการศึกษาทั่ว ๆ ไป โดยทั่วไปมีรูปแบบที่เป็นมาตรฐานส าหรับการใหบ้ริการ 

การด าเนิน การสอบ การตรวจให้คะแนน การแปรผลเปรียบเทียบกบับรรทัดฐานระดับชาติ 

การรายงานผล และการรายงานคุณภาพของแบบทดสอบ 

    2.1.2 แบบทดสอบที่ครูสร้าง (Teacher-Made Test) เป็นแบบทดสอบ

ที่ครูเป็นคนสร้างขึ้นมาใช้เอง จงึมักเป็นแบบทดสอบที่ครอบคลุมเนือ้หาเฉพาะตาม

หลักสูตรของสถาบันใดสถาบันหนึ่ง การตรวจใหค้ะแนนและการแปลผลจงึมักท าการ

เปรียบเทียบผลเฉพาะกลุ่มที่สอบด้วยกัน หรอืเปรียบเทียบกับเกณฑท์ี่ครูก าหนดไว้เฉพาะ 
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   2.2 จ าแนกตามเน้ือหาวิชา 

    แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์สามารถใช้กับวิชาต่าง ๆ ได้ จงึอาจจ าแนก

แบบทดสอบตามช่ือเนื้อหาวิชา เช่น แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางคณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ประวัตศิาสตร์ แคลคูลัส สถิติศาสตร์ วิจัยทาง

สังคมศาสตร์ คอมพิวเตอร์ เป็นต้น  

   2.3 จ าแนกตามการใช้ 

    2.3.1 แบบทดสอบความพร้อม (Readiness Test) เป็นแบบทดสอบที่

มุ่งวัดทักษะพืน้ฐานที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรูว้ิชาบทเรียนหรอืหนว่ยการเรียน                 

เพื่อพิจารณาว่านักเรียนมพีื้นฐานเพียงพอหรอืไม่จะได้ทบทวนหรอืปูพืน้ฐานที่จ าเป็น           

ก่อนเริ่มเรียนวิชา บทเรียน หรอืหนว่ยการเรียนนั้น 

    2.3.2 แบบทดสอบวินจิฉัย (Diagnosis Test) เป็นแบบทดสอบที่มุง่วัด

จุดเด่นจุดดอ้ยของทักษะการเรียนรู้ส าคัญอันเป็นปัญหาของนักเรียน แบบทดสอบ                  

มุ่งตรวจสอบกลไกองค์ประกอบย่อย ๆ ที่ครอบคลุมกระบวนการส าคัญของทักษะที่เป็น

เป้าหมายของการเรยีนรู้ เพื่อระบุว่านักเรียนมีปัญหาของการเรยีนรู้ตรงจุดไหนอันจะเป็น

ประโยชน์ตอ่การปรับปรุงแก้ไขและสอนซ่อมเสริม 

    2.3.3 แบบทดสอบสมรรถภาพ (Proficiency Test) เป็นแบบทดสอบที่

ใช้วัดว่าผูส้อบมีสมรรถนะถึงระดับที่เหมาะสมหรอืยัง เพื่อใชเ้ป็นเครื่องบ่งชีถ้ึงระดับ

ความสามารถส าหรับการคัดเลือกหรือใหส้ิทธิบางประการ เชน่ การสอบใบขับขี่รถยนต์ 

การสอบความ สามารถทางภาษา และการสอบความสามารถทางคอมพิวเตอร์เบื้องตน้  

    2.3.4 แบบทดสอบเชงิส ารวจ (Survey Test) เป็นแบบทดสอบที่ใช้

ส ารวจวัดระดับความรูเ้ชิงสรุปทั่วไป ของนักเรียนหรือนิสิตนักศกึษาในสาขาวิชาเฉพาะ 

แบบทดสอบ จงึควรครอบคลุมเนือ้หาทั่วไปที่สุม่ได้จากมวลเนือ้หาอย่างกว้างขวาง              

เพื่อทดสอบผลการเรียนรู้ทั่วไป เช่น แบบทดสอบปลายภาคเรียน  

   2.4 จ าแนกตามการแปลผล 

    2.4.1 แบบทดสอบอิงกลุ่ม (Norm-Referenced Test) เป็นแบบทดสอบ

ที่มุง่วัดผลการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างความรู ้ความสามารถของผู้สอบ ขอ้สอบ 

อิงกลุ่มจึงถูกสร้าง และเลือกมาใชเ้พื่อท าหนา้ที่จ าแนกระดับความสามารถของผูส้อบที่

แตกต่างกัน คะแนนสอบที่ได้จงึน าไปใช้แปลความหมาย โดยเปรียบเทียบความรู้

ความสามารถระหว่างกลุ่มผูส้อบด้วยกันเอง 
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           2.4.2 แบบทดสอบอิงเกณฑ ์(Criterion-Referenced Test)  

เป็นแบบทดสอบที่มุง่วัดระดับการเรียนรูข้องนักเรียนว่ามีความรู้ ความสามารถอะไรบ้าง 

ข้อสอบอิงเกณฑ์ถูกสร้างให้ครอบคลุมความรู้ หรอืทักษะส าคัญของการเรยีนรู้ที่ตอ้งการ

ให้เกิดขึ้น คะแนนสอบ   ที่ได้จงึแปลผลโดยการเปรียบเทียบกับเกณฑ ์หรอืมาตรฐานที่

ก าหนดไว้ 

   2.5 จ าแนกตามรูปแบบการตอบ 

    2.5.1 แบบทดสอบประเภทเสนอค าตอบ (Supply Type) 

     - แบบทดสอบความเรยีง (Essay Test) 

     - แบบทดสอบแบบตอบสั้น (Short Answer) 

     - แบบทดสอบแบบเติมค า (Completion) 

    2.5.2 แบบทดสอบประเภทเลือกค าตอบ (Selection Type) 

     - แบบทดสอบแบบถูก-ผดิ (True-False) 

     - แบบทดสอบแบบจับคู่ (Matching) 

     - แบบทดสอบแบบหลายตัวเลือก (Multiple-Choice) 

 3. ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  สุทธิวรรณ พีรศักดิ์โสภณ (2561, หนา้ 2-3) กล่าวว่าแบบทดสอบเป็น

เครื่องมือวัดผลชนิดหนึ่งที่มีความส าคัญอันจะท าให้ครูได้ทราบถึงพฤติกรรมการเรียนของ

ผูเ้รียน และทราบถึงประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอน การสร้างแบบทดสอบที่ดมีี

คุณภาพ จงึไม่ใช่ของง่ายนักส าหรับครูผูอ้อกข้อสอบ ดังนีจ้งึควรมขีั้นตอนการสร้าง

แบบทดสอบ ดังนี้ 

   3.1 ก าหนดจุดมุ่งหมายของการสอบใหแ้น่ชัดว่าจะสอบเพื่ออะไร               

สอบกับใคร ในระดับช้ันใด 

   3.2 ก าหนดลักษณะของสิ่งที่จะวัดในการสร้างเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนผูว้ัดต้องรูว้่าสิ่งที่ต้องการจะวัดนั้นคืออะไร เช่น ต้องการวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนวิชาวิทยาศาสตร ์ในระดับช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ผูว้ัดจะต้องรู้ว่าในสาระของ

กลุ่มวชิาวิทยาศาสตรน์ีม้ีจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนอย่างไร ประกอบด้วยเนื้อหา

ใดบ้าง ต้องการให้ผูเ้รียนบรรลุพฤติกรรมใดบ้าง พฤติกรรมเหล่านั้นเป็นอย่างไร ต้อง

ก าหนดให้ชัดเจน ซึ่งอาจศกึษาค้นคว้าจากเอกสาร ต ารา และทฤษฎีต่าง ๆ ได้ 
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   3.3 ก าหนดชนดิของเครื่องมอืที่ใชใ้นการวัดในการก าหนดชนิดของ

เครื่องมือ ที่ใชว้ัดนั้นพจิารณาคุณลักษณะของสิ่งที่เราจะวัดว่าคืออะไร ซึ่งดูได้จากตาราง

วิเคราะห์หลักสูตร และต้องดูด้วยว่าวัดพฤติกรรมใด จะวัดกับใคร ที่ไหน เมื่อไร อย่างไร 

เพราะเครื่อง มอืที่ใชว้ัดมีหลายชนิดแตล่ะชนิดก็เหมาะกับคุณลักษณะที่จะวัดต่างกัน ดังนัน้

ผูส้ร้างต้องรู้ลักษณะของเครื่องมอืแต่ละชนิดดว้ย 

   3.4 เขียนข้อสอบเมื่อก าหนดได้แลว้ถึงชนิดของเครื่องมือที่ใช้วัดผล

สัมฤทธิ์ ก็เริ่มลงมอืเขียนข้อสอบ โดยเขียนใหส้อดคล้องกับคุณลักษณะหรอืพฤติกรรมที่

ต้องการจะวัด และใหถู้กต้องตามหลักวิชาของการเขียนข้อสอบแต่ละชนิดดว้ย 

   3.5 ให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณาตรวจสอบแก้ไขเมื่อเขียนข้อสอบเสร็จแล้ว 

ควรใหผู้เ้ชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือ ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญควรประกอบด้วยบุคคล 2 ฝ่าย คือ 

ผูเ้ชี่ยวชาญ ในเนื้อหาสาระวิชา และผูเ้ชี่ยวชาญที่มคีวามรูท้างด้านวัดผลเป็นผูพ้ิจารณา

ค าถามและค าตอบว่าถูกต้องตามหลักวิชาหรอืไม่ ขอ้สอบวัดได้ตรงตามจุดประสงค์หรอืไม่ 

อีกทั้งภาษาที่ใชใ้นการเขียนข้อสอบถูกต้องตามหลักวิชาหรอืไม่ 

   3.6 การทดลองใช้ขอ้สอบหลักจากที่ให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณาตรวจสอบ

แก้ไขแล้วน าแบบทดสอบไปทดลองใช้ จากนั้นน าผลจากการทดลองมาวิเคราะหเ์พื่อหา

คุณภาพ และพัฒนาแบบทดสอบต่อไป ในการทดลองใช้อาจต้องท าหลาย ๆ ครั้งจน

สามารถพัฒนาแบบทดสอบได้มคีุณภาพเป็นที่พอใจจึงน าไปใช้จริงในการสอบต่อไป 

   3.7 สร้างเกณฑ์ในการแปลความหมายคะแนนการสร้างเกณฑใ์นการ

แปลความหมายคะแนนก็เพื่อต้องการบอกให้ทราบว่า ถ้าบุคคลใดสอบได้คะแนนเท่าไร             

เขาจะเป็นผูท้ี่มคีวามสามารถหรือมีลักษณะพฤติกรรมอย่างไร 

   3.8 การเขียนรายงานและคู่มอืการใชก้ารเขียนรายงานและคู่มอืการใช้

จะท าให้ผูน้ าไปใช้ได้รูถ้ึงขั้นตอนในการสร้างแบบทดสอบนั้น และรายละเอียดเกี่ยวกับการ

ด าเนนิการสอบว่าจะปฏิบัติอย่างไร คะแนนที่แตล่ะคนสอบได้จะแปลความหมายอย่างไร              

ซึ่งจะเป็นข้อมูลให้ผูเ้ลือกใช้แบบทดสอบได้เหมาะสมกับจุดมุง่หมายในการสอบด้วย 

 4. ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

  สิรพิร ทิพย์คง (2545, หน้า 195) และพิชิต ฤทธิ์จรูญ (2545, หน้า 135–161) 

   4.1 ความเที่ยงตรง เป็นแบบทดสอบที่สามารถน าไปวัดในสิ่งที่เรา

ต้องการวัดได้อย่างถูกต้อง ครบถ้วน ตรงตามจุดประสงค์ที่ตอ้งการวัด 
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   4.2 ความเชื่อม่ัน แบบทดสอบที่มคีวามเช่ือมั่น คือ สามารถวัดได้คงที่    

ไม่ว่าจะวัดกี่ครั้งก็ตาม เช่น ถ้าน าแบบทดสอบไปวัดกับนักเรียนคนเดิมคะแนนจากการสอบ

ทั้งสองครั้งควรมีความสัมพันธ์กันดี เมื่อสอบได้คะแนนสูงในครั้งแรกก็ควรได้คะแนนสูง         

ในการสอบครั้งที่สอง 

   4.3 ความเป็นปรนัย เป็นแบบทดสอบที่มคี าถามชัดเจน เฉพาะเจาะจง              

ความถูกต้องตามหลักวิชา และเข้าใจตรงกัน เมื่อนักเรียนอ่านค าถามจะเข้าใจตรงกัน                   

ข้อค าถามต้องชัดเจนอ่านแล้วเข้าใจตรงกัน 

   4.4 การถามลกึ หมายถึง ไม่ถามเพียงพฤติกรรมขั้นความรูค้วามจ า              

โดยถามตามต าราหรอืถามตามที่ครูสอน แตพ่ยายามถามพฤติกรรมขั้นสูงกว่าขั้นความรู้

ความจ า ได้แก่ ความเข้าใจการน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า 

   4.5 ความยากง่ายพอเหมาะ หมายถึง ข้อสอบที่บอกให้ทราบว่าขอ้สอบ

ข้อนัน้มคีนตอบถูกมากหรือตอบถูกน้อย ถ้ามีคนตอบถูกมากข้อสอบข้อนั้นก็ง่าย และถ้ามี

คนตอบถูกน้อยข้อสอบข้อนั้นก็ยาก ข้อสอบที่ยากเกินความสามารถของนักเรียนจะตอบได้

นั้นก็ไม่มคีวามหมาย เพราะไม่สามารถจ าแนกนักเรียนได้ว่าใครเก่งใครอ่อน ในทางตรงกัน

ข้ามถ้าข้อสอบงา่ยเกินไปนักเรียนตอบได้หมดก็ไม่สามารถจ าแนกได้เชน่กัน ฉะนัน้ข้อสอบที่

ดีควรมีความยากง่ายพอเหมาะไม่ยากเกินไปไม่งา่ยเกินไป 

   4.6 อ านาจจ าแนก หมายถึง แบบทดสอบนีส้ามารถแยกนักเรียนได้ว่า

ใครเก่งใครอ่อน โดยสามารถจ าแนกนักเรียนออกเป็นประเภท ๆ ได้ทุกระดับอย่างละเอียด

ตั่งแต่ออ่นสุดจนถึงเก่งสุด 

   4.7 ความยุติธรรม ค าถามของแบบทดสอบต้องไม่มีช่องทางช้ีแนะให้

นักเรียนที่ฉลาดใช้ไหวพริบในการเดาได้ถูกต้อง และไม่เปิดโอกาสใหน้ักเรียนที่เกียจครา้น             

ซึ่งดูต าราอย่างคร่าว ๆ ตอบได้ และต้องเป็นแบบทดสอบที่ไม่ล าเอียงต่อกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง 

      ดังนัน้สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดตี้องต้องประกอบไปด้วยแบบ 

ทดสอบที่มคีวามเที่ยงตรง ความเช่ือมั่น ความเป็นปรนัย ถามลึก มีความยากง่ายพอเหมาะ  

มีคา่อ านาจจ าแนก และมีความยุติธรรม  

 5. การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   

  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส่วนหนึ่งวัดได้โดยการใชแ้บบทดสอบ             

ซึ่งเรียกว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ Bloom (1976, p. 45) กล่าวว่า สิ่งใดก็ตามที่มี

ปริมาณอยู่จริงนัน้สามารถวัดได้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนก็อยู่ภายใต้กรอบแนวคิดดังกล่าว 
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ซึ่งการวัดจะเป็นประโยชน์ที่ท าให้ทราบถึงระดับความรู้ ทักษะ และเจตคติของนักเรียน 

ระดับความรู้ความสามารถตามแนวคิดของ Bloom มี 6 ระดับ ดังนี้ 

   5.1 ความจ า คือ ความสามารถในการจ าความรูต้่าง ๆ ที่ได้เรียนรู้มา 

เชน่ สามารถบอกได้ว่าภายในเซลล์มอีงค์ประกอบอะไรบ้าง สามารถบอกชื่อธาตุที่เป็น

องค์ประกอบของสารอินทรีย์ได้ 

   5.2 ความเข้าใจ คือ ความสามารถในการจับใจความส าคัญของสื่อและ

สามารถแสดงออกมาในรูปของการแปลความ ตีความ คาดคะเน ขยายความ หรือ การกระท า

อื่น ๆ 

   5.3 การน าไปใช้ คือ ความสามารถในการน าความรู้ หลักการ หรอื

ทฤษฎีไปใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ ซึ่งจะต้องอาศัยความรูค้วามเข้าใจ                         

จงึจะสามารถน าไปใช้ได้ 

   5.4 การคิดวิเคราะห ์คอื สามารถคิด หรอืแยกแยะเรื่องราวสิ่งต่าง ๆ 

ออกเป็นส่วนย่อย เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญได้ และมองเห็นความสัมพันธ์ของส่วนที่

เกี่ยวข้องกัน 

   5.5 การสังเคราะห ์คือ ความสามารถในการที่ผสมผสานส่วนย่อย ๆ                

เข้าเป็นเรื่องราวเดียวกันอย่างมรีะบบ เพื่อให้เกิดสิ่งใหม่ที่สมบูรณ์และดีกว่าเดิมอาจเป็น               

การถ่ายทอดความคิดออกมาให้ผู้อื่นเข้าใจได้งา่ย การก าหนดวางแผนวิธีการด าเนินงานขึ้น

ใหม่ หรอือาจจะเกิดความคิดในอันที่จะสร้างความสัมพันธ์ของสิ่งที่เป็นนามธรรมขึ้นมาใน

รูปแบบ หรอืแนวคิดใหม่ 

   5.6 การประเมินค่า คือ ความสามารถในการตัดสิน ตรีาคา หรอืสรุป

เกี่ยวกับคุณค่าของสิ่งต่าง ๆ ออกมาในรูปของคุณธรรมอย่างมกีฎเกณฑท์ี่เหมาะสม              

ซึ่งอาจเป็นไปตามเนื้อหาสาระในเรื่องนั้น ๆ หรอือาจเป็นกฎเกณฑท์ี่สังคมยอมรับก็ได้    

  ดังนั้นสรุปได้ว่า การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีการวัดด้าน

ความรู้ 6 ระดับ คือ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การคิดวิเคราะห์ การสังเคราะห์            

และการประเมินค่า 
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ประสิทธิภาพของเครื่องมือวิจัย 

 

 1. ความหมายของประสิทธิภาพของเครื่องมือวิจัย  
  ความหมายของค าว่า ประสิทธิภาพ (Efficiency) ได้มนีักการศกึษาให้ 

ความหมายไว้หลากหลาย ดังนี้ 
   กฤษฎ์ อุทัยรัตน์ (2545, หน้า 350) ได้ให้ความหมายของค าว่า 

ประสิทธิภาพ หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ที่บรรลุแล้ว โดยการเทียบกับทรัพยากรที่ใชไ้ป 

   ราชบัณฑติยสถาน (2546, หนา้ 667) ได้ให้ความหมายของค าว่า 

ประสิทธิภาพ หมายถึง ความสามารถที่ท าให้เกิดผลในการท างาน 

   ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, หนา้ 7) ได้ให้ความหมายของค าว่า 

ประสิทธิภาพ หมายถึง สภาวะหรอืคุณภาพของสมรรถนะในการด าเนินงานเพื่อใหง้าน 

มีความส าเร็จ โดยใช้เวลา ความพยายาม และค่าใช้จ่ายคุ้มคา่ที่สุดตามจุดมุ่งหมายที่

ก าหนดไว้ เพื่อใหไ้ด้ผลลัพธ์ 

   อมภัค จันทะคัต (2561, หนา้ 167) ได้ให้ความหมายของค าว่า 

ประสิทธิภาพ หมายถึง ผลลัพธ์ในแง่บวกจากการปฏิบัติงานด้วยความพยายาม โดยการ

ปรับปรุงแก้ไขความสามารถ และพัฒนาทักษะในการท างานของตนเองให้ดีขึ้น โดยผลลัพธ์

จากการปฏิบัติงานนั้นต้องเชื่อมโยงกับกลยุทธ์ และบรรลุเป้าหมายขององค์การ 

   สรุปได้วา่ ประสทิธิภาพ หมายถึง ความสามารถในการด าเนนิงาน           

ด้านต่าง ๆ ใหส้ าเร็จลุลวงตามจุดมุ่งหมายที่วางไว้ โดยใช้ทรัพยากรที่มอียู่ให้เกิดประโยชน์          

มากที่สุด 

 2. การหาประสิทธิภาพของเครื่องมือวิจัย 

  เผชิญ กิจระการ (2544, หน้า 46-51) ได้กล่าวว่า การหาประสิทธิภาพของ

สื่อการเรียนการสอนใด ๆ มีกระบวนการที่ส าคัญอยู่ 2 ขัน้ตอน ได้แก่ ขั้นตอนการหา

ประสิทธิภาพตามวิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล (Rational Approach) และขั้นตอนการ

หาประสิทธิภาพตามวิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ (Empirical Approach) ทั้ง 2 วิธีนี้

ต้องท าควบคู่กันไป จึงจะมั่นใจได้ว่าสื่อหรือเทคโนโลยีการเรียนการสอนที่ผา่นกระบวนการ

หาประสิทธิภาพเป็นที่ยอมรับได้โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

   2.1 วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล กระบวนการนี้เป็นการหา

ประสิทธิภาพโดยใช้หลักของความรู้ และเหตุผลในการตัดสินคุณค่าของสื่อการเรียนการสอน 
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โดยอาศัยผู้เช่ียวชาญ (Panel of Experts) เป็นผู้พจิารณาตัดสินคุณค่า ซึ่งเป็นการหาความ

เที่ยงตรงเชงิเนื้อหา (Content Validity) และความเหมาะสมในด้านความถูกต้องของการ

น าไปใช้ ผลจากการประเมินของผู้เช่ียวชาญแต่ละคนน ามาหาประสิทธิภาพ ผู้เช่ียวชาญ      

จะประเมินสื่อการเรียนการสอนตามแบบประเมินที่สร้างขึ้นในลักษณะของแบบสอบถาม  

ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) น าค่าเฉลี่ยที่ได้จากการประเมินของ

ผูเ้ชี่ยวชาญแต่ละคนไปแทนค่าในสูตร ส าหรับค่าเฉลี่ยของผู้เช่ียวชาญที่ยอมรับจะต้องอยู่

ในระดับมากขึน้ไป คอืค่าเฉลี่ยตั้งแต ่3.50–5.00 ค่าที่ค านวณได้ตอ้งสูงกว่าค่าที่ปรากฏ        

ในตารางตามจ านวนของผู้เช่ียวชาญจงึจะยอมรับว่าสื่อมีประสิทธิภาพ 

   2.2 วิธีการหาประสิทธิภาพเชงิประจักษ์ วิธีการนี้สื่อจะน าไปทดลองกับ

กลุ่มนักเรียนเป้าหมาย การหาประสิทธิภาพของสื่อ เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์บทเรียน

โปรแกรม ชุดการสอนแผนการสอน แบบฝกึหัด ทักษะ เป็นต้น สว่นมากนิยมหา

ประสิทธิภาพด้วยวิธีนี้ประสิทธิภาพที่วัดส่วนใหญ่จะพิจารณาจากเปอร์เซ็นต์การท า

แบบฝกึหัดหรอืกระบวนการเรียนหรอืแบบทดสอบย่อยโดยแสดงค่าเป็นตัวเลข 2 ตัว เชน่ 

E1/E2 = 80/80 เป็นต้น เกณฑก์ารหาประสิทธิภาพ (E1/E2) มีความแตกต่างกันหลาย

ลักษณะ ดังนี้ 

    2.2.1 เกณฑ ์80/80 ในความหมายที่ 1 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คอื 

นักเรียนทั้งหมดท าแบบฝกึหัดหรอืแบบทดสอบย่อยได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ถือเป็น

ประสิทธิภาพของกระบวนการส่วน 80 ตัวหลัง (E2) คอื นักเรียนทั้งหมดที่ท าแบบทดสอบ

หลังเรยีนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 

                        2.2.2 เกณฑ ์80/80 ในความหมายที่ 2 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คอื 

จ านวนนักเรียนร้อยละ 80 ท าแบบทดสอบหลังเรยีน ได้คะแนนร้อยละ 80 ทุกคน           

ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือ นักเรียนทั้งหมดที่ท าแบบทดสอบหลังเรยีนได้คะแนนเฉลี่ย

ร้อยละ 80 เช่น มีนักเรียน 40 คน รอ้ยละ 80 ของนักเรียนทั้งหมดคือ 32 คน แต่ละคนได้

คะแนนจากการทดสอบหลังเรียนรอ้ยละ 80 (E1) สว่น 80 ตัวหลัง (E2) คอื ผลการทดสอบ

หลังเรยีนของนักเรียนทั้งหมด 40 คนได้เฉลี่ยร้อยละ 80 

    2.2.3 เกณฑ ์80/80 ในความหมายที่ 3 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คอื 

จ านวนนักเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบหลังเรยีน ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80 

ตัวหลัง (E2) คอื คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ที่นักเรียนท าเพิ่มขึ้นจากแบบทดสอบหลังเรียน                     

โดยเทียบคะแนนที่ท าได้ก่อนเรียนยกตัวอย่าง ตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) ดังนี้ 
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     สมมตินักเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบก่อนเรียนได้คะแนนเฉลี่ย

ร้อยละ 10 แสดงว่าแตกต่างจากคะแนนเต็ม (ร้อยละ 100) เท่ากับ 90 ถ้านักเรียนทั้งหมด

ท าแบบทดสอบหลังเรยีนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 85 แสดงว่าความแตกต่างของทั้ง 2 ครั้งนี้

เท่ากับ 85-10 = 75 ดังนั้นค่าของ E2 = (75/90) 100 = 83.33 % ถือว่า สูงกว่า เกณฑท์ี่

ก าหนดไว้ (E2=80) 

    2.2.4 เกณฑ ์80/80 ในความหมายที่ 4 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คอื 

นักเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบหลังเรยีน ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80         

ตัวหลัง (E2) หมายถึง นักเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบหลังเรียนแตล่ะข้อถูกมีจ านวนรอ้ยละ 

80 ถ้านักเรียนท าขอ้สอบข้อใดถูกมีจ านวนนักเรียนไม่ถึงรอ้ยละ 80 แสดงว่าสื่อไม่มี

ประสิทธิภาพและชีใ้หเ้ห็นว่า จุดประสงค์ที่ตรงกับข้อนั้น บกพร่องกล่าวโดยสรุปว่าเกณฑ์

การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนจะนิยมตั้งเป็นตัวเลข 2 ลักษณะคือ 80/80, 

85/85 และ 90/90 ทั้งนีข้ึน้อยู่กับธรรมชาติของวิชาประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีการสอน 

จะมาจากผลลัพธ์ของการค านวณ E1 และ E2 เป็นตัวเลขตัวแรก และตัวหลังตามล าดับ   

ถ้าตัวเลขเข้าใกล้ 100 มากเท่าไรยิ่งถือว่ามีประสิทธิภาพมากขึน้ การค านวณหา

ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนนีเ้ป็นผลรวมของการหาคุณภาพทั้งเชิงปริมาณที่

เป็นตัวเลข และเชงิคุณภาพที่แสดงเป็นที่เข้าใจดังนั้นประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน 

จงึเป็นองค์ประกอบรวมของประสิทธิภาพ ผู้เรยีนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ที่ถูกต้อง

ถึงระดับเกณฑท์ี่คาดหวังทั้งประสิทธิภาพและประสิทธิผลนัน้จะน าไปสู่การมีคุณภาพ         

ซึ่งมักนิยมเรียกรวมกันว่า ประสทิธิภาพของสื่อการเรียนการสอน 

  การวิจัยในครั้งนีไ้ด้ตั้งเกณฑป์ระสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ไว้ 80/80 โดยใช้ตามความหมายในลักษณะที่ 1 คือ ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ                

ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ได้ จากการทดสอบย่อยระหว่างเรียน ส่วน 80 ตัวหลัง (E2) คอื 

ร้อยละของคะแนนที่เฉลี่ยได้ จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียน             

(Post-Test) ของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างทุกคน 
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ความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 

 

 1. ความหมายของความพึงพอใจ 

  มีนักวิชาการและนักการศกึษาหลายท่านได้ใหค้วามหมายของความพึงพอใจ

ไว้หลายประการ ดังนี้ 

   กาญจนา อรุณสุขรุจ ี(2546, หนา้ 5) กล่าวว่า ความพึงพอใจของมนุษย์                

เป็นการแสดงออกทางพฤติกรรมที่เป็นนามธรรม ไม่สามารถมองเห็นเป็นรูปร่างได้           

การที่เราจะทราบว่า บุคคลมีความพึงพอใจหรอืไม่ สามารถสังเกตโดยการแสดงออกที่

ค่อนขา้งสลับซับซ้อน และต้องมสีิ่งที่ตรงตอ่ความตอ้งการของบุคคล จงึจะท าให้บุคคลเกิด

ความพึงพอใจ ดังนั้นการสร้างสิ่งเร้าจึงเป็นแรงจูงใจของบุคคลนั้นใหเ้กิดความพึงพอใจ        

ในงานนั้น 

   สมบัตร บารมี (2551, หนา้ 13) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง

ความรูส้ึกเป็นสุขที่เกิดจากทัศนคตทิางด้านบวกที่มตี่อสิ่งเร้าหรอืสิ่งกระตุ้นทั้งจากภายใน

และภายนอกของบุคคล       

   วิไลลักษณ์ โภคาพานิชย์ (2559, หนา้ 57) กล่าวว่า ความพึงพอใจ 

หมายถึง ความคิดเห็นหรอืความรูส้ึกที่มตี่อการปฏิบัติงานอย่างใดอย่างหนึ่งซึ่งมผีลอย่าง

ยิ่งตอ่การปฏิบัติงานนั้น ๆ ใหส้ าเร็จลงได้ด้วยดีตามวัตถุประสงค์หรือตามเป้าหมาย 

   กัลยรัตน์ มั่นสัตย์ (2562, หนา้ 44) ได้ให้ความหมายว่า ความพึงพอใจ 

หมายถึง ความรู้สึก ชื่นชอบ พอใจ สนใจ และสนุกสนาน ความรู้สกึมีความสุขกับงานที่ปฏิบัติ 

มีความกระตอืรอืร้นมุ่งมั่นในการท างาน เพื่อใหง้านบรรลุผลส าเร็จตามเป้าหมายอย่างมี

ประสิทธิภาพ 

  สรุปความหมายความพึงพอใจได้วา่ เป็นความรูส้ึกของบุคคลในทางบวก 

ความชอบความสบายใจ ความสุขและความประทับใจของบุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ได้รับ               

โดยสิ่งนัน้สามารถตอบสนองความต้องการทั้งทางด้านร่างกาย และจติใจ ซึ่งมีผลอย่างยิ่ง

ต่อการปฏิบัติงานนั้น ๆ ให้ส าเร็จลงได้ด้วยดีตามวัตถุประสงค์ ดังนัน้ในการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ผู้สอนควรจัดประสบการณก์ารเรียนรู้ที่กระตุ้นความสนใจของผู้เรยีน ซึ่งจะท าให้

ผูเ้รียนนั้นเกิดการเรียนรูอ้ย่างเต็มศักยภาพ 
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 2. การวัดระดับความพึงพอใจ 

  การวัดความพึงพอใจสามารถวัดได้หลายวิธี ดังนี้ (อมรลักษณ์ ปรีชาหาญ, 

2535, หนา้ 44)  

   2.1 การสังเกต เป็นการวัดความพึงพอใจโดยผู้สอบถามจะสังเกต

พฤติกรรมของบุคคลเป้าหมายไม่ว่าจะเป็นการแสดงออกทางการพูด การแสดงออกทาง

กิริยาท่าทาง วิธีนีผู้ส้อบถามตอ้งอาศัยการกระท าอย่างจริงจัง และการสังเกตอย่างมี

ระเบียบแบบแผน  

   2.2 การสัมภาษณ์ เป็นการวัดความพึงพอใจซึ่งต้องอาศัยเทคนิค                    

และวิธีการที่ดี ซึ่งจะส่งผลใหผู้ส้อบถามได้รับข้อมูลที่เป็นจรงิได้  

   2.3 การใชแ้บบสอบถาม เป็นการวัดความพึงพอใจโดยผูส้อบถามจะต้อง

ออกแบบสอบถามเพื่อตอ้งการทราบความคิดเห็นจากบุคคลเป้าหมาย ซึ่งสามารถท าได้             

โดยรูปแบบ ได้แก่ ลักษณะที่ก าหนดค าตอบให้เลือกหรือตอบค าถามอิสระ โดยค าถาม

ดังกล่าวอาจเป็นค าถามความพึง พอใจในด้านต่าง ๆ เช่น การควบคุมงาน การบริการ  

และเงื่อนไขต่าง ๆ เป็นต้น 

   สรุปได้วา่ การวัดความพึงพอใจนั้นผู้วัดสามารถเลือกวิธีการวัดได้ใน

รูปแบบใด ก็ได้ตามความสามารถและความสะดวกของผูว้ัด เพราะสิ่งส าคัญและสิ่งที่ผู้วัด

ต้องการนั้น คือ ความพึงพอใจที่แท้จริงของบุคคลเป้าหมายที่ตอ้งการวัด 

 

งานวจิัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 

 1. งานวิจัยในประเทศ 

  จากการศกึษางานวิจัยภายในประเทศที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความสามารถ

ในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง         

ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ มงีานวิจัยของ

นักวิชาการหลายท่านที่ได้ท าการศึกษา ดังนี้ 

   นัสรินทร์ บือซา (2558, หน้า 5) ได้ท าการวิจัย เรื่อง ผลการจัดการ

เรียนรู้ตามแนวสะเต็มศกึษา (STEM Education) ที่มตี่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนชีววิทยา 

ความสามารถในการแก้ปัญหาและความพึงพอใจต่อการจัดการเรยีนรู้ของนักเรียนช้ัน



65 

 

มัธยมศกึษาปีที่ 5 กลุมตัวอย่างในการวิจัยเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 5/1 ก าลังศึกษา

ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2557 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  

อ าเภอเมือง จังหวัดปตตานี จ านวน 1 หองเรียน นักเรียน 39 คน ผลการวิจัยพบว่า 

นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดสะเต็มศกึษามีคะแนนพัฒนาการร้อยละ 

41.03 อยู่ในระดับต้น รอ้ยละ 30.77 อยู่ในระดับปานกลาง ร้อยละ 20.41 อยู่ในระดับสูง 

และร้อยละ 7.69 อยู่ในระดับสูงมาก นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนชวีวิทยา

ความสามารถในการแก้ปัญหา หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติระดับ 

.01 และนักเรียนมคีวามพึงพอใจตอ่การเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) 

อยู่ในระดับมาก 

   เกรียงศักดิ์ วิเชยีรสร้าง, ณัฐินี  โมพันธุ์ และอาฟีฟี ลาเต๊ะ (2561, หน้า 

149) ได้ท าการวจิัย เรื่อง ผลของการจัดการเรยีนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศกึษาที่มตี่อ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมี ความสามารถในการแก้ปัญหา และความพึงพอใจตอ่การ

จัดการเรยีนรู้ ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 6 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คอื นักเรียนช้ัน

มัธยมศกึษาปีที่ 6 โรงเรยีนคุระบุรีชัยพัฒนาพิทยาคม อ าเภอคุระบุรีจังหวัดพังงา  

สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศกึษาเขต 14 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2560 

จ านวน 1 หอ้งเรียน นักเรียนรวม 30 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนที่ได้รับการจัดการ

เรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยวิชาเคมีหลังการเรียนรู้ 

สูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และมีคะแนนพัฒนาการทางการ

เรียนวิชาเคมีเฉลี่ยร้อยละ 54.67 ซึ่งมีพัฒนาการระดับสูง 2) นักเรียนมีความสามารถใน

การแก้ปัญหาหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างอย่างมีนัยทางสถิติที่ระดับ .01 3) นักเรียนที่

ได้รับการจัดการเรยีนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศกึษามีความพึงพอใจต่อการจัดการเรยีนรูใ้น

ระดับมากที่สุด  

   ณพัฐอร บัวฉุน (2563, หน้า 52) ได้ท าการวิจัย เรื่อง ผลการจัดการ

เรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาที่มตี่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมีและความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 งานวิจัยนี้มคีวามมุ่งหมายเพื่อ  

1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาเคมีก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับ

การจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดสะเต็มศึกษา และ 2) เปรียบเทียบความสามารถในการ

แก้ปัญหาก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด 
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สะเต็มศึกษา กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4/1 ก าลังศึกษา            

ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2562 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ 

ในพระบรมราชูปถัมภ์ จ านวน 44 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนที่ได้รับการจัดการ

เรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษานักเรียนมคีะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เนื่องจากการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดสะเต็มศกึษา            

(STEM Education) เปิดโอกาสใหน้ักเรียนระบุปัญหาที่นักเรียนตามความสนใจของนักเรียน

จากบริบทรอบ ๆ ตัวนักเรียนท าให้นักเรียนสามารถเลือกวิธีแก้ปัญหาตามความสามารถ

และความถนัดนักเรียนคิดวิธีการแก้ปัญหา โดยใช้ความรูท้างวิทยาศาสตร์มาบูรณาการกับ

ความรูท้างดา้นเทคโนโลยีวิศวกรรมศาสตร์และคณิตศาสตร์เป็นพื้นฐานในการแก้ปัญหา 

และเรียนรู้วธิีการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและ 2) นักเรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

รายวิชาเคมี ความสามารถในการแก้ปัญหา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญ

ทางสถิติระดับ .01  

   สุเมธ จันทร์สุทนพจน์ (2563, หนา้ 117-129) ได้ท าการวิจัย เรื่อง  

การสอนการจัดการสิ่งแวดล้อมโดยใช้เทคนิคการคดิเป็นภาพ เพื่อส่งเสริมเจตคตแิละ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาในอุตสาหกรรมบริการ งานวิจัยนีม้ีความมุง่หมาย

เพื่อ 1) พัฒนาการสอนการจัดการสิ่งแวดล้อมโดยใช้เทคนิคการคิดเป็นภาพ 2) เปรียบเทียบ

เจตคติและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน

การวิจัย ในครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตร ีช้ันปีที่ 3-4 คณะอุตสาหกรรมบริการ 

วิทยาลัยดุสิตธาน ีปีการศกึษา 2562 จ านวน 40 คน โดยการเจาะจงนักศึกษาที่ลงทะเบียน

รายวิชาการจัดการสิ่งแวดล้อมในอุตสาหกรรมบริการ ปีการศึกษา 2562/2 ผลการวิจัย

พบว่า 1) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสิ่งแวดล้อมศกึษาก่อนและหลังการ

จัดการเรยีนรู้โดยกระบวนการคิดเป็นภาพแตกต่างกันอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ .01  

โดยที่ค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลัง โดยกระบวนการคิดเป็นภาพเท่ากับ 

34.33 ซึ่งสูงกว่าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนก่อนการจัดการเรียนรูซึ่งเท่ากับ 21.93  

2) ผลการเปรียบเทียบเจตคติทางการเรียนวิชาการจัดการสิ่งแวดล้อมก่อนและหลังการ

จัดการเรยีนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเป็นภาพ ส่วนใหญ่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง

สถิตทิี่ระดับ .05 คะแนนเจตคติตอ่วิชาการจัดการสิ่งแวดล้อมหลังการจัดการเรียนรูข้อง

นักศึกษาที่เรยีนแบบการจัดกิจกรรมการคิดเป็นภาพมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.21 ซึ่งสูงกว่า



67 

 

ค่าเฉลี่ยของผลต่างของคะแนนเจตคติต่อวิชาการจัดการสิ่งแวดล้อมก่อนการจัดการเรียนรู้

ที่มคี่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.61  

   อุไร ดอกค า และสาวิตรี เถาว์โท (2563, หนา้ 82) ได้ท าการวิจัย เรื่อง                 

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูว้ิทยาศาสตร ์ตามแนวสะเต็มศกึษาเรื่องดนิในท้องถิ่น 

ของเรา เพื่อส่งเสริมความสามารถในการคิดแก้ปัญหาส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา       

ปีที่ 2 งานวิจัยนี้มีความมุ่งหมายเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูว้ิทยาศาสตร์ 

ตามแนวสะเต็มศกึษาให้มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนก่อนเรียนและ หลังเรยีน 3) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิด

แก้ปัญหาก่อนเรียนและหลังเรียนและ 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ 

ตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัย คือนักเรียนที่ก าลังศกึษาอยู่ในระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี สังกัดส านักงานคณะกรรมการการ

อุดมศกึษา จ านวน 30 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ ตามแนวสะเต็มศกึษาเรื่องดินในท้องถิ่นของเรา เพื่อส่งเสริมความสามารถ 

ในการคิดแก้ปัญหา มคี่าเท่ากับ 85.36/84.40 ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว้คอื 80/80 2) 

นักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ตามแนวสะเต็มศกึษามีค่าเฉลี่ยของ

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 3) นักเรียนมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาที่เรยีนด้วยชุดกิจกรรม มีคะแนน

เฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) นักเรียนที่เรยีน

ด้วยชุดกิจกรรมมคีวามพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุดมคี่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.65 

 2. งานวจิัยต่างประเทศ                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            

  Ceylan, & Ozdilek (2015, pp. 223-228) ได้ท าการวจิัยการพัฒนาตัวอย่าง

แผนการจัดการสอนวิทยาศาสตร์ระดับช้ันมัธยมศกึษาด้วยการจัดการเรียนการรู้แบบ        

สะเต็มศึกษา จุดมุ่งหมายของงานวิจัย คือ เพื่อน าเสนอตัวอย่างแผนการสอน เรื่อง  

กรด-เบส ด้วยการจัดการเรียนการรูแ้บบสะเต็มศกึษา โดยการก าหนดเครื่องมอืการเรียนรู้

จากนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ก่อนน าไปใช้กับนักเรียนกลุ่มอื่น ใชแ้บบทดสอบก่อนเรียน             

และหลังเรียน เลือกนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 12 คน 

เครื่องมือที่ใชใ้นการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา โดยใช้การสอนแบบ 5E ในขั้นแรกได้มี

การประเมนิความรู้ของนักเรียน โดยใช้ค าถามปลายเปิด จ านวน 10 ข้อ หลังจากการ

จัดการเรยีนรู้มีการทดสอบด้วยค าถามเดิม จากนั้นวิเคราะหข์้อมูลดว้ย Wilcoxon Signed 
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Ranks Test ส าหรับตัวอย่างที่ได้ทดสอบแบบเป็นอิสระต่อกัน และการทดสอบ Kappa test 

ของโคเฮน น ามาวิเคราะหด์้วยโปรแกรม SPSS 20.00 ที่ระดับนัยส าคัญ .05 ผลการวิจัย

พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ดังนั้นการสอนด้วย

การจัดการเรียนแบบสะเต็มศกึษา และแผนบทเรียนตัวอย่างนี้มีผลอย่างมากต่อระดับผล

การเรียนของนักเรียน 

  English, L. D., & King, D. T. (2015, pp. 1-2) ได้ศกึษาการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดสะเต็มศกึษาผา่นกระบวนการออกแบบทางวิศวกรรม เพื่อพัฒนากระบวนการ 

สืบเสาะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 วิชาอวกาศ โดยวิธีการจัดการแก้ปัญหา 3 

ขั้นตอน คือ 1) นักเรียนแต่ละกลุ่มสามารถด าเนินการออกแบบเครื่องบินเบื้องต้นได้และมี

การออกแบบเครื่องบินในรูปแบบที่แตกต่างกัน 2) นักเรียนแต่ละกลุ่มสามารถเลือกวัสดุ

น ามาสร้างชิ้นงานได้อย่างเหมาะสม 3) นักเรียนแต่ละกลุ่มสามารถแก้ปัญหาและคิด

ค านวณการแก้ไขปัญหาได้อย่างถูกต้อง และสิ่งที่นา่สนใจ คอื นักเรียนสามารถประยุกต์

ความรูท้างคณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ ในการออกแบบชิน้งานและแก้ไขปัญหาได้  

ผลจากการศกึษาพบว่า การจัดการเรยีนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาผา่นกระบวนการ

ออกแบบทางวิศวกรรมสามารถพัฒนาศักยภาพของนักเรียนใหม้ีความพร้อมก่อนที่จะเป็น

นักวิศวกร ซึ่งนักเรียนได้ฝกึการออกแบบและสร้างชิ้นงาน สามารถสร้างองค์ความรู้และ 

ลงมอืแก้ไขปัญหาได้ดว้ยตนเอง และสามารถบูรณาการความรู้จากวิชาวิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ได้ 

  Quang, et al. (2015, p. 2) ได้ท าการวจิัยการบูรณาการวิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ (STEM) ผา่นการจัดประสบการณก์าร

เรียนรู้ดว้ยการออกแบบของเล่นเชิงเทคนิคของนักเรียนในโรงเรยีนของเวียดนาม โดยมี

วัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศกึษาสะเต็มศกึษา 2) ศึกษากิจกรรมสะเต็มศกึษากับความคิด

สร้างสรรค์ และการเสริม สร้างประสบการณ ์3) แนะน าการประยุกต์ใช้กิจกรรมสะเต็ม

ศกึษาเกีย่วกับการออกแบบของเล่นเชิงเทคนิคส าหรับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษา 

การศกึษาครั้งนี้ใชว้ิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยการบูรณาการการเรียนการสอนแบบสะเต็ม

ศกึษา และน าไปใช้จัดการเรียนการสอนสาขาเทคโนโลยีในโรงเรยีนระดับมัธยมศึกษา 

ประเทศเวียดนาม ผลการวิจัยพบว่า การบูรณาการสะเต็มศกึษาผ่านการออกแบบของเล่น

เชงิเทคนิคส าหรับนักเรียนในโรงเรียนมัธยมศกึษาของเวียดนามท าให้นักเรียนสามารถ

เรียนรู ้และเห็นประโยชน์ที่เป็นรูปธรรม และแนวทางการบูรณาการสะเต็มศกึษาผ่านการ
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ออกแบบของเล่นเชิงเทคนิคมีความเป็นไปและมีความสอดคล้องกับการพัฒนา

ความสามารถของนักเรียน   

  Tseng, Chang, Lou & Chen (2013, pp. 87-102) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับ

เจตคติตอ่การบูรณาการวิชาการวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร์ 

(STEM) ในการเรียนรูแ้บบโครงงานโครงงาน งานวิจัยนี้มีจุดมุ่งหมาย เพื่อศกึษาเจตคติก่อน

และหลังเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐานที่บูรณาการ STEM 

ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มตัวอย่างที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบโครงงาน 

เป็นฐาน มีเจตคติตอ่วิชาวิศวกรรมเปลี่ยนไปอย่างมนีัยส าคัญ จากการสัมภาษณ์ แสดงให้

เห็นถึงความส าคัญของ STEM คือ ความรู้ ทักษะ และประสบการณท์างด้าน STEM               

เป็นประโยชน์ในการประกอบอาชีพในอนาคต สามารถน ามาใช้แก้ปัญหาที่เกิดขึน้จริงได้  

  จากการศกึษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังกล่าวแสดงให้เห็นว่า ความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาถือเป็นพืน้ฐานที่ส าคัญของการคดิมากที่สุด และยังเป็นสิ่งที่ส าคัญต่อการ

ด ารงชีวติในสังคมมนุษย์ ซึ่งต้องน าไปใช้การแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในชีวติตลอดเวลา  

โดยความสามารถในการแก้ปัญหาจะเป็นสิ่งที่สามารถพัฒนาได้ดว้ย การน าการจัดการ

เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับการคิดเป็นภาพ  

เพราะเป็นการบูรณาการข้ามกลุ่มสาระวิชา ได้แก่ วิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี

วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ โดยน าวิธีการสอนแต่ละวิชามารวมกัน เพื่อช่วยให้

ผูเ้รียนเกิดการพัฒนาทักษะการคิด ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการแก้ปัญหา 

และทักษะการสื่อสาร และในส่วนของการคิดเป็นภาพยังสามารถชว่ยออกแบบ

กระบวนการคิด โดยใช้ภาพเป็นตัวกลางในการสื่อความหมายใหเ้ข้าใจง่ายมากยิ่งขึ้น  

ซึ่งทักษะดังกล่าวนีเ้ป็นทักษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ดังนัน้ ผูว้ิจัยจงึสนใจ ที่จะใช้การ

จัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เพื่อพัฒนาความสามารถในการ

แก้ปัญหา และท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียน หลังเรยีน สูงกว่าก่อนเรียน 

สามารถน าความรูท้ี่ได้รับไปพัฒนาตนเอง สังคม และประเทศชาติใหเ้กิดความยั่งยืนตอ่ไป 
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บทที่ 3 
 

วิธีการด าเนินการวจิยั 
 

 ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรียนรู้

แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ผูว้ิจัยได้ก าหนดวิธีการด าเนินการตามขั้นตอน 

ดังตอ่ไปนี ้

  1. ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง 

  2. แบบแผนการวิจัย 

  3. เครื่องมอืที่ใช้ในการวิจัย 

  4. การสร้าง และหาคุณภาพเครื่องมอื 

  5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  6. การวิเคราะหข์้อมูล 

  7. สถิตทิี่ใชใ้นการวิจัย 

 

ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง 

 

 1. ประชากรที่ใชใ้นการวิจัย 

  ประชากรที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้ นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4                    

โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

นครพนม เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 6 ห้อง จ านวนนักเรียน 228 คน  

 2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 

  กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี ้นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4             

โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

นครพนม เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 1 ห้อง มีนักเรียนจ านวน 37 คน            

ซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
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แบบแผนการวจิัย 

   

 การวิจัยครั้งนีใ้ช้แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มเดียว วัดผลก่อน และหลังการ

ทดลอง (One Group Pre-test and Post-test Design) ซึ่งมีแบบแผนการวิจัย ดังตาราง 5 

 

ตาราง 5 แบบแผนของการวิจัยแบบกลุ่มเดียว วัดผลก่อนและหลังการทดลอง 

            (One Group Pre-test and Post-test Design) 
 

กลุ่ม 
การทดสอบ 

ก่อนการทดลอง 
ตัวแปรทดลอง 

การทดสอบ 

หลังการทดลอง 

E T1 X T2 

   

  E  แทน กลุ่มการทดลอง 

  T1 แทน การทดสอบก่อนการทดลอง (Pre-Test) 

  X  แทน การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

  T2 แทน การทดสอบหลังการทดลอง (Post-Test) 

 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวจิยั 

 

 เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ประกอบด้วยเครื่องมอืที่ใชใ้น 

การทดลอง และเครื่องมอืที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 

  1. เครื่องมือที่ใชใ้นการทดลอง 

   แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ                         

เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 จ านวน 5 แผน 12 ช่ัวโมง  

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การขึน้และตกของดวงจันทร์ 

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การเปลี่ยนแปลงของรูปร่างของดวงจันทร์ 

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรียนรูร้ะบบสุริยะ  

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วนประกอบ

ของระบบสุริยะ (1) 



73 

   

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วนประกอบ

ของระบบสุริยะ (2) 

  2. เครื่องมอืที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมข้อมูล 

   2.1 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ผูว้ิจัยสร้างขึ้นเพื่อใช้

ในการวัดความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ก่อนเรียนและ

หลังเรยีนแบบทดสอบแบบอัตนัย ซึ่งประกอบด้วยโจทย์สถานการณป์ัญหา 3 สถานการณ์ 

จ านวน 15 ข้อ  

   2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนก่อนเรียนและหลังเรียน                     

เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 แบบทดสอบแบบปรนัยชนดิ

เลือกตอบ จ านวน 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ขอ้ 

   2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนตอ่การจัดการเรียนรู้          

โดยการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ                 

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้แบบประเมินเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า       

(Rating Scale) ตามมาตราวัดแบบลิเคิรท์ (Likert) โดยวัดความพึงพอใจ 4 ด้าน ดังนี ้ 

ด้านเนือ้หาสาระการเรียนรู้ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ดา้นสื่ออุปกรณ์การเรียนรู ้

ด้านการวัดและประเมินผล 

 

การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมอื 

 

 ผูว้ิจัยได้ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พรอ้มทั้งด าเนินการสร้าง

เครื่องมือ และหาคุณภาพของเครื่องมอืตามขั้นตอน ดังนี้ 

  1. เครื่องมอืที่ใชใ้นการทดลอง 

   1.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ         

เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนชั้นประถมศกึษา

ปีที่ 4 มีขัน้ตอนการสร้าง ดังนี้ 

    1.1.1 การศกึษาหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560)                  

และหลักสูตรสถานศกึษาโรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
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      1.1.2 ศึกษาและวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ของตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้

แกนกลาง จุดประสงค์การเรียนรู ้ทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ สมรรถนะส าคัญ 

ความสามารถในการแก้ปัญหา วธิีสอน/กิจกรรมการสอน ภาระงาน/ชิน้งาน และเครื่องมือ

วัดประเมินผล ดังตาราง 6
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ตาราง 6 การวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ของมาตรฐาน ว 3.1 ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ สมรรถนะส าคัญ         

            ความสามารถในการแก้ปัญหา กิจกรรมการเรียนรู ้ภาระงาน/ชิ้นงาน และการวัดผลประเมินผล ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4  

            มาตรฐาน ว 3.1 เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี ดาวฤกษ์  

            และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่สง่ผลต่อสิ่งมีชีวติ และการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีอวกาศ 
 

ตัวชีว้ัด 
สาระการ

เรียนรู้ 

จุดประสงค ์

การเรียนรู ้

สมรรถนะ 

ส าคัญ 

ความสามารถ 

ในการแก้ปัญหา 

กจิกรรม 

การเรียนรู้ 

ภาระงาน/

ชิน้งาน 

การวัดผล 

การประเมินผล 

ป.4/1 

อธิบายแบบ

รูปเส้นทาง

การขึน้และ

ตกของดวง

จันทรโ์ดยใช้

หลักฐานเชิง

ประจักษ ์

 

 

 

 

- แบบรูป

เส้นทางการ

ขึน้และตกของ

ดวงจันทรโ์ดย

ใช้หลักฐานเชิง

ประจักษ ์

1. นักเรยีน

สามารถ

อธิบายแบบ

รูปเส้นทาง

การขึน้และ

ตกของดวง

จันทรไ์ด ้

 

1. ความสามารถ 

ในการแก้ปัญหา  

2. ความสามารถ 

ในการสื่อสาร 

3. ความสามารถ

ในการคิด 

4. ความสามารถ

ในการใช้ทักษะ

ชีวติ 

1. ความสามารถใน

การระบุปัญหา  

2. ความสามารถ

ในการวิเคราะห์

ปัญหา  

3. ความสามารถ

ในการวางแผน

แกป้ัญหา 

4. ความสามารถ

ในการด าเนินการ

แกป้ัญหา   

5. ความสามารถ

ในการประเมินผล

การแก้ปัญหา 

- การจัดการ

เรียนรูแ้บบ 

สะเต็มศึกษา

รว่มกับการ

คดิเป็นภาพ 

- ใบงานและ 

ใบกจิกรรม 

- น าเสนอ

ผลงานหนา้ชั้น

เรียน 

1. แบบวดั

ความสามารถใน

การแก้ปัญหา 

2. แบบทดสอบ

วัดผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียน 

3. แบบ

ประเมินผลงาน/

ชิน้งาน 

4. แบบสอบถาม

ความพึงพอใจ 
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ตาราง 6 (ต่อ)  
 

ตัวชีว้ัด 
สาระการ

เรียนรู้ 

จุดประสงค ์

การเรียนรู ้

สมรรถนะ 

ส าคัญ 

ความสามารถ 

ในการแก้ปัญหา 

กจิกรรม 

การเรียนรู้ 

ภาระงาน/

ชิน้งาน 

การวัดผล 

การประเมินผล 

ป.4/2 สรา้ง

แบบจ าลอง

ที่อธิบาย

แบบรูปการ

เปลี่ยน 

แปลงรูปรา่ง

ปรากฏของ

ดวงจันทร์ 

และ

พยากรณ์

รูปรา่ง

ปรากฏของ

ดวงจันทร์ 

 

 

 

- สรา้งแบบ 

จ าลองที่

อธิบายแบบ

รูปการ

เปลี่ยนแปลง

รูปร่างปรากฏ

ของดวงจันทร ์

และพยากรณ์

รูปร่างปรากฏ

ของดวงจันทร ์

 

 

1. นักเรยีน

อธบิายแบบ

รูปการเปลีย่น 

แปลงรูปรา่ง

ปรากฏของดวง

จันทรแ์ละ

พยากรณ์

รูปรา่งปรากฏ

ของดวงจันทร ์

2. นักเรยีน

สรา้ง

แบบจ าลอง 

เพื่ออธิบาย

แบบรูปการ

เปลีย่น แปลง

รูปรา่งปรากฏ

ของดวงจันทร ์

1. ความสามารถ 

ในการแก้ปัญหา  

2. ความสามารถ 

ในการสื่อสาร 

3. ความสามารถ 

ในการคิด 

4. ความสามารถ

ในการใช้ทักษะ

ชีวติ 

1. ความสามารถ

ในการระบุปัญหา  

2. ความสามารถ

ในการวเิคราะห์

ปัญหา  

3. ความสามารถ

ในการวางแผน

แก้ปัญหา 

4. ความสามารถ

ในการด าเนินการ

แก้ปัญหา   

5. ความสามารถ

ในการประเมินผล

การแก้ปัญหา 

- การจัดการ

เรียนรูแ้บบ    

สะเต็มศึกษา

รว่มกับการ

คดิเป็นภาพ 

- ใบงานและ 

ใบกจิกรรม 

- น าเสนอ

ผลงานหนา้ชั้น

เรียน 

1. แบบวดั

ความสามารถ

ในการ

แก้ปัญหา 

2. แบบทดสอบ

วัดผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียน 

3. แบบ

ประเมินผลงาน/

ชิน้งาน 

4. แบบสอบถาม

ความพึงพอใจ 
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ตาราง 6 (ต่อ)  
 

ตัวชีว้ัด 
สาระการ

เรียนรู้ 

จุดประสงค ์

การเรียนรู ้

สมรรถนะ 

ส าคัญ 

ความสามารถ 

ในการแก้ปัญหา 

กจิกรรม 

การเรียนรู้ 

ภาระงาน/

ชิน้งาน 

การวัดผล 

การประเมินผล 

  และพยากรณ์

รูปรา่งปรากฏ

ของดวงจันทร ์

     

ป.4/3สรา้ง

แบบ จ าลอง

แสดง

องคป์ระกอบ

ของระบบ 

สุรยิะ และ

อธิบาย

เปรียบ เทียบ

คาบการ

โคจรของดาว

เคราะห์ 

ต่าง ๆ จาก

แบบ จ าลอง 

- สรา้งแบบ 

จ าลองแสดง

องคป์ระกอบ

ของระบบ 

สุรยิะ 

- เปรียบเทียบ

คาบการโคจร

ของดาว

เคราะห์ต่าง ๆ 

จากแบบ 

จ าลอง 

1. นักเรยีน

สรา้ง

แบบจ าลอง

แสดงองค ์

ประกอบของ

ระบบสุรยิะ 

2. นักเรยีน

เปรียบเทียบ

คาบการโคจร

ของ ดาว

เคราะห์         

ต่าง ๆ จาก

แบบจ าลอง 

1. ความสามารถ 

ในการแก้ปัญหา  

2. ความสามารถ 

ในการสื่อสาร 

3. ความสามารถ 

ในการคิด 

4. ความสามารถ

ในการใช้ทักษะ

ชีวติ 

1. ความสามารถใน

การระบุปัญหา  

2. ความสามารถใน

การวิเคราะห์

ปัญหา  

3. ความสามารถใน

การวางแผน

แกป้ัญหา 

4. ความสามารถใน

การด าเนินการ

แกป้ัญหา   

5. ความสามารถใน

การประเมินผลการ

แกป้ัญหา 

- การจัดการ

เรียนรูแ้บบ 

สะเต็มศึกษา

รว่มกับการ

คดิเป็นภาพ 

- ใบงานและ 

ใบกจิกรรม 

- น าเสนอ

ผลงานหนา้ชั้น

เรียน 

1. แบบวดั

ความสามารถ

ในการ

แก้ปัญหา 

2. แบบทดสอบ

วัดผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียน 

3. แบบ

ประเมินผลงาน/

ชิน้งาน 

4. แบบสอบถาม 

ความพึงพอใจ 

77 
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    1.1.3 ศกึษา วิเคราะหร์ายละเอียด และจุดประสงค์การเรียนรู้ของ

เนื้อหา วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง ท่องอวกาศ จากหนังสอืวิทยาศาสตร์ระดับช้ันประถมศกึษา

ปีที่ 4  

    1.1.4 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิด            

เป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 5 แผน จ านวน          

12 ช่ัวโมง ทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาก่อนเรียนและหลังเรยีน 2 ช่ัวโมง 

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรยีน 2 ช่ัวโมง ซึ่งผู้วจิัยได้ก าหนดเรื่องของ

แผนการจัดการเรียนรู้ และเวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมในแตล่ะแผนการจัดการเรียนรู ้       

ดังรายละเอียดแสดงในตาราง 7 

 

ตาราง 7 เวลาที่ใชใ้นการจัดกิจกรรมในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

แผนการจัดการ

เรียนรู้ที ่
เรื่อง 

เวลา 

(ช่ัวโมง) 

 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาก่อนเรยีน 1 

 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรยีน 1 

1 การขึ้นและตกของดวงจันทร์ 3 

2 การเปลี่ยนแปลงรูปร่างของดวงจันทร์ 3 

3 เรียนรู้ระบบสุริยะ 2 

4 แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วนประกอบของ 

ระบบสุริยะ (1) 
2 

5 แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วนประกอบของ 

ระบบสุริยะ (2) 
2 

 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรยีน 1 

 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 1 

รวม 16 
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   ในแต่ละแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ประกอบด้วยมาตรฐานการ

เรียนรู้ ตัวชี้วัดสาระการเรียนรู ้สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรยีนรู้ ความรู้ (Knowledge) 

กระบวนการ (Process) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attitude) กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ ภาระ/ชิ้นงาน การวัดและประเมินผล และเครื่องมอืที่ใชใ้นการประเมิน 

    1.1.5 น าแผนการจัดการเรียนรูท้ี่ผู้วจิัยสร้างขึ้นเสนอต่อประธานและ

กรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง ความเที่ยงตรงดา้น

เนือ้หา ภาษาและรูปแบบกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ใชว้่าสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้แบบ            

สะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพหรอืไม่เพียงใด จากนั้นน ามาปรับปรุงแก้ไขตาม

ค าแนะน า  

    1.1.6 น าแผนการจัดการเรียนรูท้ี่มีการปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า

ของประธานและกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ เพื่อตรวจสอบความ

ถูกต้อง เที่ยงตรง และความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู ้เนื้อหา กระบวนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อและแหลง่เรียนรู้ การวัดและประเมินผล และแบบสอบถาม 

ความพึงพอใจ โดยใหผู้เ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน  

     1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธราเทพ เตมีรักษ์ อาจารย์ประจ าสาขาวิชา

การศกึษาปฐมวัย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

     2. นางศริิพร เชือ้วังค า ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านปากอูน  

(ปากอูนผดุงวิทย์) ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษานครพนม เขต 2 

     3. นางอมรมาศ เยียวรัมย์ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านท่าบ่อ                

(บ่อศรีรัตนอ านวย) ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษานครพนม เขต 2 

   ในการพิจารณาความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้กับจุดประสงค์ 

โดยใช้สูตรดัชนีความสอดคล้อง (Item of Objective Congruence Index: IOC)  

โดยใหผู้เ้ชี่ยวชาญลงความเห็นและใหค้ะแนน มีเกณฑใ์นการประเมินผล ดังนี้  

(บุญชม ศรสีะอาด, 2545, หนา้ 64-65) 

    ให้คะแนนเป็น  +1  หมายถึง แนใ่จว่าแผนการจัดการเรียนรู้

สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

    ให้คะแนนเป็น   0  หมายถึง ไม่แนใ่จว่าแผนการจัดการเรียนรู้

สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

    ให้คะแนนเป็น  -1  หมายถึง แนใ่จว่าแผนการจัดการเรียนรู้ 

ไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
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   น าผลคะแนนมาหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างแผนการจัดการ

เรียนรูก้ับจุดประสงค์ โดยเกณฑ์การตัดสนิค่า IOC มีค่า 0.5 ขึน้ไป แสดงว่ามีความ

สอดคล้องระหว่างแผนการจัดการเรยีนรู้กับจุดประสงค์การเรยีนรู้ จากการวิเคราะห์         

ค่าดัชนคีวามสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 

(ภาคผนวก ข) 

    1.1.7 ปรับแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญใน 

ด้านความชัดเจนของข้อค าถาม  

    1.1.8 น าแผนการจัดการเรียนรูท้ี่แก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ

แล้วมาเสนอต่อประธานและกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง

เหมาะสมอีกครั้ง แล้วน าไปหาค่าเฉลี่ยของแผนการจัดการเรียนรูข้องผูเ้ชี่ยวชาญ ทั้ง 3 คน 

โดยใช้แบบประเมินที่มลีักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า ตามวิธีของลเิคิร์ท  

(บุญชม ศรสีะอาด, 2545, หนา้ 69-71) ซึ่งมีคุณภาพเป็น 5 ระดับ ดังนี้ 

     เหมาะสมมากที่สุด   ได้    5   คะแนน 

     เหมาะสมมาก    ได้    4   คะแนน 

     เหมาะสมปานกลาง  ได้    3   คะแนน 

     เหมาะสมน้อย    ได้    2   คะแนน 

     เหมาะสมน้อยที่สุด   ได้    1   คะแนน 

    เกณฑแ์ละการแปลความหมาย  

     ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00   หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 

     ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50   หมายถึง  เหมาะสมมาก 

     ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50   หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

     ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50    หมายถึง  เหมาะสมนอ้ย 

     ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ยที่สุด 

   โดยคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง 5 แผน มคี่าเฉลี่ย 5.00 มคีวาม

เหมาะสมมากที่สุด (ภาคผนวก ข) 

    1.1.9 น าแผนการจัดการเรียนรูท้ี่ผ่านผูเ้ชี่ยวชาญประเมิน และ

ปรับปรุงแก้ไขแลว้ไปทดลองสอน (Try Out) กับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 5 ปีการศกึษา 

2565 โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) ที่ไม่ใชก่ลุ่มตัวอย่าง โดยสุ่มแผนการจัดการ

เรียนรู้ จ านวน 2 แผน ไปทดลองใช้สอน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหา 
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กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ จากนั้นท าการปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรยีนรู้        

ให้สมบูรณ์ 

    1.1.10 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขแลว้จัดท าเป็น 

ฉบับสมบูรณ์ เพื่อน าไปใช้เป็นเครื่องมอืในการวิจัยกับกลุ่มตัวอย่าง คอื นักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4/5 โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) ปีการศึกษา 2565  

ภาคเรียนที่ 2 จ านวน 37 คน 

  2. เครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมข้อมูล 

   2.1 การสรา้งแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ผูว้ิจัยได้

สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาขึน้ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษา 

ปีที่ 4 ตามขั้นตอนม ีดังนี ้ 

         2.1.1 ศกึษาเอกสาร แนวคิด องค์ประกอบ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับ

ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนจากเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  

           2.1.2. ก าหนดจุดมุ่งหมายในการวัด เพื่อวัดความสามารถในการ

แก้ปัญหา 5 ด้าน คอื การระบุปัญหา การวิเคราะหป์ัญหา การวางแผนการแก้ปัญหา  

การด าเนินการแก้ปัญหา และการประเมินผลการแก้ปัญหา เพื่อพิจารณาความเหมาะสม 

ความชัดเจนของภาษา และความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบวัดความสามารถในการ

แก้ปัญหากับเนือ้หา ดังตาราง 8 
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ตาราง 8 ผลการวิเคราะหค์วามสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความสามารถในการ 

            แก้ปัญหาหนว่ยการเรียนรู้ เรื่อง ท่องอวกาศ 

 

ความสามารถในการแก้ปัญหา ข้อสอบข้อที่ 
รวม 

(ข้อ) 

1. การระบุปัญหา 1, 6, 11 3 

2. การวิเคราะหป์ัญหา 2, 7, 12 3 

3. การวางแผนการแก้ปัญหา 3, 8, 13 3 

4. การด าเนินการแก้ปัญหา 4, 9, 14 3 

5. การประเมินผลการแก้ปัญหา 5, 10, 15 3 

รวมทั้งหมด 15 

 

    2.1.3 สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาเป็นแบบ

อัตนัย ซึ่งประกอบด้วยโจทย์สถานการณป์ัญหา 3 สถานการณ์ จ านวน 15 ข้อ  

รวม 45 คะแนน โดยใช้เนื้อหาสถานการณ์ข้อความที่เป็นปัญหา ขอ้โต้แย้งหรือข้อมูลจาก

บทความ ข่าวหรอืรายงานต่าง ๆ และขั้นตอนของความสามารถในการแก้ปัญหา  

โดยมีเกณฑก์ารให้คะแนน ดังตาราง 9 
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ตาราง 9 แสดงเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
 

ความสามารถในการ

แก้ปัญหา 

เกณฑก์ารประเมิน 

3 2 1 

1. การระบุปัญหา  

(3 คะแนน) 

สามารถบอกปัญหา

ที่ส าคัญที่สุดภายใน 

ขอบเขตข้อเท็จจริง

จากสถานการณ์ที่

ก าหนดให้ครบถ้วน

สมบูรณ์ 

สามารถบอกปัญหา

ภายในขอบเขตของ 

ข้อเท็จจริงจาก 

สถานการณท์ี่ 

ก าหนดให้ได้แตไ่ม่

ครบถ้วน 

สามารถบอกปัญหา

ภายในขอบเขตของ 

ข้อเท็จจริงได้แต่ 

ไม่สอดคล้อง กับ 

สถานการณ์ 

2. การวิเคราะห์

ปัญหา  

(3 คะแนน) 

สามารถบอกสาเหตุ

ที่แท้จริงของปัญหา

ในสถานการณไ์ด้

และสอดคล้องกับ 

สถานการณ์

ครบถ้วนสมบูรณ์ 

สามารถบอกสาเหตุ

ที่เป็นไปได้ใน

สถานการณ์ 

และสอดคล้องกับ 

สถานการณ์แตไ่ม่ 

ครบถ้วน 

สามารถบอกสาเหตุ

ที่แท้จริงหรอืสาเหตุ

ที่เป็นไปได้ของ

ปัญหาใน

สถานการณไ์ด้แตไ่ม่

สอดคล้องกับ

สถานการณ์ 

3. การวางแผนการ

แก้ปัญหา  

(3 คะแนน) 

สามารถเสนอแนว

ทางการแก้ปัญหาได้

ถูกต้อง ตรง

ตามล าดับขั้นตอน

ครบถ้วน 

สามารถเสนอแนว

ทางการแก้ปัญหาได้

ถูกต้อง ตรง

ตามล าดับขั้นตอนไม่

ครบถ้วน 

สามารถเสนอแนว

ทางการแก้ปัญหาได้

แต่ยังไม่ถูกต้อง และ

ไม่ตรงตามล าดับ

ขั้นตอนครบถ้วน 

4. การด าเนินการ

แก้ปัญหา  

(3 คะแนน) 

สามารถด าเนินการ

แก้ปัญหาตาม

ขั้นตอนที่ก าหนดได้

ถูกต้องและครบถ้วน 

สามารถด าเนินการ

แก้ปัญหาตาม

ขั้นตอนที่ก าหนดได้

บางสว่นและไม่ตรง

ประเด็น 

สามารถด าเนินการ

แก้ปัญหาตาม

ขั้นตอนที่ก าหนดได้

ไม่ถูกต้องและไม่

ครบถ้วน 
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ตาราง 9 (ต่อ) 
 

ความสามารถในการ

แก้ปัญหา 

เกณฑก์ารประเมิน 

3 2 1 

5. การประเมินผล

การแก้ปัญหา 

(3 คะแนน) 

สามารถอธิบาย 

ผลที่เกิดขึ้นจาก 

การก าหนดวิธีการ 

เพื่อแก้ปัญหาได้ 

สอดคล้องกับสาเหตุ

ของปัญหา 

สามารถอธิบาย 

ผลที่เกิดขึ้นจาก 

การก าหนดวิธีการ 

เพื่อแก้ปัญหาที่ 

ระบุไว้แต่ไม่

สอดคล้องกับสาเหตุ

ของปัญหา 

ไม่สามารถอธิบาย 

ผลที่เกิดขึ้นจาก 

การก าหนดวิธีการ 

เพื่อแก้ปัญหาให้ 

สอดคล้องกับสาเหตุ

ของปัญหา 

 

   เกณฑข์องความสามารถในการแก้ปัญหา มอียู่ 3 ระดับ ดังนี้ 

    ระดับ 3  ความสามารถในการแก้ปัญหาอยู่ในระดับดี 

    ระดับ 2  ความสามารถในการแก้ปัญหาอยู่ในระดับปานกลาง 

    ระดับ 1  ความสามารถในการแก้ปัญหาอยู่ในระดับน้อย 

   เกณฑก์ารประเมินความสามารถในการแก้ปัญหา (45 คะแนน)  

     33 - 45 คะแนน  หมายถึง  ความสามารถในการแก้ปัญหา 

             อยู่ในระดับดีมาก 

    22 – 32 คะแนน  หมายถึง  ความสามารถในการแก้ปัญหาอยู่ 

             ในระดับดี 

    11 – 21  คะแนน   หมายถึง  ความสามารถในการแก้ปัญหา 

                                                 อยู่ในระดับพอใช้           

    0 – 10  คะแนน   หมายถึง  ความสามารถในการแก้ปัญหา 

             อยู่ในระดับปรับปรุง             

      2.1.4 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาที่ผู้วจิัยสร้างขึ้น

เสนอต่อประธานและกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อขอค าแนะน า ตรวจสอบความ 

ถูกต้องแล้วผู้วิจัยน าข้อเสนอแนะนั้นมาปรับปรุงแก้ไข      
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    2.1.5 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาที่มีการ

ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของประธานและกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เสนอต่อ

ผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ในการตรวจสอบความ

สอดคล้องของแบบทดสอบกับจุดประสงค์ โดยใช้สูตรดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยให้

ผูเ้ชี่ยวชาญลงความเห็นและให้คะแนน ซึ่งมีเกณฑ์ในการประเมินผล ดังนี้ 

     ให้คะแนนเป็น +1 หมายถึง แนใ่จว่าแบบทดสอบวัดความสามารถ        

ในการแก้ปัญหาสอดคล้องกับจุดประสงค์ 

     ให้คะแนนเป็น  0 หมายถึง ไม่แนใ่จว่าแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแก้ปัญหาสอดคล้องกับจุดประสงค์ 

     ให้คะแนนเป็น -1  หมายถึง แนใ่จว่าแบบทดสอบวัดความสามารถ

ในการแก้ปัญหาไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

          น าคะแนนมาหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแก้ปัญหากับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยเกณฑ์การตัดสินค่า IOC มีค่า 

0.50 ขึ้นไป แสดงว่า มีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู ้ 

จากการวิเคราะห์ ค่าดัชนคีวามสอดคล้องของแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ 

โดยผู้เช่ียวชาญ ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 (ภาคผนวก ข) 

    2.1.6 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาที่ผ่าน

ผูเ้ชี่ยวชาญประเมินและมีการปรับปรุงแก้ไขแลว้ไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) ที่เคยเรียน

เรื่อง ท่องอวกาศ จ านวน 41 คน แลว้น ามาวิเคราะหค์ุณภาพดังตอ่ไปนี้ 

    2.1.7 น าคะแนนการทดสอบของนักเรียนมาวิเคราะหค์วามเชื่อมั่นของ

แบบทดสอบ โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-Coefficient) ตามวิธีของครอนบาค            

ได้ค่าความเชื่อม่ัน เท่ากับ 0.82 (ภาคผนวก ข)  

     2.1.8 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาที่ได้ไป

จัดพิมพ ์เป็นแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาฉบับสมบูรณ์ เพื่อน าไปใช้กับ

กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/5 โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) 

ปีการศึกษา 2565 ภาคเรียนที่ 2 จ านวน 37 คน  
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   2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

     การสรา้งและหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน             

โดยการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ของ

นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เป็นแบบอิงเกณฑ์ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ผูว้ิจัยได้

ด าเนนิการตามขั้นตอน ดังนี้ 

     2.2.1 ศกึษาหนังสือ เอกสารที่เกี่ยวกับวิธีการสรา้งแบบทดสอบ 

     2.2.2 ศกึษาและวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชีว้ัด เนือ้หา

สาระในเรื่องท่องอวกาศ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามหลักสูตรสถานศกึษาโรงเรียน 

บ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) และหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 

2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) เพื่อน ามาสร้างแบบทดสอบ 

     2.2.3 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้มีความ

สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และพฤติกรรมการเรียนรู้ดา้นพุทธิพิสัยของ Bloom                 

6 พฤติกรรมการเรียนรู ้คอื ความรูค้วามจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห ์                

การสรา้งสรรค์ และการประเมินค่า แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ขอ้ เพื่อคัดเลือกไว้           

ใช้จริง 30 ข้อ ดังตาราง 10 
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ตาราง 10  การวิเคราะหโ์ครงสรา้งความสัมพันธ์ระหว่างตัวชีว้ัดกับพฤติกรรม 

 ด้านพุทธิพิสัยในแตล่ะด้านของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  

 เรื่อง ท่องอวกาศ 

 

ตัวชีว้ัด 

พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย 

ที่ตอ้งการวัด 6 ด้าน 

รวม 

ด้า
นค

วา
มจ

 า 

 ด
้าน

คว
าม

เข
้าใ
จ 

 ด
้าน

กา
รน

 าไ
ปใ

ช้ 

 ด
้าน

กา
รว

ิเค
รา

ะห
์ 

 ด
้าน

กา
รป

ระ
เม
ินค

่า 

 ด
้าน

กา
รส

ร้า
งส

รร
ค์ 

1. อธิบายแบบรูปเส้นทางการขึน้และตกของ

ดวงจันทร์โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 2 2 1 1 1 1 8 

2. สรา้งแบบจ าลองที่อธิบายแบบรูปการ

เปลี่ยนแปลงรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์ และ

พยากรณ์รูปร่างปรากฏของดวงจันทร์ 2 2 1 2 1 1 9 

3. สรา้งแบบจ าลองแสดงองค์ประกอบของ

ระบบสุริยะ และอธิบายเปรียบเทียบคาบการ

โคจรของดาวเคราะหต์่าง ๆ จากแบบจ าลอง 4 5 3 4 5 2 23 

รวมจ านวนข้อ 8 9 5 7 7 4 40 

    

     2.2.4 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่ผูว้ิจัยสร้างขึ้น

เสนอต่อประธานและกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและ

เสนอแนะปรับปรุงแบบทดสอบ ให้เหมาะสม 

     2.2.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่มกีารปรับปรุง

แก้ไขตามค าแนะน าของประธานและกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญ 

จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา ความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนกับจุดประสงค์ โดยใช้สูตรดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยให้

ผูเ้ชี่ยวชาญลงความเห็นและให้คะแนน ซึ่งมีเกณฑ์ในการประเมินผล ดังนี้ 



88 

  

      ให้คะแนนเป็น +1 หมายถึง แนใ่จว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนสอดคล้องกับจุดประสงค์ 

      ให้คะแนน  0  หมายถึง ไม่แนใ่จว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนสอดคล้องกับจุดประสงค์ 

      ให้คะแนน -1  หมายถึง แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

     น าคะแนนมาหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับจุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยเกณฑ์การตัดสนิค่า IOC มีค่า 0.50           

ขึน้ไป แสดงว่า มีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงคก์ารเรียนรู้ จากการ

วิเคราะหค์่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนโดย

ผูเ้ช่ียวชาญ ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 0.94 (ภาคผนวก ข) 

       2.2.6 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนผ่านผูเ้ช่ียวชาญ

ประเมินและมีการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 

5 โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) ที่เคยเรียนเรื่อง ท่องอวกาศ จ านวน 41 คน แลว้

น ามาวิเคราะหค์ุณภาพดังต่อไปนี้ 

     2.2.7 น าผลการทดสอบของนักเรียนมาวิเคราะหห์าค่าความยาก 

(p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) โดยคัดเลือกข้อสอบที่ผ่านเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ คอื ค่าความยาก

อยู่ในช่วง 0.20-0.80 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ขึน้ไป ผูว้ิจัยได้คัดเลือกข้อสอบที่

เข้าเกณฑไ์ว้ทั้งหมด 30 ข้อ มีคา่ความยากรายข้อ (p) อยู่ระหว่าง 0.40-0.75 และค่า

อ านาจจ าแนกรายข้อ (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.40 ครอบคลุมเนือ้หาและพฤติกรรมการ

เรียนรู้ที่ตอ้งการวัด (ภาคผนวก ข)    

     2.2.8 น าข้อสอบมาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ  

โดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน พบว่า ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ เท่ากับ 0.81 

(ภาคผนวก ข) 

     2.2.9 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่ปรับปรุงแก้ไข

แล้วเสนอต่อประธานและกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ 

     2.2.10 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับ

สมบูรณ์ จ านวน 30 ข้อ เพื่อน าไปใช้เป็นเครื่องมอืในการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง 
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คือ นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4/5 โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) ปีการศกึษา 

2565 จ านวน 37 คน 

  2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจ 

   2.3.1 ศึกษาหนังสอื เอกสารที่เกี่ยวกับหลักเกณฑ์และวิธีการสรา้ง 

แบบสอบถามความพึงพอใจ 

   2.3.2 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการ 

เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ โดยใช้เกณฑ์การประมาณค่า 5 ระดับ 

ของลเิคิร์ท จ านวน 20 ข้อ ครอบคลุม 4 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหาสาระการเรียนรู้  

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ดา้นสื่ออุปกรณ์การเรียนรู ้และด้านการวัดผลและ

ประเมินผล 

   มีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

    ระดับ     5   หมายถึง   พึงพอใจมากที่สุด 

    ระดับ     4   หมายถึง   พึงพอใจมาก 

    ระดับ     3   หมายถึง   พึงพอใจปานกลาง 

    ระดับ     2   หมายถึง   พึงพอใจนอ้ย 

    ระดับ     1   หมายถึง   พึงพอใจนอ้ยที่สุด 

   เกณฑแ์ละการแปลความหมาย (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 103) 

    ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจ มากที่สุด 

    ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจ มาก 

    ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจ ปานกลาง 

    ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจ น้อย 

    ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจ น้อยที่สุด 

   2.3.3 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผู้วจิัยสร้างขึน้ เสนอต่อประธาน 

และกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อขอค าแนะน า ตรวจสอบความถูกต้อง แล้วผูว้ิจัย 

น าข้อเสนอแนะนั้นมาปรับปรุงแก้ไข 

   2.3.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่มกีารปรับปรุงแก้ไขตาม

ค าแนะน าของประธานและกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 คน                  

เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องของแบบสอบถามกับจุดประสงค์ โดยใช้สูตรดัชนีความ
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สอดคล้อง (IOC) โดยให้ผู้เช่ียวชาญลงความเห็นและให้คะแนน มเีกณฑใ์นการประเมินผล 

ดังนี้ 

    ให้คะแนนเป็น +1 หมายถึง แนใ่จว่าแบบสอบถามความพึงพอใจ

สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

    ให้คะแนน  0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแบบสอบถามความพึงพอใจ

สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

    ให้คะแนน -1  หมายถึง แน่ใจว่าแบบสอบถามความพึงพอใจไม่

สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

   น าคะแนนมาหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบสอบถาม           

ความพึงพอใจกับจุดประสงค์ โดยเกณฑ์การตัดสนิค่า IOC มีค่า 0.50 ขึน้ไป แสดงว่า         

มีความสอดคล้องระหว่างแบบสอบ ถามกับจุดประสงค์ จากการวิเคราะหค์่าดัชนี        

ความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจโดยผู้เชี่ยวชาญ ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 

(ภาคผนวก ข) 

   2.3.5 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผ่านผู้เช่ียวชาญประเมิน             

ทั้ง 3 คน จ านวน 20 ข้อ มาจัดพิมพ์ชุดแบบสอบถามความพึงพอใจฉบับสมบูรณ์เพื่อ

น าไปใช้กับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4/5  โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์)              

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2565 จ านวน 37 คน   

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยทดลองกับ

กลุ่มตัวอย่าง คอื นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/5 ที่ก าลังศกึษาในปีการศึกษา 2565                    

ภาคเรียนที่ 2 โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) จ านวนนักเรียน 37 คน ได้ด าเนินการ

ตามขั้นตอนดังต่อไปนี ้ 

  1. ด าเนนิการขอจรยิธรรมการวิจัยในมนุษย์ ณ สถาบันวิจัยและพัฒนา 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ซึ่งได้เลขหนังสือรับรองโครงการวจิัย คอื HE 65-090 

  2. จัดท าหนังสอืขอความอนุเคราะห์ในการเก็บข้อมูลจากมหาวทิยาลัย          

ราชภัฏสกลนคร ไปยังโรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) เป็นโรงเรยีนกลุ่มตัวอย่าง 

ประสานงานกับผูบ้ริหารโรงเรียน เพื่อก าหนด วัน เวลา ในการทดลอง 
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  3. ครูชี้แจงอธิบายวิธีการเรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา

ร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ให้นักเรียน

เข้าใจ 

  4. ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการ

แก้ปัญหา จ านวน 15 ข้อ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน จ านวน 30 ข้อ          

ที่ผู้วจิัยสร้างขึ้นก่อนที่จะด าเนินการสอน 

  5. ด าเนนิการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างโดยใช้แผนการจัดการเรียนรูแ้บบ       

สะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4  

โดยผู้วจิัยจัดการเรยีนการสอนด้วยตนเอง 

  6. เมื่อสิ้นสุดการสอนครบทุกแผนแล้ว จงึท าการทดสอบหลังเรยีน            

(Post-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา และแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรยีน ฉบับเดียวกันกับการวัดผลก่อนเรียน (Pre-test) 

  7. เมื่อสิ้นสุดการสอนครบทุกแผนการจัดการเรยีนรูแ้ล้ว จงึท าการประเมิน

แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ  

  8. ผูว้ิจัยน าผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะหข์้อมูล สรุปผล และอภิปรายผลต่อไป 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล  

  

 การวิจัยครั้งนี้ ผูว้ิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

  1. วิเคราะหค์่าสถิตพิืน้ฐาน ได้แก่ รอ้ยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานของคะแนนระหว่างเรียน แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ่

การจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียน

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 

  2. วเิคราะหห์าประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มรว่มกับ

การคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยหาประสิทธิภาพ

ของกระบวนการ E1 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ E2 ตามเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้ 
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  3. การวิเคราะหค์วามแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการ

แก้ปัญหา ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ 

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สถิติใน

การทดสอบหาค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for Dependent Sample) 

  4. การวิเคราะหค์วามแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  

โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ            

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สถิติใน

การทดสอบหาค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for Dependent Sample) 

  5. การวิเคราะหแ์บบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ่การจัดการ

เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนช้ัน 

ประถมศึกษาปีที่ 4 แบบประเมินชนิดแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

 

สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 
 

           ในการวิจัยครั้งนี้มีสถิตทิี่ใชใ้นการวิจัย ดังนี้ 

  1. สถิตพิืน้ฐาน ได้แก่ ค่าร้อยละ คา่เฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน                       

(บุญชม ศรสีะอาด, 2546, หนา้ 105) 

   1.1 ค่าร้อยละ (Percentage) หาได้จากการเทียบความถี่หรอืจ านวนที่

ต้องการกับความถี่หรอืจ านวนทั้งหมดที่เทียบเป็น 100 ดังนี้ 
 

f
P

N
100 

      

    เมื่อ P   แทน ร้อยละ 

         f   แทน ความถี่ที่ต้องการแปลงให้เป็นรอ้ยละ 

      N   แทน   จ านวนความถี่ทั้งหมด 

   1.2 ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean) หรอืตัวกลางเลขคณิตหรอืคะแนนเฉลี่ย 

ค านวณจากสูตร 

X
X

N
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    เมื่อ X   แทน ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 

        X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

      N   แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

   1.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) 
 

S.D.=√
N∑X2-(∑X)2

N(N-1)
   

    

    เมื่อ S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

        X  แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 

        2
X  แทน ผลรวมของคะแนนยกก าลังสอง 

      N  แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

  2. สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะห์หาคุณภาพของเครื่องมือ 

   2.1 หาค่าดัชนคีวามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ระหว่างแผนการจัดการ

เรียนรู้ แบบประเมินความสามารถในการแก้ปัญหา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนกับจุดประสงค์และเนือ้หา (IOC)                     

(ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2540, หนา้ 183-185) ดังนี้ 
 

IOC= 
∑R

N
  

 

    เมื่อ IOC   แทน ดัชนคีวามสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ 

          จุดประสงคก์ับเนือ้หาหรือระหว่างข้อสอบกับ 

          จุดประสงค์ 

      ∑R  แทน ผลรวมคะแนนการพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญ 

          N  แทน จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญ 

   2.2 การหาค่าความยาก (Difficulty) โดยใช้สูตร (พวงรัตน์ ทวีรัตน,์ 

2543, หนา้ 129) 
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R
p

N


 
 

    เมื่อ p  แทน ระดับความยาก 

      R  แทน จ านวนผูต้อบถูกทั้งหมด 

      N แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า 

   2.3 หาค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน                      

(บุญชม ศรสีะอาด, 2545, หนา้ 87-89) 
 

r =
U

n1
−

L

n2
 

     

    เมื่อ  r    แทน   ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อของแบบทดสอบ 

      U    แทน   จ านวนคนรอบรู้หรอืสอบผา่นเกณฑ์ที่ตอบถูก 

      L    แทน   จ านวนคนไม่รอบรู้หรอืสอบไม่ผ่านเกณฑ์ที่ตอบถูก 

      1n    แทน  จ านวนคนรอบรู้หรือสอบผา่นเกณฑ์ 

      2n   แทน  จ านวนคนไม่รอบรู้หรอืสอบไม่ผ่านเกณฑ์ 

   2.4 การหาค่าความเที่ยงตรง หรอืค่าความเชื่อมั่น (Reliability)  

โดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร-์ริชชาร์ดสัน (Kuder, 1991, p. 873) 
 

2

pqk
tt

k 1 S
r 1






 
 

   
 

    เมื่อ  rtt  แทน   ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

        k   แทน   จ านวนข้อสอบของแบบทดสอบ 

        p   แทน   สัดส่วนของคนท าถูกในแต่ละข้อ (R/N)     

        q   แทน   สัดส่วนของคนทาผดิในแต่ละข้อ (q =1 – p) 

        S2  แทน   ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 

   2.5 หาค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดความสามารถในการ

แก้ปัญหา โดยใช้วธิีสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-Coefficient) ของครอนบาค (บุญชม ศรสีะอาด, 

2545, หน้า 99) 
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    เมื่อ    แทน ค่าสัมประสิทธิ์ของความเชื่อมั่น 

          
2
iS  แทน ผลรวมของความแปรปรวนของคะแนนในแต่ละข้อ 

      2
tS      แทน ความแปรปรวนของเครื่องมือทั้งฉบับ 

      n   แทน จ านวนข้อของแบบวัด 

  3. สถิตทิี่ใชใ้นการทดสอบสมมตฐิาน 

   3.1 ทดสอบสมมตฐิานข้อที่ 1 หาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ โดยใช้สูตรในการ

ค านวณ E1/E2 (เผชิญ กิจระการ, 2544, หน้า 49-51) ดังนี้ 
 

 
1

X

N

A
E 100



 

 
 

    เมื่อ 1E    แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

      X  แทน  ผลรวมของคะแนนจากแบบทดสอบระหว่างเรียน 

                                                   ของนักเรียนทุกคน 

      N   แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 

      A   แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
 

E2=

∑Y
N
B

×100 
 

    เมื่อ 2E   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

      ∑Y    แทน ผลรวมของคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรยีน 

             ของนักเรียนทุกคน 

      N   แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 

      B   แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
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   3.2 ทดสอบสมมตฐิานข้อที่ 2 และ 3 ในการเปรียบเทียบคะแนน

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง           

การเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สถิติทดสอบค่าทีแบบกลุ่มที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน          

(บุญชม ศรีสะอาด, 2546, หน้า 109) ดังนี้ 
 

 
2 2

D

D D

1

t

n

n



 







 
 

    เมื่อ t   แทน ค่าสถิตทิี่จะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤติ 

         เพื่อทราบความมีนัยส าคัญ 

      D  แทน ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 

      n  แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่างหรอืจ านวนคู่คะแนน 

   3.3 ทดสอบสมมตฐิานข้อที่ 4 โดยการหาค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐานของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการเรียนโดยใช้แผนการ

จัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 ของกลุ่มตัวอย่างครบทุกเรื่อง แล้วน าค่าคะแนนเฉลี่ยมาเทียบกับ

เกณฑ ์5 ระดับ ดังนี้ 

    ค่าเฉลี่ย  4.51-5.00 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจ มากที่สุด 

    ค่าเฉลี่ย  3.51-4.50 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจ มาก 

    ค่าเฉลี่ย  2.51-3.50 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจ ปานกลาง 

    ค่าเฉลี่ย  1.51-2.50 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจ นอ้ย 

    ค่าเฉลี่ย  1.00-1.50 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจ นอ้ยที่สุด 
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บทที่ 4 

   

ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

 
ผลการวิเคราะหข์้อมูลจากการวิจัย เรื่องการพัฒนาความสามารถในการ

แก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ 

โดยการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ซึ่งผูว้ิจัยน าเสนอผลการ

วิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 

1. สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะหข์้อมูล 

  2. ขั้นตอนการวิเคราะหข์้อมูล 

  3. ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

ตอนที่ 1 การวิเคราะหข์้อมูลเชิงปริมาณ 

ตอนที่ 2 การวิเคราะหข์้อมูลเชิงคุณภาพ 

 

สัญลักษณ์ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
  ในการวิเคราะหข์้อมูลที่ได้จากการวิจัย และการแปลความหมายของการ

วิเคราะห์ข้อมูล เพื่อใหเ้กิดความเข้าใจตรงกัน ผู้วจิัยได้ก าหนดสัญลักษณ์ที่ใชใ้นการ

วิเคราะห์ข้อมูลดังตอ่ไปนี้ 

N แทน จ านวนนักเรียน 

X̅ แทน คะแนนเฉลี่ย 

S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา

ร่วมกับการคิดเป็นภาพ 
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E2 แทน ประสิทธิภาพผลลัพธ์ที่เกิดจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบ 

สะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

D แทน ค่าความแตกต่างระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

∑D2 แทน ผลรวมของผลต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนยกก าลังสอง 

t แทน สถิติที่ใช้ในการเปรียบเทียบค่าวิกฤต 

df แทน ระดับขั้นของความเป็นอิสระ (Degree of Freedom) 

**   แทน ความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 

ขั้นตอนในการน าเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

   

  ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยแบ่งการวิเคราะหข์้อมูลออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

    ตอนที่ 1 การวิเคราะหข์้อมูลเชิงปริมาณ 

   1. ผลการวิเคราะหห์าประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบ 

สะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ 

ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 

   2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชัน้

ประถมศึกษาปีที่ 4 ก่อนเรียน และหลังเรยีน เรื่อง ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรยีนรู้                

แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

   3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 ก่อนเรียน และหลังเรยีน เรื่อง ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรยีนรูแ้บบ

สะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

   4. ผลความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ 

โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

  ตอนที่ 2 การวิเคราะหข์้อมูลเชิงคุณภาพ 

   1. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน โดยการจัดการเรียนรูแ้บบ       

สะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ตดิตามดูพฤติกรรมเกี่ยวกับความสามารถในการ

แก้ปัญหา และความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 

    2. การสัมภาษณ์ และซักถามนักเรียนในระหว่างเรียน และหลังการจัด    

การเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ    
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   3. ตรวจผลงาน ชิน้งาน ที่ได้รับมอบหมาย โดยการจัดการเรียนรูแ้บบ 

สะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

   4. การน าเสนอผลงาน ชิน้งาน ที่ได้จากการท ากิจกรรม โดยการจัดการ

เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ จากนั้นผูว้ิจัยจงึท าการวิเคราะห ์และสรุป

ข้อมูลเชิงคุณภาพ แยกเป็น 3 ด้าน คือ ความสามารถในการแก้ปัญหา ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีน และความพึงพอใจของนักเรียน 

 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

    ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหข์้อมูลเชงิปริมาณ 
   1. ประสทิธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิด

เป็นภาพของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 

               ผลการหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับ

การคิดเป็นภาพของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ หาค่าประสิทธิภาพ

ของกระบวนการ (E1) โดยหาค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ได้จาก

การท าใบกิจกรรม ชิน้งาน และแบบทดสอบหลังเรียนในแตล่ะแผนการจัดการเรียนรู ้ 

ทั้ง 5 แผน และหาค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) โดยหาคา่ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย

นักเรียนกลุ่มตัวอย่างได้จากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา  

และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ผลการวิเคราะห์แสดงดังตาราง 11 ตาราง 12 

และตาราง 13 ดังนี้ 
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ตาราง 11 การวิเคราะหห์าค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ของการจัดการเรยีนรู้ 

โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพของ

นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ  

 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
คะแนน

เต็ม X̅ S.D. ร้อยละ 

แผนที่ 1 การขึน้และตกของดวงจันทร์ 20 16.19 1.08 80.95 

แผนที่ 2 การเปลี่ยนแปลงรูปร่างของดวงจันทร์ 20 16.22 1.11 81.08 

แผนที่ 3 เรยีนรู้ระบบสุริยะ 20 16.32 0.94 81.62 

แผนที่ 4 แบบจ าลองระบบสุริยะและ

ส่วนประกอบระบบสุริยะ (1) 20 16.16 0.90 80.81 

แผนที่ 5 แบบจ าลองระบบสุริยะและ

ส่วนประกอบระบบสุริยะ (2) 20 16.05 1.45 80.27 

แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา 

และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

หลังเรียน 100 80.08 2.74 80.08 

รวม 200 161.03 5.11 80.51 

 

  จากตาราง 11 ผลการวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)  

ของแผนการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ                 

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 จากการท าใบกิจกรรม ชิ้นงาน และแบบทดสอบหลัง

เรียนในแตล่ะแผนการจัดการเรียนรู้ ทั้ง 5 แผน มคี่าเฉลี่ยเท่ากับ 161.03 ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเท่ากับ 5.11 คิดเป็นรอ้ยละ 80.51 แสดงว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

ของแผนการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ มปีระสิทธิภาพเท่ากับ 

80.51 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
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ตาราง 12 การวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ 

             แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ของนักเรียนช้ัน                     

             ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ  

   

แบบทดสอบ 
คะแนน

เต็ม X̅ S.D. ร้อยละ 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 45 36.46 8.43 81.80 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 30 24.62 1.78 82.07 

รวม 75 61.08 4.65 81.44 

   

 จากตาราง 12 ผลการวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  

ของแผนการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ พบว่า มีคะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแก้ปัญหา และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน หลังเรียน

เท่ากับ 61.08 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 4.65 คิดเป็นรอ้ยละ 81.44 แสดงว่า 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิด

เป็นภาพ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.44 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ 

 

ตาราง 13 ผลการวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของการจัดการเรยีนรู้ (E1/E2) โดยใช้แผน               

การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ของนักเรียนช้ัน 

ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ  

                     

กระบวนการ/ผลลัพธ์ N คะแนนเต็ม X̅ S.D. ร้อยละ 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)  37 200 161.03 5.11 80.51 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  37 75 61.08 4.65 81.44 

ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 80.51/81.44 
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 จากตาราง 13 ผลการวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ของแผนการจัดการ

เรียนรูแ้บบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง               

ท่องอวกาศ ตามเกณฑ ์80/80 พบว่า ประสทิธิภาพของกระบวนการ (E1) คิดเป็นร้อยละ 

80.51 และประสิทธิภาพผลลัพธ์ (E2) คิดเป็นร้อยละ 81.44 แสดงว่า ประสิทธิภาพของ

แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ที่ผู้วจิัย

สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ (E1/E2) 80.51/81.44 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ ์80/80 ที่ก าหนดไว้ 

   2. การเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถม 

ศกึษาปีที่ 4 ก่อนเรียน และหลังเรยีน เรื่อง ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรียนรู้แบบ 

สะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

    ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหา ก่อนเรียน              

และหลังเรียน ของนักเรียนที่เกิดจากการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิด 

เป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้สถิตทิดสอบค่าที 

แบบกลุ่มที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน ผลการวิเคราะห์แสดงดังตาราง 14 

 

ตาราง 14 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา  

 ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ ก่อนเรียนและหลังเรยีน 

             โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

 

ความสามารถใน การ

แก้ปัญหา 
N คะแนนเต็ม X̅ S.D. ร้อยละ t 

ก่อนเรียน 37 45 23.97 4.10 53.27 
15.11** 

หลังเรียน 37 45 36.46 4.54 81.02 

 **มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

(ค่าวิกฤตของ t ที่ระดับ .01; df = 36 t36 = 2.43) 

 

 จากตาราง 14 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา             

ก่อนเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ ก่อนเรียนและหลังเรียน            

โดยการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ พบว่า คะแนนเฉลี่ยจาก

การท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาก่อนเรยีนและหลังเรยีน เท่ากับ 
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23.97 คะแนน และ 36.46 คะแนน ตามล าดับ เมื่อพิจารณาค่า t ที่ได้จากการค านวณ

เท่ากับ 15.11 ซึ่งมากกว่าค่า t (McMillan & Schumachar, 1997, p. 366) จากตารางค่าวิกฤติ

การแจกแจงที่ระดับ .01; df36 = 2.43 แสดงว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียน 

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

   3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศกึษา

ปีที่ 4 ก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา

ร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

               ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลัง

เรียนของนักเรียน ที่เกิดจากการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ              

เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 โดยใช้สถิตทิดสอบค่าทีแบบกลุ่มที่ไม่

เป็นอิสระต่อกัน ผลการวิเคราะห์แสดงดังตาราง 15 

 

ตาราง 15 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการ

เรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมการคดิเป็นภาพ 

 

ผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรยีน 
N คะแนนเต็ม X̅ S.D. ร้อยละ t 

ก่อนเรียน 37 30 14.24 2.55 47.48 
33.65** 

หลังเรียน 37 30 24.62 1.78 82.07 

 **มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

  (ค่าวิกฤตของ t ที่ระดับ .01; df = 36 t36 = 2.43) 

 

 จากตาราง 15 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้                  

แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ พบว่า คะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรยีน เท่ากับ 14.24 คะแนน และ 24.62 

คะแนน ตามล าดับ เมื่อพิจารณาค่า t ที่ได้จากการค านวณเท่ากับ 33.65 ซึ่งมากกว่าค่า t 

(McMillan & Schumachar, 1997, p. 366) จากตารางค่าวิกฤติการแจกแจงที่ระดับ .01; df36 = 
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2.43 แสดงว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

   4. การศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มตี่อ               

การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ 

    ผลการวิเคราะหค์วามพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ที่มตี่อ            

การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ โดยหา

ค่าเฉลี่ย (X̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการวิเคราะห์แสดงดังตาราง 16 

 

ตาราง 16 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัด             

การเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ  

 

ข้อที ่ รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ด้านเนือ้หาสาระการเรียนรู้ 

1 
เนือ้หาสาระการเรียนรู้มีความสอดคล้อง

กับจุดประสงค์ 4.84 0.37 มากที่สุด 

2 

เนือ้หาสาระในแตล่ะเรื่องท าให้นักเรียนมี

ความรูค้วามเข้าใจและเกิดทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 4.76 0.43 มากที่สุด 

3 

เนือ้หาสาระในแตล่ะเรื่องท าให้นักเรียน

สามารถน าความรูไ้ปใช้ในการพัฒนา

ความสามารถในการแก้ปัญหาได้ 4.81 0.40 มากที่สุด 

4 เนือ้หาสาระในแตล่ะเรื่องท าให้นักเรียน

สามารถน าความรู้ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

4.78 0.42 มากที่สุด 

5 เนือ้หาสาระในแตล่ะเรื่องมีความ

เหมาะสมกับเวลาที่ใชใ้นการจัดการเรยีนรู้ 

4.78 0.42 มากที่สุด 

เฉลี่ยรายด้าน 4.79 0.41 มากที่สุด 
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ตาราง 16 (ต่อ) 

 

ข้อที ่ รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

6 
กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้นักเรียน

แสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง 4.81 0.40 มากที่สุด 

7 
กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้นักเรียนฝึก

ความ สามารถในการแก้ปัญหา 4.86 0.35 มากที่สุด 

8 
กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้นักเรียนฝึก

ทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ 4.86 0.35 มากที่สุด 

9 
กิจกรรมการเรียนรู้กระตุ้นใหน้ักเรียนได้

คิดและลงมอืปฏิบัติอย่างเป็นขั้นตอน 4.73 0.45 มากที่สุด 

10 

กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้นักเรียน

ท างานร่วมกันเป็นทีม มีปฏิสัมพันธ์กันใน

กลุ่มและภายในช้ันเรียนแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นซึ่งกันและกัน 4.86 0.35 มากที่สุด 

เฉลี่ยรายด้าน 4.83 0.38 มากที่สุด 

ด้านสื่อและอุปกรณ์ 

11 
สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้มีความ

สอดคล้องกับเนือ้หาสาระการเรียนรู้ 4.86 0.35 มากที่สุด 

12 สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้มีความ

สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 

4.62 0.49 มากที่สุด 

13 สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้มีความ

เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ 

4.73 0.45 มากที่สุด 

14 สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้กระตุ้นให้

นักเรียนเกิดความสนใจ 

4.78 0.42 มากที่สุด 

15 สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้เพียงพอต่อการ

จัดการเรยีนรู้ 

4.81 0.40 มากที่สุด 

เฉลี่ยรายด้าน 4.76 0.42 มากที่สุด 



106 

 

ตาราง 16 (ต่อ) 

 

ข้อที ่ รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ด้านการวัดและประเมินผล 

16 
การวัดผลและประเมินผลสอดคล้องกับ

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 4.65 0.48 มากที่สุด 

17 
การวัดผลและประเมินผลตรงตามเนือ้หา

สาระการเรียนรู้ 4.68 0.47 มากที่สุด 

18 

การวัดผลและประเมินผลครอบคลุม

พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน ในด้าน

พุทธิพิสัย ด้านทักษะพิสัย และด้านจติพิสัย 4.76 0.43 มากที่สุด 

19 

การวัดผลและประเมินผลมีความชัดเจน 

เป็นไปตามระเบียบ กฎเกณฑแ์ละ

ข้อตกลงที่ก าหนดไว้ 4.76 0.43 มากที่สุด 

20 
มีการก าหนดเกณฑป์ระเมินผลไว้ชัดเจน 

เข้าใจง่าย สามารถน าไปใช้ได้ 4.86 0.35 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.74 0.44 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.78 0.41 มากที่สุด 

   

 จากตาราง 16 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศกึษา 

ปีที่ 4 ที่มตี่อการจัดการเรยีนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ 

พบว่า มีค่าเฉลี่ยรวมทุกด้านเท่ากับ 4.78 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.41  

อยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด และเมื่อพิจารณารายด้าน โดยเรียงล าดับจากค่าเฉลี่ย

มากไปหาน้อย ดังนี้ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.83 คะแนน  

ด้านเนือ้หาสาระการเรียนรู้ มีคา่เฉลี่ยเท่ากับ 4.79 คะแนน ด้านสื่ออุปกรณ์การเรียนรู้  

มีคา่เฉลี่ยเท่ากับ 4.76 คะแนน และด้านการวัดและประเมินผล มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.74 

คะแนน  
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   ตอนที่ 2 การวิเคราะหข์้อมูลเชิงคุณภาพ 

   การวิเคราะหข์้อมูลเชงิคุณภาพ ผูว้ิจัยได้ด าเนินการโดยการสังเกต

พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนขณะปฏิบัติกิจกรรม การซักถาม สัมภาษณ์ การตรวจ

ผลงาน และการน าเสนอผลงานของนักเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา

ร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 

   การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับ

การคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 จากการสังเกต

พฤติกรรมการเรียนรู้ ตรวจผลงานและชิน้งาน พบว่า การจัดกิจกรรมในชว่งแรกของ

แผนการจัดการเรียนรู้ นักเรียนยังขาดการระบุปัญหา การวิเคราะหป์ัญหา และการ

แก้ปัญหาจากสถานการณ์ได้ถูกต้องตามล าดับขั้นตอน ยังมีการซักถามและเกิดข้อสงสัย 

หลังจากนักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า นักเรียน

สามารถระบุปัญหา และสามารถแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่พบในกิจกรรมได้ดียิ่งขึน้  

และแผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เป็นกิจกรรมที่เน้น

ผูเ้รียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรยีนรู้ด้วยตนเอง และเรียนรู้จากประสบการณ์เพื่อน า

ความรูท้ี่ได้ไปต่อยอด ตามขั้นตอนการจัดการเรยีนรูแ้บบสะเต็ม โดยน าความรู้วิชา

วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ์และคณิตศาสตร ์มาบูรณาการเข้าด้วยกัน  

ซึ่งนักเรียนจะได้น าความรู้เหลา่นีม้าประดิษฐ์ช้ินงาน ส่งผลใหน้ักเรียนเกิดความคิด 

นอกกรอบ เข้าใจเนื้อหา และสนุกกับการท ากิจกรรมมากยิ่งขึ้น ดังค าตอบจากการ

สัมภาษณ์นักเรียนดังนี้ 

    “หนูชอบการเรียนและท ากิจกรรมแบบนีม้ากเลยค่ะ” เพราะได้ทั้ง

ความรูแ้ละได้ท ากิจกรรมสิ่งประดษิฐ์ใหม่ ๆ ช่วยใหห้นูรู้จักการแก้ปัญหาจากสถานการณ์

ต่าง ๆ และท าให้รูส้ึกตื่นเต้น และได้ท างานร่วมกันกับเพื่อน ๆ ค่ะ” 

    “สนุกมากครับ เพราะได้ออกแบบชิน้งานที่แปลกใหม่รว่มกับเพื่อน       

ในกลุ่ม”  

    “ชอบกิจกรรมแบบนีม้ากเลยค่ะ ได้ทั้งแก้ปัญหาจากสถานการณ์            

ได้ออกแบบและประดิษฐ์ช้ินงาน และได้ระบายสีด้วยค่ะ” 

    “สนุกครับ ได้ความรู้ ได้วาดรูป ระบายสี ออกแบบงานประดิษฐ์  

สนุกมาก ๆ ครับ”     
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  จากการท ากิจกรรมแผนการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิด

เป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 5 แผน นักเรียน 

แตล่ะกลุ่มรว่มกันออกแบบภาพร่างชิน้งาน และท าการประดิษฐ์ช้ินงาน ดังตาราง 17  

 

ตาราง 17 ผลงานการท ากิจกรรมของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ 

แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
ภาพร่าง 

การออกแบบชิน้งาน 
ชิน้งาน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

1 การขึ้นและตกของดวง

จันทร์  

(กิจกรรม ดวงจันทร์ขึน้

ไหนตกไหน) 

 

ชิน้งาน: ป๊อปอัพการขึน้และตก

ของดวงจันทร์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

2 การเปลี่ยนแปลงของ

รูปร่างของดวงจันทร์ 

(กิจกรรม โมเดลแล

จันทร์) 
 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

ชิน้งาน: คว่ าแก้วข้างขึน้ข้างแรม 
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ตาราง 17 (ต่อ) 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
ภาพร่าง 

การออกแบบชิน้งาน 
ชิน้งาน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 

เรียนรู้ระบบสุริยะ 

(กิจกรรม เครื่องประดับ

ดวงดาว) 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

ชิน้งาน: ที่คาดผมดวงดาว 

ระบบสุริยะ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 

แบบจ าลองระบบสุริยะ

และส่วนประกอบของ

ระบบสุริยะ (1) 

(กิจกรรม โมบายระบบ

สุริยะ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชิน้งาน: โมบายระบบสุริยะ 

จากปกสมุด 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

แบบจ าลองระบบสุริยะ

และส่วนประกอบของ

ระบบสุริยะ (2) 

(กิจกรรม ยานอวกาศ 

บุกโลก) 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

ชิน้งาน: ยานอวกาศจากขวดน้ า 
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 จากตาราง 17 ผลการท ากิจกรรมแผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา

ร่วมกับการคิดเป็นภาพ จ านวน 5 แผน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า นักเรียน

สามารถแก้ปัญหาจากสถานการณท์ี่ก าหนดให้และน ามาออกแบบร่างชิ้นงานเพื่อใชใ้นการ

แก้ปัญหา และลงมอืปฏิบัติประดิษฐ์ช้ินงานออกมาร่วมกันเป็นกลุ่มได้อย่างสรา้งสรรค์ 

  บรรยากาศในการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิด               

เป็นภาพ ดังภาพประกอบ 2, 3, 4, 5 และ 6 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 2 บรรยากาศในการท ากิจกรรมดวงจันทร์ขึ้นไหนตกไหน 

                                 โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การขึน้และตกของดวงจันทร์ 
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ภาพประกอบ 3 บรรยากาศในการท ากิจกรรมโมเดลแลจันทร์ 

                        โดยใช้แผนการจัดการเรยีนรู้ เรื่อง การเปลี่ยนแปลงรูปร่าง 

                         ของดวงจันทร์ 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 4 บรรยากาศในการจัดกิจกรรมเครื่องประดับดวงดาว  

                                   โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เรียนรูร้ะบบสุริยะ 
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ภาพประกอบ 5 บรรยากาศในการจัดกิจกรรมโมบายระบบสุริยะจากวัสดุเหลือใช้ 

                           โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง แบบจ าลองระบบสุริยะ 

                           และส่วนประกอบระบบสุริยะ (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 ภาพประกอบ 6 บรรยากาศในการจัดกิจกรรมยานอวกาศบุกโลก         

                              โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง แบบจ าลองระบบสุริยะ 

                              และส่วนประกอบระบบสุริยะ (2) 
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บทที่ 5 

 

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

การวิจัยในครั้งนี้เป็นการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการ

คิดเป็นภาพ โดยผูว้ิจัยได้สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะตามหัวข้อ ดังนี้ 

 1. ความมุง่หมายของการวิจัย 

 2. สมมติฐานของการวจิัย 

 3. ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง 

 4. เครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจัย 

 5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 6. การวเิคราะหข์้อมูล 

 7. สรุปผลการวิจัย 

 8. อภิปรายผลการวิจัย 

 9. ขอ้เสนอแนะ 

 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 

 การวิจัยในครั้งนี้ผูว้ิจัยก าหนดความมุ่งหมายของการวิจัยไว้ ดังนี้ 
    1. สรา้งแผนการจัดการเรยีนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ              

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

  2. เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชัน้ประถมศกึษา

ปีที่ 4 ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิด         

เป็นภาพ 
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  3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4    

ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรยีนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

  4. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ที่มตี่อการจัดการ

เรียนรู้แบบเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ  

    

สมมตฐิานของการวิจัย 

   

1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพของนักเรียน

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

 2. ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง              

ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ หลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรยีน 

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง  

ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ หลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรยีน 

 4. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ ที่มตี่อ

การจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ อยู่ในระดับมาก 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 
 

1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้าน

ปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษานครพนม  

เขต 2 ปีการศกึษา 2565 จ านวน 6 หอ้ง จ านวนนักเรียน 228 คน  
 2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี ้นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4/5             

โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

นครพนม เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2565 จ านวน 1 หอ้ง มีนักเรียนจ านวน 37 คน              

ซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม โดยใช้หอ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
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เครื่องมือท่ีใช้ในการวจิยั 

     

1. เครื่องมอืที่ใชใ้นการทดลอง 

แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ  

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ จ านวน 5 แผน 12 ช่ัวโมง 

 2. เครื่องมอืที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมข้อมูล 

  2.1 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 แบบทดสอบแบบอัตนัย จ านวน 15 ข้อ  

      2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียน

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 แบบปรนัยชนดิเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ  

     2.3 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบ 

สะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ 

โดยใช้แบบสอบถามเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามมาตราวัดแบบ 

ลิเคิรท์ จ านวน 20 ข้อ 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  

   

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยทดลอง 

กับกลุ่มตัวอย่าง คอื นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4/5 จ านวน 37 คน ที่ก าลังศกึษาใน            

ปีการศึกษา 2565 ภาคเรียนที่ 2 โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) ได้ด าเนินการ

ตามขั้นตอนดังต่อไปนี ้ 

  1. ด าเนินการขอจรยิธรรมการวิจัยในมนุษย์ตอ่คณะกรรมการจริยธรรม               

การวิจัยในมนุษย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เลขที่รับรองโครงการวิจัย คอื 119/2565 
  2. จัดท าหนังสอืขอความอนุเคราะห์ในการเก็บข้อมูลจากมหาวทิยาลัย 

ราชภัฏสกลนครไปยังโรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์) ซึ่งเป็นโรงเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

ประสานงานกับผูบ้ริหารโรงเรียน เพื่อก าหนด วัน เวลา ในการทดลอง 

  3. ครูช้ีแจงอธิบายวิธีการเรียนโดยการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษา

ร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ให้นักเรียน

เข้าใจ 
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  4. ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยใช้แบบวัดความสามารถในการ

แก้ปัญหา จ านวน 15 ข้อ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน จ านวน 30 ข้อ  

ที่ผู้วจิัยสร้างขึ้นก่อนที่จะด าเนินการสอน 

  5. ด าเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างโดยใช้แผนการจัดการเรียนรูแ้บบสะ

เต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ 

โดยผู้วจิัยจัดการเรียนการสอนด้วยตนเอง 

  6. เมื่อสิน้สุดการสอนครบทุกแผนแล้ว จงึท าการสอบหลังเรยีน (Post-test)  

โดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน ฉบับเดียวกันกับการวัดผลก่อนเรียน  

  7. เมื่อสิน้สุดการสอนครบทุกแผนการจัดการเรยีนรูแ้ล้ว จงึท าการประเมิน

ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ   

  8. ผู้วจิัยน าผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะหข์้อมูล สรุปผล และอภิปรายผลต่อไป 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

   

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ด าเนินการวเิคราะหข์้อมูล ดังนี้ 

  1. วิเคราะหห์าคุณภาพของเครื่องมอื 

 1.1 วิเคราะหห์าประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็ม

ร่วมกับการคิดเป็นภาพ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ โดยหา

ประสิทธิภาพ E1/E2 เปรียบเทียบตามเกณฑ ์80/80 ที่ตั้งไว้ 

   1.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา โดยการจัดการเรียนรู้

แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง  

ท่องอวกาศ โดยวิเคราะหค์วามเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (IOC) และวิเคราะหค์่าความเชื่อมั่น 

(Reliability) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์

แอลฟา (α -Coefficient) ตามวิธีของครอนบาค 

   1.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน โดยการจัดการเรียนรู้แบบ

สะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ 

ระหว่างคะแนนก่อนเรยีนและหลังเรียน โดยวิเคราะหค์วามเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (IOC) 

วิเคราะห์หาค่าความยาก (p) และคา่อานาจจ าแนกรายข้อ (r) ของข้อสอบ และวิเคราะห์ 
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ค่าความเชื่อม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้สูตร KR-20  

ของคูเดอร์-ริชารด์สัน 

   1.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรยีนรู้

แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง  

ท่องอวกาศ ซึ่งเป็นการตรวจสอบคุณภาพมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามแบบของ 

ลิเคิรท์ 

  2. วเิคราะหข์้อมูลเพื่อทดสอบสมมตฐิาน 

   2.1 วิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของแผนการจัดการแบบสะเต็มศกึษา

ร่วมกับการคิดเป็นภาพ ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ เพื่อทดสอบ

สมมตฐิานข้อที่ 1 หาค่าประสิทธิภาพ E1/E2 

   2.2 วิเคราะหค์วามแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการ

แก้ปัญหาระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับ

การคิดเป็นภาพของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ เพื่อทดสอบ

สมมตฐิานข้อที่ 2 ใชส้ถิตใินการทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for Dependent 

Sample) 

   2.3 วิเคราะห์ความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็น

ภาพของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ เพื่อทดสอบสมมตฐิานข้อที่ 3  

ใช้สถิตใินการทดสอบค่าค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for Dependent Sample) 

   2.4 วิเคราะหค์วามพึงพอใจ ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4  

เมื่อเรยีนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ  

เพื่อทดสอบสมมตฐิานข้อที่ 4 หาค่าเฉลี่ย X  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

และเทียบเกณฑค์วามพึงพอใจ โดยยึดเกณฑต์ามแบบของลเิคิร์ท เป็น 5 ระดับ 
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สรุปผลการวิจัย 

   

  จากผลการวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยได้ ดังนี้ 
  1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพของ

นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ ประสิทธิภาพเท่ากับ 80.51/81.44  

ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ ์80/80 ที่ก าหนดไว้ 

  2. ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง            

ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ หลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่อง

อวกาศ โดยการจัดการเรยีนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  4. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดการ

เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ มีความพึงพอใจเฉลี่ย

เท่ากับ 4.78 ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด  

 

อภิปรายผลการวจิัย  

   

 การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4                 

เรื่อง ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ                        

ผูว้ิจัยน าเสนอผลการอภปิราย ดังนี้ 

  1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิด 

เป็นภาพของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

80.51/81.44 เป็นไปตามเกณฑ ์80/80 ที่ก าหนดไว้ และเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้

เพราะการจัดการเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็น

ภาพ ที่ผูว้ิจัยสร้างขึ้นได้ผา่นขั้นตอนการสร้างอย่างมีระบบ ซึ่งผูว้ิจัยได้ศึกษาหลักสูตร

แกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์  

(ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) โดยศกึษาตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ ของช้ันประถมศกึษา

ปีที่ 4 และได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และแนวทางใน
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การสรา้งแผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ตลอดจน

แนวทางในการวัดและประเมินผล นอกจากนี้แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา

ร่วมกับการคิดเป็นภาพ ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรยีนได้ลงมอืปฏิบัติดว้ยตนเอง เพื่อพัฒนา

กระบวนการและทักษะการแก้ปัญหาใหก้ับผูเ้รียนได้ ซึ่งเป็นไปตามแนวคิดของสถาบัน

ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี (สสวท.) (2565, หนา้ 16) ได้กล่าวว่า  

สะเต็มศึกษาเป็นการส่งเสริมให้เด็กมีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะที่เกี่ยวข้องกับ

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี ผ่านการแก้ปัญหาเป็นหลัก โดยใช้กระบวนการ

ออกแบบเชงิวิศวกรรม ซึ่งจะช่วยฝกึทักษะอื่น ๆ ได้ เช่น การคิดสร้างสรรค์ และการสร้าง

นวัตกรรม การคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหาการสื่อสาร การรวมพลัง ความยืดหยุ่น

และความสามารถในการปรับตัวความเป็นผู้น า และความรับผดิชอบ การรูเ้ท่าทันสื่อและ

สารสนเทศ ซึ่งเป็นทักษะที่จ าเป็นในปัจจุบันและอนาคตมาก หรือที่เรยีกว่าทักษะใน

ศตวรรษที ่21 ซึ่งเมื่อเด็กได้ปฏิบัติบ่อยครั้งในการแก้ปัญหาจนส าเร็จจะก่อใหเ้กิดความ

ช านาญจนกลายเป็นสมรรถนะในการคิดและแก้ปัญหาที่จะติดตัวเด็กให้เติบโตต่อไป  

เพื่อรับมือกับความเปลี่ยนแปลงในอนาคต อีกทั้งในกิจกรรมการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา 

ผูว้ิจัยได้น าการคิดเป็นภาพมาบูรณาการรว่มในการจัดการเรียนรูท้ าให้นักเรียนได้ 

สรุปองค์ความรู้ต่าง ๆ ผ่านการคิดและวาดภาพไปพร้อมกัน การคิดเป็นภาพแสดงให้เห็นว่า 

ภาพวาดสามารถสะท้อนสิ่งต่าง ๆ ออกมาได้มากกว่าข้อความ เพราะการสื่อความหมาย

ออกมาเป็นภาพ ท าให้คนเราเข้าใจง่ายขึ้น และจดจ าได้ดีขึ้น ท าให้การเรียนมคีวามสนุก

มากขึ้น ซึ่งผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ ทั้ง 5 แผน ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ 

จ านวน 3 คน ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.00 แสดงให้เห็นว่าแผนการจัดการเรยีนรู้ที่ผู้วจิัยได้สรา้ง

ขึน้มานั้นอยู่ในเกณฑ์ที่มีความเหมาะสมมากที่สุด จากนั้นได้ด าเนินขอรับจรยิธรรมในมนุษย์

ต่อคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร และได้น า

เครื่องมือการวิจัยที่ผ่านการรับรองจากจรยิธรรมการวิจัยในมนุษย์ น าไปทดลองใช้กับ

นักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อท าการตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหา กิจกรรมการ

เรียนรู้ สื่อการเรียนรู ้แบบทดสอบ วธิีการวัดและประเมินผล เพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไขให้

แผนการจัดการเรียนรู้มีความสมบูรณ์และถูกต้องมากยิ่งขึน้ ก่อนน าไปทดลองกับกลุ่ม

ตัวอย่างจริง ซึ่งกระบวนการดังกล่าวนี้ ท าให้เครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจัยมีประสิทธิภาพ 

หลงัจากทีน่ักเรียนได้รับการจัดการเรยีนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ แบบสะเต็มศึกษา

ร่วมกับการคิดเป็นภาพมีคะแนนเฉลี่ยจากการท าใบกิจกรรม ช้ินงาน และแบบทดสอบ 
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หลังเรยีนในแตล่ะแผนการจัดการเรียนรู้ (E1) และคะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถ 

ในการแก้ปัญหา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (E2) มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์

80/80 ที่ก าหนดไว้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของตรีประเสริฐ แสงศรีเรอืง (2563, หน้า 90) 

ได้ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ตามแนวสะเต็มศกึษา (STEM Education) 

พบว่า ประสิทธิภาพเท่ากับ 79.08/82.67 เป็นไปตามเกณฑ ์80/80 ที่ก าหนดไว้ และ

สอดคล้องกับ สิรยิาพร พลเล็ก, อรุณรัตน ์ค าแหงพล และกุลวดี สุวรรณไตรย์ (2564, 

หนา้ 219) ได้ศกึษาการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการ

น าปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาบูรณาการร่วมกับการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดสะเต็มศกึษา 

พบว่า ประสทิธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาร่วมกับปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียง มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.86/80.46 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ที่ก าหนด

ไว้ อีกทั้งยังสอดคล้องกับงานวิจัยของพิมพ์พิชชา ศาสตราชัย, มารศรี กลางประพันธ์ และ

สมเกียรติ พละจิตต์ (2564, หน้า 47) ได้ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรยีนรู้วทิยาศาสตร์

ตามแนวสะเต็มศกึษาร่วมกับการเรียนรูแ้บบร่วมมือที่ส่งผลต่อการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ ทักษะการท างานเป็นทีมและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า การจัดการเรียนรูต้ามแนวสะเต็มศกึษาร่วมกับการเรียนแบบ

ร่วมมือ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 90.54/87.40 ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ แสดงให้เห็นว่า 

การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ ส่งผลให้นักเรียน

เกิดการเรียนรู้และพัฒนาตนเองระหว่างเรียนได้ 

  2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาก่อนเรยีนและ 

หลังเรยีน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรยีนรูแ้บบ

สะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียน  

มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรยีน เท่ากับ 23.97 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน เท่ากับ 36.46 แสดงว่า 

ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมนีัยส าคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 เป็นไปตามสมมตฐิานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้ เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

มีการฝกึความสามารถในการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ และน ามาออกแบบ  

และท าการร่างแบบชิ้นงานเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา และลงมอืปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง  

การจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพยังสามารถช่วยใหน้ักเรียน

ออกแบบและร่างช้ินงานได้อย่างเป็นระบบตามขั้นตอนได้สมบูรณ์มากยิ่งขึน้ และการ

พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา โดยในขั้นตอนการจัดการเรยีนรู้ที่ฝกึใหผู้เ้รียนได้มี
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การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหามีทั้งหมด 5 ขั้น คือ เริ่มจากขั้นที่ 1 ระบุปัญหา 

นักเรียนสามารถระบุปัญหาจากสถานการณ์ที่ครูก าหนดใหไ้ด้ ขั้นที่ 2 การวิเคราะห์ปัญหา 

นักเรียนสามารถเข้าใจถึงปัญหาและสาเหตุของปัญหาจากสถานการณ์ได้ ขั้นที่ 3  

การวางแผนการแก้ปัญหา นักเรียนสามารถวางแผนและหาวิธีการแก้ไขปัญหาให้ตรงกับ

สาเหตุของปัญหาจากสถานการณไ์ด้ ขั้นที่ 4 การด าเนินการแก้ปัญหา นักเรียนสามารถ 

ลงมอืแก้ปัญหาจากสถานการณ์ใหด้ีขึ้นได้ และขั้นที่ 5 การประเมนิผลการแก้ปัญหา 

นักเรียนสามารถท าการทดสอบและประเมินชิน้งานของตนเอง และท าการปรับปรุงชิน้งาน

ใหด้ียิ่งขึ้นได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของลลิตา หวังดี และทัศนีย์ บุญเติม (2565, หน้า 39) 

ได้ศกึษาผลการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดสะเต็มศกึษา (STEM Education)  

ที่มตี่อความสามารถในการคิดแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาวิทยาศาสตรข์อง

นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการคิด

แก้ปัญหา และคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่

ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของกานดารัตน์ เจริญดี,  

อรุณรัตน ์ค าแหงพล และอนันต์ ปานศุภวัชร (2564, หน้า 167-171) ได้ศึกษาการพัฒนา

ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง การเปลี่ยนแปลง

ของสาร โดยการจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษา พบว่า นักเรียนมคีะแนนความสามารถใน

การแกป้ัญหา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แสดงให้เห็นว่า นักเรียนมเีสรีภาพในการแสดง

ความคิดเห็นในการแก้ปัญหา และสามารถบอกข้อเท็จจริงของปัญหาจากสถานการณ์ที่

ก าหนดใหไ้ด้ 

  3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของ

นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษา

ร่วมกับการคิดเป็นภาพ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียน มคีะแนนเฉลี่ย 

ก่อนเรียนเท่ากับ 14.24 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน เท่ากับ 24.62 แสดงวา่ ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เป็นไปตาม

สมมตฐิานที่ตั้งไว้ ทั้งนีเ้พราะการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ

เน้นผู้เรยีนเป็นส าคัญ ผู้เรยีนได้มีสว่นร่วมกิจกรรมการเรียนรูท้ี่หลากหลาย ได้แก่  

การสรา้งความสนใจก่อนเข้าสู่บทเรียน โดยครูน าภาพหรอืการสร้างค าถามเกี่ยวกับ

บทเรียนเพื่อฝึกการตัง้ค าถามหรือการก าหนดประเด็นปัญหา นักเรียนได้มีการฝึกระบุ

ปัญหา ท าความเข้าใจและวิเคราะหป์ัญหา อีกทั้งในขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบ 
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สะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ในขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับ

ปัญหา นักเรียนได้ฝกึการค้นคว้าหาความรู้และวิเคราะห์ เพื่อไปออกแบบวิธีการแก้ปัญหา

ในการท ากิจกรรม อกีทั้งในขั้นที่ 4 วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา และขั้นที ่6 น าเสนอ

วิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา หรือชิน้งาน โดยในขั้นนีน้ักเรียนจะได้น าเสนอวิธีการ

แก้ปัญหา ผลของการแก้ปัญหา ซึ่งเริ่มตัง้แต่การระบุปัญหาจากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ 

จนถึงการสร้างชิน้งานเพื่อใช้แก้ปัญหา ซึ่งนักเรียนจะได้แลกเปลี่ยนความรู ้ประสบการณ์

จากการท ากิจกรรมของแต่ละกลุ่ม และร่วมอภปิรายเกี่ยวกับเนือ้หาในกิจกรรม นักเรียนมี

โอกาสแสดงความเห็นของตนเองอย่างมีเหตุผล และท าให้นักเรียนมีทักษะในการท างาน

กลุ่ม ทักษะการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ โดยสอดคล้องกับงานวิจัยของ มาริสา หอมดวง, 

สมศริิ สิงห์ลพ และเชษฐ์ ศิริสวัสดิ์ (2564, หน้า 63) ได้กล่าวว่า สะเต็มศกึษามีจุดมุ่งหมาย

ทีส่ าคัญ คือ เป็นการสอนให้เด็กรุ่นใหม่มีทักษะการแก้ปัญหา และพัฒนาวิธีการคิด  

เพื่อให้ก้าวทันโลกที่มกีารเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลาด้วย กระบวนการการออกแบบ 

เชงิวิศวกรรมที่ช่วยเน้นในการแก้ ปัญหา และสอดคล้องกับงานวิจัย สินนีาถ ยาฝาด,  

สุจินต์ วิศวธีรานนท์ และดวงเดือน พินสุวรรณ์ (2562, หนา้ 46) ได้ศึกษาผลของการ

จัดการเรยีนรู้โดยใช้แนวทางสะเต็มศกึษา เรื่อง สารในชีวติประจ าวัน ที่มตี่อความสามารถ

ในการแก้ปัญหาและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า 

ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทาง

สถิตทิี่ระดับ .01 เนื่องจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สะเต็มศกึษามกีระบวนการจัดการเรียน

การสอนทีส่่งเสริมทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียน และกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่

ละขัน้ช่วยกระตุ้นและพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาของผูเ้รียน  

   4. ผลการศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรยีนรู้แบบ 

สะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ 

พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนในภาพรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.78 อยู่ในระดับมากที่สุด 

เป็นไปตามสมมตฐิานที่ตั้งไว้ ทั้งนีเ้พราะการจัดกรรมการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับ

การคิดเป็นภาพ เป็นกิจกรรมการเรยีนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนทุกคนได้แสดงความคิดเห็น

และช่วยกันในการแก้ปัญหาจากกิจกรรม ส่งเสริมการท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้อย่างดี  

ซึ่งสอดคล้องกับผลการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน พบว่า ด้านที่นักเรียนมีความ

พึงพอใจมากที่สุด คือ ด้านการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ มีคา่เฉลี่ยเท่ากับ 4.83 คะแนน 

เนื่องจากในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้นักเรียนได้รว่มกันออกแบบชิน้งาน ซึ่งท าให้นักเรียน
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เกิดความสนุก ตื่นเต้น ในการออกแบบ วาดรูป ระบายสี และสนใจที่จะประดิษฐ์ช้ินงานที่

แปลกใหม่และน่าสนใจ และกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้วจิัยสร้างขึน้ รองลงมา คอื ด้านเนือ้หา

สาระการเรียนรู้ มีคา่เฉลี่ยเท่ากับ 4.79 คะแนน ด้านสื่ออุปกรณ์การเรียนรู้ มีคา่เฉลี่ย

เท่ากับ 4.76 คะแนน และด้านการวัดและประเมินผล มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.74 คะแนน  

และในกิจกรรมการจัดการเรียนรูย้ังช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝกึความสามารถในการ

แก้ปัญหา ฝกึการคิดวิเคราะห ์การวางแผนและออกแบบชิน้งาน โดยการใชก้ารคิดเป็น

ภาพร่วมด้วย จึงท าให้นักเรียนมีความพึงพอใจในกิจกรรมการเรยีนรู้อยู่ในระดับมากที่สุด 

ซึ่งสอดคล้องกับนูรอาซีกีน สาและ, ณัฐินี โมพันธุ์ และมัฮดี แวดราแมคู (2560, หน้า 52) 

ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศกึษา ช่วยใหน้ักเรียนมคีวามพึงพอใจต่อ

การเรียนรู ้และส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้ในการท างานเป็นกลุ่ม ศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง 

ใช้กระบวนการคิดแก้ปัญหา คิดวิเคราะหป์ัญหาต่าง ๆ ที่ส าคัญผู้เรยีนได้ลงมอืปฏิบัติจริง 

รู้จักการบูรณาการข้ามวิชาหรอืสาขาวิชาต่าง ๆ ได้ และสอดคล้องกับผลการศกึษาของ

ฉัตรมงคล สีประสงค์, ธิติมา ประคองทรัพย์ และวิญญู ภักดี (2564, หน้า 417) ได้ศกึษา

เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศกึษาด้วยวัฏจักร การเรียนรู ้6 ขั้น 

ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ทั้งนี้เพราะว่า 

กิจกรรมได้ส่งเสริมให้นักเรียนได้น าความรู้มาใช้ในการสร้างสรรค์ช้ินงานหรอืนวัตกรรม 

กิจกรรมยังส่งเสริมให้นักเรียนมีการบูรณาการความรูจ้ากหลายสาขา เชน่ วิทยาศาสตร์ 

คณิตศาสตร ์วศิวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีมาใช้ นักเรียนได้เรียนรู้การท างานเป็นทีม  

ได้ฝึกการเป็นผู้น าและผูต้ามเรียนรูค้วามแตกต่างของเพื่อนแต่ละคน ช่วยใหน้ักเรียนมี

ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ที่ดขีึ้น  

 

ข้อเสนอแนะ 
 

1. ขอ้เสนอแนะจากการวิจัย 

1.1 ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

ผูส้อนควรมีความรูค้วามเข้าใจเกี่ยวกับการหลักการและขั้นตอนการเรียนรู้ แบบสะเต็ม

ศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพเป็นอย่างด ีรวมถึงผู้สอนควรวางแผน การจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ให้สอดคล้องและเหมาะสมกับปัจจัยต่าง ๆ เชน่ สถานที่ วัสดุอุปกรณ์ สื่อการเรียนรู้

สภาพ แวดล้อม และสภาพสังคม เพื่อให้การจัดการเรียนรู้มปีระสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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  1.2 การจัดกิจกรรมการเรยีนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคดิเป็นภาพ 

ในขั้นตอนการระบุปัญหานับว่าเป็นขั้นตอนที่ส าคัญ ซึ่งนักเรียนจะต้องมองเห็นถึงปัญหา  

และความส าคัญของปัญหา โดยปัญหาน้ันจะต้องเป็นปัญหาที่ใกล้ตัวนักเรียนและเป็น

ปัญหาที่เกิดขึน้จรงิในสังคม อันจะน ามาซึ่งแนวทางในการแก้ปัญหา 

   1.3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ              

เป็นกิจกรรมที่นักเรียนได้ลงมอืปฏิบัติจริง ในแตล่ะขั้นตอนมกีิจกรรมที่ต้องใชเ้วลามาก  

ผูส้อนอาจจะต้องยืดหยุ่นเวลาตามความเหมาะสม และให้สอดคล้องกับเวลาตามแผนที่

ก าหนด 

 2. ขอ้เสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

  2.1 ควรมีการศึกษาการพัฒนาการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับ

การคิดเป็นภาพกับนักเรียนในระดับชั้นอื่น ๆ หรอืหนว่ยการเรียนรูอ้ื่น ๆ หรือใช้กลุ่ม

ตัวอย่าง 2 กลุ่ม ที่มคีวามเหมอืนกันเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหา 

  2.2 ควรมีการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา

ร่วมกับการคิดเป็นภาพ กับการจัดการเรียนรูแ้บบปกติหรอืการจัดการเรยีนรู้ดว้ยวิธีอื่น ๆ 
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ภาคผนวก ก 

   1. รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือการวจิัย 

   2. หนังสอืขอความอนุเคราะห์ผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือการวจิัย 

   3. หนังสือรับรองจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์แบบยกเวน้ 

   4. หนังสอืขอความอนุเคราะห์ทดลองเครื่องมือการวจิัย 

   5. หนังสือขอความอนุเคราะหเ์ก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อการวิจัย 

   6. รายชื่อนักเรยีนกลุ่มตัวอย่าง 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจเคร่ืองมือการวิจัย 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธราเทพ เตมีรักษ์  อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการศกึษาปฐมวัย 

      คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

2. นางศริิพร เชือ้วังค า    ครูช านาญการพิเศษ     

     โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์)  

      ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา 

     นครพนม เขต 2 

3. นางอมรมาศ เยียวรัมย์    ครูช านาญการพิเศษ     

     โรงเรียนบ้านท่าบ่อ (บ่อศรีรัตนอ านวย)  

      ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา 

     นครพนม เขต 2 
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รายชื่อนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/5 โรงเรยีนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวทิย์)  

อ าเภอศรสีงคราม จังหวัดนครพนม 

1. เด็กชายเอกภพ   เนินไหม่ 

2. เด็กชายอภวิิชญ์  สิงหง์อย 

3. เด็กชายวรากร   วรรณสระคู 

4. เด็กชายอุดมทรัพย์ ป้องทอง 

5. เด็กชายวุฒิภัทร  บุพศิร ิ

6. เด็กชายอรรถกร  แสงลกิิต 

7. เด็กชายวรภพ   แสงวงศ์ 

8. เด็กชายจริภัทร  พันธุกาง 

9. เด็กชายสรวิชญ์  สุขวิพัฒน์ 

10. เด็กชายสุธิชา   นาหมดี 

11. เด็กชายเทพประธาน ดายงัหยุด 

12. เด็กชายสิริชัย   สมอหอม 

13. เด็กชายศณิพัฒน์ รังศรี 

14. เด็กชายพสุธา   กรรมเสริฐ 

15. เด็กชายศริภัค   มหาวงศ์ 

16. เด็กชายทินภัทร  เหงา้แก้ว 

17. เด็กชายธนัท   แก้วปีลา 

18. เด็กชายตะวันรุ่ง  ติยะบุตร 

19. เด็กหญิงชนมน์ิภา โคทังคะ 

20. เด็กหญิงธัญรดา  ถาแก้ว 

21. เด็กหญิงอนันตญา จันทนิตย์ 

22. เด็กหญิงอังศนา  เถาสุวรรณ 

23. เด็กหญิงกัญญาภัค สิทธิเทศ 

24. เด็กหญิงธัญจริา  วงศศ์รีชา 

25. เด็กหญิงนภัสสร  มัยวงค์ 
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26. เด็กหญิงรัชวิน  เกษมสินธุ์ 

27. เด็กหญิงพรชนก  อบเชย 

28. เด็กหญิงภาวิณี  กลมจ ี

29. เด็กหญิงธนพร  งามนาศรี 

30. เด็กหญิงปภาดา  สมรฤทธิ์ 

31. เด็กหญิงธัญชนก  ไชยนาม 

32. เด็กหญิงณัฐชยา  อินทศรี 

33. เด็กหญิงอันชัน  ทากิระ 

34. เด็กหญิงณัฏฐนิชา มาตชัยเคน 

35. เด็กหญิงวรชญา  มัยวงศ์ 

36. เด็กหญิงปัณฑติา มาตรพันธ์ 

37. เด็กหญิงเมษยา  มโยทา 
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ภาคผนวก ข 
 

ผลการประเมิน และวิเคราะห์เครื่องมือวจิัย 
 

         1. การประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิด          

เป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4  

         2. การประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรูก้ับตัวชี้วัดการพัฒนา

ความสามารถในการแก้ปัญหา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ท่องอวกาศ              

โดยการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ    

         3. ผลการวิเคราะห์ดัชนคีวามสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความสามารถในการ

แก้ปัญหา เรื่อง ท่องอวกาศ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

         4. ผลการวิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ   

         5. ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจกับตัวชี้วัด         

โดยการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ                   

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 

         6. ผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา

ที่ได้จากการทดลองใช้ (Try Out) เพื่อหาคุณภาพของเครื่องมอื 

         7. ผลการวิเคราะหห์าค่าความยาก (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความ 

เชื่อมั่น แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  
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ตาราง 18 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิด 

เป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โดยผู้เช่ียวชาญ 

รายการประเมิน 
ผูเ้ชี่ยวชาญคนที่ 

เฉลี่ย 
ระดับความ

เหมาะสม 1 2 3 

ด้านองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

1. ก าหนดองค์ประกอบของแผนการ

จัดการเรยีนรู้ถูกต้องและครบถ้วน 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

2. เขียนสาระส าคัญสอดคล้องกับ

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และบ่งบอกถึง  

สิง่ส าคัญของเรื่องที่จะสอนได้ชัดเจน 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

3. จุดประสงค์การเรียนรูใ้นแตล่ะแผน

สอดคล้องกับตัวชี้วัดของหลักสูตร 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

4. มีการก าหนดจุดประสงค์การเรียนรูไ้ด้

ครบทั้งด้านความรู ้ด้านความสามารถใน

การแก้ปัญหา และด้านคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

เฉลี่ย 5.00 เหมาะสมที่สุด 

ด้านเนือ้หาสาระการเรียนรู้ 

5. เนื้อหาสาระสอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้และผลการเรียนรู้ของหลักสูตร 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

6. เนื้อหามีความนา่สนใจ เหมาะสมกับ

วัยของผู้เรยีน 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

7. เนื้อหาสาระในแต่ละเรื่องท าให้นักเรียนมี

ความรู้ ความเข้าใจ เกิดการพัฒนาความ 

สามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและน าความรู้ไปใช้ได้ 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

8. เนื้อหาสาระในแต่ละเรื่องมคีวาม

เหมาะสมกับเวลาที่ใชใ้นการศกึษา 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 
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รายการประเมิน 
ผูเ้ชี่ยวชาญคนที่ 

เฉลี่ย 
ระดับความ

เหมาะสม 1 2 3 
เฉลี่ย 5.00 เหมาะสมที่สุด 

ตาราง 18 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผูเ้ชี่ยวชาญคนที่ 

เฉลี่ย 
ระดับความ

เหมาะสม 1 2 3 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

9. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้อง

เหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

10. กิจกรรมการเรยีนรู้สามารถพัฒนา 

ความสามารถในการปัญหาผลสัมฤทธิ์   

ทางการเรยีน 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

11. กิจกรรมเป็นไปตามขั้นตอนของการ

จัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ

การคิดเป็นภาพ 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

12. กิจกรรมการเรียนรู้ท าใหน้ักเรียนได้

ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

เฉลี่ย 5.00 เหมาะสมที่สุด 

ด้านสื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ 

13. มสีื่อประกอบที่หลากหลาย น่าสนใจ 

ทันสมัย จัดเตรยีมได้ง่าย 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

14. สื่อและอุปกรณ์เหมาะสมกับการจัด 

กิจกรรม 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

15. สื่อและอุปกรณ์ช่วยใหน้ักเรียนสรา้ง 

ความรู ้ความเข้าใจ และช่วยพัฒนา 

ความสามารถในการแก้ปัญหาและ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

16. สื่อและอุปกรณ์การจัดการเรียนรูท้ า 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 
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รายการประเมิน 
ผูเ้ชี่ยวชาญคนที่ 

เฉลี่ย 
ระดับความ

เหมาะสม 1 2 3 

ให้นักเรียนสามารถน าวิธีการเรียนรู้ไปใช้ 

ในชีวติประจ าวันได้ 

เฉลี่ย 5.00 เหมาะสมที่สุด 
 

ตาราง 18 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผูเ้ชี่ยวชาญคนที่ 

เฉลี่ย 
ระดับความ

เหมาะสม 1 2 3 

ด้านการวัดผลและประเมินผล 

17. วิธีการวัดผล ประเมินผลสอดคล้อง

กับจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

18. วัดและประเมินผลได้ครอบคลุม

พฤติกรรมดา้นพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย 

และจติพิสัย 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

19. มกีารวัดและการประเมินผลด้วย

รูปแบบที่หลากหลาย ได้แก่                

การประเมนิด้านความรู้ ดา้นความ 

สามารถในการแก้ปัญหา                   

ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และด้าน

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

20. เครื่องมือที่ใชใ้นการวัดผล 

ประเมินผลมีความเหมาะสม สามารถ

น าไปใช้ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 5 5 5 5.00 เหมาะสมที่สุด 

เฉลี่ย 5.00 เหมาะสมที่สุด 

เฉลี่ยรวม 5.00 เหมาะสมที่สุด 
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ตาราง 19 ผลการประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรยีนรู้กับตัวชีว้ัดการพัฒนา 

 ความสามารถในการแก้ปัญหา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง                             

 ท่องอวกาศ โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ                

 โดยผู้เช่ียวชาญ 

ตัวชี้วัด 
แผนการจัดการ

เรียนรู ้

ผูเ้ชี่ยวชาญ 
รวม IOC 

การ

น าไปใช้ 1 2 3 

1. อธิบายแบบรูป

เส้นทางการขึ้นและ

ตกของดวงจันทร์โดย

ใช้หลักฐานเชิง

ประจักษ์ 

แผนที่ 1 การขึน้

และตกของดวง

จันทร์ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

2. สร้างแบบ จ าลอง

ที่อธิบายแบบรูปการ

เปลี่ยน แปลงรูปร่าง

ปรากฏของดวงจันทร์ 

และพยากรณ์รูปร่าง

ปรากฏของดวงจันทร์ 

แผนที่ 2           

การเปลี่ยนแปลง

รูปร่างของดวง

จันทร์ 

 

 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

3. สรา้งแบบ จ าลอง

แสดงองค์ประกอบ

แผนที่ 3 เรียนรู้

ระบบสุริยะ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 



157 

 

 

ตัวชี้วัด 
แผนการจัดการ

เรียนรู ้

ผูเ้ชี่ยวชาญ 
รวม IOC 

การ

น าไปใช้ 1 2 3 

ของระบบสุริยะ และ

อธิบายเปรียบ เทียบ

คาบการโคจรของดาว

เคราะห์ต่าง ๆ จาก

แบบจ าลอง 

แผนที่ 4 แบบจ า 

ลองระบบสุริยะ

และส่วน 

ประกอบระบบ

สุริยะ (1) +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 แผนที่ 5 

แบบจ าลอง

ระบบสุริยะและ

ส่วน ประกอบ

ระบบสุริยะ (2) 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

1.00 

 

 

 

 

ใช้ได้ 
ตาราง 20 ผลการวิเคราะห์ดัชนคีวามสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความสามารถใน 

 การแก้ปัญหา เรื่อง ท่องอวกาศ ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4  

สถานการณ์ 

ความคิดเห็นของ

ผูเ้ชี่ยวชาญ รวม 
ค่า 

IOC 

การ

น าไปใช้ 
1 2  3 

สถานการณ์ที่ 1 เวลากลาง คืนเมื่อเรา

มองไปบนท้องฟ้าจะเห็นดวงจันทร์สี

เหลืองนวล และมีรูปร่างปรากฏแตกต่าง

กัน บางคืนเราอาจจะเห็นดวงจันทร์สว่าง

เต็มดวง บางคืนก็มืดเห็นเพียงเสี้ยวเล็ก 

บางคืนก็เสีย้วใหญ่ หรือเห็นดวงจันทร์แค่

ครึ่งดวง และบางคืนเราก็มองไม่เห็นดวง

จันทร์ ปรากฏการณ์ธรรมชาตินี้เรียกว่า 

“ข้างขึ้นข้างแรม” นักเรียนคิดว่าการ

เปลี่ยน แปลงรูปร่างปรากฏของดวง 

จันทร์ดังกล่าวสามารถบอกทิศทางได้

หรอืไม่ 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
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สถานการณ์ 

ความคิดเห็นของ

ผูเ้ชี่ยวชาญ รวม 
ค่า 

IOC 

การ

น าไปใช้ 
1 2  3 

สถานการณท์ี่ 2 ดวงอาทิตย์เป็น

ศูนย์กลางของระบบสุริยะ ซึ่งเป็นแหล่ง

ให้พลังงานความร้อนและพลังงานแสง

แก่ดาวเคราะหด์วงอื่น ๆ และสิ่งมีชีวติ

บนโลกของเราอีกด้วย แต่ปัจจุบัน

พฤติกรรมของมนุษย์สรา้งผลกระทบ

ต่อโลกเราเพิ่มขึ้น ก๊าซเรือนกระจกที่

สูงขึ้นจึงท าให้โลกของเราร้อนขึน้จนเกิด

ภาวะโลกร้อน ทั้งเกิดเองตามธรรมชาติ 

และเกิดจากกิจกรรมของมนุษย์ ดังนัน้

นักเรียนจะมีวธิีการอย่างไรในการช่วย

ลดภาวะโลกร้อนจากก๊าซเรือนกระจก 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
ตาราง 20 (ต่อ)  

สถานการณ์ 

ความคิดเห็นของ

ผูเ้ชี่ยวชาญ รวม 
ค่า 

IOC 

การ

น าไปใช้ 
1 2  3 

สถานการณท์ี่ 3 ในปัจจุบันมีโรคระบาด

เชื้อไวรัส Covid-19 เชือ้ไวรัสนีไ้ด้แพร่ 

กระจายทั่วโลก ท าให้มีคนติดเชื้อเพิ่มขึ้น

ทุกวันและมีผู้เสียชีวติ เป็นการ

แพร่กระจายจากคนสู่คนได้งา่ยถ้าวัน

หนึ่งนักเรียนจ าเป็นต้องย้ายสิ่งมีชีวติไป

อยู่ดาวเคราะหด์วงใหม ่ต้องเลือกไปดาว

เคราะห์ดวงใดและต้องมีองค์ประกอบ

อะไรบ้างที่ท าให้สิ่งมีชีวติไปอาศัยอยู่ได้   +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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สถานการณ์ 

ความคิดเห็นของ

ผูเ้ชี่ยวชาญ รวม 
ค่า 

IOC 

การ

น าไปใช้ 
1 2  3 

เฉลี่ย 0.78 ใช้ได้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตาราง 21 ผลการวิเคราะห์ดัชนคีวามสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ   

 เรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ                        

 โดยผู้เช่ียวชาญ 

ข้อที ่
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ ผลรวมคะแนน

จากผู้เช่ียวชาญ 
ค่า IOC การน าไปใช้ 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

4 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

5 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
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6 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

7 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

8 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

9 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

11 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

12 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

14 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

15 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

16 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

17 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

19 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

20 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

21 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

22 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
 

ตาราง 21 (ต่อ) 

ข้อที ่
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ ผลรวมคะแนน

จากผู้เช่ียวชาญ 
ค่า IOC การน าไปใช้ 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

23 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

24 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

25 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

26 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

27 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

28 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

29 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 22 ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจกับตัวชี้วัด 

                   โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ                                       

                   เรื่อง ท่องอวกาศ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

ตัวชี้วัด รายการประเมิน 
ผูเ้ชี่ยวชาญ 

รวม 
ค่า

IOC 

การ

น าไปใช้ 1 2 3 

1. อธิบาย

แบบรูป

เส้นทางการ

ด้านเนือ้หาสาระการเรียนรู้ 

1. เนื้อหาสาระการเรียนรูม้ี

ความสอดคล้องกับจุดประสงค์ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

30 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

31 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

32 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

33 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

34 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

35 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

36 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

37 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

38 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

39 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

40 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

เฉลี่ยรวม 0.94 ใช้ได้ 
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ขึน้และตก

ของดวง

จันทร์โดยใช้

หลักฐานเชิง

ประจักษ์ 

2. สร้าง

แบบจ าลอง

ที่อธิบาย

แบบรูปการ

เปลี่ยนแปลง

รูปร่าง

ปรากฏของ

ดวงจันทร์ 

และพยา 

กรณ์รูปร่าง

ปรากฏของ

ดวงจันทร์ 

2. เนือ้หาสาระในแต่ละเรื่องท า

ให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ

และเกิดทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

3. เนื้อหาสาระในแต่ละเรื่องท า

ให้นักเรียนสามารถน าความรู้ไป

ใช้ในการพัฒนาความสามารถ

ในการแก้ปัญหาได้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

4. เนือ้หาสาระในแต่ละเรื่องท า

ให้นักเรียนสามารถน าความรู้ไป

ใช้ในการแก้ปัญหาได้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

5.เนือ้หาสาระในแต่ละเรื่องมี

ความเหมาะสมกับเวลาที่ใช้ใน

การจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

6. กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริม

ให้นักเรียนแสวงหาความรูด้้วย

ตนเอง +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
 

 

ตาราง 22 (ต่อ) 

ตัวชี้วัด รายการประเมิน 
ผูเ้ชี่ยวชาญ 

รวม 
ค่า

IOC 

การ

น าไปใช้ 1 2 3 

3. สร้าง

แบบจ าลอง

แสดง

7. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้

นักเรียนฝึกความ สามารถใน

การแก้ปัญหา +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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องค์ประกอ

บของระบบ

สุริยะ และ

อธิบาย

เปรียบเทีย

บคาบการ

โคจรของ

ดาวเคราะห์

ต่าง ๆ จาก

แบบจ าลอง 

 

8. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้

นักเรียนฝึกทักษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร์ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

9. กิจกรรมการเรียนรู้กระตุ้นให้

นักเรียนได้คิดและลงมอืปฏิบัติ

อย่างเป็นขั้นตอน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

10. กิจกรรมการเรยีนรู้สง่เสริม

ให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็นทีม 

มีปฏิสัมพันธ์กันในกลุ่มและ

ภายในช้ันเรียนแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นซึ่งกันและกัน +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

ด้านสื่อและอุปกรณ์ 

11. สื่อและอุปกรณ์การเรียนรูม้ี

ความสอดคล้องกับเนือ้หาสาระ

การเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

12. สื่อและอุปกรณ์การเรียนรูม้ี

ความสอดคล้องกับกิจกรรมการ

เรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

13. สื่อและอุปกรณ์การเรียนรูม้ี

ความเหมาะสมกับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
 

 

ตาราง 22 (ต่อ) 

ตัวชี้วัด รายการประเมิน 
ผูเ้ชี่ยวชาญ 

รวม 
ค่า

IOC 

การ

น าไปใช้ 1 2 3 

 

 

14. สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้

กระตุน้ให้นักเรียนเกิดความสนใจ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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15. สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้

เพียงพอต่อการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

ด้านการวัดและประเมินผล 

16. การวัดผลและประเมินผล

สอดคล้องกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

17. การวัดผลและประเมินผล

ตรงตามเนือ้หาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

18. การวัดผลและประเมินผล

ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้

ของนักเรียน ในด้านพุทธิพิสัย 

ด้านทักษะพิสัย และด้านจิตพิสัย +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

19. การวัดผลและประเมินผลมี

ความชัดเจน เป็นไปตามระเบียบ 

กฎเกณฑ์และข้อตกลงที่ก าหนดไว้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

20. มีการก าหนดเกณฑ์

ประเมินผลไว้ชัดเจน เข้าใจง่าย 

สามารถน าไปใช้ได้ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
 

 จากตาราง 22 ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินความพึงพอใจ

กับตัวชี้วัด โดยการจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ มีคา่ความ

สอดคล้อง เท่ากับ 1.00 
 

 

ตาราง 23 ผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา 

 ที่ได้จากการทดลองใช้ (Try Out) เพื่อหาคุณภาพของเครื่องมอื 

เลขที ่ คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา คะแนน X2 
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กา
รร

ะบ
ุปัญ

หา
 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
ป์ัญ

หา
 

กา
รว

าง
แผ

นก
าร

แก
้ปัญ

หา
 

กา
รด

 าเ
นนิ

กา
ร

แก
้ปัญ

หา
 

 
กา

รป
ระ

เม
ินผ

ล

กา
รแ

ก้ป
ัญ
หา

 รวม 

(9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (45 คะแนน) 

1 8 7 6 6 9 36 1296 

2 4 4 6 5 6 25 625 

3 7 7 6 6 8 34 1156 

4 7 7 6 6 8 34 1156 

5 6 6 6 5 7 30 900 

6 7 6 6 6 7 32 1024 

7 4 4 6 6 7 27 729 

8 6 6 5 5 6 28 784 

9 7 8 6 6 8 35 1225 

10 7 6 6 6 6 31 961 

11 6 8 6 6 7 33 1089 

12 6 8 6 6 7 33 1089 

13 5 5 6 6 7 29 841 

14 7 7 6 7 8 35 1225 

15 7 6 7 6 8 34 1156 

16 6 6 5 6 7 30 900 

17 7 7 6 6 8 34 1156 

18 7 7 7 6 8 35 1225 

19 4 4 5 6 7 26 676 

20 7 6 6 6 6 31 961 

ตาราง 23 (ต่อ) 

เลขที ่ คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา X2 
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กา
รร

ะบ
ุปัญ

หา
 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
ป์ัญ

หา
 

กา
รว

าง
แผ

นก
าร

แก
้ปัญ

หา
 

กา
รด

 าเ
นนิ

กา
ร

แก
้ปัญ

หา
 

 
กา

รป
ระ

เม
ินผ

ล

กา
รแ

ก้ป
ัญ
หา

 คะแนน

รวม 

(9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (45 คะแนน) 

21 5 6 4 3 6 24 576 

22 7 7 7 8 9 38 1444 

23 6 7 5 7 8 33 1089 

24 5 5 6 5 7 28 784 

25 8 7 6 6 8 35 1225 

26 8 7 7 7 8 37 1369 

27 7 7 6 8 8 36 1296 

28 6 8 7 6 8 35 1225 

29 8 8 6 9 8 39 1521 

30 3 5 5 4 5 22 484 

31 7 7 7 6 8 35 1225 

32 7 6 6 6 7 32 1024 

33 8 7 7 7 8 37 1369 

34 4 6 6 6 7 29 841 

35 8 7 6 7 8 36 1296 

36 6 7 6 6 8 33 1089 

37 7 7 6 7 9 36 1296 

38 4 5 6 4 6 25 625 

39 8 8 6 6 7 35 1225 

40 7 8 6 6 7 34 1156 

 

ตาราง 23 (ต่อ) 
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 จากตาราง 23 วิเคราะหค์่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดความสามารถใน

การแก้ปัญหาในการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา ตามวิธีของครอนบาค (Cronbach) มีค่า

ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาเท่ากับ 0.82 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตาราง 24 ผลการวิเคราะห์ระดับค่าความยาก (p) ค่าอานาจจ าแนก (r) และค่าความ 

เลขที ่

คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา 

คะแนน 

รวม X2 
กา

รร
ะบ

ุปัญ
หา

 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
ป์ัญ

หา
 

กา
รว

าง
แผ

นก
าร

แก
้ปัญ

หา
 

กา
รด

 าเ
นนิ

กา
ร

แก
้ปัญ

หา
 

 
กา

รป
ระ

เม
ินผ

ล

กา
รแ

ก้ป
ัญ
หา

 

(9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (45 คะแนน) 

41 7 7 7 6 8 35 1225 

ค่าเฉลี่ย 6.37 6.51 6.02 6.05 7.39   

S.D. 1.34 1.12 0.65 1.05 0.92 
α = 0.82 

S2 1.79 1.26 0.42 1.10 0.84 
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เชื่อมั่น แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  

ข้อที ่

การวิเคราะห์ ผลการพิจารณา 

ค่าความยาก  

(p) 

ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) 
แปลผลค่า p แปลผลค่า r 

1 0.85 0.10 งา่ยมาก ใช้ไม่ได้ 

2 0.63 0.25 ค่อนขา้งงา่ย พอใช้ได้ 

3 0.53 0.25 ปานกลาง พอใช้ได้ 

4 0.53 0.25 ปานกลาง พอใช้ได้ 

5 0.60 0.20 ค่อนขา้งงา่ย พอใช้ได้ 

6 0.20 0.10 ค่อนขา้งยาก ใช้ไม่ได้ 

7 0.25 0.10 ค่อนขา้งยาก ใช้ไม่ได้ 

8 0.23 0.15 ค่อนขา้งยาก ใช้ไม่ได้ 

9 0.55 0.10 ปานกลาง ใช้ไม่ได้ 

10 0.65 0.20 ค่อนขา้งงา่ย พอใช้ได้ 

11 0.70 0.10 ค่อนขา้งงา่ย ใช้ไม่ได้ 

12 0.45 0.30 ปานกลาง พอใช้ได้ 

13 0.65 0.30 ค่อนขา้งงา่ย พอใช้ได้ 

14 0.50 0.20 ปานกลาง พอใช้ได้ 

15 0.68 0.15 ค่อนขา้งงา่ย ใช้ไม่ได้ 

16 0.25 0.30 ค่อนขา้งยาก พอใช้ได้ 

17 0.50 0.20 ปานกลาง พอใช้ได้ 

18 0.58 0.25 ปานกลาง พอใช้ได้ 

19 0.73 0.25 ค่อนขา้งงา่ย พอใช้ได้ 

20 0.70 0.20 ค่อนขา้งงา่ย พอใช้ได้ 

21 0.55 0.20 ปานกลาง พอใช้ได้ 

22 0.63 0.35 ค่อนขา้งงา่ย พอใช้ได้ 

 

ตาราง 24 (ต่อ) 
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ข้อที ่

การวิเคราะห์ ผลการพิจารณา 

ค่าความยาก 

 (p) 

ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) 
แปลผลค่า p แปลผลค่า r 

23 0.58 0.25 ปานกลาง พอใช้ได้ 

24 0.75 0.30 ค่อนขา้งงา่ย พอใช้ได้ 

25 0.63 0.25 ค่อนขา้งงา่ย พอใช้ได้ 

26 0.58 0.25 ปานกลาง พอใช้ได้ 

27 0.55 0.20 ปานกลาง พอใช้ได้ 

28 0.48 0.35 ปานกลาง พอใช้ได้ 

29 0.68 0.25 ค่อนขา้งงา่ย พอใช้ได้ 

30 0.43 0.25 ปานกลาง พอใช้ได้ 

31 0.50 0.20 ปานกลาง พอใช้ได้ 

32 0.45 0.40 ปานกลาง ด ี

33 0.48 0.25 ปานกลาง พอใช้ได้ 

34 0.53 0.15 ปานกลาง ใช้ไม่ได้ 

35 0.60 0.20 ค่อนขา้งงา่ย พอใช้ได้ 

36 0.40 0.30 ปานกลาง พอใช้ได้ 

37 0.70 0.20 ค่อนขา้งงา่ย พอใช้ได้ 

38 0.38 0.05 ค่อนขา้งยาก ใช้ไม่ได้ 

39 0.45 0.20 ปานกลาง พอใช้ได้ 

40 0.60 0.20 ค่อนขา้งงา่ย พอใช้ได้ 

ค่าความเชื่อม่ันทั้งฉบับ เท่ากับ 0.81 

 

    จากตาราง 24 วิเคราะห์ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนโดยใช้สูตร KR-20 มีค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เทา่กบั 0.81  
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ภาคผนวก ค 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

         1. ผลการวิเคราะหข์้อมูลหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้ โดยการ

จัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ ของนักเรียนช้ัน

ประถมศกึษาปีที่ 4 

         2. ผลการวิเคราะห์คะแนนองค์ประกอบความสามารถในการแก้ปัญหาของ 

นักเรียนก่อนเรียน 

         3. ผลการวิเคราะห์คะแนนองค์ประกอบความสามารถในการแก้ปัญหาของ 

นักเรียนหลังเรียน 

         4. ผลการวิเคราะหเ์ปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียน

ก่อนเรียน และหลังเรยีน 

         5. ผลการวิเคราะหเ์ปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียน  

ก่อนเรียนและหลังเรยีน  

         6. ผลการวิเคราะห์คะแนนความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ

สะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ 
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ตาราง 25 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้                          

โดยการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง                  

ท่องอวกาศ ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 

 

 

เลขที ่

คะแนนระหว่างเรียน 

(แผนการจัดการเรียนรู้ที่/คะแนน) 

แบบ 

ทดสอบ

ท้ายแผน 

รวมคะแนน

ระหว่าง

เรียน 

คะแนน

หลังเรียน 

1 2 3 4 5 

20 20 20 20 20 100 200 75 

1 16 15 16 15 15 79 156 62 

2 17 18 16 16 18 80 165 61 

3 15 17 15 16 14 76 153 67 

4 16 16 17 16 17 84 166 66 

5 17 18 16 16 18 80 165 61 

6 15 17 15 16 14 78 155 51 

7 15 15 16 16 17 82 161 52 

8 18 16 18 18 15 80 165 62 

9 18 16 18 18 15 82 167 65 

10 15 15 16 16 17 79 158 61 

11 16 16 17 16 17 83 165 57 

12 18 16 18 18 15 80 165 63 

13 15 15 16 16 17 77 156 54 

14 17 18 16 16 18 84 169 60 

15 15 17 15 16 14 80 157 64 

16 16 15 16 15 15 77 154 68 

17 16 15 16 15 15 79 156 56 

18 15 15 16 16 17 79 158 55 

19 15 15 16 16 17 80 159 62 

20 16 16 17 16 17 82 164 64 
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21 17 18 16 16 18 75 160 65 

 

ตาราง 25 (ต่อ) 

 

เลขที ่

คะแนนระหว่างเรียน 

(แผนการจัดการเรียนรู้ที่/คะแนน) 

แบบ 

ทดสอบ

ท้ายแผน 

รวมคะแนน

ระหว่างเรียน 

คะแนน

หลังเรียน 
1 2 3 4 5 

20 20 20 20 20 100 200 75 

22 16 16 17 16 17 85 167 65 

23 16 16 17 16 17 82 164 62 

24 16 15 16 15 15 83 160 67 

25 16 15 16 15 15 76 153 54 

26 18 16 18 18 15 79 164 60 

27 18 16 18 18 15 81 166 52 

28 17 18 16 16 18 82 167 63 

29 16 15 16 15 15 76 153 67 

30 15 17 15 16 14 79 156 58 

31 15 17 15 16 14 81 158 62 

32 15 15 16 16 17 79 158 62 

33 15 17 15 16 14 78 155 65 

34 18 16 18 18 15 76 161 64 

35 17 18 16 16 18 80 165 60 

36 16 16 17 16 17 84 166 57 

37 17 18 16 16 18 86 171 66 

รวม 5958 2260 

เฉลี่ย 161.03 61.08 

S.D. 5.11 4.65 

ร้อยละ 80.51 81.44 

E1/E2 = 80.51/81.44 
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ตาราง 26 ผลการวิเคราะห์คะแนนองค์ประกอบความสามารถในการแก้ปัญหาของ 

นักเรียนก่อนเรียน 

 

เลขที ่

คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา 

คะแนน 

รวม 

กา
รร

ะบ
ุปัญ

หา
 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
ป์ัญ

หา
 

กา
รว

าง
แผ

นก
าร

แก
้ปัญ

หา
 

กา
รด

 าเ
นนิ

กา
ร

แก
้ปัญ

หา
 

 
กา

รป
ระ

เม
ินผ

ล

กา
รแ

ก้ป
ัญ
หา

 

(9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (45 คะแนน) 

1 6 4 3 5 3 21 

2 6 5 6 6 6 29 

3 5 5 4 5 5 24 

4 5 5 6 6 5 27 

5 7 6 6 6 6 31 

6 5 5 5 3 2 20 

7 3 3 6 3 5 20 

8 6 7 5 4 4 26 

9 7 5 6 6 4 28 

10 7 5 4 5 4 25 

11 7 4 4 4 5 24 

12 6 6 6 5 6 29 

13 3 4 3 5 2 17 

14 7 6 6 3 6 28 

15 5 2 4 5 6 22 

16 7 5 2 5 4 23 

17 5 5 6 5 5 26 

18 4 4 3 5 5 21 

19 5 3 5 3 2 18 
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20 6 4 3 3 2 18 
 

ตาราง 26 (ต่อ) 
 

เลขที ่

คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา 

คะแนน 

รวม 

กา
รร

ะบ
ุปัญ

หา
 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
ป์ัญ

หา
 

กา
รว

าง
แผ

นก
าร

แก
้ปัญ

หา
 

กา
รด

 าเ
นนิ

กา
ร

แก
้ปัญ

หา
 

 
กา

รป
ระ

เม
ินผ

ล

กา
รแ

ก้ป
ัญ
หา

 

(9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (45 คะแนน) 

21 6 5 4 4 4 23 

22 7 6 6 6 4 29 

23 4 3 6 5 4 22 

24 4 5 5 5 5 24 

25 6 6 6 6 4 28 

26 3 3 6 3 5 20 

27 4 4 5 5 5 23 

28 7 5 5 4 4 25 

29 3 4 5 3 4 19 

30 5 6 5 4 5 25 

31 5 5 6 6 5 27 

32 4 5 5 5 5 24 

33 7 6 6 4 6 29 

34 4 3 6 2 2 17 

35 5 5 3 5 5 23 

36 6 4 3 5 1 19 

37 9 6 6 6 6 33 

รวม 201 174 181 170 161 887 

เฉลี่ย 5.43 4.70 4.89 4.59 4.35 23.97 

S.D. 1.44 1.13 1.22 1.12 1.36 4.10 
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ร้อยละ 53.27 
ตาราง 27 ผลการวิเคราะห์คะแนนองค์ประกอบความสามารถในการแก้ปัญหาของ 

นักเรียนหลังเรียน 

 

เลขที ่

คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา 

คะแนน 

รวม 

กา
รร

ะบ
ุปัญ

หา
 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
ป์ัญ

หา
 

กา
รว

าง
แผ

นก
าร

แก
้ปัญ

หา
 

กา
รด

 าเ
นนิ

กา
ร

แก
้ปัญ

หา
 

 
กา

รป
ระ

เม
ินผ

ล

กา
รแ

ก้ป
ัญ
หา

 

(9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (45 คะแนน) 

1 9 9 8 9 7 42 

2 9 9 8 6 7 39 

3 9 9 9 7 7 41 

4 7 8 9 9 8 41 

5 9 9 7 7 7 39 

6 7 6 4 4 5 26 

7 6 6 4 5 6 27 

8 8 9 7 7 7 38 

9 8 8 9 8 6 39 

10 9 7 7 8 7 38 

11 9 6 6 6 6 33 

12 8 9 8 7 8 40 

13 6 6 5 7 5 29 

14 9 8 8 6 8 39 

15 9 5 9 7 9 39 

16 9 9 8 9 7 42 

17 8 7 7 5 6 33 

18 8 6 5 5 6 30 

19 9 9 9 7 6 40 

20 8 9 7 6 6 36 
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ตาราง 27 (ต่อ) 

 

เลขที ่

คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา 

คะแนน 

รวม 

กา
รร

ะบ
ุปัญ

หา
 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
ป์ัญ

หา
 

กา
รว

าง
แผ

นก
าร

แก
้ปัญ

หา
 

กา
รด

 าเ
นนิ

กา
ร

แก
้ปัญ

หา
 

 
กา

รป
ระ

เม
ินผ

ล

กา
รแ

ก้ป
ัญ
หา

 

(9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (9 คะแนน) (45 คะแนน) 

21 8 9 8 9 5 39 

22 9 9 7 6 7 38 

23 8 7 9 8 7 39 

24 9 8 8 8 8 41 

25 8 4 6 6 5 29 

26 7 7 7 6 8 35 

27 7 4 6 6 5 28 

28 9 7 8 7 7 38 

29 9 9 9 6 8 41 

30 8 7 6 6 6 33 

31 9 9 8 6 7 39 

32 9 8 7 6 7 37 

33 9 9 9 6 6 39 

34 8 8 8 7 6 37 

35 7 7 6 6 7 33 

36 8 6 5 7 6 32 

37 9 9 8 7 7 40 

รวม 305 281 269 248 246 1349 

เฉลี่ย 8.24 7.59 7.27 6.70 6.65 36.46 

S.D. 0.89 1.50 1.45 1.20 1.01 4.54 
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ร้อยละ 81.02 

ตาราง 28 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียน 

 ก่อนเรียน และหลังเรียน 

 

เลขที ่
ก่อนเรียน หลังเรียน 

D D2 t-test 
45 คะแนน 45 คะแนน 

1 21 42 21 441 

t = 15.11 

2 29 39 10 100 

3 24 41 17 289 

4 27 41 14 196 

5 31 39 8 64 

6 20 26 6 36 

7 20 27 7 49 

8 26 38 12 144 

9 28 39 11 121 

10 25 38 13 169 

11 24 33 9 81 

12 29 40 11 121 

13 17 29 12 144 

14 28 39 11 121 

15 22 39 17 289 

16 23 42 19 361 

17 26 33 7 49 

18 21 30 9 81 

19 18 40 22 484 

20 18 36 18 324 

21 23 39 16 256 

22 29 38 9 81 

23 22 39 17 289 

24 24 41 17 289 
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ตาราง 28 (ต่อ) 

 

เลขที ่
ก่อนเรียน หลังเรียน 

D D2 t-test 
45 คะแนน 45 คะแนน 

25 28 29 1 1 

  

26 20 35 15 225 

27 23 28 5 25 

28 25 38 13 169 

29 19 41 22 484 

30 25 33 8 64 

31 27 39 12 144 

32 24 37 13 169 

33 29 39 10 100 

34 17 37 20 400 

35 23 33 10 100 

36 19 32 13 169 

37 33 40 7 49 

รวม 887 1349 462 6678 

เฉลี่ย 23.97 36.46    

S.D. 4.10 4.54    

ร้อยละ 53.27 81.02    
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ตาราง 29 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียน 

ก่อนเรียนและหลังเรยีน 

 

เลขที ่
ก่อนเรียน หลังเรียน 

D D2 t-test 
30 คะแนน 30 คะแนน 

1 10 20 10 100 

t = 33.65 

2 15 22 7 49 

3 18 26 8 64 

4 13 25 12 144 

5 11 22 11 121 

6 15 25 10 100 

7 17 25 8 64 

8 15 24 9 81 

9 16 26 10 100 

10 12 23 11 121 

11 12 24 12 144 

12 10 23 13 169 

13 14 25 11 121 

14 11 21 10 100 

15 16 25 9 81 

16 15 26 11 121 

17 10 23 13 169 

18 12 25 13 169 

19 13 22 9 81 

20 18 28 10 100 

21 14 26 12 144 

22 19 27 8 64 

23 15 23 8 64 

24 15 26 11 121 
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ตาราง 29 (ต่อ) 

 

เลขที ่
ก่อนเรียน หลังเรียน 

D D2 t-test 
30 คะแนน 30 คะแนน 

25 16 25 9 81 

 

26 13 25 12 144 

27 16 24 8 64 

28 13 25 12 144 

29 18 26 8 64 

30 15 25 10 100 

31 13 23 10 100 

32 12 25 13 169 

33 17 26 9 81 

34 15 27 12 144 

35 19 27 8 64 

36 11 25 14 196 

37 13 26 13 169 

รวม 527 911    

เฉลี่ย 14.24 24.62    

S.D. 2.55 1.78    

ร้อยละ 47.48 82.07    
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ตาราง 30 ผลการวิเคราะห์คะแนนความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง ท่องอวกาศ 

 

เลขที ่

ด้านเนื้อหาสาระ 

การเรียนรู้ 

ด้านการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ 

ด้านสื่ออุปกรณ์ 

การเรียนรู้ 
ด้านการวัดและประเมินผล 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 27 18 19 20 

1 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5 

2 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

3 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 4 5 4 4 

4 5 5 5 4 4 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 

6 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

7 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 4 5 4 4 4 5 5 5 

8 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 

9 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 4 5 5 4 5 

10 5 5 5 4 5 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

11 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 5 5 5 

12 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 4 

13 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 
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ตาราง 30 (ต่อ) 

 

เลขที ่

ด้านเนื้อหาสาระ 

การเรียนรู้ 

ด้านการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ 

ด้านสื่ออุปกรณ์ 

การเรียนรู้ 
ด้านการวัดและประเมินผล 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 27 18 19 20 

14 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 

15 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 

16 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 

17 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 

18 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 

19 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 5 

20 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 

21 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

22 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 

23 5 5 5 4 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 4 4 5 4 5 

24 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 

25 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 

26 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 
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ตาราง 30 (ต่อ)  

 

เลขที ่
ด้านเนื้อหาสาระ 

การเรียนรู้ 
ด้านการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ 
ด้านสื่ออุปกรณ์ 

การเรียนรู้ 
ด้านการวัดและประเมินผล 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 27 18 19 20 

27 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 

28 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 
29 4 5 5 4 4 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 4 5 5 

30 5 4 5 5 4 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 

31 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 4 5 
32 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 4 4 5 5 4 5 5 5 

33 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 

34 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 
35 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 

 36 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 

37 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 
รวม 179 176 178 177 177 178 180 180 175 180 180 171 175 177 178 172 173 176 176 180 

เฉลี่ย 4.84 4.76 4.81 4.78 4.78 4.81 4.86 4.86 4.73 4.86 4.86 4.62 4.73 4.78 4.81 4.65 4.68 4.76 4.76 4.86 

S.D. 0.37 0.43 0.40 0.42 0.42 0.40 0.35 0.35 0.45 0.35 0.35 0.49 0.45 0.42 0.40 0.48 0.47 0.43 0.43 0.35 
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ภาคผนวก ง 
 

ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเปน็ภาพ 

เรื่อง ท่องอวกาศ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์         รายวิชาวิทยาศาสตร์        รหัสวิชา ว14101                                                                                                  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4                         ภาคเรยีนที่ 2               ปีการศึกษา 2565                           

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5                           เรื่อง ท่องอวกาศ              เวลา 12 ชั่วโมง 

เรื่อง เรียนรู้ระบบสุริยะ                                 เวลา 2 ชั่วโมง 

    

1. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

 มาตรฐาน ว 3.1 เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการ

ของเอกภพ กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่

ส่งผลตอ่สิ่งมีชีวติ และการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีอวกาศ 

 ตัวชี้วัด ป. 4/3 สร้างแบบจ าลองแสดงองค์ประกอบของระบบสุริยะ และอธิบาย

เปรียบเทียบคาบการโคจรของดาวเคราะหต์่าง ๆ จากแบบจ าลอง 

กลุ่มสาระเทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู ้มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจ และใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ 

ปัญหาที่พบในชีวติจริงอย่างเป็นขั้นตอน และเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมปีระสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมี

จรยิธรรม 

ตัวชี้วัด ป. 4/3 รวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่

หลากหลาย เพื่อแก้ปัญหาในชีวติประจ าวัน 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้อง 

การวัด และน าไปใช้ 

 ตัวชี้วัด ป. 4/1 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา 

2. สาระการเรียนรู้  

 ระบบสุริยะเป็นระบบที่มดีวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลาง และมีดาวบริวารโคจรอยู่            

โดยรอบ ระบบสุริยะประกอบด้วย ดวงอาทิตย์ ดาวเคราะห์แปดดวง ดาวเคราะห์แคระ 

ดาวเคราะหน์้อย ดาวหาง อุกกาบาต และวัตถุขนาดเล็กอื่น ๆ 
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3. สาระส าคัญ  

 ระบบสุริยะเป็นระบบของดวงดาวที่ตัง้อยู่ในกาแล็กซีทางช้างเผอืก (Milky Way 

Galaxy) ซึ่งม ีดวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลาง 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้  

     4.1 ความรู้ (Knowledge) 

            4.1.1 สร้างแบบจ าลองแสดงองค์ประกอบของระบบสุริยะ  

  4.1.2 อธิบายเปรียบเทียบคาบการโคจรของดาวเคราะหต์่าง ๆ จากแบบจ าลอง 

     4.2 ทักษะ/กระบวนการ (Process) 

 4.2.1 ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

 4.2.2 ความสามารถในการแก้ปัญหา 

  1) การระบุปัญหา 

  2) การวิเคราะห์ปัญหา 

   3) การวางแผนการแก้ปัญหา 

   4) การด าเนินการแก้ปัญหา 

   5) การประเมินผลการแก้ปัญหา 

     4.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค์และสมรรถนะ (Attitude) 

 4.3.1 มีความซื่อสัตย์สุจริต 

 4.3.2 มวีินัย 

 4.3.3 มุ่งมั่นในการท างาน  

 4.3.4 ใฝ่เรียนรู ้ 

            4.3.5 มีจติสาธารณะ 

            4.3.6 ความสามารถในการสื่อสาร 

            4.3.7 ความสามารถในการคิด 

            4.3.8 ความสามารถในการแก้ปัญหา 

            4.3.9 ความสามารถในการใชท้ักษะชีวติ 

            4.3.10 ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 

 

 

 



189 

 

5. กรอบแนวคิดการจัดการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา 
 

6. กิจกรรมการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ  

     การจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ม ี6 ขัน้ตอน ดังนี้ 

   ขั้นที่ 1 ระบุปัญหา เป็นการท าความเข้าใจกับปัญหา วิเคราะห์เงื่อนไขหรอื

ข้อจ ากัดของสถานการณ์ปัญหา เพื่อระบุและก าหนดขอบเขตของปัญหา  

           ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา เป็นการรวบรวมข้อมูล 

แนวคิดทางวิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับแนวทางการแก้ปัญหา  

          ขั้นที่ 3 ออกแบบวิธีการแกปัญหาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เป็นการน าข้อมูลที่

สืบค้นน ามาร่างแบบชิน้งานและใช้การคิดเป็นภาพร่วมด้วย ท าเข้าใจง่าย และน่าสนใจ  

โดยค านึงถึงทรัพยากร ขอ้จ ากัด และเงื่อนไขตามสถานการณท์ี่ก าหนด 

วิทยาศาสตร์ 

ระบบสุริยะ 

คณิตศาสตร์ 

แสดงวธิีหาค าตอบของ

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา 

 

 

เครื่องประดับ

ดวงดาว 

วิศวกรรมศาสตร์ 

กระบวนการออกแบบ

เชงิวิศวกรรม

(กระบวนการออกแบบ

เครื่องประดับ) เทคโนโลยี 

การใชว้ัสดุ อุปกรณ์ได้อย่างถูกต้อง

และเหมาะสม (วีดีโอ เรื่อง ระบบ

สุริยะ Solar system) 
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  ขั้นที่ 4 วางแผน และด าเนินการแกปัญหา เป็นการก าหนดล าดับขั้นตอนของ

การสรา้งช้ินงานหรือวธิีการ แล้วลงมือสร้างช้ินงาน เพื่อใช้ในการแก้ปัญหา 

    ขั้นที่ 5 ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ไขปัญหา หรอืชิน้งาน   

เป็นการทดสอบ และประเมินการใชง้านของช้ินงาน โดยผลที่ได้อาจน ามาใช้ในการปรับปรุง 

และพัฒนาให้มปีระสิทธิภาพในการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมที่สุด 

  ขั้นที่ 6 น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา หรือชิน้งาน หลังจากการ

พัฒนาปรับปรุงทดสอบ และประเมินวิธีการแก้ปัญหาหรอืผลลัพธ์จนมีประสิทธิภาพตามที่

ต้องการแล้ว ผู้แก้ปัญหาต้องน าเสนอผลลัพธ์ในช้ันเรียน โดยต้องออกแบบวิธีการน าเสนอ

ข้อมูล  

7. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา  

     โดยการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ มี 6 ขัน้ตอน ดังนี้ 

  1. ขั้นระบุปัญหา (ชั่วโมงที่ 1) 

   1.1 นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแก้ปัญหา ก่อนเรียน เรื่อง เรยีนรู้ระบบสุริยะ 

     1.2 ครูน าเข้าสู่บทเรียน โดยครูน าภาพระบบสุริยะมาให้นักเรียนดูแลว้ให้

นักเรียนช่วยกันอภปิรายตามประเด็นค าถามตอ่ไปนี้ 

 
ภาพประกอบ 2 ระบบสุริยะ 

ที่มา : https://std40815gear.wordpress.com/ 

 

 

https://std40815gear.wordpress.com/
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    - ระบบสุริยะหมายถึงอะไร 

     (แนวค าตอบ : กลุ่มดาวเล็ก ๆ กลุ่มหนึ่งในกาแล็กซีทางช้างเผอืก   

มีดาวฤกษ์ คือ ดวงอาทิตย์ เป็นศูนย์กลาง มีดาวเคราะห์ ดาวเคราะหแ์คระ ดาวเคราะหน์้อย 

ดาวหาง และวัตถุขนาดเล็กอื่น ๆ โคจรอยู่โดยรอบ)  

    - นักเรียนรูจ้ักดวงดาวใดในระบบสุริยะบ้าง 

     (แนวค าตอบ : เช่น ดวงอาทิตย์ ดาวพุธ ดาวศุกร์ โลก ดาวอังคาร                 

ดาวพฤหัสบดี ดาวเสาร์ ดาวยูเรนัส ดาวเนปจูน เป็นต้น) 

    - สิ่งใดเป็นศูนย์กลางของระบบสุริยะ  

     (แนวค าตอบ : ดวงอาทิตย์) 

   1.3 นักเรียนตอบค าถามฝึกความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง เรียนรู้

ระบบสุริยะ ตอนที่ 1 ระบบสุริยะ 

   1.4 จากนั้นครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 6 คน ใหส้ถานการณ์ที่ 1 ว่า 

    เรื่องมีอยู่ว่า… “แก้มไปเดินเล่นในงานสัปดาห์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ             

แก้มเห็นสิ่งประดิษฐ์ที่เป็นเคร่ืองประดับเกี่ยวกับดวงดาวในระบบสุรยิะที่น่าใจ แต่มี

ราคาที่แพงและแก้มอยากช่วยผู้ปกครองประหยัดเงนิ แก้มจึงกลับมาที่โรงเรียนมา

เล่าเรื่องน้ีให้คุณครูฟัง คุณครูบอกแก้มว่าเราก็น่าจะลองประดิษฐ์เคร่ืองประดับที่

เกี่ยว กับดวงดาวในระบบสุริยะแบบน้ันไว้ในห้องเรียนของเรา เด็ก ๆ คดิว่าจะช่วย

คุณครูและแก้มในการประดิษฐ์เคร่ืองประดับดวงดาวในระบบสุรยิะที่น่าสนใจได้ด้วย

ตัวเองหรอืไม่นะ” 

   1.5 นักเรียนร่วมกันวิเคราะหส์ถานการณ์ปัญหา และระบุปัญหาที่พบจาก

สถานการณท์ี่ก าหนดให้ ลงในใบบันทึกกิจกรรมที่ 1 ฝกึความสามารถในการแก้ปัญหา 

เรื่อง เรยีนรู้ระบบสุริยะ ตอนที่ 2 เครื่องประดับดวงดาว 

  2. ขั้นรวบรวมข้อมูลและแนวคดิที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 

   2.1 นักเรียนแตล่ะกลุ่มระดมความคดิ และรวบรวมข้อมูลในการประดิษฐ์

เครื่องประดับดวงดาวและครูอธิบายใหน้ักเรียนเข้าใจความหมายระบบสุริยะ ดังนั้น การ

ประดิษฐ์เครื่องประดับดวงดาว นักเรียนจะต้องศึกษาปัจจัยต่าง ๆ โดยการดูวีดีโอและท า

กิจกรรมต่อไปนี้ 

https://www.youtube.com/watch?v=G1GQ2xvRueg&t=333s (7:06 นาที) 

https://www.youtube.com/watch?v=G1GQ2xvRueg&t=333s
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 กิจกรรมที่ 1 เรยีนรู้ระบบสุริยะ ตอนที่ 1 ระบบสุรยิะ 

 2.2 ครูอธิบายความหมายระบบสุริยะ พร้อมยกตัวอย่างเหตุการณ์ 

 2.3 นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันท าแบบฝกึหัดในตอนที่ 1 ระบบสุริยะ  

 2.4 ครู และนักเรียนรว่มกันอภปิรายเกี่ยวกับระบบสุริยะ และดวงดาวที่

นักเรียนท าการวเิคราะห์ เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ ความสามารถในการแก้ปัญหา  

       3. ขั้นออกแบบวิธีการแก้ปัญหาร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

   กิจกรรมฝึกความสามารถในการแก้ปัญหาที่ 1 เรยีนรู้ระบบสุริยะ 

    3.1 ครูทบทวนสถานการณ์ปัญหาในกิจกรรมอกีครั้ง นักเรียนจะต้อง

ออกแบบการประดษิฐ์เครื่องประดับดวงดาวได้จริง โดยใช้วัสดุอุปกรณ์ที่มอียู่ และใช้

งบประมาณในการผลิตนอ้ยสุด โดยเชื่อมโยงความรู้ที่นักเรียนได้รับจากการท ากิจกรรมที่ 1 

การประดษิฐ์เครื่องประดับดวงดาวดังนี้ 
     3.1.1 กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมนีท้ าให้นักเรียนได้ทราบองค์ประกอบของ

ระบบสุริยะ เช่น ชนิดของดวงดาว และขั้นตอนในการประดิษฐ์เครื่องประดับดวงดาว 

    3.2 ครูน าเข้าสู่กิจกรรม โดยการตัง้ค าถาม และอภปิรายร่วมกันกับ

นักเรียน ถ้าต้องการประดิษฐ์เครื่องประดับดวงดาวนักเรียนควรเลือกใช้วัสดุใด                   

เพื่อออกแบบการประดษิฐ์เครื่องประดับดวง ดาวใหเ้หมาะสม ใช้งบประมาณน้อยที่สุด  

    3.3 ครูอธิบายให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวา่นักเรียนจะได้รับอุปกรณ์อะไรบ้าง 

(ปืนกาว 1 ชุดกาวลาเท็กซ์ 1 กระปุก กรรไกร 1 ด้าม คัตเตอร์ 1 ด้าม แผ่นเคลือบใส 1 แผ่น 

กระดาษโปรเตอร์แข็งส ี6 สี) โดยที่ไม่มีค่าใช้จ่าย    

    3.4 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิดเพื่อออกแบบเครื่องประดับ

ดวงดาว และเขียนเป็นภาพร่างออกแบบเครื่องประดับดวงดาวให้ออกมาในรูปแบบของการ

คิดเป็นภาพ พร้อมทั้งระบายสี 

  4. ขั้นวางแผน และด าเนินการแก้ปัญหา (ชั่วโมงที่ 2) 

   4.1 นักเรียนน าใบรายการวัสดุไปเลือกซือ้ของตามที่ได้ออกแบบไว้ 

    4.1.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มท าการประดษิฐ์เครื่องประดับดวงดาวตามขั้นตอน

ที่ได้รว่มกันออกแบบไว้   

  5. ขั้นทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ไขปัญหา หรอื

ชิ้นงาน 

   5.1 ครูให้นักเรียนร่วมกันทดสอบการใชง้านของเครื่องประดับดวงดาว 
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   5.2 ครูใหน้ักเรียนรว่มกันสะท้อนผลของช้ินงานที่แต่ละกลุ่มทดสอบ เพื่อน า

ข้อเสนอแนะไปปรับปรุงช้ินงานต่อไป 

   5.3 นักเรียนลงมือปรับปรุงแก้ไขชิ้นงาน 

  6. ขั้นน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

   6.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอชิน้งานที่ได้ปรับปรุงแล้ว และร่วมกันประเมิน

ชิน้งานของเพื่อนแตล่ะกลุ่ม โดยใช้แบบประเมินช้ินงาน และการน าเสนอ  

   6.2 ครูและนักเรียนร่วมกันอภปิรายจากประเด็นต่อไปนี ้ 

    - นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้ในชีวติประจ าวันได้อย่างไร  

   6.3 นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียน เรื่อง เรียนรู้ระบบสุริยะ 
 

8. สื่อและแหล่งเรยีนรู้ 

 8.1 ใบความรูท้ี่ 1 เรื่อง เรยีนรูร้ะบบสุริยะ 

 8.2 ใบความรูท้ี่ 2 เรื่อง ท้องฟ้าและดวงดาว 

 8.3 ใบบันทึกกิจกรรมที่ 1 เรื่อง เรียนรู้ระบบสุริยะ 

  8.3.1 ตอนที่ 1 ระบบสุริยะ 

  8.3.2 ตอนที่ 2 เครื่องประดับดวงดาว 

 8.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ก่อนและหลังเรียน เรื่อง เรยีนรู้  

ระบบสุริยะ 

 8.5 แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา ก่อนและหลังเรียน เรื่อง เรยีนรู้

ระบบสุริยะ 

 8.6 แหล่งเรียนรู ้ 

           8.6.1 หอ้งเรียน 

           8.6.2 อินเทอร์เน็ต และเว็บไซต์ในการสบืค้นขอ้มูลที่เกี่ยวข้อง 
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9. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ 
เกณฑ์การ

ประเมิน 

1. ดา้นความรู้ - ตรวจแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน 

(ก่อนเรียน-หลัง

เรียน) 

- ตรวจใบบันทึก

กิจกรรม 

- แบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน 

(ก่อนเรียน-หลัง

เรียน) 

- ใบบันทึกกิจกรรม 

- ร้อยละ 60 ผ่าน

เกณฑ ์

- ผ่านเกณฑต์้อง

ได้ 6 คะแนนขึ้นไป 

2. ดา้นทักษะ

กระบวนการ 

- ตรวจแบบทดสอบ

วัดความสามารถ 

ในการแก้ปัญหา  

- แบบทดสอบวัด

ความสามารถใน

การแก้ปัญหา 

- ร้อยละ 60 ผ่าน

เกณฑ ์

- ผ่านเกณฑต์้อง

ได้ 6 คะแนนขึ้นไป 

3. ดา้นคุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์และ

สมรรถนะส าคัญ 

ของผู้เรยีน 

- สังเกตความ

ซื่อสัตย์สุจริต มวีินัย 

มุ่งมั่นในการท างาน 

ใฝ่เรยีนรู้มจีติ

สาธารณะ และ

สมรรถนะที่ส าคัญ  

5 ประการ 

- แบบประเมิน

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์และ

สมรรถนะส าคัญ 

ของผู้เรียน 

- ผ่านเกณฑอ์ยู่

ในระดับคุณภาพ 

2 ขึ้นไป 
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ความสามารถในการแก้ปัญหา   

หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหา และอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญ

ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม บนพืน้ฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และ

ข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์ และการเปลี่ยนแปลงของ

เหตุการณต์่าง ๆ ในสังคม และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ  

โดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึน้ต่อตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 

1. ความสามารถในการระบุปัญหา  

คือ สามารถอธิบายว่าอะไรคือ

ปัญหาจากสถานการณ์ที่ก าหนด 
 

2. ความสามารถในการวิเคราะห์

ปัญหา  

คือ สามารถระบุสาเหตุของปัญหาได้

อย่างถูกต้อง และสามารถเลือกใช้

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาได้ 

3. ความสามารถในการวางแผนการแก้ปัญหา คือ สามารถน าเสนอทางเลือก 

และวิธีการที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถการด าเนินการแก้ปัญหา คือ ความสามารถในการลงมอื

แก้ปัญหา โดยใช้เครื่องมอืที่ได้เลือก ขัน้ตอนนี้ตอ้งอาศัยความรู้เกี่ยวกับเครื่องมือที่

เลือกใช้ 

5. ความสามารถในการประเมินผลการแก้ปัญหา คือ ความสามารถในการ

ทดสอบ และประเมินวิธีการแก้ปัญหา 

ใบความรู้เบื้องต้น  

เรื่อง ความสามารถในการแก้ปัญหา 

(Problem-Solving Ability) 
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ใบความรู้เบื้องต้น  

เรื่อง การคิดเป็นภาพ  

(Visual Thinking)   

การคิดเปน็ภาพ (Visual Thinking) 
 

“เป็นการใช้ภาพช่วยคดิและช่วยสื่อสารออกมา 

เป็นภาพแทนการเขียนเป็นตัวอักษร ประโยคหรอืถ้อยค าใน 

การคิดเป็นภาพน้ันยังช่วยในการจัดระเบียบแนวคดิใหม่ ๆ ให้เกดิ

ความแตกต่างมองเห็นความชัดเจนมากขึ้น และง่ายต่อการเรียนรู ้ 

ช่วยให้เขา้ใจ และมองเห็นความเชื่อมโยง 

ในส่ิงตา่ง ๆ ง่ายขึ้น” 
 

ภาพประกอบ 3 การคิดเป็นภาพ (Visual Thinking) 

ที่มา: https://www.thaihealth.or.th/Content/49557-a.html 
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ระบบสุรยิะ 

 

 
ภาพประกอบ 4 ระบบสุริยะ 

    ที่มา : https://sites.google.com/site/solarsystem561/ 

 

ระบบสุรยิะ คือ ระบบดาวที่มดีาวฤกษ์เป็นศูนย์กลาง และมีดาวเคราะห์ (Planet) 

เป็นบริวารโคจรอยู่โดยรอบ เมื่อสภาพแวดล้อมเอือ้อ านวยต่อการด ารงชีวติ สิ่งมชีีวิตก็จะ

เกิดขึ้นบนดาวเคราะหเ์หล่านั้น หรอืบริวารของดาวเคราะหเ์องที่เรียกว่าดวงจันทร์บริวาร 

(Satellite) นักดาราศาสตร์เชื่อวา่ ในบรรดาดาวฤกษ์ทั้งหมดกว่าแสนล้านดวงในกาแล็กซี

ทางช้างเผือก ต้องมีระบบสุริยะที่เอื้ออ านวยชีวติอย่างระบบสุริยะที่โลกของเรา เป็นบริวาร

อยู่อย่างแน่นอน เพียงแต่ว่าระยะทางไกลมากเกินกว่าความสามารถในการติดต่อ จะท าได้ถึง 

 

ใบความรู้ท่ี 1 

เรื่อง เรียนรู้ระบบสุริยะ 

https://sites.google.com/site/solarsystem561/
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ระบบสุริยะ ประกอบด้วยดาวเคราะห ์และดาวบริวารที่เคลื่อนที่รอบดวงอาทิตย์ 

ดวงเคราะหท์ี่ส าคัญมี 8 ดวง นับจากดวงที่ใกล้ดวงอาทิตย์ออกมาตามล าดับ คอื 

  1. ดาวพุธ   5. ดาวพฤหัสบดี 

  2. ดาวศุกร์  6. ดาวเสาร์ 

  3. โลก    7. ดาวยูเรนัส (ดาวฤตยู)  

  4. ดาวอังคาร 8. ดาวเนปจูน (ดาวเกตุ) 

ดาวเคราะห ์6 ดวงแรกสามมารถมองเห็นได้ด้วยตาเปล่า แต่ดาวเคราะห ์2 ดวง

หลังถูกค้นพบ และสังเกตได้โดยใช้กล้องโทรทรรศน์ ดาวเคราะหแ์ต่ละดวงหมุนรอบตัวเอง

และเดินทางรอบดวงอาทิตย์ด้วยความเร็วไม่เท่ากัน การเดินทางของดาวเคราะหร์อบดวง

อาทิตย์เรยีกว่า การโคจร การโคจรของดาวเคราะหจ์ะเป็นวงร ีดาวที่อยู่ใกล้ดวงอาทิตย์

มากกว่าจะเคลื่อนที่ครบรอบเร็วกว่า หรอืระยะเวลาโคจรรอบดวงอาทิตย์ที่สั้นกว่า บนดาว

เคราะห์มีหินและช้ันบรรยากาศที่แตกต่างกัน ยกเว้นดาวพุธไม่มช้ัีนบรรยากาศ เนื่องจาก

อยู่ใกล้ดวงอาทิตย์มาก 

 

ภาพประกอบ 5 โคจรระบบสุริยะ 

ที่มา: https://shopee.co.th/สติกเกอร์-รูปวาดการ์ตูนระบบสุริยะ 
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ภาพประกอบ 6 ดาวบนท้องฟ้า 

ที่มา : https://www.trueplookpanya.com/learning/detail/33748 

 

ดาวบนท้องฟ้า แบ่งออกเป็น 2 พวก หรอื 2 ชนิด กล่าวคือ พวกที่มแีสง

ระยิบระยับ หรอืมีการกะพริบแสง กับอีกพวกมีแสงสว่างนวลนิ่ง ไม่กะพริบแสง หรอื

แบ่งเป็นชนดิดาวเคราะห ์และดาวฤกษ์ การเคลื่อนที่หรอืการขึ้นตกของดาวสามารถศึกษา

ได้จากแผนที่ดาว 

 

 

 

ใบความรูท้ี่ 2 

เรื่อง ท้องฟ้าและดวงดาว 
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ดาวเคราะหท์ี่สามารถมองเห็นดว้ยตาเปล่าได้มีอยู่ 5 ดวง คอื ดาวพุธ ดาวศุกร์ 

ดาวอังคาร ดาวพฤหัสบดี และดาวเสาร์ ส่วนดาวเคราะหอ์ีก 2 ดวงที่เหลอือยู่หา่งจากโลก

มาก เราสามารถมองเห็นได้โดยใช้กล้องโทรทรรศน์สอ่งดู ดาวเคราะหท์ี่มองเห็นงา่ยมาก

ที่สุด คอื ดาวพุธ และดาวศุกร์ 

ดาวฤกษ์เป็นดาวที่มคีวามร้อนและแสงสว่างในตัวเอง เมื่อมองดว้ยตาเปล่าจะเห็น

เป็นแสงระยิบระยับ และถ้าเฝา้มองดูด้วยตาเปล่าเป็นเวลานาน ๆ จะไม่เคลื่อนที่ออกจาก

กลุ่ม ส่วนดาวเคราะหเ์ป็นดาวที่ไม่มีทั้งแสงสว่างและความรอ้น ที่เรามองเห็นแสงน้ัน เป็น

เพราะว่าดาวเคราะหไ์ด้รับแสงสะท้อนจากดวงอาทิตย์ ลักษณะแสงของของดาวเคราะหน์ั้น 

จะมแีสงสว่างนวลนิ่ง และเมื่อเฝา้มองดูดว้ยตาเปล่าเป็นเวลานาน จะพบว่ามีต าแหน่งที่ไม่

คงที่เมื่อเทียบกับดาวสว่นใหญ่ 

การที่ดาวฤกษ์มแีสงกะพริบเพราะดาวฤกษ์อยู่ไกลมาก แสงจากดาวฤกษ์ตอ้งเดิน

ทางผ่านอากาศ ก่อนผ่านช้ันบรรยากาศของโลกที่มคีวามแปรปรวน แสงจงึหักเหอย่างไม่

คงที่ ท าให้มองเห็นดาวฤกษ์กะพรบิแสง 

ส่วนดาวเคราะหไ์ม่มีกะพริบแสง เพราะอยู่ใกล้โลกมากกว่าดาวฤกษ์ แสงที่มาจาก

ดาวเคราะหเ์ป็นล าแสงใหญ่ ซึ่งประกอบด้วยแสงเดี่ยวมากมาย เมื่อผ่านบรรยากาศของ

โลกจะเกิดการหักเหไม่คงที่เชน่กัน แต่อยู่ในขอบเขตของล าแสงใหญ่ จึงมองเห็นดาว

เคราะหก์ะพริบแสงนอ้ยมาก คล้ายไม่ได้กะพริบแสง 
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1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.1 ความรู้ (Knowledge) 

           1.1.1 สร้างแบบจ าลองแสดงองค์ประกอบของระบบสุริยะ  

  1.1.2 อธิบายเปรียบเทียบคาบการโคจรของดาวเคราะหต์่าง ๆ จากแบบจ าลอง 

1.2 ทักษะ/กระบวนการ (Process) 

     1.2.1 ทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ 

     1.2.2 ความสามารถในการแก้ปัญหา 

   1) การระบุปัญหา 

   2) การวิเคราะห์ปัญหา 

   3) การวางแผนการแก้ปัญหา 

   4) การด าเนินการแก้ปัญหา 

         5) การประเมินผลการแก้ปัญหา 

1.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค์และสมรรถนะ (Attitude) 

     1.3.1 มีความซื่อสัตย์สุจริต 

     1.3.2 มวีินัย 

     1.3.3 มุ่งมั่นในการท างาน  

     1.3.4 ใฝ่เรยีนรู้  

               1.3.5 มีจิตสาธารณะ 

               1.3.6 ความสามารถในการ สื่อสาร 

               1.3.7 ความสามารถในการคิด 

               1.3.8 ความสามารถในการแก้ปัญหา 

               1.3.9 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ 

               1.3.10 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 

กิจกรรมฝึกความสามารถในการแก้ปัญหา  

เรื่อง เรยีนรู้ระบบสุริยะ 
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2. วัสดุอุปกรณ์ 

ล าดับ รายการ จ านวนต่อกลุ่ม 

1 ปืนกาว 1 ชุด 

2 กาวลาเท็กซ์ 1 กระปุก 

3 กรรไกร 1 ด้าม 

4 คัตเตอร์ 1 ด้าม 

5 แผ่นเคลือบใส 1 แผ่น 

6 กระดาษโปรเตอร์แข็งสี 6 ส ี
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ตอนที่ 1 ระบบสุรยิะ        (ชั่วโมงที่ 1) 

ค าชี้แจง 

ให้นักเรียนสังเกตภาพ แล้วน าหมายเลขจากภาพมาเติมหนา้ชื่อดวงดาวและวัตถุใน

ระบบสุริยะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 

2 

3 

4 

5 7 

9 

8 

1 

1

3 

 

 

ดาวศุกร์ 

ดาวเคราะห์น้อย 

ดาวพฤหัสบดี 

ดวงอาทิตย์ 

โลก 

ดาวอังคาร 

ดาวพุธ 

ดาวเสาร ์

ดาวยูเรนัส 

ดาวหาง 

8 

7 

6 

4 

5 

2 

9 

10 

1 
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1. ระบบสุริยะ คอือะไร 

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

(แนวค าตอบ: ระบบดวงดาวที่มดีวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลางและมีบริวารโคจร) 

2. ศูนย์กลางของระบบสุริยะคืออะไร 

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

(แนวค าตอบ: ดวงอาทิตย์) 

3. ระบบสุริยะประกอบด้วยดาวเคราะห ์8 ดวง ได้แก่อะไรบ้าง 

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

(แนวค าตอบ: ดาวพุธ ดาวศุกร์ โลก ดาวอังคาร ดาวพฤหัสบดี ดาวเสาร์ ดาวยูเรนัส และ

ดาวเนปจูน) 

4. ดาวเคราะหด์วงใดบ้าง ที่อยู่ใกล้ดวงอาทิตย์มากกว่าโลก 

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

(แนวค าตอบ: ดาวพุธ และดาวศุกร์) 

5. ดาวเคราะหด์วงใดบ้าง ที่อยู่หา่งจากดวงอาทิตย์มากกว่าโลก 

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

(แนวค าตอบ: ดาวอังคาร ดาวพฤหัสบดี ดาวเสาร์ ดาวยูเรนัส และดาวเนปจูน) 
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ตอนที่ 2 เคร่ืองประดับดวงดาว 

 

1. จุดประสงค์  

 นักเรียนมคีวามรูเ้กี่ยวกับการประดษิฐ์เครื่องประดับดวงดาว  

2. ค าสั่งให้นักเรยีนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ 

 2.1 ให้นักเรียนแตล่ะกลุ่มศึกษาสถานการณท์ี่ 1 และสืบค้นขอ้มูลเกี่ยวกับการ

ประดิษฐ์เครื่องประดับดวงดาว พร้อมทั้งระบุขั้นตอน  

           2.2 นักเรียนแตล่ะกลุ่มร่วมกันออกแบบการประดิษฐ์เครื่องประดับดวงดาว           

ตามขั้นตอนที่ได้รว่มกันออกแบบไว้ 

           2.3 บันทึกผล และน าเสนอชิน้งานหน้าช้ันเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบบันทกึกิจกรรมที่ 1  

เรื่อง เรยีนรู้ระบบสุริยะ 
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ค าชี้แจง 

  ให้นักเรียนระบุปัญหาจากสถานการณด์ังตอ่ไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ขั้นที่ 1 ระบุปัญหา  

 1.1 ปัญหาที่เกิดขึน้ในสถานการณน์ี ้คืออะไร (ความสามารถในการระบุปัญหา) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(แนวค าตอบ: นักเรียนจะประดิษฐ์เครื่องประดับดวงดาวในระบบสุริยะที่นา่สนใจได้ด้วย

ตัวเองหรอืไม่) 

สถานการณ์ท่ี 1 

เรื่องมีอยู่ว่า… “แก้มไปเดินเล่นในงานสัปดาหว์ิทยาศาสตรแ์หง่ชาติ แก้ม

เห็นสิ่งประดิษฐ์ที่เป็นเครื่องประดับเกี่ยวกับดวงดาวในระบบสุริยะที่นา่ใจ แต่มี

ราคาที่แพงและแก้มอยากช่วยผู้ปกครองประหยัดเงนิ แก้มจงึกลับมาที่โรงเรียน

มาเล่าเรื่องนี้ให้คุณครูฟัง คุณครูบอกแก้มวา่ เราก็น่าจะลองประดิษฐ์เครื่อง 

ประดับที่เกี่ยวกับดวงดาวในระบบสุริยะแบบนั้นไว้ในห้องเรียนของเรา เด็ก ๆ คิด

ว่าจะช่วยคุณครูและแก้มในการประดษิฐ์เครื่องประดับดวงดาวในระบบสุริยะที่

น่าสนใจได้ด้วยตัวเองหรอืไม่นะ” 
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ประเด็นย่อยที่นักเรียนต้องการศกึษาเพื่อใช้ในการตอบค าถาม สรุปได้วา่อย่างไร  

(ความสามารถในการวิเคราะหป์ัญหา) 

 1.2 นักเรียนสามารถแยกลักษณะของดวงดาวออกเป็น ดาวเคราะห์ และดาวฤกษ์                

ได้อย่างไร 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

(แนวค าตอบ: ดาวฤกษ์ จะมีแสงระยิบระยับ หรอืมีการกะพริบแสง ส่วนดาวเคราะห์              

มีแสงสว่างนวลนิ่ง ไม่กะพริบแสง) 

 

ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูลและแนวคดิที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 

ตาราง 1 การยกตัวอย่างการออกแบบการประดษิฐ์เครื่องประดับดวงดาว 

ล าดับที่ วิธีการ 

1 
 

…………………………………………………. 

2 
 

…………………………………………………. 

3 
 

…………………………………………………. 

หมายเหตุ : การออกแบบสื่อเกี่ยวกับดวงดาว เชน่ กิ๊บ สรอ้ย เข็มกลัด 

 

ขั้นที่ 3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาร่วมกับการคิดเป็นภาพ (ความสามารถในการวาง

แผนการแก้ปัญหา และความสามารถในการด าเนินการแก้ปัญหา) 

3. นักเรยีนร่างแบบขั้นตอนในการประดิษฐ์เคร่ืองประดับดวงดาว 

 3.1 การออกการประดิษฐ์เครื่องประดับดวงดาว...................…………................... 

(แนวค าตอบ: กิ๊บ) 

 3.2 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการออกแบบการประดิษฐ์เครื่องประดับดวงดาวได้แก่

...........................………………………………………………………………………………………………………………… 

...........................………………………………………………………………………………………………………………… 
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(แนวค าตอบ: ปืนกาว 1 แท่ง กระดาษลัง 1 แผ่น กิ๊บ 1 อัน สีไม้ 1 กล่อง ปากกาสีเมจิก 1 

กล่อง กรรไกร 1 ด้าม) 

 3.3 ขั้นตอนการในการออกแบบการประดษิฐ์เครื่องประดับดวงดาว 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………….……… 

(แนวค าตอบ: 

 1. ตัดกล่องกระดาษตามรูปดวงดาวที่เราสนใจ โดยตัดดาวดวงตามเอกลักษณ์

เฉพาะตัว 

 2. ตกแตง่รูปดวงดาวที่ตัดเสร็จแล้ว ดว้ยปากกาสีเมจกิ สไีม้ ตามใจชอบ 

 3. ตดิกาวรูปดวงดาวและตกแต่งเสร็จแล้วให้ตดิกับกิ๊บที่เตรยีมไว้ ปล่อยใหแ้หง้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



209 

 

ค าชี้แจง 

ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบการประดษิฐ์เครื่องประดับดวงดาว และเขยีนเป็นภาพร่าง

การประดษิฐ์เครื่องประดับดวงดาวให้ออกมาในรูปแบบของการคดิเป็นภาพ พร้อมทั้ง

ระบายสี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    (ชั่วโมงท่ี 2) 

ขั้นที่ 4 วางแผน และด าเนินการแก้ปัญหา 
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4. ให้นักเรยีนแต่ละกลุ่มร่วมกันสร้างเครื่องประดับดวงดาว ตามขั้นตอนที่วางแผนไว้ 

 

ขั้นที่ 5 ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ไขปัญหา หรอืชิ้นงาน 

5. ให้นักเรยีนทดสอบ ประเมินชิ้นงานการสร้างเคร่ืองประดับดวงดาว เพื่อปรับปรุง

แก้ไข และบันทึกผลลงในตารางต่อไปนี้    

(ความสามารถในการประเมินผลการแก้ปัญหา) 

ล าดับ

ที่ 
ทดสอบ ปัญหาที่พบ 

แนวทาง 

การแก้ปัญหา 

ล าดับขั้นตอนในการ

แก้ปัญหา 

1 ส ี

…………………………… 

…………………………… 

…………………………… 

………………………… 

………………………… 

………………………… 

…………………………………..... 

………………………………………

……………………………………… 

2 

ความ

สวยงาม

น่าสนใจ 

…………………………… 

…………………………… 

…………………………… 

………………………… 

………………………… 

………………………… 

…………………………………..... 

……………………………………… 

……………………………………… 

3 

ความ

แข็งแรง

คงทนของ

ชิน้งาน 

…………………………… 

…………………………… 

…………………………… 

………………………… 

………………………… 

………………………… 

…………………………………..... 

……………………………………… 

……………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



211 

 

ขั้นที่ 6 น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา หรอืชิ้นงาน  

6. นักเรยีนสามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้ในชีวติประจ าวันได้อย่างไร  

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบรายการชื้อวัสดุ 

ชื่อกลุ่ม............................................................................................................................. 

ที่ รายการ ราคา (บาท) จ านวน รวม (บาท) 

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

รวม  
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรยีน-หลังเรียน 

เรื่อง เรียนรู้ระบบสุริยะ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 10 ข้อ 

 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนท าเครื่องหมายกากบาท (X) ขอ้ที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 

               ลงในกระดาษ 

1. ระบบสุริยะคืออะไร (ความรู ้ความจ า) 

 ก. ระบบสุริยะ คอื ดาราจักร 

 ข. ระบบสุริยะ คอื ดวงจันทร์ที่เป็นบริวารของดาวฤกษ์ 

 ค. ระบบสุริยะ คอื กลุ่มดาวที่มองเห็นด้วยตาเปล่าเมื่อยืนอยู่บนโลก 

 ง. ระบบสุริยะ คอื กลุ่มดาวที่มองเห็นด้วยตาเปล่าเมื่อยืนอยู่บนโลก 

2. ระบบสุริยะอยู่ในกาแล็กซีใด (ความรู้ ความจ า) 

    ก. ทางช้างเผอืก 

 ค. แอนโดรเมดา 

 ข. แมกเจลแลนเล็ก 

 ก. แมกเจลแลนใหญ่ 

3. ดวงอาทิตย์จัดเป็นดาวประเภทใด (ความรู้ ความจ า) 

 ก. ดาวหาง    ค. ดาวเทียม  

 ข. ดาวฤกษ์            ง. ดาวเคราะห์ 

4. ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกต้อง เกี่ยวกับระบบสุริยะ (ความเข้าใจ) 

 ก. มีดาวเคราะหเ์ป็นบริวาร 8 ดวง 

 ข. มีดาวฤกษ์ 1 ดวงเป็นศูนย์กลาง 

 ค. มดีาวหางเป็นบริวารของดาวเคราะห์ 

 ง. มีดาวเคราะหน์้อยเป็นส่วนหน่ึงของระบบสุริยะ 

5. ถ้าวันหนึ่งได้ออกไปนอกโลก นักเรียนคิดว่าการท างานภายในยานอวกาศจ าเป็นต้อง

สวมชุดอวกาศหรือไม่ (การน าไปใช้) 

 ก. จ าเป็น เพื่อความปลอดภัย 

 ข. ไม่จ าเป็น เพราะอยู่ในช่วงพักผ่อน 

 ค. ไม่จ าเป็น เพราะภายในยานถูกปรับสภาพแวดล้อมใหเ้หมาะสมแล้ว 

 ง. ไม่จ าเป็น เพราะตัวยานอวกาศเปรียบเสมอืนเกราะป้องกันอยู่แล้ว 
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6. เพราะเหตุใด เราจงึมองเห็นดาวเคราะห ์(การวิเคราะห)์ 

 ก. ดาวเคราะห์มีแสงสว่างในตัวเอง 

 ข. แสงจากดวงอาทิตย์ไปกระทบดาวเคราะห์แล้วสะท้อนมาที่โลก 

 ค. แสงจากดวงจันทร์ไปกระทบดาวเคราะหแ์ล้วสะท้อนมาที่โลก 

 ง. ข้อ ข และข้อ ค ถูกต้อง 

7. ดาวดวงหนึ่งเป็นดาวฤกษ์ที่อยู่ในระบบสุริยะมีสเีหลือง หมุนรอบตัวเองใช้เวลา 27 วัน 

ดาวดวงนี้คอืข้อใด (การวิเคราะห)์ 

      ก. ดวงอาทิตย์    

      ข. ดาวอังคาร 

      ค. ดาวศุกร์ 

      ง. ดาวพฤหัสบดี   

8. ขอ้ใดต่อไปนีม้ีขนาดใหญ่ที่สุด (การประเมินค่า) 

     ก. เอกภพ    ค. ระบบสุริยะ  

 ข. เนบิวลา    ง. กาแล็กซีทางช้างเผือก 

9. ดาวเคราะหด์วงใดที่มขีนาดใกล้เคียงกับโลกมากที่สุด (การประเมินค่า) 

 ก. ดาวพุธ    ค. ดาวอังคาร 

 ข. ดาวศุกร์    ง. ดาวเนปจูน 

10. ดวงอาทิตย์ใหแ้สงสว่าง มปีระโยชน์ต่อสิ่งมีชีวติ ถ้าบนโลกเราไม่มีดวงอาทิตย์จะเกิด

ผลกระทบอย่างไร (การสร้างสรรค)์ 

 ก. น้ าแข็งขัว้โลกจะละลาย 

 ข. ฝนจะตกไม่หยุดจนน้ าท่วมโลก 

 ค. ดาวหางจะท าหน้าที่แทนดวงอาทิตย์ 

 ง. สิ่งมีชีวติไม่สามารถด ารงชีวติอยู่ได้ 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรยีน-หลังเรียน 

เรื่อง เรยีนรู้ระบบสุริยะ  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 10 ข้อ คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

 

        1. ตอบ ง.  

       2. ตอบ ก.  

       3. ตอบ ข. 

       4. ตอบ ค. 

       5. ตอบ ค. 

       6. ตอบ ข. 

       7. ตอบ ก. 

       8. ตอบ ก. 

       9. ตอบ ค. 

               10. ตอบ ง. 
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สถานการณ์ที่ 1  

“นักเรียนเคยสังเกตหรือไม่ว่า ดวงอาทิตย์นั้นมีความส าคัญต่อระบบสุริยะ 

เนื่องจากดวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลางของระบบสุริยะ เป็นแหล่งพลังงานความร้อน

และพลังงานแสงแก่ดาวเคราะห์ดวงอื่น ๆ แต่ในปัจจุบันพฤติกรรมของมนุษย์สร้าง

ผลกระทบต่อดวงอาทิตย์มาก ถ้าระบบสุริยะไม่มีดวงอาทิตย์ นักเรียนคิดว่าจะ

เกิดผลอย่างไร และส่งผลตอ่การด ารงชีวติของมนุษย์หรอืไม่” 

 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ก่อนเรยีน-หลังเรียน 

 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง เรียนรู้ระบบสุรยิะ 

 

ชื่อ-นามสกุล..............................................................ช้ัน......................เลขที่....................         

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนท าเครื่องหมายกากบาท (X) ข้อที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 

              ลงในกระดาษ  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ปัญหาที่เกิดขึ้นในสถานการณน์ี ้คืออะไร (การระบุปัญหา) 

 ก.  ระบบสุริยะ 

 ข.  ดวงอาทิตย์ 

ค.  ดาวเคราะห์ 

 ง.  ถ้าไม่มดีวงอาทิตย์จะเกิดอะไรขึ้น 

2. จากสถานการณ์ที่ 1 ให้นักเรียนระบุสาเหตุของปัญหา (การวิเคราะหป์ัญหา) 

 ก. พฤติกรรมของมนุษย์ 

 ข. ความส าคัญของดวงอาทิตย์ 

 ค. พลังงานความรอ้นของดวงอาทิตย์ 

 ง. พลังงานแสงของดวงอาทิตย์ 
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3. จากปัญหาดังกล่าว นักเรียนจะวางแผนการแก้ปัญหา ผลกระทบที่มตี่อดวงอาทิตย์

อย่างไร (การวางแผนการปัญหา) 

 ก. ศกึษาข้อมูลเกี่ยวกับดวงอาทิตย์ 

 ข. ศึกษาผลกระทบที่มตี่อดวงอาทิตย์ 

 ค. สังเกตพฤติกรรมของสิ่งมีชีวติที่ส่งผลตอ่ดวงอาทิตย์ 

 ง. ถูกทุกข้อ 

4. จากปัญหาดังกล่าวนักเรียนมีวิธีการด าเนินการแก้ปัญหาอย่างไรจึงจะเหมาะสมที่สุด 

(การด าเนนิการแก้ปัญหา) 

 ก. ลดพฤติกรรมที่ส่งผลตอ่ดวงอาทิตย์ 

 ข. รณรงค์ลดพฤติกรรมที่ส่งผลต่อดวงอาทิตย์ 

 ค. ประชาสัมพันธ์ลดพฤติกรรมที่ส่งผลต่อดวงอาทิตย์ 

ง. ลดพฤติกรรมที่ส่งผลต่อดวงอาทิตย์ และศกึษาข้อมูลเพิ่มเตมิ 

5. ความสามารถในการประเมินผลการแก้ปัญหานีค้ือ (การประเมนิผลการแก้ปัญหา) 

 ก. สามารถบอกการเกิดของดวงอาทิตย์ 

 ข. สามารถบอกการเกิดของระบบสุริยะ 

 ค. สามารถบอกความส าคัญของดวงอาทิตย์ 

ง. สามารถบอกความส าคัญของระบบสุริยะ 
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สถานการณ์ที่ 1  

“นักเรียนเคยสังเกตหรือไม่ว่า ดวงอาทิตย์นั้นมีความส าคัญต่อระบบสุริยะ 

เนื่องจากดวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลางของระบบสุริยะ เป็นแหล่งพลังงานความร้อน

และพลังงานแสงแก่ดาวเคราะห์ดวงอื่น ๆ แต่ในปัจจุบันพฤติกรรมของมนุษย์สร้าง

ผลกระทบต่อดวงอาทิตย์มาก ถ้าระบบสุริยะไม่มีดวงอาทิตย์ นักเรียนคิดว่าจะ

เกิดผลอย่างไร และส่งผลตอ่การด ารงชีวติของมนุษย์หรอืไม่” 

 

เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ก่อนเรยีน-หลังเรียน 

 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง เรียนรู้ระบบสุรยิะ 

 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนท าเครื่องหมายกากบาท (X) ขอ้ที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 

               ลงในกระดาษ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ปัญหาที่เกิดขึ้นในสถานการณ์นี้ คืออะไร (การระบุปัญหา) 

ตอบ  ง.  ถ้าไม่มีดวงอาทิตย์จะเกิดอะไรขึ้น 
  

2. จากสถานการณ์ที่ 1 ให้นักเรียนระบุสาเหตุของปัญหา (การวิเคราะหป์ัญหา) 

 ตอบ  ก. พฤติกรรมของมนุษย์ 
 

3. จากปัญหาดังกล่าว นักเรียนจะวางแผนการแก้ปัญหา ผลกระทบที่มตี่อดวงอาทิตย์

อย่างไร (การวางแผนการปัญหา) 

 ตอบ ง. ถูกทุกข้อ 
 

4. จากปัญหาดังกล่าวนักเรียนมีวิธีการด าเนินการแก้ปัญหาอย่างไรจึงจะเหมาะสมที่สุด 

(การด าเนนิการแก้ปัญหา) 

ตอบ  ง. ลดพฤติกรรมที่ส่งผลต่อดวงอาทิตย์ และศกึษาข้อมูลเพิ่มเตมิ 
 

5. ความสามารถในการประเมินผลการแก้ปัญหานีค้ือ (การประเมนิผลการแก้ปัญหา) 

 ตอบ  ค. สามารถบอกความส าคัญของดวงอาทิตย์ 
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แบบประเมินความสามารถในการแก้ปัญหา 

ค าชี้แจง : ให้ผูส้อนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนแล้วท าเครื่องหมายถูก 

() ลงในชอ่งที่ตรงกับระดับคะแนน 

ชื่อสมาชิกในกลุ่ม 

1. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ช้ัน......................เลขที่............ 

2. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

3. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

4. ชื่อ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

5. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

6. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

 

ค าชี้แจง : ใช้ประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาขณะปฏิบัติงาน ซึ่งครูผูส้อนเป็น 

               ผูส้ังเกตและประเมินโดยการท าเครื่องหมาย () ในช่องที่ตรงกับระดับคุณภาพ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1. ความสามารถในการระบุปัญหา     

2. ความสามารถในการวิเคราะหป์ัญหา     

3. ความสามารถในการวางแผนการแก้ปัญหา     

4. ความสามารถในการด าเนินการแก้ปัญหา     

5. ความสามารถในการประเมินผลการแก้ปัญหา     

คะแนนรวม  

ระดับคุณภาพ  

 

 

 

ลงช่ือ.....................................................ผู้ประเมิน  

                                            (นางสาวณัฐกานต์ นิลรัตน์) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินความสามารถในการแก้ปัญหา 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนประเมินการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาของนักเรียนในระหว่างเรียน            

แล้วท าเครื่องหมายถูก () ลงในชอ่งที่ตรงกับระดับคะแนน 

ความสามารถใน

การแก้ปัญหา 

เกณฑ์การประเมิน 

3 2 1 

1. การระบุปัญหา 

(3 คะแนน) 

สามารถบอกปัญหาที่

ส าคัญที่สุดภายใน 

ขอบเขตขอ้เท็จจริงจาก

สถานการณ์ท่ี 

ก าหนดให้ครบถ้วน

สมบูรณ์ 

สามารถบอกปัญหา

ภายในขอบเขตของ 

ข้อเท็จจริงจาก 

สถานการณ์ท่ี 

ก าหนดใหไ้ด้แตไ่ม ่

ครบถ้วน 

สามารถบอกปัญหา

ภายในขอบเขตของ 

ข้อเท็จจริงได้แต่ 

ไมส่อดคล้อง กับ 

สถานการณ ์

2. การวเิคราะห์ 

ปัญหา (3 คะแนน) 

สามารถบอกสาเหตุท่ี

แท้จริงของปัญหาใน

สถานการณไ์ด้และ

สอดคล้องกับ 

สถานการณ์ครบถ้วน

สมบูรณ์ 

สามารถบอกสาเหตุท่ี

เป็นไปได้ในสถานการณ ์

และสอดคล้องกับ 

สถานการณ์แต่ไม ่

ครบถ้วน 

สามารถบอกสาเหตุท่ี

แท้จริงหรือสาเหตุท่ี

เป็นไปได้ของปัญหาใน

สถานการณไ์ด้แตไ่ม่

สอดคล้องกับ

สถานการณ ์

3. การวางแผนการ

แก้ปัญหา             

(3 คะแนน) 

สามารถเสนอแนว

ทางการแก้ปัญหาได้

ถูกตอ้ง ตรงตามล าดับ

ขั้นตอนครบถ้วน 

สามารถเสนอแนวทางการ

แก้ปัญหาได้ถูกต้อง ตรง

ตามล าดับขั้นตอนไม่

ครบถ้วน 

สามารถเสนอแนว

ทางการแก้ปัญหาได้แต่

ยังไมถู่กตอ้ง และไมต่รง

ตามล าดับขั้นตอน

ครบถ้วน 

4. การด าเนนิการ

แก้ปัญหา 

(3 คะแนน) 

สามารถด าเนนิการ

แก้ปัญหาตามขั้นตอนท่ี

ก าหนดไดถู้กต้องและ

ครบถ้วน 

สามารถด าเนนิการ

แก้ปัญหาตามขั้นตอนท่ี

ก าหนดได้บางส่วนและไม่

ตรงประเด็น 

สามารถด าเนนิการ

แก้ปัญหาตามขั้นตอนท่ี

ก าหนดไดไ้มถู่กต้อง

และไมค่รบถ้วน 

5. การประเมินผล

การแก้ปัญหา  

(3 คะแนน) 

สามารถอธิบาย 

ผลท่ีเกิดขึ้นจาก 

การก าหนดวธีิการ 

เพื่อแกปั้ญหาได ้

สอดคล้องกับสาเหตุของ

ปัญหา 

สามารถอธิบาย 

ผลท่ีเกิดขึ้นจาก 

การก าหนดวธีิการ 

เพื่อแกปั้ญหาที ่

ระบุไว้แต่ไม่สอดคล้องกับ

สาเหตุของปัญหา 

ไมส่ามารถอธิบาย 

ผลท่ีเกิดขึ้นจาก 

การก าหนดวธีิการ 

เพื่อแกปั้ญหาให ้

สอดคล้องกับสาเหตุ

ของปัญหา 



221 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 

ความสามารถในการแก้ปัญหาระดับดีมาก             ให้  3  คะแนน 

ความสามารถในการแก้ปัญหาระดับดี              ให้  2  คะแนน 

ความสามารถในการแก้ปัญหาระดับพอใช้          ให้  1  คะแนน 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

33 - 45 ดีมาก 

22 - 32 ด ี

11 - 21   พอใช้ 

0 - 10 ปรับปรุง 

 

 หมายเหตุ คะแนนตัง้แต่ 11 คะแนนขึน้ไป หมายถึง ผา่นเกณฑ ์ถ้าคะแนนต่ ากว่า  

10 คะแนน หมายถึง ไม่ผ่านเกณฑ ์(ปรับปรุง) 
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แบบประเมินการน าเสนอ  

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนแล้วท าเครื่องหมายถูก  

     () ลงใน ช่องที่ ตรงกับระดับคะแนน  

 

ชื่อสมาชิกในกลุ่ม 

1. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ช้ัน......................เลขที่............ 

2. ชื่อ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

3. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

4. ชื่อ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

5. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

6. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

 

ค าชี้แจง : ใช้ประเมินการน าเสนอ ซึ่งครูผู้สอนเป็นผู้สังเกตและประเมินโดยการท า 

              เครื่องหมายถูก () ในช่องที่ตรงกับระดับคุณภาพ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. บุคลิกการแต่งกาย     

2. มารยาทในการพูด    

3. การใช้ภาษา     

4. วธิีการน าเสนอ    

5. เนื้อหาที่น าเสนอ    

คะแนนรวม  

ระดับคุณภาพ  
 

 

                                              ลงชื่อ.....................................................ผู้ประเมิน  

                                                         (นางสาวณัฐกานต์ นิลรัตน)์ 
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เกณฑ์การวัดและประเมินการน าเสนอ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. บุคลิก การแต่ง

กาย 

มีความมั่นใจใน

ตนเอง แต่งกายถูก

ระเบียบ สะอาด

เรียบร้อย 

มีความมั่นใจใน

ตนเอง 

แตแ่ตง่กายไม่ถูก 

ระเบียบ 

ไม่มคีวามมั่นใจใน

ตนเองและแต่งกาย

ไม่ถูกระเบียบ 

2. มารยาทในการ

พูด 

มองหน้าและสบตา

ผูฟ้ัง ไม่เหน็บแนม 

เสียดสีผู้อื่น 

เขินอายไม่คอ่ยกล้า

มองหน้าและสบตา

ผูฟ้ัง 

ไม่มองหน้าและ

สบตา 

ผูฟ้ัง อายพูดไม่ได้ 

3. การใช้ภาษา พูดชัดเจน ตามหลัก

ภาษาตัว ว ร ล ค า

ควบกล้ า ใชถ้้อยค า

ข้อความสุภาพ 

มีบางครั้งที่พูดไม่

ชัดเจนตามหลัก

ภาษา ตัว ว ร ล ค า

ควบกล้ า ใชถ้้อยค า

ข้อความสุภาพ 

พูดไม่ชัดเจน ตาม

หลัก 

ภาษา ตัว ว ร ล ค า

ควบกล้ า ใชถ้้อยค า

ข้อความที่ไม่สุภาพ 

4. วิธีการน าเสนอ มีวธิีการน าเสนอที่ 

หลากหลาย เช่น ใช้

ท่าทางประกอบ

รูปภาพ ตั้งค าถาม

เล่นเกม 

วิธีการน าเสนอยังไม่

ค่อยน่าสนใจ และ

หลากหลาย 

ไม่มวีิธีการน าเสนอ

เลย 

ท่องตามที่เขียนมา 

เท่านั้น 

5. เนื้อหาที่

น าเสนอ 

เนือ้หาที่น าเสนอมี 

สาระส าคัญ ตรงกับ

หัวข้อประเด็นที่

ก าหนด 

มีเนื้อสาระส าคัญ 

บางสว่นไม่ตรงกับ

หัวข้อประเด็น 

ไม่มเีนือ้หา

สาระส าคัญ 

ตรงกับหัวข้อเรื่อง 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
 พฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินสมบูรณ์ชัดเจน  ให้  3  คะแนน 

 พฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินเป็นส่วนใหญ่  ให้  2  คะแนน 

 พฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินบางสว่น  ให้  1  คะแนน 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 ด ี

6-10 พอใช้ 

1-5 ปรับปรุง 

 

 หมายเหตุ คะแนนตั้งแต่ 6 คะแนนขึ้นไป หมายถึง ผ่านเกณฑ ์ถ้าคะแนนต่ ากว่า  

6 คะแนน หมายถึง ไม่ผ่านเกณฑ์ (ปรับปรุง) 
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แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนประเมินพฤติกรรมของนักเรียน ในระหว่างเรียน แล้วท าเครื่องหมาย

ถูก () ลงในชอ่งที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

1. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ช้ัน......................เลขที่............ 

2. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

3. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

4. ชื่อ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

5. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

6. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 
 

ค าชี้แจง : ใช้ประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม ซึ่งครูผูส้อนเป็นผู้สังเกตและประเมิน 

     โดยการท าเครื่องหมายถูก () ในช่องที่ตรงกับระดับคุณภาพ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. ความรว่มมอืการท ากิจกรรม    

2. มีการแบ่งหน้าที่และก าหนดเป้าหมายของงานชัดเจน    

3. ความสามารถในการสื่อสาร    

4. ความมุ่งมั่นในการท างาน    

5. ท างานเสร็จตามเวลาที่ก าหนด    

คะแนนรวม  

ระดับคุณภาพ  
 

 

ลงช่ือ.............................................ผู้ประเมิน 

                                                   (นางสาวณัฐกานต์ นิลรัตน์) 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบัติหรอืแสดงพฤติกรรมอยู่ในระดับสูง            ให้  3  คะแนน 

 ปฏิบัติหรอืแสดงพฤติกรรมอยู่ในระดับพอใช้         ให้  2  คะแนน 

 ปฏิบัติหรอืแสดงพฤติกรรมอยู่ในระดับปรับปรุง     ให้  1  คะแนน 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 ด ี

6-10 พอใช้ 

1-5 ปรับปรุง 

 

 หมายเหตุ คะแนนตั้งแต่ 6 คะแนนขึ้นไป หมายถึง ผ่านเกณฑ ์ถ้าคะแนนต่ ากว่า  

6 คะแนน หมายถึง ไม่ผ่านเกณฑ์ (ปรับปรุง) 
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แบบประเมินชิ้นงาน 

ค าชี้แจง : ให้ผูส้อนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียน แล้วท าเครื่องหมายถูก 

() ลงในชอ่งที่ตรงกับระดับคะแนน 

1. ชื่อ-นามสกุล................................................................ ช้ัน......................เลขที่............ 

2. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

3. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

4. ชื่อ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

5. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

6. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

 

ค าชี้แจง : ใช้ประเมินชิน้งาน ซึ่งครูผูส้อนเป็นผู้สังเกตและประเมินโดยการท าเครื่องหมาย   

              ถูก () ในช่องที่ตรงกับระดับคุณภาพ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. รูปแบบชิน้งานตรงตามที่ออกแบบไว้    

2. การน าไปใช้ประโยชน์    

3. มคีวามคิดรเิริ่มสร้างสรรค์    

4. ความแข็งแรงของช้ินงาน    

5. ท างานเสร็จภายในเวลาที่ก าหนด    

คะแนนรวม  

ระดับคุณภาพ  

 

 

ลงช่ือ.....................................................ผู้ประเมิน 

                                            (นางสาวณัฐกานต์ นิลรัตน์) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินชิ้นงาน 

รายการ

ประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. รูปแบบชิน้งาน

ตรงตามที่

ออกแบบไว้ 

รูปแบบมีความ

ชัดเจน และสามารถ

น าเหตุผลมา

สนับสนุนในการ

ออกแบบได้อย่าง

ชัดเจน 

รูปแบบมีความ

ชัดเจนแต่ไม่

สามารถน าเหตุผล

มาสนับสนุน 

ในการออกแบบได้

อย่างชัดเจน 

รูปแบบไม่มคีวาม

ชัดเจนและยังไม่

สามารถน าเหตุผลมา

สนับสนุนใน 

การออกแบบได้อย่าง

ชัดเจน 

2. การน าไปใช้

ประโยชน์ 

ชิน้งานที่ท าการผลติ

ขึน้ สามารถใช้ใน

ชีวติประจ าวันได้จริง

และผ่านเกณฑ์

มาตรฐานชุมชน 

ชิน้งานที่ท าการ

ผลติขึน้ สามารถใช้

ในชีวติประจ าวันได้

แตไ่ม่ผ่านเกณฑ์

มาตรฐานชุมชน 

ชิน้งานที่ท าการผลติ

ขึน้ ไม่สามารถใช้ใน

ชีวติประจ าวันได้และ

ไม่ผ่านเกณฑ์

มาตรฐานชุมชน 

3. มคีวามคิด

ริเริ่มสร้างสรรค์ 

ใช้จินตนาการและ

แนวคิดที่แปลกใหม่

ในการพัฒนาและ

ปรับปรุงช้ินงานให้ดี

ยิ่งขึ้น  

ใช้จินตนาการและ

แนวคิดที่แปลกใหม่

แตไ่ม่มกีารพัฒนา

ปรับปรุงช้ินงานให้ดี

ยิ่งขึ้น 

ไม่มจีนิตนาการและ

แนวคิดที่แปลกใหม่ใน

การพัฒนา ปรับปรุง

ชิน้งานให้ดียิ่งขึ้น 

4. ความแข็งแรง

ของช้ินงาน 

ชิน้งานมคีวาม

แข็งแรง ทนทาน 

และมีความสะอาด 

ชิน้งานมคีวาม

แข็งแรง ทนทาน          

แตไ่ม่มคีวาม

สะอาด 

ชิน้งานไม่มคีวาม

แข็งแรง ทนทาน และ

ไม่มคีวามสะอาด 

5. ท างานเสร็จ

ภายในเวลาที่

ก าหนด 

เสร็จตามเวลา 

ที่ก าหนด 

เสร็จช้ากว่าเวลาที่

ก าหนด 5 นาที 

เสร็จช้ากว่าเวลาที่

ก าหนด 10 นาที 
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เกณฑ์การให้คะแนน 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 ด ี

6-10 พอใช้ 

1-5 ปรับปรุง 

 

 หมายเหตุ คะแนนตั้งแต่ 6 คะแนนขึ้นไป หมายถึง ผ่านเกณฑ ์ถ้าคะแนนต่ ากว่า  

6 คะแนน หมายถึง ไม่ผ่านเกณฑ์ (ปรับปรุง) 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และสมรรถนะส าคัญของนักเรยีน 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียน และนอกเวลาเรียนแล้ว

ท าเครื่องหมายถูก () ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 

1. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ช้ัน......................เลขที่............ 

2. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

3. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

4. ชื่อ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

5. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

6. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 
 

ค าชี้แจง : ใช้ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และสมรรถนะส าคัญของนักเรียน ซึ่ง  

               ครูผูส้อนเป็นผู้สังเกตและประเมินโดยการท าเครื่องหมายถูก () ในช่องที่ตรง            

               กับระดับคุณภาพ 

ข้อการประเมิน รายการประเมิน ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. มวีินัย 

รับผิดชอบ 

1.1 ปฏิบัติตนตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ 

ข้อบังคับของโรงเรียนและสังคม ไม่ละเมิดสิทธิของผู้อื่น  

   

1.2 มคีวามตรงตอ่เวลาในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ    

2. มีความซื่อสัตย์

สุจรติ 

2.1 ให้ขอ้มูลที่ถูกต้อง และเป็นจรงิ    

2.2 ไม่หาประโยชน์ในทางที่ไม่ถูกต้อง    

3. มุง่มั่นในการ

ท างาน 

3.1 เอาใจใส่ต่อการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย    

3.2 ปรับปรุง และพัฒนาการท างานด้วยตนเอง    

4. ใฝ่เรยีนรู้ 4.1 ต้ังใจเรียน เอาใจใส่ และมีความเพียรพยายาม  

ในการเรียนรู้ 

   

4.2 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ดว้ยวิธีการตา่ง ๆ และน าไปใช้ 

ในชีวติประจ าวัน 

   

5. มจีติสาธารณะ 5.1 รูจ้ักท างานให้ผูอ้ื่นด้วยก าลังกาย ก าลังใจ  

และก าลังสตปิัญญาด้วยความสมัครใจ 
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ตาราง (ต่อ) 

ข้อการประเมิน รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

6. ความสามารถใน

การสื่อสาร 

6.1 มคีวามสามารถในการน าเสนอผลงาน    

6.2 ใชว้ิธีการสื่อสารที่เหมาะสม    

7. ความสามารถใน

การคิด 

7.1 มีทักษะในการคิดนอกกรอบอย่างสร้างสรรค์    

7.2 มคีวามสามารถในการคิดอย่างมรีะบบ    

7.3 ตัดสินใจแก้ปัญหาเกี่ยวกับตนเองได้    

8. ความสามารถใน

การแก้ปัญหา 

8.1 สามารถแก้ปัญหา และอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้    

8.2 ใช้เหตุผลในการแก้ปัญหา    

9. ความสามารถใน

การใชท้ักษะชีวติ 

9.1 สามารถท างานกลุ่มร่วมกันผูอ้ื่นได้    

9.2 น าความรูท้ี่ได้ไปใช้ประโยชน์ในชีวติประจ าวัน    

10. ความสามารถ

ในการใชเ้ทคโนโลยี 

10.1 เลือกและใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสมตามวัย    

10.2 ใชเ้ทคโนโลยีในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์    

คะแนนรวม  

ระดับคุณภาพ  

 

   

 ลงช่ือ......................................ผูป้ระเมิน 

                                                                    (นางสาวณัฐกานต์ นลิรัตน์)  
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เกณฑ์การให้คะแนน 

 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ ให้  3  คะแนน 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง  ให้  2  คะแนน 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครัง้   ให้  1  คะแนน                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

   

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

46-60 ดีมาก 

31-45 ด ี

16-30 พอใช้ 

ต่ ากว่า 15 ปรับปรุง 

 

 หมายเหตุ คะแนนตั้งแต่ 16 คะแนนขึ้นไป หมายถึง ผ่านเกณฑ ์ถ้าคะแนนต่ ากว่า 

16 คะแนน หมายถึง ไม่ผ่านเกณฑ ์(ปรับปรุง) 
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10. กิจกรรมเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

         สรุปผลการจัดการเรียนรู้ 

         1. นักเรียนจ านวน........................คน 

        ผา่นจุดประสงค์การเรยีนรู้...............คน คิดเป็นรอ้ยละ............................ 

        ไม่ผ่านจุดประสงค์............................คน คิดเป็นรอ้ยละ............................  

                      ได้แก่ 

     1. ........................................................................................ 

     2. ........................................................................................ 

        ปัญหา/อุปสรรค/แนวทางแก้ไข 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 
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ข้อเสนอแนะ 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

 

ลงช่ือ .............................................. ผูส้อน 

         (นางสาวณัฐกานต์ นิลรัตน์) 
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ความเห็นของหัวหน้าสถานศึกษา/ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 ได้ท าการตรวจแผนการจัดการเรียนรูข้อง.......................................................แลว้

มีความคิดเห็นดังนี้ 

1. เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

      ดีมาก 

 ดี 

 พอใช้ 

 ควรปรับปรุง 

2. การจัดกิจกรรมได้น าเอากระบวนการเรียนรู้ 

     เน้นผู้เรยีนเป็นส าคัญมาใช้ในการสอนได้อย่างเหมาะสม 

 ยังไม่เน้นผู้เรยีนเป็นส าคัญควรปรับปรุงพัฒนาต่อไป 

3. เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

     น าไปใช้ได้จริง 

 ควรปรับปรุงก่อนน าไปใช้ 

4. ข้อเสนอแนะ 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

        

 

 

                       ลงช่ือ.........................................................ครูพี่เลี้ยง 

                              (.............................................................) 

                                        ต าแหน่ง.......................................................... 
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5. ขอ้เสนอแนะ 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

 

 

                                     ลงชื่อ...................................................ผู้บริหารสถานศกึษา 

                                      (........................................................) 

                                ต าแหน่ง................................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์         รายวิชาวิทยาศาสตร์        รหัสวิชา ว14101                                                                                                  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4                         ภาคเรียนที่ 2               ปีการศึกษา 2565                           

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5                           เรื่อง ท่องอวกาศ              เวลา 12 ชั่วโมง 

เรื่อง แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วนประกอบระบบสุรยิะ (2)       เวลา 2 ชั่วโมง 

    

1. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

 มาตรฐาน ว 3.1 เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการ

ของเอกภพ กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่

ส่งผลตอ่สิ่งมีชีวติ และการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีอวกาศ 

 ตัวชี้วัด ป. 4/3 สร้างแบบจ าลองแสดงองค์ประกอบของระบบสุริยะ และอธิบาย

เปรียบเทียบคาบการโคจรของดาวเคราะหต์่าง ๆ จากแบบจ าลอง 

กลุ่มสาระเทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู ้มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจ และใช้แนวคิดเชิงค านวณในการ

แก้ปัญหาที่พบในชีวติจริงอย่างเป็นขั้นตอน และเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการ

สื่อสารในการเรียนรู ้การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมปีระสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมี

จรยิธรรม 

ตัวชี้วัด ป. 4/3 รวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่

หลากหลาย เพื่อแก้ปัญหาในชีวติประจ าวัน 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่

ต้องการวัด และน าไปใช้ 

 ตัวชี้วัด ป. 4/1 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา 

2. สาระการเรียนรู้  

 ดวงอาทิตย์เป็นดาวฤกษ์ที่เป็นศูนย์กลางของระบบสุริยะ และมีบริวารโคจรอยู่

โดยรอบ ซึ่งดาวเคราะห์แต่ละดวงจะมีคาบการโคจรรอบดวงอาทิตย์แตกต่างกัน 
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3. สาระส าคัญ  

  ระบบสุริยะเป็นระบบที่มดีวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลาง และมีดาวบริวารโคจรอยู่
โดยรอบ คอื ดาวเคราะห ์แปดดวง คอื ดาวพุธ ดาวศุกร์ โลก ดาวอังคาร ดาวพฤหัสบดี 

ดาวเสาร์ ดาวยูเรนัส และดาวเนปจูน นอกจากนี้ ระบบสุริยะยังมีดวงจันทร์ที่เป็นดาว

บริวารของดาวเคราะห์ ดาวเคราะห์แคระ ดาวเคราะหน์้อย ดาวหาง อุกกาบาต และวัตถุ
ขนาดเล็กอื่น ๆ ซึ่งดาวพุธ คือ ดาวเคราะหท์ี่มคีาบการโคจรรอบดวงอาทิตย์สั้นที่สุด และ

ดาวเนปจูนคือดาวที่มคีาบการโคจรรอบดวงอาทิตย์ยาวที่สุด  

4. จุดประสงค์การเรียนรู้  

     4.1 ความรู้ (Knowledge) 

            4.1.1 อธิบายเกี่ยวกับส่วนประกอบระบบสุริยะ  

  4.1.2 สร้างแบบจ าลองเพื่ออธิบายส่วนประกอบของระบบสุริยะและคาบการ
โคจรรอบดวงอาทิตย์ของดาวเคราะหไ์ด้ 

     4.2 ทักษะ/กระบวนการ (Process) 

 4.2.1 ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
 4.2.2 ความสามารถในการแก้ปัญหา 

        1) การระบุปัญหา 

        2) การวิเคราะหป์ัญหา 
        3) การวางแผนการแก้ปัญหา 

        4) การด าเนินการแก้ปัญหา 

        5) การประเมินผลการแก้ปัญหา 
     4.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค์และสมรรถนะ (Attitude) 

 4.3.1 มีความซื่อสัตย์สุจริต 

 4.3.2 มวีินัย 
 4.3.3 มุ่งมั่นในการท างาน  

 4.3.4 ใฝ่เรียนรู ้ 

            4.3.5 มีจติสาธารณะ 
            4.3.6 ความสามารถในการสื่อสาร 

            4.3.7 ความสามารถในการคิด 

            4.3.8 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
            4.3.9 ความสามารถในการใชท้ักษะชีวติ 

            4.3.10 ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 
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5. กรอบแนวคิดการจัดการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษา 

 

6. กิจกรรมการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ  

     การจัดการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ ม ี6 ขัน้ตอน ดังนี้ 

   ขั้นที่ 1 ระบุปัญหา เป็นการท าความเข้าใจกับปัญหา วิเคราะห์เงื่อนไขหรอื

ข้อจ ากัดของสถานการณ์ปัญหา เพื่อระบุและก าหนดขอบเขตของปัญหา  

            ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา เป็นการรวบรวมข้อมูล 

แนวคิดทางวิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับแนวทางการแก้ปัญหา  

          ขั้นที่ 3 ออกแบบวิธีการแกปัญหาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เป็นการน าข้อมูลที่

สืบค้นน ามาร่างแบบชิน้งานและใช้การคิดเป็นภาพร่วมด้วย ท าเข้าใจง่าย และน่าสนใจ  

โดยค านึงถึงทรัพยากร ขอ้จ ากัด และเงื่อนไขตามสถานการณท์ี่ก าหนด 

วิทยาศาสตร์ 

แบบจ าลองระบบสุริยะ

และส่วนประกอบ 

ระบบสุริยะ 

คณิตศาสตร์ 

แสดงวธิีหาค าตอบของโจทย์

ปัญหาเกี่ยวกับเวลา 

 

 

ยานอวกาศ 

บุกโลก 

วิศวกรรมศาสตร์ 

กระบวนกาออกแบบ

เชงิวิศวกรรม 

(กระบวนการ

ออกแบบยานอวกาศ) 
เทคโนโลยี 

การใชว้ัสดุ อุปกรณ์ได้อย่าง

ถูกต้องและเหมาะสม                         

(วีดีโอ เรื่อง ปุ๊งปิงส ารวจความลับ

อวกาศ ตอน ดวงอาทิตย์) 
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  ขั้นที่ 4 วางแผน และด าเนินการแกปัญหา เป็นการก าหนดล าดับขั้นตอนของ

การสรา้งช้ินงานหรือวธิีการ แล้วลงมือสร้างช้ินงาน เพื่อใช้ในการแก้ปัญหา 

  ขั้นที่ 5 ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ไขปัญหา หรอืชิน้งาน   

เป็นการทดสอบ และประเมินการใชง้านของช้ินงาน โดยผลที่ได้อาจน ามาใช้ในการปรับปรุง 

และพัฒนาให้มปีระสิทธิภาพในการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมที่สุด 

  ขั้นที่ 6 น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา หรือชิน้งาน หลังจากการ

พัฒนาปรับปรุงทดสอบ และประเมินวิธีการแก้ปัญหาหรอืผลลัพธ์จนมีประสิทธิภาพตามที่

ต้องการแล้ว ผู้แก้ปัญหาต้องน าเสนอผลลัพธ์ในช้ันเรียน โดยต้องออกแบบวิธีการน าเสนอ

ข้อมูล  

7. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา  

     โดยการจัดการเรยีนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ มี 6 ขัน้ตอน ดังนี้ 

  1. ขั้นระบุปัญหา (ชั่วโมงที่ 1) 

   1.1 นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแก้ปัญหา ก่อนเรียน เรื่อง แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วน ประกอบ

ระบบสุริยะ (2) 

     1.2 ครูน าเข้าสู่บทเรียน โดยทบทวนบทความรูเ้ดิมและร่วมกันอภิปรายใน

ประเด็นต่อไปนี ้ 

    - โลก ดวงอาทิตย และดวงจันทร์มกีารเคลื่อนที่สัมพันธ์กันอย่างไร  

    (แนวค าตอบ : โลกโคจรรอบดวงอาทิตย และดวงจันทร์โคจรรอบโลก) 

    - ถานักเรียนนั่งยานอวกาศออกไปในอวกาศ นักเรียนคิดวานักเรียนจะ

พบอะไรบ้าง 

    (แนวค าตอบ : นักเรียนตอบได้ตามความคดิของตนเอง โดยนักเรียน

อาจตอบวา ดาวพุธ ดาวศุกร์ ดาวเคราะหน์้อย ดาวหาง) 

   1.3 นักเรียนตอบค าถามลง ฝกึความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง 

แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วนประกอบระบบสุริยะ ตอนที่ 1 ทายซิ ถูกไหม   

   1.4 จากนั้นครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 6 คน ให้สถานการณ์  

ที่ 1 ว่า 
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    “ปัจจุบันเกิดโรคระบาดเชื้อไวรัส Covid-19 เชื้อไวรัสนี้ได้

แพร่กระจายทั่วโลก ท าให้มีคนติดเชื้อเพิ่มขึ้นทุกวันและมีผู้เสียชีวติ เป็นการ

แพร่กระจายจากคนสู่คนได้ง่าย ถ้าวันหน่ึงนักเรยีนจ าเป็นต้องย้ายสิ่งมีชีวติไปอยู่

ดาวเคราะห์ดวงใหม่ จะเลือกไปอยู่ดาวเคราะห์ดวงใดและจะออก แบบยานอวกาศ

อย่างไร เพื่อให้ไปถึงดาวเคราะห์ดวงน้ันให้ได้ พร้อมทั้งให้เหตุผลประกอบ” 

   1.5 นักเรียนร่วมกันวิเคราะหส์ถานการณ์ปัญหา และระบุปัญหาที่พบจาก

สถานการณท์ี่ก าหนดให้ ลงในใบบันทึกกิจกรรมที่ 1 ฝกึความสามารถในการแก้ปัญหา 

เรื่อง แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วนประกอบระบบสุริยะ ตอนที่ 2 ยานอวกาศบุกโลก 

  2. รวบรวมข้อมูลและแนวคดิที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 

   2.1 นักเรียนแตล่ะกลุ่มระดมความคดิ และรวบรวมข้อมูลในสร้าง

แบบจ าลองยานอวกาศ และครูอธิบายให้นักเรียนเข้าใจความหมายระบบสุริยะ ดังนัน้   

การสรา้งแบบจ าลองยานอวกาศ นักเรียนจะต้องศึกษาปัจจัยต่าง ๆ โดยการดูวีดโีอและท า

กิจกรรมต่อไปนี้ 

    https://www.youtube.com/watch?v=kU72-utMJ9E (8:46) 

กิจกรรมที่ 1 แบบจ าลองระบบสุรยิะและส่วนประกอบระบบสุริยะ 

(2) ตอนที่ 1 ทายซิ ถูกไหม 

   2.2 ครูอธิบายความหมายส่วนประกอบของระบบสุริยะ พรอ้มยกตัวอย่าง

เหตุการณ์ 

   2.3 นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันท าแบบฝกึหัดในตอนที่ 1 ทายซิ ถูกไหม 

   2.4 ครู และนักเรียนรว่มกันอภปิรายเกี่ยวกับส่วนประกอบของระบบสุริยะ 

ที่นักเรียนท าการวิเคราะห์ เพื่อให้นักเรียนมคีวามรู้ ความสามารถในการแก้ปัญหา  

 3. ขั้นออกแบบวิธีการแก้ปัญหาร่วมกับการคิดเป็นภาพ   

  กิจกรรมฝึกความสามารถในการแก้ปัญหาที่ 1 ยานอวกาศบุกโลก 

   3.1 ครูทบทวนสถานการณ์ปัญหาในกิจกรรมอกีครั้ง นักเรียนจะต้อง

ออกแบบสร้างแบบจ าลองยานอวกาศ โดยใช้วัสดุอุปกรณ์ที่มอียู่ และใช้งบประมาณในการ

ผลติน้อยสุด โดยเชื่อมโยงความรู้ที่นักเรียนได้รับจากการท ากิจกรรมที่ 1 การออกแบบและ

การสร้างแบบจ าลองยานอวกาศ ดังนี้   

    3.1.1 กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมนีท้ าให้นักเรียนได้ทราบส่วนประกอบของ

ระบบสุริยะ และขั้นตอนในการออกแบบสร้างแบบจ าลองยานอวกาศ 

https://www.youtube.com/watch?v=kU72-utMJ9E
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   3.2 ครูน าเข้าสู่กิจกรรม โดยการตัง้ค าถาม และอภปิรายร่วมกันกับนักเรียน 

ถ้าตอ้งการสร้างแบบจ าลองยานอวกาศ นักเรียนควรเลือกใช้วัสดุใด เพื่อออกแบบการ

สร้างแบบจ าลองยานอวกาศให้เหมาะสม ใชง้บประมาณน้อยที่สุด  

   3.3 ครูอธิบายให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวา่นักเรียนจะได้รับอุปกรณ์อะไรบ้าง 

(ปืนกาว 1 ชุดกาวลาเท็กซ์ 1 กระปุก กรรไกร 1 ด้าม คัตเตอร์ 1 ด้าม) โดยที่ไม่มีค่าใช้จ่าย    

   3.4 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิดเพื่อออกแบบสร้างแบบจ าลองยาน

อวกาศ และเขยีนเป็นภาพร่างออกแบบสร้างแบบจ าลองยานอวกาศให้ออกมาในรูปแบบ

ของการคดิเป็นภาพ พร้อมทั้งระบายสี 

  4. ขั้นวางแผน และด าเนินการแก้ปัญหา (ชั่วโมงที่ 2 ) 

   4.1 นักเรียนน าใบรายการวัสดุไปเลือกซือ้ของตามที่ได้ออกแบบไว้ 

    4.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสร้างแบบจ าลองยานอวกาศ ตามขั้นตอนที่ได้

ร่วมกันออกแบบไว้   

  5. ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ไขปัญหา หรอืชิ้นงาน 

   5.1 ครูให้นักเรียนร่วมกันทดสอบการใชง้านของยานอวกาศ 

   5.2 ครูให้นักเรียนร่วมกันสะท้อนผลของช้ินงานที่แต่ละกลุ่มทดสอบ    

เพื่อน าข้อเสนอแนะไปปรับปรุงช้ินงานต่อไป 

   5.3 นักเรียนลงมือปรับปรุงแก้ไขชิ้นงาน 

  6. ขั้นน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

   6.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอชิน้งานที่ได้ปรับปรุงแล้ว และร่วมกันประเมิน

ชิน้งานของเพื่อนแตล่ะกลุ่ม โดยใช้แบบประเมินช้ินงาน และการน าเสนอ  

   6.2 ครูและนักเรียนร่วมกันอภปิรายจากประเด็นต่อไปนี ้ 

    - นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้ในชีวติประจ าวันได้อย่างไร 

   6.3 นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และแบบทดสอบวัด

ความ สามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียน เรื่อง แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วนประกอบ

ระบบสุริยะ (2) 

8. สื่อและแหล่งเรยีนรู้ 

 8.1 ใบความรูท้ี่ 1 เรื่อง สว่นประกอบระบบสุริยะ 

 8.2 ใบความรูท้ี่ 2 เรื่อง ขอ้มูลเกี่ยวกับดวงอาทิตย์และดาวเคราะหใ์นระบบสุริยะ 

 8.3 ใบความรูท้ี่ 3 เรื่อง ฉายาของดาวเคราะห์ 
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  8.4 ใบบันทึกกิจกรรมที่ 1 ฝึกความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง แบบจ าลอง

ระบบสุริยะและส่วนประกอบระบบสุริยะ 

  8.4.1 ตอนที่ 1 ทายซิ ถูกไหม 

  8.4.2 ตอนที่ 2 ยานอวกาศบุกโลก 

 8.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ก่อนและหลังเรียน เรื่อง แบบจ าลอง

ระบบสุริยะและส่วนประกอบระบบสุริยะ (2) 

 8.6 แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา ก่อนและหลังเรียน              

เรื่อง แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วนประกอบระบบสุริยะ (2) 

 8.7 แหล่งเรียนรู้  

           8.7.1 ห้องเรียน 

           8.7.2 อินเทอร์เน็ต และเว็บไซต์ในการสบืค้นขอ้มูลที่เกี่ยวข้อง 

9. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ 
เกณฑ์การ
ประเมิน 

1. ดา้นความรู้ - ตรวจแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน 
(ก่อนเรียน-หลังเรยีน) 
- ตรวจใบบันทึก
กิจกรรม 

- แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน 
(ก่อนเรยีน-หลัง
เรียน) 
- ใบบันทึกกิจกรรม 

- ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์
- ผ่านเกณฑต์้อง
ได้ 6 คะแนนขึ้นไป 

2. ดา้นทักษะ
กระบวนการ 

- ตรวจแบบทดสอบ
วัดความสามารถ 
ในการแก้ปัญหา  

- แบบทดสอบวัด
ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 

- ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ ์
- ผ่านเกณฑต์้อง
ได้ 6 คะแนนขึ้นไป 

3. ดา้น
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์และ
สมรรถนะส าคัญ 
ของผู้เรยีน 

- สังเกตความ
ซื่อสัตย์สุจริต มวีินัย 
มุ่งมั่นในการท างาน 
ใฝ่เรยีนรู้ มีจติ
สาธารณะ และ
สมรรถนะที่ส าคัญ  
5 ประการ 

- แบบประเมิน
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์และ
สมรรถนะส าคัญ 
ของผู้เรยีน 

- ผ่านเกณฑอ์ยู่
ในระดับคุณภาพ 
2 ขึ้นไป 
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ความสามารถในการแก้ปัญหา   

หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหา และอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญ

ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม บนพืน้ฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และ

ข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์ และการเปลี่ยนแปลงของ

เหตุการณต์่าง ๆ ในสังคม และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ  

โดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึน้ต่อตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 

1. ความสามารถในการระบุปัญหา  

คือ สามารถอธิบายว่าอะไรคือ

ปัญหาจากสถานการณ์ที่ก าหนด 
 

2. ความสามารถในการวิเคราะห์

ปัญหา  

คือ สามารถระบุสาเหตุของปัญหาได้

อย่างถูกต้อง และสามารถเลือกใช้

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาได้ 

3. ความสามารถในการวางแผนการแก้ปัญหา คือ สามารถน าเสนอทางเลือก 

และวิธีการที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถการด าเนินการแก้ปัญหา คือ ความสามารถในการลงมอื

แก้ปัญหา โดยใช้เครื่องมอืที่ได้เลือก ขัน้ตอนนี้ตอ้งอาศัยความรู้เกี่ยวกับเครื่องมือที่

เลือกใช้ 

5. ความสามารถในการประเมินผลการแก้ปัญหา คือ ความสามารถในการ

ทดสอบ และประเมินวิธีการแก้ปัญหา 

ใบความรู้เบื้องต้น  

เรื่อง ความสามารถในการแก้ปัญหา 

(Problem-Solving Ability) 
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ใบความรู้เบื้องต้น  

เรื่อง การคิดเป็นภาพ  

(Visual Thinking)   

การคิดเปน็ภาพ (Visual Thinking) 
 

“เป็นการใช้ภาพช่วยคดิและช่วยสื่อสารออกมา 

เป็นภาพแทนการเขียนเป็นตัวอักษร ประโยคหรอืถ้อยค าใน 

การคิดเป็นภาพน้ันยังช่วยในการจัดระเบียบแนวคดิใหม่ ๆ ให้เกดิ

ความแตกต่างมองเห็นความชัดเจนมากขึ้น และง่ายต่อการเรียนรู ้ 

ช่วยให้เขา้ใจ และมองเห็นความเชื่อมโยง 

ในส่ิงตา่ง ๆ ง่ายขึ้น” 
 

ภาพประกอบ 3 การคิดเป็นภาพ (Visual Thinking) 

ที่มา: https://www.thaihealth.or.th/Content/49557-a.html 
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อวกาศเป็นสถานที่อันกว้างใหญ่ที่เราเรียกว่าเอกภพหรือจักรวาลซึ่งประกอบด้วย

กาแล็กซีนับล้านกาแล็กซีหนึ่งในกาแล็กซีนัน้ คือ กาแล็กซีทางช้างเผอืก ซึ่งมีระบบสุริยะ

เป็นองค์ประกอบภายในระบบสุริยะมีดวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลาง และมีวัตถุอื่นประกอบใน

ระบบสุริยะดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบความรู้ท่ี 1 

เรื่อง ส่วนประกอบระบบสุริยะ  

ดวงอาทิตยเป็นดาวฤกษท่ีมีลักษณะเป็น          

ก อนแก๊สร อนขนาดใหญ่ มี เส นผ่านศูนย์กลาง

ประมาณ 1,392,000 กิโลเมตร หรือ 109 เทาของ

โลก ดวงอาทิตย เป็นศูนย์กลางของระบบสุริยะ                

ซึ่งดาวตา่ง ๆ ในระบบสุริยะโคจรโดยรอบ 

ดวงอาทติย์ 

ดาวพุธเป็นดาวเคราะห์ท่ีมีลักษณะเป็น            

กอนทรงกลมแข็ง มีเสนผ่านศูนย์กลางประมาณ 

4,878 กิโลเมตร หรือ 1 ใน 3 เทาของโลก ดาวพุธ

โคจรรอบดวงอาทิตย   โดยมีระยะหางจากดวง          

อาทิตยประมาณ 60 ล้านกิโลเมตร หรือประมาณ                

1 ใน 3 ของระยะหางจากโลกไปยังดวงอาทิตย            

ดาวพุธหมุนรอบตัวเองโดยใชเวลาประมาณ 59 วัน

ของโลก และโคจรรอบดวงอาทิตย โดยใช เวลา

ประมาณ 88 วันของโลก 

ดาวพุธ 

ภาพประกอบ 4 ดวงอาทิตย์ 

ท่ีมา: https://geonoi.wordpress.com 

 

ภาพประกอบ 5 ดาวพุธ 

ท่ีมา: https://th.wikipedia.org/wiki/ 
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ดาวศุกร์เป็นดาวเคราะห์ ท่ีมีลักษณะเป็น         

กอนทรงกลมแข็งมเีสนผ่านศูนย์กลางประมาณ 12,104 

กิโลเมตร ซึ่งใกลเคียงกับโลก ดาวศุกร์โคจรรอบดวง           

อาทิตย โดยมีระยะห่างจากดวงอาทิตย ประมาณ 110 

ล้านกิโลเมตร หรือประมาณ 2 ใน 3 ของระยะห่างจาก

โลกไปยังดวงอาทิตย ดาวศุกร์หมุนรอบตัวเองโดยใช

เวลาประมาณ 243 วันของโลก และโคจรรอบดวง          

อาทิตย โดยใชเวลาประมาณ 225 วันของโลก 

ดาวศุกร ์

โลกเป็นดาวเคราะห์ท่ีมีลักษณะเป็นกอน

แข็งทรงกลมแปนเล็กน้อย มีเสนผ่านศูนย์กลาง

ประมาณ 12,756 กิ โลเมตร โลกโคจรรอบดวง            

อาทิตย โดยมีระยะหางจากดวงอาทิตยประมาณ 

150 ล้านกิโลเมตร โลกหมุนรอบตัวเองโดยใชเวลา

ประมาณ 1 วัน และโคจรรอบดวงอาทิตยโดยใชเวลา

ประมาณ 365 วัน โลกมดีวงจันทร์ 1 ดวงเป็นบริวาร 

โลก 

ดาวอังคารเป็นดาวเคราะห์ท่ีมีลักษณะ

เป็นกอนทรงกลมแข็งมีเสนผ่านศูนย์กลางประมาณ 

6,795 กิโลเมตรหรือประมาณคร่ึงหนึ่งของโลก          

ดาวอังคารโคจรรอบดวงอาทติย โดยมีระยะหางจาก

ดวงอาทิตย ประมาณ 230 ล้านกิโลเมตร หรือ

ประมาณ 3 ใน 2 ของระยะหางจากโลกไปยังดวง         

อาทิตย ดาวอังคารหมุนรอบตัวเอง โดยใช เวลา

ประมาณ25 ชั่วโมงของโลก และโคจรรอบดวง          

อาทิตย โดยใช เวลาประมาณ 687 วันของโลก                

ดาวอังคารมดีวงจันทร์ 2 ดวงเป็นบริวาร 

ดาวอังคาร 

ภาพประกอบ 6 ดาวศุกร์ 

ท่ีมา: http://nso.narit.or.th/index.php/ 
 

ภาพประกอบ 7 โลก 

ท่ีมา: https://www.scimath.org/ 
 

ภาพประกอบ 8 ดาวอังคาร 

ท่ีมา: https://th.wikipedia.org/wiki/ 
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ดาวพฤหัสบดีเป็นดาวเคราะห์ท่ีมีลักษณะ

เป็นกอนแก๊สมเีสนผ่านศูนย์กลางประมาณ 142,985 

กิ โลเมตร หรือประมาณ 11 เท าของโลก ดาว

พฤหัสบดีโคจรรอบดวงอาทิตย โดยมีระยะหางจาก

ดวงอาทิตย ประมาณ 780 ล้านกิ โลเมตร หรือ

ประมาณ 5 เทาของระยะหางจากโลกไปยังดวง           

อาทิตย ดาวพฤหัสบดีหมุนรอบตัวเองโดยใช เวลา

ประมาณ 10 ชั่วโมงของโลก และโคจรรอบดวง            

อาทิตยโดยใช เวลาประมาณ 12 ปของโลก ดาว

พฤหัสบดีมีดวงจันทร์ไมน่อยกวา 63 ดวง เป็นบริวาร 

ดาวพฤหัสบดี 

ดาวเสาร เป็นดาวเคราะห์ท่ีมีลักษณะ

เป็นกอนแกส กลมมีเสนผ่านศูนย์กลางประมาณ 

120,537 กิโลเมตร หรือเกือบ 10 เทาของโลก ดาว

เสารโคจรรอบดวงอาทิตย โดยมีระยะหางจากดวง

อาทิตย ประมาณ 1,430 ล้านกิ โลเมตร หรือ

ประมาณ 10 เทาของระยะหางจากโลกไปยังดวง             

อาทิตย  ดาวเสารหมุนรอบตัวเองโดยใช เวลา

ประมาณ 10 ชั่วโมง 40 นาทีของโลก และโคจร

รอบดวงอาทติยโดยใชเวลาประมาณ 30 ปของโลก 

ดาวเสารมดีวงจันทร์ไม่นอยกวา 47 ดวงเป็นบริวาร 

ดาวเสาร ์

ดาวยูเรนัสเป็นดาวเคราะห์ท่ีมีลักษณะเป็นกอน

แก๊สกลม มเีสนผ่านศูนยก์ลางประมาณ 51,119 กิโลเมตร 

หรือประมาณ ๔ เทาของโลก ดาวยูเรนัสโคจรรอบดวง

อาทิตย์ โดยมีระยะหางจากดวงอาทิตยประมาณ 3,000 

ล้านกิโลเมตร หรือประมาณ 20 เทา ของระยะห่างจาก

โลกไปยังดวงอาทิตย ดาวยูเรนัสหมุนรอบตัวเอง โดยใช

เวลาประมาณ 17 ชั่วโมงของโลก และโคจรรอบดวง

อาทิตย์โดยใชเวลาประมาณ 84 ปของโลก ดาวยูเรนัสมี

ดวงจนัทร์ไม่นอยกวา 27 ดวงเป็นบริวาร 

ดาวยูเรนัส 

ภาพประกอบ 9 ดาวพฤหัสบดี 

ท่ีมา: https://sites.google.com/ 
 

ภาพประกอบ 10 ดาวเสาร์ 

ท่ีมา: http://astro.phys.sc.chula.ac.th/ 
 

ภาพประกอบ 11 ดาวยูเรนัส 

ท่ีมา: https://th.wikipedia.org/wiki/ 
 



250 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ดาวเนปจูนเป็นดาวเคราะห์ท่ีมีลักษณะ

เป็นกอนแก๊สกลมมีเสนผ่านศูนย์กลางประมาณ 

50,538 กิโลเมตร ซึ่งใกลเคียงกับดาวยูเรนัส ดาว

เนปจูนโคจรรอบดวงอาทิตย โดยมีระยะหางจาก

ดวงอา ทิตย ประมาณ 4,500 ล้ า นกิ โ ล เมตร             

หรือประมาณ 30 เทาของระยะหางจากโลกไปยัง

ดวงอาทิตย์ ดาวเนปจูนหมุนรอบตัวเองโดยใชเวลา

ประมาณ 16 ชั่วโมงของโลก และโคจรรอบดวง           

อาทิตยโดยใชเวลาประมาณ165 ปของโลก ดาว

เนปจูนมดีวงจันทร์ไม่นอยกวา 13 ดวงเป็นบริวาร 

ดาวเนปจูน 

ดาวเคราะหน์้อยเป็นกอนหินขนาดต่าง ๆ 

กันเส้นผ่านศูนย์กลางตั้งแต่ 1,000 กิโลเมตร ลง

มาดาวเคราะห์นอ้ยมีจ านวนไม่นอยกวา 200,000 

ดวง สวนมากโคจรอยู่ระหว่างวงโคจรของดาว

อังคารและดาวพฤหัสบดี 

ดาวเคราะห์นอ้ย 

ดาว เคราะห์ แคระ เ ป็ นดา ว ท่ี มี

ลักษณะคล้ายกับดาวเคราะห์ เป็นวัตถุทองฟ

าท่ีโคจรรอบดาวฤกษมีมวลมากพอท่ีจะมีแรง

โน้มถวงดึงดูดตัวเองใหมีรูปร่างใกลเคียงกับ

ทรงกลม ไม่มวีงโคจรท่ีเป็นอิสระและไม่ใชดวง

จันทร์บริวาร ปัจจุบันมีวัตถุทองฟาท่ีจัดเป็น

ดาวเคราะห์แคระ เชน พลูโต (Pluto)  ซีรีส 

(Ceres) อีริส (Eris) เฮาเมอา (Haumea) มาคี

มาคี (Makemake) 

ดาวเคราะห์แคระ 

ภาพประกอบ 12 ดาวเนปจูน 

ท่ีมา: https://th.wikipedia.org/wiki/ 
 

ภาพประกอบ 13 ดาวเคราะห์น้อย 

ท่ีมา: https://sites.google.com 

 

ภาพประกอบ 14 ดาวเคราะห์แคระ 

ท่ีมา: https://ngthai.com/science/23178/dwarfplanet/ 
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ดาวหางเป็นกอนน้ าแข็งสกปรก โคจรรอบดวงอาทติยเป็นวงรีมาก เมื่อเขาใกลดวง

อาทิตยจะเกิดการระเหิดเป็นฝุ่นและแกส สะทอนแสงจากดวงอาทิตยท าใหมองเห็นเป็นหัว

และหางยาว ยิ่งเขาใกลดวงอาทิตย สว่นหัวจะใหญ่ขึน้ สวนหางก็จะยิ่งยาวมากขึน้ และหาง

จะชี้ไปทางทศิตรงข้ามกับดวงอาทติยเสมอ 

ดาวหาง 

ดาวตกหรือผีพุงใต เป็นวัตถุแข็งจ าพวกโลหะและหินขนาดเล็กท่ีลองลอยในอวกาศ  

เมื่อโคจรเขามาใกลโลก จะถูกโลกดึงดูดเขาสู่บรรยากาศเกิดการเสียดส ีลุกไหมเป็นแสงวาบ 

ในบางคร้ังถามีขนาดใหญ่จนไม่สามารถเผาไหมได้หมด เหลือตกลงสู่พื้นโลกจะเรียกวา 

อุกกาบาต 

ดาวตกหรือผีพุงใต้ 

ภาพประกอบ 15 ดาวหาง 

ท่ีมา: https://www.trueplookpanya.com/learning/detail/33747 

ภาพประกอบ 16 ดาวตกหรือผีพุงใต ้

ท่ีมา: https://www.trueplookpanya.com/ 
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ตาราง 1  สี เส้นผา่นศูนย์กลาง และระยะหา่งจากดวงอาทิตย์ของดาวเคราะหใ์นระบบ

สุริยะ 

ชื่อดาว ส ี

ขนาดเส้นผ่าน

ศูนย์กลางเมื่อเทยีบ

กับโลก 

ระยะห่างจากดวง

อาทติย์           เมื่อ

เทยีบกับโลก 

ดวงอาทิตย แดง 109.12 - 

ดาวพุธ เทา 0.40 0.40 

ดาวศุกร์ เหลือง 0.95 0.70 

โลก น้ าเงิน 1.00 1.00 

ดาวอังคาร แดง 0.50 5.00 

ดาวพฤหัสบดี ส้ม 11.00 11.00 

ดาวเสาร เหลือง 9.00 10.00 

ดาวยูเรนัส เขียว 4.00 19.00 

ดาวเนปจูน น้ าเงิน 4.00 30.00 

 

หมายเหตุ : ขนาดของดาวเคราะห์และระยะห่างของดาวเคราะห์จากดวงอาทิตย์                   

               เมื่อเทียบกับโลกเป็นค่าโดยประมาณ 

 

 

 

 

 

ใบความรู้ท่ี 2 

เรื่อง ข้อมูลเกี่ยวกับดวงอาทิตย์และ 

ดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ  
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   ดาวพุธ  “เตาไฟแช่แข็ง” 

โลก   “ดาวเคราะห์แห่งพืน้น้ า” 

 

ดาวอังคาร  “ดาวเทพแหง่สงคราม หรอืดาวแดง” 

ดาวพฤหัสบดี   “ดาวยักษ์” 

 

ดาวเนปจูน“เทพเจ้าแหง่ท้องทะเลโรมัน” 

ดาวยูเรนัส  “ดาวมฤตยู เทพเจ้าแหง่ความงาม” 

ดาวเสาร์  “เทพเจ้าแหง่การเพาะปลูก” 

ดาวศุกร ์

“ดาวประจ าเมือง ดาวประกายพรึก ดาวฝาแฝดกับโลก” 

ใบความรู้ท่ี 3 

เรื่อง ฉายาของดาวเคราะห์  
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1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.1 ความรู้ (Knowledge) 

               1.1.1 อธิบายเกี่ยวกับส่วนประกอบระบบสุริยะ  

  1.1.2 สร้างแบบจ าลองเพื่ออธิบายส่วนประกอบของระบบสุริยะและคาบการ

โคจรรอบดวงอาทิตย์ของดาวเคราะหไ์ด้ 

1.2 ทักษะ/กระบวนการ (Process) 

  1.2.1 ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

  1.2.2 ความสามารถในการแก้ปัญหา 

   1) การระบุปัญหา 

   2) การวิเคราะห์ปัญหา 

   3) การวางแผนการแก้ปัญหา 

   4) การด าเนินการแก้ปัญหา 

   5) การประเมินผลการแก้ปัญหา 

1.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค์และสมรรถนะ (Attitude) 

     1.3.1 มีความซื่อสัตย์สุจริต 

     1.3.2 มวีินัย 

     1.3.3 มุ่งมั่นในการท างาน  

     1.3.4 ใฝ่เรยีนรู้  

               1.3.5 มีจิตสาธารณะ 

               1.3.6 ความสามารถในการสื่อสาร 

               1.3.7 ความสามารถในการคิด 

               1.3.8 ความสามารถในการแก้ปัญหา 

               1.3.9 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ 

               1.3.10 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 

 

กิจกรรมฝึกความสามารถในการแก้ปัญหา  

เรื่อง แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วนประกอบระบบสุรยิะ (2) 
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2. วัสดุอุปกรณ์ 

ล าดับ รายการ จ านวนต่อกลุ่ม 

1 ปืนกาว 1 ชุด 

2 กาวลาเท็กซ์ 1 กระปุก 

3 กรรไกร 1 ด้าม 

4 คัตเตอร์ 1 ด้าม 
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ตอนที่ 1 ทายซิ ถูกไหม                  (ชั่วโมงท่ี 1) 

1. ติดภาพและเขียนชื่อดวงดาวที่มลีักษณะตามที่ก าหนดใหล้งในชอ่งว่าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

2. ท าเครื่องหมายถกู (✓) หนา้ข้อความที่ถูกต้อง และท าเครื่องหมายผดิ (✓) หน้าข้อความที่ผิด  

   1. ดาวพุธเป็นดาวฤกษ์ที่อยู่ใกล้ดวงอาทิตย์มากที่สุด 

   2. ดาวเคราะหน์้อยโคจรอยู่ระหว่างโลกกับดาวอังคาร 

   3. หางของดาวหางจะชีไ้ปทิศตรงขา้มกับดวงอาทิตย์เสมอ 

   4. ดาวเคราะหท์ี่มขีนาดใหญ่ที่สุดในระบบสุริยะ คือ ดาวพฤหัสบดี 

   5. วัตถุนอกโลกเมื่อถูกดึงดูดใหเ้ข้าสู่ช้ันบรรยากาศของโลกจะเกิดการเสียดสีจน

ลุกไหม้ หากเผาไหม้ไมห่มดก่อนตกลงสู่พืน้โลก เรยีกว่า อุกกาบาต 

 

1.1 ดาวเคราะหท์ี่มขีนาดใกล้เคียงกับโลก 

มีอุณหภูมิของพืน้ผวิสูงที่สุดในบรรดาดาว 

เคราะหท์ั้ง 8 ดวง จัดอยู่ในดาวเคราะหว์งใน  

คือ………………………………………………………….. 

(แนวค าตอบ: ดาวศุกร ์(Venus)) 

 
 

1.2 ดาวเคราะหท์ี่มขีนาดใหญ่ที่สุดใน 

ระบบสุริยะ และมีความหนาแนน่น้อย 

จัดอยู่ในดาวเคราะห์แก๊ส 

คือ………………………………………………………….. 

(แนวค าตอบ: ดาวพฤหัสบดี (Jupiter)) 

 
 

1.2 ดาวเคราะหท์ี่มขีนาดใหญ่ที่สุดใน 

ระบบสุริยะ และมีความหนาแนน่น้อย 

จัดอยู่ในดาวเคราะห์แก๊ส 

คือ………………………………………………………….. 

(แนวค าตอบ: ดาวพฤหัสบดี (Jupiter)) 

 

    

     

     

     

     

 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 
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ให้นักเรียนตัดบัตรภาพแล้วน าไปตอบค าถามใน ขอ้ 1.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรภาพ 
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ตอนที่ 2 ยานอวกาศบุกโลก 
 

1. จุดประสงค์  

 นักเรียนมคีวามรูเ้กี่ยวกับส่วนประกอบของระบบสุริยะ ที่ในการสร้างแบบจ าลอง

ยานอวกาศ 

2. ค าสั่งให้นักเรยีนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ 

 2.1 ให้นักเรียนแตล่ะกลุ่มศึกษาสถานการณท์ี่ 1 และสืบค้นขอ้มูลเกี่ยวกับการ

สร้างแบบจ าลองยานอวกาศพร้อมทั้งระบุขั้นตอน  

 2.2 นักเรียนแตล่ะกลุ่มรว่มกันออกแบบสื่อเกี่ยวกับการสรา้งแบบจ าลองยาน

อวกาศตามขั้นตอนที่ได้รว่มกันออกแบบไว้ 

           2.3 บันทึกผล และน าเสนอชิน้งานหน้าช้ันเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบบันทกึกิจกรรมที่ 1 

เรื่อง แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วนประกอบระบบสุรยิะ (2) 
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“ปัจจุบันเกิดโรคระบาดเชื้อไวรัส Covid-19 เชื้อไวรัสนี้ได้แพร่กระจายทั่ว

โลก ท าให้มีคนติดเชื้อเพิ่มขึ้นทุกวันและมีผู้เสียชีวิต เป็นการแพร่กระจายจากคนสู่

คนได้ง่าย ถ้าวันหนึ่งนักเรียนจ า เป็นต้องย้ายสิ่งมีชีวิตไปอยู่ดาวเคราะห์ดวงใหม่ 

จะเลือกไปอยู่ดาวเคราะห์ดวงใดและจะออกแบบยานอวกาศอย่างไร เพื่อให้ไปถึง

ดาวเคราะหด์วงนั้นให้ได้ พร้อมทั้งใหเ้หตุผลประกอบ” 

ค าชี้แจง 

  ให้นักเรียนระบุปัญหาจากสถานการณด์ังตอ่ไปนี้ 

 

 

 
 

 

 

 

ขั้นที่ 1 การระบุปัญหา  

1.1 ปัญหาของสถานการณ์นีค้ืออะไร (ความสามารถในการระบุปัญหา) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(แนวค าตอบ : นักเรียนจะเลือกไปอยู่ดาวเคราะห์ดวงใดและสร้างยานอวกาศอย่างไร) 

ประเด็นย่อยที่นักเรียนต้องการศกึษาเพื่อใช้ในการตอบค าถาม สรุปได้วา่อย่างไร  

(ความสามารถในการวิเคราะหป์ัญหา) 

1.2 ระบุสาเหตุของปัญหาที่ตอ้งย้ายสิ่งมชีีวติไปดาวเคราะหด์วงใหม ่ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

(แนวค าตอบ: ปัจจุบันเกิดโรคระบาดเชือ้ไวรัส Covid-19 เชื้อไวรัสนี้ได้แพร่กระจายทั่วโลก 

ท าให้มคีนติดเชือ้เพิ่มขึน้ทุกวันและมีผูเ้สียชีวิต จ าเป็นต้องย้ายสิ่งมีชีวติไปอยู่ดาวเคราะห์

ดวงใหม่) 
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1.3 ก่อนจะย้ายสิ่งมีชีวติไปอยู่ดาวเคราะหด์วงใหม ่นักเรียนจะต้องศึกษาสิ่งใดก่อนเกี่ยวกับ

ดาวเคราะหด์วงใหม ่ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

(แนวค าตอบ: ขอมูลของดาวเคราะหท์ี่มลีักษณะคล้ายคลึงกับโลกมากที่สุด และขอมูลสิ่ง

แวดลอมที่เหมาะตอการอาศัยของสิ่งมีชีวติ) 
 

ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูลและแนวคดิที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 

ตาราง 1 การยกตัวอย่างวัสดุที่ใชใ้นการออกแบบการสรา้งยานอวกาศ 

 

ล าดับที่ วิธีการ 

1 
 

…………………………………………………. 

2 
 

…………………………………………………. 

3 
 

…………………………………………………. 
  

หมายเหตุ : การออกแบบสร้างแบบจ าลองยานอวกาศ เชน่ จรวจอวกาศ ยานอวกาศจาก

กระดาษลัง ยานอวกาศจานบิน   
 

ขั้นที่ 3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาร่วมกับการคิดเป็นภาพ (ความสามารถในการวาง

แผนการแก้ปัญหา และความสามารถในการด าเนินการแก้ปัญหา) 

3. นักเรยีนร่างแบบขั้นตอนในการออกแบบการสร้างแบบจ าลองยานอวกาศ 

 3.1 การออกแบบสร้างแบบจ าลองยานอวกาศ...............…….............................. 

(แนวค าตอบ: ยานอวกาศจากกระดาษลัง) 
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 3.2 วัสดุอุปกรณ์ที่ใชใ้นการออกแบบสร้างแบบจ าลองยานอวกาศ ได้แก่ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

(แนวค าตอบ: กล่องกระดาษ ถ้วยกระดาษ สไีม้ สนี้ า ปากกาสีเมจกิ พู่กัน กาวลาเท็กซ์ 

กรรไกร คัตเตอร์) 

 3.3 ขั้นตอนการในการออกแบบสร้างแบบจ าลองยานอวกาศ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

(แนวค าตอบ: 

 1. เตรยีมอุปกรณ์ในการออกแบบยานอวกาศ 

 2. วัดขนาดกล่องกระดาษตามที่ต้องการและตัดให้เป็นฐานของยาน 

 3. น าถ้วยกระดาษมาวัดและเจาะรูตามขนาด น าตัวฐานของยานมาติดกาวแล้ว

ประกอบรูปร่าง 

 4. น าตัวยานที่ประกอบเสร็จแล้วมาตกแต่งและระบายสีตามที่ต้องการ 

 5. น ายานอวกาศที่เสร็จแล้วมาวางบนแก้วน้ าพลาสตกิ) 
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ค าชี้แจง 

ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบสร้างแบบจ าลองยานอวกาศ และเขียนเป็นภาพร่าง

ออกแบบสร้างแบบจ าลองยานอวกาศ ให้ออกมาในรูปแบบของการคดิเป็นภาพ พร้อมทั้ง

ระบายสี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

             (ชั่วโมงท่ี 2) 

ขั้นที่ 4 วางแผน และด าเนินการแก้ปัญหา  
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4. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสร้างแบบจ าลองยานอวกาศ ตามขั้นตอนที่วางแผนไว้ 

 

ขั้นที่ 5 ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ไขปัญหา หรอืชิ้นงาน 

5. ให้นักเรยีนทดสอบ ประเมินชิ้นงานการสร้างแบบจ าลองยานอวกาศ                        

เพื่อปรับปรุงแก้ไข และบันทกึผลลงในตารางต่อไปน้ี 

 (ความสามารถในการประเมินผลการแก้ปัญหา) 

ล าดับ

ที่ 
ทดสอบ ปัญหาที่พบ 

แนวทาง 

การแก้ปัญหา 

ล าดับขั้นตอนในการ

แก้ปัญหา 

1 ส ี

…………………………… 

…………………………… 

…………………………… 

……………………………… 

……………………………… 

……………………………… 

…………………………………..... 

………………………………………

……………………………………… 

2 
ความคิด

สร้างสรรค์ 

…………………………… 

…………………………… 

…………………………… 

……………………………… 

……………………………… 

……………………………… 

…………………………………..... 

……………………………………… 

……………………………………… 

3 

ความ

แข็งแรง

คงทนของ

ชิน้งาน 

…………………………… 

…………………………… 

…………………………… 

……………………………… 

……………………………… 

……………………………… 

…………………………………..... 

……………………………………… 

……………………………………… 
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ขั้นที่ 6 น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา หรอืชิ้นงานร่วมกับการคิดเป็นภาพ 

6. นักเรยีนสามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้ในชีวติประจ าวันได้อย่างไร  

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบรายการชื้อวัสดุ 

ชื่อกลุ่ม............................................................................................................................. 

ที่ รายการ ราคา (บาท) จ านวน รวม (บาท) 

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

รวม  
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรยีน-หลังเรียน 

เรื่อง แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วนประกอบงระบบสุริยะ (2) 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 10 ข้อ 

 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนท าเครื่องหมายกากบาท (X) ข้อที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 

  ลงในกระดาษ  

1. ดาวที่มแีสงสว่างในตัวเอง คือดาวในข้อใด (ความรู้ ความจ า) 

 ก. ดาวเคราะห์   ค. ดาวอังคาร 

 ข. ดาวหาง    ง. ดาวฤกษ์ 

2. ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกต้อง (ความเข้าใจ) 

 ก. ดาวพุธมีอุณหภูมิพื้นผวิสูงที่สุด 

 ข. โลกได้ช่ือวา่เป็น “ดาวเคราะหแ์ห่งน้ า” 

ค. ดาวเคราะหใ์นระบบสุริยะที่มวีงแหวนมทีั้งหมด 4 ดวง 

 ง. ดาวพฤหัสบดีเป็นดาวเคราะหท์ี่ใหญ่ที่สุดในระบบสุริยะ 

3. อาณาบริเวณที่กว้างใหญ่ ไม่มีขอบเขตที่แน่นอน ประกอบด้วยดวงดาว ฝุ่น แก๊ส และ

พลังงานต่าง ๆ จ านวนมาก เรียกว่าอะไร (ความเข้าใจ) 

 ก. เอกภพ    ค. ดาราจักร   

 ข. ระบบสุริยะ   ง. สุญญากาศ 

4. ดาวดวงใดที่เช่ือวา่น่าจะมีสิ่งมชีีวิตอาศัยอยู่ (การน าไปใช้) 

 ก. ดาวศุกร์    ค. ดาวพฤหัสบดี 

 ข. ดาวอังคาร   ง. ดาวเสาร์ 

5. ขอ้ใดจัดเป็นดาวเคราะห์วงใน เพราะเหตุใด (การวิเคราะห์) 

 ก. ดาวพุธ ดาวศุกร์ เพราะมีคาบการโคจรสั้นกว่าโลก 

 ข. ดาวศุกร์ ดาวยูเรนัส เพราะมีคาบการโคจรสั้นกว่าโลก 

 ค. ดาวพุธ ดาวพฤหัสบดี เพราะมีคาบการโคจรยาวกว่าโลก 

 ง. ดาวพฤหัสบดี ดาวเสาร์ เพราะมีคาบการโคจรยาวกว่าโลก 

6. กาแล็กซีทางช้างเผอืกเกี่ยวข้องกับโลกของเราอย่างไร (การวิเคราะห)์ 

 ก. เป็นพลังงานของโลก  ค. เป็นบริวารของโลก 

 ข. เป็นที่อยู่ของโลก  ง. เป็นศูนย์กลางของโลก 
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7. ดาวเคราะห์ดวงใดที่สว่างที่สุด และเห็นได้ง่ายบนท้องฟ้า (การประเมินค่า) 

 ก. ดาวพฤหัสบดี   ค. ดาวพุธ  

 ข. ดาวศุกร์    ง. ดาวเสาร์ 

8. ดาวเคราะหด์วงใดมีอุณหภูมิที่พื้นผิวสูงที่สุด (การประเมินค่า) 

 ก. ดาวพุธ    ค. ดาวอังคาร 

 ข. ดาวศุกร์    ง. ดาวพฤหัสบดี 

9. ดาวเคราะหด์วงใดมีขนาดใหญ่ที่สุด (การประเมินค่า) 

 ก. ดาวเสาร์    ค. ดาวเนปจูน 

 ข. ดาวพฤหัสบดี  ง. โลก 

10. ดาวพุธโคจรรอบดวงอาทิตย์ใชเ้วลาเกือบเท่ากับเวลาที่ใชใ้นการหมุนรอบตัวเอง จึงท า

ให้ด้านที่หันเข้าหาดวงอาทิตย์มีความรอ้นมาก และอีกด้านหนึ่งเย็นจัด ท าให้ดาวพุธได้

สมญานามว่าอย่างไร (การสร้างสรรค์) 

      ก. ยักษ์แดง        ค. เตาไฟแช่แข็ง  

      ข. ผีพุ่งไต้         ง. ดาวประกายพรึก            
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรยีน-หลังเรียน 

เรื่อง แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วนประกอบระบบสุรยิะ (2) 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 10 ข้อ คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

 

       1. ตอบ ง.  

       2. ตอบ ก.  

       3. ตอบ ก. 

       4. ตอบ ข. 

       5. ตอบ ก. 

       6. ตอบ ข. 

       7. ตอบ ข. 

       8. ตอบ ก. 

       9. ตอบ ข. 

                10. ตอบ ค. 
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สถานการณ์ที่ 1  

“ปัจจุบันเกิดโรคระบาดเชื้อไวรัส Covid-19 เชื้อไวรัสนี้ได้แพร่กระจายทั่ว

โลก ท าให้มีคนติดเชื้อเพิ่มขึ้นทุกวันและมีผู้เสียชีวิต เป็นการแพร่กระจายจากคนสู่

คนได้ง่าย จึงมีความพยายามหาดาวเคราะห์ดวงใหม่ เพื่อที่ย้ายสิ่งมีชีวิตไปอยู่

อาศัย ให้นักเรียน สร้างโลกใหม่ ที่จะย้ายสิ่งมีชีวิตไปอยู่ว่าควรมีองค์ประกอบ

อะไรบ้างที่ท าให้สิ่งมีชีวติอาศัยอยู่ได้”  

 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ก่อนเรยีน-หลังเรียน  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

เรื่อง แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วนประกอบระบบสุรยิะ (2) 
 

ชื่อ-นามสกุล...........................................................ช้ัน.........................เลขที่....................          

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนท าเครื่องหมายกากบาท (X) ขอ้ที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 

              ลงในกระดาษ  
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

1. ปัญหาที่เกิดขึ้นในสถานการณน์ี ้คืออะไร (การระบุปัญหา) 

ก. การสรา้งโลกใหม่ 

ข. เกิดภัยพิบัติกับโลก   

ค. การหาดาวเคราะหด์วงใหม่ 

 ง. องค์ประกอบของดาวเคราะห์ 

2. จากสถานการณ์ที่ 1 ให้นักเรียนระบุสาเหตุของปัญหา (การวิเคราะหป์ัญหา) 

ก. การสรา้งโลกใหม่ 

ข. เกิดภัยพิบัติกับโลก   

ค. การหาดาวเคราะหด์วงใหม่ 

 ง. เกิดโรคระบาดเชื้อไวรัส Covid-19 
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3. จากปัญหาดังกล่าวนักเรียนมีวิธีการวางแผนการแก้ปัญหาอย่างไรจงึจะเหมาะสมที่สุด 

(การวางแผนการแก้ปัญหา) 

 ก. ศกึษาข้อมูลสภาพแวดล้อมของดาวเคราะหแ์ต่ละดวง 

ข. ศึกษาข้อมูลสิ่งแวดลอมที่เหมาะตอการอาศัยของสิ่งมชีีวติ 

ค. ศกึษาข้อมูลดาวเคราะห์ที่มลีักษณะคล้ายคลึงกับโลกมากที่สุด 

ง. ศกึษาข้อมูลขอมูลของดาวเคราะหท์ี่มีลักษณะคล้ายคลึงกับโลกมากที่สุด และ

ข้อมูลสิ่งแวดลอมที่เหมาะตอการอาศัยของสิ่งมชีีวิต 

4. โรคระบาดเชื้อไวรัส Covid-19 แพร่กระจายทั่วโลกมากขึ้น นักเรียนจะมีวธิีการ

ด าเนินการแก้ปัญหาอย่างไร ที่จะสร้างโลกใหม่ ให้สมบูรณ์มากที่สุด (การด าเนินการ

แก้ปัญหา) 

 ก. เลือกสภาพแวดล้อมของดาวเคราะหแ์ต่ละดวง  

ข. เลอืกสิ่งแวดลอมที่เหมาะตอการอาศัยของสิ่งมชีีวิต 

ค. เลือกดาวเคราะหท์ี่มีลักษณะคล้ายคลึงกับโลกมากที่สุด 

ง. เลือกดาวเคราะหท์ี่มีลักษณะคล้ายคลึงกับโลกมากที่สุด และขอมูลสิ่งแวดลอม

ที่เหมาะตอการอาศัยของสิ่งมชีีวติ  

5. ความสามารถในการประเมินผลการแก้ปัญหานีค้ือ (การประเมนิผลการแก้ปัญหา) 

ก. นักเรียนสามารถทราบสภาพแวดล้อมของดาวเคราะหแ์ตล่ะดวง 

ข. นักเรียนสามารถทราบสิ่งแวดลอมที่เหมาะตอการอาศัยของสิ่งมีชีวติ 

 ค. นักเรียนสามารถแก้ปัญหากับสถานการณ์การเกิดภัยพิบัติได้ 

ง. ถูกทุกข้อ 
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สถานการณ์ที่ 1  

“ปัจจุบันเกิดโรคระบาดเชื้อไวรัส Covid-19 เชื้อไวรัสนี้ได้แพร่กระจายทั่ว

โลก ท าให้มีคนติดเชื้อเพิ่มขึ้นทุกวันและมีผู้เสียชีวิต เป็นการแพร่กระจายจากคนสู่

คนได้ง่าย จึงมีความพยายามหาดาวเคราะห์ดวงใหม่ เพื่อที่ย้ายสิ่งมีชีวิตไปอยู่

อาศัย ให้นักเรียน สร้างโลกใหม่ ที่จะย้ายสิ่งมีชีวิตไปอยู่ว่าควรมีองค์ประกอบ

อะไรบ้างที่ท าให้สิ่งมีชีวติอาศัยอยู่ได้”  

 

เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ก่อนเรยีน-หลังเรียน  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

เรื่อง แบบจ าลองระบบสุริยะและส่วนประกอบระบบสุรยิะ (2) 
 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนท าเครื่องหมายกากบาท (X) ขอ้ที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 

              ลงในกระดาษ 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

1. ปัญหาที่เกิดขึ้นในสถานการณน์ี ้คืออะไร (การระบุปัญหา) 

ตอบ  ก. การสรา้งโลกใหม่ 
  

2. จากสถานการณ์ที่ 1 ให้นักเรียนระบุสาเหตุของปัญหา (การวิเคราะหป์ัญหา) 

ตอบ  ง. เกิดโรคระบาดเชือ้ไวรัส Covid-19 
 

3. จากปัญหาดังกล่าวนักเรียนมีวิธีการด าเนินการแก้ปัญหาอย่างไรจึงจะเหมาะสมที่สุด 

(การวางแผนการแก้ปัญหา) 

ตอบ  ง. ศกึษาข้อมูลขอมูลของดาวเคราะหท์ี่มีลักษณะคล้ายคลึงกับโลกมากที่สุด 

และขอมูลสิ่งแวดลอมที่เหมาะตอการอาศัยของสิ่งมีชีวิต 
 

4. โรคระบาดเชื้อไวรัส Covid-19 แพร่กระจายทั่วโลกมากขึน้ นักเรียนจะมีวธิีการด าเนินการ

แก้ปัญหาอย่างไร ที่จะสร้างโลกใหม ่ให้สมบูรณ์มากที่สุด (การด าเนินการแก้ปัญหา) 

 ตอบ   ง. เลือกดาวเคราะหท์ี่มลีักษณะคล้ายคลึงกับโลกมากที่สุด และขอมูลสิ่ง

แวดลอมที่เหมาะตอการอาศัยของสิ่งมีชีวติ  
 

5. ความสามารถในการประเมินผลการแก้ปัญหานีค้ือ (การประเมนิผลการแก้ปัญหา) 

ตอบ  ง. ถูกทุกข้อ 
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แบบประเมินความสามารถในการแก้ปัญหา 

ค าชี้แจง : ให้ผูส้อนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนแล้วท าเครื่องหมายถูก 

() ลงในชอ่งที่ตรงกับระดับคะแนน 

ชื่อสมาชิกในกลุ่ม 

1. ชื่อ-นามสกุล................................................................ ช้ัน......................เลขที่............ 

2. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

3. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

4. ชื่อ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

5. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

6. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

 

ค าชี้แจง : ใช้ประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาขณะปฏิบัติงาน ซึ่งครูผูส้อนเป็น 

              ผูส้ังเกตและประเมินโดยการท าเครื่องหมายถูก () ในช่องที่ตรงกับระดับ 

              คุณภาพ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1. ความสามารถในการระบุปัญหา     

2. ความสามารถในการวิเคราะหป์ัญหา     

3. ความสามารถในการวางแผนการแก้ปัญหา     

4. ความสามารถในการด าเนินการแก้ปัญหา     

5. ความสามารถในการประเมินผลการแก้ปัญหา     

คะแนนรวม  

ระดับคุณภาพ  

 

 

ลงช่ือ.....................................................ผู้ประเมิน  

                                            (นางสาวณัฐกานต์ นิลรัตน์) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินความสามารถในการแก้ปัญหา 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนประเมินการเรียนรูแ้บบสะเต็มศกึษาของนักเรียนในระหว่างเรียน  

               แล้วท าเครื่องหมายถูก () ลงในชอ่งที่ตรงกับระดับคะแนน 

ความสามารถใน

การแก้ปัญหา 

เกณฑ์การประเมิน 

3 2 1 

1. การระบุปัญหา 

(3 คะแนน) 

สามารถบอกปัญหาที่

ส าคัญที่สุดภายใน 

ขอบเขตขอ้เท็จจริงจาก

สถานการณ์ท่ี 

ก าหนดให้ครบถ้วน

สมบูรณ์ 

สามารถบอกปัญหา

ภายในขอบเขตของ 

ข้อเท็จจริงจาก 

สถานการณ์ท่ี 

ก าหนดใหไ้ด้แตไ่ม ่

ครบถ้วน 

สามารถบอกปัญหา

ภายในขอบเขตของ 

ข้อเท็จจริงได้แต่ 

ไมส่อดคล้อง กับ 

สถานการณ ์

2. การวเิคราะห์ 

ปัญหา (3 คะแนน) 

สามารถบอกสาเหตุท่ี

แท้จริงของปัญหาใน

สถานการณไ์ด้และ

สอดคล้องกับ 

สถานการณ์ครบถ้วน

สมบูรณ์ 

สามารถบอกสาเหตุท่ี

เป็นไปได้ในสถานการณ ์

และสอดคล้องกับ 

สถานการณ์แต่ไม ่

ครบถ้วน 

สามารถบอกสาเหตุท่ี

แท้จริงหรือสาเหตุท่ี

เป็นไปได้ของปัญหาใน

สถานการณไ์ด้แตไ่ม่

สอดคล้องกับ

สถานการณ ์

3. การวางแผนการ

แก้ปัญหา  

(3 คะแนน) 

สามารถเสนอแนว

ทางการแก้ปัญหาได้

ถูกตอ้ง ตรงตามล าดับ

ขั้นตอนครบถ้วน 

สามารถเสนอแนวทางการ

แก้ปัญหาได้ถูกต้อง ตรง

ตามล าดับขั้นตอนไม่

ครบถ้วน 

สามารถเสนอแนว

ทางการแก้ปัญหาได้แต่

ยังไมถู่กตอ้ง และไมต่รง

ตามล าดับขั้นตอน

ครบถ้วน 

4. การด าเนนิการ

แก้ปัญหา 

(3 คะแนน) 

สามารถด าเนนิการ

แก้ปัญหาตามขั้นตอนท่ี

ก าหนดไดถู้กต้องและ

ครบถ้วน 

สามารถด าเนนิการ

แก้ปัญหาตามขั้นตอนท่ี

ก าหนดได้บางส่วนและไม่

ตรงประเด็น 

สามารถด าเนนิการ

แก้ปัญหาตามขั้นตอนท่ี

ก าหนดไดไ้มถู่กต้อง

และไมค่รบถ้วน 

5. การประเมินผล

การแก้ปัญหา 

(3 คะแนน) 

สามารถอธิบาย 

ผลท่ีเกิดขึ้นจาก 

การก าหนดวธีิการ 

เพื่อแกปั้ญหาได ้

สอดคล้องกับสาเหตุของ

ปัญหา 

สามารถอธิบาย 

ผลท่ีเกิดขึ้นจาก 

การก าหนดวธีิการ 

เพื่อแกปั้ญหาที ่

ระบุไว้แต่ไม่สอดคล้องกับ

สาเหตุของปัญหา 

ไมส่ามารถอธิบาย 

ผลท่ีเกิดขึ้นจาก 

การก าหนดวธีิการ 

เพื่อแกปั้ญหาให ้

สอดคล้องกับสาเหตุ

ของปัญหา 
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เกณฑ์การให้คะแนน 
 

ความสามารถในการแก้ปัญหาระดับดีมาก             ให้  3  คะแนน 

ความสามารถในการแก้ปัญหาระดับดี              ให้  2  คะแนน 

ความสามารถในการแก้ปัญหาระดับพอใช้          ให้  1  คะแนน 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

33 - 45 ดีมาก 

22 – 32 ด ี

11 – 21   พอใช้ 

0 – 10 ปรับปรุง 

 

 หมายเหตุ คะแนนตัง้แต่ 11 คะแนนขึน้ไป หมายถึง ผา่นเกณฑ ์ถ้าคะแนนต่ ากว่า  

10 คะแนน หมายถึง ไม่ผ่านเกณฑ ์(ปรับปรุง) 
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แบบประเมินการน าเสนอ  

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนแล้วท าเครื่องหมายถูก  

              () ลงใน ช่องที่ ตรงกับระดับคะแนน  

ชื่อสมาชิกในกลุ่ม 

1. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ช้ัน......................เลขที่............ 

2. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

3. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

4. ชื่อ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

5. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

6. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

 

ค าชี้แจง : ใช้ประเมินการน าเสนอ ซึ่งครูผู้สอนเป็นผู้สังเกตและประเมินโดยการท า 

              เครื่องหมายถูก () ในช่องที่ตรงกับระดับคุณภาพ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. บุคลิกการแต่งกาย     

2. มารยาทในการพูด    

3. การใช้ภาษา     

4. วธิีการน าเสนอ    

5. เนื้อหาที่น าเสนอ    

คะแนนรวม  

ระดับคุณภาพ  
 

 

 

ลงช่ือ.....................................................ผู้ประเมิน  

                                             (นางสาวณัฐกานต์ นลิรัตน์) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินการน าเสนอ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. บุคลิก การแต่ง

กาย 

มีความมั่นใจใน

ตนเอง แต่งกายถูก

ระเบียบ สะอาด

เรียบร้อย 

มีความมั่นใจใน

ตนเอง 

แตแ่ตง่กายไม่ถูก 

ระเบียบ 

ไม่มคีวามมั่นใจใน

ตนเองและแต่งกาย

ไม่ถูกระเบียบ 

2. มารยาทในการ

พูด 

มองหน้าและสบตา

ผูฟ้ัง ไม่เหน็บแนม 

เสียดสีผู้อื่น 

เขินอายไม่คอ่ยกล้า

มองหน้าและสบตา

ผูฟ้ัง 

ไม่มองหน้าและ

สบตา 

ผูฟ้ัง อายพูดไม่ได้ 

3. การใช้ภาษา พูดชัดเจน ตามหลัก

ภาษาตัว ว ร ล ค า

ควบกล้ า ใช้ถ้อยค า

ข้อความสุภาพ 

มีบางครั้งที่พูดไม่

ชัดเจนตามหลัก

ภาษา ตัว ว ร ล ค า

ควบกล้ า ใชถ้้อยค า

ข้อความสุภาพ 

พูดไม่ชัดเจน ตาม

หลัก 

ภาษา ตัว ว ร ล ค า

ควบกล้ า ใชถ้้อยค า

ข้อความที่ไม่สุภาพ 

4. วิธีการน าเสนอ มีวธิีการน าเสนอที่ 

หลากหลาย เช่น ใช้

ท่าทางประกอบ

รูปภาพ ตั้งค าถาม

เล่นเกม 

วิธีการน าเสนอยังไม่

ค่อยน่าสนใจ และ

หลากหลาย 

ไม่มวีิธีการน าเสนอ

เลย 

ท่องตามที่เขียนมา 

เท่านั้น 

5. เนื้อหาที่

น าเสนอ 

เนือ้หาที่น าเสนอมี 

สาระส าคัญ ตรงกับ

หัวข้อประเด็นที่

ก าหนด 

มีเนื้อสาระส าคัญ 

บางสว่นไม่ตรงกับ

หัวข้อประเด็น 

ไม่มเีนือ้หา

สาระส าคัญ 

ตรงกับหัวข้อเรื่อง 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
 พฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินสมบูรณ์ชัดเจน  ให้  3  คะแนน 

 พฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินเป็นส่วนใหญ่  ให้  2  คะแนน 

 พฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินบางสว่น  ให้  1  คะแนน 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 ด ี

6-10 พอใช้ 

1-5 ปรับปรุง 

 

 หมายเหตุ คะแนนตั้งแต่ 6 คะแนนขึ้นไป หมายถึง ผ่านเกณฑ ์ถ้าคะแนนต่ ากว่า  

6 คะแนน หมายถึง ไม่ผ่านเกณฑ์ (ปรับปรุง) 
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แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนประเมินพฤติกรรมของนักเรียน ในระหว่างเรียน แล้วท าเครื่องหมาย

ถูก () ลงในชอ่งที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

1. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ช้ัน......................เลขที่............ 

2. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

3. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

4. ชื่อ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

5. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

6. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 
 

ค าชี้แจง : ใช้ประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม ซึ่งครูผูส้อนเป็นผู้สังเกตและประเมินโดย 

              การท าเครื่องหมายถูก () ในช่องที่ตรงกับระดับคุณภาพ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. ความรว่มมอืการท ากิจกรรม    

2. มีการแบ่งหน้าที่และก าหนดเป้าหมายของงานชัดเจน    

3. ความสามารถในการสื่อสาร    

4. ความมุ่งมั่นในการท างาน    

5. ท างานเสร็จตามเวลาที่ก าหนด    

คะแนนรวม  

ระดับคุณภาพ  
  

 

ลงช่ือ.............................................ผู้ประเมิน 

                                                   (นางสาวณัฐกานต์ นิลรัตน์) 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบัติหรอืแสดงพฤติกรรมอยู่ในระดับสูง             ให้  3  คะแนน 

 ปฏิบัติหรอืแสดงพฤติกรรมอยู่ในระดับพอใช้             ให้  2  คะแนน 

 ปฏิบัติหรอืแสดงพฤติกรรมอยู่ในระดับปรับปรุง             ให้  1  คะแนน 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 ด ี

6-10 พอใช้ 

1-5 ปรับปรุง 

 

 หมายเหตุ คะแนนตั้งแต่ 6 คะแนนขึ้นไป หมายถึง ผ่านเกณฑ ์ถ้าคะแนนต่ ากว่า  

6 คะแนน หมายถึง ไม่ผ่านเกณฑ์ (ปรับปรุง) 
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แบบประเมินชิ้นงาน 

ค าชี้แจง : ให้ผูส้อนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียน แล้วท าเครื่องหมายถูก 

() ลงในชอ่งที่ตรงกับระดับคะแนน 

1. ชื่อ-นามสกุล................................................................ ช้ัน......................เลขที่............ 

2. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

3. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

4. ชื่อ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

5. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

6. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

 

ค าชี้แจง : ใช้ประเมินชิน้งาน ซึ่งครูผูส้อนเป็นผูส้ังเกตและประเมินโดยการท าเครื่องหมาย  

              ถูก () ในช่องที่ตรงกับระดับคุณภาพ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. รูปแบบชิน้งานตรงตามที่ออกแบบไว้    

2. การน าไปใช้ประโยชน์    

3. มคีวามคิดรเิริ่มสร้างสรรค์    

4. ความแข็งแรงของช้ินงาน    

5. ท างานเสร็จภายในเวลาที่ก าหนด    

คะแนนรวม  

ระดับคุณภาพ  

 

 

ลงช่ือ.....................................................ผู้ประเมิน 

                                            (นางสาวณัฐกานต์ นิลรัตน์) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินชิ้นงาน 

รายการ

ประเมิน 

ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. รูปแบบชิน้งาน

ตรงตามที่

ออกแบบไว้ 

รูปแบบมีความ

ชัดเจน และสามารถ

น าเหตุผลมา

สนับสนุนในการ

ออกแบบได้อย่าง

ชัดเจน 

รูปแบบมีความ

ชัดเจนแต่ไม่

สามารถน าเหตุผล

มาสนับสนุน 

ในการออกแบบได้

อย่างชัดเจน 

รูปแบบไม่มคีวาม

ชัดเจนและยังไม่

สามารถน าเหตุผลมา

สนับสนุนใน 

การออกแบบได้อย่าง

ชัดเจน 

2. การน าไปใช้

ประโยชน์ 

ชิน้งานที่ท าการผลติ

ขึน้ สามารถใช้ใน

ชีวติประจ าวันได้จริง

และผ่านเกณฑ์

มาตรฐานชุมชน 

ชิน้งานที่ท าการ

ผลติขึน้ สามารถใช้

ในชีวติประจ าวันได้

แตไ่ม่ผ่านเกณฑ์

มาตรฐานชุมชน 

ชิน้งานที่ท าการผลติ

ขึน้ ไม่สามารถใช้ใน

ชีวติประจ าวันได้และ

ไม่ผ่านเกณฑ์

มาตรฐานชุมชน 

3. มคีวามคิด

ริเริ่มสร้างสรรค์ 

ใช้จินตนาการและ

แนวคิดที่แปลกใหม่

ในการพัฒนาและ

ปรับปรุงช้ินงานให้ดี

ยิ่งขึ้น  

ใช้จินตนาการและ

แนวคิดที่แปลกใหม่

แตไ่ม่มกีารพัฒนา

ปรับปรุงช้ินงานให้ดี

ยิ่งขึ้น 

ไม่มจีนิตนาการและ

แนวคิดที่แปลกใหม่ใน

การพัฒนา ปรับปรุง

ชิน้งานให้ดียิ่งขึ้น 

4. ความแข็งแรง

ของช้ินงาน 

ชิน้งานมคีวาม

แข็งแรง ทนทาน 

และมีความสะอาด 

ชิน้งานมคีวาม

แข็งแรง ทนทาน          

แตไ่ม่มคีวาม

สะอาด 

ชิน้งานไม่มคีวาม

แข็งแรง ทนทาน และ

ไม่มคีวามสะอาด 

5. ท างานเสร็จ

ภายในเวลาที่

ก าหนด 

เสร็จตามเวลา 

ที่ก าหนด 

เสร็จช้ากว่าเวลาที่

ก าหนด 5 นาที 

เสร็จช้ากว่าเวลาที่

ก าหนด 10 นาที 
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เกณฑ์การให้คะแนน 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 ด ี

6-10 พอใช้ 

1-5 ปรับปรุง 

 

 หมายเหตุ คะแนนตั้งแต่ 6 คะแนนขึ้นไป หมายถึง ผ่านเกณฑ ์ถ้าคะแนนต่ ากว่า  

6 คะแนน หมายถึง ไม่ผ่านเกณฑ์ (ปรับปรุง) 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และสมรรถนะส าคัญของนักเรยีน 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียน และนอกเวลาเรียนแล้ว

ท าเครื่องหมายถูก () ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 

1. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ช้ัน......................เลขที่............ 

2. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

3. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

4. ชื่อ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

5. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 

6. ช่ือ-นามสกุล................................................................ ชั้น......................เลขที่............ 
 

ค าชี้แจง : ใช้ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และสมรรถนะส าคัญของนักเรียน  

               ซึ่งครูผูส้อนเป็นผูส้ังเกตและประเมินโดยการท าเครื่องหมายถูก () ในช่องที่ 

               ตรงกับระดับคุณภาพ 

ข้อการประเมิน รายการประเมิน ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. มีวนิัย 

รับผิดชอบ 

1.1 ปฏิบัติตนตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ 

ข้อบังคับของโรงเรียนและสังคม ไม่ละเมิดสิทธิของผู้อื่น  

   

1.2 มคีวามตรงตอ่เวลาในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ    

2. มีความซื่อสัตย์

สุจรติ 

2.1 ให้ขอ้มูลที่ถูกต้อง และเป็นจรงิ    

2.2 ไม่หาประโยชน์ในทางที่ไม่ถูกต้อง    

3. มุง่มั่นในการ

ท างาน 

3.1 เอาใจใส่ต่อการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย    

3.2 ปรับปรุง และพัฒนาการท างานด้วยตนเอง    

4. ใฝ่เรยีนรู้ 4.1 ต้ังใจเรียน เอาใจใส่ และมีความเพียรพยายาม  

ในการเรียนรู้ 

   

4.2 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ดว้ยวิธีการตา่ง ๆ และน าไปใช้ 

ในชีวติประจ าวัน 

   

5. มจีติสาธารณะ 5.1 รูจ้ักท างานให้ผูอ้ื่นด้วยก าลังกาย ก าลังใจ  

และก าลังสตปิัญญาด้วยความสมัครใจ 
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ตาราง (ต่อ) 

ข้อการประเมิน รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

6. ความสามารถใน

การสื่อสาร 

6.1 มคีวามสามารถในการน าเสนอผลงาน    

6.2 ใชว้ิธีการสื่อสารที่เหมาะสม    

7. ความสามารถใน

การคิด 

7.1 มีทักษะในการคิดนอกกรอบอย่างสร้างสรรค์    

7.2 มคีวามสามารถในการคิดอย่างมรีะบบ    

7.3 ตัดสินใจแก้ปัญหาเกี่ยวกับตนเองได้    

8. ความสามารถใน

การแก้ปัญหา 

8.1 สามารถแก้ปัญหา และอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้    

8.2 ใช้เหตุผลในการแก้ปัญหา    

9. ความสามารถใน

การใชท้ักษะชีวติ 

9.1 สามารถท างานกลุ่มร่วมกันผูอ้ื่นได้    

9.2 น าความรูท้ี่ได้ไปใช้ประโยชน์ในชีวติประจ าวัน    

10. ความสามารถ

ในการใชเ้ทคโนโลยี 

10.1 เลือกและใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสมตามวัย    

10.2 ใชเ้ทคโนโลยีในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์    

คะแนนรวม  

ระดับคุณภาพ  

 

   

                                                              ลงช่ือ......................................ผูป้ระเมิน 

                                                                   (นางสาวณัฐกานต์  นิลรัตน์)  
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เกณฑ์การให้คะแนน 

 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ ให้  3  คะแนน 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง  ให้  2  คะแนน 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครัง้   ให้  1  คะแนน                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

46-60 ดีมาก 

31-45 ด ี

16-30 พอใช้ 

ต่ ากว่า 15 ปรับปรุง 

 

 

 หมายเหตุ คะแนนตั้งแต่ 16 คะแนนขึ้นไป หมายถึง ผ่านเกณฑ ์ถ้าคะแนนต่ ากว่า 

16 คะแนน หมายถึง ไม่ผ่านเกณฑ ์(ปรับปรุง) 
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10. กิจกรรมเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

         สรุปผลการจัดการเรียนรู้ 

         1. นักเรียนจ านวน........................คน 

        ผา่นจุดประสงค์การเรยีนรู้...............คน คิดเป็นรอ้ยละ............................ 

        ไม่ผ่านจุดประสงค์............................คน คิดเป็นรอ้ยละ............................  

                       ได้แก่ 

     1. .......................................................................................  

     2. ........................................................................................ 

        ปัญหา/อุปสรรค/แนวทางแก้ไข 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 
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ข้อเสนอแนะ 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

 

ลงช่ือ .............................................. ผูส้อน 

         (นางสาวณัฐกานต์ นิลรัตน์) 
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ความเห็นของหัวหน้าสถานศึกษา/ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 ได้ท าการตรวจแผนการจัดการเรียนรูข้อง.......................................................แลว้

มีความคิดเห็นดังนี้ 

1. เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

      ดีมาก 

 ดี 

 พอใช้ 

 ควรปรับปรุง 

2. การจัดกิจกรรมได้น าเอากระบวนการเรียนรู้ 

     เน้นผู้เรยีนเป็นส าคัญมาใช้ในการสอนได้อย่างเหมาะสม 

 ยังไม่เน้นผู้เรยีนเป็นส าคัญควรปรับปรุงพัฒนาต่อไป 

3. เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

        น าไปใช้ได้จริง 

 ควรปรับปรุงก่อนน าไปใช้ 

4. ข้อเสนอแนะ 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

        

 

 

                       ลงช่ือ.........................................................ครูพี่เลี้ยง 

                             (.............................................................) 

                                        ต าแหน่ง.......................................................... 
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5. ขอ้เสนอแนะ 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

 

 

                                      ลงช่ือ...................................................ผูบ้ริหารสถานศกึษา 

                                          (........................................................) 

                                 ต าแหน่ง................................................................. 
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ภาคผนวก จ 

   1. แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา  

   2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีน   
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ข้อมูลตอ่ไปนีใ้ช้ตอบค าถามข้อ 1-5 (15 คะแนน) 

สถานการณ์ท่ี 1 

   

ภาพประกอบ 1 การเกิดข้างขึ้นขา้งแรม 

ที่มา: Moon Connection 

ในทุก ๆ คนื ไอคอนชอบนั่งมองท้องฟ้า และสังเกตเห็นดวงจันทร์ในแตล่ะคืนมี

รูปร่างที่เปลี่ยนแปลงไป บางคนืเห็นดวงจันทร์เป็นสีเหลืองนวลเต็มดวง บางคืนก็มืดเห็น

เพียงเสีย้วเล็ก บางคนืก็เสี้ยวใหญ่ และบางคนืก็มองไมเ่ห็นดวงจันทร์ นักเรยีนคิดว่าท าไม

ดวงจันทร์ในแตล่ะคืนถึงปรากฏรูปร่างที่แตกต่างกัน และจะมีวธิีการอย่างไรที่จะอธิบาย

ให้ไอคอนเข้าใจมากยิ่งขึน้ 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ก่อนเรยีน-หลังเรียน 

ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

 

ชื่อ-นามสกุล...........................................................ช้ัน...................เลขที่................... 

ค าชี้แจง : แบบทดสอบนีเ้ป็นแบบทดสอบอัตนัย ซึ่งประกอบด้วยโจทย์สถานการณ์ปัญหา 

จ านวน 3 สถานการณ โดยวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทั้ง 5 ขั้นตอน คอื 1) การระบุ

ปัญหา 2) การวิเคราะหป์ัญหา 3) การวางแผนการแก้ปัญหา 4) การด าเนินการแก้ปัญหา                 

5) การประเมนิผลการแก้ปัญหา รวมแบบทดสอบมีจ านวนทั้งหมด 15 ข้อ รวม 45 คะแนน 
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ขั้นที่ 1 การระบุปัญหา 

 1. ปญหาของสถานการณนีค้ืออะไร (3 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ขั้นที่ 2 การวิเคราะห์ปัญหา 

2. ปัจจัยที่สง่ผลต่อการเปลี่ยนแปลงรูปร่างของดวงจันทร์มีอะไรบ้าง (3 คะแนน)   

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  

ขั้นที่ 3 การวางแผนการแก้ปัญหา 

3. จากปัญหาดังกล่าวนักเรียนมีวิธีการวางแผนอย่างไรในการสังเกตรูปร่างของดวงจันทร์               

(3 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ขั้นที่ 4 การด าเนินการแก้ปัญหา 

4. จากสถานการณ์ดังกล่าว นักเรียนมวีิธีการด าเนินการแก้ปัญหาอย่างไร เพื่อที่จะให้

ไอคอนเข้าใจมากยิ่งขึน้ (3 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ขั้นที่ 5 การประเมินผลการแก้ปัญหา 

5. จากสถานการณ์ที่ 1 สามารถตรวจสอบผลลัพธ์ของนักเรียนจากกิจกรรมนี้อย่างไร                      

(3 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ข้อมูลตอ่ไปนีใ้ช้ตอบค าถามข้อ 6-10 (15 คะแนน) 

สถานการณ์ท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

ดวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลางของระบบสุริยะ ซึ่งเป็นแหล่งให้พลังงานความร้อน

และพลังงานแสงแก่ดาวเคราะหด์วงอื่น ๆ และสิ่งมีชีวติบนโลกของเราอีกด้วย            

แตป่ัจจุบันพฤติกรรมของมนุษย์สร้างผลกระทบต่อโลกเราเพิ่มขึ้น ก๊าซเรือนกระจกที่

สูงขึ้นจงึท าให้โลกของเราร้อนขึน้จนเกิดภาวะโลกร้อน ทั้งเกิดเองตามธรรมชาติ และ

เกิดจากกิจกรรมของมนุษย์ ดังนัน้นักเรียนจะมีวธิีการอย่างไรในการช่วยลดภาวะโลก

ร้อนจากก๊าซเรือนกระจก 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

ขั้นที่ 1 การระบุปัญหา 

6. ปญหาของสถานการณนี้คืออะไร (3 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้นที่ 2 การวิเคราะห์ปัญหา 

7. ปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับเกิดก๊าซเรือนกระจกที่สง่ผลให้เกิดภาวะโลกร้อนมากที่สุด (3 

คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ภาพประกอบ 2 

ท่ีมา: https://th.wikipedia.org/wiki/ดวงอาทติย์ 

ภาพประกอบ 3 
ท่ีมา: https://www.wearecp.com/cpg-sd-011129021/ 
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ขั้นที่ 3 การวางแผนการแก้ปัญหา 

8. จากปัญหาดังกล่าวนักเรียนมีวิธีการวางแผนอย่างไรในการลดการเกิดก๊าซเรือนกระจก

ที่สง่ผลให้เกิดภาวะโลกร้อน (3 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ขั้นที่ 4 การด าเนินการแก้ปัญหา 

9. จากสถานการณ์ที่ 2 นักเรียนต้องด าเนินการแก้ปัญหาการลดภาวะโลกร้อนอย่างไร 

ให้ดีที่สุด (3 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ขั้นที่ 5 การประเมินผลการแก้ปัญหา 

10. จากสถานการณ์ที่ 1 สามารถตรวจสอบผลลัพธ์ของนักเรียนจากกิจกรรมนี้อย่างไร                          

(3 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ข้อมูลตอ่ไปนีใ้ช้ตอบค าถามข้อ 11-15 (15 คะแนน) 

สถานการณ์ท่ี 3 

 

 

 

 

 

 

 

ในปัจจุบันมโีรคระบาดเชื้อไวรัส Covid-19 เชือ้ไวรัสนีไ้ด้แพรก่ระจายทั่วโลก ท าให้

มีคนตดิเชื้อเพิ่มขึน้ทุกวันและมีผู้เสียชีวติ เป็นการแพรก่ระจายจากคนสู่คนได้ง่าย ถ้าวัน

หนึ่งนักเรียนจ าเป็นต้องย้ายสิ่งมีชีวติไปอยู่ดาวเคราะหด์วงใหม่ ต้องเลือกไปดาวเคราะห์

ดวงใดและตอ้งมอีงค์ประกอบอะไรบ้างที่ท าให้สิ่งมชีีวิตไปอาศัยอยู่ได้   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นที่ 1 การระบุปัญหา 

11. ปญหาของสถานการณนีค้ืออะไร (3 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้นที่ 2 การวิเคราะห์ปัญหา 

12. ปัจจัยที่ส่งผลท าใหต้้องย้ายสิ่งมชีีวิตไปอยู่ดาวเคราะหด์วงใหม่ (3 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ภาพประกอบ 4 โรคติดเชือ้ไวรัสโคโรนา 

(COVID-19) 

ที่มา : https://www.google.com/search?  

ภาพประกอบ 5 ระบบสุริยะ 

ที่มา : http://blogger-

planet8.blogspot.com/2012/12 

/blog-post.html 

http://blogger-planet8.blogspot.com/2012/12
http://blogger-planet8.blogspot.com/2012/12
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ขั้นที่ 3 การวางแผนการแก้ปัญหา 

13. จากปัญหาดังกล่าวนักเรียนมวีิธีการวางแผนอย่างไรในการศกึษาองค์ประกอบของดาว

เคราะห์แตล่ะดวง (3 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้นที่ 4 การด าเนินการแก้ปัญหา 

14. จากสถานการณ์ที่ 3 นักเรียนคิดว่าดาวเคราะหด์วงใดสามารถย้ายสิ่งมีชีวติไปอยู่อาศัย

ได้ (3 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้นที่ 5 การประเมินผลการแก้ปัญหา 

15. จากสถานการณ์ที่ 1 สามารถตรวจสอบผลลัพธ์ของนักเรียนจากกิจกรรมนี้อย่างไร                   

(3 คะแนน) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง ท่องอวกาศ 

********************************************************** 
ค าชี้แจง: ใหน้ักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียวแล้วท าเครื่องหมายกากบาท 

(X) ลงในกระดาษค าตอบ 

1.  ดวงจันทร์ปรากฏขึ้นทางทิศใดเสมอ (ความรู้ ความจ า) 

 ก. ทิศใต้            ข.  ทิศเหนือ 

     ค. ทิศตะวันตก        ง.  ทิศตะวันออก 

2. การขึ้นและตกของดวงจันทร์เกิดจากโลกมีทิศการหมุนรอบตัวเองจากทิศใดไปสู่ทิศใด 

(ความรู ้ความจ า) 

 ก. ทิศเหนอืไปทิศใต้   

 ข. ทิศเหนือไปทิศตะวันตก 

 ค. ทิศตะวันออกไปทิศตะวันตก  

 ง. ทิศตะวันตกไปทิศตะวันออก 

3. การที่ดวงจันทร์โคจรรอบโลก ท าให้เกิดปรากฏการณ์ใด (ความเข้าใจ) 

    ก. ฤดูกาล     ข. ขา้งขึ้นข้างแรม 

    ค. กลางวันกลางคนื  ง. การขึ้นและตกของดวงจันทร์ 

4. ขอ้ใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับดวงจันทร์ (การวิเคราะห์) 

     ก. ดวงจันทร์เป็นดาวเคราะหช์นิดหนึ่ง 

     ข. ดวงจันทร์สามารถเปล่งแสงสว่างออกมาได้ด้วยตัวเอง    

    ค. คนบนโลกสามารถมองเห็นดวงจันทร์ได้ในทุก ๆ คนื    

     ง. คนบนโลกมองเห็นดวงจันทร์สว่างเป็นอันดับที่ 2 รองจากดวงอาทิตย์ 

5. ฟ้าใสเป็นเด็กที่ชอบสังเกตสิ่งที่ปรากฏบนท้องฟ้ามาก วันหนึ่งฟ้าใสได้สังเกตการขึน้และ

ตกของดวงจันทร์ จึงเกิดข้อสงสัยขึ้นมาว่าจะมีดาวดวงใดที่มีลักษณะคล้ายกับการขึ้นและ

ตกของดวงจันทร์ได้บ้าง (การน าไปใช้) 

 ก. ดาวหาง     ค. ดวงอาทิตย์   

 ข. ดาวตก     ง. อุกกาบาต  
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6. ถ้าวันหนึ่งนทีได้ขึน้ไปยืนบนดวงจันทร์ สังเกตเห็นโลก ดวงจันทร์ และดวงอาทิตย์ โคจร

อยู่ นทีจึงเกิดข้อสงสัยว่ามันมีความสัมพันธ์กันอย่างไร ข้อใดอธิบายได้ถูกต้องที่สุด (การ

ประเมินค่า) 

    ก. เห็นดวงอาทิตย์ขึ้นและตกแบบเดียวกับที่คนบนโลกเห็นแต่มีกลางวัน-กลางคนื

สั้นกว่าบนโลก 

    ข. เห็นโลกหันเข้าหาดวงจันทร์เพียงด้านเดียว และโลกขึน้ทางทิศตะวันออกและตก

ทางทิศตะวันตกเหมอืนกัน 

    ค. เห็นดวงอาทิตย์ขึ้นและตกแบบเดียวกับที่คนบนโลกเห็น แต่มีกลางวัน-กลางคนื

ยาวกว่าบนโลก 

    ง. เห็นดวงอาทิตย์อยู่คงที่บนท้องฟ้าของดวงจันทร์โดยไม่มีการเปลี่ยนแปลง 

7. ปรากฏการณ์ที่เราเห็นรูปร่างของดวงจันทร์เปลี่ยนไปจากเดิมในแตล่ะคืนเรียกว่าอะไร 

(ความเข้าใจ) 

    ก. ข้างขึ้นข้างแรม   ข. จันทรุปราคา 

    ค. สุรยิุปราคา    ง. ไม่มขี้อถูก 

8. การเกิดข้างขึ้นข้างแรมใน 1 รอบ ใช้ระยะเวลาประมาณเท่าใด (ความรู ้ความจ า) 

    ก. 1 วัน      ค. 1 เดอืน 

    ข. 1 สัปดาห์     ง. 1 ปี 

9. ข้างขึน้ข้างแรมเกิดจากสาเหตุใด(ความเข้าใจ) 

    ก. ดวงจันทร์โคจรรอบโลก 

    ข. โลกหมุนรอบตัวเอง 

    ค. โลกโคจรรอบดวงอาทิตย์ 

    ง. ดวงจันทร์โคจรรอบดวงอาทิตย์ 

10. ถ้าไม่มีดวงอาทิตย์ เราจะมองเห็นดวงจันทร์ มีรูปร่างเปลี่ยนไปหรอืไม่ เพราะเหตุใด  

(การวิเคราะห)์ 

    ก. เห็น เพราะดวงจันทร์มีแสงสว่างในตัวเอง 

 ข. เห็น เพราะดวงจันทร์ยังโคจรรอบโลกเชน่เดิม 

    ค. ไม่เห็น เพราะดวงจันทร์จะหยุดโคจรรอบโลก 

  ง. ไม่เห็นเพราะดวงจันทร์ไม่มีแสงสว่าง  
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11. ลักษณะของดวงจันทร์ในคืนขา้งขึน้คือขอ้ใด (การวิเคราะห์) 

 ก.   

            

 ข. 

                 

 ค.  

                    

 ง. 
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12. วันหนึ่งกบมองขึ้นไปบนท้องฟ้า สังเกตเห็นดวงจันทร์มรีูปร่าง ดังรูป  

 

 

แล้วถ้าผ่านไปอีก 2 วัน นักเรียนคิดว่ากบจะเห็นดวงจันทร์มีรูปร่างแบบใด (การน าไปใช้) 

    ก.    ค. 

 

 

    ข.    ง. 

 

13. บุคคลใดต่อนี้อธิบายวิถีของดวงจันทร์ในวันขึน้ 15 ค่ า ได้ถูกต้องที่สุด (การน าไปใช้)  

    ก. จอ๊บ อธิบายว่า ดวงจันทร์มีต าแหน่งอยู่กลางระหว่างโลกและดวงอาทิตย์ 

เวลาเที่ยงคนืดวงจันทร์มีต าแหน่งอยู่เหนอืศรีษะ 

    ข. แก้ว อธิบายว่า โลกมีต าแหน่งอยู่กลางระหว่างดวงจันทร์และดวงอาทิตย์  

เวลาเที่ยงคนืดวงจันทร์มีต าแหน่งอยู่เหนอืศรีษะ 

  ค. น้ า อธิบายว่า โลกมีต าแหนง่อยู่กลางระหว่างดวงจันทร์และดวงอาทิตย์ 

เวลาเที่ยงคนืดวงจันทร์มีต าแหน่งอยู่ทางขอบฟ้าด้านทิศตะวันตก 

    ง. แตงโม อธิบายว่า โลกมีต าแหน่งอยู่กลางระหว่างดวงจันทร์และดวง

อาทิตย์ เวลาเที่ยงคนืดวงจันทร์มีต าแหนง่อยู่ทางขอบฟ้าด้านทิศตะวันออก 

14. ถ้าต้องการศกึษาพฤติกรรมของสัตว์ตอนกลางคนื โดยใช้แสงจากดวงจันทร์ที่

สว่างเต็มดวงขอ้ใดเหมาะสมตอ่การศกึษาพฤติกรรมของสัตว์มากที่สุด (การน าไปใช้) 

 ก. วันขึน้ 8 ค่ า    ข. วันแรม 8 ค่ า 

 ค. วันขึ้น 15 ค่ า    ง. วันแรม 15 ค่ า 
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15. จากข้อมูลต่อไปนี ้ 

  1. โฟม 

  2. ฟิวเจอร์บอร์ด 

  3. สีน้ า (สีด า, สีเหลือง) 

  4. คัตเตอร์  

  5. สีผสมอาหาร 

จากข้อมูลข้างตน้ ข้อใดต่อไปนี้เป็นวัสดุที่เหมาะสมในการประดิษฐ์ดวงจันทร์ ในวันขึ้น 15 ค่ า 

ได้ถูกต้อง (การสรา้งสรรค)์ 

 ก. 1 และ 2     ค. 2, 3 และ 5 

 ข. 3 และ 4     ง. 1, 3, และ 4 

16. ระบบสุริยะ มดีาวดวงใดเป็นศูนย์กลาง (ความรู ้ความจ า) 

    ก. ดวงจันทร์     ข. ดวงอาทิตย์ 

    ค. ดาวเคราะหน์้อย   ง. ดาวเคราะห์แคระ 

17. ดาวเคราะหด์วงใดที่มอีุณหภูมิแตกต่างกันมากระหว่างกลางวันและกลางคนื 

รวมถึงมสีมญานามว่า เตาไฟแช่แข็ง (ความเข้าใจ) 

  ก. ดาวพุธ     ข. ดาวศุกร์ 

 ค. ดาวอังคาร    ง. ดาวพฤหัส 

18. ถ้านักดาราศาสตร์ต้องการศกึษาเกี่ยวกับดาวเคราะหน์้อย จะต้องสง่ยานอวกาศ

ไปบริเวณต าแหน่งใด (การวิเคราะห)์ 

    ก. ระหว่างโลกกับดาวอังคาร  

    ข. ระหว่างดาวพุธกับดาวศุกร์ 

 ค. ระหว่างดาวพฤหัสบดีกับดาวเสาร์  

    ง. ระหว่างดาวอังคารกับดาวพฤหัสบดี 

19. ระบบสุริยะมีดวงดาวหลายดวงนักเรียนคิดว่าดาวดวงใดน่าจะมีสิ่งมชีีวิตอาศัยอยู่ 

(การสรา้งสรรค์) 

    ก. ดาวศุกร์     ข. ดาวอังคาร 

     ค. ดาวพฤหัสบดี   ง. ดาวเสาร์ 
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20. ถ้าวันหนึ่งนักเรียนต้องออกไปนอกโลก เป็นเวลา 1 ปี และต้องอาศัยด ารงชีวติใน

ยานอวกาศ นักเรียนจะต้องเตรียมอาหารประเภทใด (การสร้างสรรค)์ 

 ก. อาหารสด แช่แข็ง 

 ข. อาหารแหง้ แช่แข็ง 

 ค. อาหารประเภทน้ า 

 ง. อาหารแห้งที่ท าการซีลถุง 

21. ดาวเคราะหด์วงใดมีเส้นผา่นศูนย์ กลางของดาวเคราะห์น้อยที่สุด (การประเมินค่า) 

 ก. ดาวพุธ     ข. ดาวศุกร์ 

 ค. ดาวยูเรนัส    ง. ดาวพฤหัสบดี 

22. ดาวเทียมดวงแรกที่ถูกส่งขึน้ไปโคจรในวงโคจรโลกส าเร็จคือขอ้ใด (ความรู้ 

ความจ า) 

    ก. สปุตนิก 1     ค. เทลสตาร์ 1 

    ข. อะพอลโล 1    ง. เอ็กซ์พลอเรอร์ 1 

23. ดาวเคราะหท์ั้ง 8 ดวง ในระบบสุริยะของเรา โคจรรอบดวงอาทิตย์เพราะเหตุใด 

(ความเข้าใจ) 

    ก. ดวงอาทิตย์มีขนาดใหญ่กว่ามาก 

    ข. ดวงอาทิตย์มีแรงโน้มถ่วงสูง 

 ค. ดวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลางของระบบสุริยะของเรา 

    ง. ดวงอาทิตย์ใหแ้สงสว่างแก่ดาวเคราะห์ 

24. ช่ือเรยีกของโลกในข้อใด แสดงลักษณะที่โดดเด่นของโลกเมื่อเปรียบเทียบกับดาว

เคราะห์ดวงอื่น (การวิเคราะห์)   

    ก. ดาวเกตุ     ข. ดาวสมุทร  

    ค. ดาวยักษ์ใหญ่   ง. ดาวเคราะหแ์หง่พื้นน้ า 

25. ขณะที่ดาวหางเคลื่อนที่ไปจะสลัดซากที่เคยเป็นองค์ประกอบของดาวหางไว้ เมื่อ

ซากนี้หลุดเข้ามาในบรรยากาศของโลกและเสียดสีกับบรรยากาศจนลุกไหม้ แล้วตก

ลงมาถึงโลก ท าให้เกิดสิ่งใด (การวิเคราะห)์ 

  ก. ดาวตก     ข. ฝนอุกกาบาต  

  ค. ก้อนอุกกาบาต   ง. ฟ้าผา่บริเวณขั้วโลก    
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26. วันหนึ่งนิดมองขึ้นไปบนฟ้าเห็นดาวเต็มไปหมด จงึสงสัยว่าดาวเคราะหท์ี่เห็นได้

ด้วยตาเปล่าทั้งคู่คือขอ้ใด (การน าไปใช้) 

    ก. ดาวเสาร์ ดาวยูเรนัส 

    ข. ดาวเนปจูน ดาวยูเรนัส 

    ค. ดาวศุกร์ ดาวพฤหัส 

    ง. ดาวอังคาร ดาวเนปจูน 

27.ถ้าวันหนึ่งเราไม่สามารถอาศัยอยู่บนโลกนีไ้ด้ นักเรียนคิดว่าจะต้องไปอาศัยอยู่

ดาวเคราะหด์วงใด (การสร้างสรรค)์ 

    ก. ดาวพุธ     ข. ดาวศุกร์ 

    ค. ดาวพฤหัสบดี   ง. ดาวอังคาร 

28. ถ้านักเรียนต้องไปส ารวจดาวเคราะหใ์นระบบสุริยะ นักเรียนจะสร้างอุปกรณ์ใน

ข้อใดเพื่อสง่ออกไปในระบบสุริยะ (การสร้างสรรค์) 

 ก. จรวด      ค. ยานอวกาศ    

 ข. เครื่องบิน     ง. ดาวเทียม 

29. ดาวเคราะหด์วงใดในระบบสุริยะที่สว่างมากที่สุด (การประเมินค่า) 

    ก. ดาวเนปจูน    ค. ดาวพุธ 

    ข. ดาวอังคาร     ง. ดาวศุกร์ 

30. ดาวเคราะหใ์นระบบสุริยะดวงใดอยู่ไกลโลกมากที่สุด (การประเมินค่า) 

    ก. ดาวเนปจูน     ค. ดาวพุธ 

    ข. ดาวพลูโต     ง. ดาวยูเรนัส 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง ท่องอวกาศ 

********************************************************** 

 
ข้อ เฉลย ข้อ เฉลย ข้อ เฉลย 

1 ง 11 ก 21 ก 

2 ง 12 ข 22 ก 

3 ข 13 ค 23 ข 

4 ง 14 ค 24 ง 

5 ค 15 ง 25 ข 

6 ค 16 ข 26 ค 

7 ก 17 ก 27 ง 

8 ค 18 ง 28 ค 

9 ก 19 ข 29 ก 

10 ง 20 ง 30 ก 
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แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  

ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ  

เรื่อง ท่องอวกาศ 

 

ตอนที่  1  สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

 1. เพศ    (    )   ชาย     (   )  หญิง 

 2. อายุ...........................ปี         

 3. ระดับช้ัน 

   3.1 (  ) ประถมช่วงช้ันที่ 1 (ป.1-ป.3)  

   3.2 (  ) ประถมช่วงช้ันที่ 2 (ป.4-ป.6) 

         3.3 (  )  อื่น ๆ   ระบุ..............…………................................ 

 

ตอนที่ 2 ประเมินความพึงพอใจ 

ค าชี้แจง 

 1. แบบสอบถามความพึงพอใจนีส้ร้างขึน้เพื่อศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน

ประถมศกึษาปีที่ 4 ที่มตี่อการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศกึษาร่วมกับการคิดเป็นภาพ เรื่อง  

ท่องอวกาศ โดยศึกษา 4 ด้าน คอื 1) ด้านเนื้อหาสาระการเรียนรู ้2) ด้านการจัดกิจกรรม

การเรียนรู ้3) ด้านสื่อและอุปกรณ์ 4) ดา้นการวัดและประเมินผล ใช้ค าถามด้านละ 5 ข้อ 

รวมเป็น 20 ข้อ 

 2. ใหท้ าเครื่องหมาย    ใหต้รงกับความคิดเห็นของนักเรียน 

  ระดับ  5 หมายถึง     นักเรียนพึงพอใจมากที่สุด 

  ระดับ  4 หมายถึง     นักเรียนพึงพอใจมาก 

  ระดับ  3 หมายถึง     นักเรียนพึงพอใจปานกลาง 

  ระดับ  2 หมายถึง     นักเรียนพึงพอใจน้อย 

  ระดับ  1 หมายถึง     นักเรียนพึงพอใจน้อยที่สุด 
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

1 2 3 4 5 

ด้านเน้ือหาสาระการเรียนรู้ 

1 
เนือ้หาสาระการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ

จุดประสงค์ 

     

2 

เนือ้หาสาระในแตล่ะเรื่องท าให้นักเรียนมีความรู้

ความเข้าใจและเกิดทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ 

     

3 

เนือ้หาสาระในแตล่ะเรื่องท าให้นักเรียนสามารถ

น าความรูไ้ปใช้ในการพัฒนาความสามารถในการ

แก้ปัญหาได้ 

     

4 
เนือ้หาสาระในแตล่ะเรื่องท าให้นักเรียนสามารถ

น าความรูไ้ปใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

     

5 
เนือ้หาสาระในแตล่ะเรื่องมีความเหมาะสมกับ

เวลาที่ใชใ้นการจัดการเรียนรู้ 

     

ด้านการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ 

6 
กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้นักเรียนแสวงหา

ความรูด้้วยตนเอง 

     

7 
กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้นักเรียนฝึกความ 

สามารถในการแก้ปัญหา 

     

8 
กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้นักเรียนฝึกทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

     

9 
กิจกรรมการเรียนรู้กระตุ้นใหน้ักเรียนได้คิดและ    

ลงมอืปฏิบัติอย่างเป็นขั้นตอน 
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

1 2 3 4 5 

10 

กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้นักเรียนท างาน

ร่วมกันเป็นทีม มีปฏิสัมพันธ์กันในกลุ่มและภายใน

ช้ันเรยีนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 

     

ด้านสื่อและอุปกรณ์ 

11 
สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ

เนือ้หาสาระการเรียนรู้ 

     

12 
สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ

กิจกรรมการเรียนรู้ 

     

13 
สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้มีความเหมาะสมกับ

การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ 

     

14 
สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้กระตุ้นใหน้ักเรียนเกิด

ความสนใจ 

     

15 
สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้เพียงพอต่อการจัดการ

เรียนรู้ 

     

ด้านการวัดและประเมินผล 

16 
การวัดผลและประเมินผลสอดคล้องกับ

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

     

17 
การวัดผลและประเมินผลตรงตามเนือ้หาสาระ

การเรียนรู้ 

     

18 

การวัดผลและประเมินผลครอบคลุมพฤติกรรม

การเรียนรูข้องนักเรียน ในด้านพุทธิพิสัย ด้าน

ทักษะพิสัย และด้านจติพิสัย 

     

19 
การวัดผลและประเมินผลมีความชัดเจน เป็นไป

ตามระเบียบ กฎเกณฑแ์ละข้อตกลงที่ก าหนดไว้ 

     

20 
มีการก าหนดเกณฑป์ระเมินผลไว้ชัดเจน เข้าใจ

งา่ย สามารถน าไปใช้ได้ 
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ข้อเสนอแนะอื่น ๆ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ประวัตยิ่อของผู้วิจัย 
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ประวัติย่อของผู้วจิัย 

ชื่อ-สกุล        นางสาวณัฐกานต์ นิลรัตน์ 

วัน เดือน ปีเกิด      2 พฤศจกิายน พ.ศ. 2540 

สถานที่อยู่ปัจจุบัน     106 หมู่ 4 บ้านท่าบ่อ ต าบลท่าบ่อสงคราม  

        อ าเภอศรีสงคราม จังหวัดนครพนม 48150 

ประวัติการศกึษา 

 พ.ศ. 2552     ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านปากอูน (ปากอูนผดุงวิทย์)   

         อ าเภอศรีสงคราม จังหวัดนครพนม 

 พ.ศ. 2555     มัธยมศกึษาปีที่ 3 โรงเรียนสหราษฏร์รังสฤษดิ์  

         อ าเภอศรีสงคราม จังหวัดนครพนม 

 พ.ศ. 2558      มัธยมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนสหราษฏร์รังสฤษดิ์  

         อ าเภอศรีสงคราม จังหวัดนครพนม 

 พ.ศ. 2563     วิทยาศาสตรบัณฑติ (วท.บ.) สาขาวิชาชีววิทยา  

         มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 พ.ศ. 2566      ครุศาสตรมหาบัณฑิต (ค.ม) สาขาวิชาการสอนวิทยาศาสตร์ 

         มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ประวัติการท างาน 

พ.ศ. 2564-2565 ต าแหน่งผู้ช่วยงานการเงินและบัญชี องค์การบริหารส่วน

ต าบลท่าบ่อสงคราม จังหวัดนครพนม  

พ.ศ. 2565-ปัจจุบัน ต าแหน่งครูอัตราจา้ง โรงเรียนบ้านปากอูน              

(ปากอูนผดุงวิทย์) จังหวัดนครพนม  
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