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I 

ประกาศคุณูปการ 

 วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จลุล่วงไดอ้ย่างด ีดว้ยความกรุณาและความช่วยเหลอื

เป็นอย่างดีจาก ดร.พจมาน ชำนาญกิจ ประธานกรรมการที่ปรกึษาวิทยานิพนธ์ และ  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิจิตรา วงศ์อนุสิทธิ ์กรรมการที่ปรกึษาวิทยานพินธ์ ที่กรุณา

แนะนำ เสนอแนะ และตรวจแก้ไขขอ้บกพร่องต่าง ๆ ดว้ยความเอาใจใส่ตลอดมา ต้ังแต่

เร่ิมต้นจนสำเร็จเรียบรอ้ย ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูง และขอกราบ

ขอบพระคุณคณาจารย์ทุกท่านที่ให้การช่วยเหลอืการทำวิจัยครัง้นีเ้ป็นอย่างดี 

 ขอขอบคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ กำจัดภัย อาจารย์คณะครุศาสตร์  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร รองศาสตราจารย์ ดร.ธนานันต์ กุลไพบุตร อาจารย์คณะ 

ครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร นายเปรม ปรดีิ์ธอนันต์ ศึกษานิเทศก์ สังกัด

สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา สกลนคร เขต 1 นางสาวกัณฐิกา พุทธา  

ครู คศ.1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนบ้านโนนกุง นางวาร ีธนะคำด ีครูชำนาญการ

พิเศษ โรงเรียนทรายมูลหนองกุงทรายศรีพิทยา ที่กรุณาตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัย 

ให้คำปรกึษา คำแนะนำและขอ้เสนอแนะต่าง ๆ ที่เป็นประโยชน์ในการวิจัย 

 ขอขอบพระคุณ นางบุษบา เคะนะอ่อน ครูชำนาญการพิเศษ รักษาการ 

ในตำแหน่งผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านโคกแก้ว คณะครูและนักเรยีนโรงเรียนบ้านโคกแก้ว  

ที่กรุณาให้ความร่วมมือในการทดลองใช้เคร่ืองมือและเก็บข้อมูลในการวิจัยครัง้นี้ 

 ขอขอบคุณเพ่ือนนักศึกษา สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน ที่ให้ความ

ช่วยเหลอืแนะนำเกี่ยวกับการศึกษาค้นคว้าวิจัย และสมาชิกในครอบครัวทุกคนที่เป็น

กำลังใจในการดำเนนิการวิจัยครัง้นี้ 

 คุณค่าและประโยชน์จากวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ผู้วิจัยขอมอบแด่บดิา มารดา 

ของผู้วิจัย และบูรพาจารย์ทุกท่าน ที่ไดอ้บรมส่ังสอนจนผู้วิจัยสามารถดำรงตนและ

บรรลุผลสำเร็จในปัจจุบัน  

 

 

ธีราภรณ์ ธนะคำดี 



II 

ชื่อเรื่อง    การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพ

    ระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ 

    การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

ผู้วิจัย    ธีราภรณ์ ธนะคำดี 

กรรมการที่ปรึกษา ดร.พจมาน ชำนาญกิจ 

    ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิจิตรา วงศ์อนุสิทธิ์ 

ปรญิญา    ค.ม. (วิจัยหลักสูตรและการสอน) 

สถาบัน    มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ปีที่พิมพ์    2566 

บทคัดย่อ 

 การวิจัยครัง้น้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ให้มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 

80/80 2) เปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนก่อนเรียนและหลังเรียน 

ดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 3) เปรยีบเทียบทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะ 

ของนักเรยีนกับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรยีน 

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการเรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึน้ กลุ่มตัวอย่าง 

ที่ใช้ในการวิจัย เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านโคกแก้ว ตำบลนาแก้ว 

อำเภอโพนนาแก้ว จังหวัดสกลนคร สำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร 

เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 11 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม 

(Cluster Random Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 2) แบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  3) แบบประเมินทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ และ  

4) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที แบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (Dependent 

Samples t-test) 

  

 



III 

 ผลการวิจัยพบว่า 

  1. กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสี 

และการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

มีประสทิธิภาพ 92.89/82.64  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ คือ 80/80    

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนหลังเรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้ 

ที่พัฒนาขึน้สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  3. ทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะของนักเรยีนที่เรียนดว้ยกจิกรรม 

การเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น อยู่ในระดับร้อยละ 83.06 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดคอืร้อยละ 70  

ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  4. ความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 

รายวิชาศิลปะ ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

อยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.56, S.D. = 1.34) 

 

 

คำสำคัญ:  กิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะ  การใช้สมองเป็นฐาน  การเรียนรู้แบบร่วมมือ
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ABSTRACT 

 The purposes of this research were 1) to develop the learning activities in 

the art subjects entitled drawing and sculpture based on brain-based learning with 

cooperative learning to contain the efficiency of 80/80, 2) to compare students’ 

learning achievement before and after learning through the developed learning 

activities, 3) to compare students’ creative art production skills to meet the specified 

criteria of 70 percent of the full scores, and 4) to explore the students’ satisfaction 

toward learning through the developed learning activities. The sample, obtained 

through cluster random sampling, consisted of 11 Prathomsuksa 5 students from  

Ban Kokkaew School under Sakon Nakhon Primary Educational Service Area Office 1  

in the second semester of the 2022 academic year. The research instruments 

included: 1) lesson plans based on brain-based learning with cooperative learning,  

2) a learning achievement test, 3) a form for assessing creative art production skills, 

and 4) a satisfaction questionnaire. Statistics for data analysis were mean, standard 

deviation, and Dependent Samples t-test.   
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 The findings were as follows: 

  1. The learning activities in the art subjects entitled drawing and 

sculpture based on brain-based learning with cooperative learning achieved the 

efficiency criteria of 92.89/82.64, which was higher than the defined criteria of 

80/80. 

  2. The student learning achievement after the intervention was higher 

than that before the intervention at the .01 level of significance.   

  3. The students’ creative art production skills achieved a rate of 83.06 

percent, which was higher than the specified criteria of 70 percent of full scores at 

the .01 level of significance.  

  4. The satisfaction of the students toward learning through the 

developed learning activities was at the highest level ( X = 4.56, S.D. = 1.34).
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บทท่ี 1 

บทนำ 

ภูมิหลัง 

 สังคมโลกในปัจจุบันไดเ้กิดความเปลี่ยนแปลงเป็นยุคแห่งการแข่งขันทางสังคม

ค่อนข้างสูง กระแสการปรับเปลี่ยนทางสังคมที่เกิดขึน้ในศตวรรษที่ 21 ส่งผลต่อวิถีชีวิต 

ของสังคมอย่างทั่วถึง ครูจงึต้องมีความตื่นตัวและเตรียมพร้อมในการจัดการเรียนรู้ 

เพ่ือเตรียมความพร้อมให้นักเรยีนมีทักษะสำหรับการออกไปดำรงชีวิตในโลกในศตวรรษ 

ที่ 21 โดยทักษะที่สำคัญที่สุด คือ ทักษะการเรียนรู้ (Learning Skill) ส่งผลให้มกีาร

เปลี่ยนแปลงการจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู ้ความสามารถและทักษะจำเป็น  

ซึ่งเป็นผลจากการปฏิรูปเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ตลอดจน 

การเตรียมความพร้อมด้านต่าง ๆ ที่เป็นปัจจัยสนับสนุนที่จะทำให้เกิดการเรียนรู้ ดังน้ัน 

การเสริมสร้างองค์ความรู้ (Content Knowledge) ทักษะเฉพาะทาง (Specific Skills)   

ความเช่ียวชาญเฉพาะดา้น (Expertise) และสมรรถนะของการรู้เท่าทัน (Literacy)  

จึงเป็นตัวแปรสำคัญที่ต้องเกิดขึน้กับผู้เรียนในการเรียนรู้ยุคสังคมแห่งการเปลี่ยนแปลง 

ในศตวรรษที่ 21 น้ี วิสัยทัศน์สำหรับการเรยีนรู้ในศตวรรษที่ 21 กรอบความคิดที่เน้น

ผลลัพธ์ให้เกิดขึน้กับผู้เรียนและพัฒนาผู้เรียนในดา้นขององค์ความรู้ คือ สาระวิชาหลัก 

(Core Subjects) และทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ที่อยากให้เกิดกับผู้เรียน คือ 3R x 8C  

และต้องเรียนรู้ตลอดชีวิต ได้แก่ ทักษะชีวิตและการทำงาน ทักษะการเรยีนรู้และนวัตกรรม 

ทักษะดา้นสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ซึ่งเป็นกรอบความคิด เพ่ือการเรียนรู้ที่จะช่วยให้

ผู้เรยีนได้เตรียมความพร้อมในหลากหลายดา้น รวมทั้งไดรั้บการสนับสนุนการศึกษา  

คือ มาตรฐานและการประเมินผล หลักสูตรและการสอน การพัฒนาทางวิชาชีพครู  

และสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้เพื่อให้บรรลุผลลัพธ์ที่สำคัญและเหมาะสมต่อการจัดการ

เรียนรู้ต่อผู้เรยีนอย่างแท้จริง (วิจารณ์ พานชิ, 2555, หน้า 16-21) 

           ปัจจุบันวิชาศิลปะเป็นหน่ึงในวิชาที่บรรจุอยู่ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 

ขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ และได้ระบุเอาไว้ในตัวชี้วัดและ 

สาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางว่า การเรียนศิลปะจะช่วยให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ ช่ืนชมความงาม มีสุนทรยีภาพ ความมีคุณค่า ซึ่งส่งผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ 
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อย่างไรก็ตาม โครงสร้างเวลาเรยีนของหลักสูตรแกนกลาง พบว่าสำหรับระดับชั้น

ประถมศึกษาน้ัน วิชาศิลปะมีจำนวนเวลาเรยีนในระดับที่น้อยกว่าสาขาวิชาอื่นอยู่มาก  

คือ 40 ช่ัวโมง เมือ่เทียบกับวิชาอื่น ๆ ในตารางเรยีนของนักเรยีนไทย การเรียนการสอน 

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรูค้วามเข้าใจ มีทักษะวิธกีาร 

ทางศิลปะ เกิดความซาบซึง้ในคุณค่าของศิลปะ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงออกอย่างอิสระ

ในศิลปะแขนงต่าง ๆ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551, หน้า 1)  

 การจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะมีเป้าหมายของการเรียนการสอนที่มคีุณภาพ  

โดยการมุ่งเน้นให้ผู้เรยีนเป็นศูนย์กลาง ให้ผู้เรยีนได้ปฏิบัติจริงเพื่อเสริมสร้างทักษะ 

และเป็นการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ได้มกีารเรียนรู้จากส่ือและวัสดุการเรียนรู้จาก

สภาพที่เป็นจริงที่ผู้เรียนมีส่วนร่วมและสามารถกระตุน้การเรียนรู้ของนักเรยีนไดด้ ี 

เป็นกระบวนการเรียนรู้มุ่งพัฒนาผู้เรียนเต็มตามศักยภาพ เพ่ือให้นักเรยีนเรียนอย่าง 

มีความสุข (ยาใจ เจริญสุวรรณ, 2548, หน้า 29)  

  สภาพปัญหาในปัจจุบันของผู้เรยีน คือ การขาดประสบการณ์ในการพบเห็น

ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติดว้ยตาตนเองต้ังแต่แรก การนำธรรมชาตเิข้ามาให้ผู้เรียนได้

ศึกษาในช้ันเรียนก็ยังคงประสบปัญหามาจนถงึปัจจุบัน เพราะความสะดวกสบายจาก 

การหาข้อมูลทางอินเทอร์เน็ตเพียงอย่างเดยีว ซึ่งทำให้ผู้เรียนขาดประสทิธิภาพ 

ดา้นจนิตนาการ ดา้นการ ระบุประเภท และการจัดการแกไ้ขปัญหา สำนักงานบรหิารและ

พัฒนาองค์ความรู้ (2558, หน้า 71) กล่าวว่า ศิลปศึกษามีความสำคัญต่อพัฒนาวงจร 

ของสมองที่ทำงานด้านอารมณ์ของเด็ก สมองส่วนที่รับรูภ้าพจากการมองเห็นของเด็ก 

เร่ิมด้วยการสังเกตธรรมชาต ิสิ่งแวดล้อมรอบ ๆ ตัวเด็กเป็นอันดับแรก การเรียนศิลปะจึง

เกี่ยวข้องกับการฝึกเด็กให้สังเกตธรรมชาต ิสิ่งแวดล้อม เพ่ือฝึกให้เด็กเกิดความรูส้กึ 

จากการสังเกตสิ่งอื่น ๆ ต่อไป เด็กจะรู้จักการเปรยีบเทียบดว้ยการสังเกตธรรมชาตทิี่มี

ลักษณะแตกต่างกัน 

     ปัญหาที่พบในการจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะ ของนักเรยีนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านโคกแก้ว คือ นักเรยีนขาดความมั่นใจในการสร้างสรรค์

ผลงานที่แปลกใหม่ เน่ืองจากเมื่อนักเรียนสนใจหรือชื่นชอบในการวาดภาพแบบใดแล้ว 

นักเรยีนก็จะวาดภาพในรูปแบบเดมิซ้ำ ๆ ทำใหผ้ลงานไม่มคีวามแปลกใหม่ รวมถึงนักเรยีน

มักจะคัดลอกผลงานของผู้อื่น ซึ่งทำให้นักเรยีนไม่ไดใ้ช้ความคิดสร้างสรรค์ในการทำ

ผลงานและขาดความมั่นใจในการสร้างสรรค์ผลงานที่แปลกใหม่และเป็นเอกลักษณ์ 
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ของตนเอง และนักเรยีนมีความเบื่อหน่ายต่อการเรียนการสอนแบบบรรยายที่ครูเป็น

ผู้บรรยายเนือ้หาทั้งหมดแล้วสั่งงานให้นักเรยีนทำเน่ืองจากเป็นวิธกีารสอนที่ไม่ช่วยกระตุน้

ให้นักเรยีนเกิดความตื่นตัวและมคีวามสนใจในการเรียนรู้ เพราะนักเรยีนจะทำหน้าที่ 

เป็นผูรั้บฟังเพียงอย่างเดยีว ส่วนครูก็จะเป็นผู้ให้ขอ้มูลเพียงฝ่ายเดยีวเช่นกัน ดังน้ัน 

การจัดการเรียนรู้เช่นน้ีจึงไม่ส่งผลดีต่อนักเรยีนในดา้นการเรียนรู้และการพัฒนาทักษะ 

ดา้นต่าง ๆ ของนักเรยีน       

    การเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน เป็นวิธกีารเรียนรู้โดยการนำความรู้ 

ความเข้าใจเกี่ยวกับพ้ืนฐาน ของสมองและให้ความสำคัญกับช่วงพัฒนาการของมนุษย์ 

ที่สามารถเรยีนรู้ได้ในแต่ละช่วงวัย รวมถึงการเช่ือมโยงระหว่างการทำงานและพัฒนาการ

ของสมองกับการเรียนรู้มาเป็นพ้ืนฐานในการจัดการเรียนรู้ ทั้งนี ้การจัดการเรียนรู้โดยใช้

สมองเป็นฐาน เป็นการเรียนรู้ที่ใช้โครงสร้างและหน้าที่ของสมองเป็นเคร่ืองมอืในการเรียนรู้  

โดยไม่สกัดก้ันการทำงานของสมอง แต่เป็นการส่งเสริมให้สมองได้ปฏิบัติหน้าที่ให้สมบูรณ์

ที่สุด การนำองค์ความรู้เรื่องสมองและธรรมชาตกิารเรียนรู้ของสมองมาใช้ในการออกแบบ

กระบวนการเรียนรู้ ทั้งในดา้นการจัดกิจกรรม การเสริมสร้างประสบการณ์ ตลอดจน 

การจัดส่ิงแวดล้อมและกระบวนการอื่น ๆ ร่วมกับสื่อเพ่ือการเรียนรู้ต่าง ๆ จะทำให้เด็ก

สนใจ เข้าใจ เรียนรู้ และรับไว้ในความทรงจำระยะยาว ทั้งยังสามารถนำสิ่งที่เรียนรู้มาใช้

ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม เป็นการสร้างศักยภาพสูงสุดในการเรียนรู้ของมนุษย์ ดังน้ัน

การเรียนการสอนต้องเน้นการพัฒนาระบบการเคลื่อนไหวและระบบรับสัมผัส นอกจากน้ี

ถ้าเด็กเรียนรู้ขณะที่มีความสุข สมองจะเปิดทำงานพร้อมที่รับองค์ความรู้ทุกอย่าง 

อย่างเต็มที่และเต็มศักยภาพ (วิโรจน์ ลักขณาอดศิร, 2550, หน้า 98-101) โดยใช้ร่วมกับ

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบไม่เป็นทางการ ซึ่งเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ที่แบ่งนักเรยีนออกเป็นกลุ่มย่อย ๆ ส่งเสริมให้นักเรยีนทำงานร่วมกันโดยในกลุ่ม

ประกอบดว้ยสมาชกิที่มีความสามารถแตกต่างกัน อังศินันท์ อินทรกำแหง (2547,  

หน้า 52-58) ได้กล่าวว่า ในการทำงานเป็นทีม (Team Working) ที่มีการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

(Collaborative Learning) เป็นการเรียนรู้ที่มสีัมฤทธิผลที่สูงกว่าการทำงานคนเดยีว 

เน่ืองจากการเรียนรู้แบบร่วมมือมักจะมีการแลกเปลี่ยนแนวความคิดประสบการณ์ในกลุ่ม

เล็ก ๆ ที่มีความสนใจร่วมกัน ทุกคนมีโอกาสในการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

รับผิดชอบในการเรียนรู้ของกลุ่ม และส่งเสริมความคิดเชิงวิพากษ์ (Critical Thinking)  

เป็นการพัฒนาความฉลาดทางอารมณ์ ทำให้สามารถปรับตัวอยู่กับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข 
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 จากหลักการและเหตุผลดังกล่าวมาแลว้ทั้งหมดข้างต้น ผู้วิจัยจึงมคีวาม

ประสงค์ที่จะศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง  

การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐาน ร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งประโยชน์ของการทำวิจัย

ในครัง้น้ีจะสามารถใช้เป็นแนวทางสำหรับครูผู้สอนในการจัดการเรียนรู้ เร่ือง การวาดภาพ

ระบายสแีละการปั้น สำหรับนักเรียนในระดับช้ัประถมศึกษาปีที่ 5 ต่อไป 

คำถามของการวิจัย 

 ในการวิจัยครัง้น้ีผู้วิจัยได้กำหนดคำถามของการวิจัย ไว้ดังนี ้ 

  1. กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 หรือไม่ อย่างไร 

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ือง การวาดภาพ

ระบายสแีละการปั้น ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ 

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนหรือไม่ อย่างไร 

  3. ทักษะในการสร้างสรรค์งานศิลปะของนักเรยีน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 

หรือไม่ อย่างไร 

  4. ความพึงพอใจของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการเรียนดว้ย

กิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมอง 

เป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ อยู่ในระดับใด  
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยครัง้น้ีผู้วิจัยได้กำหนดความมุ่งหมายของการวิจัย ไวด้ังนี ้ 

  1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพ 

ระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ให้มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80   
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  2. เพ่ือเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรายวิชาศิลปะ เร่ือง  

การวาดภาพระบายสแีละการปั้น สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ก่อนเรียนและ 

หลังเรียน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ 

  3. เพ่ือเปรยีบเทียบทักษะในการสร้างสรรค์งานศิลปะของนักเรยีนกับเกณฑ์ 

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

  4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาทปีที่ 5 ที่มีต่อ  

การเรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น  

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

สมมติฐานของการวิจัย 

 ในการวิจัยครัง้น้ีผู้วิจัยได้ต้ังสมมติฐานของการวิจัย ไวด้ังนี ้ 

  1. กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่พัฒนาขึน้มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ือง การวาดภาพ

ระบายสแีละการปั้น ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ 

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ หลังเรียนสูงกว่า 

ก่อนเรียน 

  3. ทักษะในการสร้างสรรค์งานศิลปะของนักเรยีน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 

ของคะแนนเต็ม 

  4. ความพึงพอใจของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการเรียน

กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิด 

การใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ อยู่ในระดับมากขึน้ไป 
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ความสำคัญของการวิจัย 

 ในการวิจัยครัง้น้ีผู้วิจัยได้กำหนดความสำคัญของการวิจัย ไวด้ังนี ้  

  1. ผลของการศึกษาครัง้นี ้ทำให้ได้แผนการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ  

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 

ที่กำหนด 

  2. เป็นแนวทางสำหรับครูผู้สอนในการพัฒนาการเรียนการสอน  

โดยเลอืกใช้รูปแบบที่เหมาะสมในการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับหลักสูตร 

  3. โรงเรียนนำผลการวิจัยไปใช้ในการกำหนดนโยบายและมาตรการต่าง ๆ 

ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะได้ 

ขอบเขตของการวิจัย 

 การวิจัยครัง้น้ีผู้วิจัยได้กำหนดขอบเขตของการวิจัย ไวด้ังนี ้ 

  1. ขอบเขตด้านเนื้อหา  

   เนือ้หากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  

      ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 8 แผนการจัดการเรียนรู้ 

สาระที่ 1 ทัศนศิลป์  

      หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง การวาดภาพระบายส ีจำนวน 4 แผน คอื 

    แผนที่ 1 การวาดภาพคน       จำนวน 2 ช่ัวโมง 

    แผนที่ 2 การวาดภาพสิ่งแวดล้อม    จำนวน 2 ช่ัวโมง 

    แผนที่ 3 การวาดภาพการ์ตูน     จำนวน 2 ช่ัวโมง 

    แผนที่ 4 การเขียนการ์ตูนประกอบเร่ือง    จำนวน 2 ช่ัวโมง 

      หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง การปั้น จำนวน 4 แผน คือ  

    แผนที่ 5 ประเภทของงานปั้น      จำนวน 2 ช่ัวโมง 

    แผนที่ 6 การปั้นนูนต่ำและนูนสูง    จำนวน 2 ช่ัวโมง 

    แผนที่ 7 การปั้นโมเดลตัวการ์ตูน 3 มิติ  จำนวน 2 ช่ัวโมง 

    แผนที่ 8 การปั้นเพ่ือถ่ายทอดจนิตนาการ  จำนวน 2 ช่ัวโมง 

   รวม 16 ชั่วโมง 
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     2. ประชากร และกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 

   2.1 ประชากร ได้แก่ นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ของโรงเรียน 

ในศูนย์เครอืข่ายนาแก้ว-บ้านแป้น อำเภอโพนนาแก้ว จังหวัดสกลนคร สำนักงานเขตพืน้ที่

การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 จำนวน 166 คน โดยใช้โรงเรียนเป็นหน่วย 

ในการสุ่ม 

   2.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน 

บ้านโคกแก้ว ตำบลนาแก้ว อำเภอโพนนาแก้ว จังหวัดสกลนคร สำนักงานเขตพืน้ที่

การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 จำนวน 11 คน โดยใช้วิธกีารสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม 

(Cluster Random Sampling) เป็นการสุ่มดว้ยการจับสลาก เลอืกตัวแทนจากโรงเรียน 

ในศูนย์เครอืข่ายนาแก้ว-บ้านแป้น เน่ืองจากแต่ละโรงเรียนนักเรยีนมีคุณลักษณะ 

ที่คล้ายคลึงกัน  

  3. ระยะเวลา 

   ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลองใช้กจิกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ  

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ จำนวน 8 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 ช่ัวโมง รวมทั้งหมด 16 ช่ัวโมง  

(ไม่รวมการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน)  

  4. ตัวแปรที่ศกึษา 

   4.1 ตัวแปรอิสระ  

    กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายส ี 

และการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับ

นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

   4.2 ตัวแปรตาม 

    4.2.1 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ 

    4.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

    4.2.3 ทักษะในการสร้างสรรค์งานศิลปะ 

    4.2.4 ความพึงพอใจต่อการเรียน 
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กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 ในการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ  

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ  

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยได้กำหนด 

กรอบแนวคิดของการวิจัย ดังภาพประกอบ 1 

                ตวัแปรอิสระ                                                 ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 ในการวิจัยครัง้น้ีผู้วิจัยได้นิยามศัพท์เฉพาะ ไว้ดังนี้  

1. แนวคิดการใช้สมองเป็นฐาน หมายถึง กระบวนการที่ผู้เรยีนไดม้ี  

การกระตุน้สมองก่อนเร่ิมเรยีน เพ่ือให้สมองต่ืนตัวและพร้อมสำหรับการเรยีนรู้ส่ิงใหม่

อย่างเต็มที่ ซึ่งมสีาระสำคัญในแต่ละขั้น ดังนี้ 

   1.1 ขั้นการสร้างความสนใจ เป็นการเตรียมความพร้อม โดยตรวจสอบ

และทบทวนความรูพ้ื้นฐานของผู้เรยีน ดว้ยการใช้กจิกรรมมาประกอบ เป็นการตรวจสอบ

ความรูพ้ื้นฐานด้วยวิธีการที่เหมาะสม ซึ่งเป็นประเด็นข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับบริบทของเนือ้หา

สาระที่จะเรยีนรู้ใหม่  

แนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 

      ข้ันท่ี 1 ข้ันสร้างความสนใจ 

      ข้ันท่ี 2 ข้ันนำเสนอความรู้ใหม่ 

      ข้ันท่ี 3 ข้ันวเิคราะห์และสรุป 

      ข้ันท่ี 4 ข้ันฝึกปฏิบัติท่ีเน้นการร่วมมือ 

      ข้ันท่ี 5 ข้ันประยุกต์ใช้ความรู้ 

      ข้ันท่ี 6 ข้ันตรวจสอบและประเมินผลการเรียน 

 

 

1. ประสิทธภิาพของกิจกรรมการเรียนรู ้

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

3. ทักษะในการสร้างสรรค์งานศลิปะ 

4. ความพึงพอใจต่อการเรียน 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 
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   1.2 ขั้นนำเสนอความรูใ้หม่ เป็นการนำเสนอของครูจากส่ือการเรียนหรือ

จากการที่ผู้เรยีนลงมือสำรวจศกึษา โดยมีการใช้ส่ือ กิจกรรม และวิธทีี่หลากหลาย เพ่ือให้

ผู้เรยีนมีโอกาสลงมือปฏิบัติและทำความเข้าใจดว้ยตนเองให้มากที่สุด 

           1.3 ขั้นการวิเคราะหแ์ละสรุป เป็นกิจกรรมการเรียนที่มุ่งให้ผู้เรียน 

นำข้อมูลความรูใ้หม่ที่ไดรั้บมาสรุปเป็นความคิดรวบยอดที่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ 

   1.4 ขั้นการฝึกปฏิบัติ เป็นการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 

อย่างหลากหลาย ตัดสินใจหรือลงความคิดเหน็ในข้อสรุปที่น่าเช่ือถอืได้ และเกิดมุมมอง

ทางความคิดที่แตกต่างกัน โดยจัดให้มกีารเรียนรู้ที่เนน้การร่วมมือ มีการอภิปรายและ

แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้เรยีนคนอื่น ๆ ซึ่งกิจกรรมจะช่วยเสริมสร้างให้ผู้เรยีนเกิดความมั่นใจ

ในความรู้น้ันมากขึน้ และการให้นักเรียนไดฝ้ึกปฏิบัตอิย่างต่อเน่ือง ก็จะช่วยให้ผู้เรียนเกิด

การเรียนรู้อย่างมีคุณค่าและมคีวามหมายมากขึ้น 

   1.5 ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ เป็นการสนับสนุนให้ผู้เรยีนใช้ประสบการณ์

ความรูเ้พ่ิมเตมิผนวกกับความคิดที่จะนำไปใช้ในสถานการณ์ปัญหาใหม่อย่างสร้างสรรค์ 

   1.6 ขั้นการตรวจสอบและประเมินผลการเรียน เป็นการตรวจสอบว่า

ผู้เรยีนได้เรยีนรู้อย่างเข้าใจครอบคลุมบริบทเนือ้หาของบทเรียนหรือไม่ และทำให้ผู้สอน

รับรูว้่าจุดประสงค์การเรียนรู้หรือตัวชีว้ัดน้ันผ่านการตรวจสอบว่านักเรียนบรรลุหรอืยังและ

บรรลุผลในระดับใด ตอ้งมีการปรับปรุงเพ่ิมเติมในประเด็นใดบ้าง   

  2. การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ หมายถึง การเรียนรู้แบบร่วมมือที่ 

ไม่เป็นทางการ เป็นการจัดกลุ่มเรยีนแบบชั่วคราวของนักเรยีน ซึ่งในงานวิจัยครัง้นีจ้ะใช้

กิจกรรมที่ให้นักเรยีนได้ฝึกปฏิบัตร่ิวมกับเพ่ือนในช้ัน เช่น เป็นกลุ่ม เป็นคู่ ประมาณ  

2-3 นาที ในกลุ่ม 4-6 คน เพ่ือให้นักเรยีนได้ระดมความคิดร่วมกับผู้อื่น และม ี

การช่วยเหลอืกันในการแก้ปัญหาหรือตอบคำถามและตรวจสอบความเข้าใจในช้ันเรียน

และให้โอกาสนักเรยีนประยุกต์สิ่งที่เรียน โดยการสอดแทรกในการสอน ซึ่งในการวิจัย 

ครัง้น้ีใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ได้แก่ 1) การเขียนรอบวง (Roundtable)  

เป็นการผลัดกันเขียนลงในกระดาษตามเวลาที่กำหนด 2) ทำเป็นกลุ่ม ทำเป็นคู ่ 

และทำคนเดียว (Team – pair – solo) เป็นการให้สมาชกิทำงานร่วมกัน จากน้ันแบ่งเป็นคู่

จนงานสำเร็จ แล้วจึงให้สมาชกิทำงานคนเดียวจนสำเร็จ 3) อภิปรายเป็นคู่  

(Pair Discussion) เป็นการให้สมาชกิที่น่ังใกลก้ันร่วมกันคิด และอภิปรายเป็นคู่  
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  3. การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสี

และการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

หมายถึง การกำหนดรายละเอียดเกี่ยวกับวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู้เรียน 

บรรลุจุดมุ่งหมายของหลักสูตรที่กำหนด มีส่วนสำคัญประกอบดว้ย จุดประสงค์การเรียนรู้ 

เนือ้หา วิธีการจัดกิจกรรม สื่อการเรียนรู้ และการวัดผลประเมินผล แผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ที่ผูว้ิจัยสร้างขึ้นเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ  

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 จำนวน  

8 แผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 16 ชั่วโมง ซึ่งกำหนดให้นักเรยีนที่มีความสามารถ

แตกต่างกันทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม โดยมีขัน้ตอนการสอนดังนี ้ 

          ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ เป็นการเตรียมความพร้อม มีการกระตุน้

สมองดว้ยกจิกรรมเคลื่อนไหวประกอบจังหวะ และการใช้คำถาม 

          ขั้นที่ 2 ขั้นนำเสนอความรูใ้หม่ ครูนำเสนอความรู้ใหม่ โดยใช้ส่ือ 

การเรียนรู้ที่หลากหลาย และมีการอภิปรายร่วมกัน 

          ขั้นที่ 3 ขั้นวิเคราะห์และสรุป เป็นการจัดระเบียบความรู้ที่นักเรยีนได้รับ 

โดยใช้การทำบันทึกสรุป หรือการสรุปความรู้โดยใช้แผนผังความคิด 

         ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกปฏิบัติที่เนน้การเรียนรู้แบบร่วมมือที่ไม่เป็นทางการ  

เป็นการลงมือปฏิบัติ สร้างสรรค์ผลงานด้วยเทคนิคและวิธกีารที่เหมาะสม โดยเน้น 

การร่วมมือแบบเป็นคู่ เป็นกลุ่ม และการระดมสมอง ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

          ขั้นที่ 5 ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ เป็นการให้นักเรียนนำความรู้ไปประยุกต์ใช้

ในการสร้างสรรค์ผลงานช้ินใหม่ของตนเอง  

          ขั้นที่ 6 ขั้นตรวจสอบและประเมินผลการเรียน เป็นการตรวจสอบว่า

ผู้เรยีนได้เรยีนรู้บรรลุจุดประสงค์ในระดับใด และยังต้องปรับปรุงประเด็นใดบ้าง โดยใช้ 

การถามตอบเกี่ยวกับเนือ้หา ครูและนักเรยีนร่วมกันสรุปสาระสำคัญของเนือ้หาใน 

ทุกกิจกรรมการเรียนรู้ 

  4. ประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง คุณภาพของกิจกรรม 

การเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมอง

เป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เมื่อนำไปใช้แลว้ทำให้นักเรยีนบรรลุ

วัตถุประสงค์การเรียนที่กำหนดตามเกณฑ์ 80/80 ซึ่งมคีวามหมาย ดังนี ้
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   80 ตัวแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉล่ียของนักเรยีนทุกคน 

ที่ได้จากการประเมินผลงานในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้และพฤติกรรมการเรียนรู้ 

ในระหว่างเรียน โดยนำคะแนนของนักเรยีนมารวมกันทั้งหมด คิดเป็นร้อยละ 80 

   80 ตัวหลัง หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉล่ียของนักเรยีนทุกคนที่ได้ 

จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียน เร่ือง การวาดภาพระบายสี

และการปั้น และการประเมินทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของนักเรียน โดยนำ

คะแนนของนักเรยีนมารวมกันทั้งหมด คิดเป็นร้อยละ 80 

  5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน หมายถึง คะแนนความสามารถในการเรียนรู้ 

รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษา 

ปีที่ 5 ที่ได้จากการสอบก่อนเรียนและหลังเรียน การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการใช้ 

สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ซึ่งวัดไดจ้ากแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาศิลปะที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ 

  6. ทักษะในการสร้างสรรค์งานศิลปะ หมายถึง ผลงานศิลปะที่เกิดจาก 

การวาดภาพระบายส ีและการปั้น โดยการถ่ายทอด ความงาม อารมณ์ ความรูส้กึ  

และความคิด ตามจินตนาการของนักเรยีนจนเกิดเป็นผลงานเชิงประจักษ์ หลังจาก 

แต่ละหน่วยการเรียนรู้ วัดไดจ้ากการประเมินทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะ จากเกณฑ์ 

ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยนักเรยีนต้องผ่านเกณฑ์ที่ต้ังไว้ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

  7. ความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้ หมายถึง ความรูส้กึ

ของนักเรยีนที่ต่อการเรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการใช้สมอง 

เป็นฐานร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ในดา้นเนือ้หา ดา้นการจัด 

การเรียนรู้ดา้นการวัดและประเมินผล และดา้นการนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ วัดไดจ้าก

แบบสอบถามความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 



 

บทท่ี 2 

เอกสารและงานวจิยัที่เก่ียวข้อง 

 การศึกษาครัง้น้ี ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น  

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โดยสามารถสรุปสาระสำคัญตามลำดับ ดังนี้ 

  1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

   1.1 หลักการของหลักสูตร 

   1.2 จุดหมายของหลักสูตร 

   1.3 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

   1.4  มาตรฐานการเรียนรู้ 

  2. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

   2.1 คำอธิบายรายวิชา 

   2.2 คุณภาพผู้เรยีน 

   2.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

   2.4 ตัวชี้วัดช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

  3. การวาดภาพระบายสี 

   3.1 ความหมายของการวาดภาพระบายสี 

   3.2 การจัดองค์ประกอบศิลป์ 

   3.3 อุปกรณ์ที่ใช้วาดภาพระบายสี  

   3.4 ตัวอย่างการวาดภาพระบายส ี 

  4. การปั้น 

   4.1 ความหมายของการปั้น  

   4.2 ประเภทของงานปั้น 

   4.3 ขั้นตอนการสร้างสรรค์งานปั้น 

   4.4 ตัวอย่างการสร้างสรรค์งานปั้น 
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  5. การวัดและประเมินผลงานศิลปะ 

   5.1 การประเมินผลงานศิลปะ 

   5.2 เครื่องมือและวิธกีารประเมินผลงานศิลปะ 

  6. การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 

   6.1 ความหมายของการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับพัฒนาการและการเรียนรู้

ของสมอง 

   6.2 พัฒนาการและการเรียนรู้ของสมอง 

   6.3 หลักการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 

   6.4 สื่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 

  7. การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

   7.1  ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

   7.2 เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบไม่เป็นทางการ 

   7.3 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

  8. แผนการจัดการเรียนรู้ 

   8.1 ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   8.2 ความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   8.3 ลักษณะที่ดีของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   8.4 การกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

  9. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   9.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   9.2 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   9.3 หลักการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   9.4 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  10. ทักษะในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

   10.1 ความหมายของการสร้างสรรค์ทางศิลปะ 

   10.2 รูปแบบของการสร้างสรรค์งานศิลปะ  

   10.3 กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

   10.4 แนวคิดเกี่ยวกับทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

   10.5 การประเมินทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะ 
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  11. ความพึงพอใจ 

   11.1 ความหมายของความพึงพอใจ 

   11.2 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 

   11.3 การสร้างความพึงพอใจ 

   11.4 การวัดความพึงพอใจ 

  12. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง   

   12.1 งานวิจัยในประเทศ 

   12.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียน 

ทุกคน ซึ่งเป็นกำลังของชาตใิห้เป็นมนุษย์ที่มคีวามสมดุลทัง้ด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม  

มีจติสำนึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลกยึดมั่นในการปกครองตามระบอบ

ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรูแ้ละทักษะพืน้ฐาน รวมทั้ง 

เจตคต ิที่จำเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้น

ผู้เรยีนเป็นสำคัญบนพ้ืนฐานความเช่ือว่า ทุกคนสามารถเรยีนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็ม

ตามศักยภาพดังน้ี (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551, หน้า 4) 

  1. หลักการ     

     หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน มีหลักการที่สำคัญ ดังนี้ 

                   1. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาต ิมีจุดหมาย

และมาตรฐานการเรียนรู้ เป็นเป้าหมายสำหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู ้ทักษะ 

เจตคต ิและคุณธรรมบนพ้ืนฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 

                   2. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชนที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับ

การศึกษาอย่างเสมอภาค และมีคุณภาพ 

       3. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอำนาจให้สังคม 

มีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 

       4. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มโีครงสร้างยืดหยุ่นทั้งดา้นสาระ 

การเรียนรู้เวลาและการจัดการเรียนรู้ 
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       5. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  

    6. เป็นหลักสูตรการศึกษาสำหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ  

และตามอัธยาศัย ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้  

  2. จุดหมาย  

     หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนด ี 

มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงกำหนดเป็น

จุดหมายเพ่ือให้เกิดกับผู้เรียน เมื่อจบการศึกษาขัน้พืน้ฐาน ดังน้ี 

     1. มีคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านยิมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่า 

ของตนเอง มีวินัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ  

ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

    2. มีความรู ้ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา  

การใช้เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต  

    3. มีสุขภาพกายและจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกกำลังกาย 

     4. มีความรักชาต ิมีจติสำนึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  

ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรง 

เป็นประมุข 

  3. สมรรถนะสำคัญของผู้เรยีน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

       ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน มุ่งเน้น

พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานที่กำหนด ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรยีนเกิดสมรรถนะสำคัญ

และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ดังนี ้

      1. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

       หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะ

สำคัญ 5 ประการ ดังน้ี 

               1.1 ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับ

และส่งสาร มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรูค้วามเข้าใจ ความรูส้กึ 

และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์

ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหา 
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ความขัดแย้ง การเลอืกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารดว้ยหลักเหตุผลและความถูกต้อง

ตลอดจนการเลอืกใช้วิธกีารสื่อสารที่มีประสทิธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่มต่ีอตนเอง

และสังคม 

             1.2 ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ การคิดสังเคราะห ์การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมวีิจารณญาณ และ 

การคิดเป็นระบบ เพ่ือนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสนิใจเกี่ยวกับ

ตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

              1.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชญิไดอ้ย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลัก

เหตุผล คุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลง 

ของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรูม้าใช้ในการป้องกันและ

แก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสทิธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่เกิดขึน้ ต่อตนเอง 

สังคมและสิ่งแวดล้อม 

      1.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชวีิต เป็นความสามารถ 

ในการนำกระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง  

การเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง การทำงาน และการอยู่ร่วมกันในสังคมดว้ยการสร้างเสริม

ความสัมพันธ์อันดรีะหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งอย่างเหมาะสม  

การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม รู้จักหลีกเลี่ยง

พฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 

       1.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถ 

ในการเลอืก และใช้ เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ มีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี  

เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในดา้นการเรียนรู้ การสื่อสาร การทำงาน การแก้ปัญหา

อย่างสร้างสรรค์ เหมาะสม และมีคุณธรรม 

     2. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

         หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียน 

ให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุข   

ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 

      1. รักชาต ิศาสน์ กษัตริย์ 

      2. ซื่อสัตย์สุจริต 
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      3. มีวินัย 

      4. ใฝ่เรยีนรู้ 

      5. อยู่อย่างพอเพียง 

      6. มุ่งมั่นในการทำงาน 

      7. รักความเป็นไทย 

      8. มีจติสาธารณะ 

นอกจากน้ี สถานศึกษาสามารถกำหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพ่ิมเตมิให้สอดคลอ้ง

ตามบริบทและจุดเน้นของตนเอง     

  4. มาตรฐานการเรยีนรู้ 

   การพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสมดุล ตอ้งคำนึงถึงหลักพัฒนาการ 

ทางสมองและพหุปัญญา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน พ.ศ. 2551  

จึงกำหนดให้ผู้เรียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดังนี ้ 

    1. ภาษาไทย 

    2. คณิตศาสตร์ 

    3. วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

    4. สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

    5. สุขศึกษาและพลศึกษา 

    6. ศิลปะ 

    7. การงานอาชพี 

    8. ภาษาต่างประเทศ 

    ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ไดก้ำหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็น

เป้าหมายสำคัญของการพัฒนาคุณภาพผู้เรยีน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุสิ่งที่ผู้เรยีนพึงรู้ 

ปฏิบัตไิด้ มีคุณธรรมจริยธรรม และค่านยิม ที่พึงประสงค์เมื่อจบการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 

นอกจากน้ันมาตรฐานการเรียนรู้ยังเป็นกลไกสำคัญในการขับเคลื่อนพัฒนาการศึกษาทั้ง

ระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่าต้องการอะไร จะสอนอย่างไร  

และประเมินอย่างไร รวมทั้งเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบเพ่ือการประกันคุณภาพ

การศึกษาโดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก  

ซึ่งรวมถึง การทดสอบระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และการทดสอบระดับชาติ ระบบ 
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การตรวจสอบเพ่ือประกันคุณภาพดังกล่าวเป็นสิ่งสำคัญที่ช่วยสะท้อนภาพการจัด

การศึกษาว่าสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามที่มาตรฐานการเรียนรู้กำหนดเพียงใด 

หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

 1. คำอธิบายรายวิชา 

    กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิด

ริเริ่มสร้างสรรค์ มีจนิตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม มีสุนทรยีภาพ ความมีคุณค่า  

ซึ่งมผีลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งดา้นร่างกาย จิตใจ 

สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจน การนำไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้เรียน 

มีความเช่ือมั่นในตนเอง อันเป็นพ้ืนฐาน ในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได้  

      ทัศนศลิป์ มีความรูค้วามเข้าใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สร้างและ

นำเสนอผลงานทางทัศนศิลป์จากจนิตนาการ โดยสามารถใช้อุปกรณ์ที่เหมาะสม รวมทั้ง

สามารถใช้เทคนคิ วิธีการของศิลปินในการสร้างงานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์  

วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัตศิาสตร์ 

และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานศิลปะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น  

ภูมิปัญญาไทยและสากล ช่ืนชม ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน   

             ดนตรี มีความรูค้วามเข้าใจองค์ประกอบดนตรีแสดงออกทางดนตรี 

อย่างสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คณุค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ทางดนตรี

อย่างอิสระ ช่ืนชมและประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี 

ประวัตศิาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่าดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญา

ท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล รอ้งเพลง และเล่นดนตรีในรูปแบบต่าง ๆ แสดงความ

คิดเห็นเกี่ยวกับเสยีงดนตรี แสดงความรูส้กึที่มีต่อดนตรีในเชิงสุนทรียะ เข้าใจความสัมพันธ์

ระหว่างดนตรีกับประเพณีวัฒนธรรม และเหตุการณ์ในประวัตศิาสตร์   

       นาฏศิลป์ มีความรูค้วามเข้าใจองค์ประกอบนาฏศิลป์ แสดงออก 

ทางนาฏศิลป์ อย่างสร้างสรรค์ ใช้ศัพท์เบื้องต้นทางนาฏศิลป์ วิเคราะห์วิพากษ์ วิจารณ์

คุณค่านาฏศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดอย่างอิสระ สร้างสรรค์การเคลื่อนไหว 

ในรูปแบบต่าง ๆ ประยุกต์ใช้นาฏศิลป์ในชีวิตประจำวัน  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่าง

นาฏศิลป์กับประวัตศิาสตร์ วัฒนธรรม เห็นคุณค่าของนาฏศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม 

ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล  
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2. คุณภาพผู้เรยีน 

  จบชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 

  รู้และเข้าใจการใช้ทัศนธาตุ รูปร่าง รูปทรง พืน้ผิว ส ีแสงเงา มีทักษะพื้นฐาน

ในการใช้วัสดุอุปกรณ์ ถ่ายทอดความคิด อารมณ์ ความรูส้กึ สามารถใช้หลักการจัดขนาด 

สัดส่วน ความสมดุล นำ้หนัก แสงเงา ตลอดจนการใช้สีคู่ตรงข้ามที่เหมาะสมในการสร้าง

งานทัศนศิลป์ 2 มิติ 3 มิติ เช่น งานส่ือผสม งานวาดภาพระบายส ีงานปั้น งานพิมพ์ภาพ 

รวมทั้งสามารถสร้างแผนภาพ แผนผัง และภาพประกอบเพ่ือถ่ายทอดความคิดจินตนาการ

เป็นเรื่องราวเกี่ยวกับเหตุการณ์ต่าง ๆ  และสามารถเปรยีบเทียบความแตกต่างระหว่างงาน

ทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์   ดว้ยวัสดุอุปกรณ์และวิธีการที่แตกต่างกัน เข้าใจปัญหาการจัด

องค์ประกอบศิลป์ หลักการลด และเพ่ิมในงานปั้น การสื่อความหมายในงานทัศนศิลป์ 

ของตน รู้วิธกีารปรับปรุงงานให้ดขีึน้ ตลอดจน รู้และเข้าใจคุณค่าของงานทัศนศิลป์ที่มผีล

ต่อชีวิตของคนในสังคม   

 3. สาระและมาตรฐานการเรยีนรู้ 

  สาระที่ 1 ทัศนศลิป ์

   มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิด

สร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณคา่งานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิด

ต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

   มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทศันศิลป์ ประวัตศิาสตร์  

และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น  

ภูมิปัญญาไทย และสากล 

  สาระที่ 2 ดนตรี 

   มาตรฐาน ศ 2.1 เข้าใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอย่างอิสระ 

ช่ืนชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

   มาตรฐาน ศ 2.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี ประวัตศิาสตร์  

และวัฒนธรรม เห็นคุณค่าของดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น  

ภูมิปัญญาไทยและสากล 
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  สาระที่ 3  นาฏศิลป ์

   มาตรฐาน ศ 3.1 เข้าใจ และแสดงออกทางนาฏศิลป์อย่างสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดอย่างอิสระ ช่ืนชม 

และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

   มาตรฐาน ศ 3.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์ ประวัตศิาสตร์

และวัฒนธรรม เห็นคุณค่า ของนาฏศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น  

ภูมิปัญญาไทยและสากล 

    ในการวิจัยครัง้น้ี จะทำการศึกษาโดยใช้ การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมอง 

เป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เพ่ือเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

ก่อนเรียนกับหลังเรียน รวมไปถึงการประเมินทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

ของนักเรยีน ในกลุ่มสาระศิลปะ สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง การวาดภาพระบายส ีและหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง การปั้น 

 สาระที่ 1 ทัศนศลิป์ มีรายละเอียด ดังน้ี 

  มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิด

สร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณคา่งานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิด

ต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

 4. ตัวชี้วัดชั้นประถมศึกษาปทีี่ 5 

  ศ 1.1 ตัวชี้วัด ป.5/3 วาดภาพ โดยใช้เทคนคิของแสงเงา น้ำหนัก  

และวรรณะสี 

  ศ 1.1 ตัวชี้วัด ป.5/4 สร้างสรรค์งานปั้นจากดินน้ำมัน หรือดนิเหนียว  

โดยเน้นการถ่ายทอดจนิตนาการ 

  ศ 1.1 ตัวชี้วัด ป.5/6 ระบุปัญหาในการจัดองค์ประกอบศิลป์และการส่ือ

ความหมายในงานทัศนศิลป์ของตนเอง และบอกวิธีการปรับปรุงงานให้ดขีึน้ 

  ศ 1.1 ตัวชี้วัด ป.5/7 บรรยายประโยชน์และคุณค่าของงานทัศนศิลป์ที่มผีล

ต่อชีวิตของคนในสังคม  
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ตาราง 1 โครงสร้างรายวิชาศิลปะ ศ15101 สาระทัศนศิลป์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  

            ภาคเรียนที่ 1-2 (40 ช่ัวโมง) 

ลำดับ

ท่ี 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 

มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชีว้ัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

1 ศกึษางานศลิป์ ศ 1.1 ป.5/1, ป.5/2,  

ป.5/6 

 

- จังหวะ ตำแหน่งของสิ่ง 

ต่าง ๆ ในสิ่งแวดล้อม  

- ความแตกต่างระหว่างงาน

ทัศนศิลป์ 

- การจัดองค์ประกอบศลิป์และ

การสื่อความหมายในงาน

ทัศนศิลป์ 

10 

2 การสร้างสรรค์ 

ภาพพิมพ ์

ศ 1.1 ป.5/5, ป.5/7 

 

- การจัดภาพในงานพิมพภ์าพ  

- การพิมพ์ภาพบนพืน้ผิว 

ต่าง ๆ เช่น กระดาษ ผ้า ฯลฯ 

- ประโยชน์และคุณค่าของงาน

ทัศนศิลป์ 

10 

3 การวาดภาพ 

ระบายสี 

ศ.1.1 ป.5/3, ป.5/6 - การวาดภาพคน 

- การวาดภาพสิ่งแวดล้อม 

- การวาดภาพการ์ตูน 

- การเขียนการ์ตูนประกอบ

เรื่อง 

8 

4 การป้ัน ศ 1.1 ป.5/4, ป.5/7 - ประเภทของงานป้ัน 

- การป้ันนูนต่ำและนูนสูง 

- การป้ันโมเดล 3 มิติ 

- การป้ันเพื่อถ่ายทอด

จินตนาการ 

8 

5 ศลิปะกับวัฒนธรรม ศ 1.2 ป.5/1, ป.5/2 - ลักษณะรูปแบบของงานทัศน์

ศลิป์ 

- งานทัศนศิลป์ท่ีสะท้อน

วัฒนธรรมและภูมิปัญญา

ท้องถิ่น 

4 
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การวาดภาพระบายสี  

 1. ความหมายของการวาดภาพระบายสี 

  นักวิชาการหลายท่านได้อธิบายความหมายของการวาดภาพระบายส ี 

ไว้ดังน้ี 

   ทวีรัตน์ กุลดำรงวิวัฒน์ (2543, หน้า 14) ได้ให้ความหมายของการวาด

ภาพระบายสวี่า หมายถึง การใช้วัสดุต่าง ๆ เช่น ดนิสอ ปากกา สต่ีาง ๆ กระดาษ มาสร้าง

เป็นผลงานทางจิตกรรม โดยอาศัยกลวิธีทางจิตรกรรมมาใช้ในการแสดงออก เช่น ขูด ขีด 

สลัด ทา ป้าย ฯลฯ  

   สมภพ ปู่ไทย (2550, หน้า 13) กล่าวว่า การวาดภาพระบายส ีหมายถึง 

การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์บนพื้นระนาบโดยใช้วัสดุต่าง ๆ เช่น ดนิสอดำ ปากกา  

สชีอล์ก สเีทียน เกรยอง สน้ีำมัน สฝีุ่น หรือผสมกัน มาสร้างสรรค์ผลงาน 2 มิติ  

ตามจินตนาการ ความรูส้กึ โดยกลวิธีต่าง ๆ ได้แก่ การระบาย การขูด ขีด การสลัด  

เป็นต้น 

   แพรวนภา อินทสทิธิ (2562, หน้า 40) ได้สรุปความหมายของการวาด

ภาพระบายสไีว้ว่า หมายถึง กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะบนพืน้ระนาบ  

โดยการลาก ขูด ขีด เขียนดว้ยวัสดุต่าง ๆ โดยทำให้เกิดร่องรอยรูปร่างด้วยเสน้ ส ีรูปร่าง

รูปทรง หรือการผสมผสานสร้างสรรค์ผลงาน 2 มิติ 3 มิติ ตามจินตนาการของผู้เรยีน  

โดยกลวิธีต่าง ๆ  

   จากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปไดว้่า การวาดภาพระบายส ีหมายถึง 

กระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะบนพ้ืนระนาบ ดว้ยการใช้วิธทีางจิตรกรรม เช่น 

ขูด ขีด ลาก สลัด ทา ตามจินตนาการและความรู้สึก  

 2. การจัดองค์ประกอบศิลป์ 

             มีนักการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึงการจัดองค์ประกอบศิลป์ ไว้ดังนี ้

   กรวรรณ ทับทิมด ี(2558, หน้า 19) สรุปการจัดองค์ประกอบศิลป์ว่า  

เป็นส่วนประกอบต่าง ๆ ที่เป็นองค์ความรูท้ี่สำคัญ ที่ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 

สามารถส่ือความหมาย สร้างความงามให้เกิดความโดดเด่นและลงตัว เพ่ือทำให้งาน

ภาพวาดที่สร้างขึ้นมีความสมบูรณ์ สามารถส่ือสารกับตนเองและผู้อื่นได้ 
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   ชลูด น่ิมเสมอ (2557, หน้า 29) ได้เสนอหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ไว้

ดังน้ี 

    1. สัดส่วน เป็นกฎของเอกภาพที่เกี่ยวกับคามสมส่วนซึ่งกันและกัน

ของขนาด ในส่วนต่าง ๆ ของรูปทรงและระหว่างรูปทรง 

    2. ดุลยภาพ เป็นกฎเกณฑ์อันหน่ึงของเอกภาพ หมายถึง  

การถ่วงนำ้หนักที่เท่ากันทั้งสองข้างของวัตถุหรือรูปทรง การถ่วงดุลของส่ิงที่ขัดแยง้กัน 

และจากการรวมตัวหรือการซำ้ซ้อนของส่ิงที่เหมือนกันทั้งสองข้าง 

    3. จังหวะ คอื การซ้ำอย่างมีเอกภาพและมีความหมาย การเกิด 

ของจังหวะ เกิดจากการซ้ำของหน่วยหรือการสลับกันของหน่วยกับช่องไฟ และเกิดจาก

การเคลื่อนไหวที่ต่อเน่ืองของเสน้ น้ำหนัก ส ีและรูปทรง   

    4. เอกภาพ คือ ความเป็นอันหน่ึงอันเดยีวกัน ความกลมกลืนกลม

เกลียว เข้ากันได้ เป็นการประสานหรือจัดระเบียบของส่วนต่าง ๆ ให้เกิดความเป็นอันหน่ึง

อันเดยีวกันขึน้ เพ่ือผลร่วมที่ไม่อาจแบ่งแยกได้ 

   กุลนิดา เหลอืบจำเริญ (2553, หน้า 27) หลักองค์ประกอบทางศิลปะ 

คือเป็นหลักสำคัญสำหรับผู้สร้างสรรค์และผู้ศึกษางานศิลปะเน่ืองจากผลงานศิลปะใด ๆ  

ก็ตามลว้นมคีุณค่าอยู่ 2 ประการ คือ คณุค่าทางดา้นรูปทรงและคุณค่าทางดา้นเรื่องราว 

คุณค่าทางด้านรูปทรง เกิดจากการนำเอาองคป์ระกอบต่าง ๆ ของศิลปะได้แก่ เสน้ สแีสง

และเงา รูปร่าง รูปทรง พ้ืนผิว ฯลฯ มาจัดเข้าด้วยกันเพ่ือให้เกิดความงาม 

   จากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปไดว้่า การจัดองค์ประกอบศิลป์ 

เป็นการจัดองค์ประกอบของทัศนธาตุที่สำคัญในงานศิลปะ ที่จะทำให้ผลงานสามารถส่ือ

ความหมายไดอ้ย่างชัดเจน   

           3. อุปกรณ์ที่ใช้วาดภาพระบายสี 

  มีนักการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึงอุปกรณ์ที่ใช้วาดภาพระบายส ีดังนี้ 

       สงิขร ภักดี (2559, หน้า 34-41) ได้เสนออุปกรณ์ที่ใช้ในการวาดภาพ 

ระบายสไีว้ดังน้ี 

    1. กระดาษ Paper กระดาษปอนด์ เป็นกระดาษเนือ้นุ่มดูดซับหมึก 

ไม่เหมาะกับงานที่วาดด้วยปากกาหมึกซมึ แต่จะเหมาะกับงานที่วาดด้วยดนิสอ หรือ

ปากกาลูกล่ืน กระดาษร้อยปอนด์ เป็นกระดาษเนือ้ค่อนข้างแน่นเหมาะกับงานที่ใช้สน้ีำ 
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    2. ดนิสอ Pencils ดนิสอเป็นวัสดุเบื้องต้นของผู้วาดภาพ ดนิสอที่ใช้ 

วาดภาพมีขนาดของไส้หลายขนาด แต่ที่นิยมจะเร่ิมต้ังแต่ HB ซึ่งเป็นขนาดทั่วไปที่ใช้เขียน

หนังสือและร่างภาพส่วนการแรเงาจะเลอืกใช้ต้ังแต่ขนาด B ถึง 6B ซึ่งแลว้แต่ความหนัก

เบาของน้ำหนักของภาพวาด และมีดินสออีกชนิด คือ EE ไส้ดินสอจะค่อนข้างใหญ่กว่า 6B 

สามารถทำน้ำหนักดีกว่าและแรเงาตามความเข้มอ่อนแก่ได้ดีย่ิงขึ้นตามแสงเงา             

    3. ยางลบ Eraser ยางลบมีหลายชนิดควรเลอืกใช้ยางลบชนิดที่ 

อ่อนนุ่ม การใช้ยางลบที่ดต้ีองทำความสะอาด อยู่เสมอเพราะจะทำให้ผลงานไม่สกปรก  

         4. สไีม ้เป็นลักษณะเหมือนกับดนิสอดำ แต่ไสด้นิสอจะมีสต่ีาง ๆ 

มากมาย สามารถวาดภาพลายเสน้ให้ออกมาเป็นภาพส ีมีหลายคุณภาพให้เลอืกใช้

มากมาย การวาดภาพสามารถทำแสงเงาให้กลมกลืนได้ตามความต้องการ 

   จาตุพร แยม้ประเสริฐ (ม.ป.ป., ออนไลน์) กล่าวว่า อุปกรณ์ที่ใช้ 

ในการวาดภาพระบายสเีป็นวัตถุที่ใช้เป็นเครื่องมือที่ช่วยในการวาดาภพระบายส ีให้เป็นไป

อย่างสะดวก รวดเร็ว และสอดคลอ้งกับลักษณะของผลงาน 

    1. ดนิสอ เป็นวัสดุใช้สำหรับการร่างภาพ ดนิสอส่วนใหญ่จะมีหน้าตัด

เป็น รูปหกเหลี่ยม เน่ืองจากสามารถจับได้ถนัด เนือ้ดนิสอส่วนมากจะทำจาก แกรไฟต์ผสม

กับ ดนิเหนียว ดนิสอที่มคีวามเข้มน้อยจะใช้ในการร่างภาพ ส่วนดนิสอที่มคีวามเข้มมาก 

จะใช้ในการแรเงา 

    2. ยางลบ เป็นวัสดุใช้สำหรับลบรอยดนิสอ วิธีการใช้ยางลบให้ถูเพียง

เบา ๆ ไปในทิศทางเดยีวกันแต่ถ้าลบไม่ออกจึงค่อยถูแรงขึน้ โดยถูจากด้านซ้ายมือไปทาง 

ขวามือ เมือ่ใช้งานเสร็จควรเก็บใส่กล่องดินสอให้เรียบรอ้ย 

    3. กบเหลา เป็นอุปกรณ์ใช้สำหรับเหลาดินสอ หรือ สไีมใ้ห้เกิด 

ความแหลม เมื่อใช้เสร็จแล้วควรเก็บใส่กล่องดินสอให้เรยีบรอ้ย เพราะอาจเกิดอันตรายได้ 

    4. กระดาษวาดเขียน เป็นวัสดุที่ใช้สำหรับงานวาดภาพระบายส ี 

ก่อนจะวาดภาพบนกระดาษวาดเขียน ควรมีความมั่นใจและตัดสินใจแน่นอนแล้วว่าจะวาด

ภาพอะไร 

    5. สไีม ้หรือ ดนิสอส ีเป็นวัสดุที่ใช้สำหรับระบายสี ทำจากสีผง

ละเอียด ผสมกับขี้ผึ้งหรือไขสัตว์ นำมาอัดให้เป็นแท่งอยู่ในลักษณะของดินสอ มีหลายส ี

สามารถควบคุมพืน้ที่ในการระบายได้ดีกว่าสปีระเภทต่าง ๆ 
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   จากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปไดว้่า อุปกรณ์พืน้ฐานในการวาดภาพ

ระบายส ีได้แก่ ดนิสอ ยางลบ กบเหลา กระดาษ และสไีม ้ซึ่งการใช้วัสดุที่เหมาะสมกับ 

การสร้างสรรค์ผลงานเป็นส่ิงสำคัญต่อผลงานวาดภาพระบายสอีย่างมาก เน่ืองจาก

คุณภาพของอุปกรณ์จะส่งผลต่อความสวยงามของชิน้งานด้วย 

4. ตัวอย่างการวาดภาพระบายสี 

     4.1 ตัวอย่างการวาดภาพคน    

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 2 การแบ่งสัดส่วนในการวาดคน 

                    ที่มา : https://www.21-draw.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 3 ตัวอย่างภาพวาดคนทำกิจกรรม 

         ที่มา : https://www.pinterest.com 
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      4.2 ตัวอย่างการวาดภาพสัตว์และส่ิงแวดล้อม 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 4 ตัวอย่างภาพวาดสัตว์ที่อาศัยอยู่ในสิ่งแวดล้อมที่เหมาะสม 

   ที่มา : https://www.pinterest.com 

  

การปั้น 

             1. ความหมายของการปั้น  

   digitalschool club (n.d., Online) การปั้น หมายถึง การนำเอาวัสดุที่มีเนื้ออ่อน 

เช่น ขีผ้ึ้ง ดนิเหนียว ดนิน้ำมัน ที่สามารถเปลี่ยนรูปได้ มาผ่านกระบวนการในการเพ่ิมวัสดุ

ให้เกิดเป็นรูปทรงตามตอ้งการ โดยใช้มอืและวัสดุอุปกรณ์ชนิดต่าง ๆ ช่วยในการสร้างงาน

ปั้น นอกจากน้ี งานปั้นยังเป็นงานศิลปะที่สามารถสัมผัสกับส่วนตื้น ลกึ หนา บางได้ 

ตามความเป็นจริง  

  ไพฑูรย์ ทองทรัพย์ (2563, หน้า 11) การปั้น เป็นการสร้างภาพทรง 3 มิติ 

จากวัสดุ ทีเหนียว ออ่นตัว และยึดจับตัว กันได้ดี สามารถเปลี่ยนรูปได้มาผ่านกระบวนการ

ในการเพ่ิมวัสดุให้เกิดเป็นภาพทรงตามตอ้งการโดยใช้มอืและวัสดุอุปกรณ์ชนิดต่าง ๆ  

ช่วยในการสร้างงานปั้นงานปั้นเป็นศิลปะที่สามารถสัมผัสกับส่วนตื้น ลกึ หนา บางได้ 

ตามความจริง 

  จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การปั้น เป็นการนำวัสดุที่อ่อนนุ่มมา

สร้างสรรค์เป็นงาน 3 มิติที่สามารถสัมผัสกับส่วนตืน้ ลกึ หนา บางได้ 
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             2. ประเภทของงานปั้น 

    ไพฑูรย์ ทองทรัพย์ (2563, หน้า 11) ได้อธิบายว่า การปั้นมี 3 ประเภท ได้แก่  

   1. การปั้นแบบลอยตัว (Round-relief) เป็นการปั้นที่สามารถมองเห็นได้ 

ทุกดา้นโดยรอบปกติจะมีฐานอยู่เพ่ือให้ต้ังกับพื้นได้พบเห็นมากในการสร้างอนุสาวรีย์และ

ภาพเคารพต่าง ๆ ลักษณะการปั้นมีทั้งขนาดเท่าของจริงและใหญ่กว่าของจริงแต่ที่สําคัญ

จะต้องยดึถือความเหมือนต้นแบบให้มากที่สุดเช่นพระบรมรูปทรงมา้  

   2. การปั้นแบบนูนสูง (High-relief) การปั้นแบบนูนสูงเป็นการปั้นที่มีแผ่น

หลังรองรับและมสี่วนที่นูนสูงขึน้ มาจากแผ่นพ้ืนหลังมากกว่าปั้นนูนตํ่าความนูนสูงของภาพ

ปั้นนูนสูงจะแตกต่างกันไปมากบ้างน้อยบ้างตามจุดประสงค์ของการปั้นน้ัน ๆ  

การสร้างสรรค์งานปั้นแบบนูนสูงนีจ้ะต้องให้เกิดความงามทางด้านหน้าและด้านข้างเช่น

ภาพปั้นบรเิวณฐานของอนุสาวรีย์ประชาธิปไตยภาพปั้นนูนสูงประดับฝาผนังต่าง ๆ เป็นต้น  

   3. การปั้นแบบนูนตํ่า (Low -relief) การปั้นแบบนูนตํ่าเป็นการปั้นที่

จะต้องมีแผ่นหลังรองรับและนูนสูงขึน้มาจากพื้นเพียงเล็กน้อยมองเห็นเพียงด้านหน้าเพียง

ดา้นเดยีว การสร้างสรรค์งานปั้นแบบนูนตํ่านีจ้ะตอ้งทําให้เกิดความงามเฉพาะดา้นหนา้

เท่าน้ัน เช่นเหรียญบาท เหรียญตรา เหรียญภาพพระ เป็นต้น      

  digitalschool club (n.d., Online) กล่าวว่า 

   1. งานปั้นแบบนูนต่ำ (Bas Relief) มีความสูงจากพ้ืนไม่ถึงคร่ึงหน่ึงของรูป

จริง จะมีความหนาหรือนูนจากฐานที่รองรับขึน้มาเพียงเล็กน้อย หรือตอ้งไม่มสี่วนหน่ึงส่วน

ใดลอยย่ืนออกจากพ้ืนหลัง เป็นรูปทรงที่ต้องมองจากด้านหน้าเพยีงด้านเดยีว โดยจะมีฐาน

อยู่ดา้นหลัง เร่ืองราวที่ปั้นเป็นรูปคน สัตว์ หุ่นน่ิง หรือวัสดุสิ่งของต่าง ๆ ได้แก่ รูปเหรียญ 

รูปนูนใช้ตกแต่งประดับอาคารทางสถาปัตยกรรม โบสถ์ วิหาร พระเครื่อง 

   2. งานปั้นแบบนูนสูง (High Relief) มีลักษณะความนูนสูงจากระดับพื้น

อย่างนอ้ยครึ่งหน่ึงของรูปจริงขึ้นไป ทำให้เห็นลวดลายที่ลึก ชัดเจน มีความหนาหรือนูน

จากฐานข้ึนมามากกว่าแบบนูนต่ำหลายเท่า และมมีุมมองด้านหน้าเพยีงด้านเดยีว เร่ืองราว

ที่ปั้นเป็นรูปคน สัตว์ หุ่นน่ิง 

   3. งานปั้นแบบลอยตัว (Round Relief) มีลักษณะที่มองเห็นได้รอบดา้น 

หรือตัง้แต่ 4 ดา้นข้ึนไป ไม่มสี่วนใดติดกับพืน้หลัง ฐานจะอยู่ส่วนล่างของรูปปั้น ส่วนใหญ่

มักเป็นภาพเหมือนบุคคล  
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  จากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปไดว้่า ประเภทของการปั้นจะแบ่งออกเป็น 

3 ประเภท ตามลักษณะความนูนของงานปั้น ได้แก่ งานปั้นแบบนูนต่ำ งานปั้นแบบนูนสูง 

และงานปั้นแบบลอยตัว 

 3. ขั้นตอนการสร้างสรรค์งานปั้น 

       3.1 ขั้นตอนการปั้นแบบนูนต่ำ  

          3.1.1 ออกแบบภาพที่ต้องการปั้น แล้วร่างภาพที่คิดออกแบบไว้ลงบน

กระดาษ โดยกำหนดขนาดของภาพที่ร่างให้มคีวามเหมาะสมกับชิน้งานที่ต้องการ  

         3.1.2 นำดนิเหนียว หรือดนิน้ำมันพอกทำเป็นพ้ืนลงบนแผ่นไม้ 

ที่เตรียมไว้ ให้ดนิที่พอกมีความหนาประมาณ 1 เซนติเมตร แต่งหน้าดินให้เรียบ 

         3.1.3 ร่างภาพดว้ยเคร่ืองมือปั้นปลายแหลมลงบนดินที่เตรียมไว้  

         3.1.4 นำดนิเหนียวหรือดนิน้ำมันที่นวดเรียบร้อยแล้ว พอกลงบนแบบ 

ที่ร่างไว้ ตามรูปร่าง และขนาดของชิ้นงาน แลว้แต่งเติมให้ไดรู้ปทรงตามแบบที่ต้องการ  

         3.1.5 ตรวจสอบความสมบูรณ์ของชิน้งาน และปรับปรุงแก้ไข 

ให้สมบูรณ์ 

  3.2 ขั้นตอนการปั้นแบบนูนสูง 

         3.2.1 ออกแบบภาพที่ต้องการปั้น แล้วร่างภาพที่คิดออกแบบไว้ลงบน

กระดาษ โดยกำหนดขนาดของภาพที่ร่างให้มคีวามเหมาะสมกับชิน้งานที่ต้องการ 

         3.2.2 นำดนิเหนียว หรือดนิน้ำมัน พอกทำเป็นพ้ืนลงบนแผ่นไม้ 

ที่เตรียมไว้ พอกดินให้มีความหนาประมาณ 1 เซนติเมตร แต่งหน้าดินให้เรียบ 

         3.2.3 ร่างภาพดว้ยเคร่ืองมือปั้นปลายแหลมลงบนดินที่เตรียมไว้ 

           3.2.4 นำดนิเหนียวหรือดนิน้ำมันที่นวดแล้ว พอกลงบนแบบที่ร่างไว้  

ให้มีความสูงอย่างน้อยคร่ึงหน่ึงของรูปจริง 

         3.2.5 ตรวจสอบความสมบูรณ์ของชิน้งาน และปรับปรุงแก้ไข 

ให้สมบูรณ์    

  3.3 ขั้นตอนการปั้นแบบลอยตัว  

         3.3.1 ออกแบบภาพที่ต้องการปั้น แล้วร่างภาพที่คิดออกแบบไว้ 

ลงบนกระดาษ โดยกำหนดขนาดของภาพที่ร่างให้มีความเหมาะสมกับชิน้งานที่ต้องการ   

        3.3.2 นำลวดหรอืไมส้ร้างเป็นโครงสร้างของรูปทรงที่ต้องการปั้น  

โดยการยึดโครงสร้างเข้ากับฐานเพ่ือความแข็งแรงของรูปที่ปั้น  
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      3.3.3 พอกดินเหนียว หรือดนิน้ำมันเข้ากับโครงสร้างที่ต้องการปั้น  

แต่งดินให้ได้รูปทรงตามแบบที่ต้องการ  

          3.3.4 ตรวจสอบความสมบูรณ์ของชิน้งาน และปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์            

(คมสันต์ คำสงิหา, 2550, หน้า 7)   

 4. ตัวอย่างการสร้างสรรค์งานปั้น 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 5 งานปั้นแบบนูนต่ำ 

            ที่มา : https://www.pinterest.com 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 6 งานปั้นแบบนูนสูง 

            ที่มา : https://i.pinimg.com 

 

 

 

 

https://i.pinimg.com/
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ภาพประกอบ 7 งานปั้นแบบลอยตัว 

          ที่มา : https://www.pinterest.com 

การวัดและประเมินผลงานศิลปะ 

 1. การประเมินผลงานศิลปะ 

    มีนักวิชาการหลายท่านกล่าวถึงการประเมินผลงานศิลปะไว้ ดังนี้ 

   อริยพร คุโรดะ (2561, หน้า 488) กล่าวว่า การประเมินผลงานศิลปะ

ควรสอดคลอ้งกับการประเมินความรู้ 6 ระดับ ตาม Bloom’s Taxonomy of Objectives 

ดังน้ี 

    1. ประเมินความรูต้ามเนือ้หาวิชา ดา้นความถกูต้อง แนวคิด  

และเนือ้หาทางดา้นศิลปะ     

    2. ประเมินความรูด้า้นทักษะและกระบวนการความสามารถ 

ในการบูรณาการไปสู่เนือ้หาวิชา เรียกว่า Procedural knowledge  

    3. ประเมินความรู้ที่เกี่ยวกับกระบวนการนำความรูไ้ปปรับใช้ 

ในสถานการณ์ต่าง ๆ ตามตอ้งการ เรียกว่า Conditional knowledge 

    4. ประเมินความรูท้ี่สะทอ้นให้เห็นว่าผู้เรยีนทราบจุดแข็ง  

และจุดบกพร่องของตน ทั้งสาระความรู้โดยทั่วไป และความรู้เฉพาะในวิชาศิลปะ ที่เรียกว่า 

Metacognitive skills  

    5. ประเมินความรู้ที่เกี่ยวกับทักษะเฉพาะตัว เช่น ความชำนาญ 

ในการใช้เคร่ืองมือและขัน้ตอนการเขียนภาพ  
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    6. ประเมินความรูใ้นเชิงเจตคติ ทัศนคตลิักษณะนสิัย สิ่งดลใจ  

ความสนใจ การรู้คุณค่า ความชอบ หรืออารมณ์และลักษณะบุคลกิภาพ 

   เลศิ อานันทะ (2518, หน้า 55) การประเมินผลงานศิลปะ หมายถึง  

การแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับศิลปะอย่างมีระบบ วิธีการ ได้แก่ การสำรวจ วิเคราะห์ 

และสังเคราะห์ข้อมูลที่ออกมาเป็นความคิดเหน็ เพ่ือเพ่ิมพูนความรู ้ความเข้าใจ  

และการประเมินคุณค่าศิลปะที่น่าเช่ือถอื เพ่ือป้องกันมิให้การประเมินผลงานศิลปะ 

เป็นไปในลักษณะเลื่อนลอย ไร้จุดหมาย ก่อนการระเมินผลงาน ผู้ประเมินควรกำหนด

จุดประสงค์เอาไว้ล่วงหน้าให้ชัดเจนว่า การประเมินผลงานน้ัน ๆ กระทำไปเพ่ือสิ่งใด 

โดยแยกจุดประสงค์เป็น 2 ประการ คือ  

    1. การประเมินเพ่ือการประกวดแข่งขัน กาประเมินผลงานศิลปะ 

ในลักษณะนี้มคีวามจำเป็นจะต้องพิจารณาโดยเน้นความสำเร็จของผลงาน ตลอดจน

วิธีการแสดงออกทางศิลปะ ความประสานกลมกลืนระกว่างรูปแบบกับเนือ้หาการจัด

องค์ประกอบศิลป์ ฯลฯ ในผลงานน้ัน  

    2. การประเมินเพ่ือประโยชน์ในการเรียนรู้ การประเมินผลงานศิลปะ

ในลักษณะนี้ควรเนน้ที่ตัวผู้สร้างสรรค์ผลงานมากกว่าผลงานสำเร็จรูป ทั้งนีเ้พ่ือปลูกฝัง

ค่านิยมทางศิลปะ และลักษณะนสิัยที่ดีให้ติดตัวต่อไป แนวทางการประเมินควรเน้นถึง

คุณสมบัติ ดังน้ี 

     2.1 การรู้คุณค่าศิลปะ ให้รู้ว่าศิลปะมีคุณค่าต่อมนุษย์อย่างไร 

     2.2 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ความเป็นตัวของตัวเองไม่ลอกเลียน

ผู้อื่น 

     2.3 ความรับผิดชอบและพ้ืนฐานรสนิยมที่ด ีรู้จักหน้าที่ของตน 

     2.4 ความสามารถในการประยุกต์ให้เกิดต่อชีวิตประจำวันแก่

ตนเองและสังคม 

   จากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปไดว้่า การประเมินผลงานศิลปะ  

เป็นสิ่งสำคัญในการเรียนการสอนศิลปะ เพราะจะเป็นการช่วยเหลอืให้นักเรยีนได้มองเห็น

ข้อบกพร่องของตนเองที่ควรปรับปรุงแก้ไข ได้เรยีนรู้ถงึแนวคิดและวิธกีารใหม่ ๆ สามารถ

แก้ปัญหาได้ดีด้วยวิธีการที่ถูกต้อง   
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 2. เครื่องมือและวิธีการประเมินผลงานศิลปะ 

  อริยพร คุโรดะ (2561, หน้า 493-495) ได้เสนอวิธีการประเมินโดยใช้

คะแนนและการตัดสิน (Scoring and judging strategies) เป็นวิธกีารประเมินแบบดัง้เดมิ 

(Traditionally assessment) แต่หากนำมาประยุกต์ใช้ร่วมกับวิธีการแบบใหม่ ๆ  

และบูรณาการร่วมกันกับบางเครื่องมือ ก็จะช่วยให้วิธกีารแบบดัง้เดมิมีความหมายใหม่

และน่าสนใจมากขึน้ ได้แก่ 

   1. เกณฑ์การให้คะแนน (Scoringrubrics) เกณฑ์การประเมินช่วยให้ผู้เรียน

เข้าใจความคาดหวังของการทำงานมากขึน้ เพราะมีเกณฑ์ที่กำหนดไว้ล่วงหน้าอย่างชัดเจน 

Scoringrubrics มีหลายรูปแบบ ขั้นตอนในการพัฒนาตารางรูบริกคอืการกำหนดมติิขอ้มูลที่

สำคัญของผลการดำเนินงานที่จะได้รับการประเมินให้อยู่ในคอลัมน์ซ้ายสุดของตาราง เช่น 

ความรูท้ักษะหรือคุณลักษณะนสิัย จากน้ันให้ตัดสินใจว่าจะกำหนดจำนวนระดับ

ประสิทธิภาพเป็นตัวเลข เช่น 5 4 3 2 1 ซึ่งจะเท่ากับจำนวนคอลัมน์ทั้งหมด ขั้นตอนต่อมา

คือ การให้คำอธิบายที่แตกต่างกันตามลำดับตัวเลขที่กำหนดระดับประสิทธิภาพ  

เป็นการจัดกลุ่มระดับของความรูร้ะดับทักษะความสามารถของผลงาน หรือคำอธิบาย 

ที่สะท้อนพฤติกรรมของลักษณะคุณภาพ 

    1.1 เกณฑ์การประเมินทั่วไป (General rubric) เกณฑ์ชนิดนีก้ำหนด

ลักษณะที่คาดหวังของงานศิลปะแบบกว้าง ๆ การระบุกว้าง ๆ เช่น “เทคนคิ” หรือ  

“งานฝีมอื” ที่ต้องการเห็นความสำเร็จผู้เรยีน ข้อดขีองเกณฑ์แบบนี้คือ ผู้สอนสามารถ

สร้างความเข้าใจและพัฒนาเกณฑ์คุณภาพนีแ้ละสามารถใช้ซำ้ไดเ้สมอ แต่เน่ืองจาก 

ที่เกณฑ์แบบนี้ไม่ได้เฉพาะเจาะจงคุณภาพของแต่ละกิจกรรมที่เรียนจึงอาจเป็นจุดอ่อนได้ 

       1.2  เกณฑ์การประเมินเฉพาะ (Specificrubric) เกณฑ์ชนิดนี้ 

มีความเฉพาะเจาะจงที่ชัดเจนมากขึน้ สำหรับการทำกิจกรรมศิลปะในแต่ละคร้ังผู้เรียนเห็น

ความคาดหวังของงาน และกำหนดเป็นความสำเร็จของตนเองได้อย่างชัดเจน ส่วนผู้สอน 

ก็สามารถประเมินลำดับคุณภาพได้ง่ายมากขึน้ แต่ขอ้ที่เป็นจุดอ่อน (ซึ่งเป็นจุดที่พัฒนา

ศักยภาพของครูได)้ คือ ผู้สอนต้องพัฒนาเกณฑ์ขึน้ใหม่สำหรับการสอนในแต่ละคร้ังเพราะ

ต้องการสร้างความเฉพาะเจาะจงของความคาดหวังในความสำเร็จของกิจกรรมน่ันเอง  

ซึ่งส่งผลให้อาจใช้เวลานานในการสร้างเกณฑ์            
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    1.3  เกณฑ์การประมินแบบแยกส่วน (Analytic rubric) ใช้ลักษณะ

เหมือนการวิเคราะหอ์งค์ประกอบประเมินให้แยกย่อยตามลักษณะของงานที่จะประเมิน  

มีการบรรยายแยกย่อยคุณภาพของผลการปฏิบัตงิาน แบ่งออกเฉพาะดา้นเฉพาะประเด็น 

มีองค์ประกอบในการประเมินมากขึน้ เช่น ในช้ันเรียนการวาดภาพระบายสทีิวทัศน์ผู้สอน 

มีเกณฑ์ที่คาดหวังในผลงานของผู้เรยีนที่แสดงถึง (1) ภาพส่วนหน้าส่วนกลางและส่วนหลัง 

(2) บรรยากาศในภาพ และ (3) ความทับซอ้น ขนาด สัดส่วนในภาพ ดังน้ัน จึงต้องสร้าง

เกณฑ์เพ่ือประเมินประเด็นทั้ง 3 ดา้นแยกออกจากกัน ซึ่งเป็นข้อดคีือ สามารถเชื่อมโยง

รายละเอียดของการสอนกับการประเมินดว้ยกันได้และนักเรียนสามารถประเมินงาน 

ของตนเองได้ด้วย 

      1.4  เกณฑ์การประเมินแบบองค์รวม (Holistic rubric) จะเป็นการรวม

ประเด็นต่าง ๆ ที่แยกย่อยแบบ Analytic rubric มารวมเข้าด้วยกันเป็นเกณฑ์ระดับคุณภาพ

เพ่ือประเมิน เช่น รวมทั้งภาพส่วนหน้าส่วนกลาง ส่วนหลัง บรรยากาศในภาพ และความ

ทับซ้อน ขนาด สัดส่วนในภาพ เข้าไว้ดว้ยกันเป็นเร่ืองเดยีว (Global scoring) ข้อดคีอื ผู้สอน

ประเมินผลงานได้อย่างรวดเร็ว และผู้เรียนไดรั้บคะแนนเพียงครัง้เดยีวสำหรับผลงานศิลปะ

แต่ละชิน้ที่ทำ ส่วนข้อจำกัดคือผู้เรียนจะไม่ทราบ จุดควรปรับปรุงหรือจุดที่มคีุณภาพ 

เน่ืองจากเกณฑ์แบบนี้ไม่ได้แบ่งองค์ประกอบหรือลักษณะที่สำคัญที่ต้องการประเมินไว้ 

       1.5  เกณฑ์การประเมินแบบ (Single point rubric) เกณฑ์แบบนี้

คล้ายคลึงกับ Analytic Rubric คอื ความคาดหวังที่สร้างเป็นเกณฑ์เพ่ือการประเมินน้ัน 

จะแบ่งเป็นด้านของลักษณะที่สำคัญที่จะประเมิน แต่ที่ต่างกันคือเกณฑ์จะอธิบายเฉพาะ

คุณภาพความคาดหวังที่จะประเมินเท่าน้ัน และจะเว้นช่องว่างไว้สำหรับให้ผู้สอนเขียน

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิหากดา้นน้ันต่ำกว่าเกณฑ์คุณภาพ (ต้องปรับปรุง) หรือเหนือกว่า 

ความคาดหวังมาก ๆ (ความก้าวหน้า/ความพิเศษ)  

   กฤธยากาญจน์ โตพิทักษ์ (ม.ป.ป., ออนไลน์) ได้เสนอเกี่ยวกับเครื่องมือ

การวัดประเมินผลงานภาคปฏิบัต ิเป็นแบบบันทึกผลการปฏิบัตติลอดกระบวนการ  

ซึ่งไดม้าจากเทคนิควิธีการสังเกต เน่ืองจากการพัฒนาวัดผลการปฏิบัติงานหรือกิจกรรม 

ใด ๆ มีความเป็นอัตนัยอยู่มาก จึงจำเป็นต้องสร้างเคร่ืองมือประกอบในการวัด เช่น 

    1. แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) 

    2. มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 

    3. เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค (Scoring Rubric)     
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   จากแนวคิดที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การประเมินที่เหมาะสม 

กับผลงานศิลปะเป็นการประเมินแบบแยกส่วน ซึ่งทำให้ผู้เรียนสามารถประเมินผลงาน 

ของตนเองได้ด้วย โดยการวิจัยในครัง้นี ้ผู้วิจัยไดส้ร้างแบบประเมินผลงานศิลปะ 

แบบ Rubric ซึ่งแยกเป็นประเด็น ดา้นความคิดสร้างสรรค์ ความสวยงาม ความตรง

ประเด็นการตรงต่อเวลา และการรักษาความสะอาดของพืน้ที่ทำงาน 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน  

 การเรียนรู้ตามหลักการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain Based Learning)  

นักประสาทวิทยาได้เปิดเผยข้อมูลสำคัญเกี่ยวกับสมองและกระบวนการเรียนรู้ของสมอง

ซึ่งเป็นความรูเ้กี่ยวกับสมองของมนุษย์ที่ไม่เคยรู้มาก่อนรวมถึงกระบวนการต่าง ๆ ที่เกิดขึน้

ในสมองเช่นการแปลความหมาย การเก็บข้อมูลทฤษฎีการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน

ต้องการให้เปลี่ยนความคิดเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้ให้ใหม่ขึ้นกว่าเดมิ 

  1. ความหมายของการเรยีนรู้ที่สอดคล้องกับพัฒนาการและการเรยีนรู้

ของสมอง 

   ความเป็นมาและแนวคิดพืน้ฐานของเทคนิคการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็น

ฐานการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานในช่วง 10 ปีที่ผ่านมา ต้ังแต่ปี ค.ศ. 1990 นวัตกรรม

ทางด้านคอมพิวเตอร์ ได้นำมาใช้ในการตรวจรักษาสมองของมนุษย์ ทำให้เกิดการวิจัย

เกี่ยวกับการทำงานของสมองตามมาดว้ย ในเครื่องมือสมัยใหม่เหล่าน้ี ไม่ว่าจะเป็น

เครื่องมือที่ใช้รังสีคลื่นแม่เหล็กหรือคลื่นไฟฟ้า สามารถให้ภาพการทำงานของสมองส่วน

ต่าง ๆ โดยฉายภาพมาเป็นแผ่น ๆ ได้อย่างรวดเร็ว หลายภาพต่อวินาที ทำให้มองเห็นภาพ

การทำงานของสมองส่วนต่าง ๆ ได้อย่างชัดเจน และยังสามารถตรวจสอบไปถึงสาร

ฮอร์โมนต่าง ๆ ที่มีอยู่ในสมองอีกด้วย การศึกษาทางการแพทย์เหล่าน้ี ทำให้เรามองเห็น

ภาพการทำงานของสมอง ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อการนำมาใช้ในการเรียนรู้มากมาย 

โดยเฉพาะอย่างย่ิงวิธเีก็บข้อมูลหรือที่เรยีกว่า “ความจำ” ของสมองเป็นการอธิบายคำถาม

ที่เราสนใจกันอยู่ให้กระจ่างไดห้ลายอย่างดว้ยกัน เช่น สิ่งที่เราอยากลมืแต่กลับจำได้นาน 

บางทีเรานกึหน้าคนไดนึ้กถึงภาพได ้แต่นึกช่ือไม่ออกเวลาดูหนังสือสอบก็สนใจดจีำได้ดี  

แต่เรยีนปกติไม่ต้องสอบเรากลับไม่สนใจ ไม่จำเหล่าน้ี เป็นต้น ดังจะเห็นได้จากข้อค้นพบ 
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ใหม่ ๆ ทีเ่กี่ยวข้องกับการศึกษา ซึ่งครูและนักศึกษาควรรับทราบและนำมาใช้ประโยชน์

ทางการเรียนรู้ที่เลอืกมานำเสนอในสาระสำคัญ ๆ อย่างย่อ ๆ (วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์, 

2550, หน้า 58) 

   เยาวพา เดชะคุปต์ (2554, หน้า 8) ได้ให้ความหมายการเรียนรู้ที่ใช้สมอง

เป็นฐาน หมายถึง การจัดการศึกษาที่มีพ้ืนฐาน กับการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับสมองและ 

การเรียนรู้ของสมอง โครงสร้างและหน้าที่ของสมอง ในแต่ละช่วงพัฒนาการของมนุษย์และ

นำผลการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับสมองมาใช้ในวงการศึกษา พบว่า การใช้สมองเป็นฐาน

สามารถนำมาใช้สร้างการเรียนการสอนที่ดีได ้แนวคิดนีจ้ะช่วยอธิบายเกี่ยวกับพฤติกรรม

การเรียนรู้จากชีวิตจริงไดรั้บประสบการณ์ด้านอารมณ์ ประสบการณ์ส่วนตัวและ 

ประสบการณ์ การแก้ปัญหาจากชีวิตจริง 

   อามีเนาะ ตารตีา (2560, หน้า 19) กล่าวว่า เปน็ขั้นตอนการจัด 

การเรียนรู้ที่นำความรู้ของการทำงานของสมองตามพัฒนาการของนักเรยีนใช้ 

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้รวมทั้งจัดสื่อการเรียนและสภาพแวดลอ้มที่เอือ้ต่อ 

การเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรยีนอย่างเต็มศักยภาพ    

   Caine & Caine (1994, อ้างถงึใน พรพิไล เลศิวิชา, 2552, หน้า 39) 

สรุปว่า การเรียนรู้ที่ใช้สมองเป็นฐาน ว่าเป็นการที่เด็กได้รับประสบการณ์ที่หลากหลาย  

ทั้งที่เป็นจริงและวาดฝันการหาวิธกีารต่างๆ ในการรับประสบการณ์เข้ามารวมถึง 

การสะท้อนความคิดการคิดวิจารณญาณ และการแสดงออกทางศิลปะ ซึ่งเป็นการสรุป

ความรูท้ี่เกี่ยวกับการเรียนรู้หลักการดังกล่าวเป็นการมองดูผู้เรียนในฐานะที่เป็นระบบ 

ที่มีชีวิต (Living Systems) ซึ่งร่างกายและจิตใจจะทำงานประสานสัมพันธ์กันหรือที่เรยีกว่า 

การเรียนรู้เป็นการกระทำทั้งร่างกาย จิตใจ และสังคม (Psycho Physiological)  

   สรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน คอื 

การออกแบบการเรยีนรู้ที่สอดคล้องกับธรรมชาตกิารเรียนรู้และการทำงานของสมอง  

เพ่ือเสริมสร้างทักษะและส่งเสริมการเรียนรู้ให้เต็มตามศักยภาพของผู้เรยีนให้มี

ประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น  

  2. พัฒนาการและการเรยีนรู้ของสมอง 

   มีนักการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวไว้เกี่ยวกับพัฒนาการและการเรียนรู้ 

ของสมอง ดังน้ี    



36 

   ทิศนา แขมมณี (2554, หน้า 13) กล่าววา่ การเรียนรู้เป็นกระบวนการ 

ทางสติปัญญาและกระบวนการทางจิตใจของบุคคลในการรับรูส้ิ่งต่าง ๆ และพยายาม

สร้างความหมายของส่ิงเรา้ หรือประสบการณท์ี่ตนได้รับเพ่ือให้เกิดความเข้าใจ 

ในประสบการณ์ โดยอาศัยกระบวนการทางสังคมเข้ามาช่วย เป้าหมายของการเรียนรู้ คือ

การนำความรู้ไปใช้เพื่อปรับปรุงเปลี่ยนแปลงตนเองทั้งทางด้านเจตคต ิความรูส้กึ ความคิด

ความเข้าใจ และการกระทำต่าง ๆ ในการดำรงชีวิตประจำวันร่วมกับผู้อื่น ดังน้ันการเรียนรู้

เป็นกระบวนการทางสติปัญญา หรือกระบวนการทางสมอง (a cognitive process)  

ซึ่งบุคคลใช้ในการสร้างความเข้าใจหรือการสร้างความหมายของส่ิงต่าง ๆ ให้แก่ตนเอง 

กระบวนการเรียนรู้จงึเป็นกระบวนการของการจัดกระทำต่อข้อมูลหรือประสบการณ์มิใช่

เพียงการรับข้อมูลหรอืประสบการณ์เท่านัน้ เป็นงานเฉพาะตนหรือเป็นประสบการณ์

ส่วนตัว (personal experience) ที่ไม่มผีู้ใดเรียนรู้หรือทำแทนกันได้ การเรียนรู้เป็น

กระบวนการที่ต่ืนตัว สนุก (active and enjoyable) ทำให้ผู้เรยีนรู้สึกผูกพัน เกิดความใฝ่รู้ 

การเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่นำมาซึ่งความสนุกหรือท้าทายให้ผู้เรยีนใฝ่รู้สู่สิ่งที่ยากขึน้ อีกทัง้

การเรียนรู้ต้องอาศัยสภาพแวดล้อมที่เหมาะสม (nurturing environment) สภาพแวดลอ้ม 

ที่ดีเข้ามาช่วย ในส่วนเป้าหมายของการเรียนรู้ คือ การนำความรู้ไปใช้เพื่อปรับปรุง

เปลี่ยนแปลงตนเองทั้งทางด้าน เจตคตคิวามรูส้กึ ความคิดความเข้าใจ และการกระทำ 

ต่าง ๆ ในการดำรงชีวิตประจำวันร่วมกับผู้อื่น สรุปได้ว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการ 

ที่มีลักษณะดังต่อไปน้ี 

    1. การเรียนรู้เป็นกระบวนการทางสติปัญญา หรือกระบวนการ 

ทางสมอง (a cognitive process) ซึ่งบคุคลใช้ในการสร้างความเข้าใจหรือการสร้าง

ความหมายของส่ิงต่าง ๆ ให้แก่ตนเองดังน้ันกระบวนการเรียนรู้จงึเป็นกระบวนการ 

ของการจัดกระทำต่อข้อมูลหรือประสบการณ์มิใช่เพียงการรับข้อมูล หรือประสบการณ์

เท่าน้ัน 

    2. การเรียนรู้เป็นงานเฉพาะตนหรือเป็นประสบการณ์ส่วนตัว 

(personal experience) ที่ไม่มผีู้ใดเรียนรู้หรือทำแทนกันได้ 

    3. การเรียนรู้เป็นกระบวนการทางสังคม (a social process) เน่ืองจาก

บุคคลอยู่ในสังคมจึงสามารถกระตุ้นการเรียนรู้ และขยายขอบเขตของความรูด้ว้ย 

    4. การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เกิดขึน้ไดท้ั้งจากการคิด  

และการกระทำรวมทั้งการแก้ปัญหา และการศึกษาวิจัยต่าง ๆ    
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    5. การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ต่ืนตัว สนุก (active and enjoyable)  

ทำให้ผู้เรยีนรู้สึกผูกพัน เกิดความใฝ่รู้ การเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่นำมาซึ่งความสนุกหรือ 

ท้าทายให้ผู้เรยีนใฝ่รู้สู้ส่ิงยาก    

    6. การเรียนรู้อาศัยสภาพแวดล้อมที่เหมาะสม (nurturing 

environment) สภาพแวดล้อมที่ดีสามารถเอือ้อำนวยให้บุคคลเกิดการเรียนรู้ไดด้ี 

    7. การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เกิดขึน้ไดทุ้กเวลาทุกสถานที่ 

(anytime and anyplace) ทั้งในโรงเรียน ครอบครัว และชุมชน 

    8. การเรียนรู้ คือ การเปลี่ยนแปลง (change) กล่าวคือ การเรียนรู้ 

จะส่งผลต่อการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงตนเองทั้งทางด้านเจตคต ิความรูส้กึ ความคิด และ

การกระทำเพ่ือการดำรงชีวิตอย่างปกติสุข และความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ 

   วัลลีย์ พิศแลงาม (ม.ป.ป., ออนไลน์) สมองของเด็กเรียนรู้มากกว่าสมอง

ของผู้ใหญ่เป็นพัน ๆ เท่า เด็กเรียนรู้ทุกอย่างที่เข้ามาปะทะ สิ่งที่เข้ามาปะทะลว้นเป็นข้อมูล

เข้าไปกระตุน้สมองเด็กทำให้เซลล์ต่าง ๆ เช่ือมโยงกันเป็นเครือข่ายเสน้ใยสมองและ

จุดเช่ือมต่อต่าง ๆ อย่างมากมายซึ่งจะทำใหเ้ด็กเข้าใจและเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ สมอง

จะทำหน้าที่น้ีไปจนถึงอายุ 10 ปีจากน้ันสมองจะเร่ิมขจัดข้อมูลที่ไม่ได้ใช้ในชีวิตประจำวัน 

ทิ้งไปเพ่ือให้ส่วนที่เหลอืทำงานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมากที่สุด 

   จากแนวคิดข้างต้นสรุปได้ว่า สมองจะเกิดการเรียนรู้เมื่อได้พบกับ

สถานการณ์ใหม่ที่มีความท้าทาย สมองจะทำหน้าที่เชื่อมโยงข้อมูลที่ไดรั้บจนเกิดเป็น

ประสบการณ์การเรียนรู้ของแต่ละบุคคล และการเรียนรู้ของเด็กจะเกิดขึน้อย่าง 

มีประสทิธิภาพเมื่อสมองเกิดความตื่นตัวและมคีวามพร้อมในการเรียนรู้ 

  3. หลักการจัดการเรยีนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 

   หลักการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน เป็นหลักการที่นำความรู้ 

เร่ืองการทำงานของสมองมาใช้ในการออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

    รีเกต และเจฟฟร่ี เคน (Regate and Geoffrey Caine, 1994, pp.  

66-70) กล่าวว่า หลักการสำคัญของหลักการเรียนรู้สมองเป็นฐานไม่ใช่ให้ใช้เพียงข้อเดยีว

แต่เลอืกใช้ขอ้ที่ทำให้การเรียนรู้เกิดขึน้มากที่สุดการเรียนการสอนจะบรรลุผลสูงสุดเท่าใด 

ก็ได ้เป็นการเพ่ิมทางเลอืกให้ผู้สอน ซึ่งหลักการสำคัญของหลักการเรียนรู้ของสมอง 

เป็นฐาน มี 7 ข้อ ดังน้ี 
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     1) สมองเรียนรู้พร้อมกันทุกระบบ แต่ละระบบมีหน้าที่ต่างกันและ

สมองเป็นผูด้ำเนินการที่สามารถทำสิ่งต่าง ๆ ได้หลายอย่างในเวลาเดยีวกัน โดยผสมผสาน

ทั้งดา้นความคิด ประสบการณ์และอารมณ์ รวมถึงข้อมูลที่มีอยู่หลากหลายรูปแบบ เช่น 

สามารถชิมอาหารพร้อมกับได้กล่ินของอาหาร การกระตุน้สมองส่วนหน่ึงย่อมส่งผลกับ

ส่วนอื่น ๆ ดว้ยการเรียนรู้ทุกอย่างมีความสำคัญ ดังน้ัน การเรียนการสอนที่มปีระสิทธิภาพ

จำทำให้เกิดการเรียนรู้ที่หลากหลาย   

     2) การเรียนรู้มผีลมาจากดา้นสรีรศาสตร์ ทั้งสุขภาพพลานามัย  

การพักผ่อนนอนหลับ ภาวะโภชนาการ อารมณ์และความเหน่ือยล้า ซึ่งต่างส่งผลกระทบ

ต่อการจดจำของสมองผู้สอนควรให้ความใส่ใจ มิใช่สนใจเพียงเฉพาะความรู้สึกนึกคิดหรือ

สติปัญญาดา้นเดยีว 

     3) สมองเรียนรู้โดยการหาความหมายของส่ิงที่ต้องการเรยีนรู้  

การค้นหาความหมายเป็นส่ิงที่มมีาตัง้แต่เกิด สมองจำเป็นต้องเก็บข้อมูลในส่วน 

ที่เหมือนกันและค้นหาความหมายเพ่ือตอบสนองกับสิ่งเร้าที่เพิ่มขึน้มา การสอนที่มี

ประสิทธิภาพต้องยอมรับว่าการให้ความหมายเป็นเอกลักษณ์แต่ละบุคคลและความเข้าใจ

ของนักเรยีนอยู่บนพ้ืนฐานของประสบการณ์แต่ละคน 

     4) สมองค้นหาความหมายโดยการค้นหาแบบแผน (Pattern) ในสิ่ง

ที่เรียนรู้การค้นหาความหมายเกิดขึน้จากการเรียนรู้แบบแผน ขั้นตอน การจัดระบบข้อมูล  

เช่น 2+2 = 4, 5+5 = 10, 10+10 = 20 แสดงว่า ทุกคร้ังที่เราบวก ผลของมันจะเพิ่มขึน้ 

ตามจำนวน เราสามารถเรยีนรู้แบบแผน (Pattern) ของความรูไ้ด้และตรงกันข้ามเราจะ

เรียนรู้ได้น้อยลงเมื่อเราไม่ไดเ้รียนรู้แบบแผน (Pattern) การสอนที่มปีระสิทธิภาพต้อง

เช่ือมโยงความคิดที่กระจัดกระจายและขอ้มูลที่หลากหลายมาจัดเป็นความคิดรวบยอดได้ 

     5) อารมณ์มผีลต่อการเรียนรู้อย่างมาก อารมณ์เป็นสิ่งสำคัญต่อ 

การเรียนรู้แบบแผนเราไม่สามารถแยกอารมณ์ออกจากความรูค้วามเข้าใจได ้และอารมณ์

เป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ ความสร้างสรรค์ การเรียนรู้ไดรั้บอิทธิพลจากอารมณ์

ความรูส้กึ และทัศนคติ 

     6) กระบวนการทางสมองเกิดขึน้ทั้งส่วนรวมและส่วนย่อยในเวลา

เดยีวกัน หากส่วนรวมหรือส่วนย่อยถูกมองข้ามไปในส่วนใดส่วนหน่ึงจะทำให้ผู้เรยีนเกิด

การเรียนรู้ได้ยาก        
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     7) สมองเรียนรู้จากการปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม การสัมผัส  

จะต้องลงมอืกระทำจึงเกิดการเรียนรู้หากได้รับประสบการณ์ตรงจากส่ิงแวดล้อม 

มากเท่าใด จะย่ิงเพ่ิมการเรียนรู้มากเท่านัน้การเรียนรู้จากการบอกเล่าการจดตามคำบอก 

และจากการฟังอย่างเดยีว อาจทำให้มีปฏิสัมพันธ์ต่อสิ่งแวดล้อม ส่งผลให้สมองเกิด 

การเรียนรู้น้อยลง 

    Lackney (2002, Online) ได้เสนอแนวทางในการจัดการเรียนรู้ 

แบบใช้สมองเป็นฐาน ผ่านเทคนคิการเรยีนรู้ ไว้ดังนี ้

     1. สร้างสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ (orchestrated immersion) 

ผู้เรยีนเข้ามามีส่วนร่วมในการเรียนรู้อย่างเต็มที่ การเรียนรู้เป็นแบบประสานกันอย่างเป็น

ระบบและมแีบบแผน 

     2. ลดความหวาดกลัว (relax alertness) สร้างบรรยากาศที่ท้าทาย 

ในการเรียนรู้ให้กับผู้เรยีน ให้ผู้เรยีนเรียนอย่างสบายผ่อนคลาย ไม่มกีารวิตกกังวล กดดัน

หรือมีความตงึเครยีดในการเรียน กระตุ้นให้ผู้เรยีนสนุกสนานและต่ืนเต้นกับการเรียนรู้ 

     3. ส่งเสริมให้ผู้เรียนประมวลความรูอ้ย่างกระตือรอืร้น (active 

processing) ผู้เรยีนต้องมีการคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์และมีวิธีการในการวิจารณ์ส่ิงต่าง ๆ 

อย่างเข้าใจจริงไม่ใช่การท่องจำที่รู้แค่ผิวเผินไม่ไดล้งลกึ ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนวิเคราะห์

อย่างเข้มข้นและหลากหลาย 

   สรุปได้ว่า หลักการจัดการเรียนการสอนแบบใช้สมองเป็นฐาน ครูผู้สอน

ควรเข้าใจในหลักการทำงานของสมอง เพ่ือออกแบบวิธกีารจัดการเรียนรู้ให้สอดคลอ้งกับ

การทำงานของสมองทั้ง 2 ซีก โดยการใช้กลวิธีและเทคนคิที่หลากหลายในการกระตุน้

สมองของนักเรยีนให้เกิดการเรียนรู้ เพ่ือเติมเต็มตามพัฒนาการและศักยภาพของผู้เรยีนได้

อย่างเต็มที่  

   จากหลักการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานไดม้ีนักวิชาการหลาย

ท่านนำไปพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 

    นิราศ จันทรจติร (2553, หน้า 341-344) ได้เสนอกรอบการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานตามลำดับขั้นตอนการเรียนรู้ ดังนี้ 

     1. ขั้นการสร้างความสนใจหรือนำเข้าสู่บทเรียน กิจกรรม 

ในขั้นตอนน้ีมีจุดประสงค์เพ่ือเตรียมความพร้อม สร้างความสนใจหรือแรงจูงใจในการที่จะ

เรียนรู้เรื่องใหม่ ซึ่งอาจมีการตรวจสอบและทบทวนความรูพื้น้ฐานของผู้เรยีนไปพร้อมด้วย  
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โดยผู้สอนอาจคิดหากิจกรรมมาใช้ประกอบในขั้นนีเ้ป็นกิจกรรมที่สร้างบรรยากาศ 

ในการเรียน ไม่เคร่งเครยีดจนเกินไป เป็นกิจกรรมที่กระตุน้เร้าให้ผู้เรียนมีความพร้อม 

ในทุกดา้นในการเผชญิเหตุการณ์หรือสถานการณ์การเรียนรู้ที่จะตามมาในรูปแบบต่าง ๆ 

ในลักษณะที่ง่ายไม่ซับซ้อน และน่าสนใจ ได้แก่ กิจกรรมเกม เพลง เร่ืองเล่า การแสดง

ความคิดเห็น การแสดงบทบาทท่าทาง การแขง่ขัน ปรศินาข้อความ การตอบคำถาม  

การอภิปรายเหตุการณ์เร่ืองราวจากสื่อสิ่งพิมพ์ สื่อภาพเคลื่อนไหวหรือภาพน่ิง สื่อวิซีดี

หรือ สื่อของจริง หรือการตรวจสอบความรู้พ้ืนฐานด้วยวิธีการที่เหมาะสม ซึ่งเป็นประเด็น

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับบริบทของเนือ้หาสาระที่จะเรียนรู้ใหม่ ทั้งในรูปแบบของกลุ่มหรือ

ผู้เรยีนรายบุคคล 

     2. ขั้นนำเสนอความรูใ้หม่ หรือขั้นการสำรวจความรู้ 

หรือการเรียนรู้เนื้อหาสาระใหม่จากการนำเสนอของครู จากสื่อการเรียนหรือจาก 

การที่ผู้เรยีนลงมือสำรวจศกึษา ค้นหาคำตอบจากแหล่งความรูด้ว้ยวิธกีารที่หลากหลาย

น่าสนใจ และไม่ซับซ้อนหรอืเป็นนามธรรมยากที่ทำความเข้าใจมากเกินไป ซึ่งมหีลักการ

สำคัญของกิจกรรมในขั้นน้ี คือ จัดให้นักเรยีนมีโอกาสทำกิจกรรมกลุ่มร่วมกันหรือ

รายบุคคล รับรูแ้ละทำความเข้าใจในเนือ้หาหรือบทเรียนใหม่ด้วยประสาทสัมผัสรับรูท้ี่

หลากหลายเป็นรูปธรรมมากกว่า รวมทั้งการมปีฏิสัมพันธ์และการร่วมมือกันเรียนกับผู้อื่น  

การจัดลำดับขัน้ตอนของเนือ้หาความรู้ที่เชื่อมโยงต่อเน่ืองและมเีหตุผลอธิบายได ้ 

การเรียนรู้จากสื่อที่น่าสนใจเหมาะกับเนือ้หาในบทเรียน ข้อมูลความรูท้ี่จัดให้เรยีนควร

สอดคลอ้งกับวิถชีีวิตจริงของผู้เรียน ดังน้ัน กิจกรรมการเรียนในขั้นนีจ้ึงจำเป็นต้องใช้สื่อ 

กิจกรรม และวิธทีี่หลากหลาย ผู้เรยีนมีโอกาสลงมือปฏิบัติและทำความเข้าใจดว้ยตนเอง

ให้มากที่สุด 

     3. ขั้นการวิเคราะห์และสรุปหรือสร้างความคิดรวบยอด เป็น

กิจกรรมการเรียนที่มุ่งให้ผู้เรียนนำข้อมูลความรู้ใหม่ที่ได้รับแต่ยังไม่มกีารนำมาจัดระบบ

ระเบียบให้เป็นความคิดรวบยอดหรอืองค์ความรู้ใหม่ที่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ ดังน้ัน 

จึงต้องจัดกจิกรรมเพ่ือให้ผู้เรียนนำมาสังเคราะห์หรือสรุปเป็นความรู้ความคิดรวบยอดของ

บทเรียน ซึ่งอาจใช้แผนภูมิกราฟิกหรอืผังความคิดช่วยในการสังเคราะห์และสรุปความรู้ 

หากมีเวลาพออาจจัดกิจกรรมเร่ิมจากนักเรยีนแต่ละคนคิดสรุปของตนก่อนแล้วสังเคราะห์

เช่ือมโยงไปยังกลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่โดยจัดเป็นกจิกรรมที่ใช้ทักษะการพูดการเขียนและ

การคิดควบคู่กันของสมาชกิในกลุ่ม เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความแตกฉานในการแสดง 
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ความคิดเห็นรอบดา้น ก่อนนำไปสู่การพิจารณาตัดสนิลงความคิดเห็นในข้อมูลความรูน้ั้น 

ในขั้นต่อมา 

     4. ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้และขัน้การฝึกปฏิบัติ ในกรณีที่ 

การเรียนรู้คร้ังน้ันมีจุดประสงค์ตอ้งการให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างหลากหลาย และ

ตัดสินใจหรือลงความคิดเห็นในข้อสรุปที่น่าเช่ือถอืได้ และเกิดมุมมองทางความคิดที่

แตกต่างกัน จึงเห็นว่ากิจกรรมดังกล่าวจะช่วยเสริมสร้างให้ผู้เรียนเกิดความมั่นใจในความรู้

น้ันมากขึน้ ประกอบกับเมื่อผู้เรียนได้รับการฝกึปฏิบัตหิรือฝึกทักษะอย่างต่อเน่ือง ก็น่าจะ

ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีคุณค่าและมีความหมายต่อตนเองมากขึน้ดว้ย 

     5. ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ เป็นกิจกรรมการเรียนที่สนับสนุนให้

ผู้เรยีนนำความรู้ไปปรับใช้ให้เหมาะสมกับบริบทและสถานการณ์ปัญหาที่เผชญิใหม่ เพ่ือให้

ได้คำตอบที่ถูกต้องและเป็นที่ยอมรับซึ่งผู้เรยีนที่มีวุฒิภาวะสูงอาจปรับใช้กจิกรรมประยุกต์

ควบคู่กันการขยายหรือการองค์ความรู้ใหม่เน่ืองจากขั้นการขยายความรู ้เป็นข้ันกิจกรรม 

ที่สนับสนุนให้ผู้เรยีนใช้ประสบการณ์ความรู้เพ่ิมเตมิผนวกกับความคิดที่จะนำไปใช้ 

ในสถานการณ์ปัญหาใหม่ เพ่ือปรับเปลี่ยนและออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่นำไปสู่

แนวคิด วิธีการปฏิบัติใหม่ที่แตกต่างไปจากเดมิในลักษณะสร้างสรรค์ เพราะการขยาย

ความรูจ้ะมีความซับซ้อนมากกว่าเมื่อพิจารณาในบรบิทของการประยุกต์ให้ความรู้ 

     6. ขั้นการตรวจสอบและประเมินผลการเรียน เป็นกิจการ

ตรวจสอบว่าผู้เรียนได้เรยีนรู้อย่างเข้าใจครอบคลุมบริบทเนือ้เนือ้หาของบทเรียน และทำให้

ผู้สอนรับรูว้่าจุดประสงค์การเรียนรู้หรือตัวชีว้ัดน้ันผ่านการณ์ตรวจสอบว่านักเรียนบรรลุ

หรือยังและบรรลุผลในระดับใด ยังต้องการปรับปรุงเพ่ือเติมในประเด็นใดบ้าง 

    ฉวีวรรณ สสีม (2555, หน้า 51-52) ได้พัฒนารูปแบบการจัดการ

เรียนรู้โดยสมองเป็นฐานเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนในวิชาเคมีของนักศึกษาใน

สถาบันพลศึกษา ช้ันปีที่ 1 ซึ่งประกอบดว้ย 6 ขั้นตอน ซึ่งเรยีกว่า BRAISE Model ดังนี้ 

     1. ขั้นบรหิารสมอง (Brain-Gym) ครูจัดกิจกรรมการผ่อนคลาย 

ให้นักเรยีนใช้กิจกรรมการเคลื่อนไหว การน่ังสมาธิ หรือการบริหารสมอง ก่อนนำเข้าสู่

บทเรียน 

     2. ขั้นกระตุ้นสมอง (Rouse) ครูนำนักเรยีนเข้าสู่บทเรียน โดยครู 

ใช้การอภิปรายร่วมกับนักเรียนเพ่ือตรวจสอบความรู้เดมิของนักเรยีน 
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     3. ขั้นจัดประสบการณ์ (Accessing to Information) ครูใช้กจิกรรม 

ที่หลากหลายกระตุน้ความสนใจนักเรียนให้อยากทำกิจกรรมในขั้นฝึกประสบการณ์ 

     4. ขั้นฝึกประสบการณ์ (Implementation) ครูจัดกิจกรรมให้

นักเรยีนลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 

     5. ขั้นสรุปประสบการณ์ (Summary) ครูให้นักเรยีนสรุปความรู้ 

ที่ได้จากข้ันฝึกประสบการณ์ดว้ยการให้นักเรยีนเขียนแผนผังแนวคิด 

     6. ขั้นขยายความรู ้(Extension) ครูจัดกิจกรรมให้นักเรยีนได้

เช่ือมโยงความรูสู้่การประยุกต์ใช้จริงในชีวิตประจำวัน 

    Eric Jensen (2000, pp. 200-201 อ้างถงึใน อามีเนาะ ตารตีา, 

2560, หน้า 23-24) ได้เสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ฯ เป็นฐาน 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

     1. ขั้นเตรียมพร้อม (Preparation) เป็นการเตรียมสมองสำหรับ 

การเช่ือมโยงความรูผู้้สอนให้กำลังใจหรือชี้นำนักเรยีนดว้ยการอภิปรายเกี่ยวกับสิ่งที่

นักเรยีนไดเ้รียนรู้มาแล้วและสอบถามความต้องการของนักเรยีน 

     2. ขั้นเข้าถงึ (Acquisition) เป็นการเตรียมสมองเพ่ือซึมซับข้อมูล

ใหม่ เช่ือมโยงระหว่างข้อมูลความรูเ้พ่ิมเตมิกับข้อมูลใหม่ตามความเป็นจริงอย่าง

สร้างสรรค์ 

     3. ขั้นลงรายละเอียด (Elaboration) นักเรียนจะเรียนรู้โดยการใช้

ข้อมูลและขอ้คิดเห็นเพ่ือสนับสนุนและเช่ือมโยงการเรียนรู้เพื่อที่จะได้ตรวจสอบแก้ไขขอ้มูล

ที่ผิดพลาด 

     4. ขั้นสร้างความรู ้(Memory Formation) ภายใต้สถานการณ์ 

ที่เกิดขึน้ สมองจะดึงข้อมูลจากการเรียนรู้ อารมณ์ และสภาพทางร่างกายของนักเรยีน 

ในเวลาช่วงนัน้ ๆ มาใช้โดยอัตโนมัติโดยการสร้างความจำให้เกิดขึน้มาในช่วงขณะที่

นักเรยีนพักผ่อนและนอนหลับ 

     5. ขั้นบูรณาการ (Functional Integration) นักเรียนจะประยุกต์

ข้อมูลเดมิมาใช้กับสถานการณ์ ณ ขณะนัน้ 

    จากแนวคิดข้างต้น สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยให้สมองเป็นฐาน 

มีหลักการที่สอดคล้องกันของนักวิชาการแต่ละท่าน ซึ่งผู้วิจัยได้ยึดหลักการของ  

นิราศ จันทร์จิตร (2553, หน้า 341-344) ซึ่งเสนอไว้ 6 ขั้นตอน ได้แก่  
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1) ขั้นสร้างความสนใจ 2) ขั้นนำเสนอความรูใ้หม่ 3) ขั้นวิเคราะห์และสรุป 4) ขั้นฝึกปฏิบัติ  

5) ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ และ 6) ขั้นตรวจสอบและประเมินผล 

 4. สื่อการจัดการเรยีนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 

  ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน ปัจจัยสำคัญส่ิงหน่ึงที่จะทำให้ 

การจัดการเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ ครูจะต้องเลอืกใช้ส่ือและนวัตกรรม 

การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องเหมาะสมกับสมองของผู้เรยีน   

   สำนักงานบรหิารและพัฒนาองค์ความรู้ (2554, หน้า 20) เสนอว่า  

แนวทางการใช้ส่ือประกอบการจัดประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมพัฒนาการดา้นศิลปะ 

และการสร้างสรรค์ ควบคู่ไปกับการพัฒนาดา้นร่างกายและการเคลื่อนไหว กล้ามเนือ้ 

ของเด็กให้พัฒนาดขีึน้ ทำให้เด็กสามารถส่ือการสิ่งที่คิดออกมาผ่านการวาด และการปั้น 

การเคาะจังหวะ และการแสดงสีหน้าท่าทาง สื่อที่เลอืกใช้ต้องสอดคล้องและครอบคลุม

กิจกรรมสร้างสรรค์ เช่น อุปกรณ์ในการวาดภาพระบายส ีและดนิสำหรับปั้น 

   พรพิไล เลศิวิชา (2552, หน้า 72) กล่าวว่า สื่อและนวัตกรรมที่กระตุ้น

สมอง (Resources & Innovation) ครูควรใช้ส่ือและนวัตกรรมที่แปลกใหม่ น่าตื่นเต้น  

มีการเคลื่อนไหว และมีสีสัน และมีจำนวนเพียงพอสำหรับนักเรียนทุกคน เครื่องมือเหล่าน้ี

จะช่วยในการเรียนรู้ และกระตุ้นให้เด็กรู้สึกสนุกสนาน พึงพอใจ เกิดความตัง้ใจ 

ที่จะเรียนรู้เนื้อหาที่ซับซ้อน 

  จากแนวคิดที่กล่าวมา สรุปได้ว่า สื่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมอง 

เป็นฐาน ตอ้งมีความน่าสนใจ แปลกใหม่ มีการเคลื่อนไหว จะทำให้กระตุน้สมองมองเห็น

ความสำคัญ และมีบทบาทต่อสมอง สมองจะอยู่กับข้อมูลน้ัน พยายามเรียนรู้และพัฒนา

ความรูน้ั้นให้ซับซ้อนย่ิงขึ้น  

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

 1. ความหมายของการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือ 

        ขนิษฐา กรกำแหง (2551, หน้า 12) ได้ให้ความหมายการจัดการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือไว้ว่าเป็นการจัดการเรียนรู้รูปแบบหน่ึง ที่นักเรยีนมีความสามารถแตกต่างกัน 

มาร่วมกันทำงานกลุ่มเล็ก ๆ ตามปกติจะมีกลุ่มละ 4 คน เป็นเด็กเรียนเก่ง 1 คน  
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เรียนปานกลาง 2 คน และเรียนอ่อน 1 คน ผลการเรียนของเด็กจะพิจารณาเป็น 2 ตอน 

โดยตอนแรกจะพิจารณาค่าเฉล่ียทั้งกลุ่ม ตอนที่ 2 พิจารณาจากคะแนนสอบเป็น

รายบุคคล การสอบทั้ง 2 ครัง้ นักเรยีนต่างคนต่างสอบ แต่ขณะที่เรยีนต้องร่วมมือกัน  

ครูจะใช้การให้รางวัลเป็นการเสริมแรง โดยการพิจารณาจากเกณฑ์ที่ครูกำหนดให้  

  อาภรณ์ ใจเที่ยง  (2550, หน้า 121) ได้กล่าววา่ การจัดการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือหรือแบบมีส่วนร่วม หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผูเ้รียนมีความรู้

ความสามารถต่างกัน ได้ร่วมมือกันทำงานกลุ่มดว้ยความตัง้ใจและเต็มใจรับผิดชอบ 

ในบทบาทหน้าที่ในกลุ่มของตน ทำให้งานของกลุ่มดำเนนิไปสู่เป้าหมายของงานได้ 

           ไสว ฟักขาว (2544, หน้า 193) กล่าวถึงการเรียนรู้แบบร่วมมือไว้ว่า  

เป็นการจัดการเรียนการสอนที่แบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มเล็ก ๆ สมาชิกในกลุ่ม 

มคีวามสามารถแตกต่างกัน มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีการช่วยเหลอืสนับสนุน 

ซึ่งกันและกัน และมีความรับผิดชอบร่วมกันทั้งในส่วนตน และส่วนรวม เพ่ือให้กลุ่มได้รับ

ความสำเร็จตามเป้าหมายที่กำหนด 

     จากความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือข้างต้น สรุปได้ว่า เป็นการ

จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่ผูส้อนจัดให้ผู้เรยีนแบ่งเป็น

กลุ่ม ประมาณ 4-6 คน เพ่ือใหผู้้เรยีนที่มีความสามารถต่างกันไดเ้รียนรู้โดยการทำงาน

ร่วมกัน ช่วยเหลอืซึ่งกันและกัน และร่วมกันรับผิดชอบงานในกลุ่มที่ได้รับมอบหมาย เพ่ือให้

เกิดเป็นความสำเร็จของกลุ่ม 

 2. เทคนิคการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือแบบไม่เป็นทางการ 

   การเรียนแบบร่วมมืออย่างไม่เป็นทางการ มีดังนี้ 

   ทิศนา แขมมณี (2554, หน้า 102–103) กล่าววา่ กลุ่มการเรียนรู้แบบ

ร่วมมืออย่างไม่เป็นทางการ (Informal Cooperative Learning Group) กลุ่มประเภทนี้ ครูจัด

ขึน้เฉพาะกิจเป็นครัง้คราว โดยสอดแทรกอยู่ในการสอนปกติอื่น ๆ โดยเฉพาะการสอน

แบบบรรยาย ครูสามารถจัดกลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือสอดแทรกเข้าไปเพ่ือช่วยให้ผู้เรยีน

มุ่งความสนใจ หรือใช้ความคิดเป็นพิเศษในสาระบางจุด 

   กระทรวงศกึษาธิการ (2543, หน้า 143) การเรียนแบบร่วมมือที่ไม่เป็น

ทางการ (Informal Cooperative Learning) เป็นการเรียนโดยใช้เทคนคิวิธเีรียนแบบร่วมมือ

วิธีใดวิธหีน่ึงเฉพาะในขั้นตอนใดขั้นตอนหน่ึงของการเรียนการสอน เช่น อาจใช้นำเข้าสู่

บทเรียน หรือในขั้นสอนตอนใด ๆ ก็ได ้หรือขั้นสรุป หรือขั้นทบทวน หรือขั้นวัดผลเป็นต้น 
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   Kagan (1994 อ้างถงึใน พิมพันธ์ เดชะคุปต์, 2544, หน้า 43)   

ได้ออกแบบเทคนิคของการเรียนแบบร่วมมือแบบไม่เป็นทางการจำนวน 8 เทคนิค ดังนี้ 

    1. การพูดเป็นคู่ (Rally Robin) เป็นเทคนคิเปิดโอกาสให้นักเรยีน 

พูดตอบแสดงความคิดเห็นเป็นคู่ ๆ โดยเปิดโอกาสให้สมาชกิทุกคนใช้เวลาเท่า ๆ กัน  

หรือใกล้เคียงกัน ตัวอย่างเช่น กลุ่มมีสมาชกิ 4 คน แบ่งเป็น 2 คู่ คูห่น่ึงประกอบดว้ย

สมาชิกคนที่ 1 และคนที่ 2 แต่ละคู่จะพูดพร้อม ๆ กันไป โดย 1 พูด 2 ฟัง ในเวลาที่กำหนด 

จากน้ัน 2 พูด 1 ฟัง ในเวลาที่กำหนดเช่นกัน  

    2.  การเขียนเป็นคู่ (Rally Table) เป็นเทคนคิคลา้ยกับการพูดเป็นคู่ 

ต่างกันเพียงการเขียนเป็นคู่ เป็นการร่วมมือเป็นคู่ ๆ โดยผลัดกันเขียน หรือวาด (ใช้อุปกรณ์ 

กระดาษ 2 แผ่นและปากกา 2 ดา้มต่อกลุ่ม)  

    3. การพูดรอบวง (Round Robin) เป็นเทคนคิที่สมาชกิของกลุ่ม 

ผลัดกันพูด ตอบ เล่า อธิบาย โดยไม่ใช้การเขียน การวาด และเป็นการพูดที่ผลัดกัน 

ทีละคนตามเวลาที่กำหนด จนครบ 4 คน 

    4. การเขียนรอบวง (Roundtable) เป็นเทคนคิที่เหมือนกับการพูด 

รอบวงแตกต่างกันที่เน้นการเขียน การวาด (ใช้อุปกรณ์ กระดาษ 1 แผ่น และปากกา  

1 ดา้มต่อกลุ่ม) วิธีการคอื ผลัดกันเขียนลงในกระดาษที่เตรียมไว้ทีละคนตามเวลาที่กำหนด 

    5. การแก้ปัญหาดว้ยการต่อภาพ (Jigsaw Problem Solving)  

เป็นเทคนคิที่สมาชกิแต่ละคนคิดคำตอบของตนเองไว้ จากน้ันกลุ่มนำคำตอบของทุก ๆ คน

มาร่วมกันอภิปรายเพ่ือหาคำตอบที่ดีที่สุด  

    6. คิดเดี่ยว คิดคู่ ร่วมกันคิด (Think Pair Share) เป็นเทคนคิโดย 

เร่ิมจากปัญหาหรือโจทย์คำถาม โดยสมาชิกแต่ละคนคิดหาคำตอบดว้ยตนเองก่อน แล้วนำ

คำตอบไปอภิปรายกับเพ่ือนเป็นคู่ จากน้ันจึงนำคำตอบของแต่ละคู่มาอภิปรายพร้อมกัน  

4 คน  เมือ่มั่นใจว่าคำตอบของตนถูกต้องหรือดทีี่สุด จึงนำคำตอบเล่าให้เพื่อนฟัง 

    7. อภิปรายเป็นคู่ (Pair Discussion) เป็นเทคนคิที่เมื่อผู้สอนถาม

คำถาม หรือกำหนดโจทย์แลว้  ให้สมาชิกที่น่ังใกลก้ันร่วมกันคิด  และอภิปรายเป็นคู

    8. ทำเป็นกลุ่ม ทำเป็นคู่ และทำคนเดียว (Team-pair-Solo)  

เป็นเทคนคิที่เมื่อครูกำหนดปัญหา หรือโจทย์ หรืองานให้ทำ แล้วสมาชกิจะทำงานร่วมกัน

ทั้งกลุ่มจนงานแล้วเสร็จ จากน้ันจะแบ่งสมาชิกเป็นคู่ให้ทำงานร่วมกันเป็นคู่จนงานสำเร็จ

แล้วถงึขั้นสุดท้าย ให้สมาชิกแต่ละคนทำงานคนเดยีวจนสำเร็จ 
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   สรุปได้ว่า การเรียนแบบร่วมมือเป็นวิธกีารสอนอย่างหน่ึงที่ช่วยส่งเสริมให้

ผู้เรยีนเรียนรู้ด้วยตนเองและได้รับการพัฒนาทักษะทางสังคมเป็นอย่างดี ซึ่งในการวิจัยครัง้

น้ี ผู้วิจัยได้นำการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมืออย่างไม่เป็นทางการมาใช้ร่วมกับขั้นตอนการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานในขั้นตอนการฝกึปฏิบัตทิี่เน้นการร่วมมือ ได้แก่  

การทำเป็นกลุ่ม เป็นคู่ และการระดมสมอง เปน็ต้น 

 3. ประโยชน์ของการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือ  

    วันเพ็ญ จันทรเ์จริญ (2542, หน้า 119) กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียน 

แบบร่วมมือ มีดังน้ี 

       1. สร้างความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างสมาชกิ เพราะทุก ๆ คนร่วมมือ 

ในการทำงานกลุ่มทุก ๆ คนมสี่วนร่วมเท่าเทียมกัน 

       2. สมาชิกทุกคนมีโอกาสคิด พูดแสดงออก แสดงความคิดเห็น  

ลงมือกระทำอย่างเท่าเทียมกัน 

       3. เสริมให้มคีวามช่วยเหลอืกัน เช่น เด็กเก่งช่วยเด็กที่เรียนไม่เก่ง ทำให้

เด็กเก่ง 

       4. ภาคภูมิใจ รู้จักสละเวลา ส่วนเด็กที่ไม่เก่งเกิดความซาบซึง้ในน้ำใจ

ของเพ่ือนสมาชกิด้วยกัน 

       5. ร่วมกันคิดทุกคน ทำให้เกิดการระดมความคิด นำข้อมูลที่ไดม้า

พิจารณาร่วมกัน เพ่ือประเมินคำตอบที่เหมาะสมที่สุด เป็นการส่งเสริมให้ช่วยกันคิดหา

ข้อมูลให้มาก และวิเคราะห์และตัดสินใจเลอืก 

       6. ส่งเสริมทักษะทางสังคม เช่น การอยู่ร่วมกันด้วยมนุษยสัมพันธ์ที่ดี 

ต่อกัน เข้าใจกันและกัน อีกทัง้เสริมทักษะการส่ือสาร ทักษะการทำงานเป็นกลุ่ม สิ่งเหล่าน้ี

ลว้นส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึน้ 

  จันทร์เพ็ญ เชือ้พานชิ (2542, หน้า 7) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ ไว้ดังน้ี 

   1. สร้างความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างสมาชกิ เพราะทุก ๆ คนร่วมมือ 

ในการทำงานกลุ่มทุก ๆ คนมสี่วนร่วมเท่าเทียมกัน 

   2. สมาชิกทุกคนมีโอกาสคิด พูด แสดงออก แสดงความคิดเห็น ลงมือ

กระทำอย่างเท่าเทียมกัน 
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   3. เสริมให้มคีวามช่วยเหลอืกัน เช่น เด็กเก่งช่วย เด็กที่เรียนไม่เก่ง ทำให้

เด็กเก่งภาคภูมิใจ รู้จักสละเวลา ส่วนเด็กไม่เก่งเกิดความซาบซึง้ในน้ำใจของเพ่ือนสมาชกิ

ดว้ยกัน 

   4. ร่วมกันคิดทุกคน ทำให้เกิดการระดมความคิด นำข้อมูลที่ไดม้า

พิจารณาร่วมกัน เพ่ือประเมินวิธีการและคำตอบที่เหมาะสมที่สุด เป็นการส่งเสริมให้ 

ช่วยกันคิดหาข้อมูลให้มาก และวิเคราะห์ตัดสินใจเลอืก 

   5. ส่งเสริมทักษะทางสังคม เช่น การอยู่ร่วมกันด้วยมนุษยสัมพันธ์ที่ดีต่อ

กัน เข้าใจกันและกัน อีกทัง้เสริมทักษะการส่ือสาร ทักษะการทำงานเป็นกลุ่ม สิ่งเหล่าน้ี

ลว้นส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

  จากแนวคิดดังกล่าว สรุปได้ว่า ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

คือ การสร้างความสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อื่น มีการช่วยเหลอืซึ่งกันและกัน ทำให้ได้แลกเปลี่ยน

ความคิด ซึ่งส่งผลให้นักเรยีนมีทักษะทางสังคมมากขึน้ 

แผนการจัดการเรียนรู้  

      1. ความหมายของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

       วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542, หน้า 1) ให้ความหมายของแผนการจัดการ

เรียนรู้ว่า หมายถึง แผนการหรือโครงการที่จัดทำเป็นลายลักษณ์อักษร เพ่ือใช้ในการ

ปฏิบัตกิารสอนในรายวิชาใดวิชาหน่ึง เป็นการเตรียมการสอนอย่างมีระบบและ 

เป็นเคร่ืองมือที่ช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอนไปสู่จุดประสงค์การเรียนรู้  

และจุดหมายของหลักสูตรได้อย่างมีประสทิธิภาพ 

   นิคม ชมพูหลง (2545, หน้า 180) ให้ความหมายของแผนการสอนว่า 

แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง แผนการหรือโครงการที่จัดทำเป็นลายลักษณ์อักษร  

เพ่ือใช้ในการปฏิบัตกิารสอนในรายวิชาใดวิชาหน่ึง เป็นการเตรียมการสอนอย่างมรีะบบ

และเป็นเคร่ืองมือช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอนไปสู่จุดประสงค์และ

จุดมุ่งหมายของหลักสูตรได้อย่างมีประสทิธิภาพ        

   ระวิวรรณ ศรีคร้ามครัน (2552, หน้า 189) ในการวางแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่นักเรียนน้ัน สิ่งสำคัญที่ผูส้อน จะต้องพิจารณาก็คือ การเรียนรู้ 

การวางแผน กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีจะสามารถทำให้ผู้สอนสามารถควบคุมช้ันเรียน  
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และทำให้กิจกรรมในช้ันเรียนดำเนินไปด้วยด ีดังน้ัน แผนการจัดการเรียนรู้หรือการวาง

แผนการสอน หมายถึง การกำหนดกิจกรรมการเรียนอย่างเป็นระบบและเขียนเป็น 

ลายลักษณ์อักษรไว้ล่วงหน้า เพ่ือให้นักเรยีนบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ครูผู้สอน 

กำหนดไว้ 

    ผู้วิจัยได้ศึกษาความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ จากนักการศึกษา 

ที่ได้กล่าวไว้ข้างต้น สรุปไดว้่า แผนการจัดการเรียนรู้ คือ การวางแผนการจัดกิจกรรมเป็น

ลายลักษณ์อักษรไว้ล่วงหน้าอย่างละเอียด เพ่ือเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนในรายวิชาใดวิชาหน่ึง ซึ่งมเีนือ้หา กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการสอน และวิธี

วัดผลประเมินผลที่ชัดเจน เพ่ือให้นักเรยีนบรรลุจุดมุ่งหมายของหลักสูตรที่กำหน  

 2. ความสำคัญของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

  กฤษดา บุญหมื่น (2556, ออนไลน์) ความสำคญัของแผนการจัดการเรียนรู้  

มีความสำคัญหลายประการ ดังน้ี 

   1. เป็นเคร่ืองมือประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้สามารถบรรลุ

จุดประสงค์การเรียนรู้ที่กำหนด 

   2. เป็นเคร่ืองมือสำหรับผู้ปฏิบัติการสอนแทนสามารถจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ตามสาระที่กำหนดไดอ้ย่างเหมาะสม 

   3. เป็นเคร่ืองมือวัดประสทิธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือทราบ

ความเหมาะสมในการจัดกิจกรรมแต่ละเนื้อหา และเป็นข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนา

กิจกรรมให้มีประสทิธิภาพย่ิงขึน้ 

   4. ช่วยให้ผู้สอนมีโอกาสศึกษาค้นคว้าและเรียนรู้การจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือประกอบการเขียนแผนการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับเนือ้หา 

และผู้เรียน 

   5. ช่วยให้ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเป็นระบบตาม

ขั้นตอนที่กำหนดไว้ 

   6. ช่วยให้ผู้สอนได้ทบทวนประสบการณ์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

   7. เป็นหลักฐานทางวิชาการในดา้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

  วันชัย แยม้จัยทร์ฉาย (2554, หน้า 27) กล่าวสรุปไว้ว่า แผนการจัด 

การเรียนรู้ถอืเป็นหัวใจสำคัญของการจัดการเรียนการสอน เพราะจะเป็นแนวทาง 

ในการจัดการเรียนการสอนของครู จะทำให้ครูดำเนนิการสอนไปตามลำดับ ไม่หลงทาง  
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มีระยะเวลาในการทำกิจกรรมของนักเรยีนที่ชัดเจน อันจะทำให้การเรียนการสอนเป็น 

ไปตามที่คาดหวัง 

  อาภรณ์ ใจเที่ยง (2550, หน้า 206) กล่าววา่ แผนการสอนเปรยีบได้กับ

พิมพ์เขียวของวิศวกรที่ใช้เป็นหลักในการควบคุมงานก่อสร้าง วิศวกรจะขาดพิมพ์เขียวไม่ได้

ฉันใด ผู้เป็นครูกจ้ะขาดแผนการสอนไม่ได้ฉันน้ัน ย่ิงผู้สอนได้จัดทำแผนการสอนดว้ยตนเอง 

ก็ย่ิงให้ประโยชน์แก่ตนเองมากเพียงน้ัน สรุปได้ดังนี้ 

   1. ทำให้เกิดการวางแผนวิธีสอน วิธีเรยีนที่มีความหมายมากย่ิงขึ้น เพราะ

เป็นการจัดทำอย่างมีหลักการที่ถูกต้อง 

   2. ช่วยให้ครูมีคู่มือการสอนที่ทำดว้ยตนเอง ทำให้เกิดความสะดวก 

ในการจัดการเรียนการสอน ทำให้สอนได้ครบถ้วนตรงตามหลักสูตร และสอนไดท้ันเวลา 

   3. เป็นผลงานวิชาการที่สามารถเผยแพร่เป็นตัวอย่างได้ 

   4. ช่วยให้ความสะดวกแก่ครูผูม้าสอนแทนในกรณีที่ผู้สอนไม่สามารถ 

เข้าสอนได้    

  จากความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุป

ได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้เป็นสิ่งสำคัญในการจัดการเรียนการสอน ทำให้ครูได้ 

มีการวางแผนก่อนที่จะจัดการเรียนการสอน ทำให้การจัดการเรียนการสอนเป็นระบบ 

และบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ง่าย รวมถึงทำให้มีเอกสารวิชาการเพ่ือใช้เป็นหลักฐาน

แสดงข้อมูลด้านการจัดการเรียนการสอน เพ่ือแสดงความก้าวหน้าที่จะเป็นประโยชน์ต่อ

การจัดการเรียนการสอนต่อไป  

 3. ลักษณะที่ดีของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

     สมนึก ภัททิยธนี (2553, หน้า 5) ได้กล่าวถึงลักษณะที่ดีของแผนต้องมี

ขั้นตอน ดังน้ี 

   1. เนือ้หาตอ้งเขียนเป็นรายคาบ หรือรายช่ัวโมงตารางสอน โดยเขียนให้ 

สอดคลอ้งกับชื่อเร่ืองให้อยู่ในโครงการสอน และเขียนเฉพาะเนือ้หาสาระสำคัญพอสังเขป  

   2. ความคิดรวบยอด (Concept) หรือหลักการสำคัญ ต้องเขียนให้ตรงกับ

เนือ้หาที่จะสอนส่วนน้ีถอืว่าเป็นหัวใจของเร่ืองครูต้องทำความเข้าใจในเนือ้หาที่จะสอน 

จนสามารถเขียนความคิดรวบยอดไดอ้ย่างมีคุณภาพ 
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   3. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ต้องเขียนให้สอดคล้อง กลมกลืนกับ

ความคิดรวบยอด ไม่ควรเขียนสอดคลอ้งเฉพาะเนือ้หาที่จะสอนเท่าน้ันเพราะจะได้เฉพาะ

พฤติกรรมที่เกี่ยวกับความรูค้วามจำ สมองหรือการพัฒนาของนักเรียนจะไม่ได้รับ 

การพัฒนาเท่าที่ควร 

   4. กิจกรรมการเรียนการสอน โดยยึดเทคนิคการสอนต่าง ๆ ที่จะช่วยให้

นักเรยีนเกิดการเรียนรู้ 

   5. สื่อที่ใช้ควรเลอืกให้สอดคล้องกับเนือ้หา สื่อดังกล่าวต้องช่วยให้

นักเรยีนเกิดความเข้าใจในหลักการได้ง่าย 

   6. วัดผลโดยคำนึงถึงเนื้อหา ความคิดรวบยอด จุดประสงค์เชิง

พฤติกรรมและช่วงที่ทำการวัด (ก่อนเรียน ระหว่างเรียน หลังเรียน) เพ่ือตรวจสอบว่า 

การสอนของผู้สอนบรรลุจุดมุ่งหมายที่ต้ังไว้หรอืไม่ 

  สุวิทย์ มูลคำ และคณะ (2551, หน้า 58-64) ได้กล่าวถึงลักษณะ 

ของแผนการจัดการเรียนรู้ ดังน้ี 

   1. กำหนดจุดประสงค์การเรยีนรู้ไว้ชัดเจน  

   2. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนไว้ชัดเจนและนำไปสู่ผลการเรียนรู้

ตามจุดประสงค์ได้จริง 

   3. กำหนดส่ือและอุปกรณ์หรือแหล่งเรียนรู้ไว้ชัดเจน 

   4. กำหนดวิธวีัดและประเมินผลไว้ชัดเจน 

   5. ยืดหยุ่นและปรับเปลี่ยนได้ 

   6. มีความทันสมัย ทันต่อเหตุการณ์ ความเคลือ่นไหวต่าง ๆ  

และสอดคลอ้งกับสภาพจริงที่ผู้เรียนดำเนินชีวิตอยู่ 

   7. แปลความได้ตรงกับ แผนการจัดการเรียนรู้ที่เขียนขึน้จะต้องสื่อ

ความหมายไดต้รงกันเขียนให้อ่านเข้าใจง่าย กรณีมีการสอนแทนหรือเผยแพร่ ผู้นำไปใช้

สามารถเข้าใจและใช้ได้ตามจุดประสงค์ของผู้เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 

   8. มีการบูรณาการ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี จะสะท้อนให้เห็น 

การบูรณาการแบบองค์รวมของเนือ้หาสาระการเรียนรู้และวิธกีารจัดการเรียนรู้เข้าด้วยกัน 

   9. มีการเช่ือมโยงความรูไ้ปใช้อย่างต่อเน่ือง เปดิโอกาสให้ผู้เรียนได้นำ

ความรูแ้ละประสบการณ์เดิมมาเชื่อมโยงกับความรู้และประสบการณ์ใหม่ และนำไปใช้ 

ในชีวิตจรริงกับการเรยีนในเร่ืองต่อไป 
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  รุจิร์ ภู่สาระ (2545, หน้า 159) กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีจะต้อง

สามารถตอบคำถามได้ ดังน้ี 

             1. จะให้นักเรยีนมีคุณสมบัตทิี่พึงประสงค์อะไรบ้าง 

             2. จะเสริมสร้างกจิกรรมเพ่ือพัฒนาผู้เรียนอะไรบ้าง จึงจะทำให้นักเรยีน

บรรลุผลตามจุดประสงค์ 

            3. ครูจะต้องมีบทบาทอย่างไรในการจัดกิจกรรม ต้ังแต่ครูเป็นศูนย์กลาง

จนถึงนักเรยีนเป็นผูจ้ัดทำเอง 

             4. จะใช้ส่ือ/อุปกรณ์อะไรจึงช่วยให้นักเรยีนบรรลุจุดประสงค์ 

             5. จะรู้ไดอ้ย่างไรว่านักเรียนเกิดคุณสมบัติตามที่คาดหวังไว้  

  จากแนวคิดข้างต้น สรุปได้ว่า ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี คือ

ต้องมีการกำหนดจุดประสงค์การเรยีนรู้อย่างชัดเจน ระบุกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน 

และวิธใีนการวัดประเมินผลอย่างชัดเจน  

 4. การกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่จัดทำขึน้มาและผ่านการทดลองหาประสทิธิภาพ 

จะต้องให้ไดต้ามเกณฑ์ที่ต้ัง ไว้จงึจะถอืได้ว่าชุดการสอนน้ันมีคุณภาพ ซึ่งสามารถกำหนด

เกณฑ์ประสิทธิภาพของชุดการสอนไดเ้อง  

   4.1 ประสิทธิภาพ 

     ประสิทธิภาพเป็นกระบวนการตรวจสอบและประเมินสื่อการเรียน

การสอนน้ัน มีคุณภาพมากน้อยเพียงใด ก่อนนำสื่อไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียน 

การสอน 

   4.2 ความหมายของประสิทธิภาพ 

     สื่อการสอนที่จะนำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ดีขึ้น 

จะต้องผ่านกระบวนการตรวจสอบคุณภาพ ว่ามีคุณภาพมากน้อยเพียงใด เรียกว่าการหา 

ประสิทธิภาพของสื่อ เพ่ือให้เกิดความมั่นใจก่อนนำไปใช้ อันจะส่งผลให้การเรียนบรรลุตาม

วัตถุประสงค์การหาประสทิธิภาพของสื่อการเรียนการสอน ได้มผีู้ให้ความหมายไว้หลาย

ท่าน ดังน้ี 

     ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ (2556, หน้า 7) กล่าวว่า การหา

ประสิทธิภาพของสื่อการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การนำสื่อการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้ 
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(Try out) ตามขั้นตอนที่กำหนดไว้แลว้นำไปปรับปรุงแก้ไข และไปทดลองใช้จริง (Trial Run) 

เพ่ือให้ไดป้ระสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กำหนด 

     อิ่มทอง ปัญญา (2549, หน้า 40) แผนการจัดการเรียนรู้หรือสื่อ

การสอนที่แตกต่างกัน ประสิทธิภาพที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ย่อมแตกต่างกัน ฉะน้ัน

การนำแผนการจัดการเรียนรู้หรือสื่อการสอนมาใช้เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจจึง

จำเป็นต้องพัฒนาให้มคีวามเหมาะสมและมีประสทิธิภาพที่สุด  

     เสาวนีย์ สกิขาบัณฑิต (2528, หน้า 210) เกณฑ์การวัดเพ่ือหา

ประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้น้ัน เป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่าผู้เรยีนจะ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ ซึ่งกำหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ผลเฉลี่ยของคะแนนการ

ประกอบกิจกรรมระหว่างเรียนของผู้เรยีนทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของการทำแบบทดสอบ

หลงัเรียน คือ E1/E2 

     โดยประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้ คือ ผลที่ไดจ้ากการวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียน หลังจากไดเ้รียนดว้ยแผนการจัดการเรียนรู้ 

ที่พัฒนาขึน้ โดยผู้วิจัยใช้เกณฑ์มาตรฐานที่กำหนด 80/80 และเกณฑ์ 80/80 หมายถึง 

เกณฑ์ในการพิจารณาผลของการเรียนการสอนจากแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึน้  

โดย 80 ตัวแรก หมายถึง ค่าร้อยละเฉล่ียจากค่าร้อยละของคะแนนที่ทำกิจกรรม  

ที่ประเมินเมื่อจบแต่ละหน่วยการเรียนรู้ทั้ง 4 หน่วย และ 80 ตัวหลัง หมายถึง ค่าร้อยละ

จากการทำแบบทดสอบเป็นภาพรวมหลังจากการเรียนการสอนครบทั้ง 4 หน่วย 

    จากที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง 

กระบวนการตรวจสอบและประเมินสื่อการเรียนการสอนน้ันว่ามีคุณภาพมากน้อยเพียงใด 

ก่อนนำสื่อไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กำหนด 

ในการวิจัยครัง้น้ี ผู้วิจัยไดก้ำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้  

E1/E2 = 80/80 

   4.3 การหาประสทิธิภาพ 

     การหาประสทิธิภาพของสื่อ เป็นการนำสื่อไปทดลองใช้ 

มีนักการศึกษากล่าวไว้ ดังน้ี  

     เผชญิ กิจระการ (2544, หน้า 44-51) ได้กล่าวถึงวิธีการหา

ประสิทธิภาพของสื่อที่สร้างขึ้น 2 วิธี ดังนี้ 
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       1. วิธีการหาเชิงประสทิธิภาพเชิงเหตุผล (Rational Approach) ใน

กระบวนการน้ีเป็นการหาประสิทธิภาพโดยใช้หลักของความรู ้และเหตุผลในการตัดคุณค่า

ของสื่อการเรียนการสอน โดยอาศัยผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้พิจารณาตัดสินคุณค่า ซึ่งเป็นการหา

ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและความสามารถในดา้นการนำไปใช้ ผลการประเมิน 

ของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนจะนำมาหาค่าประสทิธิภาพต่อไป 

       2. วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ (Empirical Approach) วิธีน้ี

จะนำสื่อไปทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย การหาประสทิธิภาพของสื่อ เช่น บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) บทเรียนสำเร็จรูป ชุดการสอน แผนการสอน แบบฝึกทักษะ 

เป็นต้น ส่วนมากใช้วิธกีารหาประสทิธิภาพดว้ยวิธีน้ี ประสิทธิภาพที่วัดส่วนใหญ่ 

จะพิจารณาจากเปอร์เซ็นต์การทำแบบฝึกหัดหรือกระบวนการเรียน หรือแบบทดสอบย่อย 

โดยแสดงเป็นค่าตัวเลข 2 ตัว เช่น E1/E2 = 80/80, E1/ E2 = 90/90, E1/E2 = 95/95 เป็นต้น 

    บุญชม ศรีสะอาด (2546, หน้า 153-156) ได้กล่าวถึงการพัฒนาสื่อ

การเรียนการสอนหรอืวิธีสอน หรือนวัตกรรม จำเป็นอย่างย่ิงที่จะทำการทดลองใช้  

และหาประสทิธิภาพของส่ิงที่พัฒนาเพ่ือจะมั่นใจในการที่นำไปใช้ต่อไป การหา

ประสิทธิภาพนิยม ใช้เกณฑ์ 80/80 ซึ่งมวีิธีการ 2 แนวทาง ดังนี้ 

     แนวทางที่ 1 พิจารณาจากผู้เรยีนจำนวนมาก (ร้อยละ 80) 

สามารถบรรลุผลในระดับสูง (รอ้ยละ 80) ในกรณีน้ีเป็นนวัตกรรมสัน้ ๆ ใช้เวลาน้อย 

เนือ้หาที่สอนมีเรื่องเดยีว เช่น การสอน 1 บท ใช้เวลาสอน 1 ช่ัวโมง เป็นต้น เกณฑ์ 80/80 

หมายถึง มีจำนวนผู้เรยีนไม่ต่ำกว่า 80% ของผู้เรียนที่ทำคะแนนได้ไม่ต่ำกว่า ร้อยละ 80  

ของคะแนนเต็ม     

     แนวทางที่ 2 พิจารณาผลระหว่างดำเนินการและเมื่อสิ้นสุด 

การดำเนนิและเมื่อสิ้นสุดการดำเนนิการโดยเฉลี่ยอยู่ในระดับสูง (เช่น ร้อยละ 80) ในกรณี

ใช้การสอนหลายครัง้ มีเนื้อหาสาระมาก เช่น สอน 3 บท ขึน้ไป มีการวัดผลระหว่างเรียน 

(Formative) หลายครัง้ เกณฑ์ 80/80 มีความหมายดังนี้ 

     80 ตัวแรก เป็นประสทิธิภาพของกระบวนการ (E1) 

     80 ตัวหลัง เป็นประสทิธิภาพของกระบวนการ (E2) 

การหาประสทิธิภาพใช้สูตร ดังน้ี  

   ประสิทธิภาพ = ผลรวมของคะแนนที่สอบได้ของทุกคน x 100 

                                 ผลรวมของคะแนนจากทุกคน 
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   ประสิทธิภาพจึงเป็นร้อยละของค่าเฉล่ีย เมื่อเทยีบกับคะแนนเต็มซึ่ง 

ต้องมีค่าสูง จึงจะช้ีถึงประสิทธิภาพได้ กรณีน้ีใช้ร้อยละ 80  

    80  ตัวแรก ซึ่งเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ เกิดจากการนำ

คะแนนเต็มที่ได้สอบได้ระหว่างดำเนินการ (น่ันคือ ระหว่างเรียน หรือระหว่างการทดลอง) 

มาหาค่าเฉล่ียแล้วเทียบเป็นร้อยละ ซึ่งต้องไมต่่ำกว่าร้อยละ 80  

    80 ตัวหลัง ซึ่งเป็นประสิทธิภาพของผลโดยรวม เกิดจากการนำ

คะแนนจากการวัดโดยรวมเมื่อสิ้นสุดการสอนหรือสิ้นสุดการทดลอง มาหาค่าเฉล่ียแล้ว

เทียบเป็นร้อยละ ซึ่งต้องไม่ต่ำกว่าร้อยละ 80  

    ในการวิจัยครัง้นี ้ผู้วิจัยกำหนดให้ 80 ตัวแรก คือ ประสิทธิภาพ 

ของการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิด 

การใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ และ 80 ตัวหลัง คือ คะแนน

จากการประเมินทักษะการสร้างสรรค์ผลงานและแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนเร่ือง 

การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ     

   4.4 การยอมรับประสทิธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้  

       การยอมรับประสทิธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ มี 3 ระดับ  

     เวธกา หนูเพ็ชร (2550, หน้า 36) กล่าวว่า  

      1. สูงกว่าเกณฑ์ เมื่อประสทิธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

สูงกว่าที่ต้ังไว้ มีค่าเกินกว่ารอ้ยละ 2.5 ขึน้ไป  

      2. เท่ากับเกณฑ์เมื่อประสทิธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้

เท่ากับหรือสูงกว่าเกณฑ์ที่ต้ังไว้แต่ ไม่เกินร้อยละ 2.5 ขึน้ไป  

      3. ต่ำกว่าเกณฑ์เมื่อประสทิธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้

ต่ำกว่าเกณฑ์แต่ไม่ต่ำกว่าร้อยละ2.5 ยังถอืว่ามีประสทิธิภาพยังใช้ได้อยู่ เกณฑ์การยอมรับ

ของแผนการจัดการเรียนรู้ ที่ระดับความผิดพลาดร้อยละ ± 2.5  โดยแบ่งออกเป็น 3 ระดับ  

       1. สูงกว่าเกณฑ์ เมื่อชุดการสอนมปีระสิทธิภาพต้ังแต่ 

82.5/82.5 ขึน้ไป  

       2. เท่ากับเกณฑ์ เมื่อชุดการสอนมปีระสิทธิภาพ 80/80  

       3. ต่ำกว่าเกณฑ์ เมื่อชุดการสอนมปีระสิทธิภาพไม่ต่ากว่า 

77.5/77.5  
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   จากที่กล่าวมา ผู้วิจัยสรุปและกำหนดข้ันตอนการจัดทำแผน 

การจัดการเรียนรู้ เร่ือง การวาดภาพและการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ตามขั้นตอนการสร้างชุดการสอน ของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ 

และคณะ (2556) มี 4 ขั้นตอน ดังนี ้การวิเคราะห์เนือ้หา การวางแผนการสอน การผลิต

หรือกำหนดใช้ส่ือ และการทดสอบประสทิธิภาพของชุดการสอน ดว้ยการนำชุดการสอน 

ไปทดลองใช้แลว้ปรับปรุงให้มีคุณภาพตามเกณฑ์ 80/80 และกำหนดเกณฑ์ในการยอมรับ

ของชุดการสอนที่ระดับความผิดพลาด +-2.5 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

 1. ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

    พระณัฐวุฒ ิอคฺควฑฺฒโน (2564, หน้า 62) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

หมายถึง ผลที่เกิดขึน้จากการเรียนการสอน การฝกึฝนหรือประสบการณ์ ทั้งในโรงเรียน  

ที่บ้าน และสิ่งแวดล้อมอื่น ๆ โดยมีผลที่ได้เป็นความรู ้ความสามารถ ทักษะความรูส้กึ 

ค่านิยม จริยธรรม สามารถวัดผลได้จากงานที่ครูมอบ คะแนน เกรดเฉล่ีย แบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์หรือการสังเกต โดยลักษณะของแบบทดสอบที่ดี ควรมีความเที่ยงตรง  

ความเช่ือมั่นความยุติธรม ความยาก ความยั่วยุ ความจำเพาะเจาะจง ความเป็นปรนัย 

ความลกึของคำถาม ค่าอำนาจจำแนก และมีประสทิธิภาพและจากการศึกษาเร่ือง

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   ชนิดา ยอดสาล ีและกาญจนา บุทส่ง (2559, หน้า 13) ผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรียน หมายถึง ความรูห้รือทักษะที่ต้องใช้สติปัททาและสมรรถภาพทางสมอง 

ที่ได้รับมาจากการสั่งสอน แสดงออกมาในรูปความสำเร็จสามารถ วัดไดโ้ดยการแสดง

ออกมาทั้ง 3 ดา้น คือพุทธิพิสัย ดา้นจติพิสัย ด้านทักษะพิสัย และใช้แบบทดสอบ

ความสามารถในการเรียนรู้เกี่ยวกับเนือ้หาวิชาที่เรยีน 

  ธัชพล ทีดี (2561, หน้า 15) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดจาก

การกระทำของบุคคลเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมโดยเป็นผลจากการไดรั้บ

ประสบการณ์จากการเรียนรู้ด้วยตนเอง หรือจากการเรียนการสอนในช้ันเรียน สามารถ

ประเมินหรือวัดประมาณได้จากการทดสอบ หรือการสังเกตพฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงไป 
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  ผู้วิจัยได้ศึกษาความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน จากนักการศึกษา 

ที่ได้กล่าวไว้ข้างต้น สรุปไดว้่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน คือ ผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร 

ได้มาตามหลักการวัดและประเมินผลที่ครอบคลุมทั้งด้านความรูค้วามคิดหรือพุทธิพิสัย 

ดา้นอารมณ์และความรู้สกึหรือจิตพิสัย และด้านทักษะปฏิบัติหรือทักษะพิสัยที่ผู้สอน

กำหนดไว้ในช่วงเวลาใดเวลาหน่ึง สำหรับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในการวิจัยครัง้นี ้หมายถึง 

การมีความรูค้วามเข้าใจ เกี่ยวกับการวาดภาพระบายสีและการปั้น และทักษะในการ

สร้างสรรค์ผลงานศิลปะดว้ยการวาดภาพระบายสแีละการปั้นของผู้เรยีน  

  2. ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

         ไพโรจน์ คะเชนทร์ (2556, ออนไลน์) ได้จัดประเภทของแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเอง 

(Teacher made tests) และแบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized tests) ซึ่งทั้ง 2 ประเภท

จะถามเนือ้หาเหมือนกัน คือ ถามสิ่งที่ผู้เรยีนได้รับจากการเรียนการสอนซ่ึงจัดกลุ่ม

พฤติกรรมได้ 6 ประเภท คือ ความรู ้ความจำ ความเข้าใจ การนำไปใช้ การวิเคราะห์  

การสังเคราะห์ และการประเมิน 

    1. แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเป็นแบบทดสอบทีค่รูสร้างขึ้นเองเพ่ือใช้

ในการทดสอบผู้เรยีนในช้ันเรียน แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ           

          1.1 แบบทดสอบปรนัย (Objective tests) ได้แก่ แบบถูก – ผิด  

(True-false) แบบจับคู่ (Matching) แบบเติมคำให้สมบูรณ์ (Completion) หรือแบบคำตอบ

สัน้ (Short answer) และแบบเลอืกตอบ (Multiple choice)   

           1.2 แบบอัตนัย (Essay tests) ได้แก่ แบบจำกัดคำตอบ (Restricted 

response items) และแบบไม่จำกัดความตอบ หรือตอบอย่างเสรี (Extended response 

items) 

     2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized tests) เป็นแบบทดสอบ 

ที่สร้างโดยผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ในเนือ้หา และมีทักษะการสร้างแบบทดสอบ  

มีการวิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบ มคีำชีแ้จงเกี่ยวกับการดำเนนิการสอบ  

การให้คะแนนและการแปลผล มีความเป็นปรนัย (Objective) มีความเที่ยงตรง (Validity) 

และความเช่ือมั่น (Reliability) แบบทดสอบมาตรฐาน ได้แก่ California Achievement Test, 

Iowa Test of Basic Skills, Standford Achievement Test และ the Metropolitan 

Achievement tests เป็นต้น 
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   พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2543, หน้า 31-32) ได้จัดประเภทแบบทดสอบไว้  

3 ประเภท ดังน้ี 

    1. แบบปากเปล่า เป็นการทดสอบที่อาศัยการซักถามเป็นรายบุคคล 

ใช้ไดผ้ลดีถ้ามผีู้เข้าสอบจำนวนน้อย เพราะตอ้งใช้เวลามาก ถามได้ละเอียด เพราะสามารถ

โต้ตอบกันได้ 

    2. แบบเขียนตอบ เป็นการทดสอบที่เปลี่ยนแปลงมาจากการสอบ

แบบปากเปล่า เน่ืองจากจำนวนผู้เข้าสอบมากและมีจำนวนจำกัด แบ่งได้เป็น 2 แบบ คอื 

      2.1 แบบความเรียง หรืออัตนัย เป็นการสอบที่ให้ผู้ตอบได้รวบรวม

เรียบเรียงคำพูดของตนเองในการแสดงทัศนคติ  ความรูส้กึ และความคิดไดอ้ย่างอิสระ

ภายใต้หัวเร่ืองที่กำหนดให้ เป็นข้อสอบที่สามารถ วัดพฤติกรรมดา้นการสังเคราะห์ได้ 

อย่างด ีแต่มขี้อเสยีที่การให้คะแนน ซึ่งอาจไม่เที่ยงตรง ทำให้มีความเป็นปรนัยได้ยาก 

     2.2 แบบจำกัดคำตอบ เป็นข้อสอบ ที่มคีำตอบถูกใต้เงื่อนไข 

ที่กำหนดให้อย่างจำกัด ข้อสอบแบบนี้แบ่งออกเป็น 4 แบบ คือ แบบถูกผิด แบบเติมคำ 

แบบจับคู่ และแบบเลอืกตอบ 

    3. แบบปฏิบัติ เป็นการทดสอบที่ผู้สอบได้แสดงพฤติกรรมออกมาโดย

การกระทำหรือลงมอืปฏิบัตจิริง ๆ เช่น การทดสอบทางดนตรี ช่างกล พลศึกษา เป็นต้น 

   ชัยฤทธิ์ ศลิาเดช (2549, หน้า 85-86) แบ่งประเภทของแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนออกเป็น 2 ประเภท คือ  

    1. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Tests) แบบทดสอบ

มาตรฐาน เป็นแบบทดสอบที่สร้างโดยผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ในเนือ้หา และทักษะการสร้าง

แบบทดสอบ มีการวิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบ มีคำชี้แจงเกี่ยวกับการดำเนนิ 

การสอบ การให้คะแนนและการแปรผล มีความเป็นปรนัย (Objective) มีความเที่ยงตรง 

(Validity) และความเช่ือมั่น 

    2. แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น (Teacher Made Tests) แบบทดสอบ 

ที่ครูสร้างขึ้นเอง เป็นแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเองเพ่ือใช้สอบนักเรียนในช้ันเรียน แบ่งเป็น  

2 ประเภท คือ  
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      2.1 แบบทดสอบปรนัย (Objective Test) ได้แก ่แบบถูก-ผิด  

(True False) แบบจับคู่ (Matching) แบบเติมคำให้สมบูรณ์ (Completion) แบบตอบสัน้ 

(Short Answer) และแบบเลอืกตอบ (Multiple Choice) 

      2.2 แบบอัตนัย (Essay Tests) ได้แก ่แบบจำกดัคำตอบ 

(Restricted Response Items) และแบบไม่จำกดัคำตอบหรือตอบอย่างเสรี (Extended 

Response Items) 

   สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน แบ่งได้ 2 ประเภท 

คือ แบบทดสอบมาตรฐาน ซึ่งสร้างจากผู้เชี่ยวชาญดา้นเนือ้หาและด้านวัดผลการศึกษา   

มีการหาคุณภาพเป็นอย่างดี ส่วนอีกประเภทหน่ึง คือ แบบทดสอบที่ผู้สอนสร้างขึ้น เพ่ือใช้

ในการทดสอบในช้ันเรียน ในการออกแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรายวิชาศิลปะ 

เร่ือง การวาดภาพและการปั้น ผู้วิจัยได้เลอืกแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น แบบเลอืกตอบ 

4 ตัวเลอืก เพ่ือวัดความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับการวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

  3. หลักการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

   พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2559, หน้า 90) เสนอว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

จะมีคุณภาพได้น้ัน จะต้องอาศัยหลักการสร้างที่มีประสทิธิภาพ มีหลักการสร้างดังนี้ 

                     1. ต้องนยิามพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ ที่ต้องการจะวัดให้ชัดเจน 

โดยกำหนดในรูปของจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียนหรือรายวิชา ดว้ยคำที่เจาะจง 

สามารถวัดและสังเกตได้ 

                     2. ควรสร้างแบบทดสอบวัดให้ครอบคลุมผลการเรียนรู้ ที่ได้กำหนด

ไว้ทั้งหมด ทั้งในระดับความรู ้ความจำ ความเข้าใจ การนำไปใช้ และระดับที่ซับซ้อนขึน้ 

                     3. แบบทดสอบที่สร้างขึ้น ควรจะวัดพฤติกรรม หรือผลการเรียนรู้ 

ที่เป็นตัวแทนของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยจะต้องกำหนดตัวชี้วัด และขอบเขตของผล 

การเรียนรู้ที่จะวัดแลว้จึงเขียนข้อสอบตามตัวชี้วัดจากขอบเขตที่กำหนดไว้ 

                     4. แบบทดสอบที่สร้างขึ้น ควรประกอบดว้ยขอ้สอบชนิดต่าง ๆ  

ที่เหมาะสมสอดคล้องกับการวัดพฤติกรรม หรือผลการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ให้มากที่สุด 

                     5. ควรสร้างแบบทดสอบโดยคำนึงถึงแผนหรอืวัตถุประสงค์ 

ของการนำผลการทดสอบไปใช้ประโยชน์ จะได้เขียนข้อสอบให้มีความสอดคลอ้งกับ

วัตถุประสงค์ และทันใช้ตามแผนที่กำหนดไว้ เช่น การใช้แบบทดสอบก่อนการเรียน 



59 

การสอน (Pretest) สำหรับตรวจสอบความรู้พ้ืนฐานของผู้เรยีน เพ่ือการสอนซ่อมเสริม 

การใช้แบบทดสอบระหว่างการเรียนการสอน เพ่ือปรับปรุงการเรียนการสอน  

(Formative Test) และการใช้แบบทดสอบหลังการเรียนการสอน เพ่ือตัดสนิผลการเรียน 

(Summative Test) 

                     6. แบบทดสอบที่สร้างขึ้น จะต้องทำให้การตรวจให้คะแนน ไม่มคีวาม

คลาดเคลื่อนจากการวัด (Measurement Errors) ซึ่งไม่ว่าจะนำแบบทดสอบไปทดสอบกับ

ผู้เรยีนในเวลาที่แตกต่างกัน จะต้องได้ผลการวัดเหมือนเดมิ 

   สมชาย วรเกษมสกุล (2558, หน้า 111) ในการสร้างแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนให้เป็นแบบทดสอบที่มคีุณภาพตามที่ต้องการมหีลักการ 

ที่จะนำมาใช้ในการดำเนินการสร้าง ดังนี ้ 

     1. กำหนดจุดประสงค์การเรยีนรู้ที่ระบุพฤติกรรมที่ชัดเจนที่สามารถ

วัดและสังเกตได้ 

     2. สร้างแบบทดสอบให้มคีวามครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ 

ในทุกระดับที่วางแผนไว้ 

    3. สร้างแบบทดสอบที่วัดพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ที่เป็นตัวแทน

ของกิจกรรมการเรียนรู้โดยกำหนดตัวชี้วัด และขอบเขต แล้วเขียนแบบทดสอบตามตัวชี้วัด

ตามขอบเขตที่กำหนดข้ึน 

     4. สร้างแบบทดสอบที่หลากหลายประเภท เพ่ือให้เหมาะสมและ

สอดคลอ้งกับพฤติกรรมการเรียนรู้ 

    5. สร้างแบบทดสอบที่คำนึงถึงการใช้ประโยชน์จากผลการทดสอบ 

ไปใช้ เช่น สร้างแบบทดสอบระหว่างเรียน (Formative Test) เพ่ือนำผลไปใช้ในการปรับปรุง

การเรียนการสอน หรือสร้างแบบทดสอบหลังการเรียน (Summative Test) เพ่ือนำผลไปใช้

ในการตัดสนิผลการเรียน 

     6. กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนคำตอบที่มคีวามชัดเจน และมีความ

เช่ือมั่นจากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปไดว้่า หลักในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

มีดังน้ี 1) กำหนดจุดประสงค์การเรยีนรู้ 2) สร้างแบบทดสอบให้มคีวามครอบคลุม

พฤติกรรมการเรียนรู้ 3) สร้างแบบทดสอบที่วดัพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ที่เป็นตัวแทน

ของกิจกรรมการเรียนรู้ 4) สร้างแบบทดสอบที่หลากหลายประเภท 5) สร้างแบบทดสอบ 
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ที่คำนึงถึงการใช้ประโยชน์จากผลการทดสอบไปใช้ และ 6) แบบทดสอบตอ้งทำให้ 

การตรวจให้คะแนน ไม่มคีวามคลาดเคลื่อนจากการวัด                 

  4.  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

    พรเพ็ญ ฤทธิลัน (2554, หน้า 50) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน มีขัน้ตอนการสร้างแบ่งได้ 3 ขั้นตอนหลัก คือ 

    ขั้นที่ 1 ขั้นวางแผนการสร้างแบบทดสอบ ประกอบดว้ย 

      1) กำหนดจุดมุ่งหมายของการทดสอบ สิ่งสำคญัประการแรก 

ที่ผู้สร้างขอ้สอบจะต้องรู ้คือ อะไรคือจุดมุ่งหมายของการทดสอบ ทำไมจงึต้องมีการสอบ  

และจะนำผลการสอบไปใช้อย่างไร 

      2) กำหนดเนือ้หาและพฤติกรรมที่ต้องการวัด เนือ้หาที่

ต้องการวัดไดจ้ากจุดมุ่งหมายของการทดสอบ ผู้สร้างขอ้สอบจะต้องวิเคราะห์จำแนก

เนือ้หาที่ต้องการวัดให้ครอบคลุมเนือ้หาทั้งหมด สำหรับพฤติกรรมที่ต้องการวัดน้ัน 

อาจจำแนกตามทฤษฎีใด ทฤษฎีหน่ึง เช่น ทฤษฎีของบลูม (Benjamin S. Bloom) ซึ่งจำแนก

พฤติกรรมเป็น 6 ระดับ คือ ความรู ้ความจำ ความเข้าใจ การนำไปใช้ การวิเคราะห์  

การสังเคราะห์ และการประเมินค่า เป็นต้น 

      3) กำหนดลักษณะหรือรูปแบบของแบบทดสอบ อาจเลอืก

แบบทดสอบประเภทความเรียงหรือแบบทดสอบอัตนัย (Subjective Test) แบบตอบสัน้ 

และเลอืกตอบหรือแบบทดสอบปรนัย (Objective Test) ซึ่งขึน้อยู่กับจุดมุ่งหมาย 

ของการทดสอบเช่นกัน 

      4) การจัดทำตารางวิเคราะห์เนือ้หาและพฤติกรรมที่ต้องการ

วัด เป็นการวางแผนผังการสร้างขอ้สอบ ทำใหผู้้สร้างขอ้สอบรู้ว่าในแต่ละเนือ้หาจะตอ้ง

สร้างขอ้สอบในพฤติกรรมใดบา้ง พฤติกรรมละกี่ขอ้ 

      5) กำหนดส่วนอื่น ๆ ทีเ่กี่ยวข้องกับการสอบ เช่น คะแนน 

ระยะเวลาการสอบ 

    ขั้นที่ 2 ขั้นดำเนนิการสร้างแบบทดสอบ เป็นการเขียนข้อสอบ 

ตามเนือ้หา พฤติกรรมและรูปแบบของแบบทดสอบที่กำหนดไว้ โดยจัดทำเป็นแบบทดสอบ

ฉบับร่าง 

     ขั้นที่ 3 ขั้นตรวจสอบคุณภาพข้อสอบก่อนนำไปใช้ เมื่อสร้าง

แบบทดสอบแลว้จึงนำแบบทดสอบไปทดลองใช้เพื่อตรวจสอบคุณภาพ ซึ่งคุณภาพ 
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ของแบบทดสอบอาจพิจารณาทั้งคุณภาพของแบบทดสอบรายข้อ ได้แก่ ความยาก 

(difficulty) และอำนาจจำแนก (discrimination) และคุณภาพของแบบทดสอบทั้งฉบับ ได้แก่  

ความเที่ยงตรง (validity) และความเช่ือมั่น (reliability) การตรวจสอบสามารถทำได้ 

ทั้งตรวจสอบเองและให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจ การตรวจเองเป็นการตรวจสอบคุณภาพ 

ของข้อคำถาม - คำตอบตามหลักการสร้างขอ้สอบที่ดี สำหรับการตรวจโดยผู้เชี่ยวชาญ 

จะเป็นการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา เพ่ือดูว่าข้อคำถามแต่ละขอ้สัมพันธ์

สอดคลอ้งกับวัตถุประสงค์ของการวัดหรือไม่ ครอบคลุมเนือ้หาและเป็นตัวแทนของเนือ้หา

ที่กำหนดหรอืไม่ 

   สุทธวิรรณ พีรศักดโิสภณ (2557, ออนไลน์) ได้เสนอ ขั้นตอนการสร้าง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนว่า เน่ืองจากแบบทดสอบเป็นเครื่องมือวัดผล 

ชนิดหน่ึงที่มคีวามสำคัญอันจะทำให้ครูไดท้ราบถึงพฤติกรรมการเรียนของผู้เรยีน  

และทราบถึงประสทิธิภาพในการจัดการเรียนการสอน การสร้างแบบทดสอบที่ดีมคีุณภาพ 

จึงไม่ง่ายนักสำหรับครูผู้ออกขอ้สอบ ดังน้ัน จึงควรมีขัน้ตอนการสร้างแบบทดสอบ ดังนี้ 

    1. กำหนดจุดมุ่งหมายของการสอบให้แน่ชัดว่าจะสอบเพ่ืออะไร  

สอบกับใคร ในระดับช้ันใด 

    2. กำหนดลักษณะของส่ิงที่จะวัด ในการสร้างเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนผู้วัดต้องรูว้่าสิ่งที่ต้องการจะวัดน้ันคืออะไร เช่น ต้องการวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้วัดจะต้องรูว้่าในสาระ 

ของกลุ่มวิชาคณิตศาสตร์น้ีมีจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนอย่างไร ประกอบดว้ย

เนือ้หาใดบ้าง ต้องการให้ผู้เรียนบรรลุพฤติกรรมใดบ้าง พฤติกรรมเหล่าน้ันเป็นอย่างไร  

ต้องกำหนดให้ชัดเจน ซึ่งอาจศึกษาค้นคว้าจากเอกสาร ตำราและทฤษฎีต่าง ๆ ได้  

ในขั้นตอนน้ีอาจพิจารณาจากตารางวิเคราะห์หลักสูตรที่ได้ทำไว้แล้ว 

    3. กำหนดชนิดของเครื่องมือที่ใช้ในการวัดในการกำหนดชนิด 

ของเครื่องมือที่ใช้วัดน้ันพิจารณาจากคุณลักษณะของส่ิงที่เราจะวัดว่าคืออะไร ซึ่งดูได้จาก

ตารางวิเคราะห์หลักสูตร และต้องดูด้วยว่าวัดพฤติกรรมใด จะวัดกับใคร ที่ไหน เมื่อไร 

อย่างไรดว้ย เพราะเครื่องมือที่ใช้วัดมหีลายชนิด แต่ละชนิดก็เหมาะกับคุณลักษณะที่จะวัด

ต่างกัน ดังน้ันผู้สร้างต้องรูล้ักษณะของเครื่องมือแต่ละชนิดดว้ย 
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    4. เขียนข้อสอบ เมื่อกำหนดไดแ้ล้วถงึชนิดของเครื่องมือที่ใช้วัด 

ผลสัมฤทธิ์ ก็เริ่มลงมอืเขียนข้อสอบ โดยเขียนให้สอดคล้องกับคุณลักษณะหรือพฤติกรรม

ที่ต้องการจะวัด และให้ถูกต้องตามหลักวิชาของการเขียนข้อสอบแต่ละชนิดดว้ย 

    5. ให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาตรวจสอบแก้ไขเมื่อเขียนข้อสอบเสร็จแล้ว 

ควรให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือ ซึ่งผูเ้ช่ียวชาญควรประกอบดว้ยบุคคล 2 ฝ่าย  

คือ ผู้เชี่ยวชาญ ในเนือ้หาสาระวิชาและผู้เช่ียวชาญที่มีความรู้ทางดา้นวัดผลเป็นผู้พิจารณา

คำถามและคำตอบว่าถูกต้องตามหลักวิชาหรือไม่ ข้อสอบวัดไดต้รงตามจุดประสงค์หรือไม่ 

อีกทัง้ภาษาที่ใช้ในการเขียนข้อสอบถูกต้องตามหลักวิชาหรือไม่ 

       6. การทดลองใช้ขอ้สอบ หลังจากที่ให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาตรวจสอบ

แก้ไขแลว้ ก็นำแบบทดสอบไปทดลองใช้แลว้นำผลจากการทดลองมาวิเคราะห์เพ่ือหา

คุณภาพ และพัฒนาแบบทดสอบต่อไป ในการทดลองใช้อาจต้องทำหลาย ๆ ครัง้ 

จนสามารถพัฒนาแบบทดสอบได้มคีุณภาพเป็นที่พอใจจึงนำไปใช้จริงในการสอบต่อไป 

       7. สร้างเกณฑ์ในการแปลความหมายคะแนน การสร้างเกณฑ์ 

ในการแปลความหมายคะแนนก็เพื่อต้องการบอกให้ทราบว่า ถ้าบคุคลใดสอบได้คะแนน

เท่าไร เขาจะเป็นผูท้ี่มีความสามารถหรือมีลักษณะพฤติกรรมอย่างไร 

    8. การเขียนรายงานและคู่มือการใช้ การเขียนรายงานและคู่มือ 

การใช้ จะทำให้ผู้นำไปใช้ได้รู้ถงึขั้นตอนในการสร้างแบบทดสอบนัน้ และรายละเอียด

เกี่ยวกับการดำเนินกาสอบว่าจะปฏิบัติอย่างไร คะแนนที่แต่ละคนสอบได้ จะแปล

ความหมายอย่างไร ซึ่งจะเป็นข้อมูลให้ผู้ใช้เลอืกใช้แบบทดสอบได้เหมาะสมกับจุดมุ่งหมาย

ในการสอบดว้ย 

   บุษวรรษ์ แสนปลื้ม (2559, หน้า 16-17) ในการที่จะได้แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ที่มีคุณภาพ มีขัน้ตอนในการดำเนินการ ดังนี้ 

    1. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551  

และหนังสือประกอบการเรยีนการสอนในวิชาที่สอน เพ่ือให้ทราบว่ามีมาตรฐานการเรียนรู้

และตัวชี้วัดใดบา้งที่นักเรยีนต้องเรียนรู้ 

    2. วิเคราะห์หลักสูตรและสร้างผังแบบทดสอบ 

    3. สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ตามผังที่วางไว้ให้ครอบคลุม 

ตามระดับพฤติกรรมที่กำหนด ในจำนวนที่มากกว่าที่ต้องการใช้ประมาณ 1.5 เท่า เช่น 

ต้องการใช้แบบทดสอบ 10 ขอ้ ให้สร้างแบบทดสอบ 15 ข้อ เป็นต้น 
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    4. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่สร้างขึ้นไปหาความเที่ยงตรง  

โดยให้ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน พิจารณาว่าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นในแต่ละข้อสามารถ

วัดไดใ้นสิ่งที่ต้องการจะวัดหรือไม่ 

    5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่มีความเที่ยงตรงไปทดลองใช้กับ

นักเรยีนที่เคยเรยีนเนือ้หานัน้มาแลว้ อย่างนอ้ยจำนวน 30 คน การหาคุณภาพแบบทดสอบ

ครูควรทำไว้ล่วงหน้าและการคุมสอบต้องเป็นไปตามหลักการบรหิารการสอบอย่าง

เคร่งครัดเพ่ือให้ผลการสอบที่มีความยุติธรรมและสามารถนำมาใช้ได ้     

    6. วิเคราะห์แบบทดสอบเป็นรายข้อ โดยคำนวณหาค่าความยาก  

และอำนาจจำแนก 

    7. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ขอ้ที่มีค่าความยากและค่าอำนาจ

จำแนกผ่านเกณฑ์ ในจำนวนที่ต้องการใช้ ไปหาค่าความเช่ือมั่นรายฉบับ เช่น  

สร้างแบบทดสอบ 15 ขอ้ ผู้เชี่ยวชาญให้แบบทดสอบมีความเที่ยงตรง 14 ข้อ เมื่อนำไป

ทดลองใช้พบว่ามีค่าความยากและอำนาจจำแนกผ่านเกณฑ์ 12 ข้อแต่ครูต้องการใช้

แบบทดสอบเพียง 10 ข้อ ดังน้ันให้เลอืกแบบทดสอบมา 10 ข้อจาก 12 ขอ้ ไปหาค่าความ

เช่ือมั่นรายฉบับ แต่ถา้มีแบบทดสอบผ่านเกณฑ์ไม่ถึงจำนวน 10 ข้อ ครูควรเร่ิมขัน้ตอน 

ข้อ 3 ถึงข้อ 7 ใหมอ่ีกคร้ัง 

    8. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่สร้างขึ้นไปใช้กับนักเรยีนจริง 

ที่กำหนด 

    9. นำคะแนนที่ได้มาแปลความหมายและประเมินผลตามจุดประสงค์

ที่ต้องการ 

    10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่สร้างขึ้นมาจัดทำธนาคารข้อสอบ

เพ่ือนำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อไป 

   จากที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน นอกจากจะใช้หลักการสร้างที่มีประสทิธิภาพแล้ว จะต้องมีขั้นตอนการสร้าง

ที่เป็นระบบเพ่ือให้ไดแ้บบทดสอบที่มคีุณลักษณะตรงตามวัตถุประสงค์ของการใช้ มีความ

เที่ยงตรงตามเนือ้หาวิชาและจุดประสงค์ที่ต้องการจะวัด และมีประสทิธิภาพมากที่สุด 
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การสร้างสรรค์งานศิลปะ 

 1. ความหมายของการสร้างสรรค์ทางศิลปะ 

  มีนักวิชาการหลายท่านกล่าวถึงความหมายของการสร้างสรรค์ทางศิลปะ 

ดังน้ี 

   คเณศ ศีลสัตย์ (2556, ออนไลน์) กล่าวว่า การสร้างสรรค์ทางศิลปะ 

หมายถึง การนำเสนอสิ่งแปลกใหม่ที่ไม่เคยมมีาก่อน ในทางศิลปะสามารถกระทำ 

โดยการนำวิธจีัดรูปแบบองค์ประกอบศิลปะโดยใช้ทัศนะธาตุ เช่น เสน้ ส ีน้ำหนัก พืน้ผิว 

รูปร่าง รูปทรง เป็นส่ือในการถ่ายทอด และผ่านเทคนิคต่าง ๆ ในทางจิตรกรรมอาจใช้ 

ดนิสอส ีสน้ีำมัน สน้ีำ สอีะครายลคิ สฝีุ่น หรือเทคนิคผสม เป็นต้น  

   สมชาย พรหมสุวรรณ (2560, หน้า 123) กล่าวว่า การสร้างงานศิลปะ

เป็นกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ต่างกันตรงที่การสร้างงานศิลปะไม่ถูกจำกัด 

โดยข้อเท็จจรงิเหตุและผล จึงมอีิสระในการทำงานศิลปะในทุกดา้นไม่ว่าจะเป็นการวาด 

การปั้น หรืองานออกแบบ จะเป็นไปตามขัน้ตอน ประเด็นที่ควรให้ความสำคัญ คือ  

ช่วงที่จนิตนาการและความคิดสร้างสรรค์ทำงานมากที่สุด 

   อาร ี พันธ์มณี (2547, หน้า 10) กล่าวว่า การสร้างสรรค์ทางศิลปะ 

เป็นกิจกรรมที่เหมาะสมกับความสนใจ ความสามารถ และสอดคล้องกับหลักพัฒนาการ

ของเด็กเป็นอย่างย่ิง กิจกรรมสร้างสรรค์จึงไม่เพียงแต่ส่งเสริมการประสานสัมพันธ์ระหว่าง

กล้ามเนือ้มือ-ตา และการผ่อนคลายความเครยีดทางอารมณ์ แต่ยังเป็นการส่งเสริม

ความคิดอิสระ ความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการ ฝึกให้รู้จักทำงานด้วยตนเอง ฝึกการ

แสดงออกอย่างสร้างสรรค์ ทั้งความคิดและการกระทำ ซึ่งถ่ายทอดออกมาเป็นผลงาน

ศิลปะ และยังนำไปสู่การเรียน เขียน อ่านอย่างสร้างสรรค์ต่อไป     

  จากที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า ความหมายของการสร้างสรรค์ทางศิลปะ 

หมายถึง การแสดงออกทางความคิดอย่างอิสระ ผ่านเทคนคิกระบวนการทางศิลปะเป็นส่ือ

ในการถ่ายทอดจนิตนาการ ในการวิจัยครัง้นี ้ผู้วิจัยเน้นฝึกทักษะในการสร้างสรรค์ผลงาน

ศิลปะดว้ยการวาดภาพระบายส ีและการปั้นดินน้ำมัน เน่ืองจากเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริม

ความสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนือ้มือ-ตา และสมอง    
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 2. รูปแบบของการสร้างสรรค์งานศิลปะ  

  คเณศ ศีลสัตย์ (2556, ออนไลน์) กล่าวว่า รูปแบบของการสร้างสรรค์ 

งานศิลปะ สามารถแสดงออกไดห้ลายวิธีการ ดังนี้ 

   การสร้างสรรค์แบบรูปธรรม (Realistic) 

   การสร้างสรรค์กึ่งนามธรรม (Semi Abstract) 

   การสร้างสรรค์นามธรรม (Abstract) 

  Isabella Meyer (2021, Online) กล่าวว่า แม้ว่าจะมีการคาดเดากันมากมาย

เกี่ยวกับคำจำกัดความของศิลปะในช่วงหลายปีที่ผ่านมา แต่ก็มคีวามเห็นพ้องตอ้งกัน

โดยทั่วไปว่ามีงานศิลปะหลัก ๆ 8 ประเภท ซึ่งส่วนใหญ่มีอยู่มานานหลายศตวรรษหรือ

หลายพันปีก็ตาม ศิลปะประเภทต่าง ๆ เหล่าน้ีครอบคลุมถงึ จิตรกรรม ประติมากรรม 

ศิลปะจัดวาง สถาปัตยกรรม วรรณกรรม ดนตรี ภาพยนตร์ และการละคร 

  จากแนวคิดข้างต้นสรุปได้ว่า รูปแบบของการสร้างสรรค์งานศิลปะมี

หลากหลายรูปแบบซึ่งแต่ละรูปแบบสามารถส่ือความหมายไดแ้ตกต่างกัน โดยมีผลต่อ 

การรับรูก้ับประสาทสัมผัสของมนุษย์ 

 3. กระบวนการสร้างสรรค์งานศิลปะ 

  จตุรัตน์ กีรติวุฒิพงษ์ (2549, หน้า 99-105) การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

เป็นการค้นหารูปทรงที่มคีุณค่า มีความสำคัญ มีความสอดคลอ้งกับเป้าหมายของ 

การสร้างสรรค์ เพ่ือให้ไดม้าซึ่งรูปทรงใหม่หรือสิ่งใหม่ทางทัศนศิลป์ที่มลีักษณะเฉพาะตัว 

ของผู้สร้างสรรค์ และเป็นต้นแบบที่มเีอกภาพ สามารถจำแนเป็นขั้นตอนได้ ดังนี้ 

   1. แรงบันดาลใจ (Inspiration) เป็นข้ันตอนแรกที่ศิลปินได้พบเห็นสิ่งใด 

สิ่งหน่ึงซึ่งอาจเป้นสิ่งที่อยู่ในธรรมชาตหิรือที่คิดจนิตนาการขึน้เอง กล่าวคือ เป็นการรับ

สัมผัสสิ่งเร้าภายนอกหรือภายในจิตใจ ที่ทำให้ศิลปินเกิดความประทับใจ 

   2. แนวความคิด (Conception) เป็นข้ันตอนของการวิเคราะห์ พิจารณา

กล่ันกรองส่ิงที่ศิลปินสนใจแล้วเลอืกสรรเอาเฉพาะส่วนที่เป็นสาระสำคัญที่เป็นต้นเหตุ 

แห่งความประทับใจไดอ้ย่างชัดเจน 

   3. ภาพร่างความคิด (Sketch idea) เป็นความคิดย่อยที่มีหลาย ๆ 

ลักษณะ ภายใต้แนวคิดหน่ึง เป็นข้ันตอนที่ศิลปินได้แสดงออกซึ่งอารมณ์และความรูส้กึ 

ที่มีต่อวัตถุหรอืสิ่งเร้าอย่างเป็นรูปธรรม  
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   4. เทคนิคและวิธกีารแสดงออก (Techniques/Method)  

    4.1 วิธีการแสดงออก เป็นข้ันตอนที่พิจารณาว่าควรใช้วิธกีารใด 

ในการสร้างสรรค์ผลงาน วิธกีารแสดงออกทางทัศนศิลป์ จำแนกออกได้ ดังนี้ 

      4.1.1 วิธีการแสดงออกแบบสองมิติ ได้แก่ วิธกีารดา้นจติรกรรม 

ภาพพิมพ์ ภาพถ่าย เป็นต้น 

      4.1.2 วิธีการแสดงออกแบบสามมิติ ได้แก่ วิธกีารดา้น

ประติมากรรม สถาปัตยกรรม เครื่องเคลอืบดนิเผา เป็นต้น 

      4.1.3 วิธีการแสดงออกแบบสื่อผสม คอื วิธีการสร้างสรรค์ที่ใช้

สื่อวัสดุต้ังแต่ 2 อย่างขึน้ไป มาผสมผสานกัน  

    4.2 เทคนิค คือ สื่อหรือวัสดุที่ศิลปินใช้เป็นตัวกลางในการสื่อถึง

ความรูส้กึ อารมณ์ ความคิด จินตนาการของศิลปินเป็นสำคัญ ได้แก่  

   5. การแสดงออก (Expression) เป็นข้ันตอนสุดท้ายของการสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะ ผลงานศิลปะต้องสอดคล้องกับแนวคิดที่ต้ังไว้    

  จากที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ  

มีองค์ประกอบที่เป็นลำดับขัน้ตอน ได้แก่ 1) แรงบันดาลใจ (Inspiration) 2) แนวความคิด 

(Conception) 3) ภาพร่างความคิด (Sketch idea) 4) เทคนิคและวิธกีารแสดงออก 

(Techniques / Method) 5) การแสดงออก (Expression) เมื่อดำเนินการตามกระบวนการ

แล้ว ผลงานศิลปะที่สร้างสรรค์ขึ้นก็จะมีความหมายและมีคุณค่าอย่างมาก 

 4. แนวคิดเกี่ยวกับทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะ 

  ณัฐชวรรณ เฉลิมสุข (2563, หน้า 132) กล่าวว่า แนวคิดดา้นทักษะพิสัย 

(Psychomotor Domain) ซึ่งเป็นจุดหมายทางการศึกษาอันหน่ึงในกลุ่มของวัตถุประสงค์ 

ของการศึกษา (Taxonomy of Education Objectives) ซึ่งเกี่ยวกับทักษะปฏบิัต ิการประสาน

กล้ามเนือ้กับประสาทกล้ามเนือ้ ประกอบดว้ย 7 ขั้น ดังนี ้1) การรับรู ้(Perception)  

2) การเตรียมพร้อม (Set) 3) การตอบสนองตามแนวทางที่ให้ (Guided Response)  

4) การสร้างกลไก (Mechanism) 5) การตอบสนองที่ซับซ้อน (Complex Over Response)  

6) การดัดแปลง (Adaptation) และ 7) การริเริม่สิ่งใหม่ (Origination) 

  มารนีา บรมพิชัยชาตกิุล (2546, หน้า 22) ทักษะในการสร้างสรรค์ผลงาน

ของนักเรยีน เกิดจากมนุษย์เกิดแรงบันดาลใจ ใช้ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ จิตวิญญาณ

และอารมณ์ ใช้สมองกับกายทำงานร่วมกัน เพ่ือแสดงออกถงึความคิด ประสบการณ์ 
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จินตนาการ และความรูส้กึที่มีต่อสิ่งแวดล้อม ถ่ายทอดออกมาจากจิตใจ แสดงออกด้วย

รูปแบบเป็นต้นแบบ มีลักษณะเฉพาะตนเอง และเป็นผลงานที่ไม่มใีครเคยทำมาก่อน 

โดยกลวิธีทางศิลปะ ใช้หลักองค์ประกอบของศิลปะในการออกแบบ การริเริ่มแก้ปัญหา  

มีความตัง้ใจในการปฏิบัตงิานเป็นขัน้ตอนอย่างต่อเน่ือง ส่งผลให้เกิดเป็นงานศิลปะ 

ก่อให้เกิดความงามมีคุณค่าทางจิตใจ กระบวนการสร้างสรรค์งานศิลปะไดพั้ฒนา 

ให้นักเรยีนเกิดความคิดสร้างสรรค์ ทักษะ เจตคตแิละอุปนสิัย ทำให้รู้จักคิดแก้ปัญหา 

ของตนเองทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 

  ทวีเดช จิว๋บาง (2537, หน้า 7) ได้เสนอการส่งเสริมทักษะการสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะ ไว้ดังน้ี ครูต้องให้เสรีภาพในการทำงานศิลปะ ให้นักเรยีนเลอืกวิธีการและ

วัสดุในการทำงานด้วยตนเอง โดยมีอิสระเสรีทั้งด้านความคิดและการฝึกกระทำ ฝึกให้ 

รู้จักคิด รู้จักถาม และสามารถแก้ปัญหาดว้ยตนเอง ฝึกให้นักเรยีนได้คิดฝัน มีจินตนาการ 

เช่น เล่าเรื่องที่ประทับใจ หรือบรรยายความรูส้กึที่มีต่อผลงาน จนฝึกหัดทำงานร่วมกับ

ผู้อื่น ช่วยกันคิด ช่วยกันวางแผน รวมทั้งการกำหนดงานให้เหมาะสมกับเวลา วัย 

และระดับช้ันเรียน จัดประสบการณ์ สิ่งแวดล้อมที่เกี่ยวกับงานศิลปะตามความเหมาะสม  

ครูต้องให้ความรัก ความเมตตา รับรูค้วามแตกต่างระหว่างบุคคล ยอมรับความคิดเห็น

ของแต่ละคน ให้กำลังใจแทนการตำหนิ กลวิธีสำคัญในการพัฒนาผู้เรียนให้เป็น 

นักสร้างสรรค์ คือ การยึดผู้เรยีนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ โดยการลดบทบาทครู  

เพ่ิมบทบาทของการเรียนรู้และฝึกปฏิบัตใิห้แกนักเรียนมากที่สุด วิธีการ ตัง้คำถามหรือ

กิจกรรมที่กระตุ้นกระบวนการเรียนรู้ให้นักเรียนค้นพบดว้ยตนเอง พร้อมยกย่อง นำผลงาน

มาชื่นชมอย่างกว้างขวาง โดยมีเป้าหมายพัฒนาให้นักเรยีนได้เรียนรู้อย่างมีความสุข 

  จากแนวคิดเกี่ยวกับทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ สรุปได้ว่า ทักษะ 

ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ เป็นความสามารถของผู้เรยีนในการสร้างสรรค์ผลงาน

ศิลปะจากประสบการณ์ ซึ่งถ่ายทอดออกมาได้ในหลากหลายรูปแบบตามความคิดและ

จุดมุ่งหมายในการเล่าเรื่องของแต่ละคน โดยในการวิจัยในครัง้นีนั้กเรียนจะสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะดว้ยเทคนคิการวาดภาพระบายสีและการปั้น เพ่ือถ่ายทอดจนิตนาการ 

ของตนเองให้ออกมาเป็นผลงานที่เป็นรูปธรรม 

 5. การประเมินทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ 

  สุภาพรรณ วงศ์ศักดิ์ศิริกุล (2564, หน้า 554) ได้จัดลําดับองค์ประกอบ 

ของเกณฑ์การประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะตามความสําคัญ 
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   1. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถในการนําเสนอ

แนวคิดและสื่อความหมายในแง่มุมที่แปลกใหม่มีการดัดแปลงและประยุกต์ให้แตกต่างจาก

รูปแบบเดมิที่คุ้นเคยรวมทั้งการแสดงออกถงึรายละเอียดที่สนับสนุนและเชื่อมโยงสัมพันธ์

กับแนวคิด แสดงออกถงึการตัดสินใจเลอืกวิธีการสร้างสรรค์ผลงาน โดยมีการจดบันทึก 

และร่างแบบอย่างเป็นระบบ รวมถึงสามารถประเมินผลอย่างสมเหตุผล  

   2. ทักษะทางศิลปะ หมายถึง ความสามารถในการผลติผลงานไดต้รงกับ

แผนงาน หรือแบบร่างที่กําหนดไดค้รบถ้วนสมบูรณ์ และความสามารถในการใช้ทัศนธาตุ 

(เสน้ จุด รูปร่าง รูปทรง ส ีนํ้าหนักอ่อน-แก่ และพ้ืนที่ว่าง มาสร้างสรรค์ด้วยวิธีการต่าง ๆ 

   3. การแสดงออกลักษณะรูปแบบ เนือ้หา หมายถึง ความสามารถ 

ในการสื่อความหมายของผลงาน ตามแนวความคิดของผู้เรยีนที่เลอืกตามความสนใจ  

และความถนัด       

   4. การแสวงหาและนํามาประยุกต์ใช้ หมายถึง การผลติผลงานโดยมี 

การเลอืกใช้ส่ือ วัสดุ และการค้นคว้าแหล่งเรียนรู้ทางศิลปะที่หลากหลาย และมีการ

แก้ปัญหาในการสร้างสรรค์ผลงานที่เกิดจากการทดลองเทคนิควิธีการต่าง ๆ อย่าง

หลากหลาย  

   5. ความสมบูรณ์ของผลงาน เป็นการฝกึความรอบคอบการเก็บ

รายละเอียดในการทํางานการวางแผนการทํางานและเสร็จสมบูรณ์ตามเวลาที่กําหนด 

  สมชาย รัตนทองคำ (2554, ออนไลน์) ได้เสนอแนวทางการประเมินทักษะ 

ไว้ดังน้ี 

   การประเมินสภาพจริง เป็นการประเมินทางเลือกใหม่ ที่เน้น 

การประเมินผลจากการปฏิบัติงานซึ่งตางจากการประเมินที่เน้นการทดสอบเป็นสำคัญ 

ลักษณะสำคัญของการวัดประเมินผลตามสภาพจริง มีดังนี้ 

    1. การประเมินฯเน้นแนวคิดที่ว่าความเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง มีความหมาย

ได้หลากหลาย ดังน้ันการวัดควรใช้วิธกีารอย่างหลากหลาย 

    2. การเรียนรู้เป็นกระบวนการตามความต้องการของผู้เรยีน มากกว่า

การบังคับให้เรยีน ดังน้ันผู้เรยีนจึงมคีวามกระตือรือรน้ และแสวงหาความรู้เพ่ือความอยาก

รู้มากกว่าการเรียนเพ่ือให้ทำข้อสอบได้คะแนนสูงๆ 

    3. การวัดประเมินผลตามสภาพจริง เน้นกระบวนการเรียนรู้  

และผลผลิต โดยพิจารณาจากส่ิงที่ผู้เรียนเรียนรู้ และทำไมจงึเกิดการเรียนรู้เช่นน้ัน 



69 

    4. การวัดประเมินผลตามสภาพจริง มุ่งเน้นการสบืเสาะ พัฒนาทักษะ

การแก้ปัญหาตามสภาพจริงที่เกิดขึน้ ผู้เรยีนต้องสังเกต วิเคราะห ์และทดสอบความรู้ 

ของตนเองจากการปฏิบัติ 

    5. การวัดประเมินผลตามสภาพจริงมจีุดประสงค์เพ่ือ กระตุน้  

และอำนวยความสะดวกให้กับผู้เรยีน และสะท้อนผลการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน 

  ชัยยุทธ คชรินทร์ (2546, หน้า 36-37) ได้ศึกษาถึงลักษณะการประเมิน

ศิลปะภาคปฏิบติตามแนวคิดของไอส์เนอร์ ซึ่งกล่าวว่า ในการประเมินผลโดยการตัดสิน

เปรยีบเทียบไว้ 3 ลักษณะ คือ 

   1. การเปรยีบเทียบกับตนเอง เพ่ือให้รู้ถงึระดับความสามารถ อารมณ์ 

และความเข้าใจของผู้เรยีน ว่ามีการเจริญงอกงามเพ่ิมขึ้นมากน้อยแค่ไหน เช่น  

การเปรยีบเทียบผลงานศิลปะที่ทำเมื่อตอนต้นภาคเรียนกับผลงานศิลปะที่ทำเมื่อปลาย

ภาคเรียน 

   2. เปรยีบเทียบกับเพ่ือนร่วมชัน้เพ่ือให้รู้ถงึระดับความสามารถและ 

การปฏิบัตงิานของกลุ่ม การเปรยีบเทียบลักษณะนี้จำเป็นต้องคำนงึถึงวุฒิภาวะของผู้เรยีน

ดว้ย เช่น การเปรยีบเทียบว่าใครมีความชำนาญในการเขียนภาพมากที่สุด หรือว่าใครมี

ความสร้างสรรค์มากที่สุด 

   3. เปรยีบเทียบกับเกณฑ์มาตรฐานเป็นการเปรยีบเทียบที่ต้ังอยู่บน

พ้ืนฐานของวัตถุประสงค์ในการสอนและกิจกรรม เพ่ือให้ผู้เรียนได้บรรลุตามจุดประสงค์

ที่ต้ังไว้ (Eisner, 1972, pp. 208-209)    

  จากการศึกษาการประเมินทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะที่กล่าวมา

ข้างต้น สรุปได้ว่า การประเมินทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเป็นการประเมินตาม

สภาพจริงที่เนน้การประเมินการปฏิบัตงิานมากกว่าผลงาน ในการวิจัยครัง้นีผู้้วิจัยได้สร้าง

แบบประเมินทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น  

แบบเกณฑ์มาตรฐาน โดยแบ่งเป็น 2 องค์ประกอบ คือ 1) การวัดด้านกระบวนการ

ปฏิบัตงิาน โดยประเมินเกี่ยวกับ การเลอืกใช้วัสดุอุปกรณ์ เวลาที่ใช้ในการปฏิบัตงิาน 

ขั้นตอนการปฏิบัตงิาน และพัฒนาการของผลงาน 2) การวัดด้านคุณภาพของผลงาน 

ที่สำเร็จ โดยประเมินเกี่ยวกับ ความคิดสร้างสรรค์ ความเป็นเอกลักษณ์ ความสะอาด

เรียบรอ้ย และความถูกต้องตามหัวข้อ 
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ความพึงพอใจ 

 1. ความหมายของความพงึพอใจ 

    เณศรา โฉมรุ่ง (2552, หน้า 68) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึงความรูส้กึ

ที่ดีของบุคคลเมื่อได้รับการตอบสนองตามที่ตนเองต้องการ ดังน้ัน ความพึงพอใจ 

ในการเรียนรู้จงึหมายถึงความรูส้กึที่ดี ที่มีต่อการได้ร่วมปฏิบัติกจิกรรมต่าง ๆ ในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้จนบรรลุเป้าหมายของการเรียนรู้น้ัน   

    พงษ์พิศ พงษ์อินทร์ธรรม (2554, หน้า 79) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง 

ความรูส้กึชอบหรือไม่ชอบของบุคคลที่มีต่อสิ่งเร้าต่าง ๆ ของคนน้ัน ๆ ความรู้สึกพึงพอใจ

จะเกิดขึน้เมื่อบุคคลน้ันได้รับการตอบสนองในสิ่งที่ตนเองพอใจหรือเป็นไปตามเป้าหมาย 

ที่ต้องการ 

  พัฒนา พรหมณี และคณะ (2563, หน้า 60) สรุปว่า ความพึงพอใจ 

หมายถึง สิ่งที่เกิดจากแรงจูงใจ ซึ่งเป็นพฤติกรรมภายในที่ผลักดันให้เกิดความรูส้กึชอบ  

ไม่ชอบ เห็นดว้ย ไม่เห็นดว้ย ยินดี ไม่ยินด ีเมื่อได้รับการตอบสนองความตอ้งการและ 

ความคาดหวัง ที่เกิดจากการประมาณค่า อันเป็นการเรียนรู้ประสบการณ์จากการทำ

กิจกรรมเพ่ือให้เกิดการตอบสนองความตอ้งการตามเป้าหมายของแต่ละบุคคล  

  สรุปได้ว่า ความพึงพอใจต่อการเรียน หมายถึง ความรูส้กึของผู้เรยีน 

ที่เกิดขึน้เมื่อได้รับการตอบสนองตามความต้องการหรือแรงจูงใจของผู้เรยีนและมีความสุข

เมื่อได้รับผลสำเร็จ อันเป็นผลสบืเน่ืองจากปัจจัยหรือองค์ประกอบต่าง ๆ ในการเรียนซึ่ง 

ทำให้ผู้เรยีนเกิดความพึงพอใจในการเรียนการสอนจนประสบผลสำเร็จในการเรียนได้ 

 2. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพงึพอใจ 

     ทิศนา แขมมณี (2554, หน้า 69) กล่าวถึง ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับ 

ความพึงพอใจ มีดังน้ี  

       1. ทฤษฎีลำดับขัน้ความตอ้งการของมาสโลว์(Maslow’s Hierarchical 

Theory of Motivation) มนุษย์มคีวามตอ้งการอยู่เสมอเมื่อได้รับการตอบสนองหรือพึงพอใจ

ต่อสิ่งใดสิ่งหน่ึง ความตอ้งการดา้นอื่นก็จะเกิดขึน้อีกความต้องการอาจจะซ้ำซ้อน 
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หรือเกิดความตอ้งการอีกอย่างหน่ึง ถ้าหากได้รับการตอบสนองอย่างเพียงพอก็จะเกิด

แรงจูงใจที่สําคัญต่อการเกิดพฤติกรรมให้สังคม ยอมรับ และสามารถพัฒนาตนไปสู่ 

ขั้นสูงขึน้ จึงนำแนวคิดทฤษฎีน้ีมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ดังนี ้         

   1.1 การเข้าใจถึงความต้องการพ้ืนฐานของมนุษย์สามารถเข้าใจ

พฤติกรรมของบุคคลได ้เน่ืองจากพฤติกรรมเป็นการแสดงออกถงึความตอ้งการของบุคคล  

   1.2 การช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีจำเป็นต้องตอบสนอง 

ความตอ้งการพ้ืนฐาน ที่เขาตอ้งการแสดงเสยีก่อน  

   1.3 การจัดการเรียนรู้หากครูค้นหาได้ว่านักเรียนมีความตอ้งการ 

อยู่ในระดับใด ก็จะสามารถใช้ความต้องการพ้ืนฐานของนักเรยีนมาเป็นแรงจูงใจ ช่วยให้

เกิดการเรียนรู้ได้ดี 

   1.4 การช่วยให้นักเรยีนได้รับการตอบสนองความตอ้งการพืน้ฐาน 

อย่างเพียงพอ การให้อิสรภาพและเสรีภาพแก่นักเรยีน การจัดบรรยากาศที่เอือ้ต่อ 

การเรียนรู้จะช่วยส่งเสริมให้เกิดประสบการณ์ในการรู้จักตนเองตามสภาพความเป็นจริง 

  2. ทฤษฎีสัมพันธ์เช่ือมโยงของธอร์นไดต์ การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้โดยที่มนุษย์

หรือสัตว์ได้เลอืกเอาปฏิกริิยาตอบสนองเช่ือมต่อเข้ากับส่ิงเรา้อย่างเหมาะสม  

หรือการเรียนรู้จะเกิดขึน้ดว้ยการเช่ือมโยงหรือพันธะระหว่างส่ิงเรา้กับการตอบสนอง  

เมื่อสถานการณ์หรือสิ่งที่เป็นปัญหาเกิดขึน้ ร่างกายจะมคีวามพยายามที่จะแก้ปัญหา 

โดยแสดงพฤติกรรมตอบสนองออกมาหลาย ๆ รูปแบบ ซึ่งร่างกายจะเลอืกพฤติกรรม

ตอบสนองที่พอใจที่สุดไปเช่ือมโยงส่ิงเรา้หรือปัญหาน้ัน ทำให้เกิดการเรียนรู้ขึ้นมา ได้แก่ 

   2.1 กฎแห่งความพร้อม (Law of Readiness) การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ถา้

นักเรยีนมีความพร้อมทั้งทางร่างกายและจิตใจ 

   2.2 กฎแห่งการฝึกหัด (Law of Exercise) การฝึกหัด หรือกระทำ 

บ่อย ๆ ดว้ยความเข้าใจจะทำให้เกิดความคงทนในการเรียนรู้ถา้ไม่ได้กระทำซ้ำบ่อย ๆ  

ในที่สุดอาจลมืได้ 

   2.3 กฎแห่งการใช้ (Law of Use and Disuse) การเรียนรู้เกิดจาก 

การเช่ือมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนองถ้านำมาใช้บ่อย ๆ ก็จะเกิดความมั่นคง 

ในการเรียนรู้ 
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    2.4 กฎแห่งผลที่พึงพอใจ (Law of Effect) เมื่อบุคคลไดรั้บผล 

ที่พึงพอใจย่อมอยากจะเรียนต่อไป ดังน้ันการไดรั้บผลที่พึงพอใจจึงเป็นปัจจัยสำคัญ  

ในการเรียน 

  ประสาท อิศรปรดีา (2547, หน้า 11) กล่าวถึง ทฤษฎีและแรงจูงใจ 

ที่ทำให้เกิดความพึงพอใจในการทำงานของเฮอร์เบิร์ก (Herzberg) มีดังนี ้

    1. ปัจจัยกระตุน้ เป็นปัจจัยทีเกี่ยวกับการงาน ซึ่งมีผลก่อให้เกิด 

ความพึงพอใจ เช่น ความสำเร็จการไดรั้บการยอมรับนับถือความก้าวหน้าในตำแหน่ง 

   2. ปัจจัยค้ำจุน เป็นปัจจัยที่เกีย่วข้องกับ สิ่งแวดล้อมในการทำงาน  

และมีหน้าทีใ่ห้บุคคลเกิดความพึงพอใจในการทำงาน เช่น เงินเดอืน โอกาสที่จะก้าวหน้า 

ในอนาคตสถานะของอาชีพสภาพการทำงาน เป็นต้น 

  วิชัย เหลอืงธรรมชาติ (2531, หน้า 9) ได้ให้แนวความคิดเกี่ยวกับ 

ความพึงพอใจว่า ความพึงพอใจมีส่วนเกี่ยวข้องกับความต้องการของมนุษย์ คือ พึงพอใจ 

จะเกิดขึน้ได้ก็ต่อเมื่อความต้องการของมนุษย์ไดรั้บการตอบสนองซึ่งมนุษย์ไม่ว่าอยู่ในที่ใด

ย่อมมีความตอ้งการขั้นพ้ืนฐานไม่ต่างกัน    

  กล่าวโดยสรุป ความตอ้งการและความอยากได้เป็นพืน้ฐานของมนุษย์ 

แต่ละบุคคลจะมคีวามอยากมากหรือนอ้ยแตกต่างกัน เมื่อความต้องการไดรั้บ 

การตอบสนองก็จะเกิดความพึงพอใจ ดังน้ันการนำทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 

มาใช้ในการจัดการเรียนรู้จงึเป็นปัจจัยส่งเสริมให้บรรลุผลสำเร็จดังที่คาดหวัง  

 3. การสร้างความพงึพอใจ 

  มีนักการศึกษาหลายท่านไดเ้สนอแนวทางการสร้างความพึงพอใจไว้ ดังนี้ 

      บุญรัตน์ อินทรสมพันธ์ (2542, หน้า 13) ได้กล่าวถึง องค์ประกอบ 

ที่มีอิทธิพลต่อความพึงพอใจของบุคคลในการเรียนว่าประกอบดว้ยปัจจัยต่าง ๆ 7 ประการ 

        1. ความสมหวังในชีวิตความสมหวังเป็นส่ิงที่ทกุคนปรารถนาให้ตนเอง

ประสบผลสำเร็จในชีวิตการเรียนในแนวทางที่ตนเองพอใจก็จะทำให้เกิดการทุ่มเทความ

พยายามกำลังกายกำลังใจในการเรียนเพ่ือให้เกิดประโยชน์และเปลี่ยนแปลงแก่ตนเอง 

ทั้งในดา้นความคิดความสามารถทักษะและการเรียนรู้ที่ดีขึ้น 

        2. ความพอใจในการเรียนถ้ามนุษย์เราไดเ้รียนในสิ่งที่เราพอใจ 

ก็จะมีความสุขและทำให้ประสบผลสำเร็จความพอใจในการเรียนน้ันเกิดผลของการเรียน 
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เป็นที่พอใจ การได้รับรางวัลจากการเรียน การได้รับการเสริมแรงในทางบวกจากครูผูส้อน  

เป็นต้น สิ่งต่าง ๆ เหล่าน้ีทำให้เกิดความพึงพอใจในการเรียน 

        3. การยอมรับนับถอืมนุษย์เป็นสัตว์สังคมที่ต้องการพ่ึงพาอาศัยกัน

ถ้ามนุษย์หรือสมาชิกที่เป็นส่วนหน่ึงของสังคมถูกต้องทอดทิ้งให้อยู่ตามลำพังโดดเดี่ยว 

เขาก็จะเกิดความวิตกกังวลเครียดไม่สามารถเรยีนหรือปฏิบัติงานให้บังเกิดผลดีได้  

แต่ทางตรงข้ามถา้สมาชิกน้ัน เป็นบุคคลที่สังคมยอมรับนับถอืและให้ความไว้วางใจบุคคล 

ผู้น้ันก็ยอมมีความสุขใจมีความพึงพอใจต่อการเรียนหรือการทำงานน้ันให้สำเร็จบรรลุผล

ที่ต้ังใจไว้ได้ 

        4. ความก้าวหน้าเมื่อทุกคนเข้ามาเรียนในสถาบันส่ิงที่ทุกคนหวัง 

ความก้าวหน้า หมายถึง เมื่อเรียนจบหลักสูตรแล้วโอกาสที่จะไดรั้บตำแหน่งหน้าที่การงาน

และเงินเดอืนที่สูงขึน้รวมทั้งมโีอกาสที่จะเพิ่มพูนความรูไ้ปในทางที่สูงขึน้สิ่งต่าง ๆ เหล่าน้ี

ย่อมเป็นกำลังใจให้มนุษย์เราพร้อมที่จะฟันฝ่าอุปสรรคต่าง ๆ ในการเรียนหรือการ

ปฏิบัตงิานน้ัน ๆ ได้ 

        5. ความสนใจความสนใจเป็นภาวะที่จติใจของบุคคลจดจ่อและ

ปรารถนาที่ส่ิงใดสิ่งหน่ึง เพ่ือนำไปบำบัดความต้องการให้เป็นที่ยอมรับของสังคมถ้าบุคคล

น้ันมีความสนใจกับการเรียนก็จะทำให้มีความกระตอืรือรน้ก่อให้เกิดแรงจูงใจอยากที่จะ

เรียนเมื่อมีแรงจูงใจก็จะเกิดมีการกระตุ้น ซึ่งยอมจะทำให้การเรียนน้ันมีประสทิธิภาพกว่า

การเรียนที่ไม่มกีารกระตุน้เตือน         

    6. ความเสมอภาค หมายถึง การเท่าเทียมกันในการเรียนของคน 

ในสถาบันไม่มกีารแบ่งแยกนักเรยีนในระบบนอกระบบหลักสูตรหรือการลำเอียง 

ของครูผู้สอนเพราะสิ่งเหล่าน้ีจะทำลายขวัญในการเรียนของนักเรียนและจะทำลาย 

ความสามัคคีในสถาบันน้ัน ๆ    

    7. สภาพของการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีการ 

ต่าง ๆ ที่จะทำให้ผู้เรียนสามารถรับความรู้ประสบการณ์ได้เต็มที่ด้วยความเข้าใจไม่เบื่อ

หน่ายทำให้ผู้เรยีนได้รับความรู้มากและผู้เรยีนพร้อมที่จะร่วมมือดว้ยความสนใจ

กระตอืรือรน้และมีความพึงพอใจกับการเรียน 

  จากองค์ประกอบที่มอีทิธิพลต่อความพึงพอใจที่กล่าวมา สรุปได้ว่า  

เป็นความต้องการของบุคคลในเร่ืองความสมหวังในชีวิตความพอใจในการเรียนการยอมรับ

นับถือความกาวหน้าความสนใจความเสมอภาคสภาพของการเรียน 
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 4. การวัดความพงึพอใจ 

  ระพินทร์ โพธิ์ศรี (2549, หน้า 39 - 43) กล่าวถึง การสร้างแบบวัด 

ความพึงพอใจ การแปลความหมาย การวัดความพอใจ มีดังนี้ 

   ขั้นที่ 1 การกำหนดเนือ้หาความพึงพอใจ คือ ให้เขียนนิยามซึ่งสามารถ

กระทำโดย   

    1) การศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง และกำหนดนิยาม 

    2) สัมภาษณ์บุคคลที่เกี่ยวข้อง อย่างนอ้ย 5 คน   

   ขั้นที่ 2 เลอืกประเด็นที่วัดความพึงพอใจ และกำหนดวิธกีารวัด 

    1) ประเด็นที่วัดความพึงพอใจให้เลอืกมาจากกรอบเนือ้หา 

ที่กำหนดไว้ 

    2) วิธีวัดความพึงพอใจ โดยทั่วไปนิยมใช้วิธจีัดอันดับคุณภาพ  

5 ระดับ และประเด็นวัดความพึงพอใจเป็นทางบวก คือ พอใจอย่างย่ิง พอใจมาก พอใจ

พอสมควร พอใจน้อย หรือค่อนข้างไม่พอใจ พอใจน้อยเป็นอย่างย่ิง หรือไม่พอใจ

ค่อนข้างมาก ถ้าความพอใจทางลบคะแนนระดับความพอใจจะเป็นตรงข้ามกับที่กำหนดไว้ 

   ขั้นที่ 3 จัดทำแบบสอบถามความพึงพอใจฉบับร่าง 

   ขั้นที่ 4 ทดลองกลุ่มย่อยประมาณ 3-5 คน เพ่ือตรวจสอบความ

เหมาะสม 

   ขั้นที่ 5 ให้ผู้เชี่ยวชาญประมาณ 3-5 ท่าน ตรวจสอบความเช่ือมั่นและ

ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 

   ขั้นที่ 6 ทดลองภาคสนาม เพ่ือการวิเคราะห์ปรบัปรุงคุณภาพแบบวัด

ความพึงพอใจ โดยการหาค่าอำนาจจำแนก (r) และความเช่ือมั่น (R) ดว้ยวิธกีารของ 

คอนบราค (Cronbach) 

   ขั้นที่ 7 นำไปใช้จริง การแปลความหมายการวัดความพึงพอใจ กรณี

ความพึงพอใจดว้ยการจัดอันดับคุณภาพ 5 อันดับ สามารถแปลความหมายไดด้ังนี ้ 

     1.00 - 1.50 หมายถึง พอใจน้อยที่สุด 

     1.51 - 2.25 หมายถึง พอใจน้อย 

     2.26 - 2.50 หมายถึง ค่อนข้างพอใจ 

     2.51 - 3.50 หมายถึง พอใจพอสมควร 

     3.51 - 3.75 หมายถึง พอใจค่อนข้างมาก 
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     3.76 - 4.50 หมายถึง พอใจมาก 

     4.51 - 5.00 หมายถึง พอใจมากที่สุด 

    การปรับปรุงแบบวัดความพึงพอใจ 

     1) พยายามให้มขี้อคำถามวัด ความพอใจให้มากพอสมควร 

อยู่ระหว่าง 10-20 ข้อ 

     2) ควรตัดข้อคำถามที่มคี่า r < 0 ออกไป 

     3) ปรับปรุงขอ้คำถามที ่r < 0.20 แต่ไม่เท่ากับ ศูนย์หรือตดิลบ 

     4) ควรสร้างแบบความพอใจให้มีคำถามเผื่อไว ้เพ่ือตัดข้อคำถาม 

ที่ไม่ดีออกไปเพ่ือให้แบบวัดความพอใจมีคุณภาพถึงระดับที่ต้องการ 

  โยธิน แสวงดี (2551, หน้า 9) กล่าวว่า มาตรวัดความพึงพอใจสามารถ

กระทำได้หลายวิธี ได้แก่  

   1. การใช้แบบสอบถาม ซึ่งเป็นวิธีที่นิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย โดยให้

กลุ่มบุคคลที่ต้องการวัดแสดงความคิดเห็นลงในแบบสอบถามที่กำหนด เพ่ือตอ้งการทราบ

ความคิดเห็น ซึ่งสามารถทำได้ในลักษณะที่กำหนดคำตอบให้เลอืกหรือตอบคำถามอิสระ 

คำถามดังกล่าวอาจถามความพึงพอใจในดา้นต่าง ๆ เช่น การบรหิารและการควบคุมงาน 

และเงื่อนไขต่าง ๆ เป็นต้น 

   2. การสัมภาษณ์ เป็นวิธวีัดความพึงพอใจทางตรงทางหน่ึง ซึ่งต้องอาศัย

เทคนิคความชำนาญพิเศษของผู้สัมภาษณ์และวิธกีารที่ดีจงึจะทำให้ผู้ตอบคำถามตอบ 

ตามข้อเท็จจรงิ ได้ขอ้มูลที่เป็นจริงได ้ 

   3. การสังเกต เป็นวิธกีารวัดความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรม 

ของบุคคลเป้าหมาย ไม่ว่าจะแสดงออกจากการพูด กิริยาท่าทาง วิธีน้ีจะต้องอาศัย 

การกระทำอย่างจรงิจังและการสังเกตอย่างมีระเบียบแบบแผน จะเห็นได้ว่า การวัด 

ความพึงพอใจต่อการให้บรกิารน้ันสามารถกระทำได้หลายวิธี ขึน้อยู่กับความสะดวก 

เหมาะสมตลอดจนจุดมุ่งหมายของการวัดด้วย จึงจะส่งผลให้การวัดน้ันมีประสทิธิภาพ 

และน่าเช่ือถอืได้ 

  สมนึก ภัททิยธนี (2553, หน้า 37-43) กล่าวถงึการสร้างแบบวัด 

ความพึงพอใจมีดังน้ี 

   1. คำช้ีแจงระบุถึงจุดประสงคแ์ละวิธิกีารตอบแบบสอบถาม  

พร้อมตัวอย่าง 
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   2. ข้อคำถามส่วนตัวผู้ตอบแบบสอบถาม เช่น ช่ือ-สกุล เพศ ระดบั

การศึกษาอาชีพ ฯลฯ 

   3. ข้อคำถามเกียวกับข้อเท็จจรงิ และความคิดเห็น เป็นส่วนสําคัญที่สุดที่

จะช่วยให้รายละเอียดเกี่ยวกับ เร่ืองที่ต้องการศึกษา เพ่ือให้แบบสอบถามมคีุณภาพสูง 

กล่าวโดยสรุป การสร้างแบบวัดความพึงพอใจมีขั้นตอน ดังนี ้ 

    3.1  กำหนดเนือ้หาในการสร้างแบบวดัความพึงพอใจ 

    3.2 เลอืกประเด็นในการวัดและกำหนดวิธิทีี่จะใช้ในการวัด  

    3.3 สร้างแบบวัดความพึงพอใจ  

    3.4 นำแบบสอบถามวัดความพึงพอใจไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ

ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา   

    3.5 นําแบบสอบถามความพึงพอใจมาหาค่าความเช่ือมั่น 

ของแบบสอบถามทั้งฉบับ 

    3.6 นำแบบสอบถาม วัดความพึงพอใจไปใช้จริงและแปลผล 

   จากที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า การสร้างแบบวัดความพึงพอใจต้อง

ดำเนนิการอย่างเป็นข้ันตอน เพ่ือให้ไดแ้บบสอบถามความพึงพอใจที่มีคุณภาพ  

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  

 1. งานวิจัยในประเทศ  

  ภริตา การะภาพ (2564, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเกี่ยวกับ การพัฒนากิจกรรม

การเรียนรู้ตามแนวทางการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain-Based Learning : 

BBL) ร่วมกับการใช้ส่ือโมชันกราฟิกเพื่อส่งเสริมความมาสารถในการอ่านสะกดคำของ

นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า 1) คณุภาพกิจกรรมการเรียนรู้ตาม 

แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain-Based Learning : BBL)  

ดา้นเนือ้หาทางภาษาไทย มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดมีาก ( X = 4.98, S.D. = 0.12) 

ดา้นการออกแบบสื่อโมชันกราฟิก มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดมีาก ( X = 4.92,  

S.D. = 0.16) และ ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน มีคุณภาพโดยรวม 

อยู่ในระดับดมีาก ( X = 4.94, S.D. = 0.23) 2) ความสามารถในการอ่านสะกดคำตาม

มาตราตัวสะกดสำหรับกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมอง 
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เป็นฐาน (Brain-Based Learning : BBL) ร่วมกบัการใช้ส่ือโมชันกราฟิกเพ่ือส่งเสริม

ความสามารถในการ อ่านสะกดคำ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ 

ที่ระดับ .01 3) ความพึงพอใจของนักเรยีน พบว่า ดา้นเนือ้หา ดา้นการออกแบบสื่อโมชัน

กราฟิก และด้านประโยชน์ที่ได้รับ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X =2.61,  

S.D.= 0.03) 

  ทรายแพรว ไชยมัชชิม (2563, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเกี่ยวกับ การพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐาน ร่วมกับการสอน 

แบบสบืเสาะหาความรู้ (5Es) เร่ือง น้ำเพื่อชีวิตและอากาศรอบตัวเรา กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า 1) กิจกรรม 

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐาน ร่วมกับการสอนแบบสบืเสาะ 

หาความรู้ (5Es) เร่ือง น้ำเพื่อชีวิตและอากาศรอบตัวเรา กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสทิธิภาพ 90.16/82.11 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ต้ังไว้

ที่ 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนหลังเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ 

ที่พัฒนาขึน้ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) ทักษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรยีนหลังเรียนดว้ยกิจกรรมที่พัฒนาขึน้สูงกว่าก่อนเรียนอย่าง 

มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 4) ความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรียนดว้ยกจิกรรม 

ที่พัฒนาขึน้อยู่ในระดับมากที่สุด  

  จุฑามาศ ตันสมบูรณ์ และธานลิ ม่วงพูล (2560, บทคัดย่อ) ได้ศึกษา

เกี่ยวกับการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบ BBL ร่วมกับบทเรียน CAI โดยใช้เทคนคิ 

การแก้โจทย์ปัญหา (KWDL) วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เร่ือง อาเซียน 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านหนองปากโลง จังหวัดนครปฐม 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้คือ ค่าเฉล่ีย ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐานและค่าทดสอบค่าที (t-test) พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสทิธิภาพ 

83/81 สูงกว่าเกณฑ์กำหนด 80/80 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนมีค่าสูงมากกว่าก่อนเรียน ความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.75 อยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด 
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  รัตน์วิสาณ งามสม (2560, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเกี่ยวกับ การศึกษา 

ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้ BBL เพ่ือพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ สำหรับนักเรียน

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดราษฎร์บำรุง (ไสวราษฎร์อุปถัมภ์) อำเภอ 

กระทุ่มแบน จังหวัดสมุทรสาคร จำนวน 38 คน โดยใช้วิธกีารสุ่มอย่างง่ายจากการ 

จับสลาก (Simple Random Sampling) เครื่องมอืที่ใช้ในการวิจัย ประกอบดว้ยแผนการสอน

โดยใช้ BBL จำนวน 8 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการพูดภาษาอังกฤษแบบปรนัย 

จำนวน 30 ข้อ แบบวัดทักษะดา้นการพูดภาษาอังกฤษทางตรง 1 ข้อ แบบประเมิน 

ความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ BBL ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยใช้สถิติ 

การวิเคราะห์ข้อมูลด้วย ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ t-test  

แบบไม่เป็นอิสระต่อกัน พบว่า ทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรยีนช้ันประถมศึกษา 

ปีที่ 3 หลังการเรียนโดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ BBL ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีระดับสูงขึ้นกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลสัมฤทธิ์ทางการพูดภาษาอังกฤษของ

นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 หลังการเรียนโดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ BBL สูงกว่าก่อน

เรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจ 

ต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ BBL อยู่ในระดับมาก 

  จิรารัตน์ บุญส่งค์ (2559, บทคัดย่อ) ได้ทำการศึกษาเกี่ยวกับผลของ 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและความคิด

สร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรยีนที่ได้รับ 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา 

หลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

2) นักเรยีนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน มีความคิดสร้างสรรค์ 

หลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส่าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาสังคมศึกษาและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรยีน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีคะแนนเฉล่ียสะสมวิชาสังคมศึกษาระดับสูง ปานกลาง และต่ำ 

หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน แตกต่างกันอย่างไม่มนัียสำคัญที่ระดับ .05 

  อภิเดช ธิตะปัน (2563, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาการจัด

กจิกรรมการเรียนรู้เรื่อง ศิลปะจากต้นกล้วย ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค LT 

ร่วมกับการสอนแบบสาธติของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า  
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1) นักเรยีนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ และช่วยกันทำงานกลุ่มเป็นอย่างด ีกิจกรรมการเรียนรู้

มีความน่าสนใจและวิธกีารสอนช่วยสร้างความเข้าใจให้กับนักเรยีนได้อย่างดีมาก  

2) นักเรยีนมีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 91 และมีจำนวนนักเรยีนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 100  

3) นักเรยีนมีความพึงพอใจ อยู่ที่ระดับพึงพอใจมากที่สุด 

  โสรัจจ์ แสนคำ (2560, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรม 

การเรียนรู้แบบร่วมมือดว้ยเทคนคิ LT ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน วิชาวิทยาศาสตร์ 

เร่ือง สารในชีวิตประจำวัน ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า  

1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือดว้ยเทคนคิ LT มปีระสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 75/75  

2) นักเรยีนที่เรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือดว้ยเทคนคิ LT มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เร่ือง สารในชีวิตประจำวัน หลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสาคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรยีนมีความพึงพอใจ 

ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือดว้ยเทคนคิ LT อยู่ในระดับมาก 

  พัชธาภรณ์ บุญแสน (2563, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเกี่ยวกับ การศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนเร่ือง การจัดองค์ประกอบศิลป์และพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม  

ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยการใช้เทคนคิการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ STAD 

ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้เทคนคิร่วมมือ 

STAD มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนก่อนเรียน 11.52 และค่าเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

หลังเรียน 24.17 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน พบว่า ค่าเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียนเร่ือง การจัดองค์ประกอบศิลป์ โดยใช้เทคนคิ 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ STAD ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีค่าเฉล่ีย 24.17 

จากคะแนนเต็ม 30 คิดเป็นร้อยละ 80.68 จากคะแนนเต็ม 100 เมื่อเทียบระหว่างเกณฑ์

ร้อยละ 70 กับคะแนนสอบของผูเ้รียนหลังจากใช้เทคนคิ STAD พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผู้เรยีนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

3) พฤติกรรมการทำงานกลุ่มของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 ระหว่างการจัดการเรียน

การสอนเทคนิคร่วมมือ STAD อยู่ในระดับด ี 
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   2. งานวิจัยต่างประเทศ 

       Ozden and Gultrkin (2008, pp. 1-17) ได้ทำการวิจัยโดยศึกษาผล 

ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและความคงทน 

ของความรู ้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและความคงทนของความรูใ้นการทดลองนีม้ีรูปแบบการวิจัยคือ Pretest-

Posttest control design ทำการวิจัยในปี 2004-2005 ที่โรงเรียนประถมที่ช่ือ Kutahya 

Abddurrahman Pasa ในเมือง Kutahya ประเทศตุรกี ซึ่งกลุ่ม ประชากรมี  2 ห้องเรียน  

คือ  5-A จำนวน 22 คน ซึ่งใช้เวลาในการศึกษา 11 วัน คิดเป็นจำนวน 18 ช่ัวโมง  

ตลอดกระบวนการวิจัยกลุ่มควบคุมจะได้รับการเรยีนการสอนโดยใช้สมองเป็นฐาน  

ขณะที่กลุ่มควบคุมได้รับการเรยีนการสอนแบบปกติ ผลการวิเคราะห์การทดสอบ 

ก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่ากลุ่มที่สอนโดยการเรียนการสอนโดยใช้สมองเป็นฐาน 

และกลุ่มที่สอนแบบปกติมคีวามแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ   

  Catterall & Peppler (2010, pp. 543-560) ได้ศึกษาเกี่ยวกับ การเรียนรู้

ทัศนศิลป์และโลกทัศน์ของเด็ก ซึ่งกล่าวถึงผลของการสอนทัศนศิลป์ จากเขตเมือง 103 

แห่ง ของนักเรยีนอายุ 9 ปี ในศูนย์กลาง 2 เมืองของประเทศอเมริกา ผูว้ิจัยได้ใช้ทฤษฎี 

การเรียนรู้ทางสังคม ทฤษฎีแรงจูงใจและการรับรูค้วามสามารถของตนเอง และศึกษา

เกี่ยวกับการคิดเชิงศิลปะเพ่ือเปรยีบเทียบผลของการใช้หลักสูตรในการพัฒนาความเช่ือมั่น

ในตนเองของเด็กและความคิดสร้างสรรค์ ผลการวิจัยพบว่า นักเรยีนมีความก้าวหน้า 

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติในการรับรูค้วามสามารถของตนเองและความคิดริเริ่ม 

ของการทดสอบความคิดสร้างสรรค์มาตรฐาน อิทธิพลเหล่าน้ีเกิดจากการมีส่วนร่วม 

ของเด็กในการสอนศิลปะและการปฏิสัมพันธ์ทางสังคม รวมทั้งการเสริมสร้าง

ความสัมพันธ์ระหว่างเพ่ือนและนักเรียนกับผู้ใหญ่  

  Weimer (2008, p. 2798-A) ได้ศึกษาประโยชน์ของการจัดการเรียน 

การสอนแบบใช้สมองเป็นฐานสำหรับนักเรียน การศึกษาครัง้นีม้ีจุดมุ่งหมายเพ่ือ 

เป็นการทดสอบความเข้าใจของนักเรยีนที่เรียนดว้ยการจัดกิจกรรมแบบใช้สมองเป็นฐาน

เพ่ือให้ประสบความสำเร็จในการเรียนและมีความคงทนในการเรียนรู้ นักเรยีนสามารถ

ทราบได้ว่าเขากำลังเรียนอะไร สามารถนำความรู้มาใช้ในการเรียนการสอนเกี่ยวกับ 

ความเข้าใจในประสบการณ์ชีวิตโดยใช้นักเรยีนจำนวน 181 คน ครูจำนวน 8 คน  
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โดยการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง การสังเกตในห้องเรียนและการสำรวจครูที่มี

ประสบการณ์การสอน โดยสอบถามอารมณ์และความรูส้กึ ผลปรากฏว่า นักเรยีน 

ประสบผลสำเร็จในการเรียนดว้ยกิจกรรมแบบใช้สมองเป็นฐาน และครูจำนวน 6 คน  

ใน 8 คน บอกว่านักเรียนส่วนใหญ่ให้ความสนใจ และประสบการณ์การเรียนของนักเรยีน

ทำให้ง่ายต่อการพัฒนาการสอน และการจัดกิจกรรมสมองเป็นฐานเป็นส่ิงจำเป็นที่ครูต้อง

วางแผนการพัฒนาและดำเนินการช่วยเหลอืต่อไป 

  Hoge (2003, p. 3884-A) ทำการวิจัยเกี่ยวกับการรวบรวมผล 

ของการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นฐาน (Brain–based Learning)  

และการอ่านออกเขียนได้ของนักเรยีน โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือให้ครูได้ใช้ยุทธศาสตร์ 

การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นฐานในการส่งเสริมและพัฒนานักเรยีน

ช้ันประถมศึกษาตอนต้นให้อ่านออกเขียนได้ ผลการวิจัยพบว่า นักเรยีนทุกคนสามารถอ่าน

ออกเขียนได้ ทำให้เห็นถึงความสา้คัญของสมองที่พัฒนาตามธรรมชาตทิางการเรียนรู้ และ

เทคนิคการเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นฐานเป็นตัวช่วยส่งเสริมและพัฒนาการอ่านออกเขียนได้

ของนักเรยีนในโรงเรียนประถมศึกษา   

  Kartikaningtyas V. (2017, pp. 2549-4635) ได้ศึกษาการเรียนรู้โดยใช้ BBL 

เพ่ือให้บรรลุผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร์ มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนดว้ยการจัดการเรียนรู้โดย BBLวิชาคณิตศาสตร์ เป็นวิจัยเชิงพัฒนาเชิง

ทดลองเพ่ือเพ่ิมประสทิธิภาพในการเรียนและแก้ปัญหาการเรียนการสอนในชีวิต  

กลุ่มตัวอย่างนักเรียนมัธยมศึกษาระดับต้น สุ่มตัวอย่างแบบแบ่งช้ัน จำนวน 109 คน 

เครื่องมือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร์ เก็บผลหลังเรียน  

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ Analysis of Variance (ANOVA) พบว่า นักเรยีนที่ผ่าน

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ BBL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ 

แบบเดมิ หมายความว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้ BBL เป็นรูปแบบที่มีประสทิธิภาพและ 

เป็นนวัตกรรมใหม่ 

 จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานและ

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 

ช่วยให้ผู้เรียนมีความกระตอืรือรน้ในการเรียนมากขึน้ สามารถส่งเสริมทักษะการคิดให้กับ

ผู้เรยีน และเมื่อนำมาบูรณาการร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สามารถทำให้ผู้เรียน

เรียนรู้ไดผ้่านการปฏิบัตกิิจกรรมร่วมกับผู้อื่น จนสามารถสรุปและประยุกต์ใช้ 
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ความคิดรวบยอดที่ได้เรยีนในแต่ละบทเรียนได้ ทำให้ผู้เรยีนสามารถเรยีนรู้ไดอ้ย่าง 

เต็มประสิทธิภาพและได้มปีฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น ผู้วิจัยจึงนำแนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้

สมองเป็นฐาน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือมาใช้พัฒนาทักษะการวาดภาพ 

ระบายสแีละการปั้น รวมไปถึงพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้กับนักเรียนในการทำวิจัยครัง้นี้ 

  

 

 



บทท่ี 3 

วธิีดำเนินการวิจัย 

 การวิจัยเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพ

ระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยได้ดำเนินการวิจัย ดังต่อไปน้ี 

  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  2. รูปแบบการวิจัย 

  3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

  4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  5. การวิเคราะห์ข้อมูล 

  6. สถิติที่ใช้ในการวิจัย 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 1. ประชากร 

  ประชากร ได้แก่ นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ของโรงเรียนในศูนย์

เครอืข่ายนาแก้ว-บ้านแป้น อำเภอโพนนาแก้ว จังหวัดสกลนคร สำนักงานเขตพืน้ที่

การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 จำนวน 166 คน ปีการศึกษา 2565 

 2. กลุ่มตัวอย่าง 

  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านโคกแก้ว   

ตำบลนาแก้ว อำเภอโพนนาแก้ว จังหวัดสกลนคร สำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 จำนวน 11 คน ไดม้าโดยวิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster 

Random Sampling) โดยใช้โรงเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม เป็นการสุ่มดว้ยการจับสลาก 

เลอืกตัวแทนจากโรงเรียนในศูนย์เครอืข่ายนาแก้ว-บ้านแป้น เน่ืองจากแต่ละโรงเรียน

นักเรยีนมีคุณลักษณะที่คลา้ยคลึงกัน  
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รูปแบบการวิจัย 

การวิจัยครัง้น้ีเป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Experimental Research) ผู้วิจัยได้ใช้

รูปแบบการทดลอง The single Group, Pretest-Posttest Design (พิศนุ ฟองศรี, 2553, 

หน้า 93) มีลักษณะการทดลอง ดังนี้  

   รูปแบบการทดลอง 

     

     T1     X    T2 

 

  T1 หมายถึง การทดสอบก่อนเรียน 

  X หมายถึง การสอนตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

  T2 หมายถึง การทดสอบหลังเรียน 

 

เครื่องมอืท่ีใช้ในการวิจัย 

 1. เครื่องมือและการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

  1.1 แผนการเรียนรู้ เร่ือง การวาดภาพระบายสีและการปั้น ตามแนวคิด 

การใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ จำนวน 8 แผนการเรียนรู้  

  1.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาศิลปะ เป็นแบบทดสอบ

ปรนัย จำนวน 20 ข้อ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพ่ือวัดผลการจัดการเรียนรู้ เร่ือง การวาดภาพ

ระบายสแีละการปั้น 

  1.3 แบบประเมินทักษะในการสร้างสรรค์งานศิลปะของนักเรยีน 

  1.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรียนดว้ยกิจกรรม

การเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมอง

เป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
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 2. การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
  การสร้างและหาคุณภาพของแบบสอบถาม ผู้วจิัยดำเนนิการ ดังนี้  

   1. แผนการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5   

    ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างตามขั้นตอน ดังนี้ 

     1.1 วิเคราะหเ์นือ้หา 

          1.1.1 ศึกษาแนวคิดและองคค์วามรูเ้กี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ 

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐาน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ วิธีการ หลักการ 

และเทคนิคการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ จากเอกสาร ตำรา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

           1.1.2 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 มาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ และหลักสูตร

สถานศึกษาโรงเรียนบ้านโคกแก้ว อำเภอโพนนาแก้ว จังหวัดสกลนคร  

           1.1.3 วิเคราะห์หลักสูตรและเนือ้หาของกลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 วิชาศิลปะ ศ 51101 จากหลักสูตรสถานศึกษา ซึ่งทั้งหมดม ี4  

หน่วยการเรียนรู้ แต่ในงานวิจัยในครัง้นี ้นำมาวิจัยเฉพาะหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 และ 4 ได้แก่ 

        หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 การวาดภาพระบายสี 

        หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การปั้น 

    ผู้วิจัยได้ใช้หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง การวาดภาพระบายส ี 

และหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง การปั้น มาวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้  

สาระการเรียนรู้แกนกลางและตัวชีว้ัด เพ่ือนำไปกำหนดเป็นรายละเอียดในการสร้าง 

แผนการจัดการเรียนรู้ ดังแสดงในตาราง 2 
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ตาราง 2 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ ระหว่างสาระการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง

และตัวชี้วัด 

หน่วยการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้

แกนกลาง 
ตัวชี้วัด 

หน่วยการเรยีนรู้ที่ 3 การวาดภาพระบายสี 

1. การวาดภาพคน 

   - การวาดคนครึ่งตัว  

   - การวาดภาพภาพคนเต็มตัว  

2. การวาดภาพสัตว์  

3. การวาดภาพทิวทัศน์ 

    -  ภาพทิวทัศน์บก 

    -  ภาพทิวทัศน์ทะเล 

    -  ภาพทิวทัศน์สิ่งก่อสร้าง 

4. การวาดภาพการ์ตูน 

    - การวาดภาพการ์ตูนลอ้เลยีน 

    - การออกแบบตัวการ์ตูน 

    - การเขียนการ์ตูนเร่ืองสัน้ 

หน่วยการเรยีนรู้ที่ 4 การปั้น 

 1. ความหมายของการปั้น  

 2. ความหมายของงานประติมากรรม 

 3. ประเภทของงานประติมากรรม 

      - ประติมากรรมนูนต่ำ 

      - ประติมากรรมนูนสูง 

      - ประติมากรรมลอยตัว  

4. การปั้นโมเดลตัวการ์ตูน 3 มิติ 

5. การปั้นเพ่ือถ่ายทอดจนิตนาการ 

วาดภาพ โดยใช้

เทคนิคของแสงเงา 

น้ำหนัก และวรรณะสี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สร้างสรรค์งานปั้น

จากดินน้ำมัน หรือ

ดนิเหนียว โดยเน้น

การถ่ายทอด

จินตนาการ 

แสงเงา 

น้ำหนัก และ

วรรณะสี   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การสร้างงาน

ปั้นเพ่ือ

ถ่ายทอด

จินตนาการ

ดว้ยการใช้ดิน

น้ำมันหรือดนิ

เหนียว 
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ตาราง 3 วิเคราะหห์ัวข้อของแผนการจัดการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้และเวลา 

            ที่ใช้สอน รายวิชาศิลปะ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  

            การวาดภาพระบายส ีและหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การปั้น 

 

แผนที่ เนือ้หา จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จำนวน

ช่ัวโมง 

1 การวาดภาพ

คน 

1. นักเรยีนสามารถอธิบายหลักการวาดภาพคนได้ 

2. นักเรยีนสามารถวาดภาพคนคร่ึงตัวและคนเต็ม

ตัวได้ 

3. นักเรยีนมีความรับผิดชอบและภาคภูมิใจ 

ในผลงานที่ตนเองสร้างสรรค์ขึ้น ตลอดจนนำไป

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

2 

2 การวาดภาพ

สิ่งแวดล้อม 

1. นักเรยีนสามารถอธิบายลักษณะทางกายภาพ

ของสัตว์และส่ิงแวดล้อมที่สัตว์อาศัยอยู่ได้ 

2. นักเรยีนสามารถวาดภาพสัตว์ที่อาศัยอยู่ใน

สิ่งแวดล้อมที่เหมาะสมได้ 

3. นักเรยีนมีความรับผิดชอบและภาคภูมิใจ 

ในผลงานที่ตนเองสร้างสรรค์ขึ้น ตลอดจนนำไป

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

2 

3 การวาดภาพ

การ์ตูน 

1. นักเรยีนสามารถอธิบายหลักการพืน้ฐาน 

ในการเขียนภาพการ์ตูนได้ 

2. นักเรยีนสามารถออกแบบตัวการ์ตูน 

ตามจินตนาการของตนเองได้ 

3. นักเรยีนมีความรับผิดชอบและภาคภูมิใจ 

ในผลงานที่ตนเองสร้างสรรค์ขึ้น ตลอดจนนำไป

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

2 
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ตาราง 3 (ต่อ) 
 

แผนที่ เนือ้หา จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จำนวน

ช่ัวโมง 

4 การเขียน

การ์ตูน

ประกอบเร่ือง 

1. นักเรยีนสามารถอธิบายหลักการพืน้ฐาน 

ในการเขียนการ์ตูนประกอบเร่ืองได้ 

2. นักเรยีนสามารถเขียนการ์ตูนประกอบเร่ือง 

ตามจินตนาการของตนเองได้ 

3. นักเรยีนมีความรับผิดชอบและภาคภูมิใจ 

ในผลงานที่ตนเองสร้างสรรค์ขึ้น ตลอดจนนำไป

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

2 

5 ประเภทของ

งานปั้น 

1. นักเรยีนสามารถระบุประเภทของงานปั้นได้ 

2. นักเรยีนสามารถสร้างสรรค์งานปั้นแต่ละ

ประเภทได้ 

3. นักเรยีนมีความรับผิดชอบและภาคภูมิใจ 

ในผลงานที่ตนเองสร้างสรรค์ขึ้น ตลอดจนนำไป

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

2 

6 การปั้นนูนต่ำ

และนูนสูง 

1. นักเรยีนสามารถอธิบายหลักในการปั้นนูนต่ำ

และนูนสูงได้ 

2. นักเรยีนสามารถสร้างสรรค์งานปั้นนูนต่ำ 

และนูนสูงตามจินตนาการได้ 

3. นักเรยีนมีความรับผิดชอบและภาคภูมิใจ 

ในผลงานที่ตนเองสร้างสรรค์ขึ้น ตลอดจนนำไป

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

2 
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ตาราง 3 (ต่อ) 
 

แผนที่ เนือ้หา จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จำนวน

ช่ัวโมง 

7 การปั้นโมเดล

ตัวการ์ตูน 3 

มิติ 

1. นักเรยีนสามารถอธิบายขั้นตอนในการปั้นโมเดล  

3 มิติได ้

2. นักเรยีนสามารถสร้างสรรค์โมเดล 3 มิติ  

ตามจินตนาการได้ 

3. นักเรยีนมีความรับผิดชอบและภาคภูมิใจในผลงาน

ที่ตนเองสร้างสรรค์ขึ้น ตลอดจนนำไปประยุกต์ใช้ 

ในชีวิตประจำวันได้ 

2 

 

8 
การปั้นเพ่ือ

ถ่ายทอด

จินตนาการ 

1. นักเรยีนสามารถอธิบายเร่ืองราวของงานปั้นที่

ตนเองสร้างสรรค์ได้ 

2. นักเรยีนสามารถสร้างสรรค์งานปั้นเพ่ือถ่ายทอด

เร่ืองราวตามจินตนาการได้ 

3. นักเรยีนมีความรับผิดชอบและภาคภูมิใจในผลงาน

ที่ตนเองสร้างสรรค์ขึ้น ตลอดจนนำไปประยุกต์ใช้ 

ในชีวิตประจำวันได้ 

2 

รวม 16 

 

   1.2 กำหนดจุดประสงค์การเรยีนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียน 

การสอนของแต่ละเนือ้หา รวมทั้งการวัดและประเมินผล 

   1.3 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ จำนวน 8 แผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีองค์ประกอบของ

แผนการจัดการเรียนรู้ ดังน้ี 

     1.3.1 มาตรฐานการเรียนรู้ 

        1.3.2 ตัวชี้วัด 

          1.3.3 สาระสำคัญ 

        1.3.4 จุดประสงค์การเรียนรู้   

       1.3.5 สาระการเรียนรู้    
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           1.3.6 กิจกรรมการเรียนรู้ ตามขั้นตอนดังนี้ 

       1.3.6.1  ขั้นสร้างความสนใจ 

        1.3.6.2  ขั้นนำเสนอความรูใ้หม่ 

        1.3.6.3  ขั้นวิเคราะห์และสรุป 

        1.3.6.4  ขั้นฝึกปฏิบัติ 

        1.3.6.5  ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ 

        1.3.6.6  ขั้นตรวจสอบและประเมินผลการเรียน 

          1.3.7 สื่อการเรียนการสอน 

          1.3.8 การวัดและประเมินผล 

   1.4 นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรกึษา

วิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้อง และให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

แต่ละขั้นตอนตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐาน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

แล้วทำการปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของอาจารย์ที่ปรกึษาวิทยานพินธ์ 

   1.5 นำแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสี

และการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

ที่ปรับปรุงแก้ไขแลว้ ให้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 ทา่น ตรวจสอบความเหมาะสม โดยให้

ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาลงความเห็นและให้คะแนน ซึ่งผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือ

งานวิจัยในครัง้น้ี ประกอบดว้ย 

       1.5.1 รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ กำจัดภัย ประธานหลักสูตร

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาวิจัยหลกัสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

    1.5.2 รองศาสตราจารย์ ดร.ธนานันต์ กุลไพบุตร กรรมการบรหิาร

หลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต และหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิจัยหลักสูตร

และการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

    1.5.3 นางสาวกัณฐิกา พุทธา ครู คศ.1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

โรงเรียนบ้านโนนกุง สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1  

    1.5.4 นางวาร ีธนะคำด ีครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนทรายมูล 

หนองกุงทรายศรีพิทยา สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 

    1.5.5 นายเปรม ปรดีิ์ธอนันต์ ศึกษานิเทศก์ สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่

การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 
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    1.6 ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

ทําแบบประเมินโดยใช้แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ม ี5 ระดับ ซึ่งมี

รายละเอียดดังน้ี (ประคอง กรรณสูต, 2542, หน้า 17) 

     5 มีระดับความเหมาะสมมากที่สุด  

     4 มีระดับความเหมาะสมมาก  

     3 มีระดับความเหมาะสมปานกลาง  

     2 มีระดับความเหมาะสมน้อย 

     1 มีระดับความเหมาะสมน้อยที่สุด 

    นําคะแนนที่ได้มาหาค่าเฉล่ียเพ่ือหาความเหมาะสมของแผนการจัด 

การเรียนรู้ โดยเทียบกับเกณฑ์ ดังนี้ 

     ค่าเฉล่ีย มีค่า 4.50 - 5.00 หมายถึง มีระดับความเหมาะสมมากที่สุด  

     ค่าเฉล่ีย มีค่า 3.50 - 4.49 หมายถึง มีระดับความเหมาะสมมาก  

       ค่าเฉล่ีย มีค่า 2.50 - 3.49 หมายถึง มีระดบัความเหมาะสมปานกลาง  

     ค่าเฉล่ีย มีค่า 1.50 - 2.49 หมายถึง มีระดับความเหมาะสมน้อย  

     ค่าเฉล่ีย มีค่า 1.00 - 1.49 หมายถึง มีระดับความเหมาะสมน้อยที่สุด 

  ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึน้ มีค่าเฉล่ียรวมเท่ากับ 4.88 หมายถึง  

มีระดับความเหมาะสมมากที่สุด 

    1.7 นําแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะตามแนวคิดการใช้ 

สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ที่ปรับปรุงแลว้ไปทดลองใช้ (Try out)  

กับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านโคกแก้ว จำนวน 11 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 

ผลปรากฏว่านักเรียนมีคะแนนการประเมินในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์ 

แสดงให้เห็นว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ที่ต้ังไว้ 

    1.8 นําแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะตามแนวคิดการใช้สมอง

เป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ที่ผ่านการทดลองใช้และแก้ไขขอ้บกพร่อง

แล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรกึษาวิทยานพินธ์ 

    1.9 นําแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะตามแนวคิดการใช้สมอง

เป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ที่ได้ไปใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  

จํานวน 11 คน โรงเรียนบ้านโคกแก้ว ภาคเรียนที่ 2/2565 ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่าง 
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  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน วิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพ

ระบายสแีละการปั้น ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนตามขั้นตอน 

ดังน้ี 

   2.1 ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนจากหนังสือคู่มือครูศิลปะ เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับลักษณะของ

แบบทดสอบ ค่าความยากง่าย ค่าอํานาจจําแนก และค่าความเช่ือมั่น ของแบบทดสอบ 

เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างขอ้สอบแบบเลอืกตอบ 

       2.2 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ตามมาตรฐาน ตัวชีว้ัด 

และจุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบเป็นปรนัยชนิดเลอืกตอบ 4 ตัวเลอืก จํานวน  

40 ข้อ ให้ครอบคลุมเนือ้หาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 

       2.3 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่สร้างขึ้นเสนอต่อ

อาจารย์ที่ปรกึษาวิทยานพินธ์ตรวจสอบความความเหมาะสม แล้วทําการแก้ไขปรับปรุง 

ตามข้อเสนอแนะ 

       2.4 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินค่า

ดัชนีความสอดคลอ้ง (Index of Item-objective Congruence : IOC) พร้อมให้ขอ้พิจารณา

และเสนอแนะ 

      2.5 นําคะแนนที่ได้มาคํานวณตามสูตรดัชนีความสอดคลอ้ง ถ้าผล 

การคํานวณมีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 ขึน้ไป ถอืว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนวิชาศิลปะ มีความสอดคลอ้ง ถ้าต่ำกว่าต้องนํามาปรับปรุงแก้ไขหรือตัดทิ้ง 

       2.6 คัดเลอืกขอ้สอบที่มีค่าดัชนีความสอดคลอ้ง (IOC) ต้ังแต่ 0.5 ขึน้ไป 

เอาไว้ดําเนินการในขั้นต่อไป ส่วนข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคลอ้งไม่ถึง 0.5 นําไป 

ปรับปรุงแก้ไข จนได้ขอ้สอบ จํานวน 20 ข้อ ทีม่ีค่าดัชนีความสอดคลอ้งระหว่าง 0.80 ถึง 

1.00  

       2.7 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนไปทดลองใช้ (Try Out) 

กับนักเรยีนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพ่ือหาคุณภาพของแบบวัดเป็นรายข้อและทั้งฉบับ 

วิเคราะห์ข้อสอบรายข้อโดยการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) มีค่าต้ังแต่ 0.50 ถึง 0.80 

ค่าอํานาจจําแนก (r) มคี่าต้ังแต่ 0.20 ถึง 0.70 และหาค่าความเช่ือมั่นของแบบวัดทั้งฉบับ

โดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์ รชิาร์ดสัน มีค่าเท่ากับ 0.80 
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   2.8 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ที่ได้ไปใช้เก็บข้อมูล  

การวิจัย กับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 จำนวน 11 คน โรงเรียนบ้านโคกแก้ว  

ปีการศึกษา 2565 ตามแผนการวิจัย 

  3. แบบประเมินทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะ 

   3.1 ศึกษาวิเคราะห์เนือ้หา จุดประสงค์ของวิชาศิลปะ 

   3.2 ศึกษาเทคนิค วิธีการออกแบบ แบบประเมนิทักษะการปฏิบัติงานให้

ครอบคลุมเนือ้หา และจุดประสงค์ที่ต้ังไว้ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

   3.3 สร้างแบบประเมินทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะให้ครอบคลุม

เนือ้หา และทักษะที่ต้องการประเมิน โดยประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานและ

คุณภาพของผลงาน เกณฑ์และสัดส่วนของคะแนนการประเมินทักษะการสร้างสรรค์งาน

ศิลปะมีองค์ประกอบ ได้แก ่

   การประเมินดา้นกระบวนการปฏิบัตงิาน มีองค์ประกอบ 4 รายการ 

ได้แก่ 

    1. การเลอืกใช้วัสดุอุปกรณ์ 

    2. เวลาที่ใช้ในการปฏิบัตงิาน 

    3. ขั้นตอนการปฏิบัตงิาน 

    4. พัฒนาการของผลงาน 

   การประเมินดา้นคุณภาพของผลงานที่สำเร็จ มีองค์ประกอบ 4 รายการ 

ได้แก่ 

    1. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

    2. ความเป็นเอกลักษณ ์

    3. ความสะอาดเรยีบรอ้ย 

    4. ความถูกต้องตามหัวข้อ 

   แต่ละองค์ประกอบย่อยจะมีเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริกส์ 5 ระดับ  

    ระดับ 1 ได้ 1 คะแนน 

    ระดับ 2 ได้ 2 คะแนน 

    ระดับ 3 ได้ 3 คะแนน 

    ระดับ 4 ได้ 4 คะแนน 

    ระดับ 5 ได้ 5 คะแนน 
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   3.4 นำแบบประเมินที่สร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรกึษาวิทยานพินธ์  

และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 

   3.5 นำแบบประเมินที่ปรับปรุงแก้ไขแลว้เสนอให้ผู้เชี่ยวชาญชุดเดมิ 

เพ่ือตรวจสอบและให้ขอ้เสนอแนะ 

  4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีน ที่มีต่อการเรียนดว้ยกจิกรรม

การเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) มีขัน้ตอนดังนี้ 

       4.1 ศึกษารูปแบบการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเรียน

ดว้ยกจิกรรม การเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะ ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ     

          4.2 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรียน 

ดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) มี 5 ระดับ  

ซึ่งมเีกณฑ์การให้คะแนน และการแปลความหมายของข้อมูล (ประคอง กรรณสูตร, 2542, 

หน้า 17) ดังน้ี 

  5 มีระดับความพึงพอใจมากที่สุด  

  4 มีระดับความพึงพอใจมาก  

  3 มีระดับความพึงพอใจปานกลาง  

  2 มีระดับความพึงพอใจน้อย 

  1 มีระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด  

  นําคะแนนที่ได้มาหาค่าเฉล่ียเพ่ือแปลความหมาย โดยเปรยีบเทียบ

กับเกณฑ์ ดังน้ี 

        ค่าเฉล่ีย มีค่า 4.50 - 5.00 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจมากที่สุด  

        ค่าเฉล่ีย มีค่า 3.50 - 4.49 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจมาก  

        ค่าเฉล่ีย มีค่า 2.50 - 3.49 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจปานกลาง  

        ค่าเฉล่ีย มีค่า 1.50 - 2.49 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจน้อย  

        ค่าเฉล่ีย มีค่า 1.00 - 1.49 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด 
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4.3 ส่งแบบสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรยีนที่มีต่อการเรียนดว้ย

กิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะ ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ ที่สร้างเสนอต่ออาจารย์ที่ปรกึษาวิทยานพินธ์ตรวจสอบความ

เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ปรับแกต้ามคำแนะนํา 

4.4 ส่งแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรียน 

ดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะ ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content 

Validity) โดยผู้เชี่ยวชาญ เป็นชุดเดยีวกันกับที่กล่าวข้างต้น โดยค่า IOC เฉล่ียรวมเท่ากับ 

1.00  

4.5 นําแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อกิจกรรม 

การเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือ ไปใช้เก็บข้อมูลช้ันประถมศึกษา 5 จํานวน 11 คน โรงเรียนบ้านโคกแก้ว  

ปีการศึกษา 2565 ตามแผนการวิจัย 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 การวิจัยครัง้น้ีผู้วิจัยได้กำหนดวิธกีารเก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี้ 

  1. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นทดสอบก่อน

เรียนกับนักเรยีนกลุ่มตัวอย่าง 

  2. ผู้วิจัยดำเนนิการสอนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น

จำนวน 8 แผนการจัดการเรียนรู้ รวมเวลา 16 ช่ัวโมง  

  3. หลังจากเรียนจบแต่ละหน่วยการเรียนรู้ มีการประเมินทักษะ 

การสร้างสรรค์งานศิลปะของนักเรียนรายบุคคล 

  4. หลังจากเรียนเสร็จให้นักเรยีนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

ชุดเดมิอีกคร้ัง จากน้ันนำผลที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถติิต่อไป 

  5. สอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรียนดว้ยกจิกรรม 

การเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกันการจัดการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือ ตามแบบสอบถามความพึงพอใจ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น   
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การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยดำเนนิการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา

ศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายส ีและการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ดังนี ้

  1. การวิเคราะห์เชิงปริมาณ 

   1.1 วิเคราะหห์าค่าประสทิธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด 

การใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 

โดยใช้สูตรคำนวณมาตรฐาน    

   1.2 เปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนก่อนและหลังได้รับการจัด 

การเรียนรู้ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

โดยการทดสอบที (t-test dependent samples) 

   1.3 วิเคราะห์คะแนนเฉล่ียของผลการประเมินทักษะการสร้างสรรค์ 

งานศิลปะ เปรยีบเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนดไว้ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

   1.4 วิเคราะห์ความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้

รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐาน

ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ดว้ยการหาค่าเฉล่ีย แล้วเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนด 

  2. การวิเคราะห์ข้อมูลเชงิคุณภาพ เป็นผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชงิบรรยาย 

ในระหว่างการดำเนนิการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสี

และการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับ

นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครัง้นี ้ได้แก่ 

    1. สถิติพ้ืนฐาน ใช้ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ( X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

    2. สถิติตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัย 
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 2.1 การตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยการ 

หาค่าดัชนีความสอดคลอ้ง (IOC) ให้กับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และ 

แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน โดยใช้สูตรการหา IOC  

   IOC   = ∑R 

               n 

เมื่อ         IOC       แทน  ค่าดัชนีการสอดคลอ้ง 

    ∑R       แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญในแต่ละ   

 ข้อคำถาม 

            n         แทน  จำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด    

 

2.2 ค่าดัชนีความยากง่าย (p) ใช้กับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียน โดยใช้สูตรการหาค่าความยากง่าย (Difficulty) กล่าวไว้ดังนี ้(สมชาย  

วรกจิเกษมสกุล, 2558, หน้า 287) 

   p    =      RH + RL 

    NH + NL 

เมื่อ   p    แทน ค่าดัชนีความยากรายข้อของข้อสอบที่ต้องการหาค่า 

  RH   แทน จำนวนผู้สอบในกลุ่มสูงที่ตอบข้อสอบข้อน้ันถูก 

  RL    แทน จำนวนผู้สอบในกลุ่มต่ำที่ตอบข้อสอบข้อน้ันถูก      

  NH  แทน จำนวนผู้สอบทั้งหมดในกลุ่มสูง 

  NL  แทน จำนวนผู้สอบทั้งหมดในกลุ่มต่ำ และ NH = NL  

       2.3 ค่าอำนาจจำแนก (r) ใช้กับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

โดยใช้สูตรดังน้ี (สมชาย วรกจิเกษมสุข, 2558, หน้า 284)  

จากสูตร  

  r = 
RH- RL

NH
  

 

  เมื่อ    r        แทน  ค่าอำนาจจำแนก 

          RH        แทน  จำนวนผู้ตอบถูกในกลุ่มสูง 

          RL        แทน  จำนวนผู้ตอบถูกในกลุ่มต่ำ 

          NH          แทน  จำนวนคนในกลุ่มสูงหรอืกลุ่มต่ำซึ่งเท่ากัน      
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      2.4 ค่าความเช่ือมั่นแบบวัดความสอดคลอ้งภายใน (Measure of internal 

Consistency) ใช้วิธขีองคูเดอร์-ริชาร์ดสัน 20 (KR-20) (สมชาย วรกจิเกษมสกุล, 2558, 

หน้า 275) 

KR – 20 = (
k

k - 1
) (1 -

∑ piqi

s t
2 ) 

 

 เมื่อ    KR – 20   เป็นสัมประสิทธิ์ความเช่ือมั่นของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน 20 

          pi           เป็นสัดส่วนของผู้ที่ตอบถูกในข้อที่ i   

          qi           เป็นสัดส่วนของผู้ที่ตอบผิดในข้อที่ i ซึ่งมคีา่เท่ากับ 1 - pi  

                       st
2          เป็นความแปรปรวนของคะแนนรวม 

          k           เป็นจำนวนขอ้สอบ 

 3. สถิติที่ใช้ในการหาประสทิธิภาพ 

    การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาด

ภาพระบายส ีและการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือ โดยการวิเคราะห์คะแนน ใช้สูตรคำนวณค่า E1/E2 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2556,  

หน้า 7) ดังน้ี 

E1 =  

∑ x

n
A

 × 100 

     เมื่อ      E1 คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  ∑ x         คือ  ผลรวมคะแนนนักเรยีนที่ได้จากการประเมินผลงาน

         และพฤติกรรมการเรียนรู้ในระหว่างเรียน 

  A คือ  คะแนนเต็มของการประเมินผลงานและพฤติกรรม

         การเรียนรู้ในระหว่างเรียน 

  n คือ  จำนวนผู้เรยีน 
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        E2 =  

∑ y

N

B
 × 100  

     เมื่อ   E2  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  ∑ y         คือ  คะแนนรวมของผู้เรยีนจากการทดสอบหลังเรียน

         และการประเมินทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ

         ของนักเรยีน 

   B คือ  คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 

   N คือ  จำนวนผู้เรยีน 

 

 4. สถิติที่ใช้ตรวจสอบสมมติฐาน ใช้ค่าเฉล่ียร้อยละ และการทดสอบค่า t  

(Dependent Samples t-test) (วาโร เพ็งสวัสด์ิ, 2551, หน้า 339) ดังนี ้ 

t = 
∑ d

√n ∑ d2 - (∑ d)

n-1

 

 

      เมือ่  t  แทน ค่าสถิติที่ใช้เปรียบเทียบค่าวกิฤตจากตารางการแจกแจงปกติ 

             D แทน ผลต่างของคะแนนแต่ละคู่ 

             n แทน จำนวนคู่ของตัวอย่าง 
 

  ใช้การทดสอบค่าเฉล่ียร้อยละในกลุ่มตัวอย่างหน่ึงกลุ่ม (One Samples  

t-test) 

nS
Xt −

=   ;   df  =  n - 1 

  เมื่อ  X   แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่าง 

     µ   แทน เกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 80 คิดเป็น 56 

     S   แทน ความเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง 

     n    แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 

     df   แทน ช้ันแห่งความเป็นอิสระ (degree of freedom) 



บทท่ี 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 การวิจัยเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง  

การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ครัง้นี ้ผู้วิจัยขอนำเสนอ 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังน้ี 

  1. สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

  2. ลำดับขั้นในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล   

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

  n แทน จำนวนนักเรยีนในกลุ่มตัวอย่าง 

 X  แทน คะแนนเฉล่ีย 

 S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

 t แทน สถิติทดสอบที่ใช้เทียบค่าวิกฤต 

ลำดับข้ันในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยได้นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามลำดับ ดังนี้  

  1. ข้อมูลเชิงปรมิาณ 

        ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหห์าประสทิธิภาพของการจัดการเรียนรู้รายวิชา

ศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ตามเกณฑ์ 80/80 

        ตอนที่ 2 ผลการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาศิลปะ  

ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การทดสอบค่าทีชนิดกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระ 

ต่อกัน (t-test for Dependent Samples)  
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 ตอนที่ 3 ผลทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะดว้ยการวาดภาพระบายส ี

และการปั้น ตามจินตนาการของนักเรยีนจนเกิดเป็นผลงานเชิงประจักษ์ หลังจากจบ 

แต่ละหน่วยการเรียนรู้ ดว้ยแบบประเมินทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะจากเกณฑ์ที่ผู้วิจัย 

สร้างขึ้น โดยนักเรยีนต้องผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

        ตอนที่ 4 ผลความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรียนดว้ยกจิกรรม 

การเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมอง

เป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

    2. ข้อมูลเชิงคุณภาพ  

        ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงบรรยายในระหว่างการดำเนนิการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมอง

เป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยขอนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามลำดับต่อไปนี้ 

  1. ข้อมูลเชิงปรมิาณ 

     ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดการเรยีนรู้

รายวิชาศิลปะ เรื่อง การวาดภาพระบายสีและการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมอง 

เป็นฐานร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 5 ตามเกณฑ์ 80/80 โดยการหาคา่ประสิทธิภาพ E1/E2      

      1.1 ผู้วิจัยได้นำแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ  

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ไปทดลองใช้เพื่อหา

ประสิทธิภาพกับกลุ่มตัวอย่าง ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนบ้านโคกแก้ว 

สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร  เขต 1 จำนวน 1 ห้องเรียน จำนวน

นักเรยีน 11 คน แล้วนำข้อมูลที่ได้จากการทดลองมาวิเคราะหห์าประสทิธิภาพของ 

การจัดการเรียนรู้ ผลปรากฏ ดังตาราง 4 
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ตาราง 4 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) การจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ  

 เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ  

 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  

แผนการจัดการเรียนรู ้
คะแนน

เต็ม 
N 

คะแนน

รวม X  S.D. ร้อยละ 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 20 11 193 17.55 1.51 87.75 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 20 11 199 18.09 1.14 90.45 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 20 11 202 18.36 1.21 91.80 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 20 11 200 18.18 1.47 90.90 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 20 11 203 18.45 0.93 92.25 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 20 11 209 19.00 1.26 95.00 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7 20 11 215 19.55 0.69 97.75 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 20 11 214 19.45 0.82 97.25 

รวม 160 11 1635 148.63 7.67 92.89 
 

 จากตาราง 4 พบว่า ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ  

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่พัฒนาขึน้ 

มีประสทิธิภาพของกระบวนการเท่ากับ 92.89 ซึ่งผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ที่ต้ังไว้  

      1.2 ผลการวิเคราะหป์ระสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) จากการประเมิน

ทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ผลปรากฏ ดังตาราง 5 
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ตาราง 5 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  

รายการ 
คะแนน

เต็ม 
N 

คะแนน

รวม X  S.D. ร้อยละ 

1. ทักษะการสร้างสรรค์งาน

ศิลปะ 
80 11 731 66.45 5.11 83.06 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 20 11 178 16.18 1.25 80.90 

รวม 100 11 909 82.64 5.85 82.64 

  

             จากตาราง 5 พบว่า ทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะ และผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรียนของนักเรยีนที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพ

ระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสทิธิภาพของผลลัพธ์เท่ากับร้อยละ 82.64  

ซึ่งผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ที่ต้ังไว้ 

   1.3 ผลการวิเคราะห์หาประสทิธิภาพของการจดัการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ผลปรากฏ ดังตาราง6 

 

ตาราง 6 ผลการวิเคราะห์หาประสทิธิภาพของการจัดการเรียนรู้ 

ประสิทธิภาพ 

คะ
แน

นเ
ต็ม

 

จำ
นว

นนั
กเ

รยี
น 

คะ
แน

นร
วม

 

 กิจกรรมการเรียนรูใ้นรายวชิาศลิปะ เรื่อง  

การวาดภาพระบายสีและการป้ัน ตามแนวคิดการใช้ 

สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

X  .D.S  %  
E1 160 11 1635 148.63 7.67 92.89 

E2 100 11 909 82.64 5.85 82.64 

สรุปผล E1/E2 เท่ากับ 92.89/82.64 
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               จากตาราง 6 พบว่า ค่าประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ  

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการ

เรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มปีระสิทธิภาพเท่ากับ 

92.89/82.64 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่กำหนดไว้ 

  ตอนที่ 2 เปรยีบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรยีน 

ที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรยีนรู้รายวิชาศิลปะ เรื่อง การวาดภาพระบายสีและ 

การปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือ 

สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างก่อนเรยีนและหลังเรียนโดยใช้ 

การทดสอบค่าที (t-test) ชนดิกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระจากกัน (Dependent 

Samples) 

   ผลการวิเคราะห์เปรยีบเทียบคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่เรียน

ดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิด 

การใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปีที่ 5 ผลปรากฏ ดังตาราง 7 

ตาราง 7 การเปรยีบเทียบคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนระหว่างก่อนเรียนและ 

             หลังเรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละ  

 การปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

 สำหรับนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

การทดสอบ n คะแนนเต็ม X  S.D. t 
Sig. 

(1-tailed) 

ก่อนเรียน 11 20 8.64 2.01 
18.39** 0.000 

หลังเรียน 11 20 16.18 1.25 

** มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

            จากตาราง 7 พบว่า นักเรยีนที่เรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ  

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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 ตอนที่ 3 ผลการเปรยีบเทียบทักษะการสรา้งสรรค์งานศิลปะ หลังจาก 

จบแต่ละหน่วยการเรยีนรู้ ด้วยแบบประเมินการสร้างสรรค์งานศิลปะจากเกณฑ์ที่

ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยเปรยีบเทียบกับเกณฑ์ทีก่ำหนดไว้ที่ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

  ผลการวิเคราะห์คะแนนความสามารถด้านทักษะการสร้างสรรค์ผลงาน

ศิลปะ ของนักเรยีนหลังจากที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาด

ภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ดว้ยแบบประเมินทักษะการสร้างสรรค์

งานศิลปะ ผลปรากฏ ดังตาราง 8  

ตาราง 8 ผลการประเมินเพ่ือเปรยีบเทียบค่าเฉล่ียทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะ 

 ดว้ยการวาดภาพระบายส ีและการปั้น ของนักเรยีนกับเกณฑ์ที่ต้ังไว้ที่ร้อยละ 70  

 ของคะแนนเต็ม โดยใช้ One samples t-test 
 

รายการทักษะการปฏิบัติงาน N 
คะแนน

เต็ม X  S.D. ร้อยละ t 
Sig. 

(1-tailed) 

การประเมินด้านกระบวนการ

ปฏิบัติงาน     
      

 

 

 

6.79** 

(เกณฑ์  

56 

คะแนน) 

 

 

 

 

 

0.000 

   1. การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ 11 10 8.36 1.30 83.64 

   2. เวลาท่ีใช้ในการปฏิบัติงาน 11 10 8.27 0.96 82.73 

   3. ข้ันตอนการปฏิบัติงาน 11 10 8.09 1.08 80.91 

   4. พัฒนาการของผลงาน 11 10 8.00 0.85 80.00 

การประเมินด้านคุณภาพ 

ของผลงานท่ีสำเร็จ 

     

   1. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 11 10 9.00 0.95 90.00 

   2. ความเป็นเอกลักษณ์ 11 10 8.27 1.42 82.73 

   3. ความสะอาดเรียบร้อย 11 10 8.00 1.35 80.00 

   4. ความถูกต้องตามหัวข้อ 11 10 9.45 0.66 94.55 

รวมเฉลี่ย 11 80 66.45 5.11 83.06 

             ** มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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    จากตาราง 8 สรุปผลการวิจัยได้ว่า นักเรยีนที่เรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้

รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐาน

ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 นักเรยีน 

มีความสามารถในการสร้างสรรค์งานศิลปะ สูงกว่าเกณฑ์ที่ต้ังไว้ร้อยละ 70 ของคะแนน

เต็มอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 ตอนที่ 4 ศึกษาความพงึพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรยีนด้วยกจิกรรม

การเรยีนรู้รายวิชาศิลปะ เรื่อง การวาดภาพระบายสีและการปั้น ตามแนวคิด 

การใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรยีน 

ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 ผลปรากฏ ดังตางราง 9 

 

ตาราง 9 ผลการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 

 รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมอง

เป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียน 

 ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
 

ข้อที่ รายการ X  S.D. การแปรผล 

1 การจัดลำดับเนือ้หาเป็นไปอย่างมีระบบจากง่าย

ไปยาก 

 

4.45 

 

0.69 

 

มาก 

2 เนือ้หาและกิจกรรมมีรายละเอียดชัดเจนง่ายต่อ

การเรียนรู้ 

 

4.64 

 

0.51 

 

มากที่สุด 

3 กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกับความสามารถ

ของผู้เรยีน 

 

4.27 

 

0.79 

 

มาก 

4 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรยีนรู้จักการ

แก้ปัญหาดว้ยตนเอง 

 

4.73 

 

0.47 

 

มากที่สุด 

5 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรยีนมีทักษะ

ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

 

4.64 

 

0.51 

 

มากที่สุด 

6 นักเรยีนไดแ้ลกเปลี่ยนเรียนรู้ แสดงความคิดเห็น 4.55 0.69 มากที่สุด 

7 นักเรยีนมีโอกาสไดฝ้ึกคิดและปฏิบัติทำให้เกิด

การเรียนรู้ 

 

4.64 

 

0.51 

 

มากที่สุด 
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ตางราง 9 (ต่อ) 

ข้อที่ รายการ X  S.D. การแปรผล 

8 เวลาที่ใช้ในแต่ละกิจกรรมมีความเหมาะสม 
4.64 0.51 มากที่สุด 

9 ชอบที่มกีารวัดและประเมินผลที่หลากหลาย 4.45 0.69 มาก 

10 ชอบที่ไดรั้บข้อมูลป้อนกลับเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ 4.45 0.69 มาก 

11 การเรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้ ทำให้นักเรยีน

สามารถค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองได้ 

 

4.64 

 

0.51 

 

มากที่สุด 

12 ความรูท้ี่ได้รับจากกจิกรรมการเรียนรู้สามารถ

นำไปปรับใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

 

4.55 

 

0.69 

 

มากที่สุด 

13 ความรูท้ี่ได้รับสามารถนำไปต่อยอด ความคิด

สร้างสรรค์ 

 

4.64 

 

0.51 

 

มากที่สุด 

 เฉล่ียรวม 4.56 1.34 มากที่สุด 

 

 จากตาราง 9 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อ

กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิด 

การใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เฉล่ียรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  

( X = 4.56, S.D. = 1.34) และเมือ่พิจารณารายละเอียด พบว่า นักเรยีนมีความพึงพอใจ 

ในระดับมากที่สุดถึง 9 ข้อ โดยเรียงลำดับจากมากไปหานอ้ย ได้แก่ ข้อ 4 การจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ทำให้นักเรียนรู้จักการแก้ปัญหาดว้ยตนเอง ( X = 4.73, S.D. = 0.47) ขอ้ 2 

เนือ้หาและกิจกรรมมีรายละเอียดชัดเจนง่ายต่อการเรียนรู้ ( X = 4.64, S.D. = 0.51)   

ข้อ 5 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนมีทักษะในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ  

( X = 4.64, S.D. = 0.51) ขอ้ 7 นักเรยีนมีโอกาสไดฝ้ึกคิดและปฏิบัติทำให้เกิดการเรียนรู้  

( X = 4.64, S.D. = 0.51 ) ข้อ 8 เวลาที่ใช้ในแต่ละกิจกรรมมีความเหมาะสม  

( X = 4.64, S.D. = 0.51) ขอ้ 11 การเรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้ ทำให้นักเรยีนสามารถ

ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองได้ (X = 4.64, S.D. = 0.51) และข้อ 13 ความรูท้ี่ได้รับ

สามารถนำไปต่อยอด ความคิดสร้างสรรค์ ( X = 4.64, S.D. = 0.51) จากผลกาวิเคราะห์

ทำให้ทราบว่า นักเรยีนมีความพึงพอใจมากที่สุดเมื่อได้เรยีนดว้ยเนื้อหาที่เข้าใจไดง้่าย 

นักเรยีนมีอิสระในการทำกิจกรรมและไดล้งมือปฏิบัตดิว้ยตนเอง 
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  2. ข้อมูลเชิงคุณภาพ  

   การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลจาก 

การสังเกตพฤติกรรม และการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการของนักเรยีนที่เรยีนด้วย 

กจิกรรมการเรยีนรู้รายวิชาศิลปะ เรื่อง การวาดภาพระบายสีและการปั้น  

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือ 4 ประเด็น 

ดังนี้ 

    1. การพัฒนาดา้นความรู ้ความเข้าใจ ผู้วิจัยได้ดำเนินการสอนโดยใช้

กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิด 

การใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ และวเิคราะห์จากการสังเกต

พฤติกรรมของนักเรยีนในการทำกิจกรรมและผลงานที่นักเรยีนสร้างสรรค์ขึ้นในช้ันเรียน

พบว่า ในช่วงแรกนักเรยีนมีความสับสนเกี่ยวกับการทำกิจกรรมบรหิารสมองก่อนเรียน  

แต่เมื่อครูพานักเรียนทำบ่อยครัง้ นักเรยีนก็มีความกระตอืรือรน้และสนุกสนานเมื่อได้ทำ

กิจกรรมเคลื่อนไหวเพ่ือบริหารสมองก่อนเร่ิมเรยีน รวมไปถึงการจัดการเรียนรู้โดยเน้น 

การฝึกปฏิบัติแบบร่วมมือ ทำให้การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของนักเรยีนมีคุณภาพมากขึน้ 

     จากการสัมภาษณ์นักเรยีนที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา

ศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ กล่าวว่า “ผมชอบการเตน้ก่อนเรียนครับ เพราะทำให้ผม

สนุกมากและไม่ง่วงนอนครับ” 

     “หนูกับเพ่ือน ๆ ได้ปั้นดนิน้ำมันดว้ยกัน สนุกมากค่ะ” 

     “พวกเราภูมิใจในผลงานที่ทำดว้ยกันมากค่ะ การทำงานง่ายขึน้

เยอะมากเมื่อได้ทำช่วยกันหลาย ๆ คนค่ะ” 
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ภาพประกอบ 8 กิจกรรมบรหิารสมองก่อนเร่ิมเรยีน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 9 นักเรยีนร่วมกันสร้างสรรค์ผลงาน 

 จากที่กล่าวมาข้างต้น จะเห็นได้ว่าการสอนโดยใช้กจิกรรมการเรียนรู้

รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐาน

ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ทำให้นักเรยีน

เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย เกิดความรู ้ความเข้าใจ และมีทักษะในการสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะ และสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้  

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลจากผลการทดสอบ

ก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่านักเรียนมีพัฒนาการด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนดขีึน้  

              จากการวิเคราะห์ผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแสดงให้เห็น

ว่าหลังได้เรยีนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละ 

การปั้น ตามแนวแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

มีความรูค้วามเข้าใจ สามารถนำความรู้ไปใช้ได ้มีพัฒนาการด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

ดขีึน้สอดคลอ้งกับผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชงิปรมิาณ 



110 

          3. ทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะ หลังจากจบแต่ละหน่วยการเรียนรู้  

ของนักเรยีน โดยให้อิสระในการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรยีน โดยครูกำหนดระยะเวลา 

ในการสร้างสรรค์ผลงานไม่เกิน 1 สัปดาห์ หลังจากเรียนจบแต่ละหน่วยการเรียนรู้  

ซึ่งจะมีการรายงานความคืบหน้าของผลงานเป็นประจำ พบว่านักเรียนมีความรับผิดชอบ

ต่อผลงานของตนเองอย่างมาก มีความพยายามและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นเพ่ือ

ปรับปรุงผลงานของตนเองให้สมบูรณ์มากที่สุด 

             จากการนำกระบวนการดังกล่าวมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ทำให้สรุป

จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนได้ ดังนี ้ 

               3.1 นักเรยีนมีการขอคำแนะนำเกี่ยวกับผลงานจากครูเมื่อครูให้

รายงานความคืบหน้าของผลงาน และมกีารปรับปรุงแก้ไขผลงานของตนเองให้สมบูรณ์

มากย่ิงขึ้นตามคำแนะนำของครูและเพื่อนร่วมช้ัน   

              3.2 ผลงานศิลปะของนักเรยีนมีความหลากหลาย และนักเรยีน 

ส่งงานภายในเวลาที่กำหนดทุกคน  

              จากการสัมภาษณ์นักเรยีน กล่าวว่า “ผลงานของผมเสร็จสมบูรณ์ได้

เพราะคำแนะนำจากทุกคนครับ ขอบคุณมากครับ” 

  “หนูแต่งเตมิรูปวาดของหนูทุกวันค่ะ และหาวิธกีารวาดภาพใหม่ ๆ 

จากในอินเทอร์เนตดว้ยค่ะ” 

  “หนูดใีจที่ได้แนะนำผลงานของเพ่ือน และขอบคุณเพ่ือนที่ช่วย

แนะนำผลงานของหนูค่ะ” 

  “ผมค้นพบเทคนิคการปั้นรถจากการทำงานน้ีครับ” 

  จากที่กล่าวมาข้างต้น จะเห็นได้ว่ากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ทำให้นักเรยีนมีทักษะ 

ในการสร้างสรรค์งานศิลปะดว้ยเทคนคิการวาดภาพระบายส ีและการปั้น นักเรียนมี 

การปฏิบัตงิานอย่างเป็นข้ันตอนและสามารถนำความรู้ไปปรับประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ 

สิ่งใหม่ได้เป็นอย่างดี 
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ภาพประกอบ 10 ผลงานหลังจบหน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การวาดภาพระบายส ีของนักเรยีน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 11 ผลงานหลังจบหน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การปั้นของนักเรยีน 

 3. ดา้นความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้ 

รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐาน

ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 นักเรยีนมี

ความพึงพอใจอย่างมาก ผลที่ไดจ้ากการสังเกต สัมภาษณ์ สามารถสรุปผลที่เกิดกับผู้เรียน

ได้ดังน้ี 

     3.1 นักเรยีนชอบที่ไดค้้นคว้าและลงมือปฏิบติัจริง ทำให้นักเรยีนรู้จัก 

การแก้ปัญหาดว้ยตนเอง 

    3.2 นักเรยีนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ทุกขัน้ตอน 
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  3.3 ความรูท้ี่นักเรยีนได้รับสามารถนำไปต่อยอดความคิดสร้างสรรค์ต่อไปได้ 

 3.4 นักเรยีนมีความภาคภูมิใจในตนเอง และผลงานที่สำเร็จ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 12 นักเรยีนฝึกปฏิบัติร่วมกับเพ่ือนในช้ันเรียน  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 13 นักเรยีนค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง 



บทท่ี 5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 การวิจัยเร่ือง กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสี

และการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับ

นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 สรุปผลตามลำดับ ดังนี ้

  1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 

  2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

  3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

  5. สรุปผล 

  6. อภิปรายผล 

  7. ข้อเสนอแนะ 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยครัง้น้ี ผู้วิจัยไดก้ำหนดความมุ่งหมายของการวิจัย ดังนี้ 

  1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพ 

ระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ให้มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

  2. เพ่ือเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาด

ภาพระบายสแีละการปั้น สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ก่อนเรียนและหลังเรียน  

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือ 

  3. เพ่ือศึกษาทักษะในการสร้างสรรค์งานศิลปะของนักเรยีน ผ่านเกณฑ์ 

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

  4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาทปีที่ 5 ที่มีต่อ 

การเรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
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เครื่องมอืท่ีใช้ในการวิจัย 

 ในการวิจัยครัง้น้ีผู้วิจัยได้สร้างเคร่ืองมือเพ่ือนำมาใช้ในการวิจัยมี 4 ชนิด ดังนี้ 

  1. แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้นตาม

แนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ จำนวน 8 แผน 

การจัดการเรียนรู้  

  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาศิลปะ เป็นแบบทดสอบ

ปรนัยจำนวน 20 ข้อ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพ่ือวัดผลการจัดการเรียนรู้ เร่ือง การวาดภาพ

ระบายสแีละการปั้น 

  3. แบบวัดทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะของนักเรยีน 

  4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรียนโดยใช้กจิกรรม

การเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมอง

เป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

จำนวน 13 ข้อ 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 การเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัยได้ดำเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 

      1. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นทดสอบ 

ก่อนเรียนกับนักเรยีนกลุ่มตัวอย่าง 

     2. ผู้วิจัยดำเนนิการสอนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น  

จำนวน 8 แผนการจัดการเรียนรู้ รวมเวลา 16 ชั่วโมง  

     3. หลังจากเรียนจบแต่ละหน่วยการเรียนรู้ มีการวัดทักษะการสร้างสรรค์

งานศิลปะของนักเรยีนรายบุคคล 

     4. หลังจากเรียนเสร็จให้นักเรยีนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

ชุดเดมิอีกคร้ัง จากน้ันนำผลที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถติิต่อไป 

     5. สอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรียนดว้ยกิจกรรม 

การเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกันการจัดการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือ ตามแบบสอบถามความพึงพอใจ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

     6. นำข้อมูลมาวิเคราะห์สรุป และอภิปรายผล 
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การวิเคราะห์ข้อมูล   

 ผู้วิจัยดำเนนิการวิเคราะห์ข้อมูลที่ไดจ้ากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา

ศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายส ีและการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ดังนี้ 

     1. วิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการใช้

สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80  

โดยใช้สูตรคำนวณมาตรฐาน E1/E2  
     2. เปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยการทดสอบที 

(t-test dependent samples) 

     3. เปรยีบเทียบคะแนนเฉล่ียของผลการวัดทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะ  

กับเกณฑ์ที่กำหนดโดยใช้สถิติ One Samples t-test 

     4. วิเคราะหค์วามพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ 

สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ดว้ยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน แลว้เทียบกับเกณฑ์ดังนี้ 

      4.50 - 5.00  หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 

   3.50 - 4.49  หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมาก 

   2.50 - 3.49  หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 

   1.50 - 2.49  หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับน้อย 

   1.00 - 1.49   หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
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สรุปผล 

 ผลการวิจัย เร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง  

การวาดภาพระบายสแีละการปั้นตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 สรุปผล ดังน้ี  

 1. กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสี 

และการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับ

นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสทิธิภาพ 92.89/82.64 สูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้  

คือ 80/80    

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  

หลังเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สูงกว่าก่อนเรียน 

และสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ที่ร้อยละ 80 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

       3. ทักษะในการสร้างสรรค์งานศิลปะของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  

ที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น  

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ พบว่าอยู่ในระดับ

ร้อยละ 83.18 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดคอืร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 

       4. ความพึงพอใจของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการเรียน 

ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิด 

การใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ อยู่ในระดับมากที่สุด  

( X = 4.56, S.D. = 1.34)  

อภิปรายผล 

 ในการวิจัยเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาด

ภาพระบายสแีละการปั้นตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยขอนำเสนอ

การอภิปรายผลในประเด็นสำคัญ ดังนี ้  
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  1. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพ

ระบายสแีละการปั้นตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นมีประสทิธิภาพเท่ากับ 

92.89/82.64 ซึ่งหมายความว่า นักเรยีนไดค้ะแนนเฉล่ียจากการทำผลงานศิลปะในแต่ละ

แผนการจัดการเรียนรู้ คิดเป็นร้อยละ 92.89 และได้คะแนนเฉล่ียจากการทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและการประเมินทักษะการปฏิบัติงาน ซึ่งคะแนนเฉล่ียคิดเป็น 

ร้อยละ 82.64 แสดงว่ากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละ

การปั้นตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับ

นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสทิธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 และเป็นไปตาม

สมมติฐานที่ต้ังไว้ ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะว่า แผนการจัดการเรียนรู้ไดผ้่านการจัดทำอย่าง 

เป็นระบบ และวิธกีารที่เหมาะสม โดยได้ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 

พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านโคกแก้ว กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 และรูปแบบ หลักวิธีการ และรายละเอียดเกี่ยวกับการจัดทำ

แผนการจัดการเรียนรู้ จากตำรา เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และผ่านการตรวจแก้ไข

ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ ก่อนนำไปเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างได้และ 

ผ่านการประเมินตรวจสอบคุณภาพ และความเหมาะสมจากผู้เชี่ยวชาญดา้นเนือ้หา 

และได้ปรับปรุงแก้ไขขอ้บกพร่องตามคำแนะของผู้เชี่ยวชาญ ทำให้ได้กิจกรรมการเรียนรู้ 

รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้นตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐาน

ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่สมบูรณ์ 

โดยกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้นตามแนวคิด

การใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ดำเนิน

ตามแนวคดิการใช้สมองเป็นฐาน โดยให้ความสำคัญกับการกระตุน้สมองเพ่ือให้เกิด 

การเรียนรู้อย่างเต็มประสทิธิภาพ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ทำให้นักเรยีน 

ได้มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีการช่วยเหลอืพ่ึงพาซึ่งกันและกัน และมีความ

รับผิดชอบร่วมกัน เพ่ือให้นักเรยีนบรรลุจุดมุ่งหมายที่กำหนดไว้ สอดคลอ้งกับงานวิจัย 

ของ นิติพร ประสบพชัิย (2559, บทคัดย่อ) การพัฒนาการจัดการเรียนรู้เรื่ององค์ประกอบ

ศิลป์ ตามรูปแบบการเรยีนรู้ใช้สมองเป็นฐานด้วยเทคนคิซินเนคตกิส์ เพ่ือส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัย

พบว่า 1) ประสิทธิภาพ E1/E2 ของแผนการจัดการเรียนรู้เท่ากับ 78.87/ 96.03 จากเกณฑ์ 
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ที่กำหนดไว้ 70/70 สอดคลอ้งกับงานวิจัยของ รัชดาพร ชวรุ่ง (2555, บทคัดย่อ)  

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ สาระทัศนศิลป์ เร่ือง เสน้ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน 

ชุมชนหนองเรือ สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาขอนแก่น เขต 5 โดยใช้รูปแบบ

การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค LT (Learning Together) พบว่า ประสิทธิภาพของการจัด 

การเรียนรู้เท่ากับ 95.59/96.15 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 80/80 และสอดคลอ้งกับ

งานวิจัยของ วันเพ็ญ สามสาหร่าย และไพศาล สมิาเลาเต่า (2560, บทคัดย่อ) ศึกษา  

การเพ่ิมทักษะการเรยีนรู้รายวิชา ศิลปะเพ่ือการเรียนรู้ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

ปีที่ 3 ดว้ยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอน กรณีศึกษา โรงเรียนวัดทัพหลวง พบว่า นักเรยีนมีค่าเฉล่ียคะแนนการวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรยีนระหว่างเรียนคิดเป็นร้อยละ 70.2 และมีค่าเฉล่ียคะแนนการวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียนคิดเห็นร้อยละ 82.96 ซึ่งมปีระสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70  

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แตกต่างกันอย่าง 

มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ที่ร้อยละ 80 หลังจากที่

นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนตามการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง  

การวาดภาพระบายสแีละการปั้นตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้ ทั้งนี้

อาจเป็นเพราะว่า ผู้วิจัยได้ออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเลอืกใช้วิธสีอน  

และเทคนิคการสอนที่หลากหลาย สื่อ/แหล่งเรียนรู้ การวัดผลประเมินผล วิเคราะห์ผู้เรยีน 

กำหนดเป้าหมายที่ต้องการให้เกิดขึน้กับผู้เรียน จัดบรรยากาศที่เอือ้ต่อการเรียนรู้ ดูแล

ช่วยเหลอืผู้เรยีนให้เกิดการเรียนรู้ ใช้ส่ือที่เหมาะสมกับกิจกรรม ประเมินความก้าวหน้า 

ของผู้เรยีนดว้ยวิธกีารที่หลากหลาย นำผลการประเมินมาใช้ในการซ่อมเสริมและพัฒนา

ผู้เรยีน นักเรยีนต้องกำหนดเป้าหมาย วางแผน และรับผิดชอบต่อการเรยีนรู้ของตนเอง

อย่างต่อเน่ือง (กระทรวงศกึษาธิการ, 2552, หน้า 45) และได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ตามหลักการของสมอง โดยได้สอนตามลำดับขั้นตอนที่ นิราศ จันทรจิตร (2553,  

หน้า 341) เสนอไว้ ได้แก่ ขั้นสร้างความสนใจ โดยการให้นักเรยีนเล่นเกม เปิดเพลง  

และเคลื่อนไหวร่างกาย เป็นต้น ในขั้นนีพ้บว่า นักเรยีนมีความสนุกสนานและกระตือรอืร้น

อย่างมาก ขั้นนำเสนอความรูใ้หม่ ครูใช้ส่ือที่หลากหลายในการกระตุน้ให้นักเรียนเกิด 

ความสนใจอยากเรียนรู้สิ่งใหม่ ขั้นการวิเคราะห์และสรุป ครูอธิบายเพ่ิมเตมิเกี่ยวกับเนือ้หา

หลังจากที่นักเรยีนได้สืบค้นดว้ยตนเอง และจัดระเบียบข้อมูล ทำให้นักเรยีนมีความเข้าใจ
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เกี่ยวกับประเด็นสำคัญของเนือ้หา ขั้นการฝึกปฏิบัต ิเป็นขั้นตอนที่นักเรยีนไดป้ฏิบัตงิาน

ดว้ยตนเอง โดยผู้วิจัยเน้นการปฏิบัตแิบบร่วมมือ เป็นการให้นักเรยีนทำงานเป็นกลุ่ม  

ซึ่งแต่ละกลุ่มจะมีนักเรยีนที่มีความสามารถแตกต่างกัน ทำให้นักเรยีนได้ช่วยเหลอื 

ซึ่งกันและกัน มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และร่วมกันสร้างสรรค์ผลงานศิลปะจนสำเร็จ 

และต่อเน่ืองดว้ยขัน้ประยุกต์ใช้ความรู้ โดยให้นักเรยีนไดใ้ช้ความรู้ในการแก้ปัญหา 

ในสถานการณ์อื่น ๆ แล้วจึงสรุปองค์ความรู้ที่ไดจ้ากการเรียนเป็นผลให้นักเรยีนเกิด 

การเรียนรู้อย่างมีความหมาย การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวสอดคลอ้งกับ

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาต ิพ.ศ. 2542 และแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 

มาตรา 22 ที่กำหนดไว้ว่า การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า นักเรยีนมีความสามารถเรยีนรู้

และพัฒนาตนเองได้ และถอืว่านักเรยีนมีความสำคัญที่สุด กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ต้องส่งเสริมให้นักเรยีนสามารถพัฒนาตามธรรมชาตแิละเต็มตามศักยภาพซึ่งสอดคล้อง

กับงานวิจัยของ ปิยวัฒน์ บุญโสม (2564, บทคัดย่อ) การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ BBL 

เทคนิค Synectics เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เร่ืองทฤษฎีสี ในรายวิชาทัศนศิลป์ 

ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนพระกุมารเยซูโนนสมบูรณ์ โดย กระบวนการ  

E-PLC ผลการวิจัยพบว่า นักเรยีนประถมศึกษาปีที่ 6 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนก่อนเรียน

และหลังเรียน การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนรู้ BBL บูรณาการกับเทคนิค

Synectics พบว่า มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 สอดคลอ้งกับงานวิจัยของ Cuya (2016, Abstract) ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือ เร่ือง การวาดภาพเหมือนบุคคลร่วมกับเทคนิคปะติด พบว่า มีการ

เปรยีบเทียบระหว่างนักเรยีนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยนักเรยีน กลุ่มทดลอง

ประสบความสำเร็จมากกว่านักเรียนกลุ่มควบคุมในดา้นผลผลติ ความคิดสร้างสรรค์  

และการจัดการ และยังสอดคล้องกับ งานวิจัยของ Janya Srisumra (2014, Abstract)  

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือในรายวิชาศิลปะ ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน

สาธติมหาวิทยาลัยขอนแก่นประถมศึกษา (มอดนิแดง) ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

     3. ทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  

ที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น  
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ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ พบว่าอยู่ในระดับ

ร้อยละ 84.32 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนด คือ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้ ทั้งนีอ้าจเป็นเพราะ การจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้นตามแนวคิดการใช้

สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  

มีคุณภาพเหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอน ทำให้นักเรยีนได้ฝึกปฏิบัตจิริง มีการจัด

กิจกรรมที่หลากหลาย เช่น การทำงานกลุ่มหรือการทำงานเดี่ยว มีการใช้เทคนคิ 

ที่หลากหลายในการสร้างสรรค์งานศิลปะ เพ่ือให้นักเรยีนเกิดความเข้าใจที่ลกึซึง้ 

จนสามารถนำมาสร้างสรรค์ผลงานวาดภาพระบายส ีและงานปั้นตามจินตนาการ 

ของตนเองได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ อธพัิชร์ วิจิตสถิตรัตน์ (2564, บทคัดย่อ)  

การพัฒนาทักษะการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 2 มิติ สำหรับครูศิลปะระดับ

ประถมศึกษา ผ่านการเรียนรู้แบบเชิงรุก ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินตนเอง ทักษะ

การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 2 มิติ ของผู้เรยีนพบว่า หลังการทดลองคะแนนสูงขึน้กว่า

ก่อนการทดลองอย่างมีนัยสำคัญที่ระดับ .05 และผลการประเมินทักษะการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ 2 มิติ สำหรับครูศิลปะระดับประถมศึกษา ผ่านการเรียนรู้แบบเชิงรุก 

พบว่า มีค่าเฉล่ียที่ 3.32 ซึ่งอยู่ในระดับดี และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ ตรีวิทย์  

พิจติพลากาศ และ อธิพัชร์ วิจิตสถิตรัตน์ (2560, หน้า 69) ที่ศึกษา การเรียนรู้โดยใช้

สมองเป็นฐาน กับการเรียนรู้ศิลปะ สรุปได้ว่า การเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน โดยการจัด

กิจกรรมที่พัฒนาการทำงานของสมองส่งเสริมให้นักเรยีนมีการใช้อวัยวะต่าง ๆ  

ในการเคลื่อนไหวเพ่ือเป็นการกระตุน้ให้ฝึกสมองส่ังการไปยังอวัยวะต่าง ๆ ซึ่งการเรียนรู้

ศิลปะน้ันต้องอาศัยกลา้มเนือ้ต่าง ๆ โดยเฉพาะกลา้มเนือ้มือและตา ในดา้นทฤษฎีศิลปะ 

และดา้นศิลปะปฏิบัต ิตลอดจนสร้างงานศิลปะ ทำให้นักเรยีนมีพัฒนาการดา้น

สุนทรยีศาสตร์เพ่ิมจากสมองที่แจ่มใส มีความพร้อมและแรงจูงใจในการเรียนศิลปะ 

มากย่ิงขึ้น ดังน้ันการเรียนการสอนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะ เร่ือง  

การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ เหมาะสมกับผู้เรียน กระตุน้ให้ผู้เรยีนต้องการเรียนรู้  

มีความรับผิดชอบต่องาน ทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดา้นความรู้และทักษะ 

การปฏิบัตงิานสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 
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     4. นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มคีวามพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมอง

เป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ อยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.56,  

S.D. = 1.34) ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ  

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีส่ือทีห่ลากหลายมีกิจกรรม

ที่เปิดสมอง มีเกม เนือ้หาทีเ่รียนเป็นเรื่องแปลกใหม่ เหมาะสมกับวัยของนักเรยีน ทำให้

นักเรยีนสนุกสนานเร้าความสนใจ และมีความสุขในการเรียน มีบรรยากาศที่เอือ้ต่อ 

การเรียนรู้ ครูและนักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน โดยครูคอยอำนวยความสะดวก  

และให้คำแนะนำอย่างใกล้ชิด มีการเสริมแรง ให้กำลังใจ เพ่ือให้นักเรยีนสามารถเรยีนรู้ 

ได้อย่างเต็มความสามารถ สอดคลอ้งกับทฤษฎีการจูงใจของ McClelland (1969, p. 104)  

เช่ือว่า ความตอ้งการเป็นการเรียนรู้จากการมีประสบการณ์และอิทธิพลต่อการรับรู้

สถานการณ์และแรงจูงใจสู่เป้าหมาย ครูได้พัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์แก่นักเรยีน

ในขณะปฏิบัติกจิกรรมการเรียนรู้ในดา้นความรับผิดชอบ ความมีระเบียบวินัย  

และการทำงานอย่างเป็นระบบ นอกจากน้ีนักเรยีนยังได้เรยีนรู้จากการลงมือปฏิบัติร่วม 

กับกลุ่ม ทำให้บรรยากาศในการเรียนไม่ตึงเครียด มีการช่วยเหลอืและแลกเปลี่ยนเรียนรู้

กับเพ่ือน ๆ ในกลุ่ม สามารถอภิปราย แสดงความคิดเห็น นำเสนอผลงานและร่วมกัน

แก้ปัญหาต่าง ๆ อีกทัง้ยังสามารถสร้างคงค์ความรูจ้ากการร่วมปฏิบัติกจิกรรมและ

สร้างสรรค์ผลงานได้ สอดคลอ้งกับงานวิจัยของ อภิเดช ธิตะปัน (2563, บทคัดย่อ)  

การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง ศิลปะจากต้นกล้วย ดว้ยการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือ เทคนิค LT ร่วมกับการสอนแบบสาธติของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 

พบว่า นักเรยีนมีความพอใจ อยู่ที่ระดับพึงพอใจมากที่สุด สอดคลอ้งกับงานวิจัยของ  

ศิริรัตน์ จำเริญรักษ์ (2563, บทคัดย่อ) การพัฒนากิจกรรมการวาดภาพดว้ยสมองซีกขวา

ตามแนวคิดของ Betty Edwards กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า 

นักเรยีนมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการวาดภาพดว้ยสมองซีกขวาตามแนวคิดของ Betty 

Edwards โดยรวมอยู่ในระดับมาก และยังสอดคล้องกับ วิทยากร เชียงกูล (2548,  

หน้า 124-126) กล่าวว่า การสร้างบรรยากาศที่ดีในห้องเรียน ทำให้นักเรยีนรู้สึกผ่อนคลาย  

มีทัศนคตทิี่ดี พร้อมที่จะเปิดใจรับการเรยีนรู้ อารมณ์เป็นสิ่งสำคัญที่จะส่งผลต่อการเรียนรู้ 

ถ้ามทีัศนคตทิางบวกก็จะทำให้อารมณ์ด ีสามารถสร้างบรรยากาศที่ดีได้ 
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ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะจากผลการวิจัย 

  ผู้วิจัยขอนำเสนอแนวปฏิบัติ ดังนี้ 

   1.1 การใช้กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพ 

ระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เนน้ผู้เรยีนเป็นสำคัญ โดยนักเรยีนได้ใช้กระบวนการสร้าง

องค์ความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งครูจะต้องคำนงึถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ความรูพื้น้ฐาน

และประสบการณ์เดิมของนักเรยีน ซึ่งเป็นสิ่งสำคัญที่จะทำให้นักเรยีนเกิดการเรียนรู้ส่ิงใหม่ 

และจะนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

   1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครูควรยืดหยุ่นเร่ืองเวลา เน่ืองจาก

นักเรยีนแต่ละคนมีความสามารถแตกต่างกัน โดยครูคอยให้คำชีแ้นะและอำนวย 

ความสะดวก 

 2. ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยในครั้งต่อไป 

  ผู้วิจัยขอนำเสนอแนวปฏิบัติ ดังนี้ 

   2.1 ควรมีการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการใช้

สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ กับการเรียนการสอนในกลุ่มสาระ 

อื่น ๆ โดยคำนึงถึงเนื้อหาและวัตถุประสงค์ว่าสมัพันธ์กันหรือไม่ 

   2.2 ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการใช้สมอง

เป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ กับการสอนวิธอีื่น ๆ ที่เน้นกระบวนการสร้าง

องค์ความรู้ด้วยตนเองของนักเรยีน ซึ่งจะนำไปสู่การนำความรู้ไปเช่ือมโยงกับเร่ืองอื่น ๆ 

ต่อไป 
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หนังสือขอความอนุเคราะห์ในการวิจัย 
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รายนามผู้เช่ียวชาญ  
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รายนามผู้เชีย่วชาญ 

 รายนามผู้เชี่ยวชาญ ในการตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา จำนวน 5 ท่าน 

ประกอบดว้ย 

  1. รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ กำจัดภัย ประธานคณะกรรมการบรหิาร

หลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาวิจัยหลกัสูตรและการสอน มหาวิทลัยราชภัฏ

สกลนคร 

  2. รองศาสตราจารย์ ดร.ธนานันต์ กุลไพบุตร คณะกรรมการบรหิาร หลักสูตร

ครุศาสตร์มหาบัณฑิต สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน มหาวิทลัยราชภัฏสกลนคร 

  3. นางวาร ีธนะคำด ีครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนทรายมูลหนองกุง 

ทรายศรีพิทยา สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 

  4. นางสาวกัณฐกิา พุทธา ครู คศ.1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

โรงเรียนบ้านโนนกุง สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

  5. นายเปรม ปรดีิ์ธอนันต์ ศึกษานิทเศก์ สำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

   
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

เครื่องมอืท่ีใช้ในการวิจัย 

    

 1. ตัวอย่างแผนการจัดการเรยีนรู้ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ 

การจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือ  

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนวิชาศิลปะ เรื่อง การวาดภาพ 

ระบายสีและการปั้น 

 3. แบบวัดทักษะในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของนักเรยีน 

 4. แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรยีนโดยใช้

กจิกรรมการเรยีนรู้รายวิชาศิลปะ เรื่อง การวาดภาพระบายสีและการปั้น  

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือ สำหรับ

นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
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แผนการจัดการเรยีนรู้ที่ 1 

กลุ่มสาระการเรยีนรู้ ศิลปะ (สาระทัศนศิลป์)                         ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 5 

รายวิชา ศิลปะ         

หน่วยการเรยีนรู้ที่ 3 เรื่อง การวาดภาพระบายส ี      ภาคเรยีนที่ 2 ปีการศกึษา 2565

เวลา 2 ช่ัวโมง             วันที ่…… เดือน ……………… ป ี………… 

......................................................................................................................................... 

สาระที่ 1 ทัศนศลิป ์

1. มาตรฐานการเรยีนรู้ 

           มาตรฐาน ศ 1.1  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิด

สร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณคา่งานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิด

ต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

2. ตัวชี้วัด 

 ศ 1.1  ป.5/3  วาดภาพ โดยใช้เทคนคิแสงเงา น้ำหนัก และวรรณะสี 

3. สาระสำคัญ 

 การวาดภาพคน ทำให้เกิดความเข้าใจในสัดส่วนของมนุษย์ และสามารถระบุ

ความแตกต่างระหว่างการวาดภาพบุคคลที่มีความแตกต่างกันทางสรีระ ทั้งคนคร่ึงตัวและ

เต็มตัว 

4. สาระการเรยีนรู้ 

 การวาดภาพคน 

  1. การวาดคนครึ่งตัว (Portrait drawing) การวาดต้ังแต่บรเิวณ 

ส่วนศีรษะจนถึงเอว แบ่งออกเป็น 3 ส่วนครึ่ง ไดแ้ก่ 

  ส่วนที่ 1 จากปลายคางถึงปลายจมูก 

  ส่วนที่ 2 จากปลายจมูกถงึคิ้ว 

  ส่วนที่ 3 จากคิ้วถึงโคนผม 

  ส่วนที่ 3 ครึ่ง จากโคนผมถงึส่วนบนของศีรษะ 

 2. การวาดภาพภาพคนเต็มตัว (Figure drawing) คือ การวาดคนต้ังแต่ศีรษะ

จนถึงปลายเท้า แบ่งออกเป็น 7 ส่วนครึ่ง ได้แก ่

     ส่วนที่ 1 จากส่วนบนสุดของศีรษะถึงปลายคาง 

     ส่วนที่ 2 จากปลายคางถึงหนา้อก 

     ส่วนที่ 3 จากกลางหน้าอกจนถึงสะดือ 

     ส่วนที่ 4 จากสะดอืถึงโคนขา 
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     ส่วนที่ 5 จากโคนขาถงึกลางขาอ่อน 

     ส่วนที่ 6 จากกลางขาออ่นถึงน่องขา 

     ส่วนที่ 7 จากน่องถึงข้อเท้า 

     ส่วนที่ 7 ครึ่ง จากข้อเท้าไปถึงส้นเท้า 

 การวาดภาพคนในลักษณะเคลื่อนไหว ต้องมีการหักงอขอข้อต่อร่างกาย  

เช่น ศอก หัวเข่า หรือข้อมอื ข้อเท้า เพ่ือให้แสดงออกถงึการเคลื่อนไหวร่างกายในการทำ

กิจกรรมต่าง ๆ ในการวาดคนให้เหมือนจริงและมีระยะ ต้องคำนงึถึงแสงเงาเพ่ือให้เกิด

น้ำหนักในผลงานของร่างกายแต่ละส่วน ทำให้ภาพคนมมีิติและสมจริงย่ิงขึ้น 

5. จุดประสงค์การเรยีนรู้ 

 5.1  นักเรยีนสามารถบอกหลักการวาดภาพคนได้ 

           5.2  นักเรยีนสามารถวาดภาพคนคร่ึงตัวและคนเต็มตัวได้ 

          5.3  นักเรยีนมีความรับผิดชอบและภาคภูมิใจในผลงานที่ตนเองสร้างสรรค์ขึ้น 

ตลอดจนสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้  

6. สมรรถนะ/คุณลักษณะที่เน้น  

 6.1  สมรรถนะ   

 - ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์  

 6.2  คุณลักษณะ  

 - ใฝ่เรยีนรู้  

 - มุ่งมั่นในการทำงาน 

 7. กระบวนการจัดการเรยีนรู้ 

  ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ 

             1.1 ครูพานักเรียนเต้นเพลง “Head to toe” เพ่ือให้นักเรยีนได้เคลื่อนไหว

ร่างกายก่อนเรียน  

   1.2 ครูต้ังคำถามเกี่ยวกับความแตกต่างระหว่างร่างกายของผู้ชายและ

ผู้หญงิว่า นักเรยีนสังเกตหรือไม่ว่านักเรียนชายและนักเรยีนหญงิมีความแตกต่างกัน

อย่างไรบ้าง  

    1.3 ครูวาดภาพร่างของคนคร่ึงตัวบนกระดาน โดยให้เป็นรูปร่างของ

นักเรยีนคนหน่ึงในห้อง 

     1.4 นักเรยีนร่วมกันวิเคราะห์ว่า ภาพที่ครูวาดน้ันเป็นภาพใคร  

    1.5 ครูต้ังคำถามเพ่ือกระตุน้นักเรยีนว่า นักเรียนจะทำอย่างไรเพ่ือให้

สามารถระบุถึงเอกลักษณ์ของบุคคลในภาพได้ง่ายย่ิงขึ้น  
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     ขั้นที่ 2 ขั้นนำเสนอความรู้ใหม ่

     ครูอธิบายเกี่ยวกับหลักการวาดภาพคนคร่ึงตัว และเต็มตัวให้นักเรยีนฟัง 

โดยให้นักเรยีนมาเป็นหุ่นประกอบการอธิบาย และใช้ส่ือภาพแสดงการแบ่งสัดส่วนร่างกาย

มนุษย์ทั้งคร่ึงตัวและเต็มตัว    

  ขั้นที่ 3 ขั้นวิเคราะห์และสรุป 

   3.1 นักเรยีนสรุปหลักการแบ่งสัดส่วนของคนคร่ึงตัวและเต็มตัวโดยให้

นักเรยีนวาดภาพการแบ่งสัดส่วนอย่างง่ายลงในสมุดวาดภาพของตนเอง 

   3.2 ครูอธิบายเพ่ิมเตมิเกี่ยวกับเทคนิคในการวาดภาพคนคร่ึงตัวและ 

เต็มตัว  

  ขั้นที่ 4 ขั้นแลกเปลี่ยนเรยีนรู้และฝึกปฏิบัติ 

   4.1 ครูช้ีแจงเกี่ยวกับกิจกรรม “เพื่อนวาดเพ่ือน” 

  คำช้ีแจง : ให้นักเรยีนจับคู่กับเพ่ือนเพ่ือให้เพื่อนเป็นต้นแบบในการฝึกวาด

ภาพคนคร่ึงตัว และเต็มตัว โดยให้นักเรยีนเป็นผู้ให้คะแนนผลงานคู่ของตนเอง  

    4.2 นักเรยีนเร่ิมทำงานโดยมีครูเป็นผูค้อยสังเกตและให้คำแนะนำการ

ทำงานของนักเรยีน 

  ขั้นที่ 5 ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้ 

   5.1 หลังจากนักเรยีนวาดภาพเพ่ือนเสร็จเรียบร้อยแลว้ ครูมอบหมายให้

นักเรยีนวาดภาพในหัวข้อ“กจิกรรมยามว่าง” คนละ 1 ผลงาน  

  คำช้ีแจง : ให้นักเรยีนวาดภาพตนเองทำกิจกรรมที่ชื่นชอบคนละ 1 ภาพ  

   5.2 เมื่อหมดเวลาในการทำงาน นักเรียนนำผลงานของตนเองไปติด 

ที่กระดานแสดงผลงาน และเก็บอุปกรณ์ที่ตนเองใช้ในการทำงานให้เรยีบรอ้ย 

  ขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผลการเรยีน 

   6.1 ครูสุ่มผลงานของนักเรียนโดยเลอืกจากผลงานที่น่าสนใจ  

เพ่ือให้นักเรยีนร่วมกันแสดงความคิดเห็นต่อผลงาน เช่น  

       - นักเรยีนคิดว่าผลงานนีม้ีจุดเด่นอย่างไร  

       - นักเรยีนคิดว่าผลงานนีค้วรเพ่ิมเตมิในส่วนใดที่จะทำให้ผลงาน 

มีความสมบูรณ์มากย่ิงขึ้น 

   6.2 ครูอธิบายเพ่ิมเตมิเกี่ยวกับผลงานของนักเรียนแต่ละคน เช่น  

จุดเด่นของผลงาน   

   6.3 นักเรยีนและครูร่วมกันสรุปความรู้ที่ไดจ้ากการทำกิจกรรม  

และให้นักเรยีนบอกปัญหาในการทำงาน 
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8. สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

8.1 สื่อ 

        1. ภาพตัวอย่างผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 8.2 อปุกรณ์ 

               1. กระดาษ  

     2. ดนิสอ 

           3. ยางลบ  

    4. สไีมห้รือสเีมจิก 

 8.3 แหล่งเรียนรู้  

      ภาพตัวอย่างผลงานจาก     

  https://www.pinterest.com/pin/564638872018220882/ 

    หนังสือเรียนวิชาศิลปะ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
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9. การวัดและประเมินผลการเรยีนรู้ 

    9.1 วิธีการวัดผล 

สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล 

ด้านความรู้ (K) 

   - นักเรยีนสามารถบอกหลักการ

วาดภาพคนได้ 

- การถาม - ตอบ  - แบบสังเกต

พฤติกรรมของนักเรยีน 

ด้านทักษะกระบวนการ (P) 

-  นักเรยีนสามารถวาดภาพคนคร่ึง

ตัวและคนเต็มตัวได้ 

 

- การพิจารณาจาก

ผลงาน 

- การสังเกต

พฤติกรรม 

- แบบประเมินผลงาน 

ตามเกณฑ์ในข้อ 9.2.1 

 

ด้านจิตพสิัย (A) 

- นักเรยีนมีความรับผิดชอบและ

ภาคภูมิใจในผลงานที่ตนเอง

สร้างสรรค์ขึ้น ตลอดจนสามารถ

นำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

- การสังเกต

พฤติกรรม 

 

- แบบบันทึกการ

สังเกตพฤติกรรมของ

นักเรยีน 

 

    9.2 การประเมินผล  

 เกณฑ์การให้คะแนน 
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9.2.1 แบบประเมินผลงาน 

 

เกณฑ์การ

ประเมิน 

ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1. ความคิด

สร้างสรรค์  

           

ผลงานที่

นักเรยีน

สร้างสรรค์ขึ้น  

มีความแปลก

ใหม่ สามารถส่ือ

ความหมายให้

เข้าใจไดง้่าย 

ผลงานที่

นักเรยีน

สร้างสรรค์ขึ้น 

ค่อนข้างแปลก

ใหม่ สามารถส่ือ

ความหมายให้

เข้าใจไดง้่าย 

ผลงานที่

นักเรยีน

สร้างสรรค์ขึ้น มี

ความแปลกใหม่ 

แต่ส่ือ

ความหมายได้ 

ไม่ชัดเจน 

ผลงานไม่มี

ความแปลกใหม่ 

และเหมือนกับ

ผลงานของผู้อื่น 

2. ความ

สวยงาม 

            

ผลงานมีความ

สวยงาม 

ประณีต 

เรียบรอ้ย  

ผลงานค่อนข้าง

มีความสวยงาม 

ประณีต 

ผลงานมีความ

สวยงาม 

ประณีต แต่ไม่

สะอาด  

ผลงานฉีกขาด 

ไม่มคีวาม

ประณีต 

3. ตรง

ประเด็น 

            

ผลงานตรงตาม

หัวข้อการ

ทำงานที่กำหนด 

ผลงานไม่แปลก

ใหม่ แต่ตรงตาม

หัวข้อการทำงาน

ที่กำหนด 

ผลงานแปลก

ใหม่ แต่ไม่ตรง

ตามหัวข้อการ

ทำงานที่กำหนด 

ผลงานไม่แปลก

ใหม่ และไม่ตรง

ตามหัวข้อการ

ทำงานที่กำหนด 

4.การตรง

ต่อเวลา 

           

ผลงานเสร็จ

สมบูรณ์ ส่งงาน

ภายในเวลาที่

กำหนด 

ผลงานสมบูรณ์

บางส่วน แต่ส่ง

งานในเวลาที่

กำหนด 

ผลงานเสร็จ

สมบูรณ์ แต่ส่ง

งานช้ากว่าเวลา

ที่กำหนด 

ผลงานไม่

สมบูรณ์ และส่ง

งานช้ากว่าเวลา

ที่กำหนด 

5.การรักษา

ความ

สะอาด 

 

นักเรยีนเก็บ

รักษาอุปกรณ์

และรักษาความ

สะอาดพ้ืนที่

ทำงานของ

ตนเอง 

นักเรยีนเก็บ

รักษาอุปกรณ์ 

แต่ไม่รักษา

ความสะอาด

พืน้ที่ทำงานของ

ตนเอง 

นักเรยีนเก็บ

รักษาอุปกรณ์

บางส่วนและไม่

รักษาความ

สะอาดพ้ืนที่

ทำงานของ

ตนเอง 

นักเรยีนไม่เก็บ

อุปกรณ์และไม่

รักษาความ

สะอาดพ้ืนที่

ทำงานของ

ตนเอง 
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* เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ  

  ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

20 – 16 = ดมีาก    15 – 11 = ดี 

10 – 6 = พอใช้    ต่ำกว่า 6 = ควรปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานของภาพรวมนักเรยีนทั้งชั้น 

คำชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียน แล้วขีด / ลงในช่อง 

ที่ตรงกับระดับคะแนน 

รายการ ดีมาก ด ี ปานกลาง พอใช้ ปรับปรุง 

ด้านพุทธิพิสัย 

1. นักเรียนมี ความเข้าใจ  

ในเนื้อหาเรื่องการวาดภาพคน  

จนเกิดกระบวนการคิด  

การวางแผนในการทำงาน ลำดับ

ข้ันตอนการสร้างสรรค์ผลงานได้ 

     

2. นักเรียนสามารถตอบปัญหาได้

อย่างถูกต้องและรวดเร็ว 
     

ด้านทักษะพิสัย 

1. นักเรียนมีทักษะในการทำงาน 

สามารถสร้างสรรค์ผลงานได ้

อย่างคล่องแคล่วว่องไว 

     

2. นักเรียนมีกระบวนการ 

ในการทำงานอย่างเป็นระบบ 
     

ด้านจิตพิสัย 

1. นักเรียนรักษาความสะอาดของ

หอ้งเรียน 

     

2. นักเรียนมีความตรงต่อเวลา      

3. นักเรียนใหค้วามร่วมมือ 

ในกิจกรรมการเรียนการสอน 
     

4. นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ท่ีดตี่อ

เพื่อนในชั้น 
     

5. นักเรียนมีความกล้าแสดงออก      

 

ลงช่ือ………….………………....……ผู้ประเมิน 
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แบบบันทึกผลหลังการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้/ข้อเสนอแนะ 

ผู้บันทึก……………………………………………...........………ช้ัน………………...วันที…่……………………………… 

หัวข้อ ข้อด/ีข้อบกพร่อง แนวทางการแกไ้ข/พัฒนา 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ 

…………………………………………..………........... 

……………………………………………………………… 

……………………………………………………….……… 

…………………………………………………….………… 

………………………………………..……… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

…………………………………..…………… 

พฤติกรรม

การสอน

ของคร ู

…………………………………………..………........... 

……………………………………………………………… 

……………………………………………………….……… 

…………………………………………………….………… 

………………………………………..……… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

…………………………………..…………… 

พฤติกรรม

ผู้เรยีน 

…………………………………………..………........... 

……………………………………………………………… 

……………………………………………………….……… 

…………………………………………………….………… 

………………………………………..……… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

…………………………………..…………… 

ผลการ

เรียนรู้ 

…………………………………………..………........... 

……………………………………………………………… 

……………………………………………………….……… 

…………………………………………………….………… 

………………………………………..……… 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

…………………………………..…………… 

       

    ..........................................................

            (……………………………………………………) 

                          ผู้สอน 

ความคิดเห็นของผู้อำนวยการโรงเรียน 

……………………………………………………………………………………….……………..………………………………………

…………………………………………………………………………..……........................................................… 

    ลงช่ือ  …………………..........................…………

                                        (                                          )                                                                                                        

                       ผู้อำนวยการโรงเรียน 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรยีนรู้รายวิชาศิลปะ 

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรยีนรู้ 

แบบร่วมมือ เรื่อง การวาดภาพระบายสีและการปั้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

คำอธิบาย 

 1. แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นีส้ำหรับผู้เชี่ยวชาญประเมิน 

 2. โปรดทำเครื่องหมาย         ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 

มากที่สุด 

เกณฑ์การประเมิน 

 5 หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 

 4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 

 3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

 2 หมายถึง  เหมาะสมน้อย 

 1 หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

ด้านสาระสำคัญ 

   1. สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์การเรยีนในหลักสูตร 

   2. สอดคลอ้งกับสาระการเรียนรู้ 

   3. มคีวามชัดเจนเข้าใจง่าย 

     

ด้านเนื้อหาสาระการเรยีนรู้ 

   4. สาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลา 

   5. มคีวามยากง่ายพอเหมาะ 

   6. น่าสนใจเป็นประโยชน์ต่อนักเรยีน 

     

ด้านการนำเสนอกจิกรรมการเรยีนรู้ 

   7. เร้าความสนใจของนักเรยีน 

   8. สอดคลอ้งกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

   9. สอดคลอ้งและเหมาะสมกับสาระการเรียนรู้ 

   10. กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามแนวคิดการใช้

สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

     

ด้านสื่อการจัดการเรยีนการสอน 

   11. สอดคลอ้งกับกิจกรรมการเรียนรู้ 

   12. สื่อความหมายไดชั้ดเจน 

   13. นักเรยีนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ  

     

ด้านการวัดผลประเมินผล 

   14. สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

   15. วัดไดค้รอบคลุมสาระการเรียนรู้ 

   16. ใช้เคร่ืองมือวัดไดเ้หมาะสม 

     

ข้อเสนอแนะ  

.........................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

   ลงช่ือ ..................................................... ผู้ประเมิน                                                                     
   (...............................................................) 
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แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน 

เรื่อง การวาดภาพระบายสีและการปั้น 

กลุ่มสาระการเรยีนรู้ศิลปะ  สาระทัศนศลิป์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

....................................................................... 

คำชี้แจง 

 1. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบชนิดเลอืกตอบ 4 ตัวเลอืก มีจำนวน 20 ข้อ 

ข้อละ 1 คะแนน 

 2. ให้นักเรยีนเขียนเครื่องหมายกากบาท (X) ทบัตัวอักษร ก ข ค หรือ ง  

หน้าคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดยีว 

 3. ให้นักเรยีนทำแบบทดสอบทุกขอ้ 

 4. เวลาในการทำข้อสอบ 60 นาท ี

......................................................................................................................................... 

1.  การวาดภาพคนคร่ึงตัวตอ้งแบ่งสัดส่วนทั้งหมดก่ีส่วน  

    ก. 2 ส่วน    ข. 3 ส่วน 

    ค. 4 ส่วน    ง. 5 ส่วน 

2. สิ่งที่จำเป็นต้องศึกษาก่อนเร่ิมวาดภาพคนเต็มตัวคือสิ่งใด  

    ก. กล้ามเนือ้ 

    ข. โครงกระดูก 

    ค. ใบหน้า 

    ง. การเคลื่อนไหว 

3. การวาดภาพผู้ชายและผู้หญงิข้อใดมีความแตกต่างกันมากที่สุด  

   ก. การแบ่งสัดส่วน 

   ข. การเคลื่อนไหวของร่างกาย 

   ค. ลักษณะของกล้ามเนือ้ 

   ง. ลักษณะของใบหน้า 

4. การวาดภาพสัตว์ตอ้งคำนึงถึงส่ิงใดเป็นอันดับแรก  

   ก. ดวงตาและผิวหนัง  ข. การเคลื่อนไหวและสี 

   ค. รูปร่างและจุดเด่น  ง. ประเภทของสัตว์ 
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5. ในภาพท้องทะเลควรมสีัตว์ใดอยู่ในภาพดว้ย  

    ก. สุนัข แมว หนู 

    ข. หอย ป ูกุ้ง 

    ค. เสอื หมี กวาง 

    ง. เป็ด นก ห่าน 

6. ภาพทิวทัศน์มีกี่ประเภท  

    ก.  3 ประเภท  

    ข.  4 ประเภท 

    ค.  5 ประเภท 

    ง.  6 ประเภท 

7. ภาพทิวทัศน์ประเภทใดที่แสดงถึงเมืองหรือหมู่บ้าน  

    ก. ทิวทัศน์บก  

    ข. ทิวทัศน์ทะเล  

    ค. ทิวทัศน์ธรรมชาติ 

    ง. ทิวทัศน์สิ่งก่อสร้าง 

8. ข้อใดกล่าว ถูกต้อง เกี่ยวกับการวาดภาพการ์ตูนลอ้เลยีนบุคคล  

    ก. เป็นภาพวาดบุคคลที่เน้นลักษณะเด่นของบุคคลให้เกินความจรงิ 

    ข. เป็นภาพวาดบุคคลที่เน้นเหมือนจริง 

    ค. เป็นภาพวาดบุคคลที่เน้นให้ความรูส้กึสะเทือนใจหรือโศกเศร้า 

    ง. เป็นภาพวาดบุคคลที่เน้นความถูกต้องของสัดส่วนต่าง ๆ 

9. หากนักเรยีนต้องการวาดภาพการ์ตูนให้ดมีากย่ิงขึ้นควรทำอย่างไร  

    ก. ฝึกฝนการวาดบ่อย ๆ 

    ข. คัดลอกผลงานของผู้อื่น 

    ค. อ่านหนังสือการ์ตูนมาก ๆ 

    ง. ดูการ์ตูนทุกวัน 

10. ข้อใดคือหลักการพ้ืนฐานที่ควรคำนึงถึงในการวาดภาพการ์ตูนที่สำคัญที่สุด  

     ก. วิธีการนำเสนอ 

     ข. การร่างภาพ 

     ค. รูปร่าง รูปทรง 

     ง. สสีัน แสงเงา 
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11. ข้อใดเป็นลักษณะของการ์ตูนประกอบเร่ือง  

    ก. หนังสือการ์ตูน 

    ข. การ์ตูนลอ้เลยีน 

    ค. ภาพยนตร์การ์ตูน 

    ง. การ์ตูนการเมือง 

12. ข้อใดเป็นส่ิงที่สำคัญที่สุดในการเขียนภาพการ์ตูนให้มีความแปลกใหม่   

     ก. อุปกรณ์ราคาแพง 

     ข. หนังสือการ์ตูน 

     ค. รูปภาพตัวอย่าง 

     ง. แนวคิดในการสร้างสรรค์ 

13. งานปั้นแต่ละประเภทสามารถแยกได้จากส่ิงใด  

     ก. ความหนาหรือนูนของงานปั้น 

     ข. รูปทรงของงานปั้น 

     ค. เนือ้หาของงานปั้น 

     ง. วัสดุที่ใช้ปั้น 

14. ขั้นตอนในการสร้างสรรค์งานปั้นในข้อใดถูกต้อง  

     ก. ออกแบบ > นวดดิน > ปั้น > เก็บรายละเอียด 

     ข. นวดดิน > ออกแบบ > เก็บรายละเอียด > ปั้น 

     ค. เก็บรายละเอียด > ออกแบบ > นวดดิน > ปั้น 

     ง. ปั้น > นวดดิน > เก็บรายละเอียด > ออกแบบ 

15. การปั้นนูนต่ำและนูนสูง ทำให้เกิดสิ่งใดในผลงาน 

     ก. ความหนา 

     ข. ระยะใกล้ – ไกล 

     ค. พ้ืนที่ว่าง 

     ง. มุมมองรอบดา้น 

16. วิธีใดเป็นวิธทีี่ง่ายที่สุดในการสร้างสรรค์โมเดลตัวการ์ตูน  

     ก. แกะสลัก 

     ข. ปั้น 

     ค. การหล่อ 

     ง. ผิดทุกข้อ 
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17. วัสดุชนิดใดที่สามารถนำมาใช้ทดแทนดนิน้ำมันในการปั้นโมเดลตัวการ์ตูนได้  

     ก. ปูนปลาสเตอร์ 

     ข. ดนิทราย 

     ค. หินอ่อน 

     ง. ดนิญี่ปุ่น 

18. ในการปั้นเพ่ือถ่ายทอดเรื่องราว ควรทำสิ่งใดเป็นอันดับแรก 

     ก. กำหนดเรื่องราว 

     ข. เตรียมอุปกรณ์ในการปั้น 

     ค. ออกแบบงานปั้น 

     ง. เก็บรายละเอียดของผลงาน 

19. พ้ืนหลังในงานปั้นมีความสำคัญอย่างไร  

     ก. บ่งบอกความรูส้กึของตัวละคร 

     ข. บ่งบอกช่วงเวลาในผลงาน 

     ค. บ่งบอกสถานที่ในผลงาน 

     ง. บ่งบอกเรื่องราวของผลงาน 

20. สิ่งใดสำคัญที่สุดในการสร้างสรรค์งานปั้นตามจินตนาการ 

     ก. ความคิดสร้างสรรค์ 

     ข. ความเหมือนจริง 

     ค. ความแข็งแรง 

     ง. ความละเอียด 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

เรื่อง การวาดภาพระบายสีและการปั้น 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  สาระทัศนศิลป์  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

 

1. ข    11. ก 

2. ข    12. ง  

3. ค    13. ก 

4. ค    14. ก 

5. ข    15. ข 

6. ก    16. ข 

7. ง    17. ง  

8. ก    18. ก 

9. ก    19. ค 

10. ค    20. ก 
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แบบประเมินความสอดคล้อง 

ระหว่างจุดประสงค์การเรยีนรู้กับแบบทดสอบวัดความรู้  

เรื่อง การวาดภาพระบายสีและการปั้น 

กลุ่มสาระการเรยีนรู้ศิลปะ  สาระทัศนศลิป์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  

โดยผู้เชี่ยวชาญ 

คำชี้แจง 

โปรดพิจารณาว่าข้อสอบแต่ละขอ้ต่อไปน้ี วัดตรงกับจุดประสงค์ที่ระบุไว้หรอืไม่ 

โดยทำเครื่องหมาย √ลงในช่อง “คะแนนการพิจารณา” ตามความคิดเห็นของท่านดังนี้ 

+1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบน้ัน วัดจุดประสงค์ที่ระบุไว้ได้ 

 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบน้ัน วัดจุดประสงค์ที่ระบุไว้ได้ 

-1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบน้ัน วัดจุดประสงค์ที่ระบุไว้ไม่ได้ 

แบบประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

แบบทดสอบวัดความรู้ 

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 

+1 0 -1 

จุดประสงค์ นักเรยีนสามารถอธิบายหลักการวาดภาพคน

ได้ 

1. การวาดภาพคนคร่ึงตัวตอ้งแบ่งสัดส่วนทั้งหมดก่ีส่วน  

ก. 2 ส่วน 

ข. 3 ส่วน 

ค. 4 ส่วน 

ง. 5 ส่วน 

   

2. การวาดภาพคนคร่ึงตัวหมายถึงการวาดภาพคนจากส่วนใด

ถึงส่วนใด  

ก. ศีรษะถึงเอว 

ข. ศีรษะถึงไหล่ 

ค. ใบหน้าถงึขา 

ง. ใบหน้าถงึอก 
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แบบประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

แบบทดสอบวัดความรู้ 

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 

+1 0 -1 

3. สิ่งที่จำเป็นต้องศึกษาก่อนเร่ิมวาดภาพคนเต็มตัวคือสิ่งใด  

ก. กล้ามเนือ้ 

ข. โครงกระดูก 

ค. ใบหน้า 

ง. การเคลื่อนไหว 

   

4. การวาดภาพคนเต็มตัวจะแบ่งร่างกายทัง้หมดออกเป็นกี่

ส่วน   

ก. 7 ส่วนครึ่ง 

ข. 6 ส่วนครึ่ง 

ค. 5 ส่วนครึ่ง 

ง. 4 ส่วนครึ่ง 

   

5.การวาดภาพผู้ชายและผู้หญงิข้อใดมีความแตกต่างกันมาก

ที่สุด  

ก. การแบ่งสัดส่วน 

ข. การเคลื่อนไหวของร่างกาย 

ค. ลักษณะของกล้ามเนือ้ 

ง. ลักษณะของใบหน้า 

   

จุดประสงค์ นักเรยีนสามารถอธิบายลักษณะทางกายภาพ

ของสัตว์และสิ่งแวดล้อมที่สัตว์อาศัยอยู่ได้ 

6. การวาดภาพสัตว์ตอ้งคำนึงถึงส่ิงใดเป็นอันดับแรก  

ก. ดวงตาและผิวหนัง 

ข. การเคลื่อนไหวและสี 

ค. รูปร่างและจุดเด่น 

ง. ประเภทของสัตว์ 
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แบบประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

แบบทดสอบวัดความรู้ 

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ 

+1 0 -1 

7. สัตว์ที่สามารถศึกษาโครงสร้างของร่างกายได้ง่ายที่สุดคอืสัตว์

ชนิดใด  

ก. สัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง 

ข. สัตว์ที่มหีนามตามผิวหนัง 

ค. สัตว์จำพวกแมลง 

ง. สัตว์ที่มกีระดูกสันหลัง 

   

8. ในภาพท้องทะเลควรมสีัตว์ใดอยู่ในภาพดว้ย  

ก. สุนัข แมว หนู 

ข. หอย ปู กุ้ง 

ค. เสอื หม ีกวาง 

ง. เป็ด นก ห่าน 

   

9. ภาพทิวทัศน์มีกี่ประเภท  

ก. 2 ประเภท  

ข. 3 ประเภท 

ค. 4 ประเภท 

ง. 5 ประเภท 

   

10. ภาพทิวทัศน์ประเภทใดที่แสดงถึงเมืองหรือหมู่บ้าน  

ก. ทิวทัศน์บก  

ข. ทิวทัศน์ทะเล  

ค. ทิวทัศน์ธรรมชาติ 

ง. ทิวทัศน์สิ่งก่อสร้าง 
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แบบประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

แบบทดสอบวัดความรู้ 

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ 

+1 0 -1 

จุดประสงค์ นักเรยีนสามารถอธิบายหลักการพื้นฐานในการ

เขียนภาพการ์ตูนได้ 

11. การจะวาดภาพการ์ตูนลอ้เลยีนให้ดน้ัีนผู้วาดต้องมีทักษะใด 

มากที่สุด  

ก. ทักษะการสังเกต 

ข. ทักษะการร่างภาพ 

ค. ทักษะการระบายสี 

ง. ทักษะการออกแบบ 

   

12. ข้อใดกล่าว ถูกต้อง เกี่ยวกับการวาดภาพการ์ตูนลอ้เลยีนบุคคล  

ก. เป็นภาพวาดบุคคลที่เน้นลักษณะเด่นของบุคคลให้เกินความจรงิ 

ข. เป็นภาพวาดบุคคลที่เน้นเหมือนจริง 

ค. เป็นภาพวาดบุคคลที่เน้นให้ความรูส้กึสะเทือนใจหรือโศกเศร้า 

ง. เป็นภาพวาดบุคคลที่เน้นความถูกต้องของสัดส่วนต่าง ๆ 

   

13. การวาดภาพการ์ตูนให้ดูแล้วมีความน่าสนใจควรวาดให้

สอดคลอ้งกับหลักการใด  

ก. แสดงลักษณะรูปร่างเหมือนจริง 

ข. แสดงเหตุการณ์ที่พบในชีวิตจริง 

ค. แสดงอารมณ์ความรูส้กึไดด้ี 

ง. แสดงเร่ืองราวที่เป็นเหตุการณ์สำคัญ 

   

14. ในการวาดภาพการ์ตูนลอ้เลยีน สิ่งใดที่จะสามารถส่ือถึง

เอกลักษณ์ของบุคคลไดด้ทีี่สุด  

ก. เสื้อผ้า เครื่องแต่งกาย 

ข. ใบหน้าและทรงผม 

ค. เครื่องประดับ 

ง. สัดส่วนร่างกาย 
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แบบประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

แบบทดสอบวัดความรู้ 

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ 

+1 0 -1 

จุดประสงค์ นักเรยีนสามารถอธิบายหลักการพื้นฐานในการ

เขียนการ์ตูนประกอบเรื่องได้ 

15. ในการเขียนโครงร่างของตัวการ์ตูนนิยมใช้รูปร่างลักษณะใดมาก

ที่สุด  

ก. รูปร่างอิสระ 

ข. รูปร่างเรขาคณิต 

ค. รูปร่างธรรมชาติ 

ง. รูปร่าง 3 มิติ 

   

16. หากนักเรยีนต้องการวาดภาพการ์ตูนให้ดีมากย่ิงขึ้นควรทำ

อย่างไร  

ก. ฝึกฝนการวาดบ่อย ๆ 

ข. คัดลอกผลงานของผู้อื่น 

ค. อ่านหนังสือการ์ตูนมาก ๆ 

ง. ดูการ์ตูนทุกวัน 

   

17. ข้อใดคือหลักการพ้ืนฐานที่ควรคำนึงถึงในการวาดภาพการ์ตูน 

ที่สำคัญที่สุด  

ก. วิธีการนำเสนอ 

ข. การร่างภาพ 

ค. รูปร่าง รูปทรง 

ง. สสีัน แสงเงา 

   

18. ข้อใดเป็นลักษณะของการ์ตูนประกอบเร่ือง  

ก. หนังสือการ์ตูน 

ข. การ์ตูนลอ้เลยีน 

ค. ภาพยนตร์การ์ตูน 

ง. การ์ตูนการเมือง 
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แบบประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

แบบทดสอบวัดความรู้ 

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ 

+1 0 -1 

19. การ์ตูน มีหมายความว่าอย่างไร  

ก. ภาพวาดทวิทัศน์หรือธรรมชาติ 

ข. ภาพวาดเหมือนจริงของบุคคล 

ค. ภาพวาดที่มีรูปแบบนามธรรม 

ง. ภาพวาดล้อเลยีนที่ทำให้เกิดความรูส้กึสนุกสนาน 

   

20. ข้อใดเป็นส่ิงที่สำคัญที่สุดในการเขียนภาพการ์ตูนให้มีความ 

แปลกใหม่   

ก. อุปกรณ์ราคาแพง 

ข. หนังสือการ์ตูน 

ค. รูปภาพตัวอย่าง 

ง. แนวคิดในการสร้างสรรค์ 

   

จุดประสงค์ นักเรยีนสามารถระบุประเภทของงานปั้นได้ 

21. ข้อใด ไม่ใช่ ประเภทของงานปั้น  

ก. นูนสูง 

ข. นูนต่ำ 

ค. สามมิติ 

ง. ลอยตัว 

   

22. รูปเหรียญ จัดเป็นงานปั้นประเภทใด  

ก. นูนสูง                       ข. นูนต่ำ 

ค. สามมิติ                    ง. ลอยตัว 

   

23. งานปั้นแต่ละประเภทสามารถแยกได้จากสิ่งใด  

ก. ความหนาหรือนูนของงานปั้น 

ข. รูปทรงของงานปั้น 

ค. เนือ้หาของงานปั้น 

ง. วัสดุที่ใช้ปั้น 
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แบบประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

แบบทดสอบวัดความรู้ 

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ 

+1 0 -1 

24. ลักษณะของงานปั้นในข้อใด ไม่ถูกต้อง  

ก. งานปั้นนูนต่ำผลงานจะมีความหนาจากฐานประมาณ 1 

เซนติเมตร 

ข. งานปั้นนูนสูงมีความสูงอย่างน้อยคร่ึงหน่ึงของรูปจรงิ 

ค. งานปั้นลอยตัวสามารถมองได้รอบดา้น 

ง. งานปั้นสามมิติสร้างขึ้นดว้ยเทคนคิผสมผสาน 

   

25. ขั้นตอนในการสร้างสรรค์งานปั้นในข้อใดถูกต้อง  

ก. ออกแบบ > นวดดิน > ปั้น > เก็บรายละเอยีด 

ข. นวดดิน > ออกแบบ > เก็บรายละเอียด > ปั้น 

ค. เก็บรายละเอียด > ออกแบบ > นวดดิน > ปั้น 

ง. ปั้น > นวดดิน > เก็บรายละเอียด > ออกแบบ 

   

จุดประสงค์ นักเรยีนสามารถอธิบายหลักในการปั้นนูนต่ำและ 

นูนสูงได้ 

26. การปั้นนูนต่ำเหมาะสำหรับสร้างสรรค์งานปั้นรูปแบบใด 

ก. อนุสาวรีย์ 

ข. ทิวทัศน์ 

ค. รูปประดับฝาผนัง 

ง. เครื่องใช้ต่าง ๆ 

   

27. การปั้นนูนต่ำและนูนสูง ทำให้เกิดสิ่งใดในผลงาน 

ก. ความหนา 

ข. ระยะใกล้ – ไกล 

ค. พ้ืนที่ว่าง 

ง. มุมมองรอบดา้น 

   

28. การปั้นแบบใดที่แสดงความงามดว้ยด้านหน้าเพยีงด้านเดยีว 

ก. นูนต่ำ                          ข. นูนสูง 

ค. ลอยตัว                        ง. สามมิติ 
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แบบประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

แบบทดสอบวัดความรู้ 

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ 

+1 0 -1 

29. งานปั้นนูนสูง จะมีลักษณะสูงจากฐานอย่างน้อยเท่าใด 

ก. 1 เซนติเมตร 

ข. 5 เซนติเมตร 

ค. 10 เซนติเมตร 

ง. 15 เซนติเมตร  

   

30. การปั้นนูนสูงสามารถมองเห็นดา้นใดได้บ้าง 

ก. ดา้นบน และดา้นล่าง 

ข. ดา้นหนา้ และดา้นหลัง 

ค. ดา้นบน และดา้นข้าง 

ง. ดา้นหนา้ และดา้นข้าง 

   

จุดประสงค์ นักเรยีนสามารถอธิบายขั้นตอนในการปั้นโมเดล  

3 มิติได ้

31. วิธีใดเป็นวิธทีี่ง่ายที่สุดในการสร้างสรรค์โมเดลตัวการ์ตูน  

ก. แกะสลัก 

ข. ปั้น 

ค. การหล่อ 

ง. ผิดทุกข้อ 

   

32. ขั้นตอนแรกในการสร้างสรรค์โมเดลตัวการ์ตูนได้แก่ขอ้ใด  

ก. ตกแต่งพ้ืนผิว 

ข. ประกอบช้ินส่วน 

ค. พอกดินน้ำมัน 

ง. ทำโครงสร้าง 
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แบบประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

แบบทดสอบวัดความรู้ 

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ 

+1 0 -1 

33. โมเดลตัวการ์ตูนเป็นผลงานปั้นประเภทใด  

ก. ลอยตัว 

ข. นูนต่ำ 

ค. นูนสูง 

ง. ปั้น 

   

34. วัสดุใดต่อไปน้ีสามารถนำมาสร้างสรรค์งานปั้นได้ดีที่สุด  

ก. หินอ่อน 

ข. ไมอ้ัด 

ค. ดนิน้ำมัน 

ง. แก้ว  

   

35. วัสดุชนิดใดที่สามารถนำมาใช้ทดแทนดนิน้ำมันในการปั้นโมเดล

ตัวการ์ตูนได ้ 

ก. ปูนปลาสเตอร์ 

ข. ดนิญี่ปุ่น 

ค. หินอ่อน 

ง. ดนิทราย 

   

จุดประสงค์ นักเรยีนสามารถอธิบายเรื่องราวของงานปั้น 

ที่ตนเองสร้างสรรค์ได้ 

36. ในการปั้นเพ่ือถ่ายทอดเรื่องราว ควรทำสิ่งใดเป็นอันดับแรก 

ก. กำหนดเรื่องราว 

ข. เตรียมอุปกรณ์ในการปั้น 

ค. ออกแบบงานปั้น 

ง. เก็บรายละเอียดของผลงาน 
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แบบประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) 

แบบทดสอบวัดความรู้ 

เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ 

+1 0 -1 

37. ข้อใด ไม่ใช่ องคป์ระกอบของการปั้นเพ่ือถา่ยทอดเรื่องราว 

ก. ตัวละคร 

ข. ฉากหลัง 

ค. เร่ืองราว 

ง. สขีองวัสดุ 

   

38. หากนักเรยีนต้องการให้ผลงานมีความสดใสควรเลอืกใช้วัสดุใด 

ในการปั้น 

ก. ดนิเหนียว 

ข. ดนิโคลน 

ค. ดนิน้ำมัน 

ง. ดนิเบา 

   

39. พ้ืนหลังในงานปั้นมีความสำคัญอย่างไร  

ก. บ่งบอกความรูส้กึของตัวละคร 

ข. บ่งบอกสถานที่ในผลงาน 

ค. บ่งบอกช่วงเวลาในผลงาน 

ง. บ่งบอกเร่ืองราวของผลงาน 

   

40. สิ่งใดสำคัญที่สุดในการสร้างสรรค์งานปั้นตามจินตนาการ 

ก. ความคิดสร้างสรรค์                      ข. ความเหมือนจริง 

ค. ความแข็งแรง                               ง. ความละเอียด 

   

 

 

                  ลงช่ือ ............................................ ผู้เชี่ยวชาญ 

                     (..........................................................) 

                   ตำแหน่ง.............................................. 
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แบบประเมินทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะ 

รายวิชาศิลปะ หน่วยการเรยีนรู้ที่ 3 เรื่อง การวาดภาพระบายสี 

ช่ือ.......................................................................................ช้ัน ...................................... 

ช่ือผลงาน................................................วันที่ส่งผลงาน................................................... 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

1 2 3 4 5 

ดา้นกระบวนการปฏิบัตงิาน 

    1. การเลอืกใช้วัสดุอุปกรณ์ 

    2. เวลาที่ใช้ในการปฏิบัตงิาน 

    3. ขั้นตอนการปฏิบัตงิาน 

    4. พัฒนาการของผลงาน 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

ดา้นคุณภาพของผลงานที่สำเร็จ 

    1. ความคิดสร้างสรรค์ 

    2. ความเป็นเอกลักษณ ์

    3. ความสะอาดเรยีบรอ้ย 

    4. ความถูกต้องตามหัวขอ้ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

รวมคะแนน      

คะแนนเต็ม 40 คะแนน คะแนนที่ได้ ............. คะแนน 
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กำหนดเกณฑ์และสัดส่วนการให้คะแนน 

การประเมินดา้นทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะ 

รายการ

ประเมิน 

ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 

1. การ

เลอืกใช้

วัสดุ

อุปกรณ์ 

 

ประเภทของ

สทีี่ใช้

เหมาะสมกับ

ผลงาน  

มีการใช้สี

หลากหลาย

ประเภท 

ประเภท

ของสีที่ใช้

เหมาะสม

กับผลงาน  

แต่ใช้สี

ประเภท

เดยีว 

ใช้สีหลาย

หลาย

ประเภท  

แต่ไม่

เหมาะสม

กับผลงาน 

ใช้สีประเภท

เดยีว และ

ค่อนข้างไม่

เหมาะสมกับ

ผลงาน 

ใช้สีไม่

เหมาะสมกับ

ผลงาน 

2. เวลาที่ใช้ 

ในการ

ปฏิบัตงิาน 

 

เสร็จก่อน

เวลาที่

กำหนด

ค่อนข้างมาก 

เสร็จก่อน

เวลาที่

กำหนด

เล็กน้อย 

เสร็จตาม

เวลาที่

กำหนด

พอด ี

เสร็จ

หลังจากเวลา

ที่กำหนด

เล็กน้อย 

ไม่เสร็จเลย 

3. ขั้นตอน

การ

ปฏิบัตงิาน 

 

ปฏิบัตงิาน

ได้ถูกต้อง

ตามขั้นตอน 

ปฏิบัตงิาน

ตาม

ขั้นตอนได้

ถูกต้อง

มากกว่า 

80%  

ปฏิบัตงิาน

ตามขั้นตอน

ได้ถูกต้อง

ต่ำกว่า 

80% 

ปฏิบัตงิาน

ตามขั้นตอน

ได้ถูกต้องต่ำ

กว่า 60% 

ปฏิบัตงิาน

ตามขั้นตอน

ได้ต่ำกว่า 

50% 

4. 

พัฒนาการ

ของผลงาน 

มีการ

รายงาน

ความ

คืบหน้าของ

ผลงาน

สม่ำเสมอ  

มีการ

รายงาน

ความ

คืบหน้า

ของผลงาน

มากกว่า 3 

ครัง้ 

มีการ

รายงาน

ความ

คืบหน้าของ

ผลงาน

มากกว่า 2 

ครัง้ 

มีการ

รายงาน

ความคืบหน้า

ของผลงาน

มากกว่า 1 

ครัง้ 

มีการ

รายงาน

ความคืบหน้า

ของผลงาน

เพียง 1 ครัง้ 
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กำหนดเกณฑ์และสัดส่วนการให้คะแนน 

การประเมินดา้นคุณภาพของผลงานที่สำเร็จ 

รายการ

ประเมิน 

ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 

1. ความคิด

สร้างสรรค์ 

มีความคิด

สร้างสรรค์ดี

เย่ียม เป็นท่ี

ประจักษ์ 

ในผลงาน 

มีความคิด

สร้างสรรค์ดี 

เป็นท่ี

ประจักษ์ 

ในผลงาน 

มีความคิด

แปลกใหม่ 

ในผลงาน

บ้างเล็กน้อย 

ใช้ความคิด

ของตนบ้าง 

แต่ทำตาม

ตัวอย่างเป็น

ส่วนใหญ ่

ทำตาม

ตัวอย่าง

ทุก

ประการ 

2. ความเป็น

เอกลักษณ์ 

การคิดค้น

เอกลักษณ์ของ

ผลงานใหม้ีความ

หลากหลายใน

ด้านแนวคิดและ

เทคนิคถ่ายทอด

เป็นแบบเฉพาะ

ตนได้ดีมาก 

การคิดค้น

เอกลักษณ์

ของผลงาน

ถ่ายทอดเป็น

แบบเฉพาะ

ตนได้ดี 

ผลงานมี

ความ

หลากหลาย 

ถ่ายทอดแบบ

เป็นแบบ

เฉพาะตนได้ 

ผลงาน 

มีความ

หลากหลาย 

แต่ถ่ายทอด

เป็นเฉพาะตน

น้อย 

ผลงาน

สร้างสรรค์ 

ยังไม่มี

เอกลักษณ์

เฉพาะตน 

3. ความสะอาด

เรียบร้อย 

มีความสะอาด 

เรียบร้อย ไม่มี 

ท่ีต ิ

มีความ

สะอาด

เรียบร้อยดี 

มีความ

สะอาด

เรียบร้อย 

มีความ

สะอาด

เรียบร้อย

บางส่วน 

มีความ

สกปรก

มากกว่า

ความ

สะอาด

เรียบร้อย 

4. ความถูกต้อง

ตามหัวข้อ 

ผลงานดีเย่ียม 

ถูกต้องตาม

หัวข้อท่ี

กำหนดให้ 

ผลงานดี 

ถูกต้องตาม

หัวข้อท่ี

กำหนดให้ 

ผลงาน

ผิดพลาด

เล็กน้อยและ

แก้ไขงานด้วย

ตนเอง 

ผลงาน

ผิดพลาด

เล็กน้อยและ

เพื่อนช่วย

แก้ไขงานได้ 

ผลงาน

ผิดพลาด

มากจนครู

ต้องช่วย

แก้ไขงาน

ให ้
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แบบประเมินทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะ 

รายวิชาศิลปะ หน่วยการเรยีนรู้ที่ 4 เรื่อง การปั้น 

ช่ือ.................................................................................................ช้ัน .............................. 

ช่ือผลงาน........................................................วันที่ส่งผลงาน .......................................... 

 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

1 2 3 4 5 

ดา้นกระบวนการปฏิบัตงิาน 

   1. การเลอืกใช้วัสดุอุปกรณ ์

   2. เวลาที่ใช้ในการปฏิบัตงิาน 

   3. ขั้นตอนการปฏิบัตงิาน 

   4. พัฒนาการของผลงาน 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

ดา้นคุณภาพของผลงานที่สำเร็จ 

   1. ความคิดสร้างสรรค์ 

   2. ความเป็นเอกลักษณ ์

   3. ความสะอาดเรียบรอ้ย 

   4. ความถูกต้องตามหัวข้อ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

 

........ 

........ 

........ 

........ 

รวมคะแนน      

คะแนนเต็ม 40 คะแนน คะแนนที่ได้ ............. คะแนน 
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กำหนดเกณฑ์และสัดส่วนการให้คะแนน 

การประเมินดา้นทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

รายการ

ประเมิน 

ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 

1. การ

เลอืกใช้วัสดุ

อุปกรณ์ 

 

ประยุกต์ใช้

วัสดุเหลอืใช้ 

ในการ

สร้างสรรค์

ผลงานอย่าง

เหมาะสม 

ใช้วัสดุที่

เหมาะสม 

ในการ

สร้างสรรค์

ผลงาน แต่

ไม่ใช่วัสดุ

เหลอืใช้ 

ใช้วัสดุที่ไม่

เหมาะสมกับ

การ

สร้างสรรค์

ผลงานแต่

เป็นวัสดุ

เหลอืใช้ 

ใช้วัสดุที่ไม่

ค่อย

เหมาะสม

กับการ

สร้างสรรค์

ผลงานและ

ไม่ใช่วัสดุ

เหลอืใช้ 

ใช้วัสดุที่

ไม่

เหมาะสม

กับผลงาน

เลย 

2. เวลาที่ใช้

ในการ

ปฏิบัตงิาน 

 

เสร็จก่อน

เวลาที่กำหนด

ค่อนข้างมาก 

เสร็จก่อน

เวลาที่

กำหนด

เล็กน้อย 

เสร็จตาม

เวลาที่

กำหนดพอดี 

เสร็จ

หลังจาก

เวลาที่

กำหนด

เล็กน้อย 

ไม่เสร็จ

เลย 

3. ขั้นตอน

การ

ปฏิบัตงิาน 

 

ปฏิบัตงิานได้

ถูกต้องตาม

ขั้นตอน 

ปฏิบัตงิาน

ตามขั้นตอน

ได้ถูกต้อง

มากกว่า 

80%  

ปฏิบัตงิาน

ตามขั้นตอน

ได้ถูกต้องต่ำ

กว่า 80% 

ปฏิบัตงิาน

ตามขั้นตอน

ได้ถูกต้อง

ต่ำกว่า 

60% 

ปฏิบัตงิาน

ตาม

ขั้นตอนได้

ต่ำกว่า 

50% 

4. 

พัฒนาการ

ของผลงาน 

มีการรายงาน

ความคืบหน้า

ของผลงาน

สม่ำเสมอ  

มีการ

รายงาน

ความ

คืบหน้าของ

ผลงาน

มากกว่า 3 

ครัง้ 

มีการ

รายงาน

ความ

คืบหน้าของ

ผลงาน

มากกว่า 2 

ครัง้ 

มีการ

รายงาน

ความ

คืบหน้าของ

ผลงาน

มากกว่า 1 

ครัง้ 

มีการ

รายงาน

ความ

คืบหน้า

ของ

ผลงาน

เพียง 1 

ครัง้ 
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กำหนดเกณฑ์และสัดส่วนการให้คะแนน 

การประเมินดา้นคุณภาพของผลงานที่สำเร็จ 

รายการ

ประเมิน 

ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 

1. ความคิด

สร้างสรรค์ 

มีความคิด

สร้างสรรค์ดี

เย่ียม เป็นท่ี

ประจักษ์ 

ในผลงาน 

มีความคิด

สร้างสรรค์ดี 

เป็นท่ีประจักษ์

ในผลงาน 

มีความคิด

แปลกใหม่ใน

ผลงานบ้าง

เล็กน้อย 

ใช้ความคิด

ของตนบ้าง 

แต่ทำตาม

ตัวอย่างเป็น

ส่วนใหญ ่

ทำตาม

ตัวอย่าง 

ทุก

ประการ 

2. ความเป็น

เอกลักษณ์ 

การคิดค้น

เอกลักษณ์ของ

ผลงานใหม้ีความ

หลากหลายใน

ด้านแนวคิดและ

เทคนิคถ่ายทอด

เป็นแบบเฉพาะ

ตนได้ดีมาก 

การคิดค้น

เอกลักษณ์

ของผลงาน

ถ่ายทอดเป็น

แบบเฉพาะตน

ได้ดี 

ผลงานมี

ความ

หลากหลาย 

ถ่ายทอดแบบ

เป็นแบบ

เฉพาะตนได้ 

ผลงานมี

ความ

หลากหลาย 

แต่ถ่ายทอด

เป็นเฉพาะตน

น้อย 

ผลงาน

สร้างสรรค์

ยังไม่มี

เอกลักษณ์

เฉพาะตน 

3. ความสะอาด

เรียบร้อย 

มีความสะอาด 

เรียบร้อย ไม่มี 

ท่ีต ิ

มีความสะอาด

เรียบร้อยดี 

มีความ

สะอาด

เรียบร้อย 

มีความ

สะอาด

เรียบร้อย

บางส่วน 

มีความ

สกปรก

มากกว่า

ความ

สะอาด

เรียบร้อย 

4. ความถูกต้อง

ตามหัวข้อ 

ผลงานดีเย่ียม 

ถูกต้องตาม

หัวข้อ 

ท่ีกำหนดให้ 

ผลงานดี 

ถูกต้อง 

ตามหัวข้อ 

ท่ีกำหนดให้ 

ผลงาน

ผิดพลาด

เล็กน้อยและ

แก้ไขงานด้วย

ตนเอง 

ผลงาน

ผิดพลาด

เล็กน้อยและ

เพื่อนช่วย

แก้ไขงานได้ 

ผลงาน

ผิดพลาด

มากจนครู

ต้องช่วย

แก้ไขงาน

ให ้
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แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการเรยีนด้วยกจิกรรมการเรยีนรู้ 

ในรายวิชาศิลปะ เรื่อง การวาดภาพระบายสีและการปั้น 

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือ 

สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 

คำชี้แจง โปรดทำเครื่องหมาย       ลงในช่องที่ตรงกับความพึงพอใจของนักเรยีนมากที่สุด 

ซึ่งเป็นมาตราส่วนประเมินค่า (Rating scale) 5 ระดับ คือ 

 5 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจมากที่สุด 

 4 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจมาก 

 3 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจปานกลาง 

 2 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจน้อย 

 1 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด 
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รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ด้านเน้ือหา 

1. การจัดลำดับเนื้อหาเป็นไปอย่างมีระบบจากง่ายไป

ยาก 

     

2. เนื้อหาและกิจกรรมมีรายละเอียดชัดเจนง่ายต่อการ

เรียนรู ้
     

ด้านการจัดการเรียนรู้ 

3. กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกับความสามารถของ

ผู้เรียน 

     

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำใหน้ักเรียนรู้จักการ

แก้ปัญหาด้วยตนเอง 
     

5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำใหน้ักเรียนมีทักษะใน

การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ 
     

6. นักเรียนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ แสดงความคิดเห็น      

7. นักเรียนมีโอกาสได้ฝึกคิดและปฏิบัติทำใหเ้กิดการ

เรียนรู ้
     

8. เวลาท่ีใช้ในแต่ละกิจกรรมมีความเหมาะสม      

ด้านการวัดและประเมินผล 

9. ชอบท่ีมีการวัดและประเมินผลที่หลากหลาย 

     

10. ชอบท่ีได้รับข้อมูลป้อนกลับเพื่อพัฒนาการเรียนรู้

ของตนเอง 
     

ด้านการนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

11. การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ ทำใหน้ักเรียน

สามารถค้นคว้าหาความรู้ดว้ยตนเองได้ 

     

12. ความรู้ท่ีได้รับจากกิจกรรมการเรียนรู้สามารถ

นำไปปรับใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
     

13. ความรู้ท่ีได้รับสามารถนำไปต่อยอด ความคิด

สร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดี 
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แบบประเมินเครื่องมือ แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรยีน 

ด้วยกจิกรรมการเรยีนรู้รายวิชาศิลปะ เรื่อง การวาดภาพระบายสีและการปั้น 

ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือ 

สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

............................................................... 

คำชี้แจง 

 1. เอกสารน้ีเป็นแบบประเมินคุณภาพของเครื่องมือวิจัยโดยอาศัยผู้เชี่ยวชาญ 

 2. ขอความกรุณาตรวจสอบเอกสารแต่ละรายการ แล้วตอบลงความเห็น 

โดยการทำเครื่องหมาย  ลงในช่องทางขวามือของแต่ละรายการ 

 

 ตัวเลขในช่องประเมินมีความหมายดังนี้ 

     +1  หมายถึง  ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าเครือ่งมือ “ใช้ได”้ 

      0  หมายถึง  ผูเ้ช่ียวชาญมีความเห็นว่าเครือ่งมือ “ไม่แน่ใจว่าใช้ได”้ 

     -1  หมายถึง  ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าเครือ่งมือ “ใช้ไม่ได้” 
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รายการ 

ความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 

 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

ด้านเนื้อหา 

1. การจัดลำดับเนือ้หาเป็นไปอย่างมีระบบจากง่ายไปยาก 

    

2. เนือ้หาและกิจกรรมมีรายละเอียดชัดเจนง่ายต่อ 

การเรียนรู้ 

    

ด้านการจัดการเรยีนรู้ 

3. กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกับความสามารถของ

ผู้เรยีน 

    

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรยีนรู้จัก 

การแก้ปัญหาดว้ยตนเอง 

    

5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรยีนมีทักษะ 

ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

    

6. นักเรยีนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ แสดงความคิดเห็น     

7. นักเรยีนมีโอกาสได้ฝึกคิดและปฏิบัติทำให้เกิดการ

เรียนรู้ 

    

8. เวลาที่ใช้ในแต่ละกิจกรรมมีความเหมาะสม     

ด้านการวัดและประเมินผล 

9. ชอบที่มกีารวัดและประเมินผลที่หลากหลาย 

    

10. ชอบที่ไดรั้บข้อมูลป้อนกลับเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ 

ของตนเอง 

    

ด้านการนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

11. การเรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้ ทำให้นักเรยีน

สามารถค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองได้ 

    

12. ความรูท้ี่ได้รับจากกจิกรรมการเรียนรู้สามารถนำไป 

ปรับใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

    

13. ความรูท้ี่ได้รับสามารถนำไปต่อยอด ความคิด

สร้างสรรค์ไดเ้ป็นอย่างดี 

    

       ลงชื่อ......................................ผูเ้ชี่ยวชาญ 

         (......................................................) 



 

 

 

 

 

            

 

 

 

  

 

ภาคผนวก ง  

ค่าคุณภาพเครื่องมอื 
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ตาราง 10 ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพ   

ระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้                 

แบบร่วมมือ ของผู้เชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

X  S.D. แปลความ 

ด้านสาระสำคัญ 

   1. สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์การเรยีนในหลักสูตร 4.95 0.22 มากที่สุด 

   2. สอดคลอ้งกับสาระการเรียนรู้ 4.85 0.36 มากที่สุด 

   3. มคีวามชัดเจนเข้าใจง่าย 4.80 0.40 มากที่สุด 

รวม 4.87 0.08 มากที่สุด 

ด้านเนื้อหาสาระการเรยีนรู้ 

   4. สาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลา 4.78 0.42 มากที่สุด 

   5. มคีวามยากง่ายพอเหมาะ 4.88 0.33 มากที่สุด 

   6. น่าสนใจเป็นประโยชน์ต่อนักเรยีน 4.93 0.26 มากที่สุด 

รวม 4.86 0.06 มากที่สุด 

ด้านการนำเสนอกจิกรรมการเรยีนรู้ 

   7. เร้าความสนใจของนักเรยีน 4.90 0.30 มากที่สุด 

   8. สอดคลอ้งกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.90 0.30 มากที่สุด 

   9. สอดคลอ้งและเหมาะสมกับสาระการเรียนรู้ 4.85 0.36 มากที่สุด 

   10. กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามแนวคิดการใช้ 

สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 4.83 0.38 มากที่สุด 

รวม 4.87 0.04 มากที่สุด 

ด้านสื่อการจัดการเรยีนการสอน 

   11. สอดคลอ้งกับกิจกรรมการเรียนรู้ 4.95 0.22 มากที่สุด 

   12. สื่อความหมายไดชั้ดเจน 4.90 0.30 มากที่สุด 

   13. นักเรยีนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ 4.90 0.30 มากที่สุด 

รวม 4.92 0.04 มากที่สุด 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

X  S.D. แปลความ 

ด้านการวัดผลประเมินผล 

14. สอดคลอ้งกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.93 0.26 มากที่สุด 

15. วัดไดค้รอบคลุมสาระการเรียนรู้ 4.98 0.16 มากที่สุด 

16. ใช้เคร่ืองมือวัดไดเ้หมาะสม 4.80 0.40 มากที่สุด 

รวม 4.90 0.10 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.88 0.07 มากที่สุด 
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ตาราง 11 แบบสรุปผลการหาค่า IOC ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

             รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสแีละการปั้น ตามแนวคิด 

             การใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ของผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อที ่
ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

ผลรวม ค่า IOC การแปลผล 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

4 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใช้ได ้

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

21 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใช้ได ้

22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้
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ตาราง 11 (ต่อ) 

ข้อที ่
ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

ผลรวม 
ค่า 

IOC 
การแปลผล 

1 2 3 4 5 

25 +1 +1 0 +1 +1 4 0.08 ใช้ได ้

26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

36 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

40 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได ้
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ตาราง 12 ค่าความยาก (P) ค่าอำนาจจำแนก (r) และค่าความเช่ือมั่น (ru) ของแบบทดสอบ 

             วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนในรายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพ ระบายสแีละ 

             การปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเปน็ฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ     

             สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

 

ค่าความยากอยู่ระหว่าง 0.50 ถึง 0.80 และคา่อำนาจจำแนกอยู่ระหว่าง 

0.20-0.70 ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทัง้ฉบับเท่ากับ 0.80  

ข้อที ่ ค่าความยาก (P) ค่าอำนาจจำแนก (r) 

1 0.70 0.70 

2 0.70 0.53 

3 0.70 0.53 

4 0.70 0.26 

5 0.60 0.22 

6 0.60 0.38 

7 0.70 0.21 

8 0.70 0.23 

9 0.50 0.57 

10 0.70 0.20 

11 0.60 0.32 

12 0.60 0.42 

13 0.60 0.42 

14 0.70 0.20 

15 0.60 0.32 

16 0.50 0.57 

17 0.80 0.26 

18 0.70 0.53 

19 0.60 0.42 

20 0.70 0.64 



188 

ตาราง 13 ผลการวิเคราะห์ความสอดคลอ้งของแบบประเมินทักษะการสร้างสรรค์ 

             งานศิลปะ โดยผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อที ่
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IOC 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

รวม 8.00 

เฉล่ีย 1.00 
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ตาราง 14 ผลการประเมินดัชนีความสอดคลอ้งของแบบสอบถามความพึงพอใจ 

             ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสี 

             และการปั้น ตามแนวคิดการใช้สมองเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 

             แบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โดยผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อที ่
ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

ผลรวม ค่า IOC การแปลผล 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

ค่าเฉล่ีย 1.00  
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ประวัติย่อของผู้วจิัย 

ช่ือ-สกุล     นางสาวธีราภรณ์ ธนะคำดี 

วัน เดอืน ปีเกิด   วันที่ 2 เดอืนตุลาคม พ.ศ. 2537 

สถานที่อยู่ปัจจุบัน  บ้านเลขที่ 381 หมู ่20 ตำบลสว่างแดนดนิ อำเภอสว่างแดนดนิ  

      จังหวัดสกลนคร 47110 

ตำแหน่งปัจจุบัน   คร ู

สถานที่ทำงาน    โรงเรียนบ้านโคกแก้ว ตำบลนาแก้ว อำเภอโพนนาแก้ว  

 จังหวัดสกลนคร สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษา    

    สกลนคร เขต 1 

ประวัตกิารศึกษา  

 พ.ศ. 2550  ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา  

      ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ อำเภอสว่างแดนดนิ จังหวัดสกลนคร 

 พ.ศ. 2556  ศึกษาศาสตรบัณฑิต (ศษ.บ.) สาขาวิชาศิลปศึกษา    

      มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

 พ.ศ. 2566  ครุศาสตรมหาบัณฑิต (ค.ม.) สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน 

      มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ประวัตกิารทำงาน  

 พ.ศ. 2561     ครูผู้ช่วย โรงเรียนบ้านโคกแก้ว ตำบลนาแก้ว อำเภอโพนนาแก้ว  

      จังหวัดสกลนคร    

 พ.ศ. 2563  ครู โรงเรียนบ้านโคกแก้ว ตำบลนาแก้ว อำเภอโพนนาแก้ว  

      จังหวัดสกลนคร  

   


