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จันทรโคตร์ ผู้อำนวยการชำนาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านดงสว่าง นางสาวคณึงณิต   

ปะกิระนัง  ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนบ้านดงบัง 

ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบและเสนอแนะเพื่อปรับปรุงเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
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ข้อมูลในการทำวิจัย ครั้งนีด้ว้ยดตีลอดมา 

 ขอขอบพระคุณบิดา มารดา ผู้ใหก้ำเนิด ญาติพี่น้องทุกคน รวมทั้งเพือ่น
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    กลับดา้น ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบรว่มมอืแบบ TGT  

    เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ผู้วจิัย    เพชรประกาย อะโคตรมี 
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สถาบัน    มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ปีท่ีพิมพ ์    2566 

บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนีม้คีวามมุง่หมายเพื่อ 1) พัฒนากจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT  

เรื่องการคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้มปีระสทิธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  

2) ตรวจสอบประสทิธผิลของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่พัฒนาขึน้ตามเกณฑ์ดัชนี

ประสทิธิผลมากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 50 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนระหว่างก่อนเรยีนและหลังเรียน ดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้ที่พฒันาขึน้ และ 4) ศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรยีนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้ทีพ่ัฒนาขึน้ กลุ่มตัวอย่าง

เป็นนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนบ้านดอนเสียด สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่

การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ ภาคเรียนที่ 2 ปกีารศึกษา 2565 จำนวน 20 คน ซึ่งไดม้า

โดยการสุ่มแบบแบง่กลุ่ม (Cluster random sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่  

1) แผนการจัดการเรยีนรู้ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ  

3) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล ได้แก่ ร้อยละ 

ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีแบบกลุ่มไม่อสิระกัน (Dependent 

samples t-test) 
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 ผลการวิจัยพบว่า 

  1. ประสทิธิภาพของกจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่พัฒนาขึน้ เท่ากบั 

81.00/75.50  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ คือ 75/75 

 2. ดัชนีประสทิธิผลของการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ที่พัฒนาขึน้ 

เท่ากับร้อยละ 65.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ตั้งแต่ร้อยละ 50 ขึน้ไป 

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนหลังเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ที่พัฒนาขึน้ สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

 4. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์

ที่พัฒนาขึน้ อยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.58, S.D. = 0.53) 

 

 

คำสำคัญ : กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ หอ้งเรียนกลับดา้น  

               การจัดการเรียนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT 
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ABSTRACT 

 The purposes of this research were 1) to develop mathematical learning 

activities based on flipped classroom approach and cooperative learning TGT on 

Multiply for Prathom Suksa 3 students to meet the efficiency of 75/75,  

2) to investigate effectiveness the developed mathematical learning activities based on 

the effectiveness index with the criteria of 50 percent or above, 3) to compare 

students’ learning achievement before and after learning through the developed 

learning activities, and 4) to examine students’ satisfaction toward learning through the 

developed learning activities. The sample consisted of 20 students from Prathomsuksa 

3/1 in the second semester of academic year 2022 at Bandonsead School, obtained 

through cluster random sampling. The research instruments consisted of: 1) lesson 

plans, 2) an achievement test, and 3) a satisfaction form of students toward learning 

through the developed learning activities. The statistics for data analysis were 

percentage, mean, standard deviation, and dependent samples t-test. 



V 

 The findings were as follows: 

  1. The efficiency of the developed learning activities was 81.00/75.50 

which was higher than the set criteria 75/75. 

  2. The effectiveness index of the developed learning activities was 

65.00 percent which met the defined criteria at the 50 percent or above. 

  3. The student learning achievement after the intervention was higher 

than that of before the intervention at .01 level of statistical significance. 

  4. The students’ satisfaction toward learning through the developed 

learning activities was at the highest level (X̅ = 4.58, S.D. = 0.53). 
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บทที่ 1 

บทนำ 

ภูมิหลัง 

 การศึกษาในศตวรรษที ่21 มีการเปลี่ยนแปลงไปจากเดมิเพื่อใหก้้าวทันต่อ 

ความเปลี่ยนแปลงและเตรียมความพร้อมในการรับมือกับการเปล่ียนแปลงที่เกิดขึน้ 

ได้อย่างมีประสทิธิภาพ ทั้งทางด้านเศรษฐกจิ ดา้นการเมือง การปกครอง ดา้น

สภาพแวดล้อม การศึกษาจึงเป็นสิ่งสำคัญอย่างยิง่ที่ช่วยพัฒนาคนในการปรับตัวให้ทันต่อ

ความเปลี่ยนแปลง ซึ่งในศตวรรษที่ 21 เปน็ยุคที่โลกของการศึกษาต้องเผชิญกับความ

เปล่ียนแปลงที่เกิดขึน้อย่างรวดเร็ว และขอ้มูลข่าวสารก็ไม่ไดจ้ำกัดอยู่แคร่อบตัวเท่านั้น

เทคโนโลยีต่าง ๆ จะเข้ามามีบทบาทที่สำคัญมากยิ่งขึน้ในการดำเนินชีวิต การศึกษา 

ทั่วทุกมุมโลกไดม้ีการจัดการศึกษาโดยใช้เทคโนโลยีเป็นฐานของการศึกษา ซึ่งประเทศไทย

ได้เห็นความสำคัญของการเตรียมเด็กไทยเข้าสู่ศตวรรษที่ 21 (วิจารณ์ พานิช, 2556,  

หน้า 46) 

 คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งตอความสำเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21  

เนื่องจากคณิตศาสตร์ ช่วยใหม้นุษย์มีความคดิริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล  

เปน็ระบบ มแีบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหา หรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบ  

และถีถ่้วน ช่วยใหค้าดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา ไดอ้ย่างถูกต้องเหมาะสม  

และสามารถนําไปใชในชีวิตจริงไดอ้ย่างมีประสทิธิภาพ นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเปน็ 

เครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ อันเป็นรากฐาน  

ในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคณุภาพ และพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ  

ให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจำเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

เพื่อให้ทันสมัยและสอดคลองกับสภาพเศรษฐกจิ สังคม และความรูท้างวิทยาศาสตร ์

และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหนาอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัฒน์ การเตรียมนักเรียนใหม้ี 

ทักษะดา้นการคิดวิเคราะห ์การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์  

การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารอย่างปลอดภัย ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียนรู้เท่าทัน 

การเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกจิ สังคม วฒันธรรม และสภาพแวดลอม สามารถ 

แข่งขันและอยู่ร่วมกบัประชาคมโลกได้ ทั้งนี้การจัดการเรียนรคูณิตศาสตร์ที่ประสบ 



2 

 

ความสำเร็จนั้น จะต้องเตรียมนักเรียนใหมีความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งตา่ง ๆ  

พร้อมที่จะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา หรือสามารถศึกษาต่อในระดับที่สูงขึน้ 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, หนา 11) 

 การจัดการเรียนรูค้ณิตศาสตร์เพื่อใหน้ักเรียนมีคุณภาพตามเป้าหมาย 

ของหลักสูตร ครจูะต้องมีการออกแบบการจดัการเรียนการสอนในแนวใหม่ โดยใหน้ักเรียน

มีบทบาทในการกำหนดเป้าหมาย วางแผนและรับผิดชอบการเรียนรูด้ว้ยตนเอง  

เสาะแสวงหาความรู้ เข้าถงึแหล่งการเรียนรู้ วิเคราะห์ สังเคราะห์ความรู้ ตั้งคำถามคิดหา

คำตอบหรือหาแนวทางแก้ปัญหาด้วยวิธกีารตา่ง ๆ ลงมือปฏิบัติจริง สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ดว้ย

ตนเองและนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ มีปฏิสัมพันธ์ทำงานทำกิจกรรม

ร่วมกับกลุ่มและครปูระเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเนื่อง 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552, หน้า 26)  

 แนวคิดที่เกี่ยวกับการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับการพัฒนาผู้เรยีน 

ในศตวรรษที่ 21 ก็คือ แนวคิด “หอ้งเรียนกลับดา้น” (Flipped Classroom) เป็นอีกหนึ่ง

แนวทางของการจัดการเรียนการสอนแบบใหม่ แนวคิดหลักของ “ห้องเรียนกลับดา้น”  

คือ ผู้เรียน เรียนรู้จากการบ้านที่ได้รับผ่านการเรียนดว้ยตนเองจากส่ือวีดิทัศน์นอกชั้นเรียน

หรือที่บ้าน ส่วนการเรยีนในชั้นเรยีนปกตนิั้น จะเป็นการเรียนแบบสบืค้นหาความรูท้ี่ได้รับ

ร่วมกันกับเพื่อนรว่มชัน้ โดยมีครูเป็นผู้คอยใหค้วามชว่ยเหลอืชีแ้นะ (สุรศักด์ิ ปาเฮ, 2556, 

หน้า 2-3) หอ้งเรียนกลับด้านเป็นการเรียนรูแ้บบผสมผสานมีการนำเทคโนโลยีต่าง ๆ  

มาใช้ในการเรียนการสอนไดอ้ย่างเต็มที่ทำให้ผู้สอนสามารถใหค้ำแนะนำกับผู้เรียนได้

ใกลช้ิดมากยิ่งขึน้ ซึ่งผู้เรียนสามารถเรียนเนือ้หาเบือ้งต้นดว้ยตนเองจากสื่อการเรียนรู้

ออนไลน์ ซึง่เกิดขึน้ที่ไหนเมื่อไหร่ก็ไดโ้ดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่ออยู่ที่บ้านในเวลากลางคืน

เพราะเป็นช่วงที่ว่างเวน้จากกจิกรรมอื่น ๆ รบกวน ส่วนในห้องเรียนควรเน้นกิจกรรม 

การเรียนรู้ เน้นการแลกเปลี่ยน และอภิปรายกลุ่มเป็นหลัก (จินดารัตน์ โพธิ์นอก, 2558, 

หน้า 1) 

 การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือ (Cooperative learning) จากตำรา และเอกสาร

งานวิจัยต่าง ๆ พบว่า มีหลายรูปแบบ เช่น แบบกลุ่มสัมฤทธิ์ (STAD) แบบบรูณาการดา้น

การอ่านและการเขยีน (CIRC) แบบกลุ่มช่วยสอนเป็นรายบคุคล (TAI) แบบกลุ่มการแข่งขัน 

(TGT) และแบบ Jigsaw เป็นต้น การเรียนแบบร่วมมือแต่ละรปูแบบมคีวามเหมาะสมดา้น
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เนื้อหา และวิธสีอนที่แตกต่างกัน เทคนคิที่ผูว้จิัยสนใจคือ การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค TGT 

(Teams–Games Tournament) เป็นการจัดกิจกรรมโดยใหน้ักเรียนได้ลงมือปฏิบัติงาน 

เป็นกลุ่มย่อย ๆ เพื่อเสริมสร้างสมรรถภาพการเรียนรู้ของนักเรียนใหม้ีการช่วยเหลือ 

ซึ่งกันและกัน โดยมีเป้าหมายก็เพื่อใหน้ักเรียนไดล้งมือทำกิจกรรมเพื่อเรียนรู้เข้าใจใน

เนื้อหาที่เรียน (Cognitive knowledge) ทักษะทางสังคมโดยเฉพาะการทำงานรว่มกัน 

เป็นกลุ่ม (Scocial skills) และการรู้จักตนเองและตระหนักในคุณคา่ของตนเอง  

(Self-Esteem) มีการแข่งขันเก็บคะแนนเปน็กลุ่ม ทำให้นักเรียนมีความกระตือ้รื้อร้นใน 

การเรียนรูแ้ละการทำกจิกรรมต่าง ๆ ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้สูง  

เมื่อการเรียนรู้เกิดจากการลงมอืปฏิบัติเองโดยผู้เรียนการเรียนรู้นั้นจงึมีความหมาย 

กับผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนสามารถจดจำการเรียนรู้นั้นได้นานขึน้ และผู้เรียนเองก็มีความพึง

พอใจต่อการเรียนรู้นั้นดว้ย ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ วนิดา อารมณ์เพียร (2552,  

หน้า 103) ได้ศึกษาวิจยั การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ความคงทน 

ในการเรียนรู้ เรื่องการหารทศนยิม และพฤตกิรรมการทำงานกลุ่มของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 6 จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค STAD และ TGT ผลการวิจัย 

พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การหารทศนิยม ของนักเรียนกลุ่มที่ไดร้ับการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้เทคนิค STAD และ TGT สูงขึน้ นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรูแ้ละ

พฤติกรรมในการทำงานกลุ่มดีขึ้น และงานวิจัยของ ธาดา ธิกุลวงษ์ (2553, หน้า 97-100) 

ได้ทำการวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องทศนิยม

ที่สอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอนแบบรว่มมือเทคนิค TGT กับการสอนแบบปกติ  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจยัพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิา

คณิตศาสตร์ เรื่องทศนยิม แตกต่างกนัอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยนักเรียน

ได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมแบบร่วมมือเทคนิค TGT มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า

นักเรียนที่ได้รับการสอนด้วยวิธสีอนแบบปกติ ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะนํารปูแบบ 

การสอนแบบรว่มมือแบบ TGT มาใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนจะทำให้นักเรียน

มีสวนร่วมในกระบวนการทำงานกลุ่ม มีพฤติกรรมการทำงานรว่มกัน ช่วยเหลอืซึ่งกันและ

กันได้ดมีากขึน้ ทำให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้และการทำกิจกรรมต่าง ๆ 

ส่งผลใหน้ักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้สูงขึน้ 

 ปัจจุบันการเรยีนการสอนคณิตศาสตร์ไม่ประสบผลสำเร็จเท่าที่ควร เพราะครู

ส่วนใหญ่จะสอนตามตำรา เน้นอธิบายเนื้อหาแล้วใหน้ักเรียนทำตาม ไม่มีเทคนิคการสอน 
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ที่แปลกใหม่ จงึทำให้นักเรียนบางคนไม่มีความเข้าใจเนื้อหาในจุดที่ซับซ้อน และบางคนแก้

โจทย์ปัญหาด้วยตนเองไม่ได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย (ชมนาด เชื้อสุวรรณทวี, 2555, 

หน้า 3) กล่าวว่าในปัจจุบันการเรียนการสอนวิชาคณติศาสตรน์ั้นกําลังประสบปัญหา

เก่ียวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนอยู่ในระดับที่ควรได้รับการแก้ไขหรอืพัฒนาให้

สูงขึน้ เมื่อวิเคราะห์สาเหตุของปัญหาดังกล่าว พบว่า การจัดการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ของครูเปน็ปัจจัยที่ส่งผลใหน้ักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ตํ่า

ลง เพราะว่าการเรียนการสอนวิชาคณติศาสตร์ของครูบางคนนัน้บอกใหน้ักเรียนจำสูตร 

หลักการ หรือนิยามเท่านั้น แตค่วรมุ่งเน้นใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจ และรู้จักคิดตามอย่าง

เป็นลำดับขั้นตอน เพื่อทำให้นักเรียนเกิดทักษะในดา้นต่าง ๆ เช่น ทักษะการคํานวณ ทักษะ

การแก้ปัญหา ทักษะการสื่อสาร ทักษะการให้เหตุผล เป็นต้น ซึ่งส่ิงเหล่านีจ้ะเกิดขึ้นกับ

นักเรียนได้ ก็ต้องอาศัยการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่มีประสทิธิภาพจากครูผู้สอน

เท่านั้น และจะเห็นได้จากรายงานการประเมนิผลการทดสอบระดับชาติ (National Testing: 

NT) ในปีการศึกษา 2563 สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการทดสอบดา้น

คณิตศาสตร์ ระดับประเทศ คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 40.47 ระดับจังหวัดบึงกาฬ คะแนนเฉล่ีย

ร้อยละ 39.12 ระดับโรงเรียนบ้านดอนเสียด มีผู้เข้าสอบจำนวน 38 คน คะแนนเฉล่ีย 

ร้อยละ 34.27 ในปีการศึกษา 2564 สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการทดสอบ

ดา้นคณิตศาสตร์ระดับประเทศ คะแนนเฉลี่ยรอ้ยละ 49.44 ระดับจังหวัดบึงกาฬ คะแนน

เฉลี่ยร้อยละ 47.52 ระดับโรงเรียนบ้านดอนเสียด มีผู้เข้าสอบจำนวน 42 คน คะแนนเฉล่ีย 

ร้อยละ 29.85 บ่งชีใ้ห้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยของความสามารถพืน้ฐานในด้านคณิตศาสตร์

ของผู้เรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 3 ทัว่ประเทศ ต่ำกว่าร้อยละ 50 ซึ่งเป็นมาตรฐานขั้นต่ำ  

ที่บ่งชีว้า่ผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีคะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์ต่ำกว่าร้อยละ  50 ซึ่งเป็นมาตรฐานขั้นต่ำ (สำนักทดสอบและประเมนิผล

ทางการศึกษา, 2563, หน้า 32) 

 จากที่ผู้วิจัยได้ทำการสอนวิชาคณติศาสตร์ ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

ซึ่งไดใ้ช้วิธกีารสอนแบบดัง้เดิม กล่าวคือ ในชั่วโมงเรียนครูจะมีการจดัการเรียนการสอน

โดยใช้หนังสอืเรียน แบบฝึกหัด และมีการให้การบ้านนักเรียนไปทำทีบ่้านแล้วนำมาส่งใน

ชั่วโมงต่อไป ปรากฏว่านักเรียนส่งการบ้านไม่ครบตามที่ครูมอบหมาย เนื่องจากบางคนไม่มี

ความเขา้ใจเนื้อหาในจุดที่ซับซ้อน และผู้ปกครองไม่มเีวลาเอาใจใส่ดูแล ในการสอน

การบ้านใหก้ับนักเรียน และเนื่องจากเนื้อหาในวิชาคณิตศาสตร์นัน้คอ่นขา้งมากและยาก 
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จึงทำให้นักเรียนเบื่อหน่ายกับการเรยีนการสอนแบบเดิม ๆ ทำใหท้ัศนคตทิี่มีต่อวิชา

คณิตศาสตร์นั้นต่ำกว่าวิชาอื่น ๆ  

 จากปัญหาและความสำคัญดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมคีวามสนใจที่จะพัฒนากิจกรรม

การเรียนรูค้ณิตศาสตรใ์ห้มีความสอดคล้องและมคีวามเหมาะสมกับความต้องการ 

ของผู้เรียน จงึมีความสนใจที่จะนำแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ

รูปแบบ TGT มาใช้เป็นแนวทางในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ เรื่อง การคูณ 

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ขึน้มา ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิศาสตร์

ร่วมกับการเรยีนรูแ้บบร่วมมือรูปแบบ TGT เปน็การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนน้

ผู้เรียนเป็นสำคัญ โดยแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มเพื่อทำงานรว่มกันและชว่ยเหลอืซึ่งกันและกัน 

สมาชิกในแต่ละทีมจะประกอบด้วยสมาชิกที่มคีวามสามารถแตกต่างกัน โดยความสำเร็จ

ของทีมจะขึน้อยู่กับความสามารถของแต่ละบคุคลเป็นสำคัญ ผู้สอนจัดกิจกรรมที่ส่งเสริม

ให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์คิดสังเคราะห์อภปิรายสร้างองค์ความรู้ และสรุปองค์ความรู้ดว้ย

ตนเอง เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ใหเ้ป็นไปอย่างมีประสทิธิภาพ  

และพัฒนานักเรยีนให้มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร์สูงขึน้ 

  

คำถามของการวิจยั 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้กำหนดคำถามการวิจยั ไวดังนี้ 

  1. กิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น ร่วมกับ

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 3 มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 หรือไม ่อย่างไร 

  2. กิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคดิห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับ

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 3 มคี่าดัชนปีระสทิธิผลตามเกณฑ์มากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 50 หรือไม ่อย่างไร 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวคดิห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT 

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนหรือไม ่

   4. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียน

กลับดา้น ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบรว่มมอืแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชัน้

ประถมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับใด 
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ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้กำหนดความมุ่งหมายของการวิจัย ไว้ดังนี ้

  1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรต์ามแนวคิดหอ้งเรียน 

กลับดา้น ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบรว่มมอืแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 ให้มปีระสทิธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  

  2. เพื่อตรวจสอบประสทิธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ 

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑด์ัชนีประสทิธิผลมากกว่าหรือเท่ากับ 

ร้อยละ 50 

  3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียน

และหลังเรียน ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับดา้น ร่วมกบั

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 3 

     4. เพื่อศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนดว้ยกิจกรรม 

การเรียนรูค้ณิตศาสตรต์ามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู ้

แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

   

สมมติฐานของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้กำหนดสมมติฐานของการวิจัย ไวด้ังนี ้

  1. กิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้นร่วมกับ

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 3 มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  

  2. กิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคดิห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ 

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 3 มีค่าดัชนปีระสทิธิผลตามเกณฑ์มากกว่าร้อยละ 50 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียนดว้ยกจิกรรม

การเรียนรูค้ณิตศาสตรต์ามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 สูงกว่าก่อนเรียน 
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   4. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวคดิห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT 

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 อยู่ในระดับมากขึน้ไป 

 

ความสำคัญของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยไดก้ำหนดความสำคัญของการวิจัย ไวด้ังนี้ 

     1. ได้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับ

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 3 ที่มีประสทิธิภาพ  

     2. เป็นแนวทางสำหรับครูหรือผู้สนใจนำ แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับ

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT ไปประยุกต์ใช้ในเนื้อหาวิชาอืน่ ๆ หรือใชแ้นวคิด

หอ้งเรียนกลับดา้น ร่วมกับการใช้รูปแบบการสอนที่หลากหลาย 

 

ขอบเขตของการวจิัย 

 การวิจัยครั้งนีผู้ว้ิจัยได้กำหนดขอบเขตของการวิจัย ไวด้ังนี้  

  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

   1.1 ประชากร คือ นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนบ้านดอนเสียด

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ ภาคเรยีนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 

จำนวน 2 หอ้งเรียน รวมทั้งสิ้น 42 คน จัดชั้นเรียนแบบคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง 

และอ่อน โดยจัดแบบเดียวกันทั้ง 2 หอ้งเรียน 

   1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบา้นดอน

เสียดสังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ ภาคเรยีนที่ 2 ปีการศึกษา 

2565 จำนวน 1 หอ้งเรยีน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling)  

โดยสุ่มห้องเรียนมา 1 หองเรียน ได้นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3/1 จำนวน 20 คน 

  2. ตัวแปรที่ศึกษา 

   2.1 ตัวแปรอิสระ คือ กจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิด

หอ้งเรียนกลับดา้น ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT 
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   2.2 ตัวแปรตาม 

    2.2.1 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู ้

    2.2.2 ประสทิธิผลของกิจกรรมการเรียนรู ้

    2.2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    2.2.4 ความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ 

  3. เน้ือหาที่ใช้ในการวจิัย 

   เนื้อหาที่นำมาสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การคูณ เป็นเนื้อหา 

ในกลุ่มสาระการเรียนรคูณิตศาสตร์ รายวิชาคณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค13101 ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรูคณิตศาสตร์  

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ซึ่งอยู่สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณติ ค 1.1 เข้าใจความ

หลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน ผลที่เกิดขึน้จาก

การดำเนินการ สมบัตขิองการดำเนินการและนำไปใช้ หน่วยการเรยีนรู้ที่ 4 เรื่อง การคูณ 

ประกอบด้วย 

     3.1 การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนสองหลัก 

    3.2 การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับ 100 200 … 900  

    3.3 การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับ 1,000 2,000 … 9,000 

     3.4 การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนสามหลักโดยการตั้ง

คูณ 

     3.5 การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนสี่หลักโดยการตั้ง

คูณ 

     3.6 การหาผลคูณของจำนวนสองหลักกับ 10 20 30 … 90 

     3.7 การหาผลคูณของจำนวนสองหลักกับจำนวนสองหลักโดยการตัง้

คูณ 

     3.8 การพัฒนาความรูส้กึเชิงจำนวนเก่ียวกับการคูณ 

     3.9 การหาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณ  

     3.10 โจทย์ปัญหาการคูณ 

     3.11 การสร้างโจทย์ปญัหาการคูณ 
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  4. ระยะเวลาในการวจิัย 

   การวิจัยครั้งนีใ้ช้ระยะเวลาในการดำเนินการทดลอง ในภาคเรียนที่ 2  

ปีการศึกษา 2565 โดยการสอนในชั่วโมงปกติ จำนวน 12 แผน 18 ชั่วโมง โดยไม่รวมเวลา 

ที่ใช้ในการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรคูณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น 

ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วจิัยได้กำหนดกรอบแนวคิดของการวิจัยไว้ ดังภาพประกอบ 1    
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ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรยีน

กลับด้าน คือ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่

เปลี่ยนจากการสอนหนา้ชัน้เรียนของครู เป็นการสอน

โดยให้นักเรียนกลับไปเรียนรู้เนื้อหาผ่านสื่อการเรียนรู้

ต่าง ๆ ที่ครกูำหนด ได้เองที่บ้านหรือที่อื่น ๆ แต่ใน

ชั่วโมงเรียนนักเรียนจะมกีารทำกิจกรรมในหอ้งเรียน  

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้รูปแบบการเรียนรู้แบบ

ร่วมมอืแบบ TGT คือ การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่ 

แบ่งผูเ้รียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ 4-6 คน คละความสามารถ

ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนเก่ง ปานกลาง อ่อน เพือ่ให้

ผูเ้รียนได้ร่วมกันศึกษาค้นควา้ช่วยกันเพ่ือความสำเร็จ

ของทีม ในการแขง่ขันครูจะจัดให้นักเรียนที่มีผลการ

เรียนในระดับเดียวกันแข่งขันกัน คะแนนที่สมาชกิทำได้

จะนำมาร่วมกันเป็นคะแนนของกลุ่ม  

ตัวแปรต้น 

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรยีนกลับด้าน 

ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT มขีั้นตอนในการจัดกิจกรรม ดังนี ้

ขั้นการจัดกจิกรรมการเรียนรนูอกหองเรียน (จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคดิหอ้งเรียนกลับดา้น) 

1) ขั้นชีแ้นะวธิกีารเรยีนรู้ใหก้ับผูเ้รียน เพื่อเรียนเนื้อหา โดยอาศัยวธิกีารที่หลากหลาย 

2) ขั้นสืบค้นเพื่อให้เกิดมโนทัศน์รวบยอด จากสื่อหรอืกิจกรรมหลายประเภท  

3) ขั้นสร้างองค์ความรู้ โดยผูเ้รียนเป็นผู้บูรณาการสร้างทกัษะองค์ความรู้จากสื่อที่ได้รับจากการเรยีนรู้ดว้ยตนเอง  

4) ขั้นเตรียมความรทูี่ไดไ้ปใชในหองเรียน 

ขั้นการจัดกจิกรรมการเรียนรใูนหองเรียน (จัดกจิกรรมการเรยีนรู้ตามรปูแบบการเรียนรู้แบบร่วมมอืแบบ TGT) 

1) ขั้นนำ ครูจดักิจกรรมกระตุ้นความสนใจของนักเรียน เพื่อเชื่อมโยงความรู้เข้าสู่เรื่องที่จะสอน 

2) ขั้นทบทวนความรู้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ครทูบทวน ซกัถาม ขอสงสัย จากสื่อการเรียนรทูี่ครูใหศกึษามากอน 

ลวงหนา เพื่อใหไ้ดข้้อสรุปที่ถูกตอง และช่วยกันสรุปองค์ความรู ้

3) ขั้นจัดทีม ครูแบง่กลุ่มนกัเรียน โดยคละความสามารถ เพื่อใหน้ักเรียนเรยีนรูร้่วมกันก่อนการปฏิบัติกิจกรรม  

4) ขั้นการแขง่ขัน นกัเรียนแต่ละกลุ่มจะแขง่ขันกันตอบคำถามที่เกีย่วข้องกับเรื่องที่เรียน  

5) ขั้นสรปุ ครูและนักเรยีนร่วมกันสรุปบทเรียนและมอบรางวัลทีมที่ได้คะแนนสงูสุด 

ตัวแปรตาม 

1. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรยีนรู้ 

2. ประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู ้

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณติศาสตร์ 

4. ความพึงพอใจต่อการเรยีนด้วยกิจกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 

  1. การเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรยีนกลับด้าน หมายถึง การจัดกจิกรรม 

การเรียนการสอนที่เปลี่ยนจากการสอนหน้าชั้นเรียนของครูซึ่งมีบทบาทในการเป็นผู้

ถ่ายทอดความรู้ใหแ้ก่นกัเรียนได้เรียนในชั่วโมงเรียนและมอบหมายแบบฝึกหัด และงาน

กิจกรรมต่าง ๆ ใหน้ักเรียนกลับไปทำทีบ่้าน เป็นการสอนโดยใหน้ักเรียนกลับไปเรียนรู้

เนื้อหาผ่านสื่อการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่ครูกำหนดหรือที่นักเรียนสามารถเรียนรู้ไดเ้องที่บ้าน 

หรือที่อื่น ๆ แต่ในชั่วโมงเรียนนักเรียนจะมีการทำกิจกรรมในหอ้งเรียน เช่น แบบฝึกหัด 

การลงมอืปฏิบัติ การทดลอง การอภปิราย การสรุปและตอบคำถามรว่มกัน ซึ่งมขีั้นตอน

ดังนี้ 

  1.1 การกำหนดยุทธวิธีเพิ่มพูนประสบการณ์ โดยมีครเูป็นผู้ชีแ้นะวิธีการ

เรียนรู้ใหก้ับนักเรียน เพื่อเรียนเนือ้หาโดยอาศัยวิธีการที่หลากหลาย  

  1.2 การสบืค้นเพื่อใหเ้กิดมโนทัศน์รวบยอดโดยครเูป็นผูค้อยชีแ้นะให้กับ

นักเรียนจากส่ือหรือกิจกรรมหลายประเภท  

  1.3 การสร้างองค์ความรู้อย่างมีความหมาย โดยผู้เรียนเป็นผู้บูรณาการ

สร้างทักษะองค์ความรูจ้ากสื่อที่ได้รับจากการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  

  1.4 การสาธิตและประยุกต์ใช้เป็นการสร้างองค์ความรู้โดยผู้เรียนเองในเชิง

สร้างสรรค ์

  2. การเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT หมายถึง การจัดกจิกรรมการเรียนรู ้

ที่แบ่งนักเรยีนเป็นกลุ่ม ๆ ละ 4-6 คน คละความสามารถด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเก่ง

ปานกลาง อ่อน เพื่อให้นักเรียนได้ร่วมกันศึกษาค้นคว้าในปัญหา หรอืสถานการณ์ที่ครู

กำหนดไว้ช่วยกัน เพื่อความสำเร็จของทีม ในการแข่งขันครูจะจัดใหน้ักเรียนที่มีผลการ

เรียนในระดับเดียวกันแข่งขันกัน คะแนนที่สมาชิกทำได้จะนำมาร่วมกนัเป็นคะแนนของกลุ่ม  

กลุ่มที่ได้รางวัลคอืกลุ่มที่ทำคะแนนได้สูงสุด 

   การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้แบบเทคนิคการสอนแบบ TGT มีขัน้ตอน ดังนี้ 

    2.1 ขั้นนำ ครูจัดกิจกรรมกระตุน้ความสนใจของนักเรียน เพื่อเชื่อมโยง

ความรู้เข้าสู่เรื่องที่จะสอน เช่น การใช้เกม เพลง การแสดงบทบาทสมมติ ฯลฯ 
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   2.2 ขั้นสอน ครูนำเสนอเนื้อหาใหน้ักเรียนทั้งชัน้ก่อน โดยใช้เทคนิค

วิธีการที่เหมาะสมทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนในเรื่องที่จะเรียน เพือ่เชื่อมโยงใหเ้ข้ากับ

เนื้อหาใหม่ นักเรียนต้องสนใจและตั้งใจฟังครู เพื่อที่จะได้นำความรู้ความเข้าใจในบทเรียน

ไปใช้ในการแข่งขัน 

   2.3 ขั้นจัดทีมครแูบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ 4-6 คน โดยคละนักเรียน 

ที่มีความสามารถ เก่ง ปานกลาง และอ่อน เพื่อใหน้ักเรียนเรียนรู้รว่มกันก่อนการปฏิบัติ 

กิจกรรม และเตรียมความพร้อมก่อนที่จะแข่งขัน 

   2.4 ขั้นการแข่งขัน นักเรียนแต่ละกลุ่มจะแข่งขันกันตอบคำถามที่

เก่ียวข้องกับเรื่องที่เรียน โดยยึดหลักนักเรียนที่มคีวามสามารถทัดเทียมกัน คือนักเรียนเก่ง

ของแต่ละทีมแข่งขันกัน นักเรียนปานกลางของแต่ละทีมแข่งขันกัน และนักเรียนอ่อนของแต่

ละทีมแข่งขันกัน ใหน้ำคะแนนการแข่งขันของแต่ละคนมารวมกันเปน็คะแนนรวมของทีม 

   2.5 ขั้นสรุป ครแูละนักเรียนร่วมกนัสรุปบทเรียนและมอบรางวัลทีม 

ที่ได้คะแนนสูงสุด 

 3. การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรยีน 

กลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT หมายถึง การจัดกจิกรรม

การเรียนการสอนที่เนน้ผู้เรียนเป็นสำคัญ โดยใชการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT มาใช้  

ในการจัดกจิกรรมในหอ้งเรียน จัดนักเรียนเป็นกลุ่มเพื่อทำงานร่วมกนัและช่วยเหลือซึ่งกัน

และกัน ครจูัดกิจกรรมที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้คิดวิเคราะห์ อภปิราย และสรุปองค์ความรู้

ดว้ยตนเอง โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี ้

  กิจกรรมนอกชั้นเรียน 

   ขั้นที่ 1 การกำหนดยุทธวิธีเพิ่มพูนประสบการณ์ โดยมีครูเป็นผู้ชี้แนะ

วิธีการเรียนรู้ให้กับนักเรียน เพื่อเรียนเนื้อหาโดยอาศัยวิธีการที่หลากหลาย  

   ขั้นที่ 2 การสบืค้นเพื่อใหเ้กิดมโนทัศน์รวบยอดโดยครูเป็นผู้คอยชีแ้นะ

ให้กับนักเรียนจากส่ือหรือกิจกรรมหลายประเภท  

   ขั้นที่ 3 การสร้างองค์ความรู้อย่างมคีวามหมาย โดยนักเรียนเป็น 

ผู้บูรณาการสร้างทักษะองค์ความรู้จากสื่อที่ไดร้ับจากการเรียนรู้ด้วยตนเอง  

   ขั้นที่ 4 การสาธิตและประยุกต์ใช้เป็นการสร้างองค์ความรู้โดยนักเรียน

เองในเชิงสร้างสรรค์ 
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  กิจกรรมในชั้นเรียน 

   ขั้นที่ 1 ขั้นนำ ครูจัดกิจกรรมกระตุน้ความสนใจของนักเรียน  

เพื่อเชื่อมโยงความรู้เข้าสู่เรื่องที่จะสอน เช่น การใช้เกม เพลง นิทาน การแสดงบทบาท

สมมุติ ฯลฯ 

   ขั้นที่ 2 ขั้นสอน ครูนำเสนอเนื้อหาใหน้ักเรียนทั้งชั้นก่อน โดยใช้เทคนคิ

วิธีการที่เหมาะสมทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนในเรื่องที่จะเรียน เพือ่เชื่อมโยงใหเ้ข้ากับ

เนื้อหาใหม่ นักเรียนต้องสนใจและตั้งใจฟังครู เพื่อที่จะได้นำความรู้ความเข้าใจในบทเรียน

ไปใช้ในการแข่งขัน 

   ขั้นที่ 3 ขั้นจัดทีมครแูบง่กลุ่มนักเรียนกลุ่มละ 4-6 คน โดยคละนักเรียนที่

มีความสามารถ เก่ง ปานกลาง และอ่อน เพื่อให้นักเรียนเรียนรูร้่วมกนัก่อนการปฏิบตัิ 

กิจกรรม และเตรียมความพร้อมก่อนที่จะแข่งขัน 

   ขั้นที่ 4 ขั้นการแข่งขัน นักเรียนแต่ละกลุ่มจะแข่งขันกันตอบคำถามที่

เก่ียวข้องกับเรื่องที่เรียน โดยยึดหลักนักเรียนที่มคีวามสามารถทัดเทียมกันคือนักเรียนเก่ง

ของแต่ละทีมแข่งขันกัน นักเรียนปานกลางของแต่ละทีมแข่งขันกัน และนักเรียนอ่อน 

ของแต่ละทีมแข่งขันกัน ใหน้ำคะแนนการแข่งขนัของแต่ละคนมารวมกนัเป็นคะแนนรวม

ของทีม 

   ขั้นที่ 5 ขั้นสรุป ครแูละนักเรียนรว่มกันสรุปบทเรียนและมอบรางวัลทมี 

ที่ได้คะแนนสูงสุด 

 4. ประสิทธภิาพของการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิด

ห้องเรยีนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT หมายถึง คุณภาพ

ของกิจกรรมการเรียนการสอนเมื่อนําไปใช้แล้วทำใหนักเรียนบรรลจุุดประสงค์ การเรียน 

ที่กำหนดตามเกณฑ 75/75 ซึ่งอธิบายได้ ดังนี้ 

  75 ตัวแรก หมายถึง รอ้ยละของคะแนนเฉล่ียนักเรียนทุกคนที่ได้จาก  

การทำแบบทดสอบย่อย จำนวน 11 ครั้ง คิดเปน็รอ้ยละ 75 ขึน้ไป  

  75 ตัวหลัง หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉล่ียที่นักเรียนทุกคนทำได้ 

จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร ์

ตามแนวคิดหองเรียนกลับด้าน ร่วมกับรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมอืรูปแบบ TGT คิดเป็น 

ร้อยละ 75 ขึน้ไป 
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 5. ประสิทธิผลของกจิกรรมการเรยีนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคดิห้องเรียน

กลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT หมายถึง ค่าความแตกต่าง

ของคะแนนการทดสอบก่อนเรียน และคะแนนทดสอบหลังเรียน หรือเป็นการทดสอบความ

แตกต่างเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเป็นตัวบ่งชี้ถงึขอบเขตและประสทิธิภาพ

สูงสุด การวิเคราะห์หาดัชนีประสทิธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยวิเคราะห์ E.I.  

“ดัชนีประสทิธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามแนวคดิหองเรียนกลับด้าน 

ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 ต้องบรรลุตามวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายของกิจกรรมการเรียนรู้ 

ฃที่กำหนดไว้ คือ ผ่านตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ที่ดัชนีประสทิธิผลมากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 50 ” 

 6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร ์หมายถึง คะแนนความรูค้วามเขา้ใจ  

ในเนื้อหารายวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เกิดจากการเรียนรู

คณิตศาสตร์ ตามแนวคิดหองเรียนกลับดา้น ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบรว่มมือแบบ 

TGT เรื่อง การคูณ โดยได้จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์

ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ แบบปรนัย 4 ตวัเลือก จำนวน 30 ข้อ 

 7. ความพงึพอใจของนักเรียนต่อการเรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือ

แบบ TGT หมายถึง ความคิดเห็นหรือความรูส้กึพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียน 

ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้นร่วมกับการจดัการเรียนรู ้

แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้จากการ

ตอบแบบสอบถามวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่ผูว้ิจัยสร้างขึน้ ซึ่งประกอบด้วยคำถาม 

จำนวน 5 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 2) ดา้นครูผูส้อน 3) ดา้นประโยชน์

ที่ได้รับจากการเรียน 4) ดา้นบรรยากาศการเรียนรู้ และ 5) ดา้นการวัดผลและประเมนิผล

การเรียนรู้ของนักเรียน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเปน็แบบสอบถาม ชนิดมาตราส่วนประมาณคา่ 

(rating scale) 5 ระดับ จำนวน 20 ข้อ 

 



 

บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 การวิจัยครั้งนี ้ผูว้ิจัยมุง่พัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิด

หอ้งเรียนกลับดา้น ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับ

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องและนำเสนอ

ตามลำดับดังนี้ 

  1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

   1.1 ความสำคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

   1.2 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

   1.3 สาระ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีว้ัด 

   1.4 คุณภาพของผู้เรียน 

   1.5 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

  2. หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านดอนเสียด พุทธศักราช 2565  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

   2.1 วิสัยทัศน์ 

   2.2 พันธกจิ 

   2.3 สรรถนะสำคัญของผูเ้รียน 

   2.4 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

   2.5 โครงสร้างเวลาเรียน 

   2.6 โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์ 

  3. แนวคิดการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

   3.1 ความสำคัญของวิชาคณิตศาสตร์ 

   3.2 ลักษณะสำคัญของคณิตศาสตร์ 

   3.3 หลักการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
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  4. แนวคิดการจัดการเรียนรู้หอ้งเรียนกลับดา้น 

   4.1 ความเป็นมาของแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 

   4.2 ความหมายของแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น 

   4.3 ความสำคัญของหอ้งเรียนกลับดา้น 

   4.4 แนวคิดเก่ียวกับหอ้งเรียนกลับดา้น 

   4.5 รูปแบบ (Model) ของหอ้งเรียนกลับดา้น 

   4.6 ประโยชน์ที่เกิดจากการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน 

  5. เทคนิคการสอนแบบ TGT 

   5.1 ความหมายของเทคนิคการสอนแบบ TGT 

   5.2 องค์ประกอบสำคัญของเทคนิคการสอนแบบ TGT  

   5.3 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TGT 

   5.4 ประโยชน์ของการเรียนแบบเทคนิค TGT 

   5.5 ข้อจำกัดของการจัดการเรียนรู้เทคนิค TGT 

  6. แผนการจัดการเรียนรู้ 

   6.1 ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   6.2 ความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   6.3 องค์ประกอบของการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ 

   6.4 ขั้นตอนการดำเนินการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ 

   6.5 การหาประสทิธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   6.6 การหาค่าดัชนีประสทิธิผลแผนการจัดการเรียนรู้ 

  7. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

   7.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

   7.2 องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

   7.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   7.4 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  8. ความพึงพอใจ 

   8.1 ความหมายของความพึงพอใจ 

   8.2 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 

   8.3 การวัดความพึงพอใจแบบสอบถามความพึงพอใจ 
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  9. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

   9.1 งานวิจัยในประเทศ 

   9.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรบัปรงุ พ.ศ. 2560) 

 ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศักราช 2551  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) มีสาระและองค์ประกอบ 

ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธกิาร, 2560, หน้า 18-39) 

  1. ความสำคัญของกลุ่มสาระการเรยีนรูค้ณิตศาสตร ์

   คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อความสำเรจ็ในการเรียนรู้ในศตวรรษ 

ที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คดิอย่างมีเหตุผลเป็น

ระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหป์ัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน 

ช่วยใหค้าดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา ไดอ้ย่างถูกต้องเหมาะสมและสามารถ

นำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสทิธิภาพ นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือใน

การศึกษาดา้นวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนา

ทรัพยากรบุคคลของชาติให้มคีุณภาพและพฒันาเศรษฐกจิของประเทศให้ทัดเทียมกับ

นานาชาติ การศึกษาคณติศาสตร์จึงจำเปน็ตอ้งมกีารพัฒนาอย่างตอ่เนื่องเพื่อให้ทันสมัย

และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกจิ สังคม และความรูท้างวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน ์

    มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีว้ัดกลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์  

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 คำนึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะทีจ่ำเป็นสำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21  

เป็นสำคัญ นั่นคือ การเตรียมผู้เรียนใหม้ีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมี

วิจารณญาณ การแก้ปญัหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารอย่างปลอดภัย ซึ่งจะส่งผลใหผู้้เรียนรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ 

สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได ้ทั้งนี้

การจัดการเรียนรคูณิตศาสตร์ที่ประสบความสำเร็จนั้น จะต้องเตรียมผู้เรียนให้มี 
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ความพร้อมที่จะเรียนรูส้ิ่งต่าง ๆ พร้อมที่จะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษาหรือสามารถ

ศึกษาต่อในระดับที่สูงขึน้ ดังนั้นสถานศึกษาควรจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพ

ของผู้เรียน 

  2. กลุ่มสาระการเรยีนรูค้ณิตศาสตร ์

   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้จัดเป็น 3 สาระ ได้แก่ จำนวนและ

พีชคณิต การวัดและเรขาคณิต และสถิติและความนา่จะเป็น  

    2.1 จำนวนและพีชคณติ เรียนรู้เก่ียวกับระบบจำนวนจริง สมบัติ

เก่ียวกับจำนวนจริง อัตราส่วน ร้อยละ การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจำนวน  

การใช้จำนวนในชีวติจรงิ แบบรปู ความสัมพนัธ์ ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม  

พนุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ดอกเบีย้และมูลค่าของเงิน เมทริกซ์ จำนวน

เชิงซอ้น ลำดับและอนุกรม และการนำความรู้เก่ียวกับจำนวนและพชีคณิตไปใช้ใน

สถานการณ์ต่าง ๆ 

    2.2 การวัดและเรขาคณิต เรียนรู้เกี่ยวกบัความยาว ระยะทาง 

น้ำหนัก พืน้ที่ ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเน

เก่ียวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิตริูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ

แบบจำลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิตในเรื่องการ

เล่ือนขนาน การสะท้อน การหมุน เรขาคณิตวิเคราะห์ เวกเตอร์ในสามมิติและการนำ

ความรู้เกี่ยวกับการวัดและเรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

    2.3 สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เก่ียวกบัการตั้งคำถามทางสถิติ  

การเก็บรวบรวมข้อมูล การคำนวณค่าสถิติ การนำเสนอและแปลผลสำหรับข้อมูล 

เชิงคุณภาพและเชิงปรมิาณ หลักการนับเบือ้งต้น ความน่าจะเป็น การแจกแจงของตัวแปร

สุ่ม การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความนา่จะเป็นในการอธบิายเหตกุารณ์ต่าง ๆ  

และช่วยในการตัดสนิใจ 

  3. สาระ มาตรฐานการเรยีนรู้และตัวชี้วัด 

   สาระที่ 1 จำนวนและพชีคณิต 

     มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบ 

จำนวน การดำเนินการของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการ

ดำเนินการ และการนำไปใช้ 
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 ตาราง 1 สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณติ มาตรฐาน ค 1.1 สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

           ปีที่ 3 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. อ่านและเขียน ตัวเลขฮนิดูอารบิก ตัวเลขไทย และ

ตัวหนังสือแสดงจำนวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0  

2. เปรียบเทียบและเรยีงลำดับจำนวนนับ 

ไม่เกิน 100,000 จากสถานการณ์ต่าง ๆ  

จำนวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 

- การอ่าน การเขยีนตัวเลขฮนิดูอารบิก ตัวเลข

ไทยและตัวหนังสือแสดงจำนวน  

- หลัก ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก และการ

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนในรูปกระจาย  

- การเปรียบเทยีบและเรียงลำดับจำนวน  

3. บอก อ่านและเขียนเศษส่วนแสดงปริมาณ สิ่งตา่ง ๆ 

และแสดงสิง่ต่าง ๆ ตามเศษส่วน ที่กำหนด  

4. เปรียบเทยีบเศษส่วนทีต่ัวเศษเท่ากัน  

โดยที่ตัวเศษน้อยกว่า หรือเท่ากับตัวส่วน  

เศษส่วน  

- เศษส่วนที่ตัวเศษน้อยกว่า หรือเท่ากับ 

ตัวส่วน  

- การเปรียบเทยีบและเรียงลำดับเศษส่วน 

5. หาค่าของตัวไม่ทราบคา่ในประโยคสัญลักษณ์แสดง

การบวกและประโยคสัญลกัษณ์แสดงการลบของ

จำนวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0  

6. หาค่าของตัวไม่ทราบคา่ในประโยคสัญลักษณ์ 

แสดงการคูณของจำนวน 1 หลักกับจำนวนไม่เกิน  

4 หลัก และจำนวน 2 หลกักับจำนวน 2 หลัก  

7. หาค่าของตัวไม่ทราบคา่ในประโยคสัญลักษณ์ 

แสดงการหารที่ตัวตั้งไม่เกนิ 4 หลัก ตัวหาร 1 หลัก  

8. หาผลลัพธ์การบวก ลบ คูณ หารระคน ของจำนวน

นับไม่เกิน 100,000 และ 0  

9. แสงดวธิหีาคำตอบของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอน  

ของจำนวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 

การบวก การลบ การคูณ การหารจำนวนนับไม่

เกิน 100,000 และ 0  

- การบวกและการลบ  

- การคูณ การหารยาวและการหารสั้น  

- การบวก ลบ คูณ หารระคน  

- การแก้โจทย์ปัญหาและการสรา้งโจทยป์ัญหา 

พร้อมทั้งหาคำตอบ  
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  ตาราง 1 (ต่อ) 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

10. หาผลบวกของเศษส่วนที่มตีัวส่วนเท่ากันและ

ผลบวกไม่เกิน 1 และหาผลลบของเศษส่วนที่มตีัว

ส่วนเท่ากัน  

11. แสดงวธิหีาคำตอบของโจทย์ปัญหาการบวก

เศษส่วนที่มตีัวส่วนเท่ากัน และผลบวกไม่เกิน 1 

และโจทย์ปัญหาการลบเศษส่วนที่มตีัวส่วนเท่ากัน  

การบวก การลบเศษส่วน  

- การบวกและการลบเศษส่วน  

- การแก้โจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์ปัญหาการ

ลบเศษส่วน  

 

    มาตรฐาน ค 1.2  เข้าใจและวิเคราะห์แบบรปู ความสัมพันธ์ ฟังก์ชนั 

ลำดับและอนุกรม และนำไปใช้ 

  ตาราง 2 สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณติ มาตรฐาน ค 1.2 สำหรับนกัเรียน 

              ชั้นประถมศกึษาปีที่ 3 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ระบุจำนวนที่หายไปในแบบรูปของจำนวนที่

เพ่ิมขึ้นหรือลดลงทีละเท่า ๆ กัน 

แบบรูป  

- แบบรปูของจำนวนที่เพิ่มขึ้น หรือลดลง                

ทีละ เท่า ๆ กัน 

  

  สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 

    มาตรฐาน ค 2.1  เข้าใจพืน้ฐานเก่ียวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาด

ของส่ิงที่ต้องการวัดและนำไปใช้ 
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 ตาราง 3 สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต มาตรฐาน ค 2.1 สำหรับนกัเรียน 

             ชั้นประถมศกึษาปีที่ 3 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. แสดงวธิหีาคำตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกบัเงิน เงิน  

- การบอกจำนวนเงินและเขียนแสดงจำนวนเงิน 

แบบใช้จุด  

- การเปรียบเทยีบจำนวนเงินและการแลกเงิน  

- การอ่านและเขียนบันทึกรายรบัรายจ่าย  

- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน 

2. แสดงวธิหีาคำตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

เวลา และระยะเวลา 

เวลา  

- การบอกเวลาเป็นนาฬกิาและนาที  

- การเขยีนบอกเวลาโดยใช้มหัพภาค (.)  

หรือทวภิาค (:) และการอา่น  

- การบอกระยะเวลาเป็นชั่วโมงและนาที  

- การเปรียบเทยีบระยะเวลาโดยใชค้วามสัมพันธ์

ระหว่างชั่วโมงกับนาที  

- การอ่านและการเขียนบนัทึกกิจกรรมทีร่ะบุเวลา  

- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา                   

และระยะเวลา 

3. เลอืกใช้เครื่องวัดความยาวที่เหมาะสม วัดและ

บอก ความยาวของสิ่งต่าง ๆ เป็นเซนติเมตรและ

มลิลิเมตร เมตรและเซนติเมตร  

4. คาดคะเนความยาวเป็นเมตรและเป็นเซนติเมตร  

5. เปรียบเทยีบความยาวระหว่างเซนติเมตรกับ

มลิลิเมตร เมตรกับเซนติเมตร กิโลเมตรกับเมตร 

จากสถานการณ์ต่าง ๆ  

6. แสดงวธิหีาคำตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ 

ความยาว ที่มหีน่วยเป็นเซนติเมตรและมลิลิเมตร 

เมตรและเซนติเมตร กิโลเมตรและเมตร 

ความยาว  

- การวัดความยาวเป็นเซนติเมตรและมลิลิเมตร 

เมตรและเซนติเมตร กิโลเมตรและเมตร  

- การเลอืกเครื่องวัดความยาวที่เหมาะสม  

- การคาดคะเนความยาวเป็นเมตรและเป็น

เซนติเมตร  

- การเปรียบเทยีบความยาวโดยใช้ความสัมพันธ์

ระหว่างหน่วยความยาว  

- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว 
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 ตาราง 3 (ต่อ) 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

7. เลอืกใช้เครื่องชั่งที่เหมาะสม วัดและบอกน้ำหนัก

เป็นกิโลกรัมและขีด กิโลกรัมและกรัม  

8. คาดคะเนนำ้หนักเป็นกิโลกรัมและเป็นขีด  

9. เปรียบเทยีบน้ำหนักระหว่างกิโลกรัมกับกรัม 

เมตริกตันกับกิโลกรัม จากสถานการณ์ต่าง ๆ  

10. แสดงวธิหีาคำตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกบั

น้ำหนัก ที่มหีน่วยเป็นกิโลกรัมกับกรัม เมตริกตัน

กับกิโลกรัม 

น้ำหนัก  

- การเลอืกเครื่องชัง่ที่เหมาะสม  

- การคาดคะเนนำ้หนักเป็นกิโลกรัม                 

และเป็นขีด  

- การเปรียบเทยีบน้ำหนักโดยใชค้วามสัมพันธ์

ระหว่างกิโลกรัมกับกรัม เมตริกตันกับกิโลกรัม  

- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับน้ำหนัก 

11. เลอืกใช้เครื่องตวงที่เหมาะสม วัดและ

เปรียบเทยีบปริมาตร ความจุเป็นลิตรและมิลลิลติร  

12. คาดคะเนปริมาตรและความจุเป็นลิตร  

13. แสดงวธิหีาคำตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกบั

ปริมาตรและความจุที่มหีนว่ยเป็นลิตรและ

มลิลิลิตร 

ปริมาตรและความจุ  

- การวัดปริมาตรและความจุเป็นลิตรและมิลลิลติร  

- การเลอืกเครื่องตวงที่เหมาะสม  

- การคาดคะเนปริมาตรและความจุเป็นลิตร  

- การเปรียบเทยีบปริมาตรและความจุโดยใช้

ความสัมพันธ์ระหว่างลิตรกับมิลลิลติร  

ช้อนชา ช้อนโต๊ะ ถ้วยตวงกับมลิลิลิตร  

- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตร            

และความจุที่มหีน่วยเป็นลิตรและมลิลิลิตร 

 

    มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรปู 

เรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

 

  ตาราง 4 สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต มาตรฐาน ค 2.2 สำหรับนักเรียน 

              ชั้นประถมศกึษาปีที่ 3 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ระบุรปูเรขาคณติสองมติิที่มีแกนสมมาตรและ

จำนวนแกนสมมาตร 

รูปเรขาคณติสองมติิ  

- รูปที่มีแกนสมมาตร 
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  สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 

    มาตรฐาน ค 3.1  เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติ 

ในการแก้ปัญหา 

  ตาราง 5 สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็นมาตรฐาน ค 3.1 สำหรบันักเรียน 

              ชั้นประถมศกึษาปีที่ 3 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. เขียนแผนภูมริูปภาพ และใช้ข้อมูลจากแผนภูมิ

รูปภาพในการหาคำตอบของโจทย์ปัญหา  

2. เขียนตารางทางเดยีวจากข้อมูลที่เป็นจำนวนนับ 

และใชข้้อมูลจากตารางทางเดยีวในการหาคำตอบ

ของโจทยป์ัญหา 

การเก็บรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอข้อมูล  

- การเก็บรวบรวมข้อมูลและจำแนกข้อมูล  

- การอ่านและการเขียนแผนภูมริูปภาพ  

- การอ่านและการเขียนตารางทางเดยีว  

(one-way table) 

  

  4. คุณภาพของผู้เรียน 

   คุณภาพของผู้เรียนเมื่อจบการศึกษาขัน้พืน้ฐาน ในที่นี้ผู้วิจยัศึกษา

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 จะขอกล่าวถึงคณุภาพของผู้เรียนเมื่อจบชั้นประศึกษาปีที่ 3 

และ จบชั้นประศึกษาปทีี่ 6 

   จบชั้นประถมศึกษาปีที ่3  

     1. อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสอืแสดงจำนวนนับไม่เกิน 100,000 และ 

0 มีความรู้สึกเชิงจำนวน มีทักษะการบวก การลบ การคูณ การ หาร และนำไปใช้ใน

สถานการณ์ต่าง ๆ  

     2. มีความรู้สกึเชิงจำนวนเก่ียวกับเศษส่วนที่ไม่เกิน 1 มีทักษะการบวก 

การลบ เศษส่วนที่ตัวสว่นเท่ากัน และนำไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

     3. คาดคะเนและวัดความยาว น้ำหนัก ปริมาตร ความจุ เลอืกใช้

เครื่องมือและหน่วยที่เหมาะสม บอกเวลา บอกจำนวนเงิน และนำไปใช้ในสถานการณ์ 

ต่าง ๆ 
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     4. จำแนกและบอกลักษณะของรูปหลายเหล่ียม วงกลม วงรี  

ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ทรงกลม ทรงกระบอกและกรวย เขยีนรูปหลายเหลี่ยม วงกลมและ

วงรีโดยใช้แบบของรูป ระบุรปูเรขาคณิตที่มีแกนสมมาตรและจำนวนแกนสมมาตรและ

นำไปใช้ในสถานการณต์่าง ๆ 

     5. อ่านและเขียนแผนภมูิรูปภาพ ตารางทางเดียว และนำไปใช้ใน

สถานการณ์ต่าง ๆ 

    จบชั้นประถมศึกษาปีที ่6   

     1. อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสอืแสดงจำนวนนับ เศษส่วน ทศนยิมไม่

เกิน 3 ตำแหน่ง อัตราส่วน และร้อยละ มีความรู้สึกเชิงจำนวน มีทักษะการบวก การลบ  

การคูณ การหาร ประมาณผลลัพธ์ และนำไปใช้ ในสถานการณ์ต่าง ๆ  

     2. อธบิายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณติ หาความยาวรอบรูป 

และพืน้ที่ของรูปเรขาคณิต สร้างรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม และวงกลม หาปริมาตร 

และความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก และนำไปใช้ ในสถานการณ์ต่าง ๆ  

     3. นำเสนอขอ้มูลในรูปแผนภูมิแท่ง ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง แผนภูมิ

รูปวงกลม ตารางสองทาง และกราฟเส้น ในการอธบิายเหตุการณต์่าง ๆ และตัดสินใจ 

 

  5. ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

   ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถที่จะนำความรู้

ไปประยุกต์ใช้ในการเรยีนรู้สิ่งต่าง ๆ เพื่อใหไ้ด้มาซึ่งความรู้และประยกุต์ใช้ในชีวิตประจำวนั

ได้อย่างมีประสทิธิภาพ ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในที่นี ้เน้นที่ทักษะ 

และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จำเป็น และต้องการพัฒนาใหเ้กิดขึน้กับผู้เรียน   

ได้แก่ ความสามารถตอ่ไปนี ้ 

    1. การแก้ปัญหา   

     เป็นความสามารถในการทำความเขา้ใจปัญหา คิดวิเคราะห์ 

วางแผนแก้ปัญหาและเลอืกใช้วิธกีารที่เหมาะสม โดยคำนึงถึงความสมเหตุสมผลของ

คำตอบ  พร้อมทั้งตรวจสอบความถูกต้อง  

    2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณติศาสตร์   

     เป็นความสามารถในการใช้รูป ภาษาและสัญลักษณ์ทาง

คณิตศาสตร ์
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ในการสื่อสาร สื่อความหมาย สรุปผลและนำเสนอไดอ้ย่างถูกต้อง ชัดเจน  

    3. การเชื่อมโยง   

     เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือ

ในการเรียนรูค้ณิตศาสตร์เนือ้หาต่าง ๆ หรือศาสตร์อื่น ๆ และนำไปใช้ในชีวิตจริง  

    4. การใหเ้หตุผล   

     เป็นความสามารถในการใหเ้หตุผล รับฟังและใหเ้หตุผลสนับสนุน   

หรือโต้แย้ง เพื่อนำไปสู่การสรุป โดยมีข้อเท็จจริงทางคณติศาสตรร์องรับ  

    5. การคิดสร้างสรรค์   

     เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดที่มอียู่เดิมหรอืสร้างแนวคิด

ใหม่ เพื่อปรับปรุงพัฒนาองค์ความรู้ 

 

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรยีนบ้านดอนเสียด พุทธศักราช 2565 กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

 1. วสิัยทัศน ์

  โรงเรียนบ้านดอนเสียด มุ่งพัฒนาผู้เรียนใหม้ีคุณภาพตามมาตรฐาน 

การศึกษา อ่านออก เขียนได้ ลายมืองาม คิดเลขเป็น รักความสะอาด มีระเบียบวินยั  

ประหยัด อัธยาศัยดี มีความอ่อนน้อม พร้อมที่จะทำงาน 

 2. พันธกิจ  

  2.1 พัฒนาทักษะพืน้ฐานด้านการฟัง พูด อ่าน เขียน ภาษาไทยและ

ภาษาอังกฤษ 

  2.2 พัฒนาทักษะพื้นฐานด้านการคิดคำนวณ บวก ลบ คูณ หาร และการ 

แก้โจทย์ปัญหาทางคณติศาสตร ์

  2.3 พัฒนาให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติตนใหเ้ป็นผู้มรีะเบียบวนิัย รักความสะอาด  

ใส่ใจสิ่งแวดล้อม 
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  2.4 พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียน ใหรู้้จักการประหยัด มีอัธยาศัยดี  

มีความอ่อนน้อมถ่อมตน มีความพร้อมที่จะทำงานอยู่เสมอ มีพลานามัยที่สมบูรณ์ ห่างไกล

ยาเสพติด อบายมุข และดำรงชีวิตในสังคมอย่างเป็นสุขตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้

การออมเป็นฐาน 

  2.5 พัฒนาองค์กรใหเ้ข้มแข็งในการปฏิรปูการศึกษา โดยการพัฒนา

บุคลากรใหเ้ป็นผู้รอบรู ้ทันสมัย สามารถผลติและใช้สื่อการเรียนการสอนที่มคีุณภาพและ

มีประสทิธิภาพ 

  2.6 นำเทคโนโลยีมาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน การบริหารจัดการ 

และพัฒนาระบบสารสนเทศ 

  2.7 พัฒนาระบบการบริหารใหส้อดคล้องกับกระบวนการกระจายอำนาจ  

การมีส่วนร่วมของชุมชน โดยใช้โรงเรียนเป็นฐาน สืบสานงานในโครงการด้วยรัก 

และห่วงใย 

 3. สรรถนะสำคัญของผู้เรยีน 

  ในการพัฒนาผู้เรยีนตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านดอนเสียด ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)

มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มคีุณภาพตามมาตรฐานที่กำหนด ซึ่งจะช่วยใหผู้้เรียนเกิดสมรรถนะ

สำคัญ ดังนี้ 

   1. ความสามารถในการสื่อสาร   

    เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษา

ถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรูส้กึและทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยน

ข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์ อันเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้ง

การเจรจาต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหา ความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับข้อมูลข่าวสาร

ดว้ยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธกีารสื่อสารที่มีประสทิธิภาพโดย

คำนึงถึงผลกระทบที่มตี่อตนเองและสังคม 

   2. ความสามารถในการคิด   

    เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด

สร้างสรรค์ การคิดอยา่งมีวิจารณญาณและการคิดเป็นระบบ เพื่อนำไปสู่การสร้างองค์

ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
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   3. ความสามารถในการแก้ปัญหา     

    เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้

อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพืน้ฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ

ความสัมพันธแ์ละการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์

ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหาและมีการตัดสินใจที่มปีระสทิธิภาพโดยคำนึงถึง

ผลกระทบที่เกิดขึน้ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 

   4. ความสามารถในการใช้ทักษะชวีิต    

    ความสามารถในการนำกระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการดำเนิน

ชีวิตประจำวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การทำงาน และการอยู่

ร่วมกันในสังคมดว้ยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อันดรีะหว่างบุคคล การจัดการปัญหา 

และความขัดแย้ง อย่างเหมาะสม การปรับตัวใหท้ันกับการเปล่ียนแปลงของสังคม  

และสภาพแวดล้อมและการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ทีส่่งผลกระทบ 

ต่อตนเองและผู้อื่น 

   5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี     

    เป็นความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมี

ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้  

การสื่อสาร การทำงาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ถูกต้องเหมาะสม และมคีุณธรรม 

 

 4. คุณลักษณะอันพงึประสงค ์

  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านดอนเสียด ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) มุ่งพัฒนาผู้เรยีนให้มี

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่น ในสังคมได้อย่างมีความสุข  

ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 

   1. รักชาติ ศาสน์ กษตัรยิ์ คุณลักษณะที่แสดงออกถงึการเป็นพลเมืองดี

ของชาติและธำรงไว้ซึ่งความเป็นชาติไทย ศรัทธา ยึดมั่นในศาสนา และเคารพเทิดทูน

สถาบันพระมหากษัตรยิ์ 

   2. ซื่อสัตย์สุจริต คุณลักษณะที่แสดงออกถงึการยึดมั่นในความถูกต้อง 

ประพฤตติรงตามความเป็นจริงต่อตนเองและผู้อื่น ทั้งกาย วาจา ใจ 
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   3. มีวินัย คุณลักษณะที่แสดงออกถงึการยึดมั่นในขอ้ตกลง กฎเกณฑ์ 

และระเบียบข้อบังคบัของครอบครวั โรงเรียนและสังคมเป็นปกติวิสัย ไม่ละเมิดสิทธิของ

ผู้อื่น 

   4. ใฝ่เรียนรู้ คุณลักษณะที่แสดงออกถงึความตั้งใจ เพียรพยายามในการ

เรียน แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียนอย่างสม่ำเสมอ  

ดว้ยการเลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม 

   5. อยู่อย่างพอเพยีง คุณลักษณะที่แสดงออกถึงการดำเนินชีวิตอย่าง

พอประมาณ มีเหตุผล รอบคอบ มีคุณธรรม มีภูมคิุ้มกันในตัวที่ดี และปรับตัวเพื่ออยู่ใน

สังคมได้อย่างมีความสุข 

   6. มุ่งมั่นในการทำงาน คุณลักษณะที่แสดงออกถงึความตั้งใจและ

รับผิดชอบในการทำหนา้ที่การงาน ด้วยความเพียรพยายาม อดทน เพื่อให้งานสำเร็จตาม

เป้าหมาย 

   7. รักความเป็นไทย คณุลักษณะที่แสดงออกถึงความภูมิใจ เห็นคุณค่า 

ร่วมอนุรักษ์ สืบทอดภูมิปัญญาไทย ขนบธรรมเนียมประเพณี ศิลปวฒันธรรม ใช้ภาษาไทย

ในการสื่อสารไดอ้ย่างถูกต้องและเหมาะสม 

   8. มีจติสาธารณะ คุณลักษณะที่แสดงออกถงึการมีส่วนร่วมในกจิกรรม

หรือสถานการณ์ ที่ก่อใหเ้กิดประโยชน์แก่ผู้อื่น ชุมชน และสังคม ด้วยความเต็มใจ

กระตือรือร้น โดยไม่หวังผลตอบแทน 
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  5. โครงสร้างเวลาเรียน 

ตาราง 6 โครงสร้างเวลาเรียนระดับประถมศกึษา โรงเรียนบ้านดอนเสียด 

รายวิชา/กิจกรรม 
เวลาเรียน 

ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

กลุ่มสาระการเรียนรู ้  

ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 

คณติศาสตร์ 200 200 200 160 160 160 

วทิยาศาสตร ์ 80 80 80 80 80 80 

สังคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม 40 40 40 80 80 80 

ประวัตศิาสตร ์ 40 40 40 40 40 40 

สุขศกึษาและพลศกึษา 40 40 40 80 80 80 

ศลิปะ 40 40 40 80 80 80 

การงานอาชีพ 40 40 40 40 40 40 

ภาษาต่างประเทศ 200 200 200 120 120 120 

รวมเวลาเรียน (พื้นฐาน) 880 880 880 840 840 840 

รายวิชาเพิ่มเติม 

ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร - - - 40 40 40 

ด้วยรักและห่วงใย 40 40 40 40 40 40 

วทิยาศาสตร์พลังสบิ - - - 40 - - 

รวมเวลาเรียน  (เพิ่มเติม) 40 40 40 120 80 80 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

กิจกรรมแนะแนว 40 40 40 40 40 40 

กิจกรรมลูกเสือ-เนตรนาร ี 40 40 40 40 40 40 

กิจกรรมชุมนุม 30 30 30 30 30 30 

กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณะประโยชน ์ 10 10 10 10 10 10 

กิจกรรมซ่อมเสริม 120 120 120 120 120 120 

กิจกรรมเสริมสร้างวนิัย 40 40 40 40 40 40 

รวมเวลากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 280 280 280 280 280 280 

รวมเวลาเรียนทัง้หมด 1,200  ชั่วโมง/ปี 
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 6. โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร ์

โครงสร้างรายวิชาพืน้ฐาน 

รายวชิาคณติศาสตร์ (ค 13101) ชั้นประถมศกึษาปีที่ 3 

ตาราง 7 โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 

หน่วย

ที่ 
ชื่อหน่วย 

มาตรฐาน

การเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

1 จำนวนนับ 

ไม่เกนิ 

100,000 

ค 1.1 

ป. 3/1 

ป. 3/2 

จำนวนนับท่ีไม่เกิน 100,000 และ 0 สามารถอ่าน

และเขียนแทนด้วยตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย 

และตัวหนังสือ จำนวนต่าง ๆ จะมคี่ามากหรอืน้อย

ขึน้อยู่กับจำนวนหลักและค่าของตัวเลขในแตล่ะหลัก 

ที่จะทำให้จำนวนมีค่าแตกต่างกัน ซึ่งจำนวนนับท่ีไม่

เกิน 100,000 จะเป็นการบอกจำนวนที่มีตัวเลขที่ไม่

เกินหกหลัก จำนวนนับไม่เกนิ 100,000 สามารถ

นำมาเปรยีบเทยีบกันได้ โดยมีค่าเท่ากัน หรือไม่

เท่ากัน และค่าไม่เท่ากันอาจมีค่ามากกว่าหรือน้อย

กว่ากันอย่างใดอย่างหนึ่งเท่านัน้ โดยใช้เครื่องหมาย 

=  ≠  >  <   แสดงการเปรียบเทียบ การเรยีงลำดับ

จำนวนหลาย ๆ จำนวน ทำได้โดยการเปรียบเทียบ

จำนวนทุก ๆ จำนวน แล้วเรยีงลำดับจำนวนจาก

น้อยไปมาก หรือจากมากไปน้อย 

15 5 

2 การบวก

จำนวนที่มี       

ผลบวก 

ไม่เกนิ 

100,000 

ค 1.1 

ป. 3/5 

ป. 3/9 

ค 1.2 

ป. 3/1 

การบวกจำนวนสองจำนวนที่มีผลบวกไม่เกิน 

100,000 ให้บวกจำนวนที่อยู่ในหลักเดียวกันเข้า

ด้วยกัน โดยเริ่มบวกจากหลกัหน่วยก่อน ถา้ผลบวก

ในหลักใดเป็นจำนวนสองหลกั ให้ทดจำนวนที่ครบ

สิบไปยังหลักถัดไปทางซา้ย การบวกจำนวนสาม

จำนวนใชว้ิธีเดียวกันกับ การบวกจำนวนสองจำนวน 

คือ การบวกจำนวนที่อยู่ในหลักเดียวกันเข้าด้วยกัน 

โจทย์ปัญหาการบวก จะประกอบไปด้วยสองสว่น

คือ สว่นที่โจทย์กำหนดให้และส่วนที่โจทย์ถาม การ

หาคำตอบโจทย์ปัญหาการบวก ทำได้โดยการ

วิเคราะห์โจทย์ เขียนประโยคสัญลักษณ์ แล้วหา

คำตอบ 

18 8 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

หน่วย

ที่ 
ชื่อหน่วย 

มาตรฐาน

การเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

3 การลบ

จำนวนที่มี       

ตัวตั้ง 

ไม่เกนิ 

100,000 

ค 1.1 

ป. 3/5 

ป. 3/9 

ค 1.2 

ป. 3/1 

การลบที่มีตัวตั้งไม่เกนิ 100,000 ที่ไม่มีการกระจาย  

เวลาตัง้โจทย์ปัญหาต้องตั้งตัวเลขในหลักเดยีวกันให้

ตรงกัน โดยใหน้ำจำนวนที่อยู่ในหลักเดยีวกันมาลบ

กัน โดยเริ่มลบในหลักหน่วยก่อน การลบจำนวน

สองจำนวนที่มีตัวตั้งไม่เกิน 100,000 แบบมีการ

กระจาย ให้นำจำนวนที่อยู่ในหลักเดียวกัน มาลบกัน   

ถา้เลขโดดของตัวตั้งในหลักเดียวกันน้อยกว่า ตัวลบ 

ให้กระจายหลักทางซ้ายมือของตัวตั้ง มาเพ่ิมในหลัก

นั้น หลักการลบจำนวนสามจำนวน ให้นำจำนวนที่

อยู่ในหลักเดียวกันมาลบกัน ถ้าเลขโดดของตัวตั้งใน

หลักเดียวกันน้อยกว่าตัวลบให้กระจายหลักทาง

ซา้ยมือ ของตัวตั้งมาเพ่ิมในหลักนั้น โดยจะหาผลลบ

ของจำนวนสองจำนวนแรกก่อน แล้วจึงนำจำนวน  

ที่เหลือมาลบออกจากผลลัพธ์ที่ได้ โจทย์ปัญหาการ

ลบและการสร้างโจทย์ปัญหาการลบจะประกอบไป

ด้วยสองส่วนคือ ส่วนที่โจทยก์ำหนดให้และส่วนที่

โจทย์ถาม การหาคำตอบโจทย์ปัญหาการลบ ทำได้

โดยการวิเคราะห์โจทย์ เขียนประโยคสัญลักษณ์ 

แล้วหาคำตอบ 

19 8 

4 การคูณ

จำนวน 

ไม่เกนิ 

100,000 

ค 1.1 

ป. 3/6 

ป. 3/9 

 

หลักในการคูณจำนวนไม่เกิน 100,000 คือ ใหคู้ณ

จำนวนในหลักหน่วยของตัวตั้งก่อน แล้วจึงคูณใน

หลักถัดไปทางซา้ยมือของหลักหน่วยตามลำดับ 

หรือจากหลักทางขวามือไปทางซ้ายมือทลีะหลัก 

หากมีทดให้ทดไปยังหลักถัดไปทางซ้ายมือ  

การสร้างโจทย์ปัญหาการคูณจะประกอบไปด้วย

สองส่วนคือ ส่วนที่โจทย์กำหนดให้และส่วนที่โจทย์

ถาม การแก้โจทย์ปัญหาการคูณ มีขัน้ตอนสำคญั

คือทำความเข้าใจ และวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 

วางแผนในการแก้โจทย์ปัญหา แกป้ัญหา  

และตรวจสอบความสมเหตสุมผลของคำตอบ 

18 8 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

หน่วย

ที่ 
ชื่อหน่วย 

มาตรฐาน

การเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

5 การหาร ค 1.1 

ป. 3/7 

ป. 3/9 

 

การหารยาวและการหารสั้นเป็นการตั้งหาร               

โดยนำตัวหารไปหารตัวตั้งทลีะหลัก เริ่มหารจาก

หลักทางซา้ยมือก่อน แล้วจึงหารในหลักถัดไปทาง

ขวามือ ซึ่งในการหารลงตัวจะมีเศษของการหารเป็น 

0 และในการหารไม่ลงตัวจะมีเศษของการหาร

มากกว่า 0 ซึ่งผลคูณของสองจำนวนใด ๆ เมื่อหาร

ด้วยจำนวนใดจำนวนหนึ่งในสองจำนวนนั้น จะได้

ผลหารเท่ากับอีกจำนวนหนึ่งเสมอ โจทย์ปัญหา        

การหารจะประกอบไปด้วยสองส่วน คือ ส่วนที่โจทย์

กำหนดให้และส่วนที่โจทย์ถาม การตรวจสอบความ

สมเหตุสมผลของคำตอบสามารถทำได้โดยนำ

คำตอบที่ได้มาคูณกับตัวหาร ซึ่งคำตอบต้องได้

เท่ากับตัวตั้ง 

14 5 

6 การวัด

ความยาว 

ค 2.1 

ป. 3/3 

ป. 3/4 

ป. 3/5 

ป. 3/6 

 

กโิลเมตร เมตร เซนติเมตร และมิลลิเมตร        

เป็นหน่วยมาตรฐานที่ใช้บอกความยาว ความสูง 

และระยะทาง ซึ่ง 1 เซนติเมตร จะเท่ากับ 10 

มิลลิเมตร 1 เมตรจะเท่ากับ 100 เซนติเมตร และ  

1 กโิลเมตร จะเท่ากับ 1,000 เมตร การวัดความยาว

ของสิ่งของ ควรเลือกเครื่องวัดความยาวให้

เหมาะสม และวัดให้ถูกวิธีโดยใช ้เมตร เซนติเมตร         

และมิลลิเมตร เป็นหน่วยมาตรฐานในการวัด ความ

ยาว และการคาดคะเนความยาว เป็นการใชส้ายตา

ประมาณความยาวของสิ่งต่าง ๆ วิธีการตรวจสอบ

ว่าการคาดคะเนถูกต้องมากน้อยเพียงใด ทำได้โดย 

การวัดความยาวจรงิของสิ่งที่คาดคะเนไว้ แลว้

เปรียบเทียบความยที่คาดคะเนด้วยสายตาว่า  

มีความคลาดเคลื่อนเท่าไร สว่นการแก้โจทย์ปัญหา

เก่ียวกับการวัดความยาวต้องวิเคราะห์โจทย์ และ

แสดงวิธีทำเพ่ือหาคำตอบ รวมทั้งตรวจสอบความ

สมเหตุสมผลของคำตอบ 

12 4 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

หน่วย

ที่ 
ชื่อหน่วย 

มาตรฐาน

การเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

7 รูป

เรขาคณิต

สองมิต ิ

ค 2.1 

ป. 3/1 

 

เมื่อพับกระดาษรูปเรขาคณิตสองมิติตามแนว

เส้นประแล้ว ทัง้สองส่วนทับกันสนิทพอดี           

เรยีกรอยพับนีว้่า แกนสมมาตร และเรยีก           

รูปเรขาคณิตสองมิติที่มีแกนสมมาตร  

ว่ารูปสมมาตร ซึ่งรูปเรขาคณิตสองมิติบางรูปมีแกน

สมมาตรมากกว่า 1 แกน 

3 2 

8 เศษส่วน

และการ

บวก การ

ลบเศษส่วน 

ค 1.1 

ป. 3/3 

ป. 3/4 

ป. 3/10 

ป. 3/11 

 

การบอก อ่าน และเขียนเศษส่วนที่มีตัวเศษ น้อย

กว่าหรือเท่ากับตัวส่วน สามารถเรยีงลำดับเศษส่วน

ได้โดยการเปรียบเทียบเศษส่วน ส่วนการแก้โจทย์

ปัญหาการบวก และการลบเศษส่วน ตอ้งวิเคราะห์

โจทย์ และแสดง วิธีทำเพื่อหาคำตอบ รวมทั้ง

ตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ 

19 8 

9 การวัด

น้ำหนัก 

ค 2.1 

ป. 3/7 

ป. 3/8 

ป. 3/9 

ป. 3/10 

 

 

การวัดน้ำหนักโดยใชห้น่วยมาตรฐาน จะบอก

น้ำหนักเป็นขีด กรัม กโิลกรัม ซึ่งสามารถนำน้ำหนัก

ของสิ่งต่าง ๆ มาเปรียบเทียบกันได้ โดยใช้

ความสัมพันธ์ระหว่างกิโลกรัมกับกรัม เมตริกตันกับ

กโิลกรัม สามารถหาค่าของน้ำหนักได้จากการ

เลือกใช้เครื่องชั่งที่เหมาะสม ส่วนการแก้โจทย์

ปัญหาเก่ียวกับการวัดน้ำหนักสามารถ ทำได้หลาย

วิธีแต่ควรเลือกวธีิการแกป้ัญหาท่ีเหมาะสม 

13 5 

10 ปรมิาตร

และความจุ 

ค 2.1 

ป. 3/11 

ป. 3/12 

ป. 3/13 

 

การวัดปรมิาตรและความจุเป็นลิตรและมิลลลิิตร 

จะบอกปรมิาตรและความจุ ซึ่งสามารถนำปริมาตร

หรือความจุ ในหน่วยเดียวกันมาเปรียบเทียบกันได้ 

และสามารถคาดคะเนปริมาตรและความจุได ้ 

ส่วนการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัดปรมิาตรและ

ความจุสามารถทำได้หลายวธีิ แต่สามารถเลือก

วิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

13 5 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

หน่วย

ที่ 
ชื่อหน่วย 

มาตรฐาน

การเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

11 การเก็บ

รวบรวม

ข้อมูลและ

การ

นำเสนอ

ข้อมูล 

ค 3.1 

ป. 3/1 

ป. 3/2 

 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูลและจำแนกข้อมูล             

มีวิธีการท่ีหลากหลายและใช้ทักษะกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ในการหาคำตอบและตรวจสอบความ

สมเหตุสมผลของคำตอบโดยต้องเลือกใช้ให้

เหมาะสม ส่วนการนำเสนอขอ้มูลสามารถใชต้าราง

ทางเดียว และแผนภูมิรูปภาพได้ 

11 4 

12 เวลา ค 3.1 

ป. 3/2 

 

การบอกเวลาบนหน้าปัดนาฬิกาจะบอกเป็นนาฬิกา

กับนาท ีและสามารถบอกระยะเวลาเป็นชั่วโมง 

เป็นนาที ซึ่งนำมาเปรยีบเทยีบได้ ส่วนการเขียนและ

การอ่านเวลาสามารถใชม้หัพภาค (.) และทวิภาค (:) 

ซึ่งนำไปใชใ้นการอ่านและเขียนบันทึกกจิกรรมทีระบุ

ได้ การแก้ปัญหาเก่ียวกับเวลาเป็นการนำเวลา         

ในหน่วยเดียวกันมาบวก ลบ คูณ หารกัน 

19 8 

13 เงิน ค 2.1 

ป. 3/1 

 

เงินเหรียญและธนบัตรแต่ละชนิด มีค่าแตกต่างกัน 

สามารถนำมาเปรยีบเทยีบกันได้ สว่นการแก้โจทย์

ปัญหาเก่ียวกับเงิน ต้องวิเคราะห์โจทย์ และแสดงวิธี

ทำเพ่ือหาคำตอบรวมทั้งตรวจสอบความ

สมเหตุสมผล ของคำตอบ 

17 7 

14 การบวก 

ลบ คูณ 

หารระคน 

ค 1.1 

ป. 3/8 

ป. 3/9 

 

การบวก ลบ คูณ หารระคน มีวิธีการท่ีหลากหลาย

และใชก้ระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการหา

คำตอบและตรวจสอบความสมเหตุสมผลของ

คำตอบ ส่วนการแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ 

หารระคน ต้องวิเคราะห์โจทย์ และแสดงวิธีทำเพื่อ

หาคำตอบรวมทัง้ตรวจสอบความสมเหตสุมผล 

ของคำตอบ 

6 3 

ระหว่างปี 198 80 

ปลายป ี 2 20 

รวม 200 100 
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แนวคดิการจัดการเรียนการสอนคณติศาสตร์ 

 1. ความสำคัญของวชิาคณติศาสตร ์

  คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ และความ

เจริญก้าวหน้าของโลก เป็นพื้นฐานสำหรับการเรียนวิชาอื่น ๆ ได้มนีักการศึกษากล่าวถึง

ความสำคัญของวิชาคณิตศาสตร์ไว้หลายท่าน ดังนี้ 

   สริิพร ทิพยค์ง (2545, หน้า 1) กล่าวว่า คณติศาสตร์มีความสำคัญ 

ต่อความเจริญก้าวหน้าทางด้านวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี โลกในปัจจุบันเจริญขึน้ 

ต้องอาศัยความรู้ทางคณิตศาสตร์นอกจากนีค้ณิตศาสตร์ยังช่วยพัฒนาให้แต่ละบุคคล 

เป็นคนที่สมบรูณ์ เป็นพลเมอืงที่ดี เพราะคณติศาสตร์ชว่ยเสริมสร้างความคิดที่มีเหตุผล 

ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีระบบระเบียบในการคิดมกีารวางแผนในการทำงาน 

มีความสามารถในการตัดสินใจ มีความรับผิดชอบต่อกิจการงานที่ได้รับมอบหมาย 

ตลอดจนมีลักษณะของความเป็นผูน้ำในสังคม 

   ฉวีวรรณ เศวตมาลย์ (2545, หน้า 20-21) กล่าวว่า คณิตศาสตร ์

มีความสำคัญต่อมนษุย์ 3 ดา้น คือ 

    1. การนำไปใช้ไดจ้ริง (Practical values) ได้แก่ การนำไปใช้ใน 

ชีวิตประจำวัน และในงานอาชีพ ซึ่งอาชีพเกอืบทุกแขนงไม่ว่าจะเปน็ทางด้านวิทยาศาสตร์ 

หรือสังคมศาสตร์ จำเป็นต้องมพีืน้ฐานความรู้ทางคณติศาสตร์ 

    2. การฝึกวินยั (Disciplinary values) คณิตศาสตร์ช่วยเสริมสร้าง 

ลักษณะนิสัย และเจตคติดา้นความมีระเบียบวนิัยให้แก่ผู้เรียน รวมไปถึงความมีเหตุผล 

การเคารพกฎกติกาของสังคม 

    3. คุณค่าดา้นวัฒนธรรม (Cultural values) คณิตศาสตร์ถอืว่าเป็น 

ความรู้เบื้องตน้ที่มนษุยไ์ด้เรียนรู้และสบืทอดต่อกันมาแต่โบราณจนถงึปัจจุบัน แสดงให้เห็น 

ถึงรากเหงา้ และความเป็นอยู่ของมนุษย์ ซึ่งความเจริญงอกงามทางด้านวิทยาศาสตร์ 

และเทคโนโลยี เป็นผลมาจากความเจริญและวิวัฒนาการทางคณิตศาสตร์นั่นเอง 

   สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2551, หน้า 1) กล่าวว่า 

คณิตศาสตร์ มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ทำให้มนุษย์มคีวามคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมแีบบแผน วิเคราะห์ปัญหาหรอืสถานการณ์ 

ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ช่วยใหค้าดการณ์ วางแผนตัดสินใจ แก้ปัญหา และนำไปใช้ 

ในชีวิตประจำวนัได้อย่างถูกต้องเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือ 
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ในการศึกษาทางดา้นวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อื่น ๆ คณิตศาสตร์จึงมปีระโยชน์

ต่อการดำเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคณุภาพชวีิตใหด้ขีึน้ และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้ 

อย่างมีความสุข 

   กระทรวงศึกษาธิการ (2560, หน้า 10) คณติศาสตร์มีบทบาทสําคัญยิ่ง 

ต่อความสําเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ชว่ยให้มนุษย ์

มีความคิดริเริ่มสรางสรรค์ คิดอยางมีเหตุผล เป็นระบบ มแีบบแผน สามารถวิเคราะห ์

ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ 

แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถนําไปใชใ้นชีวิตจริงได้อย่างมี

ประสทิธิภาพ นอกจากนี้คณิตศาสตรยังเปน็เครื่องมือในการศึกษาดา้นวิทยาศาสตร์

เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรพัยากรบุคคลของชาติ 

ให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกจิของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษา 

คณิตศาสตร์จึงจําเป็นต้องมีการพัฒนาอยา่งต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัยและสอดคล้อง 

กับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้า 

อย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัฒน ์ 

   จากความหมายที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า คณิตศาสตร์เป็นพืน้ฐาน 

สำคัญในการพัฒนาความคิด ทำใหม้นุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล  

เป็นระบบ ทำให้สามารถวางแผน ตัดสินใจแกป้ัญหาต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม  

นอกจากนั้นยังมีความสำคัญต่อการพัฒนาให่้เกิดความเจริญก้าวหน้าทั้งทางวทิยาศาสตร ์

และเทคโนโลยี 

 2. ลักษณะสําคัญของคณติศาสตร ์

  คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญต่อชีวิตมนษุย์เราเป็นอันมาก อาจกล่าวได้ว่า 

มนุษย์เราเติบโตมาพรอ้ม ๆ กับการพัฒนาความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ ทั้งที่เป็นการเรียนรู ้

โดยธรรมชาติทีแ่วดลอมตัวเราและการเรยีนรูใ้นชั้นเรียน คนส่วนใหญ่ทีไ่ม่ได้เก่ียวข้อง 

กับคณิตศาสตร์โดยตรงมักจะเข้าใจว่า คณิตศาสตร์เป็นเรื่องของตัวเลขและการคํานวณ  

ซึ่งเป็นการให้ความหมายของคณิตศาสตร์อยา่งแคบ ๆ แทท้ี่จริงคณติศาสตร์เป็นเครื่องมือ 

ในการศึกษาหาความรูใ้นศาสตรอ์ื่น ๆ ซึ่งได้มีนักการศึกษาทางคณิตศาสตร์กล่าวถึง

ลักษณะสําคัญของคณิตศาสตร์ไว้หลายท่าน ดังนี้ 

   สริิพร ทิพยค์ง (2545, หน้า 110) กล่าวถึงลักษณะสําคัญของ

คณิตศาสตร์ ไว้ดังนี ้
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    1. คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นนามธรรม เป็นวิชาที่เก่ียวกบัความคิด  

รวบยอด  

    2. คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นภาษาสากล คณิตศาสตร์เป็นวิชา  

ที่เก่ียวกับความคิดของมนุษย์ และมนษุย์ก็สร้างสัญลักษณ์แทนความคิดนั้น แล้วสร้างกฎ 

ในการนําสัญลักษณ์นั้นมาใชเ้พื่อให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกัน คณิตศาสตร์จึงมภีาษาเฉพาะ 

ของตัวเองเป็นภาษาทีก่ําหนดขึน้ดว้ยสัญลักษณ์ที่รัดกุม และสื่อความหมายได้ถูกต้อง 

เป็นภาษาที่ทุกชาติทุกภาษาที่เรียนคณิตศาสตร์เขา้ใจตรงกัน 

    3. คณิตศาสตร์เป็นวชิาที่แสดงความเป็นเหตุเป็นผลกัน เป็นวิชา 

ที่มีโครงสร้างหรือแบบแผนการสรุปผลในแต่ละขัน้ตอนจะต้องมีเหตุผลอา้งอิง 

อย่างสมเหตุสมผล  

    4. คณิตศาสตร์เปน็ศิลปะอย่างหนึ่ง เช่นเดียวกับศิลปะอื่น ๆ  

ความงามของ คณิตศาสตร์อยู่ที่ความมีระเบียบและความกลมกลืนกันของความคิด 

ตลอดจนความละเอยีด ถี่ถวนรอบคอบ ซึ่งแสดงออกให้เห็นได้จากการกําหนดโครงสร้าง 

ของคณิตศาสตร์ อันประกอบดวยคํานยิาม (Defined term) บทนิยาม (Definition)  

สัจพจน์ (Axiom) และทฤษฎีบท (Theorem)  

   กัญญา โพธิวัฒน์ (2549, หน้า 6) สรุปลักษณะสําคัญของคณิตศาสตร์  

ดังนี้  

    1. คณิตศาสตร์เป็นวชิาที่เก่ียวกับความคิดรวบยอด  

ความคิดรวบยอดนี้ เปน็การสรุปข้อคิดที่เหมอืนกัน อันเกิดจากประสบการณ์หรือ 

ปรากฏการณท์ี่เกิดขึน้ เช่น ของสองหมู่ถ้าจับคูหนึ่งตอหนึ่งได้พอด ีแสดงว่า มีจํานวน

เท่ากัน  

    2. คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นนามธรรม คําทกุคําประโยค  

ทุกประโยคในวิชาคณิตศาสตร์ว่าดวยนามธรรมทั้งสิ้น ทั้งนี้ สบืเนื่องมาจากแบบจําลอง  

ทางคณิตศาสตร์ที่เริ่มต้นจากนิยามทีเ่ป็นนามธรรม เช่น เป็นอนิยามซึ่งเปนนามธรรม  

    3. คณิตศาสตร์เป็นวชิาทีใ่ชส้ัญลักษณ์ สัญลักษณ์ที่ใชแ้ทนความคิด

เป็นเครื่องมือในการฝึกฝนสมอง ช่วยใหเ้กิดการกระทําในการคิดคํานวณ การแก้ปัญหา  

การพิสูจน์ เชน +, -, × และ ÷  

    4. คณิตศาสตร์เปน็ภาษาอย่างหนึ่ง มีการกําหนดสัญลักษณ์ที่รัดกุม  

สื่อความหมายได้ถูกต้อง เพื่อแสดงความหมายแทนความคิด เช่นเดียวกับภาษา  
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เช่น 5-2 = 3 ทุกคนจะมีความเข้าใจว่าหมายถงึอะไร และจะได้คําตอบเป็นอย่างเดียวกัน  

สมเหตุสมผล  

    5. คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นตรรกศาสตร์ มกีารแสดงความเป็นเหตุ  

เป็นผลต่อ ทุกขั้นตอนของความคิดจะเป็นเหตุเป็นผลต่อกัน มีความสมัพันธ์กัน  

เชน 2 × 3 = 6 และ 3 × 2 = 6 เพราะฉะนั้น 2 × 3 = 3 × 2  

    6. คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นปรนัยอยู่ในตวัเอง มีความถูกต้อง 

เที่ยงตรงสามารถพิสูจน์หรือทดสอบได้ดว้ยเหตุผล และการชก้ฎเกณฑ์ที่แนน่อน 

เชน 1 + 4 = ?  

    7. คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นวิทยาศาสตร์ โครงสร้างแบบจําลอง  

และศึกษา ความสัมพนัธข์องปรากฏการณ์ต่าง ๆ มีการพิสจูน์ทดลอง หรอืสรุป  

อย่างมีเหตุผลตามความเป็นจริง  

    8. คณิตศาสตร์เปน็ศิลปะอย่างหนึ่ง ความงามของคณิตศาสตร ์

คือ ความมีระเบยีบ แบบแผน และความกลมกลืนที่เกิดขึน้ภายใน 

    9. คณิตศาสตร์มีความเป็นกรณีทั่วไป เป็นวิชาที่มุ่งหากรณีทั่วไป 

ของส่ิงต่าง ๆ แทนที่จะหากรณีเฉพาะเท่านั้น เชน 2 × 3 = 3 × 2 กรณีทั่วไปจะได้ว่า 

a × b = b × a  

    10. คณิตศาสตร์เป็นวชิาที่มโีครงสร้าง โครงสร้างของวิชา 

คณิตศาสตร์ ในรูปที่สมบูรณ์แลว้จะเริ่มดว้ยธรรมชาติ ซึ่งอาจเป็นทางฟิสิกส์ ชีววิทยา  

เศรษฐศาสตร์จิตวิทยาธุรกิจ เราพิจารณาเนือ้หาเหลานีแ้ล้วสรุปในรูปนามธรรม  

สร้างแบบจําลองทางคณิตศสตร์ของสัจพจน์ (Axiom) หรือ (Postulate) จากนั้น  

จะใชต้รรกวทิยาสรุปเปน็กฎหรือทฤษฎีแล้วนําผลเหล่านั้นไปประยุกตใ์ชใ้นธรรมชาตติ่อไป  

   จากลักษณะสําคัญของคณิตศาสตร์ที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า 

คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นนามธรรม เป็นภาษาสากลที่นําสัญลักษณ์แทนสิ่งต่าง ๆ นั้น 

มาใช้เพื่อส่ือความหมายให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกัน มีลักษณะเป็นตรรกศาสตร ์

มีการแสดงความเป็นเหตุเป็นผลต่อกัน มีความเป็นปรนยัอยูในตัวเอง สามารถพิสูจนห์รือ 

ทดสอบได้ 

 3. หลักการจัดการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์  

  การจัดการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ที่มีประสทิธิภาพ ครูผู้สอนจำเป็นต้องทราบ 

ถึงหลักการและวิธจีัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพื่อช่วยให้ผู้เรียนได้รับประโยชน์สูงสุด 
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ในการเรียนรู้ ซึ่งมนีักการศึกษาได้เสนอแนวคดิเกี่ยวกับหลักการและวิธีการจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ไว้หลายทา่น ดังนี ้

  3.1 หลักการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีผู้กล่าวถึงหลักการจัดการเรียนรู ้

คณิตศาสตร์ ดังนี ้ 

   ฉวีวรรณ เศวตมาลย์ (2544, หน้า 9) ไดเ้สนอแนวคิดเกี่ยวกับหลักการ 

จัดการเรียนรู้คณติศาสตร์ เพื่อใหผู้้เรียนมีความรู้ความเขา้ใจ และประสบความสำเร็จ 

ในการเรียนคณติศาสตร์นั้นครูผู้สอนต้องรู้จักนักเรียนเป็นรายบคุคล ต้องรู้ว่ากำลังจัดการ 

เรียนรู้ในเนือ้หาเรื่องอะไร และต้องรู้วิธีการจัดการเรียนรู้อยา่งมีศิลปะ ควรเริ่มตน้บทเรยีน 

โดยการกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ใช้ส่ือประกอบการจัดการเรียนรู้อย่างมี

ประสทิธิภาพและวางแผนการจัดการเรียนรู้ใหผู้้เรียนเกิดการค้นพบ เพื่อช่วยพัฒนา

ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

   สริิพร ทิพยค์ง (2545, หน้า 110-111) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับ 

หลักการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สรุปได้ดังนี้ 

    1) ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากสิ่งที่เป็นรูปธรรมไปหานามธรรม 

    2) ใหผู้้เรียนได้เรียนรู้จากสิ่งที่อยู่ใกล้ตัวก่อนที่จะเรียนรู้สิ่งที่อยู่ 

ไกลตัว 

    3) เรียนรู้จากเรื่องที่ง่ายก่อนเรื่องที่ยาก 

    4) เรียนรู้ใหต้รงตามเนื้อหาที่ต้องการ 

    5) เรียนรู้ตามลำดับขั้นตอนโดยใช้ความคิดอยา่งมีเหตุผล 

    6) ควรจัดกจิกรรมการเรียนรู้ใหผู้้เรียนรู้สกึสนกุสนานเพลดิเพลนิ 

    7) ครูต้องมจีิตวทิยา สร้างแรงจูงใจ เสริมกำลังใจใหผู้้เรียน 

    8) จัดการเรียนรู้โดยการบูรณาการกับวชิาอื่น ๆ 

   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี (2546, หน้า  

9-10) ได้เสนอแนวคิดที่สำคัญเกี่ยวกับหลักการจัดการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ ดังนี้ 

    1) ต้องมคีวามสอดคล้องระหว่างแนวทางการวัดผลประเมินผล 

ของสถานศึกษากับสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ ความต้องการของท้องถิ่น 

ความเหมาะสมกับวัย ระดับพัฒนาการและประสบการณ์ของผู้เรียน จุดประสงค์ 

การเรียนรูแ้ละแผนการจัดการเรียนรู้ 
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    2) กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และแนวทางการวัดผล 

ประเมนิผลมคีวามหลากหลายและเหมาะสมต่อความสามารถของผู้เรียน 

    3) การมีส่วนรว่มของผู้เรียนและผู้ที่เกี่ยวข้องกบัการจัดการศึกษา 

ในการจัดทำกรอบการวัดผลประเมนิผล เกณฑ์การให้ระดับคุณภาพ และดำเนินการวัดผล 

ประเมนิผลอย่างสม่ำเสมอตามมาตรฐานที่กำหนด 

   สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2551, หน้า 9) ไดเ้สนอ 

แนวคิดเกี่ยวกับหลักการจัดการเรียนรู้ ทีช่่วยให้ครูผู้สอนคณิตศาสตร์ สามารถนำไปใช้ 

เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มคีณุภาพ ดังนี้ 

    1) การจัดการเรียนรูท้ี่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญโดยยึดหลักว่าผู้เรียน 

ทุกคนสามารถเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได ้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แก้ปัญหาและปฏิบัติงาน

เพื่อสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง โดยครูผู้สอนเป็นผู้สนับสนุนจัดสถานการณ์ให้เอื้อ 

ต่อการเรียนรู ้

    2) การจัดการเรียนรูท้ีค่ำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบคุคลพัฒนา

ผู้เรียนอย่างสมวัย ทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา ครูผู้สอนจึงควรมี

ข้อมูลของผู้เรียนเป็นรายบุคคล สำหรับใช้ในการวางแผนการจัดการเรียนรูท้ี่เหมาะสมกับ

ความแตกต่างของผู้เรยีน 

    3) การจัดการเรียนรูท้ีส่อดคล้องกับการพัฒนาการทางสมอง 

โดยมุ่งเน้นใหผู้้เรียนได้รับการพฒันาอย่างเหมาะสมกับการทำงานของสมอง ซึ่งจะส่งผล 

ให้ผู้เรียนมีจนิตนาการความคิดสร้างสรรค์ ทำงานและอยู่รว่มกับผู้อืน่ได้อย่างมีความสุข 

  3.2 วิธีจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ครูผู้สอนคณิตศาสตร์มคีวามจำเป็น 

ต้องเรียนรู้วิธีจัดการเรยีนรู้ เพื่อจะได้จัดการเรียนรู้ให้ประสบความสำเร็จ ซึ่งได้มนีักการ 

ศึกษาเสนอแนะวิธจีัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ดังนี้ 

   ทองระย้า นยัชิต (2544, หน้า 12-14) ได้เสนอแนะวิธจีัดการเรียนรู้ 

คณิตศาสตร์แบบอภิปรายโดยการระดมความคิด เพื่อสร้างความรูด้ว้ยตนเอง มีวิธจีัดการ 

เรียนรู้ที่สามารถสรุป ได้ดังนี้ 

    1) วางแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับความต้องการ 

ของผู้เรียน โดยมุ่งหวังใหผู้้เรียนได้ประสบการณ์จริงมากที่สุด 

    2) สำรวจความรู้พืน้ฐานของผู้เรียน เพื่อให้ทราบความต้องการ 

ของผู้เรียน 
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    3) เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับความต้องการ 

ของผู้เรียน 

    4) ดำเนินกิจกรรมการเรียนรู้ โดยเริ่มจากการทบทวนความรู้ 

พืน้ฐาน จัดกิจกรรมใหผู้้เรียนได้เรียนรู้ตามเนื้อหา มีการอภปิรายและสรุปความรู้ที่ได้ 

รวมทั้งให้ฝึกทักษะ และประเมนิผลงานร่วมกนั 

   สริิพร ทิพยค์ง (2545, หน้า 116-117) ได้เสนอแนะวิธจีัดการเรียนรู้ 

คณิตศาสตร์แบบต่าง ๆ สามารถสรุปได้ดังนี้ 

    1) วิธีจัดการเรียนรูแ้บบบรรยาย โดยครูเล่าเนือ้หาให้นักเรียนฟัง 

เน้นลักษณะและความสำคัญของเนื้อหาที่ต้องให้นักเรียนทราบ ซึ่งเหมาะกับนักเรียน 

จำนวนมาก เช่น การเล่าประวัติของจำนวนและตัวเลข ประวัติตรีโกณมิติ ประวัติจำนวน 

เชิงซอ้น เป็นต้น 

    2) วิธีจัดการเรียนรูแ้บบอธบิายและแสดงเหตุผล โดยครูเป็น 

ผู้อธิบาย แสดงเหตุผล วิเคราะห์ เหมาะกับนักเรียนที่มปีระสบการณน์้อย ไม่สามารถคิดได้ 

ดว้ยตนเองได้ทั้งหมด 

    3) วิธีจัดการเรียนรูแ้บบใช้คำถาม มุ่งให้ความรู้กับนักเรียน ดว้ยการ

ถามตอบโดยใช้คำถามอย่างต่อเนื่องแล้วใหน้ักเรียนคิดตามจนสามารถสรุปเองได้ 

    4) วิธีจัดการเรียนรูแ้บบสาธติ ครูทำหนา้ที่แสดงหรือกระทำเป็น 

ตัวอย่าง โดยใช้สื่อรูปธรรมเพื่ออธบิายสิ่งที่เป็นนามธรรม และอาจใช้คำถามประกอบ 

ให้นักเรียนคิดตาม 

    5) วิธีจัดการเรียนรูแ้บบทดลอง นักเรียนทำหน้าที่ทดลองด้วยตนเอง

แล้วสรุปเป็นความคิดรวบยอดในส่ิงที่ไดท้ดลอง 

    6) วิธีจัดการเรียนรูแ้บบระดมความคิด โดยใหน้ักเรียนระดม 

ความคิดอภปิรายในการพิจารณาปัญหาใดปัญหาหนึ่ง และใช้เหตุผลค้นหาขอ้เท็จจริง 

    7) วิธีจัดการเรียนรู้แบบวิเคราะห์-สังเคราะห์ ซึ่งนำมาใช้ใน 

การพิสูจน์ พิจารณาจากผลไปหาเหตุโดยศึกษาว่าโจทย์ต้องการทราบอะไร แลว้เชื่อมโยง 

กับสิ่งที่โจทย์ถามกับสิ่งที่โจทย์กำหนดให ้เพื่อใหไ้ดข้้อสรุปของส่ิงที่ต้องการทราบ 

   โกสุม กรีทอง (2551, หน้า 40-41) ได้เสนอแนะวิธีจัดการเรียนรู ้

คณิตศาสตร์แบบใช้คำถามเพื่อชีแ้นวทางการปฏิบัติกจิกรรม และกระตุ้นให้นักเรียน 

เกิดความคิดทางคณิตศาสตร์ มีวิธจีัดการเรียนรู้ ที่สามารถสรุปได้ดังนี้ 
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    1) คำถามเริ่มตน้ เพื่อตีกรอบความคิดของนักเรียนใหอ้ยู่ในขอบเขต 

ที่ต้องการ เช่น นักเรียนจะจัดกลุ่มรูปเรขาคณิตเหล่านีอ้ย่างไรด ีรูปที่กำหนดใหส้ามารถ 

นำมาประกอบเป็นรูปอะไรได้บ้าง เป็นต้น 

    2) คำถามกระตุน้ความคิดทางคณิตศาสตร์ เพื่อช่วยใหน้ักเรียนได้ 

สังเกตเห็นแบบรูปและความสัมพันธ์ เช่น รปูที่กำหนดใหม้ีอะไรเหมอืนกัน นักเรียนสามารถ

นำรูปที่กำหนดใหม้าจัดกลุ่มได้หรือไม่ เป็นต้น 

    3) คำถามวัดและประเมนิผล โดยใหน้ักเรียนอธิบายระดับ 

ความเหมาะสมของกิจกรรมที่ไดป้ฏิบัติ หรืออาจทำโจทย์ที่มีการแสดงวิธีทำ ตัวอยา่ง

คำถาม เช่น นักเรียนได้ค้นพบอะไรบ้าง นักเรียนหาได้อย่างไร เพราะเหตุใดนักเรียนจึง

ตัดสินใจเช่นนี้ เป็นต้น 

    4) ถามอภปิรายสรุป เป็นการระดมความคิดของนักเรียน 

เพื่อแลกเปล่ียนเรียนรู้ และเปรียบเทียบวิธกีารคิดและคำตอบ ส่งเสริมใหน้ักเรียนได้ 

ประเมนิผลงานตนเอง ตัวอย่างคำถาม เช่น ใครได้คำตอบที่แตกต่างจากนี้บ้าง  

นักเรียนคิดว่าเราได้คำตอบที่ดีที่สุดหรือยัง เป็นต้น 

   นพพร แหยมแสง (2555, หน้า 305) กล่าวถึงวิธจีัดการเรียนรูว้่า  

วิธีสอนคณิตศาสตร์มมีากมายหลายวิธี ครูจะเลอืกใช้วิธสีอนแบบใดขึน้อยู่กับปัจจัย 

หลายประการ ลักษณะเนือ้หาและธรรมชาตขิองวิชา ความพร้อมของผู้เรียน 

ความสามารถของผู้สอน ความพร้อมของเครื่องมือที่จะใช้ และอื่น ๆ ในคาบหนึ่ง ๆ ครูอาจ

เสนอบทเรียนด้วยวิธสีอหลายวิธีก็ไดผู้้เรียน เน้นการจัดกจิกรรมที่ให้นักเรียนปฏบิัติจริง 

และนักเรียนสามารถสรุปได้ด้วยตนเอง โดยครูมีบทบาทชว่ยเหลอืสนับสนุน เช่น ใช้คำถาม

กระตุ้นที่เหมาะสม อำนวยความสะดวกในดา้นต่าง ๆ  

   จากหลักการการจัดการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ทีก่ล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า 

การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ครูควรจัดการเรียนรู้โดยใชว้ธิีการที่มีความ

หลากหลาย เช่น  วิธีจัดการเรียนรู้แบบใช้คำถาม วิธีจัดการเรียนรูแ้บบระดมความคิด  

วิธีจัดการเรียนรูแ้บบการลงมือปฏิบัติ วิธีจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมกลุ่ม เป็นต้น ทั้งนี้

ขึน้อยู่กับจุดมุ่งหมายของบทเรียน นอกจากนัน้วิธสีอนขึ้นอยู่กับลักษณะของเนื้อหา บริบท

ของโรงเรียน ความพรอ้มของผู้เรียน เน้นการจัดกิจกรรมที่ใหน้ักเรียนปฏิบัติจริง และ

นักเรียนสามารถสรุปองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง โดยครูมีบทบาทในการช่วยเหลือสนับสนุน

ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู ้
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แนวคดิการจัดการเรียนรู้ห้องเรยีนกลบัด้าน 

 1. ความเป็นมาของหอ้งเรียนกลับดาน  

  สุรศักด์ิ ปาเฮ (2556, หนา 2-3) หอ้งเรียนกลับดา้นตรงกลับภาษาอังกฤษ 

ว่า The Flipped Classroom เป็นศัพท์บัญญัติที่นิยามไว ้ดังนี้ Flipped Classroom (n).  

A Model of Teaching which students’ homework is the traditional lecture viewed  

outside of class on a video. Class time is then spent on inquiry-based learning that  

would include what would traditionally be viewed as students’ homework assignments.  

  จากความเป็นมาขา้งตน้ สรุปได้ว่าห้องเรียนกลับด้าน เป็นรูปแบบหนึง่ของ

การสอน โดยทีผู่้เรียนจะได้เรียนรู้จากการบ้านที่ได้รับผ่านการเรียนดว้ยตนเองจากสื่อนอก

ชั้นเรียนหรือที่บ้าน ส่วนการเรียนในชั้นเรียนปกตินั้นจะเป็นการเรียนแบบสบืคนหาความรู้ที่

ได้รับร่วมกันกับเพื่อนรว่มชั้น โดยมีครูเป็นผู้คอยให้ความช่วยเหลอืชีแ้นะ จุดเริ่มต้นของการ

พัฒนานวัตกรรมประเภทนี้เกิดจากการจัดการเรียน การสอน นักเรยีนระดับชัน้มัธยมตอน

ปลาย ที่โรงเรียน Woodland Park High School เมอืง Woodland Park รัฐ Colorado 

สหรัฐอเมริกา โดยครูผู้สอนวิทยาศาสตร์สองคน ชื่อ Jonathan Bergmann และ Aaron 

Sams ราวปี ค.ศ. 2007 ที่เขาได้เริ่มทําการบนัทึก เทปวิดีโอซึ่งเป็นเนื้อหาสาระการสอน 

เพื่อให้นักเรียนนําไปศึกษาดว้ยตนเองที่บาน แลว้ใหผู้้เรียนนําเอาผลการศึกษาเรียนรู้ดว้ย

ตนเอง นํากลับมาสูก่ระบวนการอภิปราย สบืค้น เพื่อหาบทสรุปของคําตอบทีช่ั้นเรียน 

อกีครั้งหนึ่ง โดยครูทําหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวก ในการจัดประสบการณ์ทางการ 

เรียนดังกล่าว ซึ่งวิธกีารเรียนแบบนี้เปน็การเรยีนแบบ กลับดา้นแนวคิดจากแบบเดิมที่ต้อง

เรียนเนือ้หาที่โรงเรียนและนํางานกลับไปทำตอ่ที่บ้าน โดยใหเ้รียนเนือ้หาที่บ้านดว้ยตนเอง

แล้วนํางานหรือประสบการณ์ที่ไดร้ับ มาทําการเรียนรู้เพิ่มเติมที่โรงเรียนร่วมกันกับเพื่อน 

ต่อไป โดยครูจะเป็นผู้ให้คําแนะนํา ชี้แจงในประเด็นคําตอบที่เกิดขึน้ ซึ่งรูปแบบดังกลาวนี้ 

ภายหลังได้พัฒนาและขยายขอบข่ายไปกวางขวาง โดยเฉพาะการปรับใชกับสื่อ ICT  

หลากหลายประเภทที่มีศักยภาพค่อนขา้งสูงในปจจุบัน 

 2. ความหมายของแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 

  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ตำรางานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความหมาย และความ

เป็นมาของแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ซึ่งมนีักวิชาการหลายทา่นได้เสนอรายละเอียดไว้

ดังต่อไปนี ้
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   วิจารณ์ พานิช (2556, หน้า 10) ได้อธิบายว่า หอ้งเรียนกลับดา้น  
(Flipped Classroom) เป็นกระบวนการเรยีนการสอนรูปแบบหนึ่ง ซึ่งเปล่ียนจากการใช้ 

ช่วงเวลาของการบรรยายเนื้อหา (Lecture) ในหอ้งเรียนมาเป็นการทำกิจกรรมต่าง ๆ  

เพื่อฝกึแก้โจทย์ปัญหาและประยุกต์ใช้จริง ส่วนการบรรยายจะอยู่ในช่องทางอื่น ๆ  

เช่น วิดโีอ วิดีโอออนไลน์ ฯลฯ ซึ่งผู้เรียนเขา้ถึงไดเ้มื่ออยู่ที่บ้านหรือนอกหอ้งเรียน ดังนั้น 

การบ้านที่เคยมอบหมายใหผู้้เรียนฝึกทำเองนอกหอ้งจะกลายมาเป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรม

ในหอ้งเรียนและในทางกลับกันเนือ้หาที่เคยถ่ายทอดผ่านการบรรยายในหอ้งเรียน 

จะเปลี่ยนไปอยู่ในสื่อที่ผู้เรียนได้รับเองที่บ้านหรือที่อื่น ๆ 

   สุรศักด์ิ ปาเฮ (2556, หน้า 2) กล่าวว่า หอ้งเรียนกลับดา้น เป็นรปูแบบ 

หนึ่งของการสอนโดยที่ผู้เรียนจะได้เรียนรู้จากการบ้าน ที่ไดร้ับผ่านการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

จากสื่อวีดทิัศน์ (Video) นอกชั้นเรียนหรือที่บา้น ส่วนการเรียนในชั้นเรียนปกติจะเป็น 

การเรียนแบบสืบคน้หาความรูท้ี่ได้รบัร่วมกับเพื่อนร่วมชัน้ โดยมีครูเป็นผู้คอยใหค้วาม

ช่วยเหลอืชีแ้นะ 

   สุพนิดา ณ มหาไชย (2556) ได้กล่าวว่า หอ้งเรียนกลับดา้นเป็นการ 

จัดการเรียนการสอนรปูแบบใหม่ โดยจากเดิมนักเรียนต้องนำการบา้นกลับไปทำที่บ้าน  

เปล่ียนเป็นการมอบหมายให้ทำการบ้านภายในหอ้งเรียนแทน โดยมีครูคอยแนะนำ 

ให้ความช่วยเหลือ อำนวยความสะดวกต่าง ๆ เพื่อใหน้ักเรียนมีความรู้ความเขา้ใจในสาระ 

ต่าง ๆ และครูต้องมอบหมายใหน้ักเรียนกลับไปดูส่ือล่วงหน้าจากนอกชั้นเรียน แลว้นำ 

ข้อสงสัย มาร่วมอภปิรายในชั้นเรียน ซึ่งหอ้งเรียนกลับดา้นเป็นการจัดการเรียนการสอน 

ที่เน้นนักเรียนเปน็ศูนยก์ลาง สามารถช่วยแกป้ัญหาเรื่องการบ้านทีน่ักเรียนไม่สามารถทำ

ได้คนเดียวโดยปราศจากคำแนะนำจากครู และยังช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ไดอ้ย่างเขา้ใจ 

และมีความสุข 

   ลัลนลลติ เอ่ียมอำนวยสุข (2556, หน้า 16) ได้อธิบายว่า หอ้งเรียน 

กลับดา้น (Flipped Classroom) หมายถึง กระบวนการเรียนการสอนรปูแบบหนึ่ง ซึ่งเปลี่ยน 

จากการใช้ช่วงเวลาของการบรรยายเนือ้หา (Lecture) ในหอ้งเรียนมาเป็นการทำกิจกรรม 

ต่าง ๆ เพื่อฝึกแก้โจทย์ปัญหาและประยุกต์ใชจ้ริง ส่วนการบรรยายจะอยู่ในช่องทางอื่น ๆ  

เช่น วิดโีอ ซึ่งนักเรียนเข้าถงึได้เมื่ออยู่ที่บ้านหรือนอกหอ้งเรียน ดังนั้นการบ้านที่เคย

มอบหมายใหน้ักเรียนฝกึทำเองนอกหอ้งเรียนจะกลายมาเป็นส่วนหนึง่ของกิจกรรม 
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ในหอ้งเรียนและในทางกลับกันเนือ้หาที่เคยถ่ายทอดผ่านการบรรยายในหอ้งเรียน 

จะเปลี่ยนไปอยู่ในสื่อการเรียนการสอนต่าง ๆ ที่นักเรียนได้รับเองทั้งที่บ้านหรือที่อื่น ๆ  

ซึ่งครูผู้สอนอาจใหโ้จทย์ปัญหาหรือมอบหมายใหน้ักเรียนศึกษาเนือ้หาอย่างสรุป 

ในเรื่องนั้น ๆ เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจของนักเรียนและมีการนำมาอภปิรายหรือการ 

ลงมือปฏิบัติจริงในห้องเรียน 

   ฉัตรทิพย์ ลีลิตธรรม (2557, หน้า 19) ได้กล่าวว่า หอ้งเรียนกลับดา้น  

เป็นกระบวนการการเรยีนการสอนรูปแบบหนึง่ ซึ่งเปล่ียนการใช้ช่วงเวลาของการบรรยาย 

เนื้อหา (Lecture) ในห้องเรียนเป็นการทำกิจกรรมต่าง ๆ เพื่อฝกึแก้โจทย์ปัญหา 

และประยุกต์ใช้จริง ส่วนการบรรยายจะอยู่ในช่องทางอื่น ๆ เช่น วิดีโอ วิดีโอออนไลน์ ฯลฯ  

ซึ่งนักเรียนเข้าถงึได้เมื่ออยู่ที่บ้านหรือนอกหอ้งเรียน ดังนั้น การบ้านที่เคยมอบหมาย 

ให้นักเรียนทำเองนอกหอ้งเรียนจะกลายเป็นส่วนหนึ่งในของกจิกรรมในหอ้งเรียน 

และในทางกลับกันเนือ้หาที่เคยถ่ายทอดผ่านการบรรยายในห้องเรียนจะเปลี่ยนไปอยู่ในสื่อ 

ที่นักเรียนอ่าน ฟัง ดู ไดเ้องที่บ้าน 

   จากความหมายของหอ้งเรียนกลับดา้นที่กล่าวมาขา้งต้น สรุปได้ว่า 

หอ้งเรียนกลับดา้น คือ การจัดกจิกรรมการเรยีนการสอนที่เปลี่ยนจากการสอนหน้าชั้น

เรียนของครู ซึ่งมบีทบาทในการเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ใหแ้ก่นักเรียนไดเ้รียนในชั่วโมงเรียน

และมอบหมายแบบฝึกหัด และงานกิจกรรมตา่ง ๆ ให้นักเรียนกลับไปทำที่บา้น เป็นการ

สอนโดยให้นักเรียนกลับไปเรียนรู้เนื้อหาผ่านสือ่การเรียนรู้ตา่ง ๆ ที่ครูกำหนดหรือที่

นักเรียนสามารถเรียนรูไ้ด้เองที่บ้านหรือที่อื่น ๆ แล้วนำข้อสงสัย มาร่วมอภปิรายในชัน้เรียน

และในชั่วโมงเรียนนักเรียนมีการทำกิจกรรมในห้องเรียน เช่น การทำใบงาน การลงมอื 

ปฏิบัติ การทำกิจกรรมกลุ่ม การอภิปราย การสรุปและตอบคำถามรว่มกัน เป็นต้น 

 3. ความสําคัญของหอ้งเรียนกลับด้าน 

  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ตำรางานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความสำคัญ 

ของหอ้งเรียนกลับด้าน ซึ่งมนีักการศึกษาหลายท่านได้เสนอรายละเอียดไว้ ดังต่อไปนี้  

   เบญจรักษ์ น้ำฟ้า (2556, หน้า 14-16) กล่าววา่ ความสําคัญของการ 

กลับดา้นชั้นเรียนนัน้ไม่ใช่การสอนผ่านสื่อ IT คลิปต่าง ๆ ไม่ใช่แค่การอ่านหนังสอื เตรียม

ตัว ที่บ้านทําการบ้านทีโ่รงเรียนเท่านั้น หัวใจของการกลับดา้นชั้นเรียน คือ วิธกีารสอน  

เพื่อกระตุ้นให้ผูเ้รียนตั้งใจมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เชิงรุก การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

เพื่อการสอนและการเรียนรู้เพื่อใหเ้กิดสิ่งต่อไปนี้  
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     1. การเรียนรู้ในห้องเรียนมากขึ้น  

     2. การมีส่วนรว่มในหอ้งเรียน (Engagement) มากขึน้  

     3. การเรียนรู้เชิงรุกการเรียนรูแ้บบร่วมมือ (Collaborative Learning)  

มากขึน้ 

   เด่นพงษ์ สุดภักด ี(2558, หน้า 7) ได้กล่าวไว้ว่า หอ้งเรียนกลับทาง เป็น

การกลับดา้นจากดา้นหนึ่งไปสู่อีกดา้นหนึ่ง ดังนี้  

    1. จากการเรียนการสอนตามสิ่งที่ครูกําหนดทัง้หมดไปสูก่ารเรียน  

การสอนตามสิ่งที่ครูและนักเรียนร่วมกนักําหนด  

    2. จากการสอนที่กลัวว่านักเรียนจะไม่เข้าใจไปสูก่ารสอนที่มุ่งสร้าง 

ความตืน่เต้น เร้าใจ  

    3. จากการสอนที่ครูมุ่งเน้นใหข้้อมูลไปสูก่ารสอนที่ครูมุ่งสร้างความรู ้

ความเข้าใจ  

    4. จากการที่ครูให้เด็กตอบคําถามได้ไปสูก่ารสอนที่มุ่งให้นักเรียน  

ตั้งคําถามเป็น 

    5. จากการสอนที่ครูมุ่งเน้นใหน้ักเรียน นำไปสูก่ารสอนที่มุ่งให้ครู  

และนักเรียนรว่มกันทํา  

    6. จากการสอนที่มุ่งทดสอบความรู้ไปสูก่ารสอนทีมุ่่งประเมนิ

ความคิด ความเข้าใจ  

    7. จากการสอนที่ดูเฉพาะความสามารถด้านวชิาไปสูก่ารสอนที่มองดู 

ความสําเร็จรอบดา้น 

    8. จากการสอนที่ครูมุ่งเน้นที่การให้เกรดไปสูก่ารสอนที่มุ่งผลสัมฤทธิ ์

ที่แทจ้ริงของนักเรียน  

   จากความสําคัญของหอ้งเรียนกลับดา้นที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า  

หอ้งเรียนกลับดา้นมีวิธกีารสอนที่กระตุ้นให้ผู้เรียนตั้งใจมสี่วนรวมในกิจกรรมการเรียนรู ้

มุ่งสร้างความเขา้ใจ ฝึกใหน้ักเรียนตั้งคําถามเป็น โดยให้นักเรียนใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

เพื่อการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ซึง่เน้นให้ครูและนักเรียนได้ทํากิจกรรมร่วมกัน 
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 4. แนวคิดเกี่ยวกับห้องเรียนกลับด้าน 

  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ตำรางานวิจัยที่เก่ียวข้องกับแนวคิดหอ้งเรียนกลับ

ดา้น ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่านได้เสนอรายละเอียดไว้ ดังต่อไปนี้ 

  วิจารณ์ พานิช (2556, หน้า 13) ไดอ้ธบิายว่า หอ้งเรียนกลับดา้น (Flipped 

Classroom) เป็นการเรยีนเนื้อหาวิชาทีบ่้าน ทำการบ้านที่โรงเรียน หรือรับการถ่ายทอด 

ความรู้มาจากที่บ้าน แล้วมาสร้างความรู้ต่อยอดจากเนื้อหาที่ไดร้ับการถ่ายทอดมาใหเ้ป็น 

ความรูท้ี่สอดคล้องกับชีวิต ทำให้เกิดการเรียนรู้ที่มีพลัง เกิดทักษะทีเ่รียกว่า “ทักษะแห่ง 

ศตวรรษที่ 21” ซึ่งไม่ใช่เฉพาะนักเรียนเท่านัน้ทีเ่รียนรู้กลับทางครูก็ต้องสอนกลับทางดว้ย 

เช่นกัน โดยครูเป็นผู้จัดการเรียนการสอนแบบกลับทาง คือ จากที่เคยสอนเนือ้หาวิชานั้น 

หน้าชั้นเรียน เปลี่ยนมาเป็นสอนโดยผ่านวีดิทัศน์หรือสื่อการสอนต่าง ๆ ที่ครูสร้างขึ้น 

หรือสื่ออ่ืน ๆ ที่มีอยู่แลว้มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน โดยใหน้ักเรียนไปเรียนรูท้ี่บ้าน 

หรือที่อื่นนอกเวลาเรียน แลว้ใช้เวลาเรียนในห้องเรียนในการทำแบบฝกึหัด หรอืลงมือ

ปฏิบัติเพื่อฝึกทักษะและกิจกรรมต่าง ๆ เช่น การตอบคำถาม การอภิปราย หรอืสรุป

เนื้อหาที่นักเรียนได้เรียนรู้มาทั้งหมด โดยในชั่วโมงเรียนนี้ครทูำหน้าที่เป็นผู้ฝึก (Coach)  

ให้นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ที่ไดเ้รียนมาสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

ซึ่งในชั้นเรียนนั้นจะเริ่มต้นด้วยการทบทวนวีดิทัศน์และตอบคำถามสิ่งที่ไม่เข้าใจ หลังดู 

วีดทิัศน์ ซึ่งจะชว่ยให้ครูได้แก้ไขความเขา้ใจผิดของนักเรียนบางคนหรือถ้านักเรียน 

ทั้งชั้นเรียนเขา้ใจผดิก็แสดงว่าวีดทิัศน์มีข้อบกพร่องครูจะได้แก้ไข หลังจากนั้นครมูอบงาน

ให้ทำ โดยอาจเป็นการลงมือทดลอง (Lab) หรือเป็นกิจกรรมค้นคว้า โครงงานหรือกิจกรรม

แก้ปัญหา หรือการทดสอบตามปกติจะมีเวลาทำได้หลายกิจกรรม ส่วนการใหค้ะแนน 

จากการทดสอบยังคงเหมือนเดิมกับการสอนแบบปกติ 

  Bergmann (2016, Online) ได้กล่าวถึงแนวคิดหลักของหอ้งเรียนกลับดา้น 

ประกอบด้วย 4 เสาหลัก ได้ดังนี ้ 

   1. F-Flexible Environment กล่าวคือ การเรียนการสอนแบบหอ้งเรียน 

กลับดา้น (Flipped Classroom) ต้องการความยืดหยุ่นของสภาพแวดล้อม เช่น รูปแบบ 

การเรียนรูน้ั้นควรจะมหีลายรูปแบบไม่ยึดติดกับแบบใดแบบหนึ่งหรอืรูปแบบเดิม ๆ 

นักศึกษาสามารถใช้รูปแบบการเรยีนรู้ใด ๆ ก็ได ้เพื่อที่จะรองรับกับบทเรียนต่าง ๆ  

ซึ่งอาจจะเกี่ยวข้องกับการทำงานกลุ่ม การเรยีนรู้แบบอสิระ การวิจยั ผลการดำเนินงาน 

และการประเมนิผล นกัศึกษาจะเลือกสภาพแวดล้อมที่แตกต่าง และเวลาสถานที่ 
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ที่ต้องการเรียนในชั้นหอ้งเรียนกลับดา้น (Flipped Classroom) จะมีบางครั้งที่มคีวามวุ่นวาย

หรือเสียงดัง เมื่อเปรียบเทียบกับวิธกีารเรียนแบบดัง้เดิมที่มีความสงบเงียบมากกว่า 

นอกจากนี้ ครูที่จะต้องมคีวามยืดหยุน่ในการคาดหวังด้วยระยะเวลาในการเรียนรู้ของ

นักศึกษา หรือวิธีการประเมนิในการสร้างแบบประเมนิที่จะต้องเหมาะสมในการวัด 

   2. L-Learning Culture กล่าวคือ หอ้งเรียนกลับดา้น (Flipped Classroom) 

ต้องการยกระดับจากวฒันธรรมการเรียนรู้ในรูปแบบครูเปน็ศูนย์กลางแบบดัง้เดิม  

ครูเป็นแหล่งที่มาของขอ้มูลเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเนือ้หา แต่เพยีงผู้เดยีวที่ให้ขอ้มูล 

กับนักเรียนโดยตรงผ่านการบรรยายในรูปแบบการเรียนรู้หอ้งเรียนกลับด้าน (Flipped 

Classroom) มีการเปลี่ยนแปลงจากครูเปน็ศูนยก์ลาง เป็นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง ซึ่งจะให้

ความสำคัญการเรียนรูใ้นส่ิงที่นักเรียนสนใจในเชิงลึกมากขึน้ และสร้างโอกาสในการเรียนรู้

ของนักเรียนให้ดียิ่งขึ้น นักเรียนจะเป็นศนูย์กลางของการเรียนรู้โดยทีพ่วกเขามีส่วนร่วม 

ในการสร้างความรู้ ผ่านการมีส่วนรว่มในการเรียนและการประเมนิผลของนักเรียน 

จะเป็นไปในลักษณะส่วนบุคคล ในทางทฤษฎีนกัเรียนสามารถเลือกการเรียนรู้ของพวกเขา

โดยการหาเนื้อหาที่อยู่นอกเหนือจากเนื้อหาภายในหอ้งเรียน หรอืเนื้อหาที่กำหนดไว้  

และครูสามารถเพิ่มปฏสิัมพันธ์ในหอ้งเรียนเพื่อตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียน 

และแนะนำสื่อต่าง ๆ ใหน้ักเรียน 

   3. I-Intentional Content กล่าวคือ หอ้งเรียนกลับดา้น (Flipped 

Classroom) ครูต้องมคีวามตั้งใจในการศึกษาเนื้อหา เพื่อที่จะให้ครูได้รู้เนื้อหาของตนเอง

จริง ๆ ประเมนิว่าเนือ้หาที่จะสอนโดยตรง รวมถึงการวางแผนด้วยวา่จะใช้ส่ือใด ๆ  

ในการสอนเนือ้หานั้น รวมถึงส่ือใดที่อนุญาตใหน้ักเรียนค้นหาต่อไป ถ้าหากนักเรียนอยาก

เรียนรู้เพิ่มเติมและครูควรใช้วิธกีารสอนที่สนับสนุนให้นักเรียนเป็นศูนย์กลาง  

เช่น Active Learning, Strategies, Peer instruction, Problem-based learning  

หรือ Mastery หรือ Socratic method ซึ่งขึน้อยู่กับระดับชัน้และเนื้อหาที่ครตู้องสอน 

   4. P-Professional Educator กล่าวคือ หอ้งเรียนกลับดา้น (Flipped  

Classroom) ต้องการครทูี่เป็นมืออาชีพ ซึ่งหอ้งเรียนกลับดา้นนี้อาจชีใ้ห้เห็นว่าวีดิทัศน ์

การเรียนการสอนมีความสำคัญมากกว่าครูหรือนักการศึกษา แต่จรงิ ๆ แลว้เป็นการเขา้ใจ

ผิด เพราะสำหรับหอ้งเรียนกลับดา้น (Flipped Classroom) ต้องการทกัษะด้านการศึกษามือ

อาชีพที่จะมีความสำคญักับครูหรือนักการศึกษามากขึน้กว่าเดิม โดยจะต้องกำหนดเวลา

และวิธกีารที่จะเปลี่ยนการเรียนการสอนแบบดัง้เดิม ไปเป็นการเรียนรู้ของแต่ละบุคคล 
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และการเพิ่มเวลาการพบปะระหว่างครแูละนักเรียนมากขึ้น จะทำให้สามารถนำรปูแบบ 

การเรียนการสอนมาใชก้ับนักเรียนได้เป็นอย่างด ีมีการสังเกตนักเรียนในช่วงที่ทำกิจกรรม 

ช่วยใหก้ารประเมนินักเรียนเป็นไปแบบรายบคุคลจริง ๆ ซึ่งที่กล่าวมานีจ้ะเป็นไปไม่ไดเ้ลย 

ถ้าหากครูยังไม่เข้าใจวิธีการสอนเนือ้หา และบทบาทของตนเอง 

  ลัลนลลติ เอ่ียมอำนวยสุข (2556, หน้า 17) ได้อธิบายว่า หอ้งเรียนกลับดา้น 

เป็นการนำสิ่งเดิมที่เคยทำในชั้นเรียนไปทำทีบ่า้นและนำสิ่งที่เคยถูกมอบหมายใหท้ำที่บ้าน

มาทำในชั้นเรยีนแทน ซึง่ชั้นเรียนตามปกตนิั้น ครูจะเป็นผูบ้รรยายเนือ้หาต่าง ๆ ในชั้นเรียน

แล้วมอบงานให้นักเรียนกลับไปทำที่บ้าน โดยครูบันทึกวีดิโอการสอนให้เด็กไปดู 

เป็นการบ้าน แล้วในชั้นเรียนนั้นครูจะเปน็ผู้ใหค้ำชี้แนะนักเรียนใหเ้ข้าใจถึงแก่นความรู้ 

หรือชี้แนะในการที่เด็กได้รับมอบหมายจะมีผลดกีว่า ขณะเดียวกันเทคโนโลยีสารสนเทศใน

ปัจจุบันก้าวหน้าไปมาก เว็บไซต์ต่าง ๆ อย่างเว็บไซต์ยูทูป ซึ่งเต็มไปดว้ยความรู้ต่าง ๆ 

นักเรียนสามารถเรียนรูไ้ด้ด้วยตนเอง โดยไม่จำเป็นต้องรอรับความรู้ในชั้นเรียนเพียง

ช่องทางเดียว เพราะฉะนั้นในห้องเรียนกลับด้าน ครูจะแจกส่ือให้เด็กไปเรียนรู้ล่วงหนา้ 

ที่บ้านหรืออาจใหเ้ด็กไปดูส่ืออย่างเว็บไซต์ยูทูป เมื่อมาเขา้ชั้นเรียนในวันรุ่งขึน้นักเรียน 

จะซักถามข้อสงสัยต่าง ๆ จากนั้นก็ลงมอืทำงานที่ได้รับมอบหมายเป็นรายบคุคล 

หรือรายกลุ่ม โดยมีครูคอยใหค้ำแนะนำตอบขอ้สงสัย เพื่อตรวจสอบว่าเด็กได้ดูส่ือ 

การสอนที่ครูให้ไปเรียนรู้ล่วงหน้าหรือไม่นั้น จะมีเด็กบันทึกโน้ตมาส่งครู อาจบันทึกมา 

ในสมุด เขา้ไปเขียนไว้ในบล็อก (Blog) ของครูหรือเขียนส่งมาทางอเีมลล์และจะให้เด็ก 

ตั้งคำถามมาดว้ยอย่างน้อย 1 ข้อ อย่างไรก็ตามจะต้องมกีารฝึกทักษะในการจดบันทึก

ให้แก่นักเรียน ก่อนช่วงต้นปีการศึกษาเพื่อเตรยีมความพร้อมในการเข้าสู่หอ้งเรียน 

กลับดา้นให้เด็ก 

ชลยา เมาะราศี (2556, หน้า 16) ได้อธิบายว่าห้องเรียนกลับด้าน เป็นการ

จัดการเรียนการสอนแบบผู้เรียนเปน็ศูนย์กลาง (Child Center) มากขึน้ แทนที่การสอนแบบ

ครูเป็นศนูย์กลาง (Teacher Center) ที่สำคัญยังสามารถช่วยแก้ปัญหาเรื่องการบ้านได้ด้วย 

ซึ่งการบ้านบางประเภทโดยเฉพาะการแก้ปัญหา (Problem solving) นั้นเด็กไม่สามารถ 

ทำคนเดียวโดยปราศจากการแนะนำของครูได ้การฝึกใหก้ารบ้านกับนักเรียนจะเปน็การ

สร้างความเครยีดใหก้ับนักเรียน ซึ่งอาจส่งผลใหน้ักเรียนมีเจตคติทีไ่ม่ดีต่อการเรียน  

แต่ถ้ากลับด้านใหน้ักเรียนได้เรียนเนื้อหาล่วงหน้ามาเป็นการบ้านมากอ่นแล้วมาทำงาน

ร่วมกันในชัน้เรียนจะช่วยให้นักเรียนเรียนด้วยความเข้าใจและมีความสุขในการเรียนยิ่งขึ้น 
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 จากแนวคิดเกี่ยวกับห้องเรียนกลับดา้นที่กล่าวมาขา้งต้น สรุปได้ว่าการสอน

แบบห้องเรียนกลับด้านนั้นต่างจากการสอนแบบเดิม คือ หอ้งเรียนแบบเดิมครูเป็น

ศูนย์กลาง ในหอ้งเรียนกลับดา้นนั้นจะเน้นผู้เรยีนเป็นศนูย์กลาง จากทีค่รูเคยสอน

เนื้อหาวิชานั้นหน้าชั้นเรยีน เปลี่ยนมาเป็นสอนโดยผ่านวีดทีัศน์หรือสื่อการสอนต่าง ๆ ที่ครู

สร้างขึ้นหรือสื่ออ่ืน ๆ ที่มีอยู่แลว้มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน โดยใหน้ักเรียนไป

เรียนรู้ทีบ่้าน หรือที่อื่นๆ นอกเวลาเรียน แลว้ใช้เวลาเรียนในห้องเรียนในการทำแบบฝึกหัด 

หรือลงมือปฏิบัติเพื่อฝึกทักษะและกิจกรรมตา่ง ๆ เช่น การตอบคำถาม การอภิปราย หรอื

สรุปเนือ้หาที่นักเรียนได้เรียนรู้มาทั้งหมด โดยครูเป็นผู้อำนวยความสะดวกต่อการเรียน 

รวมทั้งช่วยแนะนำ ตอบข้อสงสัย ช่วยให้นักเรียนวางแผนการเรียนรูด้ว้ยตนเอง 

 5. รูปแบบ (Model) ของห้องเรยีนกลับด้าน 

  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ตำรางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบ (Model)  

ของหอ้งเรียนกลับดา้น ซึ่งมนีักการศึกษาหลายท่านได้เสนอรายละเอียดไว้ ดังต่อไปนี้ 

   สุรศักดิ์ ปาเฮ (2556, หน้า 5) ได้อธิบายว่าการจัดการเรียนการสอน

แบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) ซึ่งเป็นนวัตกรรมการเรียนการสอนรูปแบบ

ใหม่ในการสร้างผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้แบบรอบด้าน หรือ Mastery Learning นั้นจะมี

องค์ประกอบสำคัญที่เกิดขึ้น 4 องค์ประกอบที่เป็นวัฏจักร (Cycle) หมุนเวียนกันอย่างเป็น

ระบบ ซึ่งองค์ประกอบทั้ง 4 ที่เกิดขึน้ ได้แก่ 

    1. การกำหนดยุทธวิธเีพิ่มพูนประสบการณ์ ( Experiential 

Engagement) โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะวิธีการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน เพื่อเรียนเนื้อหาโดย

อาศัยวิธกีารที่หลากหลายทั้งการใช้กจิกรรมที่กำหนดขึน้เอง เกม สถานการณ์จำลอง  

สื่อปฏิสัมพันธ์ การทดลอง หรืองานดา้นศิลปะแขนงต่าง ๆ 

    2. การสบืค้นเพื่อใหเ้กิดมโนทัศน์รวบยอด (Concept Exploration)  

โดยครูผู้สอนเป็นผู้คอยชี้แนะให้กับผู้เรียนจากสื่อหรือกิจกรรมหลายประเภท  

เช่น สื่อประเภทวิดีโอบันทึกการบรรยาย การใช้ส่ือบันทึกเสยีงประเภท Podcasts  

การใช้สื่อ Websites หรือสื่อออนไลน์ Chats 

    3. การสร้างองค์ความรู้อย่างมีความหมาย (Meaning Making)  

โดยผู้เรียนเป็นผู้บูรณาการสร้างทักษะองค์ความรู้จากส่ือที่ได้รับจากการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

โดยการสร้างกระดานความรู้อเิล็กทรอนิกส์ (Blogs) การใช้แบบทดสอบ (Tests)  
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การใช้สื่อสังคมออนไลน์และกระดานสำหรับอภิปรายแบบออนไลน์ (Social Networking & 

Discussion Boards) 

    4. การสาธิตและประยกุต์ใช้ (Demonstration & Application)  

เป็นการสร้างองค์ความรู้โดยผู้เรียนเองในเชิงสร้างสรรค์ โดยการจัดทำเป็นโครงงาน 

(Project) และผ่านกระบวนการนำเสนอผลงาน (Presentations) ที่เกิดจากการรังสรรค์งาน

เหล่านั้น 

   Brian Miller (2014) ไดน้ำรูปแบบของการนำการเรียนการสอนแบบ  

Flipped Classroom ไปผสมผสานกับการเรียนการสอนภาพในหอ้งแบบต่าง ๆ ซึ่งมี  

4 รูปแบบ ดังนี้ 

    1. หอ้งเรียนกลับดา้นแบบดัง้เดิม (Traditional flipped classroom) 

เป็นรูปแบบที่เหมาะสมกับครูที่เริ่มใช้มากที่สุด โดยครูจะให้แหล่งการเรียนรู้แกน่ักเรียน 

ในชั้นเรียน แลว้คอยใหค้ำแนะนำ นักเรียนจะทำงานเป็นกลุ่ม และนักเรียนจะได้รับ 

การสนับสนุนใหม้ีบทบาทในกระบวนการเรียนรู้ของตนเอง 

    2. หอ้งเรียนกลับดา้นโดยใช้กระบวนการสบืสอบ (inquiry Based  

Approach) รูปแบบนีน้กัเรียนจะได้เรียนรู้แบบส่วนบุคคลด้วยตนเอง โดยการค้นคว้า 

หาคำตอบเกี่ยวกับคำถามของตนเอง นักเรียนสามารถทำงานได้อย่างอสิระหรือในกลุ่ม 

ที่จะดำเนินการขั้นตอนการสอบถามรายละเอยีดเพิ่มเติม นักเรียนจะทำตามขั้นตอน 

ทางวิทยาศาสตร ์

    3. ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้กระบวนการแบบรู้จริง (Flipped Mastery  

Approach) รูปแบบนีจ้ะช่วยใหเ้ป็นการศึกษาอย่างแท้จริง กล่าวคือ รปูแบบนีน้ักเรียน 

จะเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยการเรียนรู้ของเขาจะเป็นลำดับหัวข้อ นักเรียนสามารถทำงาน 

ได้อย่างอิสระหรือในกลุ่มเพื่อน การศึกษาติดตามความคืบหน้าของนักเรียนและส่งเสริม 

ให้นักเรียนที่จะเพิ่มศักยภาพของตนเอง ซึ่งจะให้โอกาสที่ดีที่สุดสำหรับความแตกต่าง 

ในหอ้งเรียน โอกาสที่นักเรียนเรียนเนือ้หาเกนิกว่ากรอบวัตถุประสงคท์ี่ตั้งไว้  

นักเรียนจะดำเนินการไดแ้ตกต่างกันตามระดับความสามารถ และความต้องการ 

ของพวกเขา 

    4. หอ้งเรียนกลับดา้นโดยใช้กระบวนการโครงงาน (Project Based  

Learning) การใช้ปัญหาจริงในชีวติประจำวัน เพื่อสร้างแรงบันดาลใจให้นักเรียนใช้เนื้อหา 

ในการแก้ไขปัญหา นักเรียนได้ใช้การคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหา วัตถุประสงค์ 



52 
 

การเรียนรูท้ี่นอกเหนือไปจากความเขา้ใจในเนือ้หา แต่จะขึน้อยู่กับการประยุกต์ใช้ความรู้ 

นักเรียนได้รับการสนับสนุนในการสร้างการประเมนิตนเองและข้อเสนอแนะเพื่อตรวจสอบ 

ความคบืหน้าของพวกเขา และประสบความสำเร็จสูงสุดจากโครงงานที่ทำรูปแบบนี้ 

จะส่งเสริมใหน้ักเรียนพฒันาทักษะศตวรรษที่ 21 ที่จำเป็นในการเข้าสู่ตลาดงานในอนาคต 

   จากรูปแบบ (Model) ของห้องเรียนแบบกลับดา้นที่กล่าวมาข้างตน้ สรุป

ได้ว่า รูปแบบ (Model) ของหอ้งเรียนแบบกลับด้านนั้นจะมีองค์ประกอบสำคัญที่เกิดขึน้  

4 องค์ประกอบที่เป็นวฏัจักรหมุนเวียนกันอยา่งเป็นระบบ ได้แก่ 1) การกำหนดยุทธวิธี

เพิ่มพูนประสบการณ์ โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้ชีแ้นะวิธีการเรียนรู้ใหก้ับผู้เรียน เพื่อเรียนเนือ้หา

โดยอาศัยวิธีการที่หลากหลาย 2) การสบืค้นเพื่อใหเ้กิดมโนทัศน์รวบยอดโดยครูผู้สอนเป็น

ผู้คอยชี้แนะให้กับผู้เรียนจากส่ือหรือกิจกรรมหลายประเภท 3) การสร้างองค์ความรู้อยา่ง

มีความหมาย โดยผู้เรียนเป็นผู้บูรณาการสร้างทักษะองค์ความรู้จากส่ือที่ไดร้ับจากการ

เรียนรู้ด้วยตนเอง และ 4) การสาธติและประยกุต์ใช้เป็นการสร้างองคค์วามรู้โดยผู้เรียนเอง 

ในเชิงสร้างสรรค์ 

 6. ประโยชน์ที่เกดิจากการเรียนแบบห้องเรยีนกลับด้าน 

  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ตำรางานวิจัยที่เก่ียวข้องกับประโยชน์ที่เกิดจาก 

การเรียนแบบหอ้งเรียนกลับดา้น ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่านได้เสนอรายละเอียดไว้ 

ดังต่อไปนี ้

   Bergmann and Sams (2012, p. 59) ไดอ้ธบิายว่าประโยชนท์ี่เกิดจาก 

การเรียนแบบหอ้งเรียนกลับดา้นมี ดังนี้ 

    1. เพื่อเปลี่ยนวิธีการสอนของครู จากการบรรยายหนา้ชั้นเรยีนหรือ 

จากครูสอนไปเป็นครูฝกึ ฝกึการทำแบบฝึกหัดหรือทำกิจกรรมอื่นในชั้นเรียนใหแ้ก่นักเรียน 

เป็นรายบคุคลหรืออาจเรียกว่าเป็นครูติวเตอร ์

    2. เพื่อใช้เทคโนโลยีการเรียนทีน่ักเรียนสมัยใหม่ชอบ โดยใช้สื่อ ICT 

ซึ่งกล่าวได้ว่าเป็นการนำโลกของโรงเรียนเข้าสู่โลกของนักเรียนซึ่งเป็นโลกยุคดจิิทัล 

    3. ช่วยเหลอืนักเรียนทีม่ีงานยุ่ง ซึ่งนักเรียนสมัยนีม้ีกจิกรรมมาก  

ดังนั้นจึงต้องเข้าไปช่วยเหลือในการจัดการเรียนรู้ โดยใช้บทสอนที่สอนด้วยวีดิทัศน์อยูบ่น 

อนิเทอร์เน็ต (Internet) ช่วยใหน้ักเรียนได้เรียนไว้ล่วงหน้าหรือเรียนตามชั้นเรียนได้ง่ายขึน้ 

รวมทั้งเป็นการฝึกเด็กใหรู้้จัดการจัดเวลาของตนเอง 
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    4. ช่วยเหลือนักเรียนที่เรียนอ่อนใหข้วนขวายหาความรู้ ในชั้นเรียน 

ซึ่งนักเรียนเหล่านีอ้าจจะไม่ได้รับการดูแลเอาใจใส่อย่างเพียงพอ แต่ในห้องเรียนกลับด้าน 

นักเรียนจะได้รับการเอาใจใส่จากครูมากที่สุดเท่าเทียมกันโดยอัตโนมัติ 

    5. ช่วยเหลือนักเรียนทีม่ีความสามารถแตกต่างกันให้กา้วหน้า ในการ

เรียนตามความสามารถของตนเอง เพราะนักเรียนสามารถที่เรียนหรอืหยุดพักได้เอง 

ตามความสามารถของตนเอง 

    6. ช่วยใหน้ักเรียนสามารถจัดเวลาเรียนตามทีต่นพอใจ สามารถแบ่ง

เวลาในการดเูป็นช่วง ๆ ได้ตามความสะดวกเนื่องจากไม่มีการจำกัดเวลาและสถานที่ใน

การเรียนรู ้

    7. ช่วยใหเ้กิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับครูเพิ่มขึ้น ซึ่งตรงกันข้าม 

กับการที่เรียนแบบออนไลน์โดยที่ไม่มีครูคอยชีแ้นะ หรือตอบคำถามอย่างใกลช้ิด แต่การ

เรียนแบบห้องเรียนกลับด้านยังเป็นรปูแบบการเรียนทีน่ักเรียนยังคงมาโรงเรียนและ

นักเรียนพบปะกับครู ห้องเรียนกลับด้านเปนการประสานการใช้ประโยชน์ระหว่างการเรยีน 

แบบออนไลน์ และการเรียนระบบพบหน้าชว่ยเปลี่ยนและเพิ่มบทบาทของครูให้เป็นทั้ง 

พี่เลี้ยง เพื่อน เพื่อนบ้านและผู้เชี่ยวชาญ  

    8. ช่วยใหค้รูรู้จักนักเรียนดขีึน้ หน้าที่ของครูไม่ใช่เพยีงช่วยให้นักเรียน 

ได้ความรู้หรือเนื้อหา แต่ต้องกระตุ้นใหเ้กิดแรงบันดาลใจ (Inspire) ใหก้ำลังใจ รับฟังและ 

ช่วยเหลือ ส่งเสริมผูเ้รียนซึ่งเป็นมิติสำคัญที่จะช่วยเสริมพัฒนาการทางการเรียนของเด็ก 

    9. ช่วยเพิ่มปฏิสัมพนัธ์ระหว่างเพื่อนนักเรียนดว้ยกันเอง จากกจิกรรม 

ทางการเรียนที่ครูจัดประสบการณ์ขึน้มานั้น ผู้เรียนสามารถที่จะช่วยเหลอืเกือ้กูล 

ซึ่งกันและกันได้ดี เป็นการปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์ของนักเรียนที่เคยเรียนตามคำสั่งครู 

หรือทำงานให้เสร็จตามกำหนด เป็นการเรียนเพื่อตนเองไม่ใช่คนอื่น ส่งผลต่อนักเรียน 

ที่เอาใจใส่การเรียน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนด้วยกันจะเพิ่มขึน้โดยอัตโนมัติ 

    10. ช่วยใหเ้ห็นคุณค่าของความแตกต่าง ตามปกติแลว้ในชั้นเรยีน

เดียวกันจะมีนักเรียนทีม่ีความแตกต่างกันมาก มคีวามถนัดและความชอบที่แตกต่างกัน 

ดังนั้น การจัดกจิกรรมการสอนแบบห้องเรียนกลับดา้นจะช่วยให้ครูเห็นจุดอ่อนจุดแข็งของ

ผู้เรียนแต่ละคน และเพือ่นในชั้นเรียนเดียวก็จะเห็นความแตกต่างของกันและกัน และ

ช่วยเหลือกันดว้ยจุดแข็งของแต่ละคน 
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    11. เป็นการปรับเปล่ียนรูปแบบการจัดการห้องเรียน ช่วยเปิดช่อง 

ให้ครูสามารถจัดการชั้นเรียนได้ตามความต้องการที่จะทำ ครูสามารถทำหน้าที่ของการ

สอนที่สำคัญในเชิงสร้างสรรค์เพื่อสร้างคุณภาพแก่ชั้นเรียน ช่วยใหเ้ด็กรู้อนาคตของชีวติ 

ได้ดีที่สุด 

    12. เปล่ียนคำสนทนากบัพ่อแม่ประสานความสัมพันธ์ที่ดรีะหว่าง

โรงเรียนกับผู้ปกครอง ซึ่งการรับทราบและแลกเปล่ียนความรูร้่วมกันจะทำให้เด็ก 

เกิดการเรียนรู้ที่ดไีด้ 

    13. ช่วยใหการศึกษาแกพ่อแม่และคนในครอบครัว พ่อแม่เด็กบางคน 

ดูวีดีทัศนไปพรอมกับลูก บางบ้านดูกันทั้งบ้านก็ม ีทำให้ผู้ใหญ่ก็ได้เรียนวิชานั้นไปด้วย 

โดยเฉพาะอย่างยิ่งในครอบครัวที่ด้อยโอกาส 

    14. ช่วยใหเ้กิดความโปร่งใสในการจัดการศึกษา การใช้หอ้งเรียน 

แบบกลับทาง โดยนำสาระคำสอนไปไว้ในวิดีทศัน์นำไปเผยแพร่ทางอนิเทอร์เน็ต  

เป็นการเปิดเผยเนื้อหาสาระทางการเรียนใหส้าธารณชนได้ทราบ สร้างความเชื่อมั่น 

ในคุณภาพการเรียนการสอนใหผู้้ปกครองทราบ 

   ชนิสรา เมธภัทรหริัญ (2560, หน้า 21) ได้กล่าวว่า ประโยชน์ของ  

การเรียนการสอนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น จะช่วยใหน้ักเรียนที่ไม่ไดเ้ข้าชั้นเรียนหรือนักเรียน 

ที่ต้องการทำความเข้าใจเนื้อหาหลังการเรียนในชั้นเรียนสามารถหวนกลับมาศึกษาได้อีก  

ทำให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา เมื่อนักเรียนไม่เขาใจเนื้อหาส่วนใด นักเรียน 

สามารถดูซำ้หรือหยุดวดีิทัศน์ แล้วหาความรูเ้พิ่มเติมหรอืจดสิ่งที่ไม่เข้าใจมาถามครูหรือ 

เพื่อนในชั้นเรียน ทำให้เกิดความสัมพันธ์ระหวา่งครูกับนักเรยีน และนักเรียนดว้ยกันมากขึน้  

อกีทั้งการทำกิจกรรมในชั้นเรียนที่เปิดโอกาสใหนักเรียนได้แสดงความคิดเห็น โดยมีครู 

คอยตั้งคําถามกระตุ้นทำให้นักเรียนได้ฝึกคิดในระดับที่สูงขึน้ ซึ่งจะชว่ยใหนักเรียนเข้าใจ

เนื้อหานั้นได้ดีขึ้น 

   จากประโยชนท์ี่เกิดจากการเรียนแบบหอ้งเรียนกลับดา้นที่กล่าวมา

ข้างต้น สรุปได้ว่า แนวคิดห้องเรียนกลับด้านเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่เปลี่ยนการ

สอนแบบเดิมจากครูเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ให้แก่นักเรียนหน้าชัน้เรียนมาเป็นนักเรียนจะต้อง 

ศึกษาหาความรู้จากนอกหอ้งเรียนด้วยตนเอง โดยผ่านสื่อเทคโนโลยีที่เป็นวดีิทัศน ์

การเรียนแบบหอ้งเรียนกลับดา้นช่วยใหน้ักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันให้มี

ความก้าวหน้าในการเรยีนตามความสามารถของตนเอง นักเรียนสามารถสบืค้นหาความรู้



55 

ดว้ยตนเองโดยจัดเวลาเรียนตามที่ตนพอใจ และทำให้ครูรู้จักนักเรียนดีขึน้ จากการมี

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับครูเพิ่มขึน้และยงัช่วยเพิ่มปฏิสัมพนัธ์ระหว่างเพื่อนนักเรียน 

ดว้ยกันเองด้วย 

 

เทคนิคการสอนแบบ TGT 

 1. ความหมายของเทคนิคการสอนแบบ TGT 

  ได้มนีักการศึกษาได้ให้ความหมายเก่ียวกับการสอนแบบ TGT ไว้หลายท่าน

ดังนี้ 

   วัชรา เล่าเรียนด ี(2547, หน้า 15) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอน 

ดว้ยวิธีการสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้เทคนิคทมีเกมแข่งขัน หรอื TGT จะมีการดำเนินการ 

เรียนการสอนตามลำดับขั้นตอนเช่นเดียวกันกบัเทคนิคการร่วมมือกันเรียนรู้อื่น ๆ กล่าวคือ 

ครูต้องดำเนินการสอนในสาระความรู้หรือทักษะต่าง ๆ ให้นักเรียนทัง้ชั้นก่อน จนแน่ใจวา่ 

นักเรียนทุกคนรูแ้ละเข้าใจในสาระความรูน้ั้น หรือรู้และเขา้ใจแนวทางการปฏิบัตพิอสมควร 

ก่อน แลว้จึงจัดกลุ่มให้นักเรียนรว่มมือกันเรียนรู้ตามใบงาน หรือใบกจิกรรมที่เตรยีมไว้ 

ล่วงหน้าในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ หรือแต่ละชัว่โมงสอนโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้นักเรียน 

ในกลุ่มไดร้่วมมือกันศึกษา และทำแบบฝึกหัด คนเก่ง คอยแนะนำชว่ยเหลือ แนะนำอธบิาย

ให้เพื่อนสมาชิกที่เรียนด้อยกว่า ภายในกลุ่มสมาชิกที่เรียนอ่อนกว่าจะต้องยอมรับ รวมทั้ง

พยายามและตอบร่วมเรียนรูแ้ละฝึกปฏิบตัิ จนรู้และเขา้ใจสาระเหล่านั้นอย่างแท้จริง  

ที่สำคัญสมาชิกกลุ่มทุกคนต้องยอบรบัผลงานและผลการเรียนรู้จากการทดสอบคือผลงาน

ที่ทุกคนมีส่วนรับผิดชอบและเป็นผลงานหรือปฏิบัติของกลุ่ม 

   สุวิทย์ มูลคำ และอรทยั มูลคำ (2551, หน้า 163) กล่าวว่า การจัดการ

เรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมืออกีรูปแบบหนึ่งคล้ายกันกับเทคนคิ 

STAD ที่แบ่งผู้เรียนที่มคีวามสามารถแตกต่างกันออกเป็นกลุ่มเพื่อทำงานร่วมกัน กลุ่มละ

ประมาณ 4-5 คน โดยกำหนดใหส้มาชิกของกลุ่มไดแ้ข่งขันกันในเกมการเรียนที่ผู้สอน

จัดเตรียมไว้แลว้ ทำการทดสอบความรู้ โดยการใช้เกมการแข่งขัน คะแนนที่ไดจ้ากการ

แข่งขันของสมาชิกแต่ละคนในลักษณะการแข่งขันตัวต่อตวักับทีมอื่น นำเอามาบวกเป็น

คะแนนรวมของทีม ผู้สอนจะต้องใช้เทคนิคการเสริมแรง เช่น ใหร้างวลั คำชมเชย เป็นต้น 

ดังนั้นสมาชิกกลุ่มจะต้องมีการกำหนดเป้าหมายร่วมกนัช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 

 เพื่อความสำเร็จของกลุ่ม 
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   Slavin (1995, pp. 84-93) กล่าวว่า การเรียนแบบรว่มมือประเภท 

การแข่งขันระหว่างกลุ่มเกม (Teams–Games Tournament หรือ TGT) คือ เทคนิควิธีเรียน

แบบรว่มมือวิธีหนึ่งที่จดักิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเปน็สำคัญ โดยมีการจัด 

ให้นักเรียนร่วมกันเป็นกลุ่มย่อยแต่ละกลุ่มมีสมาชิก 4 คน ที่มีระดับความสามารถแตกต่าง

กัน สมาชิกภายในกลุ่มจะศึกษาค้นคว้าและทำงานร่วมกนั นักเรียนจะบรรลุเป้าหมาย 

ก็ต่อเมื่อเพื่อนร่วมกลุ่มบรรลุถงึเป้าหมายนัน้รว่มกันนักเรียนจึงมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกันเพื่อ

ช่วยเหลือ สนับสนุน กระตุ้น และส่งเสริมการทำงานของเพื่อนสมาชิกในกลุ่มให้ประสบ

ผลสำเร็จนักเรียนได้อภิปราย ซักถามซึ่งกันและกัน เพื่อให้เข้าใจบทเรียนหรืองานที่ได้

มอบหมายเป็นอย่างดีทุกคน ต่อจากนั้นจะมกีิจกรรมการแข่งขันตอบปัญหาเพื่อสะสม

คะแนนความสามารถของกลุ่ม โดยนักเรียนแต่ละคนจะเป็นผูแ้ทนของกลุ่มในการเขา้ร่วม

ตอบปัญหาทางวิชาการกับตัวแทนของกลุ่มอื่นที่มรีะดับความสามารถใกล้เคียงกัน จัดเป็น

กลุ่มแข่งขันขึน้มาใหม่ ซึ่งมกีารแข่งขันอยู่ภายในกลุ่ม เมื่อเสร็จสิ้นการแข่งขันตอบปัญหา

แต่ละครั้ง นักเรียนจะกลับมาสู่กลุ่มเดมิที่มีความสามารถแตกต่างกนั แลว้นำคะแนน 

ที่สมาชิกในกลุ่มแต่ละคนที่สะสมไดจ้ากการตอบปัญหามารวมกันเปน็คะแนนเฉล่ีย 

ของกลุ่มกลุ่มใดทำคะแนนได้สูงถึงเกณฑ์ที่กำหนดจะไดร้างวัล 

  จากการศึกษาความหมายของเทคนิคการสอนแบบ TGT ดังกล่าว สรุปได้ว่า  

เทคนิคการสอบ TGT (Teams–Games Tournament) หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

ที่แบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ 4-6 คน คละความสามารถด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเก่ง

ปานกลาง อ่อน เพื่อให้ผู้เรียนได้ร่วมกันศึกษาค้นคว้าในปัญหา หรือสถานการณ์ที่สงสัย 

ที่ผู้สอนกำหนดไว้ช่วยกันเพื่อความสำเร็จของทีม ในการแข่งขันครูจะจัดใหน้ักเรียน 

ที่มีผลการเรียนในระดบัเดียวกันแข่งขันกัน คะแนนที่สมาชิกทำไดจ้ะนำมารว่มกัน 

เป็นคะแนนของกลุ่ม กลุ่มที่ไดร้างวัลคือกลุ่มที่ทำคะแนนได้สูงสุด 

 2. องค์ประกอบสำคญัของเทคนิคการสอนแบบ TGT 

  ได้มนีักการศึกษากล่าวถึงองค์ประกอบสำคัญของเทคนิคการสอนแบบ TGT

ดังนี้  

   สุวิทย์ มูลคำ และอรทยั มูลคำ (2545, หน้า 164) ได้กล่าวถึง 

องค์ประกอบสำคัญของเทคนิคการสอนแบบ TGT ดังนี้ 

     1. การเสนอเนื้อหา เป็นการนำเสนอเนื้อหาหรือบทเรียนใหม่ รูปแบบ

การนำเสนออาจจะเป็นการ อภปิราย กรณศีกึษา หรืออาจจะมีส่ือการเรียนอื่น ๆ 
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ประกอบด้วยก็ได้ เทคนิค TGT จะแตกตา่งจากเทคนิคอื่น ๆ ตรงที่ผูส้อนเน้นใหผู้้เรียนทราบ

ว่าผู้เรียนต้องให้ความสนใจมากในเนื้อหาสาระ เพราะจะช่วยให้ทีมประสบผลสำเร็จในการ

แข่งขัน วิธนีี้เหมาะสมกับการเรียนรู้ในวิชาพืน้ฐาน ที่สามารถถามคำถามที่มคีำตอบ

แน่นอนตายตวั เช่น ภาษาไทย คณิตศาสตร์ เป็นต้น 

    2. การจัดทีม เป็นการจัดทีมผูเ้รียน โดยใหค้ละกันทั้งเพศและ

ความสามารถทมีมีหนา้ที่ในการเตรียมสมาชกิใหพ้ร้อมเพ่อการเล่นเกม หลังจากจบชั่วโมง

การเรียนรูแ้ต่ละทีมจะนัดสมาชิกศกึษาเนือ้หา โดยมีแบบฝึกหัดช่วย และผู้เรียนจะผลัดกัน

ถามคำถามในแบบฝึกหัดจนกว่าจะเขา้ใจเนื้อหาทั้งหมด เทคนิค TGT จุดเน้นในทีมคือ  

ทำให้ดีที่สุดเพื่อทีม จะช่วยเหลือให้กำลังใจเพื่อนร่วมทีมให้มากที่สุด 

    3. เกม เป็นการตอบคำถามง่าย ๆ เกี่ยวกับเนื้อหาสาระที่ผู้เรียนได้

ศึกษาเรียนรู้ในการเล่นเกม ผูเ้รียนที่เป็นตัวแทนจากทีมแต่ละทีมจะมาเป็นผู้แข่งขัน 

    4. การแข่งขัน การจัดการแข่งขันอาจจะจัดขึน้ปลายสัปดาห์หรือท้าย 

บทเรียนก็ได้ ซึ่งจะเป็นคำถามเก่ียวกับเนื้อหาที่เรียนมาแล้ว และผ่านการเตรียมความ 

พร้อมจากกลุ่มมาแลว้ การจัดโต๊ะแข่งขันจะมหีลายโต๊ะ แต่ละโต๊ะจะมีตัวแทนของทีม 

แต่ละทีมมารว่มแข่งขันทุกโต๊ะ การแข่งขันควรเริ่มดำเนินการพร้อมการแข่งขันเสร็จแลว้

จัดลำดับผลการแข่งขันแต่ละโต๊ะนำไปเทียบหาค่าคะแนนโบนัส 

    5. การยอมรับความสำเร็จของทีม มีการนำคะแนนโบนัสของสมาชิก 

แต่ละคนมารวมกันเปน็คะแนนของทีม และหาค่าเฉลี่ยทีมที่มีคะแนนสูงสุดจะได้รับการ

ยอมรับให้เป็นทีมชนะเลศิกับรองลงมา ควรมกีารประกาศผลและเผยแพร่สู่สาธารณะ 

รวมทั้งการมอบรางวัลยกย่อง ชมเชย เป็นต้น  

   วัชรา เล่าเรียนด ี(2547, หน้า 15) ได้กล่าวถึง การจัดกจิกรรมการสอน 

ดว้ยวิธีการสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้ เทคนคิทีมการแข่งขันหรือ TGT โดยมีองค์ประกอบ

สำคัญ ดังนี้ 

    1. การสอนเนื้อหา ครูตอ้งดำเนินการสอนในสาระความรู้หรือทักษะ 

ต่าง ๆ ให้นักเรียนทั้งชัน้ก่อนจนแน่ใจว่านักเรยีนทุกคนรู้และเข้าใจสาระความรู้นัน้ หรือรู้

และเข้าใจแนวทางการปฏิบัติพอสมควรก่อนที่จะให้นักเรียนจัดกลุ่ม 

    2. การจัดกจิกรรมกลุ่ม ครูจัดกลุ่มใหน้ักเรียนร่วมมือกันเรียนรู้ 

ตามใบงานหรือใบกจิกรรมที่เตรยีมไว้ล่วงหน้าในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ หรือแต่ละชัว่โมง

สอน โดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อใหน้ักเรียนในกลุ่มได้ร่วมกันศึกษาและทำแบบฝึกหัด  
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คนเก่งคอยช่วยเหลือ แนะนำ อธิบายใหเ้พื่อนสมาชิกที่เรียนด้อยกว่าภายในกลุ่ม สมาชิก 

ที่เรียนอ่อนกว่าจะต้องยอมรับ รวมทั้งพยายามถามและตอบร่วมเรยีนรู้และฝึกปฏบิัติ จนรู้

และเข้าใจในสาระเหล่านั้นอย่างแท้จริง ที่สำคญัสมาชิกกลุ่มทุกคนต้องรู้ยอมรับว่าผลงาน

และผลการเรียนรู้จากการทดสอบคือผลงานที่ทุกคนมีส่วนร่วมรับผดิชอบและเป็นผลการ

ปฏิบัติของกลุ่ม 

    3. การแข่งขัน นักเรียนแต่ละกลุ่มจะแข่งขันกันตอบคำถามที่เกี่ยวข้อง 

กับเรื่องที่เรียน โดยครจูะต้องเตรียมคำถามให้นักเรียนตอบ โดยอาจจะสร้างข้อคำถาม 

ให้มรีะดับ 3 ระดับ คือ คำถามสำหรับเด็กเรียนเก่ง เด็กเรียนปานกลาง และเด็กเรียนอ่อน  

เป็นต้น หรืออาจจะเป็นข้อคำถามคละกันทั้งยากและง่าย ใหแ้ต่ละกลุ่มตอบคำถาม

เหล่านั้น คำถามอาจจะเหมอืนกันก็ได้ โดยให้เหมาะสมกับระดับความพร้อมของนักเรียน 

พร้อมกับจำแนกเวลาในการทำแบบฝึกหัดเพื่อการแข่งขันในแต่ละครั้งก็ได้ 

   สมศักด์ิ ภู่วิภาดาวรรธน์ (2553, หน้า 4-6) กล่าวว่า องค์ประกอบของ 

การแข่งขันเป็นทีม วิธี TGT แบ่งเป็น 5 ขั้นตอน คือ 

    1. การสอนในชั้น (Class Presentation)  

     ผู้เรียนจะได้รับเนือ้หาทีจ่ำเป็นในชั่วโมงเรียน การสอนส่วนใหญ่จะ

เป็นการบรรยาย อภิปราย แต่อาจมีส่ือการสอนอื่น ๆ ประกอบด้วยก็ได้ การสอนเพื่อ TGT 

แตกต่างจากการสอนทัว่ ๆ ไปตรงที่ผู้สอนเน้นเรื่องการเรียนแบบ TGT ให้นักเรียนทราบว่า

นักเรียนต้องใหค้วามสนใจอย่างมากในเนื้อหาเพราะจะช่วยให้ประสบความสำเร็จในการ

แข่งขัน 

    2. ทีม (Teams) 

     แต่ละทีมประกอบดว้ยผู้เรียน 4 ถึง 5 คน ในทีมจะมีความ

แตกต่างกันในเรื่องความสำเร็จในการเรียนและเพศ ทีมมหีน้าที่สำคญัในการเตรียมตัว

สมาชิกใหพ้ร้อมเพื่อการเล่นเกมหลังจากชั่วโมงสอนแต่ละทีมจะนัดสมาชิกศกึษาเนือ้หา

โดยมีแบบฝึกหัดช่วย โดยทั่วไปผู้เรียนจะผลัดกันถามคำถามในแบบฝกึหัดจนกว่าจะเขา้

เนื้อหาทั้งหมดทีมเป็นส่วนสำคัญในการใช้วิธ ีTGT จุดเน้นในทีมคือทำให้ดีที่สุดเพื่อทีม  

จะช่วยเหลอืเพื่อนร่วมทีมใหม้ากที่สุด การสนับสนุนให้กำลังใจเพื่อนร่วมทีมให้ประสบ

ความสำเร็จทางวิชาการเป็นสิ่งที่สำคัญในการเรียน การที่ทมีทำให้เกิดความรู้สึกร่วมกัน

และเคารพซึ่งกันและกัน ทำให้นักเรียนเพิ่มสัจการแห่งตน (Self-actualization) และทำให้

นักเรียนมีความรู้สกึที่ดีต่อกันมากขึน้ 
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    3. เกม (Games) 

     ในการเล่นเกมผู้เรียนจะตอบคำถามง่ายๆ เก่ียวกับเนื้อเรื่องที่ได้

ศึกษาจากชั้นเรยีนและจากการทำแบบฝึกหัดกับเพื่อนในทีม ในการเล่นเกมผู้เรียนสามคน

ซึ่งเป็นตัวแทนจากทีมทัง้สามจะมาแข่งขันกัน คำถามที่ถามจะพิมพ์ลงกระดาษ  

โดยเรียงลำดับคำถาม นักเรียนจะต้องจั่วบัตรขึน้หนึ่งใบ แลว้ตอบคำถามตามหมายเลขที่

ปรากฏในบัตรใบนั้น นอกจากนี้ยังมีกฎที่อนุญาตให้ผู้เล่นท้าซึ่งกันและกันได้ ถ้าเห็นว่าคนที่

ตอบคำถามนัน้ใหค้ำตอบที่ไม่ถูกต้อง 

    4. การแข่งขัน (Tournaments)  

     การแข่งขันจะจัดขึ้นปลายสัปดาห์ หลังจากที่ผู้สอนได้ให้เนื้อหา

และแต่ละทีมได้ฝึกตอบคำถามกันจากกระดาษฝึกหัดแล้ว ในการแข่งขันวันแรกผู้สอนจะ

จัดใหผู้้เรียนนั่งประจำแต่ละโต๊ะแข่งขัน โดยให้ผู้เรียนที่ชนะการแข่งขันโดยทำคะแนนได้ดี

ที่สุด ดูจากการแข่งขันครั้งก่อน ๆ 3 คน (จากแต่ละทีม ๆ ละ 1 คน) ประจำโต๊ะตวัที่ 1 และ

คนที่ได้คะแนนรอง ๆ ลงมาอยู่โต๊ะที่สองและสามตามลำดับ (ดูรูปประกอบ) เมื่อเวลาผ่าน 

ไปแลว้ 1 สัปดาห์ ผู้เรียนจะต้องเปล่ียนโต๊ะแข่งขัน โดยดูจากผลการแข่งขันครั้งก่อน ๆ  

ผู้ชนะแต่ละโต๊ะจะต้องเล่ือนขึ้นไปแข่งขันยังโต๊ะที่อันดับสูงขึ้น (เช่น จากโต๊ะ 6 ไป โต๊ะ 5)  

ผู้ไดค้ะแนนรองลงมาจะคงอยู่โต๊ะเดิมและผู้แพ้จะเล่ือนลงไปแข่งโต๊ะที่อยู่อันดับลดลงไป 

ดว้ยวิธีนีแ้มว้่าผู้เรียนจะไม่ไดแ้ข่งที่โต๊ะที่เหมาะสมกับระดับความสมามารถของตนในครั้ง

แรกก็จะไดร้ับการปรบัโดยอัตโนมัติไปยังโต๊ะที่เหมาะสมกับตน 

    5. การออกจดหมายข่าว (Newsletters) 

     จดหมายข่าวจัดขึ้นเพื่อเป็นการแสดงความยนิดแีละให้กำลังใจแก่

ทีมที่ชนะ และผู้เรียนทีท่ำคะแนนดเีด่นในการแข่งขันแต่ละครั้ง จดหมายข่าวออกสัปดาห์ละ 

ครั้ง เพื่อประกาศผลการแข่งขันที่ผา่นพน้ไปในสัปดาห์นั้น ดังนั้นในแต่ละสัปดาห์ผู้สอนต้อง 

เตรียมเขยีนจดหมายขา่วเพื่อรายงานผลการแข่งขัน ในจดหมายข่าวจะเน้นผลงานของแต่ 

ละทีมผู้เรียนทีช่นะแต่ละโต๊ะและอันดับที่ของแต่ละทีมในสัปดาห์นั้น นอกจากจดหมายข่าว 

แล้ว ผู้สอนอาจเพิ่มเติมดว้ยการติดตามผลการแข่งขันทีป่้ายนิเทศหรือใหร้างวัลพิเศษก็ได้ 

   จากการศึกษาองค์ประกอบสำคัญของเทคนิคการสอนแบบ TGT  

สามารถสรุปได้ดังนี้ คือ เทคนิคการสอนแบบ TGT มีองค์ประกอบสำคัญ ไดแ้ก่  
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1) ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 2) ขั้นสอนเป็นการนำเสนอเนื้อหาหรือบทเรียนใหม่ 3). การจัดทีม 

เป็นการจัดทีมผูเ้รียน เกม เป็นเกมตอบคำถามง่าย ๆ 4) การแข่งขัน การจัดการแข่งขัน

อาจจะจัดขึน้ปลายสัปดาห์หรือท้ายบทเรียนกไ็ด้ และการยอดรับความสำเร็จของทีม 

และ 5) ขั้นสรุป ครูและนักเรียนรว่มกันสรุปบทเรียนและมอบรางวัลทีมที่ได้คะแนนสูงสุด 

 3. ขั้นตอนการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค TGT 

  ได้มนีักการศึกษากล่าวถึงข้ันตอนการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือโดยใช้

เทคนิค TGT ดังนี้ 

   Slavin (1987 อา้งถึงใน ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ 2553, หน้า 209-212)  

ได้เสนอขัน้ตอนการจัดการเรียนรูแ้บบทีมแข่งขัน ไว้ดังนี้ 

    1. การกำหนดผูเ้ข้าเรียนเข้าเป็นกลุ่ม โดยแต่ละกลุ่มจะมีสมาชิก 

ประมาณ 4 คน โดยสมาชิกกลุ่มประกอบดว้ยคนเก่งที่สุด 1 คน คนอ่อนที่สุด 1 คน  

และคนที่เรียนได้ปานกลาง 2 คน ถา้เป็นไปได้ควรคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างเพศดว้ย 

ชาย 2 คน และหญิง 2 คน วิธกีารจัดการเรียนรู้เข้ากลุ่มทำได้ดังนี้ 

     1.1 จัดลำดับผู้เรียนจากเก่งที่สุดไปหาอ่อนที่สุด โดยยึดตาม

คะแนนที่ได้จากแบบทดสอบ 

     1.2 หาจำนวนกลุ่มทั้งหมดว่ามีกี่กลุ่ม แต่ละกลุ่มควรประกอบดว้ย 

สมาชิก 4 คน ดังนั้น จำนวนกลุ่มทั้งหมดหาไดจ้ากการนำจำนวนผู้เรียนทั้งหมดมาหารดว้ย  

4 ถ้าหารไม่ลงตัวอนุโลมให้บางกลุ่มมสีมาชิก 5 คนได้ 

    2. ครูสอนบทเรียนต่อทั้งชั้น ในขั้นแรกจะเป็นการสอนเนือ้หาสาระ  

โดยใช้สื่อต่าง ๆ ประกอบการสอนที่กระทำโดยครูผู้สอน จากนั้นผู้เรยีนจะได้ปรึกษาหารือ

และอธบิายความรู้ใหแ้ก่กัน หากมสีมาชิกคนใดในกลุ่มยังไม่เข้าใจเนื้อหาที่ผู้สอนได้สอน 

ไปแลว้นั้น เพื่อนในกลุ่มเดยีวกันต้องรับผิดชอบสอนเพื่อนคนนั้นให้เข้าใจ ทั้งนี้เพราะ

หลังจากไดเ้รียนจบเนื้อหาแล้ว ผู้สอนจะทำการทดสอบวัดความก้าวหน้าของกลุ่ม 

จากความสามารถของสมาชิกแต่ละคน ดังนั้นจึงไม่ควรมีสมาชิกคนใดที่ไม่เข้าใจ 

    3. การศึกษากลุ่มย่อย โดยในแต่ละกลุ่มจะประกอบดว้ยสมาชิก

จำนวน 4 คน โดยที่สมาชิกของกลุ่มจะมีความสามารถเก่ง ปานกลาง อ่อนคละกันไป  

ในอัตรา 1:2:1 และมีอัตราส่วนของผู้เรียนชายและผู้เรียนหญิงในแตล่ะกลุ่มใกล้เคียงกัน 

ผู้เรียนต้องพยายามศึกษาเนื้อหาในซองกจิกรรมของตนใหเ้ข้าใจแจ่มแจ้งและต้องช่วยเหลอื
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เพื่อนในกลุ่มในการทำความเขา้ใจเนื้อหาที่เขาศึกษาด้วยสื่อที่ใช้ในการเรียนการสอน 

ประกอบด้วย บัตรงาน บัตรกิจกรรม และบัตรเฉลย พฤติกรรมหรือบทบาทของสมาชิก 

ในกลุ่มย่อย ควรมีลักษณะดังนี้ 

     3.1 ผู้เรียนจะต้องช่วยเพื่อนในกลุ่มได้เรียนรู้เนื้อหา หรือสื่ออย่าง

ถ่องแท้ 

      3.2 ทุกคนในกลุ่มต้องเข้าใจเนื้อหา ไม่มใีครเรียนหรือศึกษาเนือ้หา

จบเพียงคนเดียว 

 3.3 ถ้าสมาชิกคนใดในกลุ่มไม่เข้าใจต้องถาม หรือปรึกษาเพื่อน 

ในกลุ่มก่อนที่จะถามผู้สอน 

     3.4 เพื่อนในกลุ่มต้องปรึกษาหารือกันเบา ๆ ไม่ใหร้บกวนผู้อื่น 

ในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนครูควรสนบัสนุนในส่ิงต่อไปนี้ 

     3.5 ผู้เรียนสามารถเคลื่อนย้ายโต๊ะ เก้าอีใ้นกลุ่มหรือย้ายที่ทำงาน 

ของกลุ่มภายภายในชั้นเรียนได้ 

     3.6 ให้เวลาประมาณ 10 นาที สำหรับตั้งชื่อกลุ่ม 

     3.7 แนะนำใหผู้้เรียนร่วมมอืกันทำงานเป็นคู่หรอืกลุ่ม 4 คนก็ได้  

โดยใหม้ีการตรวจผลงานซึ่งกันและกัน เมื่อมกีารผิดพลาดเพื่อนในกลุ่มต้องร่วมกันอธบิาย

ให้เข้าใจ 

     3.8 ไม่ควรจบการศึกษาง่าย ๆ จนกว่าจะแน่ใจว่าเพื่อนในกลุ่ม 

ทุกคนสามารถ จะตอบคำถามได้ 100 เปอร์เซ็นต ์

     3.9 ให้มกีารอธิบายคำตอบซึ่งกันและกัน แลว้จึงนำไปตรวจกบั

บัตรเฉลยคำตอบ 

     3.10 เมื่อมปีัญหาใหป้รึกษาเพื่อนร่วมกลุ่มย่อยแลว้จึงปรึกษาครู 

     3.11 ระหว่างผู้เรียนทำกิจกรรมผู้สอนควรเดินรอบ ๆ หอ้ง 

เพื่อใหผู้้เรียนได้มโีอกาสปรึกษาหารือได้สะดวก และเป็นการส่งเสริมกำลังใจใหแ้ก่ผู้เรียน

ดว้ย 

    4. การเล่นเกมแข่งขันตอบปัญหา เกมการแข่งขันตอบปัญหาเกี่ยวกับ 

เนื้อหาของบทเรียน โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อทดสอบความรู้ ความเข้าใจในบทเรียน  
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เกมประกอบด้วยผู้เล่น 4 คน ซึ่งแต่ละคนจะเป็นตัวแทนกลุ่มย่อยแตล่ะกลุ่ม การกำหนด

ผู้เรียนเข้ากลุ่มเพื่อเล่นเกม จะยึดหลักผู้เรียนมีความสามารถเท่าเทยีมกัน กล่าวคือ ผู้เรียน

เก่งของแต่ละกลุ่มแข่งขันกัน ผู้เรียนปานกลางแต่ละกลุ่มแข่งขันกัน และผู้เรียนอ่อน 

ของแต่ละกลุ่มแข่งขันกันดังภาพต่อไปนี้ การทีผู่้เรียนที่มคีวามสามารถแต่ละกลุ่มมาแข่งขัน

กัน เพื่อใหผู้้เรียนแข่งขนักับตนเองและผู้เรียนแต่ละคนมีโอกาสในการช่วยเหลือกลุ่ม 

ให้ประสบความสำเร็จเท่าเทียมกัน ถา้ผู้เรียนแต่ละคนเตรียมตัวให้ดีที่สุด การแข่งขันเกม 

จะกระทำประมาณสัปดาห์ละ 1 ครั้ง หลังจากแข่งขันเกมไปแลว้สัปดาห์ต่อไปผู้เรียน 

อาจจะถูกเลื่อนไปแข่งขันในโต๊ะเกมอื่นทั้งนีข้ึน้อยู่กับผลการแข่งขันในโต๊ะที่เกมการแข่งขัน

ยากขึ้นกว่าเดิม เช่น ย้ายจากโต๊ะเกมที่ 4 ไปโต๊ะเกมที่ 3 เป็นต้น และเช่นกันถ้าไดต้ำแหน่ง

สุดท้ายก็อาจถูกเลื่อนไปแข่งขันในโต๊ะเกมที่ง่ายลงเช่นกัน เช่น ย้ายจากโต๊ะที่ 2 ไปโต๊ะที่ 12 

เป็นต้น 

   5. กลุ่มที่ได้รับการยกยอ่งหรือยอมรับ จุดประสงค์หลัก คือ ให้มกีาร 

ปรับปรุงการเรียนเป็นรายบุคคลและปรับปรุงการเรียนของกลุ่มเพื่อจะได้บรรลุตาม 

เป้าหมาย เพื่อได้รับการยกย่องหรอืยอมรับโดยมีขั้นตอนดังนี ้

    5.1 คะแนนความก้าวหน้าของแต่ละบุคคล คะแนนความก้าวหน้า 

ของแต่ละบุคคลจะขึ้นอยู่กับการทำคะแนนพืน้ฐานของตนเองมากนอ้ยเพยีงใด อาจจะใช้

เกณฑ์การคำนวณความก้าวหน้า โดยค่าคะแนนความก้าวหน้าจะต้องมาจากคะแนนเต็ม 

100 คะแนน  

    5.2 คะแนนของกลุ่ม คะแนนของกลุ่มคำนวณจากคะแนนเฉลี่ยของ 

คะแนนความก้าวหน้าของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม ซึ่งควรบันทึกไว้เป็นหลักฐาน และแจ้ง 

ให้แต่ละกลุ่มทราบทุกครั้งหลังจากทดสอบย่อย 

    5.3 เกณฑ์การตัดสินกลุ่มที่ควรได้รับการยกยอ่ง หรือยอมรับเกณฑ์ 

การตัดสินกลุ่มที่ควรไดร้ับการยกย่องหรอืกำหนดได้ดังนี้ 

     กลุ่มระดับดี คะแนนความก้าวหน้าของกลุ่ม เท่ากับ 15-19 

     กลุ่มระดับดีมาก คะแนนความก้าวหน้าของกลุ่ม เท่ากับ 20-24 

      กลุ่มระดับดีเยี่ยม คะแนนความก้าวหน้าของกลุ่ม เท่ากับ 25-30 

  วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542, หน้า 37) ได้กล่าวถึง ขัน้ตอนการเรียน 

แบบเทคนิคการสอนแบบ TGT มีดังนี้ 
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   1. ครูนำเสนอบทเรียนหรือข้อความรู้ใหม่แก้ผู้เรียน โดยอาจนำเสนอ 

ดว้ยสื่อการเรียนการสอนที่น่าสนใจ หรือใช้การอภปิรายทั้งหอ้งเรียน โดยครูเป็น

ผู้ดำเนินการ 

   2. แบ่งกลุ่มนักเรียน โดยจัดให้คละความสามารถและเพศ แต่ละกลุ่ม 

กระกอบดว้ยสมาชิก 4-5 คน (เรียกกลุ่มนีว้่า Study Group หรือ Home Group)  

กลุ่มเหล่านีจ้ะศึกษาทบทวนเนือ้หา ขอ้ความรู้ที่ครนูำเสนอ สมาชิกกลุ่มที่มคีวามสามารถ

สูงกว่าจะช่วยเหลือสมาชิกที่มีความสามารถดอ้ยกว่า เพื่อเตรียมกลุ่มสำหรับการแข่งขัน 

ในช่วงท้ายสัปดาห์หรือท้ายบทเรยีน 

   3. จัดการแข่งขัน โดยจัดโต๊ะแข่งขันและทีมแขง่ขัน (Tournament Teams)  

ที่มีตัวแทนของแต่ละกลุ่ม (ตามข้อ 2) ที่มีความสามารถใกล้เคียงมาร่วมแข่งขันกับเนือ้หา 

ที่เรียนมาแล้ว และมีการฝึกฝนเตรยีมพร้อมในกลุ่มมาแล้ว ควรใหท้กุโต๊ะแข่งขันพร้อมกัน 

   4. ให้ค่าคะแนนการแขง่ขัน โดยใหจ้ัดลำดับคะแนนผลการแข่งขัน 

ในแต่ละโต๊ะแล้วผู้เล่นจะกลับเขา้กลุ่มเดิม (Study Group) ของตน 

   5. นำคะแนนการแข่งขนัของแต่ละคนมารวมกนัเป็นคะแนนของทีม  

ทีมที่ได้คะแนนรวมคือค่าเฉล่ียสูงสุดจะไดร้ับรางวัล 

  สุวิทย์ มูลคำ และอรทยั มูลคำ (2545, หน้า 165-166) ได้กล่าวถึง  

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT ดังนี้ 

   1. ขั้นเตรียมเนือ้หา ประกอบดว้ย 

    1.1 การจัดเตรียมเนือ้หาสาระ ผู้สอนจัดเตรียมเนือ้หาสาระ หรือเรื่อง 

ที่จะให้ผู้เรียนได้เรียนรู ้

    1.2 การจัดเตรียมเกม ผู้สอนจะต้องจัดเตรียมคำถามง่าย ๆ ซึ่งเป็น 

คำถามจากเนื้อหารสาระที่ผู้เรียนเรียนรู้ วิธีการให้คะแนนโบนัสในการเล่นเกม รวมทั้งสื่อ 

อุปกรณ์การเรียนรู้ เช่น ใบงาน ใบความรู้ ชุดคำถาม กระดาษคำตอบ กระดาษบันทึก 

คะแนน เป็นต้น 

   2. ขั้นจัดทีม ผู้สอนจัดทีมผู้เรียน โดยใหค้ละกันทั้งเพศและความสามารถ

ทีมละประมาณ 4-5 คน เช่น ทีมที่มีสมาชิก 4 คน อาจประกอบดว้ยชาย 2 คน หญิง 2 คน

เป็นคนเก่ง 1 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 1 คน เป็นตน้ เพื่อเรียนรู้โดยปฏิบัติกิจกรรม

ตามคำสั่ง หรอืใบงานที่กำหนดไว้ 
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   3. ขั้นตอนการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

    3.1 ผู้สอนแนะนำวิธีการเรียนรู ้

    3.2 ทีมวางแผนการเรยีนรู้และการแข่งขัน 

    3.3 สมาชิกในแต่ละทีมร่วมกันปฏบิัติกจิกรรมตามคำสั่ง หรือใบงาน 

    3.4 กลุ่มหรือทีมเตรียมความพร้อมใหแ้ก่สมาชิกในกลุ่มทุกคน  

เพื่อใหม้ีความรู้ความเข้าใจในบทเรียน และพรอ้มที่จะเข้าสู่การแข่งขัน 

    3.5 แต่ละทีมทำการประเมนิความรู้ความเข้าใจเนื้อหาของสมาชิก 

ในทีมโดยอาจตั้งคำถามขึ้นมาเอง โดยให้สมาชิกทดลองตอบคำถาม 

    3.6 สมาชิกของทีมช่วยกันอธบิายเพิ่มเติม ในประเด็นที่บางคน 

ยังไม่เข้าใจ 

   4. ขัน้การแข่งขัน ผู้สอนจัดการแข่งขัน ประกอบด้วย 

    4.1 ผู้สอนแนะนำการแข่งขันใหเ้รียนทราบ 

    4.2 จัดผูเ้รียนหรือสมาชิกตัวแทนของแต่ละทมีเข้าประจำโต๊ะแข่งขัน 

    4.3 ผู้สอนแนะนำเก่ียวกับเกม โดยอธิบายจุดประสงค์และกติกาของ 

การเล่นเกม 

    4.4 สมาชิกหรือผู้เรียนทุกคนเริ่มเกมพร้อมกัน ด้วยชุดคำถาม 

ที่เหมือนกันผู้สอนเดนตามโต๊ะการแข่งขันต่าง ๆ เพื่อตอบปัญหาข้อสงสัย 

    4.5 เมื่อการแข่งขันจบลง ใหแ้ต่ละโต๊ะตรวจคะแนน จัดลำดับ 

ผลการแข่งขันและให้หาค่าคะแนนโบนัส 

    4.6 ผู้เข้าร่วมแข่งขันกลับไปเขา้ทีมเดมิของตน พร้อมนำคะแนนโบนสั 

ไปด้วย 

    4.7 ทีมนำคะแนนโบนัสของแต่ละคนมารวมกันเป็นคะแนนรวม 

ของทีมอาจจะหาค่าเฉลี่ยหรือไม่ก็ได ้ทีมที่ได้คะแนนรวมสูงสุด จะไดร้ับการยอมรับ 

ว่าเป็นทีมชนะเลิศและรองชนะเลิศตามลำดับ 

   5. ขั้นยอมรับความสำเร็จของทีม ผู้สอนประกาศผลการแข่งขัน  

และเผยแพร่สู่สาธารณชนดว้ยวิธีการต่าง ๆ เช่น ปิดประกาศที่บอร์ด ลงข่าวหนังสือพิมพ์ 

ท้องถ่ิน จดหมาย ข่าวประกาศหน้าเสาธง เป็นต้น รวมทั้งมอบรางวลั ยอกย่อง ชมเชย 

  วัชรา เล่าเรียนด ี(2547, หน้า 16) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการจัดการเรียน  

การสอนโดยใช้เทคนิคการสอนแบบ TGT ดังนี้ 
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   1. ขั้นสอน ครูสอนบทเรียนใช้เวลา 1-2 ครั้ง/ชัว่โมง 

   2. ขั้นกจิกรรมกลุ่ม ร่วมกันศึกษา ฝึกปฏิบตัิตามใบงานใช้เวลา  

1-2 ครั้ง/ชั่วโมง 

   3. ขั้นการแข่งขัน ตอบปัญหาระหว่างกลุ่มใหม่ที่จัดขึน้ ใช้เวลา 1 ชั่วโมง  

ทีมละ 4-5 คน ตามจำนวนของนักเรียนในห้อง 

   4. ขั้นใหร้างวัลกลุ่ม คะแนนกลุ่ม คำนวณได้จากคะแนนพัฒนา 

ของสมาชิกร่วมกันและค่าเฉลี่ย 

  สมศักด์ิ ภู่วิภาดาวรรธน์ (2553, หน้า 10-13) กล่าวถึงขั้นตอนการ 

จัดการเรียนแบบ TGT มี 4 ขั้นตอน ดังนี ้

   ขั้นที่ 1 บทเรียนที่ 1 (First Lesson) ผู้สอนต้องมแีผนการสอนสำหรับ

บทเรียนที่ 1 ใช้เวลากี่คาบก็ไดต้ามต้องการ 

   ขั้นที่ 2 บอกใหน้ักเรียนทราบถึงการจัดทีมและการทำแบบฝึกหัด 

(Introducing Team Assignments and Team Practice) ครูต้องมสีิ่งต่อไปนี้ 

    1. แบบฝึกหัดและคำเฉลยใหผู้้เรียน 2 คน ต่อ 1 ชุด 

    2. บันทึกคะแนนรวมของทีม พร้อมชื่อสมาชิกในทีม (เว้นว่างชื่อทีม) 

    จากนั้นผู้สอนควรปฏิบตัิดังนี้ 

     1. แนะนำทีม 

      อธบิายถึงการทำงานเป็นทีมและร่วมทีม โดยผู้สอนพูดดังนี้ 

      “จากนี้ไปอีกหลายสัปดาห์ เราจะเรียนโดยวิธใีหม่ซึ่งเรียกว่า 

TGT ซึ่งย่อมาจาก Teams-Games-Tournaments ผู้เรียนจะเรียนและทำงานเป็นทีม การ

รวมทีมและช่วยเหลือเพื่อนสมาชิกทมีเดียวกันเป็นสิ่งสำคัญ เพื่อทดสอบว่าแต่ละคนเรยีน

ได้ดีเพยีงใดจะมีการแข่งขันทุก ๆ สัปดาห์ สัปดาห์ละครั้ง (หรือสัปดาห์ละ 2 ครั้ง) 

คะแนนที่แต่ละคนได้จากการแข่งขันจะนำมาคดิเป็นคะแนนของทีม 

      ในแต่ละสัปดาห์ผู้เรียนจะมีโอกาสเรียนกับทีม และช่วยเหลือ 

ให้ความรู้ซึ่งกันและกันเพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมก่อนการแข่งขนั วันนีค้รูมีรายชื่อ

สมาชิกที่จะร่วมกันพรอ้มแลว้ ทุกทีมจะมีสมาชิกที่มีความเท่าเทียมกันทั้งด้าน

ความสามารถและความแตกต่างระหว่างเพศ ตอนนีจ้ะมีเวลาให้ผู้เรียนทำแบบฝึกหัด 

และศึกษาร่วมกนัในทีม ทั้งนี้เพื่อจะได้เตรียมทีมเพื่อเข้าแข่งขันในวันตอ่ไป” 
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     2. บอกใหผู้้เรียนทราบว่าใครสังกัดทีมใด 

      “ต่อไปนีค้รูจะอ่านรายชื่อผู้เรียนที่จะร่วมทมีกัน ผู้เรียนที่อยู่ 

ทีมเดียวกันให้ไปนั่งใกล้กันแลว้เลือกชื่อทีมที่ต้องการ ควรเลือกชื่อทีมที่ด ีเพราะทีม 

จะต้องใช้ชื่อนีต้่อไปอีกนานเป็นหลายสัปดาห์”  

      ขณะที่ผู้เรียนเลือกชื่อทีม ผู้สอนแจกกระดาษแบบฝึกหัด 

และกระดาษคำตอบใหผู้้เรียน 1 ชุด ต่อผูเ้รียน 2 คน ทั้งนี้เพื่อเน้นใหเ้ห็นถึงความสำคัญ 

ในการเรียนรว่มกัน ผู้เรียนไม่ต้องตอบในกระดาษคำตอบและไม่ต้องส่งให้ผู้สอนตรวจ  

กระดาษคำตอบและคำถามมีไว้เพื่อใหผู้้เรียนฝึกทำหรือผลัดกันถามตอบเท่านั้น เมื่อผูส้อน 

ได้ชื่อแต่ละทีมแลว้ จดชื่อทีมลงในบันทึกคะแนนรวมของทีม 

     3. แนะนำใหผู้้เรียนรู้จกัทำแบบฝกึหัดในทีม 

      เมื่อทีมตกลงกันได้ในเรื่องชื่อแลว้ ผู้สอนพูดแนะนำต่อไปว่า 

      “จุดประสงค์ของการรวมทีม ก็เพื่อให้สมาชิกช่วยกันเตรียมตวั 

เข้าแข่งขันประจำสัปดาห์ในการแข่งขันสมาชิกทุกคนจะชว่ยเพิ่มคะแนนใหท้ีมได้ ถ้าตนเอง

ทำคะแนนได้ดี แต่ละทีมจะมีโอกาสฝึกฝนร่วมกันก่อนการแข่งขัน ความสำคัญของทีม 

อยู่ที่การช่วยเหลือซึ่งกันและกันใหม้ากที่สุดเพื่อชัยชนะของทีม การฝกึฝนจะทำแบบฝึกหัด 

จะทำแบบใดก็ได้ แต่วธิีหนึ่งที่อาจทำได้ก็คอืให้ผูเ้รียนดูแบบฝึกหัดทีค่รูแจกไป แบบฝึกหัด

จะมีคำสั่งและคำถามเรียงตามข้อ ในการแข่งขันคำถามจะคลา้ยคลึงกับคำถามใน

แบบฝึกหัด ผู้เรียนอาจจะแบ่งกลุ่มเป็นกลุ่มละ 2 หรือ 3 คน แลว้ช่วยกันอธบิายวิธทีำเพื่อ

หาคำตอบแก่เพื่อนสมาชิกที่ยังไม่เข้าใจ ผู้เรียนอาจผลัดกันถามตอบ ถา้มีอะไรไม่เข้าใจ

หรือเพื่อนตอบผิดก็ช่วยกันอธบิายจนกว่าจะเขา้ใจ” 

     จากนั้นผู้สอนสาธิตวิธทีำแบบฝึกหัด โดยใหผู้้เรียนอาสาสมัคร 

มาแสดงหน้าชั้นแบบฝกึหัดนั้นอาจเลือกมาจากแบบฝึกหัดในบทเรียนนั้น หรือแบบฝึกหัด

อื่น ๆ ก็ได้ เช่น ตัวอย่าง “แมว” เป็นประโยคหรือไม่ 

     (ครูหยุดใหอ้าสาสมัครตอบ ถ้าตอบว่าไม่เป็น ครูอธบิายว่าถูกต้อง

แล้วเพราะข้อความนี้ไม่มีความสมบูรณ์ ไม่มคีำกริยา ถ้าครูพูดว่า แมววิ่งเราจึงจะได้

ประโยคที่สมบรูณ์ มีคำกริยา ถ้าอาสาสมัครตอบผิด ครูควรแก้แล้วอธบิาย) 

     “ช้างเหยียบต้นไม”้ เป็นประโยคหรือไม่ 
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     (ครูหยุดใหอ้าสาสมัครตอบแลว้อธิบายเพิ่มเตมิเช่นเดียวกับข้อ

ข้างบน จากนั้นให้อาสาสมัครเป็นผู้ถามบ้างในคำถามอื่น ครูแกลง้ตอบผิดเพื่อให้

อาสาสมัครอธบิายบ้าง) 

     จากนั้นครพููดต่อไปว่า “ต่อไปนีใ้ห้ผู้เรียนแบ่งกลุ่มในทีมออกเป็น

กลุ่ม ๆ ละ 2 หรือ 3 แลว้ผลัดกันถามคำถามดังปรากฏในกระดาษแบบฝึกหัด  

ตรวจคำตอบที่ถูกต้องในคำเฉลย ถ้าไม่เข้าใจคำตอบใหป้รึกษากันในทมี ถา้ยังไม่เข้าใจอีก

จึงมาถามครู อย่าเขียนสิ่งใดลงในกกระดาษแบบฝึกหัด เพราะสิ่งนีม้ีไว้เพื่อการฝึกฝน

สำหรับทุกคนในทีม ถ้าคนอื่นยังไม่ไดเ้ห็นแบบฝกึหัดจะเขยีนคำตอบอะไรลงไปไม่ได ้ 

การแข่งขันตอบปัญหาเกี่ยวกับเรื่องที่เรียนจะมีภายใน 2-3 วนันี ้ดังนั้นขอใหทุ้กคนตั้งใจ

เรียนใหด้เีพื่อจะได้ทำคำตอบได้ดีในการแข่งขัน” 

    จากนั้นครผูู้สอนปล่อยใหผู้้เรียนทำงานดว้ยตนเอง จนหมดเวลา 

   ขั้นที่ 3 ทีมทำแบบฝึกหัดต่อ ผู้สอนต้องมสีิ่งต่อไปนี ้คือ  

    1. บันทึกคะแนนรวมของทีม 

    2. แบบฝึกหัดและคำเฉลย 

     เมื่อผูเ้รียนเขา้มาในชั้น ใหเ้รียนอยู่ทีมเดยีวกันมานั่งด้วยกัน ผู้สอน 

อาจทบทวนเนือ้หา 10-15 นาทีก่อน จากนั้นแจกแบบฝึกหัดและคำเฉลย พยายามเตือน 

อย่าให้ผู้เรียนเขียนข้อความลงในแบบฝึกหัด บอกให้ผู้เรียนทราบว่าแบบฝึกหัดมไีว้ 

เพื่อฝกึฝน ผู้เรียนไม่ต้องส่งให้ครูตรวจ ปัญหาหนึ่งที่มักพบเสมอก็คือ เมื่อผู้เรียน 

ทำแบบฝึกหัดไปได้ 5-10 นาที ก็บอกว่าเสร็จแลว้ ผู้สอนต้องเตอืนใหผู้้เรียนทราบ 

ว่าจะมีการแข่งขันการตอบปัญหา ถา้คนใดรู้แล้วให้ช่วยเพื่อนที่ยังไม่รู้เพราะจะชนะ 

ได้ทุกคนในทีมต้องทำคะแนนดหีมด 

   ขั้นที่ 4 แนะนำเก่ียวกับการแข่งขัน ผู้สอนต้องมีส่ิงต่อไปนี้ 

    1. Game Sheet กระดาษคำตอบ 

    2. กระดาษบันทึกคะแนนแต่ละเกม 

    3. บัตรที่เรียงหมายเลขไว้เรียบร้อย จำนวน 1 สำรับต่อ 3 คน 

กระดาษบันทึกคะแนนแข่งขันพร้อมรายชื่อผู้เรียนที่เรยีงลำดับตาม 

     ความสามารถในการแข่งขันที่ผ่านมาจากลำดับสูงไปหาลำดับ

ต่ำสุดในกระดาษบันทกึคะแนนการแข่งขันจะมหีัวข้อ “การจัดผูเ้รียนเขา้โต๊ะ” ใส่เลข “1”  

ที่นักเรียน 3 อันดับแรกในรายชื่อ ใส่เลข “2” ที่นักเรียน 3 อันดับรองลงมา ทำเช่นนีไ้ป 
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เรื่อย จนจบ ถา้ยังมีชื่อผู้เรียนเหลอือยู่อีก 1 คน ให้ใส่ชื่อผู้เรียนคนนีเ้พิ่มไปที่กลุ่มสุดท้าย  

แต่พยายามใส่ชื่อผู้เรียน 2 คน ที่อยู่ทีมเดยีวกนัประจำโต๊ะเดียวกัน กอ่นที่ผู้สอนจะใช้เกม  

TGT ผู้สอนควรเล่นดูก่อนกับเพื่อนใหคุ้้นเคยกับกฎ ผู้สอนควรเขา้ใจกฎการเล่นอย่างดีก่อน 

นำไปใหผู้้เรียนใช้ ในขัน้นีค้วรปฏิบตัิ ดังนี้ 

   1. แนะนำการแข่งขันให้นักเรียนทราบ ครูอาจพูดต่อไปนี้ 

    “วันก่อนเราได้ฝึกฝนเป็นทีมมาแล้ว ในเนือ้หาที่เรียน วนันีทุ้กคน 

ต้องแสดงให้เห็นว่าเราเรียนรู้ได้มากแค่ไหน แต่ละคนจะต้องแข่งขันกบัผู้เรียนทมีอื่นที่มี 

ความสามารถเท่า ๆ กับผู้เรียน คะแนนที่ผู้เรียนได้จะไปรวมเป็นคะแนนของทีม 

    ต่อไปนีผู้้สอนจะแจ้งใหท้ราบว่าใครจะแข่งที่โตะ๊ไหน แต่ละสัปดาห์ 

ผู้เรียนจะพบคู่แข่งขันทีไ่ม่ซำ้หน้า แต่อย่างไรกต็ามผู้เรียนกย็ังสังกัดทีมเดิมอยู่ แต่ละคน 

จะมีโอกาสชนะเพราะทุกคนจะพบคู่แข่งขันทีม่ีความสามารถเท่าเทยีมกัน หลังจาก 

การแข่งขัน ครูจะแจกจดหมายข่าวซึ่งประกาศผลทีมที่ชนะและคนทีท่ำคะแนนสูงสุดใหท้ีม 

จงทำให้ดีที่สุด สมาชิกในทีมจะเอาใจช่วย” 

   2. จัดผูเ้รียนเขา้ประจำโต๊ะ 

    ถ้าผู้สอนไม่ต้องการให้ผู้เรียนรูว้่าเขามีความสามารถอยู่ระดับใด  

ก็ไม่ต้องบอกว่าการเรียงตามลำดับโต๊ะขึน้อยู่กับความสามารถ แต่ละโต๊ะแจกบัตร  

1) หมายเลขคำถาม 1 ชุด 2) กระดาษคำถาม (Game Sheet) 3) คำเฉลย และ 4) กระดาษ

บันทึกคะแนนของเกม 

   3. แนะนำเก่ียวกับเกม 

  นิตยา เจริญนิเวศนุกูล (2551, หน้า 26-31) ได้สรุปขั้นตอนวิธเีรียน 

ประเภทกลุ่มแข่งขัน 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

   ขั้นที่ 1 ผู้เรียนศึกษาเรือ่งที่เรียนร่วมกนัทุกกลุ่มหรือศึกษาเรื่องที่ไดร้ับ

มอบหมายร่วมกันเฉพาะภายในกลุ่มที่นักเรียนมีความสามารถแตกต่างกัน หรือกลุ่มบ้าน 

(Home Group) ในขัน้นีผู้้เรียนจะมีการแบ่งงานกันรับผิดชอบตามบทบาทหนาที่ ผู้เรียนทุก

คนจะปฏบิัติหน้าทีต่ามที่ได้รับมอบหมายให้ดีที่สุดจนกระทั่งเรื่องที่ศึกษา หรอืงานที่ได้รับ

มอบหมายนั้นสำเร็จ แลว้นำเสนอผลงานของกลุ่มในเรื่องที่ได้รับมอบหมาย จากนั้นครูชว่ย

นําสรุปอีกครั้ง เพื่อช่วยใหผู้เรียนเข้าใจถูกต้องยิ่งขึน้ 
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   ขั้นที่ 2 ขั้นตรวจสอบและช่วยเหลอืเพื่อนร่วมกลุ่มให้มีความรู้ความเขา้ใจ

ด้วยกัน ตลอดจนสามารถทำใบงาน หรือแบบฝึกได้ถูกต้องแล้ว กลุ่มจะต้องเตรียมพร้อม

เพื่อทำการแข่งขันตอบปัญหาในการสะสมคะแนนความสามารถของกลุ่ม 

   ขั้นที่ 3 ครูจัดผู้เรียนเขา้กลุ่มแข่งขันกลุ่มละ 4 คน เรียกวา กลุ่มแข่งขัน 

ซึ่งเป็นการแข่งขันภายในกลุ่ม สมาชิกในกลุ่มมีความสามารถใกลเ้คียงกันมาแข่งขันดว้ยกัน 

การแข่งขันจะจัดใหมีกี่ครั้งก็ได้  

   ขั้นที่ 4 การแข่งขันตอบปญหาเพื่อสะสมคะแนนความสามารถของกลุ่ม 

ในขัน้ตอนนี้มวีิธีการดังนี้ 

    1) ครูเตรยีมคําถามที่ใชในการแข่งขัน 

    2) ครูแจกซองคําถาม ซองเฉลยของแต่ละขอ้ บัตรสะสม 1 ชุด และ

แบบบนัทึกคะแนนในการแข่งขันของกลุ่มแข่งขัน (Compecticial Group) ที่มีระดับ

ความสามารถเท่า ๆ กัน 1 แผ่น ให้โต๊ะแข่งขันทุกโต๊ะ 

    3) ครูให้ผู้เรียนในกลุ่มโต๊ะแข่งขันกำหนดหมายเลขประจําตัวของแต่

ละคนตั้งแต่หมายเลข 1–4 จากนั้นใหส้มาชิกในกลุมแข่งขัน เลอืกหยิบบัตรหมายเลขขึ้นมา

คนละ 1 ใบ พลกิดูหมายเลขด้านหลังแล้ววางไว้ที่กลางโต๊ะ คนที่ได้รับบัตรหมายเลขสูงสุด 

จะเป็นผู้เริ่มการเล่นแขง่ขันคนที่ 1 คนที่ได้หมายเลขรองลงมาใหสลับที่นั่งทางซ้ายมือของ 

ผู้เล่นและจะได้เล่นก่อนหลังตามลำดับ 

   ขั้นที่ 5 การรวบรวมผลงานของกลุ่มหรือความสามารถของกลุ่ม (Team 

Accomplishment) หลังจากการแข่งขันเสร็จสิน้ลง ผู้เรียนกลับมากลุ่มบ้าน (Home Group) 

ของตนแลว้นำคะแนนโบนัสที่สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มทำได้จากการแข่งขันตอบปญหามา

รวมกันเป็นคะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม 

   ขั้นที่ 6 การประเมนิผลงานของกลุ่ม โดยพิจารณาจากคะแนนเฉลี่ยของ

กลุ่มที่สะสมได้ กลุ่มที่มีคะแนนถึงเกณฑ์ที่กำหนดจะได้รับรางวัลเป็นกลุ่ม 

  จากขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบรว่มมือโดยใช้เทคนิค TGT ที่กล่าวมา

ข้างต้น สรุปได้ว่า ขั้นตอนการเรียนแบบเทคนคิการสอนแบบ TGT ซึง่ประกอบด้วย  

5 ขั้นตอน ดังนี ้

   1. ขั้นนำ ครูจัดกิจกรรมกระตุ้นความสนใจของนักเรียน เพื่อเชื่อมโยง

ความรู้เข้าสู่เรื่องที่จะสอน เช่น การใช้เกม เพลง นิทาน บทร้อยกรอง ฯลฯ 
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   2. ขั้นสอน ครูนำเสนอเนื้อหาใหน้ักเรียนทั้งชั้นก่อน โดยใช้เทคนิควิธีการ

ที่เหมาะสมทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนในเรื่องที่จะเรียน เพื่อเชื่อมโยงใหเ้ข้ากับเนื้อหา 

ใหม่ นักเรียนต้องสนใจและตั้งใจฟังครู เพื่อที่จะได้นำความรูค้วามเขา้ใจในบทเรียนไปใช้ 

ในการแข่งขัน 

   3. ขั้นจัดทีมครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ 4-6 คน โดยคละนักเรียน 

ที่มีความสามารถ เก่ง ปานกลาง และอ่อน เพื่อใหน้ักเรียนเรียนรู้รว่มกันก่อนการปฏิบัติ 

กิจกรรม และเตรียมความพร้อมก่อนที่จะแข่งขัน 

   4. ขั้นการแข่งขัน นักเรยีนแต่ละกลุ่มจะแข่งขันกันตอบคำถามที่เก่ียวข้อง

กับเรื่องที่เรียน โดยยึดหลักนักเรียนที่มคีวามสามารถทัดเทียมกันคอืนักเรียนเก่ง 

ของแต่ละทีมแข่งขันกัน นักเรียนปานกลางของแต่ละทีมแข่งขันกัน และนักเรียนอ่อน 

ของแต่ละทีมแข่งขันกัน ใหน้ำคะแนนการแข่งขนัของแต่ละคนมารวมกนัเป็นคะแนนรวม

ของทีม 

   5. ขั้นสรุป ครแูละนักเรียนรว่มกันสรุปบทเรียนและมอบรางวัล 

ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด 

 4. ประโยชน์ของการเรียนแบบเทคนิค TGT 

  ได้มนีักการศึกษากล่าวถึงประโยชน์ของการเรยีนแบบเทคนคิ TGT ดังนี้ 

   สุวิทย์ มูลคำ และอรทยั มูลคำ (2558, หน้า 168) ได้กล่าวถึง ขอ้ดี 

ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT มีดังนี ้

    1. ผู้เรียนมคีวามเอาใจใส่รับผิดชอบตัวเองและกลุ่มร่วมกับสมาชิกอื่น 

    2. ส่งเสริมใหผู้้เรียนที่มคีวามสามารถต่างกันได้เรียนรู้ร่วมกนั 

    3. ส่งเสริมให้ผู้เรียนผลัดเปล่ียนกันเป็นผู้นำ 

    4. ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนและเรียนรู้ทักษะทางสังคมโดยตรง  

    5. ผู้เรียนมีความตืน่เตน้ สนุกสนานกับการเรยีนรู้ 

   วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2555, หน้า 175) กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้ด้วย

เทคนิค TGT เป็นเทคนคิที่ดีของการเรียนแบบร่มมือในการช่วย ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการ

เรียนรู้ โดยผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรยีนรู้ทุกขั้นตอน ดว้ยการช่วยเหลอืพึ่งพา 

ซึ่งกันและกัน ดังนี ้

    1. กระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจและตั้งใจเรียนอย่างตอ่เนื่องกระตือรือร้น 

ในการค้นคว้าหาความรู้และทบทวนบทเรียนใหเ้ข้าใจเป็นการเตรียมที่จะเขา้ร่วมเกม 
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การแข่งขันตอบปัญหาทางวิชาการเพื่อสะสมคะแนนความสามารถของกลุ่มและบรรลุ

เป้าหมายที่ต้องการ 

    2. เสริมสร้างสัมพันธภาพระหว่างบุคคลเนื่องจากผู้เรียนนัน้จะบรรลุ

เป้าหมายของการเรียนรู้และรางวัลจากการเล่นเกมการแข่งขันทางวิชาการก็ต่อเมื่อสมาชิก

คนอื่น ๆ ในกลุ่มไปถึงเป้าหมายเดียวกัน ตังนัน้ผู้เรียนจึงต้องช่วยเหลอืพึ่งพาซึ่งกันและกัน

สร้างสัมพันธภาพที่ดีตอ่กันมีการให้กำลังใจกระตุ้นและส่งเสริมเพื่อนทุก 1 คน 

ให้มคีวามรู้ความเข้าใจในบทเรียนเพื่อที่จะทำคะแนนสะสมได้ในการเล่นเกมการแข่งขัน

ตอบปัญหาทางวิชาการอันจะนำไปสู่ความสำเร็จและบรรลุเป้าหมายร่วมกัน 

    3. สร้างเสริมบรรยากาศในการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดเีนื่องจากผูเ้รียน 

มีการช่วยเหลือพึ่งพากันและกันมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นยอมรบัและไว้วางใจซึ่งกัน

และกันมีการเล่นเกมแข่งขันตอบปัญหาทางวชิาการเพื่อสะสมคะแนนความสามารถ 

ของกลุ่มที่ไม่เน้นการแพ้-ชนะ เพยีงแต่นักเรียนทุกคนในกลุ่มจะรว่มแรงรว่มใจกัน 

ทำคะแนนสะสมให้ไดถ้ึงเกณฑ์ตามที่กำหนดเท่านั้น จึงทำใหน้ักเรียนมีความสุขกับ 

การเรียนและมคีวามสนุกกับเกมวิชาการ 

    4. กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความเชื่อมั่นในตนเองและตระหนักถึงคุณค่า

ตนเนื่องจากมเีกมการแข่งขันตอบปัญหาทางวิซาการ ผู้เรียนได้ร่วมเล่นเกมกับสมาชิก 

กลุ่มอื่น ๆ ที่มีความสามารถใกล้เคียงกันโดยมีการจัดกลุ่มแข่งขันซึ่งประกอบไปดว้ย

สมาชิกที่มาจากกลุ่มต่าง ๆ ที่มีความสามารถใกล้เคียงกันและแข่งขันในกลุ่มที่จัดขึน้ใหม่นี้

ตังนั้นผู้เรยีนเก่งหรือผู้เรียนย่อมก็มีโอกาสทำคะแนนใหก้ับกลุ่มของตนเองได้เท่าเทียมกัน

จึงทำให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจมั่นใจและตระหนักถึงคุณค่าของตนเองที่เป็นส่วนหนึ่งใน

ความสำเร็จของกลุ่ม 

   5. ส่งเสริมการเรียนรู้และทำให้ผสสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึน้เนื่องจาก

ผู้เรียนได้ร่วมกับเรียนและร่วมกันเล่นเกมการแข่งขันตอบปัญหาทางวิชาการจะช่วยให้

ผู้เรียนเห็นคุณคา่ของการเรียนและการที่ผู้เรียนเก่งหรอืเรียนช้าจะรู้สึกอบอุ่นไม่โดดเดี่ยว

รู้สกึเป็นกันเองและกล้าซักถามปัญหาที่ไม่เข้าใจกับเพื่อนจนเกดิการเรียนรู้ได้ดีขึ้นส่งผลให้

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนสูงขึน้ 

   6. พัฒนาทักษะการทำงานร่วมกบัผู้อ่ืนเป้าหมายที่สำคัญของวิธกีาร

เรียนประเภทการแข่งขนัระหว่างกลุ่มดว้ยเกมคือผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทักษะการร่วมมือ 
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และช่วยเหลือซึ่งกันและกันสิ่งนีเ้ป็นทักษะที่สำคัญของสังคมที่คนเราต้องทำงานรว่มกัน

ภายใต้ระบบที่ทุกคนตา่งต้องพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน และฝึกให้ผู้เรียนรู้จักการปรับตัว

เพื่อให้สามารถทำงานในสังคมได้อย่างมีความสุข 

   7. ส่งเสริมใหผู้้เรียนเกิดความสามารถในการแก้ปัญหาและความ

รับผิดชอบเนื่องจากกจิกรรมการแข่งขันระหวา่งกลุ่มด้วยเกมตอบปัญหาทางวิชาการ 

จะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรู้ของตนเองและของเพื่อนร่วมกลุ่ม

เพื่อจะมีความสามารถทำคะแนนสะสมได้สูงถึงเกณฑ์ตามเป้าหมายและขณะที่เล่นเกม 

นักเรียนจะต้องคิดคำนวณคิดแกไ้ขปัญหาเพื่อใหไ้ดข้้อสรุปที่จะตอบปญัหานั้นเป็น 

การส่งเสริมใหผู้้เรียนเกดิความสามารถในการแก้ปัญหาและในการทำงานกลุ่มมี 

การอภิปรายและแก้ไขปัญหาร่วมกับเพื่อนพรอ้มกับลงมือปฏิบัติร่วมกันตามขั้นตอน 

ที่กำหนดไว้จากมติของกลุ่มในการแก้ปัญหา 

  จากข้อดขีองการจัดการเรียนรู้เทคนิค TGT ทีก่ล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า  

การจัดการเรียนรู้เทคนคิ TGT เป็นเทคนิคที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีผลการเรียนรู้ที่สูงขึน้ 

กระตุ้นให้ผู้เรียนตั้งใจเรียน มีการช่วยเหลือกันภายในกลุ่มทำให้ผู้เรียนที่เรียนอ่อนได้รับ 

การยอมรับจากผู้เรยีนที่เรียนเก่ง ทำใหน้ักเรียนมีความเชื่อมั่นในตนเองและตระหนัก 

ถึงคุณค่าของตนเอง 

 5. ข้อจำกัดของการจดัการเรยีนรู้เทคนิค TGT 

  ได้มนีักการศึกษากล่าวถึงข้อจำกัดของการจัดการเรียนรู้เทคนิค TGT ดังนี้ 

   สุวิทย์ มูลคำ และอรทยั มูลคำ (2558, หน้า 170) ได้สรุปข้อจำกัดของ

การจัดการเรียนรู้เทคนคิ TGT ไว้ดังนี้ 

    1. ถ้าผู้สอนขาดความเอาใจใส่ต่อนักเรียนจะทำให้เสยีงดังรบกวนหอ้ง

ข้างเคียงและขาดความเป็นระเบียบ 

    2. ผู้สอนต้องดูแลและเอาใจใส่ในกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่าง

ใกลช้ิดจงึจะได้ผลดี 

    3. ทำให้ผู้สอนมีภาระงานมากขึ้น 

   วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2555, หน้า 179) ได้สรุปข้อจำกัดของการจัด 

การเรียนรู้เทคนิค TGT ไว้ดังนี ้

    1. ใช้เวลาในการดำเนินกจิกรรมต่างๆมากกว่าวิธีเรียนตามปกติ

เนื่องจากจะต้องให้เวลาผู้เรียนในการศึกษาเรือ่งที่มอบหมายร่วมกัน ภายในกลุ่มซึ่งมี 
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การอธิบายอภิปรายชักถามซึ่งกันและกันรวบรวมผลงานและนำเสนอผลงานที่ไดศ้ึกษา

ร่วมกันต่อเพื่อนรว่มชั้น รวมทั้งกิจกรรมการแข่งขันตอบปัญหาเพื่อสะสมคะแนน

ความสามารถของกลุ่ม ดังนั้นจึงอาจจะต้องใช้เวลามากกว่าการเรียนปกติ 

    2. เกิดเสยีงดังรบกวนหอ้งข้างเคียงและขาดความเป็นระเบยีบ

เรียบร้อยขณะเคลื่อนยา้ยผู้เรียน เนื่องจากการเรียนแบบรว่มมือประเภทการแข่งขัน

ระหว่างกลุ่มด้วยเกมจะมีการจัดผู้เรียนให้เคลื่อนย้ายจากกลุ่มที่ผู้เรียนเรียนดว้ยกัน หรือ

กลุ่มบ้านซึ่งเป็นกลุ่มที่มีระตับความสามารถแตกต่างกันมาจัดกลุ่มใหม่ ซึ่งเป็นกลุ่มแข่งขัน

ที่มีระดับความสามารถใกล้เคียงกันเพื่อแข่งขันตอบปัญหาด้วยกันเมื่อแข่งขันเสร็จก็กลับมา

รวมกันยังกลุ่มบ้านที่มรีะดับความสามารถแตกต่างกันอกีครั้ง เพื่อรวมคะแนนจากการ

แข่งขันของสมาชิกภายในกลุ่ม ดังนั้นครูจะต้องหาวิธีการที่จะทำให้การเคลื่อนย้ายกลุ่ม 

ของผู้เรียนมีความเปน็ระเบียบเรียบร้อยและไม่เกิดเสยีงดัง 

    3. มีผลต่อความรู้สกึของผูเ้รียน เนื่องจากผู้เรียนที่เข้าร่วมเกม 

การแข่งขันตอบปัญหาทางวิชาการในแต่ละกลุ่มทำการแข่งขันเสร็จสิน้ลง ผู้เรียนที่ได้

คะแนนต่ำสุดในแต่ละกลุ่มการแข่งชันจะต้องเคลื่อนย้ายไปแข่งขันยังกลุ่มที่มีระดับ

ความสามารถน้อยกว่าในการแข่งขันครั้งต่อไป ซึ่งอาจจะทำให้ผู้เรียนเสียใจเสยีความรู้สกึ

จนเกดิความรู้สกึท้อแทก้็ได ้แต่ในทางกลับกันก็อาจเป็นการกระตุ้นใหผู้้เรียนต้องเพิ่มความ

พยายามและให้ความสนใจในการเรียนรู้มากยิง่ขึน้ 

  ข้อจำกัดของการจัดการเรียนรู้เทคนิค TGT ดังกล่าวผู้สอนต้องรู้จักจัดการ

ควบคุมการทำงานการร่วมกิจกรรมให้อยู่ภายในเวลาที่กำหนด ถ้าผู้สอนขาดการเอาใจใส่

ต่อนักเรียนจะทำให้เสยีงดังรบกวนหอ้งข้างเคียงและขาดความเป็นระเบียบ และสมาชิกใน

กลุ่มทุกคนต้องมีความมุ่งมั่นที่จะทำงานรว่มกนั 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

 แผนการจัดการเรียนรูห้รือแผนการสอนเป็นสิ่งที่มีความสำคัญและจำเปน็ 

อย่างยิ่งในการนําหลักสูตรไปปรับใช้ เพื่อใหก้ารจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปไดอ้ย่างมี

ประสทิธิภาพและส่ิงทีว่างไว้ โดยผู้วิจัยได้ศึกษาและรวบรวมเอกสารที่เก่ียวข้องกับแผน 

การจัดการเรียนรู้ ซึ่งไดน้ำเสนอตามลำดับดังต่อไปนี้ 
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  1. ความหมายของแผนการจัดการเรยีนรู 

   ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารตำราและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความหมาย 

ของแผนการจัดการเรยีนรู้ ซึ่งมนีักการศึกษาหลายท่านได้นาเสนอรายละเอียด ดังนี้ 

    วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2555, หน้า 106-108) ได้ให้ความหมาย 

แผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า แผนการจัดการเรยีนรู้คือแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

การใช้สื่อการจัดการเรียนรู้การวัดผลประเมินผลใหส้อดคล้องกับเนือ้หาและจุดประสงค์ 

ที่กำหนดไว้ในหลักสูตร หรือกล่าวอกีนัยหนึ่งว่าแผนการจัดการเรยีนรู้เป็นแผนที่ผู้จัด 

การเรียนรู้จัดทำขึน้จากคู่มือผู้สอนหรือแนวการจัดการเรียนรู้ของกรมวิชาการ ทำให้ 

ผู้จัดการเรียนรู้ทราบวา่จะจัดการเรียนรู้เนื้อหาใด เพื่อจุดประสงค์ใด จัดการเรียนรู้อย่างไร  

ใช้ส่ืออะไรและวัดผลประเมินผลโดยวิธีใด 

    สุวิทย์ มูลคำ และคณะ (2551, หน้า 58) ไดใ้ห้ความหมาย แผนการ

จัดการเรียนรู้ไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ คือ แผนการเตรยีมการสอนหรือการกำหนด 

กิจกรรมการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและจัดทำไว้เป็นลายลักษณ์อักษร  

โดยมีการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ มากำหนดกจิกรรมการเรียการสอนเพื่อให้ผู้เรียนบรรลุ

จุดมุ่งหมายที่กำหนดไว้โดยเริ่มจากการกำหนดวัตถุประสงค์จะใหผู้้เรียน เกิดการ

เปล่ียนแปลงด้านใด จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิธใีด ใช้สื่อการสอนหรือแหล่งการ

เรียนรู้ใดและจะประเมนิผลอย่างไร 

    สำลี รักสุทธี (2553, หน้า 16) ได้ใหค้วามหมายของแผนการจัดการ 

เรียนรู้วา่ แผนการจัดการเรียนรู้ คือ แผนการหรือโครงสร้างที่จัดทำเป็นลายลักษณ์อักษร 

เพื่อการปฏิบัติการสอนในวิชาหนึ่ง เป็นการเตรียมการสอนอย่างเป็นระบบ และเป็น 

เครื่องมือที่ช่วยใหค้รูพฒันาการจัดการเรียนการสอนไปสู่จุดมุ่งหมายการเรียนรู้  

และจุดมุ่งหมายของหลักสูตรอย่างมีประสทิธภิาพ 

    ณัฏฐกัญจน์ ไชยภักดี (2553, หน้า 10) ได้กล่าวว่า แผนการจัดการ 

เรียนรู้ หมายถึง แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบภายในระยะเวลา 

ที่แน่นอนและจัดทำเป็นลายลักษณ์อักษร ประกอบดว้ย สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู ้

สาระการเรียนรู้ กจิกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

โดยวิเคราะห์จากคำอธบิายรายวิชาหรือหน่วยการเรียนรู้ ซึ่งยึดผลการเรียนรูท้ี่คาดหวัง

และสาระการเรียนรู้อันสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้นซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้เกิด

การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงค์การเรียนรูท้ี่กำหนดไว้ 
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    อาทิตย์ จันทร์ส่งแสง (2553, หน้า 23) ได้กล่าวว่า แผนการจัดการ 

เรียนรู้ หมายถึง เอกสารที่ได้จากการวิเคราะห์จุดประสงค์รายวชิา มาตรฐานรายวิชา  

และคำอธบิายรายวชิาว่าต้องใหผู้้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงสมรรถนะที่กำหนด  

จัดกิจกรรมการเรียนรูแ้ละการวัดประเมินผลในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ แต่ละครั้งที่จัดการ

เรียนรู้เพื่อให้ผู้สอนมองเห็นความสัมพันธ์ของกระบวนการจัดการเรยีนรู้ทีต่่อเนื่อง 

ในรายวชิาของตนและรายวิชาที่บูรณาการรว่มกัน ตลอดจนผลสัมฤทธิ์ที่คาดว่า 

จะเกดิข้ึนกับผู้เรียน 

    วันชัย แย้มจันทร์ฉาย (2554, หน้า 26) กล่าวสรุปไว้ว่า แผนการ 

จัดการเรียนรู้ หมายถึง การวางแผนล่วงหน้าเพื่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยจัดทำ 

เป็นเอกสาร เนื้อหาความรู้ สื่อการเรียนการสอน กิจกรรมและการประเมนิผล 

    เตอืนใจ เหล่าสุวรรณ (2555, หน้า 50) กล่าวว่า แผนการจัดการ

เรียนรู้หมายถึง แผนการสอนนั่นเอง แผนการจัดการเรียนรู้ที่ด ีควรมกีิจกรรมการเรียนรู้ 

ที่ให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติจรงิเหมาะสมกับความสามารถ ความถนัดและความสนใจของผู้เรียน 

ให้ผู้เรียนได้ค้นพบคำตอบหรือการกระทำดว้ยตนเอง ให้ผู้เรียนรับรู้และนำกระบวนการ 

ไปใช้จริงในชีวิตประจำวัน รวมทั้งส่งเสริมการใช้วัสดุอุปกรณ์ที่สามารถจัดหาได้ในท้องถิ่น  

โดยครูคอยใหค้ำแนะนำและดูแลนักเรียนซึ่งมกีระบวนการจัดการเรยีนรู้ตามแนวทางปฏิรูป 

กระบวนการเรียนรู้ ดังนี้ 

     1. จัดเนื้อหาและกิจกรรมสอดคล้องกับความสามารถ ความสนใจ 

และความถนัดของผู้เรียน 

     2. จัดการเรียนรู้ใหเ้กิดทุกเวลาทุกสถานที่ ประสานกับผู้ปกครอง  

บุคคลในชุมชนเพื่อพัฒนาผู้เรียน 

     3. ฝึกทักษะกระบวนการคิด วิเคราะห์และการแก้ปัญหา 

     4. จัดให้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ได้ปฏิบัตจิริง คิดเป็น  

ทำเป็น รู้จักแก้ปัญหา ใฝ่รู้ใฝ่เรียนอย่างต่อเนื่อง 

     5. จัดการเรียนรู้ผสมผสานสาระความรู้ดา้นตา่ง ๆ รวมทั้งปลูกฝัง  

คุณธรรม คา่นิยมอันพงึประสงค์แก่ผู้เรียน 

     6. จัดบรรยากาศสภาพแวดล้อม ส่ือ สิ่งอำนวยความสะดวก 

ต่อการเรียนรูร้วมทั้งใช้การวิจัยใหเ้ป็นส่วนหนึง่ของกระบวนการเรยีนรู้ 
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    พิจิตรา ธงพานิช (2559, หน้า 271) ได้กล่าวว่า ในการจัดการชั้น

เรียนนั้นสามารถทำได้หลายรูปแบบ ซึ่งแต่ละรูปแบบนั้นได้นำวิธีการจัดระบบการเรียนการ

สอนเขา้มาใช้เพื่อให้กระบวนการเรียนการสอนมีประสทิธิภาพบรรลตุามวัตถปุระสงค์ที่

กำหนดไว้เช่นเดียวกับการประกอบกิจการงานทั่ว ๆ ไป หากงานใดไดน้ำวิธีการจัดระบบ

การทำงานเข้าไปใช้แลว้ งานย่อมดำเนินไปได้ด้วยดีและมปีระสทิธิภาพเช่นเดียวกัน การใช้

วิธีการจัดระบบงานต่าง ๆ รวมทั้งงานที่เก่ียวกับการเรียนการสอนนี ้ส่วนใหญ่จะต้อง

เริ่มต้นจากการวางแผน ซึ่งการวางแผนการสอนหรือการวางแผนการจัดการเรียนรู้ถอืเป็น

ส่วนหนึ่งของของระบบการสอนที่เน้นการเตรยีมการสอนล่วงหน้าก่อนสอน โดยศึกษา

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องแล้วจึงเขียนเป็นแผนการสอนหรือแผนการจัดการเรียนรู้อยา่งมีระบบ 

และสามารถตรวจสอบขั้นตอนต่าง ๆ ได้ 

   จากความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้วา่ 

แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง แผนการหรือโครงสร้างที่จัดทำเป็นลายลักษณ์อักษร 

ที่จัดทำไว้ล่วงหน้า เพื่อการปฏิบัติการสอนในวชิาหนึ่ง เป็นการเตรยีมการสอนอย่างเป็น

ระบบ เพื่อเป็นแนวทางในการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ในแต่ละครั้ง ที่ช่วยใหค้รูพัฒนา 

การจัดการเรียนการสอนไปสู่จุดมุ่งหมายการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย สาระสำคัญ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กจิกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ การวัด 

และประเมนิผลการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาการเรยีนรู้ของผู้เรียนให้เป็นไปอย่างเต็มศักยภาพ 

  2. ความสำคัญของแผนการจัดการเรยีนรู้  

   ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ตำรา และงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความสำคัญ 

ของแผนการจัดการเรยีนรู้ ซึ่งมนีักการศึกษาหลายท่านได้นำเสนอรายละเอียด ดังนี้ 

    จารุวรรณ ดาราเพ็ญ (2550, หน้า 28) ไดใ้ห้เหตุผลถึงความสำคัญ 

ที่ครูจะต้องจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี ้ 

     1. แผนการจัดการเรียนรู้ คือ เข็มทิศบอกทางของครูที่จัดกิจกรรม 

การเรียนการสอนตรงตามเป้าหมายหลักสูตร เพื่อให้ผู้เรียนถึงและเกิดการเรียนรู้ 

     2. แผนการจัดการเรียนรู้ เหมือนพิมพ์เขียวของวิศวกรสถาปนิก 

เป็นผู้ออกแบบสร้างบ้าน สร้างอาคารให้มคีวามแข็งแรง ครูมีหน้าที่ออกแบบแนวทาง 

การศึกษาเพื่อนสร้างคน 
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     3. แผนการจัดการเรยีนรู้ คือ แผนที่บอกเป้าหมายการเดินทาง 

ของครูและนักเรียนจะชี้บอกกระบวนการการจัดการเรียนการสอนไปสู่ภาคปฏิบัต ิ

ได้อย่างสมบูรณ์ถูกต้อง 

    ชวลติ ชูกำแพง (2551, หน้า 95) ได้กล่าวถึงความสำคัญ ของ

แผนการจัดการเรียนรูว้่า  

     1. ช่วยให้ครมูีความรู้ความเข้าใจในจุดม่งหมายของเรื่องที่จะจัด 

กิจกรรม และเลอืกจัดกิจกรรมได้เหมาะสมกับวัยของนักเรียน มคีุณภาพตรงกับ

เจตนารมณ์ของหลักสูตร ซึ่งส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามลำดับขั้นตอน  

และทันเวลา 

     2. ช่วยใหค้รูมคีวามเชือ่มั่นในตนเองมากยิ่งขึน้ เมื่อไดเ้ตรียม 

การสอนมาอย่างดแีล้ว การสอนก็จะเป็นไปอย่างเรียบร้อย 

     3. ทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้เร็ว เพราะเมือ่ครูเตรียมการ

สอนดีย่อมทำให้กจิกรรมเป็นไปตามขั้นตอน จนนักเรียนได้รับความรู้ความเขา้ใจเร็วขึน้ 

     4. ทำใหน้ักเรียนเกิดเจตคติที่ดตี่อกลุ่มประสบการณ์ที่เรียน  

การที่ครูเตรียมการสอน ทำให้ครูมีความมั่นใจในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  

และจัดกิจกรรมได้เหมาะสมกับวัยของนักเรียน ทำให้นักเรียนเรียนดว้ยความสนุกสนาน

และเกิดเจตคติที่ดีต่อการเรียน 

     5. ทำให้นักเรียนเกิดความเล่ือมใสศรัทธาในตัวครู เพราะครู 

มีความมัน่ใจมีการเตรยีมการเรียนการสอนมาเป็นอย่างดี กระบวนการเรียนการสอน 

เป็นไปตามขั้นตอนอย่างมีประสทิธิภาพ นักเรยีนเกิดความเล่ือมใสศรัทธาในตัวครยูิ่งขึน้ 

     6. ถ้าครูมีความจำเป็นไม่ได้สอนด้วยตนเอง ผู้มาสอนแทน 

ก็จะสอนแทนได้บรรลุตามวัตถปุระสงค์ที่กำหนด 

     7. ทำให้การประเมนิผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นไปตาม

จุดประสงค์ที่กำหนดไว้ช่วยใหค้รูสามารถวินิจฉัยจุดอ่อนของนักเรียนที่จะได้รับการแก้ไข 

และทราบจุดเด่นที่ควรได้รับการส่งเสริมต่อไปนอกจากนี้ยังช่วยให้ครเูห็นภาพการทำงาน

ของตนเองไดเ้ด่นชัดยิ่งขึน้ 

     8. ครูผู้สอนสามารถใช้เป็นข้อมูลที่ถูกต้องเที่ยงตรง เพื่อเสนอแนะ 

บุคลากรและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ไดแ้ก่ กรมวิชาการ ศึกษานิเทศก์ และผู้บริหาร  

เพื่อปรับปรุงหลักสูตรให้เหมาะสมยิ่งขึ้น 
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     9. ช่วยใหผู้้บริหารหรือผู้เกี่ยวข้องได้รับทราบขั้นตอนกระบวนการ 

ต่าง ๆ ในการสอนของครู เพื่อการนิเทศ ติดตามและประเมนิผลการสอนได้อย่าง 

มีประสทิธิภาพ 

     10. เป็นการพัฒนาวชิาชีพครู ทีแ่สดงว่าการสอนต้องไดร้ับ 

การฝึกฝนที่มคีวามเชีย่วชาญ โดยเฉพาะมีเครื่องมอืและเอกสารที่จำเป็น 

สำหรับการประกอบอาชีพ 

     11. เป็นผลงานทางวิชาการอย่างหนึ่งที่แสดงให้เห็นถึงความ

ชำนาญพเิศษหรือความเชี่ยวชาญของผูจ้ัดทำแผนการสอน ซึ่งสามารถนำไปพัฒนางาน 

ในหน้าที่และเสนอเล่ือนระดับใหสู้งขึน้ 

    สุวิทย์ มูลคำ และคณะ (2551, หน้า 58) ไดร้ะบุความสำคัญ 

ของแผนการจัดการเรยีนรู้ ดังนี ้

     1. ทำให้เกิดการวางแผนวิธีสอนที่ดี วิธีเรียนทีด่เีกิดจาก 

การผสมผสานความรู้และจนิตนาการและจิตวทิยาการศึกษา 

     2. ช่วยใหค้รูผู้สอนมีคูม่ือการจัดการเรียนรู้ทีท่ำไว้ล่วงหน้า 

ดว้ยตนเองและทำให้ครูมีความมั่นใจในการจดัการเรียนรู้ไดต้ามเป้าหมาย 

     3. ช่วยให้ครผูู้สอนทราบว่าการสอนของตนได้เดนิไปในทิศทางใด 

หรือทราบวา่จะสอนอะไร โดยใช้วิธีใด สอนทำไม สอนอย่างไร จะใช้ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 

อะไรและจะวัดประเมนิผลอย่างไร 

     4. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนไปศึกษาหาความรูท้ั้งเรื่องหลักสูตรวิธีการ 

จัดการเรียนรู้จะจัดหาและใช้ส่ือแหล่งเรียนรูต้ลอดจนการวัดและประเมนิ 

     5. ใช้เป็นคู่มือสำหรับครูที่มาสอนหรือจัดการเรียนรูแ้ทนได้ 

     6. แผนการจัดการเรียนรู้ที่นำไปใช้และพัฒนาแล้วจะเกดิ

ประโยชนต์่อวงการศึกษา 

     7. เป็นผลงานทางวิชาการที่แสดงถึงความชำนาญและความ

เชี่ยวชาญของครูผู้สอนสำหรับประกอบการประเมนิเพื่อขอเลื่อนตำแหน่งและวิทยฐานะครู

ให้สูงขึน้ 

    อาทิตย์ จันทร์ส่งแสง (2553, หน้า 25) ได้กล่าวถึงความสำคัญ 

ของแผนการจัดการเรยีนรู้วา่ แผนการจัดการเรียนรูท้ำให้เกิดการวางแผนวิธีสอน วิธเีรียน 

ที่มีความหมายยิ่งขึ้น เพราะเป็นการผสมผสานของเนื้อหาสาระและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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จากหลักสูตรผสมกับหลักจิตวิทยาการศกึษาหรือนวัตกรรมใหม่ ๆ ผสมกับปัจจัยอำนวย 

ความสะดวกของโรงเรียนและสภาพปัญหาความสนใจ ความต้องการของผูเ้รียน 

ผู้ปกครองและทรพัยากรในท้องถิ่นส่งเสริมให้ครูได้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้เก่ียวกับ

หลักสูตร เทคนิคการจดัการเรียนรู้ สื่อนวัตกรรม วิธวีัดและประเมนิผลเพื่อพัฒนาวิชาชีพ

ของตนเอง ทำใหค้รูมีคู่มือของตนที่จะทำโดยตนเองล่วงหน้า เพื่อใหเ้กิดความสะดวก 

ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสทิธิภาพ ตรงเจตนารมณ์ของหลักสูตร 

ที่จะส่งเสริมใหผู้้เรียนไดเ้กิดผลการเรียนรู้ที่ครบถ้วน สอดคล้องกับระยะเวลาจำนวนคาบ  

จำนวนชั่วโมงที่มจีริงในแต่ละภาคเรียน นั่นคือ สอนใหค้รบถ้วนทันเวลา ครูสามารถเตรียม

วัสดุ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ใหพ้ร้อมก่อนการทำการสอนจริง ถ้าครูผู้สอนติดธุระจำเป็น

ไม่สามารถสอนไดด้ว้ยตนเอง จะช่วยใหค้รูทำหน้าที่สอนแทน สามารถจัดกิจกรรมได้อย่าง

มั่นใจมีประสทิธิภาพและต่อเนื่องจากครูผู้สอนเดิม และมีความมั่นใจและเชื่อมั่นในการ

จัดการเรียนรู้ สามารถนำไปปรับปรุงวิธีการจดัการเรียนรู้จากปัญหาที่พบ เป็นผลงาน

วิชาการอย่างหนึ่งที่แสดงความชำนาญพิเศษหรือเชี่ยวชาญของผู้ทำแผนการเรยีนรู้  

ซึ่งสามารถเผยแพร่เปน็ตัวอย่างการวางแผนที่ดีใหค้รูทั่วไปทราบ 

    พิจิตรา ธงพานิช (2559, หน้า 272) ไดก้ล่าวว่า การวางแผนการสอน 

เป็นสิ่งที่จำเป็นสำหรับการสอนที่ดี เพราะการวางแผนการสอนเป็นการเลือกและการ

ตัดสินใจเพื่อหาทางออกที่ดีที่สุด ทำให้เกิดการเรียนรู้อยา่งต่อเนื่อง มีการจัดเตรียมเนือ้หา

โดยนำเนือ้หามาบูรณาการกัน ทำใหง้่ายต่อการศึกษาทำความเข้าใจ นอกจากนี ้ 

การวางแผนการสอนล่วงหน้านี ้ยังมคีวามจำเป็นในแง่ชว่ยให้ผู้สอนเข้าใจถึงจุดประสงค์ 

ในการเรียนการสอนอย่างชัดเจนและสามารถจัดกิจกรรมได้สอดคลอ้งกับความต้องการ

ของผู้เรียนได้เป็นอย่างด ีผู้สอนมีโอกาสได้ทราบเจตคตแิละความรู้พืน้ฐานของผู้เรียน ทำ

ให้สามารถเลือกวิธกีารสอน และการประเมนิผลไดถู้กต้องและโดยเฉพาะอย่างยิ่งในกรณี 

ที่ผู้สอนไม่สามารถเขา้สอนได้ผู้สอนท่านอื่นก็จะสามารถที่จะเข้าสอนแทนได้ 

   จากความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ทีก่ล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า 

แผนการจัดการเรียนรู้ ทำให้ผู้สอนเกิดการวางแผนวิธสีอน มีความรูค้วามเขา้ใจใน

จุดมุง่หมายของเรื่องที่จะสอนนักเรียนในหน่วยการเรียนรู้นั้น ๆ แผนการจัดการเรียนการ

สอนที่ผู้สอนจัดทำขึน้สามารถใช้เป็นคู่มือครูทำให้ทราบว่าจะสอนเนือ้หาใด อย่างไร ใช้สื่อ

การเรียนอย่างไร มีการประเมนิอย่างไร และเลอืกจัดกิจกรรมได้เหมาะสมกับระดับวัยของ
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นักเรียน ช่วยใหก้ารจัดการเรียนรู้มคีุณภาพมากยิ่งขึน้ และเพื่อใหผู้้เรียนเกิดกระบวนการ

เรียนรู้จากการทำกิจกรรมกลุ่ม การเล่นเกมแข่งขัน การทำแบบทดสอบย่อย จนสามารถ 

สร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ทำให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

  3. องค์ประกอบของการจัดทำแผนการจัดการเรยีนรู้ 

   ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับองค์ประกอบ 

ของการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งมนีักการศึกษาหลายท่านได้นำเสนอรายละเอียด 

ดังน ี้ 

    สุมาลี เชื้อชัย (2551, หน้า 59) ได้อธิบายว่า แผนการจัดการเรียนรู้ 

ประกอบด้วย 3 ส่วนสำคัญ ดังต่อไปนี ้ 

     ส่วนที่ 1 ส่วนนำหรือแผนการจัดการเรียนรู้ ส่วนประกอบที่แสดง 

ให้เห็นภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ ว่าเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระ 

การเรียนรู้ใด ใช้กับผู้เรียนระดับใด เรื่องอะไร ใช้เวลาในการจัดกจิกรรมนานเท่าใด 

     ส่วนที่ 2 ตัวแผนการจดัการเรียนเรียนรู้ (องค์ประกอบสำคัญ) 

ได้แก่ สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ช่วงชัน้ ผลการเรียนรูท้ี่คาดหวัง สาระสำคัญ จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ ซึ่งประกอบดว้ย จุดประสงค์ปลายทางและจุดประสงค์นำทาง สาระการเรียนรู้  

เนื้อหา กจิกรรม กระบวนการเรียนรู้ สื่อ นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ และการวัดประเมินผล 

ซึ่งประกอบดว้ย วิธกีารประเมนิ เครื่องมือที่ใช้ในการประเมนิ และเกณฑ์ที่ใช้ในการ

ประเมนิ 

     ส่วนที่ 3 ท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบดว้ย บันทึกผล 

การใช้แผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งส่วนที่ผู้สอนบนัทึกข้อสังเกตที่พบจากการนำแผนไปใช้  

เช่น ปัญหาและแนวทางแก้ไข และขอ้มูลอื่น ๆ เพื่อประโยชน์ในการปรับปรุงแผน 

การจัดการเรียนรู้ ในการนำไปใช้ต่อไป อีกส่วนหนึ่งของท้ายแผนการจัดการเรียนรู้  

ได้แก่ เอกสารประกอบการสอน ได้แก่ ใบงาน แบบทดสอบ ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

ตามแผนการจัดการเรยีนรู้นัน้ ๆ เป็นต้น 

    สำลี รักสุทธี (2552, หน้า 21) ไดก้ล่าวว่า หลักการเขยีนแผนการจัด 

การเรียนรู้จะต้องเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ใหถู้กต้องชัดเจนซึ่งมีหัวขอ้ในแผนการจัด 

การเรียนรู้ ดังนี ้

     1. ชื่อเรื่อง เป็นหัวข้อเรื่องย่อยที่แยกมาจากหวัข้อใหญ่หรือหน่วย

ใหญ่ได้มาจากการอ่านคำอธบิายรายวชิาในหลักสูตรหรือใช้หัวข้อปัญหาในชีวิตจริง 
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ตามความต้องการของชุมชนใหส้อดคล้องกับวัยและความสามารถของผูเ้รียนหรือ 

จากแนวการสอนของกรมวิชาการ 

     2. จำนวนชั่วโมง ที่ใช้สอนเรื่องนั้น โดยคำนวณจากจำนวนชั่วโมง 

จากหัวข้อใหญ่คำนวณชั่วโมงใหเ้หมาะสมกับน้ำหนักและปริมาณของหัวขอ้ย่อย 

     3. จุดประสงค์การเรียนรู้ คือ แก่นสารของข้อมูล ทักษะ  

และเจตคติที่ต้องการใหผู้้เรียนได้รับหลังจากเรียนเรื่องนั้น ๆ แลว้จัดทำเป็นกรอบ

กำหนดใหค้ำนึงถึงหลักการเขียน ดังนี ้เป็นประโยคที่สมบูรณแ์ละได้ใจความใช้คำกะทัดรัด

ชัดเจนไม่ฟุ่มเฟอืยมีใจความตรงกับสาระการเรียนรู้ 

     4. จุดประสงค์ จุดประสงค์ต้องเขียนเป็นจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

โดยทั่วไปจะเขยีนไว้ 2 จุดประสงค์คือ จุดประสงค์ปลายทางเป็นจุดประสงค์ที่มุ่งหวัง 

ให้เกิดข้ึนกับนักเรียนทกุคนเมื่อผ่านกระบวนการการเรียนการสอนรายวิชานั้นครบถ้วนแลว้ 

และจุดประสงค์นำทางเป็นจุดประสงค์เฉพาะการเรียนเนือ้หาย่อยทีต่้องการให้เกิด 

กับผู้เรียนจากการเรยีนเรื่องนั้น ๆ ลักษณะการเขยีนจะเขยีนเป็นจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

     5. สาระการเรียนรู้ เป็นสาระของความรูท้ี่ต้องการใหผู้้เรียนได้

ศึกษาในชั่วโมงเรียนนั้น ในการเขียนเพียงหัวข้อหรือเค้าโครงเท่านั้นไม่ต้องลงรายละเอียด

ทั้งหมด 

     6. กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นวิธีการจัดประสบการณ์ 

ให้แก่ผู้เรียน ซึ่งต้องจัดให้สอดคล้องกับเจตนารมณ์ของหลักสูตร 

     7. ส่ือการเรียนการสอน หมายถึง วัสดุและอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ครู 

และนักเรียนใช้ประกอบการเรียนการสอนในเรื่องนั้น ๆ อาจเป็นของจริง ของจำลองหรือ

แผนภูมิ แบบฝึก หนังสอืนิทาน บัตรคำรวมทั้งสื่อประเภทไอซีที 

     8. การวัดผลและประเมนิผลเป็นความจำเป็นที่ครูผู้สอนจะต้องทำ 

การวัดและประเมนิผลการเรียนรูทุ้กครั้งที่สอนเพื่อใหก้ารทราบว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 

บรรลุจุดประสงค์ตามที่ได้กำหนดไว้หรือไม่ ผู้ฝึกสอนอาจวัดทั้งก่อนเรียนระหว่างเรียน 

และหลังเรียน โดยใช้วิธีการต่าง ๆ เช่น ใช้แบบทดสอบ การสัมภาษณ์ การทำกิจกรรม 

และการทำแบบฝึกหัด 

    แสงศรี สิลาอ่อน (2553, หน้า 47) ไดก้ล่าวว่า รูปแบบและ

องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ แผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้มรีูปแบบในการ

เขียนหลายรูปแบบ ครผูู้สอนสามารถเลอืกได้ตามความถนัด แผนการเรียนรู้มี
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องค์ประกอบ ดังนี้ สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการ

เรียนรู้ สื่อและแหล่งการเรียนรู้ การวัดผลและประเมนิผล และบันทึกผลหลังสอน 

    พิจิตรา ธงพานิช (2559, หน้า 279-280) ไดก้ล่าวว่า แผนการสอน

ทั่วไปมีองค์ประกอบ ดังต่อไปนี้ 

     1. กลุ่มสาระวิชาเรื่องทีจ่ะสอน 

     2. หัวเรื่อง 

     3. ความคิดรวบยอดหรือสาระสำคัญ 

     4. จุดประสงค์หรือผลลัพธ์การเรียนรู้ หรือผลการเรียนรู้ 

ที่คาดหวัง 

     5. เนือ้หาหรือสาระการเรียนรู ้

     6. กิจกรรมการเรียนการสอน 

     7. ส่ือการเรียนการสอน 

     8. ประเมนิผล 

     9. หมายเหตุ 

    สำหรับการปรบัแผนการสอนหรือแผนการเรยีนรู้โดยทั่วไปทีท่าง 

กระทรวงศึกษาธิการ หรือกรมวิชาการ หรอืสำนักพิมพ์ต่าง ๆ จัดทำขึน้นั้น เป็นแผน 

การสอนหรือแผนการเรียนรู้กลาง ๆ ที่เป็นแนวทางให้ผู้สอนไดน้ำไปใช้เหมอืนกันทั้ง

ประเทศ ดังนั้นเมื่อจะนำมาใช้จริง ๆ ในห้องเรียนผู้สอนจะต้องปรบัแผนนั้น ๆ เสยีก่อน  

โดยอาจจะเพิ่มหรอืลด ใหส้อดคล้องกับความต้องการและสภาพแวดลอ้มของผู้เรียน 

และความสนใจของท้องถ่ิน โดยผู้สอนหรือผู้ที่เก่ียวข้องจะต้องช่วยกนัทำเพื่อใหเ้หมาะสม

กับวัย ความต้องการและสภาพแวดล้อมของผู้เรียน แผนการสอนทีป่รับแลว้ดังกล่าว  

จึงเป็นแผนการสอนที่เหมาะสมที่ผู้สอนสามารถนำไปใช้สอนไดจ้ริง ๆ ดังนั้น  

อาจกล่าวได้ว่า  

    การปรับแผนการสอนหรือแผนการเรียนรู้ในที่นี้หมายถึง การทีผู่้สอน 

นำแผนการสอนหรือแผนการจัดการเรียนรู้แกนกลางที่มกีารจัดทำไว้แล้วมาตคีวาม ขยาย  

ลด เพิ่ม หรือปรับปรุงใหม่ใหเ้หมาะสมการปรบัแผนการสอนหรือแผนการจัดการเรียนรู้

ตามองค์ประกอบต่าง ๆ ในขา้งต้น สามารถปรับได้ตามขอบเขตของการปรับแผนการสอน

หรือแผนการเรียนรู้ ดังนี้ 
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     1. จุดประสงค์การเรียนรู้หรือแผนการเรยีนรู้ ผูป้รับแผนการสอน 

จะต้องปรับจุดประสงค์บางเรื่องให้เป็นจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่สามารถประเมนิผล 

หรือวัดได ้โดยคำนึงถึงจุดประสงค์ทั่วไปที่กำหนดไว้ในหลักสูตรและมาตรฐานการเรียนรู้ 

เป็นสำคัญ 

     2. เนื้อหาสาระในแผนการสอนของกรมวิชาการ

กระทรวงศึกษาธิการนัน้ได้กำหนดเนื้อหาไว้เป็นเพียงหัวข้อหยาบ ๆ หรือเป็นเพียงเค้าโครง

เท่านั้นในบางหนว่ยอาจจะมีรายละเอยีดเพิ่มเติมในหลักสูตร เพื่อให้สะดวกต่อการจัดการ

เรียนการสอนและใหผู้้เรียนได้เรียนรู้เนื้อหาที่ตอ่เนื่องกัน ดังนั้นใหป้รับเนือ้หาจึงสามารถ

ทำได้ดังนี้ 

      2.1 ปรับส่วนเนือ้หาให้เหมาะสมกับวัยและระดบัชั้นของผู้เรียน  

โดยนำเนือ้หาที่เป็นหัวข้อ หรอืที่เป็นเค้าโครงนั้นมาทำให้ละเอียดชัดขึ้น 

      2.2 ปรับส่วนเนือ้หาต่าง ๆ ให้เหมาะสมกับสภาพท้องถิ่น  

โดยการนำเนื้อหามาพิจารณาและปรับให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมความต้องการ 

ของท้องถ่ิน 

      2.3 จัดเรียงลำดับหมวดหมู่ของเนื้อหาเสยีใหม่ โดยนำเนือ้หา 

ที่กำหนดได ้มาจัดเป็นหมวดเป็นหมู่ เป็นพวก เป็นกลุ่มหรือบูรณาการเข้าด้วยกัน 

เพื่อสะดวกแก่การสอน 

     3. กิจกรรมการเรียนการสอนในแผนการสอนได้กำหนดกจิกรรม 

เสนอแนะไว้มากมายเพื่อเป็นแนวทางในการสอน และช่วยใหผู้้เรียนไดเ้กิดการเรียนรู้ 

ได้ตามจุดประสงค์หรือมาตรฐานการเรียนรู้ ทีก่ำหนดไว้และเกิดความเขา้ใจเกี่ยวกับ

ความคิดรวบยอดในแผนการสอนบางหน่วย ผูส้อนอาจจะดัดแปลง หรือปรับกิจกรรม 

ให้เหมาะสมกับบทเรียนได้ โดยจะต้องคำนึงวา่กิจกรรมการเรียนการสอนนั้น ๆ ต้องเป็น

กิจกรรมที่สร้างสรรค์ มุ่งฝึกปฏิบัตแิละฝึกทักษะในการแก้ปัญหา และสามารถ 

ช่วยใหผู้้เรียนผา่นจุดประสงค์ของการเรียนได้เป็นอย่างดแีละมีประสทิธิภาพ 

     4. สื่อการเรียนการสอนที่กำหนดไว้ในแผนการสอน ประกอบดว้ย 

ของจริง ของจำลอง วัสดุอุปกรณ์ แผนภูมิ แผนภาพและอื่น ๆ ซึ่งผู้สอนจะปรับเปล่ียน 

เป็นสื่อการสอนประเภทอื่น ๆ ที่หาได้ในท้องถิ่นนั้น ๆ มาแทนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 

และสนุกสนานในบทเรยีนและอยากจะเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนมากขึน้ 
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     5. การประเมนิผล ในแผนการสอนกลางของกรมวิชาการ

กระทรวงศึกษาธิการนัน้ได้กำหนดวิธีการประเมนิผลไว้ให้ผู้สอนได้เลือกใช้หลายวิธี  

ซึ่งผูส้อนสามารถเลอืกและนำมาปรับใช้ใหเ้หมาะสมกับเนื้อหา บทเรียน วยั วุฒิภาวะ 

และความสามารถของผู้เรียน ตามจุดประสงค์ที่กำหนดไว้ 

   จากหลักการแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับแผนการจัดการเรียนรูท้ี่ได้กล่าว 

มาข้างต้น สรุปได้ว่าองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้แผนการจัดการเรียนรู้ 

มีองค์ประกอบ ดังนี ้ 

     1) ส่วนนำ เป็นส่วนแรกขององค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้  

ซึ่งประกอบดว้ย (1) ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ (2) ชือ่แผนการจัดการเรียนรู้ (3) จำนวนชั่วโมงที่

เรียน (4) ครูผู้สอน และ (5) วัน เดอืน ปี ที่ดำเนินการจัดการเรียนการสอน 

    2) ส่วนเนือ้หา ซึ่งประกอบดว้ย (1) มาตฐานและตัวชีว้ัด  

(2) จุดประสงค์การเรียนรู้ (3) สาระสำคัญ (4) สาระการเรียนรู้หรือเนื้อหา (5) คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ (6) ชิ้นงาน/ภาระงาน (7) กิจกรรมการเรียนรู้ (8) สื่อและแหล่งเรียนรู้ และ 

(9) การวัดและประเมนิผลการเรียนรู ้

    3) ส่วนท้าย ซึ่งประกอบดว้ย 1) บันทึกหลังสอน และ 2) ภาคผนวก

อันเป็นส่วนรวบรวมหลักฐานรายละเอยีดขอ้มูลที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้ เช่น สื่อ

การเรียนการสอน ใบงาน ใบความรู้ แหล่งเรียนรู้ เครื่องมือวัดและประเมนิผล และอื่น ๆ 

   ซึ่งองค์ประกอบต่าง ๆ ในขา้งต้น สามารถปรบัได้ตามขอบเขตของการ

ปรับแผนการสอนหรือแผนการเรยีนรู้ 

  4. ขั้นตอนการดำเนินการจัดทำแผนการจัดการเรยีนรู้ 

   ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ตำรา และงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับขั้นตอนการ

ดำเนินการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งมนีกัวิชาการหลายท่านได้นำเสนอรายละเอียด 

ดังนี้ 

    สำลี รักสุทธี (2552, หน้า 20) ไดก้ล่าวในการจัดทำแผนการเรยีนรู้ 

ของตนเอง ซึ่งมีหลายรูปแบบ แต่ครูผู้สอนควรปฏิบัตติามนโยบายของโรงเรียนที่กำหนดไว้ 

ว่าให้ใช้รูปแบบใด ถ้าโรงเรียนได้กำหนดรูปแบบไว้จงึเลือกแบบที่ตนเองเห็นว่าสะดวก 

ต่อการนำไปใช้ สรุปขั้นตอนการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ได้ ดังนี้คือ การเลือกรูปแบบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ นำหน่วยการเรียนรู้ที่กำหนดไว้แลว้มาพิจารณาจัดทำแผน 

การจัดการเรียนรู้ ตั้งชือ่แผนตามหัวข้อสาระการเรียนรู้ กำหนดจำนวนเวลา ระบุระดับชัน้  
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วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้จากมาตรฐานการเรียนรูแ้ละตัวชี้วัดที่เลือกไว้ เขียนเป็น 

จุดประสงค์การเรียนรูร้ายวชิา เลอืกจุดประสงค์การเรียนรู้ที่วิเคราะห์ไว้แลว้ 

เฉพาะข้อที่สัมพันธ์กับหัวข้อสาระการเรียนรู้ กำหนดเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้  

วิเคราะห์สาระการเรยีนรู้เป็นรายละเอียดสำหรับนำไปจัดการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 

จะเป็นเนือ้หาใหม่ของมวลเนื้อหาที่กำหนดกำหนดจุดประสงค์นำทางตามลำดับ 

ความยากง่ายของเนื้อหานั้น ๆ เลือกกิจกรรมและเทคนิคการสอนที่เหมาะสม เลือกส่ือ

อุปกรณ์สำหรับใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ใหเ้หมาะสมกับสาระการเรียนรูท้ี่เลือกมา  

เช่น แบบฝึก รปูภาพ บตัรคำ วีดีทศัน์ กำหนดการวัดผลประเมนิผลโดยระบุวิธีการเรยีนรู้

ทั้งที่เกิดระหว่างเรียนตามจุดประสงค์ย่อยนำทางและเกิดหลังเรียนการสอนเมื่อจบ

แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการวัดที่หลากหลาย เช่น ปฏิบัติจริง การทดสอบความรู้ 

การทำงานกลุ่ม 

    พิจิตรา ธงพานิช (2559, หน้า 286) ได้อธิบายไว้ว่า ก่อนที่จะลงมือ 

เขียนแผนการสอนหรือแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้สอนควรได้ศึกษารายละเอยีดตามขั้นตอน 

ในการเขยีนแผนการสอน ตามหัวข้อต่าง ๆ โดยศึกษาจากกำหนดการสอนและตารางสอน 

ว่าเรื่องที่จะสอนนั้นเปน็เรื่องอะไร ใช้เวลาสอนกี่คาบ แลว้ศึกษาแผนการสอนแม่บท 

ของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ และคูม่ือครู ซึ่งมีขัน้ตอน ดังนี้ 

     1. ศึกษาแผนแม่บท และปรับแผนการสอนโดยแบ่งหัวข้อ 

ของเนื้อหาย่อยลงไป ในการแบ่งหวัข้อของเนื้อหาจะแบ่งย่อยพอที่จะสอนในแต่ละครั้ง  

ซึ่งเวลาที่สอนในแต่ละครั้งจะไม่เท่ากันแลว้แต่เนือ้หา และการจัดตารางสอนของแต่ละ

โรงเรียน 

     2. ศึกษาความคิดรวบยอดทั้งหมดของแผนแม่บทนั้นหรือเรื่องนั้น 

ให้เข้าใจ 

     3. ศึกษาจุดประสงค์มาตรฐานการเรียนรู้ทั้งหลายของสาระนั้น  

เพื่อทำความเขา้ใจว่าสอนแบบนีแ้ล้วผู้เรียนทำอะไรบ้าง ไดเ้ปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 

ไปอย่างไรบ้าง ซึ่งจะเป็นแนวทางในการทดสอบการเรียนรู้ของผู้เรียนด้วย 

     4. ศึกษาเนือ้หารายละเอยีดว่ามีอะไรบ้าง สอดคลอ้งกับความคิด 

รวบยอดและจุดประสงค์ที่กำหนดหรือไม่ เนื้อหาแต่ละเรื่องสอดคล้องกับสาระ 

ในจุดประสงค์ข้อใด และความคิดรวบยอดข้อใด 
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     5. ศึกษากิจกรรมการเรียนทั้งหมดตรวจสอบดูว่ากิจกรรมทั้งหมด 

แต่ละเรื่องตรงตามเนื้อหาหรือไม่ จะต้องหามาได้โดยวิธใีด อย่างไร และถา้ทำเอง 

จะทันเวลาหรือไม ่

    6. ศึกษาการวัดผลและการประเมนิผลแต่ละครั้งที่สอน 

ว่าใช้วิธกีารอย่างไร วิธเีหล่านั้นเหมาะสมกับการวัดเนื้อหาและกิจกรรมที่กล่าวไว้หรือไม่ 

   จากขั้นตอนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ไดก้ล่าวมาข้างต้น  

สรุปได้ว่าขั้นตอนการเขยีนแผนการจัดการเรยีนรู้ มีขัน้ตอน ดังนี ้

    1. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อทำความเข้าใจ 

เก่ียวกับความสำคัญ สาระการเรียนรู้ คุณภาพของผูเ้รียน มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชีว้ัด 

แนวทางการจัดการเรียนรู้ คำอธบิายรายวิชา สื่อการเรียนรู้ และการวัดและประเมนิผล  

    2. ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

เพื่อทำความเข้าใจเก่ียวกับโครงสร้างหลักสูตร ผังมโนทัศน์ การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ 

ระหว่างมาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ คำอธิบายรายวชิา

และหน่วยการเรยีนรู ้

    3. วิเคราะห์หลักสูตร ศึกษาความสัมพันธ์กับมาตรฐานการเรียนรู้ 

กับตัวชีว้ัด เพื่อนำมาเป็นกรอบในการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ 

    4. ศึกษาทฤษฎี หลักการ และแนวคิด เทคนิควิธีการในการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้  

    5. ศึกษาองค์ประกอบของแผนการจัดการเรยีนรู้ หลักการหรือแนว

ทางการสร้าง รวมทั้งวธิีการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ จากหนังสอื ตำรา

งานวิจัย หรือเอกสารอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อนำมาจัดทำแผนการจัดการเรียนรู  

    6. ออกแบบแผนการจดัการเรียนรู้  

    7. ประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ทีพ่ัฒนาขึน้  

โดยใช้แบบประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

    8. ปรับปรุงแก้ไขในส่วนที่ยังบกพร่องตามข้อเสนอแนะของ

ผู้เชี่ยวชาญ จากนั้นจัดทำเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ สำหรับใช้ในกิจกรรมการเรียนการ

สอนต่อไป 
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  5. การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

   ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ตำรา และงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการหา

ประสทิธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งมนีักวิชาการหลายท่านไดน้ำเสนอรายละเอียด

ดังนี้ 

    พินิจ เนื่องภิรมย์ (2548, หน้า 47) ได้อธบิายว่า การคำนวณหาค่า 

ประสทิธิภาพของบทเรยีนสำเร็จรูปนัน้จะต้องมีการหาค่าประสทิธิภาพ ดังต่อไปนี้ 

     1. ค่าประสทิธิภาพของกระบวนการ (E1) หมายถึง ประเมนิ 

พฤติกรรมย่อย ๆ จากการทำกิจกรรมของผู้เรียนในบทเรียนทุกกจิกรรม หรือจากการ 

ที่นักเรียนได้อ่านบทเรยีนถูกมากน้อยเพียงใด 

     2. ค่าประสทิธิภาพของผลลัพธ์ (E2) หมายถึง การประเมนิ

ผลลัพธ์ (Product) ของนักเรียนโดยพิจารณาจากผลการทดสอบหลังเรียน (Post-test)  

โดยในการเขียนประสทิธิภาพของนวัตกรรมนัน้มักเขยีนในลักษณะของ E1/E2เช่น 70/70 

80/80 หรือ 90/90 เป็นต้น ซึ่งการคำนวณหาประสทิธิภาพ คือ การหาค่าประสทิธิภาพ 

ของกระบวนการ (E1) และประสทิธิภาพของผลลัพธ ์(E2) 

    ชวลติ ชูกำแพง (2553, หน้า 131–132) ไดก้ล่าวถึง การหา

ประสทิธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรูว้า่เป็นเครื่องมือในการวจิัย ซึ่งต้องหาคุณภาพ

ของนวัตกรรมที่ใช้ นิยมหาค่าประสทิธิภาพ (ซึ่งไม่ใช่ค่าสถิติ) เป็นขั้นตอนทำการทดลอง

จริงกับกลุ่มตัวอย่างทีก่ำหนดไว้ แลว้สามารถหาประสทิธิภาพของส่ือ (E1/E2) ในขั้นตอน 

การตรวจสอบคณุภาพของเครื่องมือที่ใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างดว้ยรายละเอียด 

ดังนี้ 

     1. ประสทิธิภาพของกระบวนการ E1เป็นค่าที่บ่งบอกว่าการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้นัน้สามารถพัฒนาผู้เรยีนให้เกิดการเรียนรู้อย่างตอ่เนื่องหรือไม่  

ภายในกิจกรรมที่กำหนดให้โดยมีการเก็บข้อมูลของผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ซึ่งสามารถสะท้อนใหเ้ห็นถึงพัฒนาการและความงอกงามของผู้เรียนได ้โดยทั่วไป 

มักจะคำนวณจากคะแนนที่ได้จากการทำแบบทดสอบย่อยหรือคะแนนจากพฤติกรรม 

การเรียนหรือคะแนนจากการเขา้กลุ่ม (ไม่ใช่คะแนนการทำแบบฝึกหัดหรือแบบฝึกทักษะ) 

     2. ประสทิธิภาพของผลลัพธ์ E2 เป็นค่าที่บ่งบอกว่า การจัด

กิจกรรมการเรียนรู้นัน้ส่งผลใหผู้้เรียนเกดิสัมฤทธิ์ผลได้หรือไม่ บรรลุวัตถุประสงค์หรือ
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เป็นไปตามที่กำหนดไว้ในการจัดกจิกรรมการเรียนรูม้ากน้อยเพียงใด ซึ่งคำนวณจาก

คะแนนที่ได้จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ทดสอบหลังเรียน)  

ของผู้เรียนทุกคนการหาค่าประสทิธิภาพจะตอ้งมกีารกำหนดเกณฑ์ เพื่อใช้ในการพิจารณา 

โดยเกณฑ์ดังกล่าวนิยมใช้หลักการเรียนแบบรอบรู้ คือ ตั้งเกณฑ์ไว้ที่ร้อยละ 80 และ

ยอมรับความผิดพลาดได้ไม่เกินร้อยละ 2.5 ดังนั้น ต้องมีประสทิธิภาพไม่ต่ำกว่า 80-2.5 

เท่ากับ 77.5 ส่วนการกำหนดเกณฑ์ความผิดพลาดที่ยอมรับได้ คือ ไม่ควรเกนิร้อยละ 5 

นอกจากนั้นยังพิจารณาจากหลายปัจจัย เช่น ประเภทของสื่อ นวัตกรรม สติปัญญาของ

กลุ่มผู้เรียน และวุฒิภาวะของผู้เรียน เป็นตน้ โดยทั่วไปนวตักรรมสอนที่มุ่งเน้นการพัฒนา

ทักษะมักจะกำหนดเกณฑ์ประสทิธิภาพ ตำ่กว่าการพัฒนาความรูท้ัง้นี้เนื่องจากการพัฒนา

ทักษะต้องใช้เวลานานมากกว่า เช่นนวตักรรมที่เน้นการพัฒนาความรู้อาจกำหนดเท่ากับ 

80/80 ส่วนนวัตกรรมที่เน้นการพัฒนาทักษะต่าง ๆ อาจกำหนด (E1/E2) ที่ 75/75 

   จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ระดับประสทิธิภาพของกระบวนการ

เรียนรู้ที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามทีค่าดหวังตามเกณฑ์ประสิทธิภาพที่กำหนดไว้  

และในการตั้งเกณฑ์ประสทิธิภาพนั้นควรเหมาะสมกับลักษณะเนื้อหาวิชา แต่ไม่ควรตั้งไว้

ต่ำ ซึ่งผู้วิจัยได้ตั้งเกณฑ์ในการดำเนินการวิจยัที่มปีระสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้

ไว้ที่ 75/75 เนื่องจากเนื้อหาในเรื่อง การคูณเป็นเนือ้หาที่เน้นความเข้าใจ 

   6. การหาค่าดัชนีประสิทธผิลแผนการจัดการเรยีนรู้ 

   ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการหาดัชน ี

ประสทิธิผล ซึ่งมนีักวิชาการหลายท่านได้นำเสนอรายละเอียด ดังนี้ 

    เผชิญ กจิระการ และสมนึก ภัททิยธนี (2545, หน้า 3-4) ไดส้รุปว่า  

ดัชนีประสทิธิผล (Effectiveness Index) หมายถึง ตัวเลขที่แสดงถึงความก้าวหน้าของ

ผู้เรียนโดยการเทียบคะแนนที่เพิ่มขึน้จากคะแนนการทดสอบก่อนเรียนกับคะแนนที่ได้จาก

การทดสอบหลังเรียน และคะแนนเต็มหรือคะแนนสูงสุดกับคะแนนทีไ่ด้จากการทดสอบ

ก่อนเรียนเมื่อมกีารประเมนิสื่อการสอนที่ผลิตขึ้นมา เรามักจะดูถึงประสทิธิผลทางด้านการ

สอนและการวัดประเมนิผลทางสื่อนั้น ตามปกติแลว้จะเป็นการประเมินความแตกตา่งของ

ค่าคะแนนใน 2 ลักษณะ คือ ความแตกต่างของคะแนน การทดสอบก่อนเรียน และคะแนน

การทดสอบหลังเรียน หรือเป็นการทดสอบความแตกต่างเก่ียวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมในทางปฏิบัติ ส่วนมากจะเน้นทีผ่ลของความแตกต่าง

ทางสถิติ แต่ในบางกรณกีารเปรียบเทยีบเพยีง 2 ลักษณะ ก็อาจจะไม่เป็นการเพยีงพอ  
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เช่น ในกรณีของการทดลองใช้ส่ือในการเรียนการสอนครั้งหนึ่งปรากฏว่า กลุ่มที่ 1  

การทดลองการทดสอบก่อนเรียนได้คะแนน 18% การทดสอบหลังเรียนได้คะแนน 67% 

และกลุ่มที่ 2 การทดสอบก่อนเรียนได้คะแนน 27% การทดสอบหลังเรียนได้คะแนน 74% 

ซึ่งเมื่อดูผลการวิเคราะห์ทางสถติิปรากฏว่า คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน

แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทั้ง 2 กลุ่ม แต่เมื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบ 

หลังเรียนระหว่างกลุ่มทั้งสองปรากฏว่าไม่มคีวามแตกต่างกัน ซึ่งไม่สามารถระบุได้ว่า

เกิดขึน้เพราะตัวแปรทดลอง (Treatment) นั้นหรือไม่ เนื่องจากการทดสอบทั้ง 2 กรณีนั้น 

มีคะแนนพืน้ฐาน (คะแนนทดสอบก่อนเรียน) แตกต่างกัน ซึ่งจะส่งผลถึงคะแนนการ

ทดสอบหลังเรียนที่จะเพิ่มขึ้นได้สูงสุดของแต่ละกรณี ดัชนีประสทิธิผล (E.I.) ซึ่งคำนวณได้

จากการหาความแตกตา่งของการทดสอบก่อนการทดลอง และการทดสอบหลังการ

ทดลอง ด้วยคะแนนสูงสุดที่สามารถทำเพิ่มขึน้ได้ ค่าความสัมพันธ์ของการทดลอง 

จะสามารถกระทำได้อย่างถูกต้องแน่นอน จะต้องคำนึงถึงความแตกต่างของคะแนน

พืน้ฐาน (คะแนนทดสอบก่อนเรียน) และคะแนนที่สามารถทำได้สูงสุด ดัชนีประสทิธิผล 

จะเป็นตัวชี้ถงึขอบเขต และประสทิธิภาพสูงสุดของส่ือเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมนั้นเอง 

    บุญชม ศรีสะอาด (2553, หน้า 58-159) ไดก้ล่าวถึง ค่าดัชนี

ประสทิธิผล (Effectiveness : E.I.) หมายถึง ค่าที่แสดงการเรียนรูท้ี่กา้วหน้าขึน้จากพืน้ฐาน 

ความรู้เดมิที่มีอยู่หลังจากที่ผู้เรียนได้เรียนจากสื่อ นวัตกรรมหรือแผนการจัดการเรียนรู้

นั้นๆการหาค่าดัชนปีระสทิธิผลเป็นการพิจารณาพัฒนาการในลักษณะที่ว่าเพิ่มขึ้นเท่าไร

ไม่ไดท้ดสอบว่าเพิ่มขึน้อย่างน่าเชื่อถือได้ หรือไม่มีข้อสังเกตบางประการเกี่ยวกับค่าดัชนี 

ประสทิธิผล ดังนี้  

    ค่าดัชนีประสิทธิผลเป็นเรื่องของอัตราส่วนของผลต่างจะมีค่าสูงสุด 

เป็น 1.00 ส่วนค่าตำ่สุดไม่สามารถกำหนดได้เพราะมีค่าตำ่กว่า -1.00 ก็ไดแ้ละถ้าเป็น 

ค่าลบแสดงว่าคะแนนสอบก่อนเรียนมากกว่าหลังเรียน ซึ่งมีความหมายว่า ระบบการเรยีน

การสอนหรือสื่อไม่มคีุณภาพ 

     1. ถ้าผลสอบก่อนเรียนของนักเรียนทุกคนได้คะแนนรวมเท่าไร 

ก็ได ้(ยกเว้นไดค้ะแนนเต็มทุกคน) และถ้าผลการสอบหลังเรียนของนักเรียนทุกคนทำได้ 

ถูกหมดทุกขอ้ (ได้คะแนนเต็มทุกคน) ค่าดัชนปีระสทิธิผลจะเป็น 1.00 

     2. ถ้าผลการสอนก่อนเรียนมากกวา่หลังเรียน ค่าดัชนีประสิทธิผล 

จะมีค่าต่ำกว่า -1.00 กไ็ด้ 
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     3. การแปลความหมายของค่าดัชนีประสทิธิผลไม่น่าจะแปล

ความหมายเฉพาะค่าทีค่ำนวณได้ว่านักเรยีนมพีัฒนาการขึน้เท่าใด คิดเป็นร้อยละเท่าไร  

แต่ควรจะดูข้อมูลเดมิ ประกอบด้วย ว่าหลังจากนักเรียนมีคะแนนเพิ่มขึน้เท่าไรในบางครั้ง 

คะแนนหลังเรียนเพิ่มขึ้นเล็กน้อยเป็นเพราะว่ากลุ่มนั้น มีความรู้เดิมในเรื่องนั้นมากอยู่แล้ว 

ไม่ใช่เรื่องเสยีหาย 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

 ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ซึง่มีสาระ 

และองค์ประกอบ ดังนี้ 

  1. ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร์ 

   มีนักวิชาการและนักการศึกษาหลายท่านได้ใหความหมายของคำว่า 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ไว้ดังต่อไปนี ้

    กุลกาญจน์ สุวรรณรักษ์ (2556, หน้า 17) ไดก้ล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง คุณลักษณะความสามารถของบุคคลด้านความรู้  

ความจำ ความเข้าใจ การวิเคราะห์ และการนำไปใช้ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

ซึ่งเป็นคุณลักษณะหรือความสามารถอันเกดิจากการจัดการเรียนการสอนของครู 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจึงจัดเป็นเกณฑ์อย่างหนึ่งที่จะนำมาใช้ในการประเมิน

ประสทิธิภาพในการสอนของครู และเป็นเครื่องชี้วัดความสามารถของนักเรียน 

    ดวงสมร เหลาราช (2557, หน้า 98) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์ หมายถึง ความสำเร็จในการเรียนรู้คณติศาสตร์ อันเปน็ผลมาจากการเรียนรู้ 

การฝึกฝน หรอืประสบการณ์ของแต่ละบุคคล สามารถวัดได้โดยการทดสอบ ผู้วิจัย 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 3 ระดับ คือ ความเขา้ใจ การนำไปใช้  

และการวิเคราะห ์

    บัวไล แก้ววงศ์สา (2559, หน้า 59) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ คือ ความสามารถทางสติปัญญาในการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ ซึ่งจำแนก 

พฤติกรรมทีพ่ึงประสงค์ทางพุทธพิิสัย 4 ระดับ ตามแนวคิดของ Wilson คือ ความรู้ความจำ 

ดา้นการคิดคำนวณ ไดแ้ก่ ความรูค้วามจำ เก่ียวกับข้อเท็จจริง ความรู้ความจำ เก่ียวกับ 

ศัพท์และนยิาม และความสามารถในการใช้กระบวนการคิดคำนวณ ความเขา้ใจ  

ได้แก่ ความเขา้ใจเกี่ยวกับมโนคติ ความเข้าใจเก่ียวกับหลักการ กฎทางคณิตศาสตร์  
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และการสรุปอา้งองิเป็นกรณีทั่วไป ความเข้าใจในโครงสร้างคณิตศาสตร์ ความสามารถ 

ในการเปลี่ยนรูปแบบปญัหาจากแบบหนึ่งเป็นอีกแบบหนึ่ง และความสามารถในการอ่าน 

และตีความโจทย์ปัญหาทางคณติศาสตร์ การนำไปใช้ ไดแ้ก่ ความสามารถในการ

แก้ปัญหาที่คลา้ยกับปญัหาที่ประสบอยู่ในระหว่างเรียน ความสามารถในการเปรียบเทยีบ

ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูล ความสามารถในการมองเห็นแบบลักษณะโครงสร้าง

ที่เหมือนกันและการสมมาตร และการวิเคราะห์ ไดแ้ก่ ความสามารถในการแก้โจทย ์

ที่ไม่เคยประสบมาก่อน ความสามารถในการคน้หาความสัมพนัธ์ความสามารถในการสร้าง

ข้อพิสูจน์ความสามารถในการวิจารณ์ การพสิูจน์ และความสามารถในการสร้างสูตร 

และทดสอบความถูกต้องของสูตรคณิตศาสตร์ 

    Wilson (1971, pp. 643-696) ไดก้ล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิชาคณติศาสตร์ หมายถึง ความสามารถทางสติปัญญา (Cognitive Domain) ในการเรียนรู ้

วิชาคณติศาสตร์ จากแนวคิดของวิลสันพอจะกล่าวได้ ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ ก็คือ ผลสำเร็จจากการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์ที่ประเมนิเป็นระดับ 

ความสามารถ และไดจ้ำแนกพฤติกรรมที่พึงประสงค์ทางดา้นพุทธพิสิัย (Cognitive 

Domain) ในการเรียนการสอนวิชาคณติศาสตร์ โดยอ้างอิงตามกรอบแนวคิดของบลูม

(Bloom’s Taxonomy) ไว้เป็น 4 ระดับ ไดแ้ก่ 

     1. ความรู้ความจำ ดา้นการคิดคำนวณ (Computation)  

พฤติกรรมในระดับนี้ถอืว่าเป็นพฤติกรรมที่อยูใ่นระดับต่ำสุด แบ่งออกได ้เป็น 3 ขั้น ดังนี้ 

      1.1 ความรู้ความจำ เก่ียวกับข้อเท็จจริง (Knowledge of 

Specific Facts) คำถามที่วัดระดับความสามารถในระดับนี้จะเกี่ยวข้องกับข้อเท็จจริง 

และความรูพ้ืน้ฐาน 

      1.2 ความรู้ความจำ เก่ียวกับศัพท์, นิยาม (Knowledge of  

Terminology) เป็นความสามารถในการระลกึหรอืจำศัพท์ และนิยามต่าง ๆ ได้โดยคำถาม 

อาจจะเป็นการถามโดยไม่ต้องอาศัยการคิดคำนวณ 

      1.3 ความสามารถในการใช้กระบวนการคิดคำนวณ (Ability to  

Carry Out Algorithms) เป็นความสามารถในการใช้ขอ้เท็จจริงหรือนิยามและกระบวนการ 

ที่ได้เรียนมาแลว้มาคิดคำนวณข้อสอบวัดความสามารถดา้นนี้ต้องเป็นโจทย์ที่ง่าย 

คล้ายคลงึกับตัวอย่างที่นักเรียนเคยเรยีนมาแลว้ 
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     2. ความเขา้ใจ (Comprehension) เป็นพฤติกรรมใกล้เคียงกับ 

พฤติกรรมระดับความรู้ความจำเก่ียวกับการคิดคำนวณ แต่ซับซ้อนกว่าแบ่งออกเป็น 

6 ขั้นตอน ดังนี ้

      2.1 ความเขา้ใจเกี่ยวกบัมโนคติ (Knowledge of Concepts)  

เป็นความสามารถที่ซับซ้อนกว่าความรู้ ความจำ เก่ียวกับข้อเท็จจริง ซึ่งประมวลจาก 

ข้อเท็จจริงต่าง ๆ ต้องอาศัยการตัดสินใจในการตีความ โดยใช้คำพูดของตนเอง 

 

      2.2 ความเข้าใจเก่ียวกับหลักการ กฎทางคณติศาสตร์ 

และการสรุปอา้งองิเป็นกรณีทั่วไป (Knowledge of Principles, Rules, and Generalization) 

เป็นความสามารถในการนำเอาหลักการ กฎ และความเข้าใจเก่ียวกับมโนคติ ไปสัมพันธ์ 

กับโจทย์ปัญหาจนได้แนวทางในการแก้ปัญหา ถา้คำถามนั้นเป็นคำถามเกี่ยวกับหลักการ 

และกฎที่นักเรียนเพิ่งเคยพบเป็นครั้งแรกอาจจัดเป็นพฤติกรรมในระดบัการวิเคราะห์ก็ได้ 

      2.3 ความเขา้ใจโครงสร้างคณิตศาสตร์ (Knowledge of  

Mathematical Structure) คำถามที่วัดพฤติกรรมระดับนี้เป็นคำถามทีว่ัดเกี่ยวกับคุณสมบัติ

ของระบบจำนวนและโครงสร้างทางพชีคณติ 

      2.4 ความสามารถในการเปล่ียนรูปแบบของปญัหาจากแบบ

หนึ่งไปเป็นอกีแบบหนึ่ง (Ability to Transform Problem Element from One Mode to 

Another) เป็นความสามารถในการแปลข้อความที่กำหนดใหเ้ป็นข้อความใหม่ หรือภาษา

ใหม่ เช่น แปลภาษาพูดใหเ้ป็นสมการ ซึ่งอาจกล่าวได้ว่าเป็นพฤติกรรมที่ง่ายที่สุดของ

พฤติกรรมระดับความเข้าใจ 

      2.5 ความสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล (Ability to  

Follow a Line of Reasoning) เป็นความสามารถในการอ่านและเข้าใจขอ้ความทาง

คณิตศาสตร์ซึ่งแตกตา่งจากความสามารถในการอ่านทั่ว ๆ ไป 

      2.6 ความสามารถในการอ่านและตคีวามโจทย์ปัญหาทาง 

คณิตศาสตร์ (Ability to Read and Interpret a Problem) ข้อสอบที่วัดความสามารถในขั้นนี ้

อาจดัดแปลงมาจากข้อสอบที่วัดความสามารถในขั้นอื่น ๆ โดยใหน้ักเรียนอ่านและตคีวาม 

โจทย์ปัญหา ซึ่งอาจจะอยู่ในรูปของขอ้ความตวัเลขขอ้มูลทางสถิติ หรือกราฟ 
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     3. การนำไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการตัดสินใจ 

แก้ปัญหาที่นักเรียนคุ้นเคยเพราะคลา้ยกับปัญหาที่นักเรียนประสบอยู ่ในระหว่างเรียน 

พฤติกรรมในระดับนี้แบ่งออกเป็น 4 ขัน้ คือ 

      3.1 ความสามารถในการแก้ปัญหาที่คล้ายกบัปัญหาที่ประสบ 

อยู่ในระหว่างเรียน (Ability to Solve Routine Problems) นักเรียนต้องอาศัยความสามารถ 

ในระดับความเข้าใจ และเลือกกระบวนการแก้ปัญหาจนได้คำตอบออกมา 

      3.2 ความสามารถในการเปรียบเทยีบ (Ability to Make  

Comparisons) เป็นความสามารถในการค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างขอ้มูล 2 ชุด  

 

เพื่อสรุปการตัดสินใจ ซึ่งในการแก้ปัญหานี้อาจต้องใช้วิธกีารคิดคำนวณและจำเป็น 

ต้องอาศัยความรู้ที่เก่ียวข้อง 

      3.3 ความสามารถในการวิเคราะห์ขอ้มูล (Ability to Analyze  

Data) เป็นความสามารถในการตัดสินใจอย่างต่อเนื่องในการหาคำตอบจากขอ้มูล 

ที่กำหนดใหซ้ึ่งอาจต้องอาศัยการแยกขอ้มูลที่เก่ียวข้องจากข้อมูลที่ไม่เก่ียวข้องมาพิจารณา

ว่า อะไรคือข้อมูลที่ต้องการเพิ่มเติม มีปัญหาอื่นใดบ้างที่อาจเป็นตัวอย่างในการหาคำตอบ

ของปัญหาที่กำลังประสบอยู่ 

      3.4 ความสามารถในการมองเห็นแบบลักษณะโครงสร้าง 

ที่เหมือนกัน และการสมมาตร (Ability to Recognize, Patterns, Isomorphism, and  

Symmetries) เป็นความสามารถที่ต้องอาศัยพฤติกรรมอย่างต่อเนื่อง ตั้งแต่การระลกึ 

ถึงข้อมูลที่กำหนดให้ การเปล่ียนรูปปัญหาการจัดกระทำกับข้อมูลและการระลกึ 

ถึงความสัมพันธ ์

     4. การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแก้ปัญหา 

ที่นักเรียนไม่เคยเห็นหรอืไม่เคยทำแบบฝึกหัดมาก่อน ซึ่งส่วนใหญ่เป็นโจทย์พลกิแพลง 

แต่ก็อยู่ในขอบเขตเนือ้หาวิชาที่เรียนพฤติกรรม ในระดับนี้ถอืว่าเป็นพฤติกรรมขั้นสูงสุด 

ของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ซึ่งต้องใช้สมรรถภาพสมองระดับสูง แบ่งเป็น 5 ขั้น คือ 

      4.1 ความสามารถในการแก้โจทย์ที่ไม่เคยประสบมาก่อน 

(Ability to Solve nonroutine problems) คำถามในขัน้นีเ้ป็นคำถามที่ซบัซ้อน  

ไม่มใีนแบบฝึกหัดหรือตัวอย่างไม่เคยเห็นมากอ่น 
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      4.2 ความสามารถในการค้นหาความสัมพันธ์ (Ability to  

Discover Relationships) เป็นความสามารถในการจัดส่วนต่าง ๆ ที่โจทย์กำหนดให้ 

แล้วสร้างความสัมพนัธ์ขึน้ใหม่ เพื่อใช้ในการแก้ปัญหาแทนการจำ ความสัมพันธ์เดิม 

ที่เคยพบมาแล้วมาใช้กบัข้อมูลชุดใหม่เท่านั้น 

      4.3 ความสามารถในการสร้างข้อพิสูจน์ (Ability to Construct  

Proofs) เป็นความสามารถที่ควบคู่กับความสามารถในการสร้างขอ้พสิูจน์ พฤติกรรม 

ในขัน้นีต้้องการให้นักเรียนสามารถตรวจสอบข้อพิสูจน์ว่าถูกต้องหรือไม่ มีตอนใดผดิบา้ง 

      4.4 ความสามารถในการวิจารณ์การพิสูจน์ (Ability to Criticize  

Proofs) ความสามารถในขั้นนีเ้ป็นการใช้เหตุผลที่ควบคู่กบัความสามารถในการเขียนพิสูจน์ 

แต่ยุ่งยาก ซับซ้อนกว่า ความสามารถในขั้นนีต้้องการให้นักเรียนมองเห็นและเข้าใจ 

การพิสูจน์นั้นว่าถูกต้องหรือไม่ มีตอนใดผิดพลาดไปจากมโนคติ หลักการ กฎ นิยาม 

หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ 

      4.5 ความสามารถในการสร้างสูตรและทดสอบความถูกต้อง 

ของสูตร (Ability to Formulate and Validate Generalizations) นักเรียนต้องสามารถสร้าง 

สูตรขึน้มาใหม่ โดยใช้ความสัมพันธ์กับเรื่องเดมิและต้องสมเหตุสมผลด้วย นั่นคือ การถาม 

ให้หาคำตอบและพิสูจน์ประโยคทางคณิตศาสตร์ พร้อมทั้งแสดงการใช้กระบวนการนัน้ 

   จากความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่กล่าวมา

ข้างต้น สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถหรือ

ความสำเร็จความรู้ความเขา้ใจ ในเนื้อหารายวิชาคณติศาสตร์ และทกัษะกระบวนการ 

ต่าง ๆ ทักษะการแก้ปญัหา ทักษะการให้เหตุผล ทักษะการคิดคำนวณ รวมไปถงึนำความรู้

ไปประยุกต์ใช้ในการแกโ้จทย์ปัญหาของผู้เรียนในวิชาคณติศาสตร์ได้ 

  2. องค์ประกอบที่มีอทิธพิลต่อผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตร์ 

   ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับองค์ประกอบที่มอีทิธิพลต่อผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ซึ่งมีสาระและองคป์ระกอบ ดังนี้ 

    กุลกาญจน์ สุวรรณรักษ์ (2556, หน้า 19) ไดก้ล่าวไว้ว่าองค์ประกอบ 

ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้นมาได้จากหลายสาเหตุ ทั้งจากตัวนักเรียนเอง ซึ่งได้แก่  

พฤติกรรมดา้นความรู้ ความคิด สติปัญญา อารมณ์ ความสนใจ เจตคติต่อการเรียน 

และทั้งจากสภาพแวดลอ้มต่าง ๆ เช่น ครอบครัว และวฒันธรรม แต่ส่ิงที่ใหผ้ลโดยตรง 

ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ คุณภาพการสอนของครู 
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    Bloom (1976, p. 52) ไดก้ล่าวถึงตัวแปรทีม่ีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนไวว้่า ประกอบดว้ย 

     1. พฤติกรรมดา้นความรู้ ความคิด หมายถึง ความสามารถ 

ทั้งหลายของนักเรียน ซึ่งประกอบด้วย ความถนัดและพื้นฐานเดิมของนักเรียน 

     2. คุณลักษณะดา้นจิตพิสัย หมายถึงสภาพหรือแรงจูงใจ 

ที่จะทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ใหม่ ไดแ้ก่ ความสนใจ เจตคติที่มตีอ่เนื้อหาวิชาที่เรียน 

ในโรงเรียน ระบบการเรียน ความคิดเห็นเกี่ยวกับตนเองและลักษณะบุคลิกภาพ 

     3. คุณภาพการสอน ได้แก่ การได้รับคำแนะนำ การมีส่วนรว่ม 

ในการเรียนการสอน การเสริมแรงจากครู การแก้ไขขอ้ผดิพลาด และรู้ผลว่าตนเองกระทำ 

    จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า องค์ประกอบที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนมีหลายสาเหตุ ซึ่งอาจเกดิจากตัวผู้เรียนเอง ครูผู้สอน สภาพแวดล้อมต่าง ๆ  

ที่จะส่งผลกระทบต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน รวมไปถงึคุณภาพการจัดการ

เรียนการสอนของคร ู

  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   มีนักการศึกษาไดใ้ห้ความหมายของแบบวัดวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ไว้หลายท่าน ดังนี ้

    บุญชม ศรีสะอาด (2553, หน้า 56) ได้ใหค้วามหมายของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ หมายถึง 

แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ความสามารถของบุคคลในด้านวิชาการ ซึ่งเป็นผลการเรียนรู้ใน

เนื้อหาสาระและตามจุดประสงค์เชิงวิชาหรือเนื้อหาที่สอบนั้น 

    เยาวด ีรางชัยกุล วิบูลย์ศรี (2554, หน้า 16–28) กล่าวถึงแบบวัด 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ว่าแบบวัดผลสัมฤทธิ์เป็นแบบสอบวัดความรู้เชิงวิชาการ  

มักใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เน้นการวัดความรู้ความเข้าใจจากการเรียนรู้ในอดีต 

หรือในสภาพปัจจุบันของแต่ละบุคคล ส่วนใหญ่แบบวัดผลสัมฤทธิ์ที่สร้างขึน้ 

มักจะมีความมุ่งหมายที่สำคัญ คือ เพื่อใช้วัดผลการเรียนรู้ด้านเนือ้หาวิชาและทักษะต่าง ๆ  

ของแต่ละสาขาวิชา โดยเฉพาะอย่างยิ่งสาขาวชิาทั้งหลายที่ได้จัดสอนในระดับชั้นเรียน 

ต่าง ๆของแต่ละโรงเรียน ลักษณะของแบบวัดผลสัมฤทธิ์มีทั้งที่เป็นข้อเขียน (Paper and 

pencil test) และที่เป็นภาคปฏิบตัิจริง (Performance test) 
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    ศศิธร แม้นสงวน (2556, หน้า 260-261) ได้กล่าวถึงแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ว่าเป็นเครื่องมือสำหรับผู้สอนที่จะใช้ในการตรวจสอบผลการเรียนรู้รวมถึง 

พฤติกรรมตา่ง ๆ จากการเรียนหรือการจัดการเรียนรู้ของครูเพื่อประเมนิว่านักเรียน 

มีความรูค้วามสามารถ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ในระดับใด บรรลุวัตถุประสงค์ 

การเรียนรู้มากน้อยเพยีงใด เป็นไปตามมาตรฐานตัวชี้วัดอย่างไร ซึ่งแบบทดสอบ 

จะต้องมีคุณภาพผ่านการสร้างอย่างถูกต้อง มีประสิทธิภาพ มีความถกูต้อง เที่ยงตรง 

เชื่อถือไดม้ีกระบวนการหลักการสร้างแบบทดสอบตามหลักวิชาการ 

    ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์มี 2 ประเภท ดังนี้ 

     1. แบบทดสอบที่ครูสรา้งขึน้ มุ่งใช้วัดผลผู้เรียนเฉพาะกลุ่ม 

ผู้สอน มีลักษณะเป็นแบบทดสอบขอ้เขียน (Paper test) 

      1.1 แบบทดสอบอัตนัย (Subjective test) แบบทดสอบ 

ที่กำหนดปัญหาแลว้ใหผู้้เรียนแสดงคำตอบโดยการเขียนแสดงความรู้ ความคิดเจตคติ 

ได้อย่างเต็มที่ 

      1.2 แบบทดสอบปรนัย (Objective test) เป็นแบบทดสอบ 

ที่กำหนดใหเ้ขียนตอบส้ัน ๆ เป็นแบบทดสอบถูก-ผิด แบบทดสอบเติมคำสัน้ ๆ แบบจับคู่ 

แบบเลือกตอบ 

     2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผล 

สัมฤทธิ์ของผู้เรียนทั่วไป ซึ่งสร้างโดยผู้เชี่ยวชาญ มกีารคิดวิเคราะห์ ปรับปรุงจนมคีุณภาพ 

และได้มาตรฐาน 

    บัวไล แก้ววงศ์สา (2559, หน้า 63) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นเครื่องมือที่ครูใชเ้พื่อตรวจสอบผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

เพื่อประเมินว่านักเรียนมีความรูค้วามสามารถ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ในระดับใด 

บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้มากน้อยเพยีงใด เป็นไปตามมาตรฐานตวัชีว้ัดอย่างไร  

ซึ่งแบบทดสอบจะต้องมีคุณภาพ ผ่านการสรา้งอย่างถูกต้องมปีระสทิธิภาพมีความถูกต้อง

เที่ยงตรง เชื่อถอืไดม้ีกระบวนการหลักการสร้างแบบทดสอบตามหลักวิชาการโดยทั่วไป 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร์มีสองแบบ คือ แบบทดสอบมาตรฐาน

และแบบทดสอบที่ครูสร้างขึน้ ซึ่งแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นประกอบด้วย แบบอัตนัย  

แบบกา ถูก-ผิดแบบเตมิคำ แบบตอบสัน้ แบบจับคู่ และแบบเลอืกตอบ 4 ตัวเลือก 
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   จากความหมายของแบบวัดวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่กล่าวมาข้างต้น

สรุปได้ว่า แบบทดสอบแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ เครื่องมอืสำหรับผู้สอนที่จะใช้

ในการตรวจสอบผลการเรียนรู้ เพื่อประเมนิความรู้ความเข้าใจของนักเรียน ว่ามีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนรู้ในระดับใด บรรลุวัตถุประสงคก์ารเรียนรู้มากน้อยเพยีงใด ซึ่งแบบทดสอบ

จะต้องมีความถูกต้อง มปีระสทิธิภาพและเชื่อถอืได้ 

  4. ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   มีนักการศึกษาไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไว้หลายทา่น ดังนี้ 

    สมนึก ภัททิยธนี (2551, หนา 103-105) ได้เสนอขัน้ตอนการสร้าง 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังนี ้ 

     ขั้นที่ 1 ศึกษาคำอธิบายรายวิชาและจุดประสงค์การเรียนรู้  

     ขั้นที่ 2 แบ่งเนื้อหาสาระทั้งหมด นำมาสร้างแบบทดสอบ 

     ขั้นที่ 3 วิเคราะหค์วามสัมพันธ์ระหว่างชื่อเรื่อง ความคิดรวบยอด  

จุดประสงค์การเรียนรู ้

     ขั้นที่ 4 กำหนดจำนวนข้อสอบเลอืกตอบ 4 ตัวเลือก (หรือ 5  

ตัวเลือก) ที่เขียนทั้งหมดและตองการใชจริง (จำนวนที่เขียนข้อสอบเผื่อไว 20%-50%)  

แลวทำการเขียนข้อสอบใหสอดคลองกับชื่อเรื่องและจุดประสงค์การเรียนรู้แต่ละข้อ 

    เยาวด ีรางชัยกุล วิบูลยศรี (2554, หนา 178-179) ได้เสนอขั้นตอน  

การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

     ขั้นที่ 1 กำหนดวัตถุประสงค์ทั่วไปของการสอบใหอยู่ในรูปของ 

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยระบุเป็นข้อ ๆ และให้วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมเหล่านั้น 

สอดคล้องกับเนือ้หาสาระทั้งหมดที่จะทำการทดสอบดว้ย 

     ขั้นที่ 2 กำหนดโครงเรื่องของเนื้อหาสาระที่จะทำการทดสอบ 

ให้ครบถ้วน 

     ขั้นที่ 3 เตรียมตารางเฉพาะ หรอืผังของแบบทดสอบ เพื่อแสดง  

ถึงน้ำหนักของเนื้อหาวิชาแต่ละสวน และพฤตกิรรมต่างๆ ที่ตองการทดสอบใหเดนชัด  

สัน้ กะทัดรัด และมีความชัดเจน  

     ขั้นที่ 4 สร้างขอคำถามทั้งหมดที่ต้องการจะทดสอบใหเ้ป็นไป 

ตามสัดสวนของน้ำหนัก ที่ระบุไว้ในตารางเฉพาะ 
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    กนกอร สะภา (2559, หน้า 71) ได้กล่าวว่า ในการสร้างแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนัน้มีหลักเกณฑ์เบือ้งต้นที่ควรพิจารณาประกอบในการสร้าง 

แบบทดสอบ ดังต่อไปนี้ 

     1. วัดใหต้รงกับจุดประสงค์การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนควรจะวัดตามจุดมุ่งหมายทุกอยา่งของการสอนและจะต้องมั่นใจ 

ว่าวัดส่ิงที่ต้องการจริง 

     2. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการวัดความเจริญงอกงาม 

ของนักเรียนการเปลี่ยนแปลงและความก้าวหน้าไปสู่จุดมุ่งหมายที่วางไว้ ดังนั้น ครูควร 

ทราบว่าก่อนเรียนนักเรียนมคีวามรู้ความสามารถอย่างไรเมื่อเรียนเสร็จแลว้มีความรู้ 

ความสามารถแตกต่างไปจากเดมิหรือไม่ วิธทีี่อาจช่วยได้ ก็คือ การทดสอบก่อนเรียน 

และการทดสอบหลังเรียน 

     3. การวัดผลเป็นการวดัทางออ้ม เป็นการยากที่จะใช้ข้อสอบ 

แบบเขยีนตอบวัดพฤตกิรรมตรง ๆ ของบุคคลได้ส่ิงที่วัดได้ คือ การตอบสนองต่อขอ้สอบ 

ดังนั้นการแปลงจุดมุ่งหมายให้เป็นพฤติกรรมทีส่อบวัดจะต้องทำ อย่างรอบคอบ 

และถูกต้อง 

     4. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษานัน้มิใช่วัดเพียงเพื่อที่จะให้ 

เกรดเท่านั้นการวัดผลยังเป็นเครื่องช่วยในการพัฒนาการสอนของครูช่วยในการเรียน 

ของนักเรียน ดังนั้น การสอบปลายภาคครั้งเดยีว จงึไม่พอที่จะวัดกระบวนการเจริญ 

งอกงามของนักเรียนได้ 

     5. ในการใหก้ารศึกษาที่สมบูรณ์นั้นสิ่งสำคัญไม่ได้อยู่ที่ 

การทดสอบแต่เพยีงอยา่งเดียว กระบวนการสอนของครูก็เป็นสิ่งสำคัญยิ่ง 

     6. การวัดผลการศึกษามีความผิดพลาดที่ชั่งได้น้ำหนักเท่ากัน 

โดยตาชั่งหยาบ ๆ อาจมีน้ำหนักต่างกัน โดยตาชั่งละเอยีดทฤษฎีการวัดผลเชื่อว่าคะแนน 

สอบที่ได ้คือ คะแนนจริงรวมกับความผิดพลาดในการวัด 

     7. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนควรจะเนน้การวัด

ความสามารถในการใชค้วามรู้ใหเ้ป็นประโยชนห์รือการนำความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ 

ใหม่ ๆ 

     8. ควรคำนึงถงึขีดจำกัดของเครื่องมือที่ใช้ในการวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียน และเครือ่งมอืที่ใช้มาก คือ ขอ้สอบ 
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     9. ควรใช้ชนิดของแบบทดสอบหรือข้อคำถามให้สอดคล้อง 

กับเนือ้หาวิชาที่สอบและจุดประสงค์ที่จะวัด 

     10. ในสภาพแวดล้อมที่ต่างกันคะแนนที่สอบไดอ้าจแตกต่างกัน  

ดังนั้น ในการวัดผลการศึกษาจึงจะต้องจัดสิ่งแวดล้อมให้พอเหมาะ 

    ศศิธร แม้นสงวน (2556, หน้า 261) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสร้าง 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์มี ดังนี้ 

     1. วิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร 

     2. กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นพฤติกรรมเป็นผลการเรียนรู้ 

ที่ผู้สอนกำหนดและคาดหวังจะใหเ้กิดขึน้กับผู้เรียน โดยผู้สอนจะกำหนดไว้ล่วงหน้าสำหรับ 

เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรูแ้ละการสร้างข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

     3. กำหนดชนิดข้อสอบ 

     4. เขียนข้อสอบ 

     5. ตรวจทาน 

     6. จัดพมิพ์แบบทดสอบ 

     7. ทดลองสอบเพื่อนำผลมาวิเคราะห์ขอ้สอบ 

     8. แก้ไขปรับปรุงแล้วไดแ้บบทดสอบฉบับจริง 

   จากขั้นตอนการสร้างเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่กล่าวมา

ข้างต้น สรุปได้ดังนี้  1) วิเคราะห์สูตรรายวชิาเพื่อกำหนดเนื้อหา 2) ศึกษาคำอธบิาย 

รายวชิา 3) กำหนดจุดประสงคการเรียนรู 4) กำหนดน้ำหนักคะแนนใหส้อดคล้องกับ 

ตัวชีว้ัดหรือผลการเรียนรู 5) กำหนดจำนวนขอ้ของแบบทดสอบทั้งหมดและต้องการใช้จริง 

ของแต่ละชนิด และ 6) ดำเนินการสร้างข้อสอบตามแผนทีว่างไว ้

 

ความพึงพอใจ 

 ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับความพึงพอใจ ซึ่งมีสาระและองค์ประกอบ ดังนี้ 

  1. ความหมายของความพงึพอใจ 

   มีนักการศึกษาไดใ้ห้ความหมายของความพึงพอใจไว้หลายท่าน ดังนี้ 

    ราชบัณฑิตสถาน (2546, หน้า 42) ได้กล่าวว่า ความหมายของคำว่า 

ความพึงพอใจ ดังนี้ คำว่า “พึง” เป็นคำกริยาอื่น หมายความว่า ยอมตาม เช่น พึงใจ  

และคำว่า “พอใจ” หมายถึง สมชอบ สมใจ 
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    ธีรกติิ นวรตัน์ ณ อยุธยา (2547, หน้า 182) ไดใ้ห้ความหมายของ

ความพึงพอใจว่า “ความพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรือทัศนคติของบุคคลที่มีต่อส่ิงใด

สิ่งหนึ่ง หรือปัจจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง ความรู้สึกพอใจจะเกิดขึ้นเมื่อความต้องการของ

บุคคลไดร้ับการตอบสนองหรือบรรลุจุดหมายในระดับหนึ่ง และความรู้สกึดังกล่าวจะ

ลดลงหากความต้องการหรือจุดหมายนั้นไม่ได้รับการตอบสนอง 

    วิมลสิทธิ ์หรยางกูร  (2549, หน้า 35) ได้กล่าวถึงความหมายของ

ความพึงพอใจว่า “ความพงึพอใจเป็นการให้ค่าความรู้สกึของคนที่สัมผัสกับโลกทัศน์

เก่ียวกับการจัดการสภาพแวดล้อม ค่าความรูส้กึของบุคคลที่มีต่อการจัดสภาพแวดล้อม 

จะแตกต่างกัน เชน่ ความรู้สึกดี-เลว พอใจ-ไม่พอใจ สนใจ-ไม่สนใจ   

    นฤมล ธรรมประชา (2549, หน้า 36) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจ 

หมายถึง ความรู้สึกพงึพอใจ และมีความสุขเมื่อได้ปฏิบัติงานนั้น หรอืที่ไดท้ำงาน 

ร่วมกับคนอื่น มีทัศนคติที่ดีต่องาน สามารถดำเนินกิจกรรมจนบรรลผุลสำเร็จ 

    บุญธรรม กจิปรีดาบรสิุทธิ์ (2549, หน้า 189) ได้ให้ความหมายว่า 

ความพึงพอใจเป็นสภาพความรู้สกึที่มีต่อความรู้สึกสดชื่น ต่อบุคคล สิ่งของ และบริการ 

เป็นภาวะทางอารมณ์เชิงบวกทีบุ่คคลแสดงออกเมื่อได้รับผลสำเร็จทั้งปริมาณและคุณภาพ 

ตามจุดมุ่งหมาย และความต้องการ 

    นริศรา สหีาราช (2550, หน้า 59) ได้กล่าวไว้ว่า ความพึงพอใจ 

หมายถึงความรู้สกึชอบสนใจ ความรู้สึกที่พอใจเป็นความรู้สกึส่วนตวัของแต่ละบุคคลที่

เป็นผลมาจากความต้องการการทำกิจกรรมตา่ง ๆ การปฏิบัติงาน รวมไปถึงการทำงาน 

มีผลทำให้บุคคลนั้นต้องการมีความสุขที่อยากร่วมกิจกรรม หรือเรียกร้องเพื่อตอบสนอง

ความต้องการของแต่ละคน 

    จิตตินันท์ นันทไพบูลย์ (2551, หน้า 115) ได้กล่าวไว้ว่า ความพึงพอใจ 

ในงาน หมายถึง ภาวการณ์แสดงออกถงึความรู้สึกในทางบวกของบคุคลที่เกิดจาก 

การเปรียบเทยีบประสบการณ์ และผลตอบแทน (ได้แก่ ลักษณะงาน อัตราค่าจ้าง โอกาส 

ก้าวหน้า และผลประโยชน์) ที่ไดร้ับจากงานในระดับที่เป็นไปตามความคาดหวังที่บคุคล 

ตั้งไว้ 

    จิราพร กำจัดทุกข์ (2552, หน้า 23) ความพึงพอใจ หมายถึง 

ความรู้สึกที่เป็นการยอมรับ ความรู้สึกที่ยินดี ความรู้สึกชอบในการไดร้ับบริการหรือได้รับ

การตอบสนองตามความคาดหวัง หรือความตอ้งการที่บุคคลนัน้ได้ตั้งไว้ 
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    วันเพ็ญ ศรีมะโรง และสุมัทนา รัตนกุล (2557, หน้า 4) กล่าวว่า  

ความพึงพอใจ หมายถงึ ความรู้สกึที่ดีหรือทัศนคติที่ดขีองบุคคล ซึ่งมักเกิดจากการไดร้ับ

การตอบสนองตามที่ตนต้องการ ก็จะเกดิความรูสึกที่ดีต่อส่ิงนั้น ตรงกันข้าม หากความ

ต้องการของตนไม่ไดร้ับการตอบสนองความไม่พึงพอใจก็จะเกิดขึน้ 

    ภานุเดช เพียรความสุข (2558, หน้า 10) กล่าวว่าความพึงพอใจ 

หมายถึง ความรู้สึกที่เป็นการยอมรบั ความรูส้กึชอบ ความรู้สึกที่ยินดกีับการปฏิบัติงาน 

ทั้งการใหบ้ริการและการรับบริการในทุกสถานการณ์ ทุกสถานที ่

    จากความหมายของความพึงพอใจที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า ความ

พึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบหรือพอใจของบุคคลต่อกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งหรือสิ่ง

ใดสิ่งหนึ่ง โดยพยายามกระทำสิ่งนั้นใหเ้ป็นไปตามเป้าหมายทีต่นเองต้องการ 

  2. แนวคดิทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 

   มีนักการศึกษาในสาขาต่าง ๆ ทำการศึกษาค้นคว้าแนวคิดทฤษฎีที่

เก่ียวกับความพึงพอใจไว ้ดังนี้ 

   ทฤษฎีสำหรับการสร้างความพึงพอใจมีหลายทฤษฎี ทฤษฎีที่ไดร้ับ  

การยอมรับและมีชื่อเสียงที่ผู้วิจยันําเสนอ ได้แก ่ทฤษฎีความตองการตามลำดับขัน้ของ 

มาสโลว ์(Maslow's Hierarehy of Needs) ได้เห็นว่ามนุษย์ถูกกระตุน้จากความปรารถนาที่

จะได้ครอบครอง ความต้องการเฉพาะอย่าง ซึ่งความต้องการนี้ เขาได้ตั้งสมมติฐาน

เก่ียวกับความต้องการของบุคคลไว้ ดังนี้ 

    1. บุคคลย่อมมีความตอ้งการอยู่เสมอและไม่สิ้นสุด ขณะที่ความ

ต้องการใดได้รับการตอบสนองแล้ว ความต้องการอย่างอื่นก็จะเกดิขึน้อีกไมม่ีวันจบสิน้  

    2. ความต้องการที่ได้รับการตอบสนองแล้วจะไมเ่ป็นสิ่งจูงใจของ  

พฤติกรรมอื่น ๆ ต่อไป ความตองการที่ยังไม่ได้รับการตอบสนองจึงเป็นสิ่งจูงใจกับ  

พฤติกรรมของคนนั้น  

    3. ความต้องการของบุคคล จะเรียงเป็นลำดับขัน้ตอนความสำคัญ

เมื่อ ความต้องการระดบัต่ำ ได้รับการตอบสนองแล้ว บุคคลกจ็ะให้ความสนใจกับความ

ต้องการระดับสงูต่อไป ลำดับความต้องการของบุคคลม ี5 ขั้นตอนลำดับขัน้ ดังนี ้

     3.1 ความต้องการทางร่างกาย (Physiological Needs) เปน็ความ 

ต้องการเบือ้งต้นเพื่อความอยู่รอดของชีวิต เชน่ ความต้องการในเรื่องของอาหาร น้ำ 

อากาศ เครื่องนุ่งห่ม ยารักษาโรค ที่อยู่อาศยั ความต้องการทางเพศ ความต้องการ  
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ทางด้านรา่งกายจะมีอทิธิพลต่อพฤติกรรมของตน ก็ต่อเมื่อความต้องการทั้งหมดของคน  

ยังไมไ่ด้รับการตอบสนอง  

     3.2 ความต้องการความปลอดภัยหรือความมั่นคง (Social or  

Blengine Needs) ถ้าหากความต้องการทางด้านร่างกายได้รับการตอบสนองตามสมควร 

แล้วมนุษยต์้องการในขัน้สูงต่อไป คือ เป็นความรู้สกึทีต่้องการความปลอดภัยหรือมั่นคง  

ในปัจจุบัน และอนาคต ซึ่งรวมถึงความก้าวหน้าและความอบอุ่นใจ  

     3.3 ความต้องการทางสังคม (Social or Belonging Needs) 

ภายหลัง จากที่คนได้รับการตอบสนองในสองขั้นดังกลาวก็จะมีความต้องการที่สูงขึน้  

คือ ความต้องการทางสังคมเป็นความต้องการที่จะเข้าร่วมและได้รับการยอมรับในสังคม  

ความเป็นมติรและความรักจากเพื่อน  

     3.4 ความต้องการที่จะได้รับการยกย่องนับถอื (Esteem Needs)  

เปน็ความต้องการให้คนอื่นยกยอง ใหเ้กียรติ และเห็นความสำคัญของตน อยากเด่น 

ในสังคม รวมถึงความสำเร็จ ความรู้ ความสามารถ ความเปน็อสิระและเสรี  

     3.5 ความต้องการความสำเร็จในชีวิต (Self Actulization)  

เป็นความต้องการระดบัสูงสุดของมนุษย์ สวนมากจะเป็นการอยาก อยากจะให้ตาม 

ความคิดของตน หรือตอ้งการจะเป็นมากกว่าที่ตัวเองเป็นอยู่ในขณะนี้  

   สรุปได้ว่า ความตองการทั้ง 5 ขั้นของมนุษย์มคีวามสำคัญไม่เทากัน 

บุคคลแต่ละบคุคลจะปฏิบัติตนใหสอดคล้องกับการบําบัดความต้องการในแต่ละขัน้ 

ที่เกิดขึน้ การจูงใจตามทฤษฎีนีจ้ะตองพยายามตอบสนองความต้องการของมนุษย์  

ซึ่งมคีวามต้องการลำดับขั้นทีแ่ตกต่างกันไป และความต้องการในแตล่ะขัน้ จะมี

ความสำคัญแก่บคุคลมากน้อยเพยีงใดนั้น ก็ขึน้อยู่กับความพึงพอใจที่ได้รับจากการ

ตอบสนองความต้องการ ในลำดับขัน้ 

   อนิทิรา ศรีสว่าง (2549, หน้า 47) ได้ทำการศึกษาค้นคว้าทฤษฎีที่เป็น

มูลเหตุที่ทำให้เกิดความพึงพอใจเรียกว่า The Motivation Hygiene Theory ทฤษฎีนี ้

ได้กล่าวถึงปัจจัยที่ท้าใหเ้กิดความพึงพอใจในการทำงาน 2 ปัจจยั คอื 

    1. ปัจจัยกระตุ้น (Motivation Factors) เป็นปัจจยัที่เกี่ยวกับงาน  

ซึ่งมผีลก่อให้เกิดความพึงพอใจในการทำงาน เช่น ความสำเร็จของงาน การได้รับการ

ยอมรับนับถอืลักษณะของงาน ความรบัผิดชอบ ความก้าวหนา้ในตำแหน่งการงาน 
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    2. ปัจจัยค้ำจนุ (Hygiene Factors) เป็นปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับ

สิ่งแวดล้อมในการทำงานและมีหน้าที่ใหบุ้คคลเกิดความพึงพอใจในการทำงาน  

เช่น เงนิเดือน โอกาสที่จะก้าวหน้าในอนาคต สถานะอาชีพ สภาพในการทำงาน เป็นต้น 

   สุรางค์ โค้วตระกูล (2552, หน้า 158-162) ได้กล่าวถึงแนวคิดเก่ียวกบั 

พฤติกรรมมนษุย์ของมาสโลว์ (Maslow) ไว้ว่าทุกคนมีความต้องการอยู่เสมอและไม่มี 

ที่สิน้สุดเมื่อได้รับความต้องอย่างหนึ่งจะต้องการอกีอย่างหนึ่งซึ่งมรีะดับความต้องการ  

5 ระดับไดแ้ก่ 

    1. ความต้องการทางสรีระ (Basic Physiological Needs) เป็นความ

ต้องการขั้นพืน้ฐานของมนุษย์ ได้แก่ ความต้องการด้านอาหาร อากาศ น้ำ อุณหภูม ิ 

การหลับนอนการขับถา่ย ที่อยู่อาศัย เครื่องนุง่ห่ม ยารักษาโรค การพักผ่อน ความต้องการ

ทางเพศ เป็นต้น 

    2. ความต้องการความปลอดภัยและมั่นคง (Safety and Security 

Needs) เป็นความต้องการใหต้ัวเองปลอดภัยจากอันตรายทุกดา้น ความต้องการความ

มั่นคงในการทำงานตลอดจนความมั่นคงทางฐานะเศรษฐกจิ 

    3. ความต้องการความรักและเป็นเจา้ของ (Love and Belonging 

Needs) เป็นความต้องการรัก อยากใหเ้ป็นที่รกั ยอมรับจากกลุ่ม ต้องการความรัก 

และอยากให้เป็นที่รัก ยอมรับจากกลุ่ม ต้องการความรักและมสี่วนรว่มในกลุ่ม  

ให้กลุ่มยอมรับตน เช่นกลุ่มครอบครัว กลุ่มสังคม 

    4. ความต้องการที่จะได้รับการยกย่องจากผูอ้ืน่ (Self Esteem Needs) 

เป็นความต้องการที่จะให้ผู้อ่ืนยกย่องตน เป็นความปรารถนาของบุคคลที่จะทำให้เกิด 

พฤติกรรมตา่ง ๆ ตลอดจนความต้องการใหม้ฐีานะเด่น เป็นที่ยอมรับของบุคคลอื่น 

    5. ความต้องการจะบรรลุถงึความต้องการของตนเองอย่างแท้จริง 

(Self-Actualization) เปน็ความต้องการขั้นสูงสุดของมนุษย์ ซึ่งเป็นความต้องการที่สูงขึน้ไป

อย่างไม่มวีันสิ้นสุดและอยากที่จะได้รับความสำเร็จสมประสงค์ตามความคิดไว้ทุกประการ 

   จากแนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจที่กล่าวมาข้างตน้ สรุปได้ว่า 

ทฤษฎีต่าง ๆ มุ่งเน้นให้ผู้ปฏิบัติงานเกดิแรงจูงใจ และตั้งใจทำงานให้บรรลุตามเป้าหมาย 

ที่วางไว้ เพื่อตอบสนองความต้องการของตนเอง ไม่ว่าจะเป็นความตอ้งการดา้นร่างกาย 

ความรัก การได้รับการยกย่อง ชมเชย รางวัล รวมทั้งเป็นที่ยอมรับของบุคคลอื่น เมื่อความ

ต้องการนั้นได้รับการตอบสนองแล้วก็จะเกิดความพึงพอใจ 
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  3. แบบสอบถามความพึงพอใจ 

   ในการวัดความพึงพอใจในการเรียนรู้กระทำไดห้ลายวิธี ต่อไปนี้ 

    สมนึก ภัททิยธนี (2548, หน้า 40) กล่าวถึง การวัดความพึงพอใจ 

โดยใช้แบบสอบถามประมาณค่า (Rating Scale) เป็นเครื่องมือที่นิยมกันมาก 

โดยเฉพาะการเก็บรวบรวมข้อมูลทางสังคมศาสตร์ ทั้งนี้เพราะเป็นวิธทีี่สะดวก  

และสามารถใช้วัดไดอ้ย่างกว้างขวาง โดยค้าถามเป็นตัวกระตุ้นเร่งเร้าให้บุคคล 

แสดงพฤติกรรมต่าง ๆ ออกมาใช้ในการประเมนินักเรียน และนักเรียนใช้ในการประเมนิ

และพิจารณาตนเองหรือสิ่งอื่น ๆ ใช้ทั้งการประเมินในการปฏิบัติกิจกรรม ทักษะต่าง ๆ  

และพฤติกรรมดา้นจติพิสัย เช่น ความพึงพอใจ เจตคติ แรงจูงใจ ใฝ่สัมฤทธิ์ความสนใจ 

เป็นต้น 

    การวัดความพึงพอใจโดยใช้แบบสอบถามแบบประมาณค่า (Rating 

Scale) สามารถแบ่งความพึงพอใจออกเป็น 5 ระดับ ดังนี้ 

     ระดับ 5 แปลความหมายว่า พึงพอใจในระดับดมีาก 

     ระดับ 4 แปลความหมายว่า พึงพอใจในระดับด ี

     ระดับ 3 แปลความหมายว่า พึงพอใจในระดับปานกลาง 

     ระดับ 2 แปลความหมายว่า พึงพอใจในระดับน้อย 

     ระดับ 1 แปลความหมายว่า พึงพอใจในระดับนอ้ยสุด 

    นำผลรวมของคะแนนทีไ่ด้จากแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ แบบประมาณค่า 5 ระดับ มาคำนวณหาค่าเฉลี่ยตาม  

บุญชม ศรีสะอาด (2545, หน้า 99-100) โดยเปรียบเทียบเกณฑแ์ปลความหมาย ดังนี ้

     คะแนนเฉลี่ย 4.51-5.00 แปลความหมายว่า มีความพอใจมาก

ที่สุด 

     คะแนนเฉลี่ย 3.51-4.50 แปลความหมายว่า มีความพอใจมาก 

     คะแนนเฉลี่ย 2.51-3.50 แปลความหมายว่า มีความพอใจระดับ

ปานกลาง 

     คะแนนเฉลี่ย 1.51-2.50 แปลความหมายว่า มีความพอใจน้อย 

     คะแนนเฉลี่ย 1.00-1.50 แปลความหมายว่า มีความพอใจน้อย

ที่สุด 
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    บุญธรรม กิจปรีดาบรสิุทธิ์ (2549, หน้า 181) ได้กล่าวว่า ในการวัด 

ความพึงพอใจเราสามารถวัดไดโ้ดยใช้เครื่องมือที่เรียกว่า แบบวัด คำว่าแบบวัดนี้ 

เป็นคำกลาง ใช้แทนความหมายของเครื่องมือรวบรวมข้อมูลทั่วไป ทัง้แบบสอบถาม  

แบบสัมภาษณแ์บบประเมินค่า แบบทดสอบวัดความรู้วัดความถนัดและวัดพฤติกรรม 

ดังนั้น ในการวัดความพึงพอใจเราจึงสามารถสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ตอบ

ได้โดยอาศัยแนวคิดทฤษฎีสนับสนุนแบบวัดความพึงพอใจ จงึจะมีคุณภาพสามารถ 

วัดไดต้รงกับความตรงการของผู้วิจัยการวัดความพึงพอใจสามารถกระทำได้หลายวิธี 

     1. การใช้แบบสอบถาม โดยผู้สอบถามจะออกแบบสอบถามเพื่อ

ต้องการทราบความคิดเห็น ซึ่งสามารถทำได้ในลักษณะที่กำหนดคำตอบใหเ้ลือก หรอืตอบ

คำถามอสิระคำถามดังกล่าวอาจถามความพึงพอใจในด้านต่าง ๆ เช่น การบริหาร  

การควบคุมงานเงื่อนไขต่าง ๆ 

     2. การสัมภาษณ์ เป็นวธิีวัดความพึงพอใจทางตรงทางหนึ่ง ซึ่ง

ต้องอาศัยเทคนิคและวธิีการที่ดีจงึจะทำให้ได้ข้อมูลที่เป็นจริงได้ 

     3. การสังเกต เป็นวิธกีารวัดความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรม

ของบุคคลเป้าหมายไม่ว่าจะแสดงออกจากการพูด กิริยาท่าทาง วิธีนีจ้ะต้องอาศัยการ

กระทำอย่างจริงจังและการสังเกตอย่างมีระเบียบแบบแผน 

    ชวลติ ชูกำแพง (2551, หน้า 112-113) ได้อธิบายถึงวิธีวัดจติพิสัย  

สามารถทำได้หลายวิธี ซึ่งวิธีที่นิยมในปัจจบุัน คือ 

     1. การสังเกต (Observation) เป็นการสังเกตการพูด การกระทำ 

การเขยีนของนักเรียนทีม่ีต่อส่ิงใดสิ่งหนึ่งที่ครูตอ้งการ 

     2. การสัมภาษณ์ (Interview) เป็นวิธทีี่ครูใช้พูดคุยกับนักเรียนใน

ประเด็นที่ครูอยากรู้ซึ่งอาจเป็นความรู้สึก ทัศนคติของนักเรียน เพื่อนำสิ่งที่นักเรียนพูด

ออกมาแปลความหมายเกี่ยวกับลักษณะจิตพสิัยของนักเรียนได้ เช่น ครูอยากรูว้่าเขาสนใจ

เรียนวิชาภาษาไทยหรือไม่ เคยอ่านหนังสอือะไรดี ๆ บ้าง คำตอบของนักเรียนจะทำให้ครู

ประเมนิได้ว่ามีความสนใจการเรียนภาษาไทยมากน้อยเพียงใด 

     3. การใช้แบบวัดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  

เป็นเครื่องวัดทัศนคติ วดัความสนใจ วัดคุณธรรม จริยธรรมไว้มากพอสมควร ซึ่งครูคนอื่น

สามารถนำไปใช้ได้ ถ้าเป็นแบบวัดเจตคติ หรือวัดความสนใจจะมีรูปแบบการวัด 3 ระดับ 
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คือ แบบของลิเคิร์ท แบบของเธอร์สโตน แบบของออสกูด แบบวัดมาตราส่วนประมาณคา่ 

(Rating Scale) แบบของลิเคิร์ท มีลักษณะสำคัญ 4 ประการ ดังนี้ 

      3.1 มีระดับความเข้มขน้ใหผู้้ตอบ เลอืกตอบตามความเห็น 

เหตุผลสภาพความเป็นจริงตั้งแต่ 3 ระดับขึ้นไป 

      3.2 ระดับที่เลอืกอาจเป็นชนิดที่มทีั้งดา้นบวกและดา้นลบในข้อ

เดียวกันหรือมีเฉพาะด้านบวก หรือมีเฉพาะด้านลบ โดยที่อกีด้านหนึ่งจะเป็นศูนย์หรือ

ระดับน้อยมาก 

      3.3 บางข้อมีลักษณะเชิงนิมาน (Positive Scale) บางข้อมี

ลักษณะเชิงนิเสธ (Negative Scale) 

      3.4 สามารถแปลงผลตอบเป็นคะแนนได้ จึงสามารถวัดความ

คิดเห็นคุณลักษณะดา้นจิตพิสัยออกมาในเชิงปริมาณได้ 

    จากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ความพึงพอใจในการเรียน 

และผลการเรียนจะมีความสัมพันธ์กันทางบวกทั้งนี ้ขึ้นอยู่กับกิจกรรมที่นักเรียนปฏิบัติ 

ว่าทำให้นักเรียนได้รับการตอบสนองความต้องการดา้นร่างกายและจิตใจ เครื่องมือ 

ที่จะใช้วัดมหีลายลักษณะแต่ทีน่ิยม ได้แก่ แบบสัมภาษณ์ และแบบสอบถาม การเลือกใช้ 

แบบใดควรพิจารณาทีว่ัตถุประสงค์การวัดเปน็หลัก แลว้ดูว่าแบบใดจะได้ผลตรงตาม 

ที่ต้องการหรือตรงตามวัตถุประสงค์หรือไม่ เพื่อส่งผลให้การวัดนั้นมีประสทิธิภาพ 

เชื่อถือได้ 

    ในการวิจัยครั้งนี้ ผูว้ิจัยใชแ้บบสอบถามความพึงพอใจชนิดปลายปิด 

ชนิดมาตรประมาณค่า 5 ระดับ โดยใหผู้้เรียนรายงานตนเอง (Self-report) ตามรายการ 

ต่าง ๆ ที่ตองการวัด จากระดับมากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และนอ้ยที่สุด เพื่อวัด 

ความรสูกึ ชื่นชอบ พอใจ ของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรูคณติศาสตร์ตามแนวคิด

หอ้งเรียนกลับดา้น ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT โดยคำนึงถึง 

โครงสร้างหลักในการสร้างรูปแบบและลักษณะของแบบสอบถามที่ดี โดยกำหนดเกณฑ์ 

การใหคะแนนดังนี้  

     5 คะแนน  แปลความหมายว่า  ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 

     4 คะแนน  แปลความหมายว่า  ระดับความพึงพอใจมาก 

 



107 

     3 คะแนน  แปลความหมายว่า  ระดับความพึงพอใจปาน

กลาง 

     2 คะแนน  แปลความหมายว่า  ระดับความพึงพอใจน้อย 

     1 คะแนน  แปลความหมายว่า  ระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด 

 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 1. งานวิจัยในประเทศ 

  วนิดา อารมณ์เพียร (2552, หน้า 103) ได้ศึกษาวิจัย การศกึษาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ความคงทนในการเรียนรู้ เรื่องการหารทศนยิม และ

พฤติกรรมการทำงานกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้

เทคนิค STAD และ TGT ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การหารทศนิยม 

ของนักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค STAD และ TGT สูงขึน้ นักเรียนมี

ความคงทนในการเรยีนรู้และพฤติกรรมในการทำงานกลุ่มดขีึน้ 

  ธาดา ธกิุลวงษ์ (2553, หน้า 97-100) ไดท้ำการวิจัยเรื่องการเปรยีบเทียบ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องทศนิยมที่สอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนการ 

สอนแบบร่วมมือเทคนคิ TGT กับการสอนแบบปกติ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6  

มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณติศาสตร์ เรื่องทศนิยม  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่สอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอนแบบรว่มมือ 

เทคนิค TGT กับการสอนแบบปกติ กลุ่มตัวอยา่งที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 6 โรงเรียนด่านช้าง จังหวดัสุพรรณบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 

2553 จำนวน 80 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจยัคือ แผนการจัดการเรยีนรู้ วิธีการสอนแบบ

ร่วมมือเทคนคิ TGT และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องทศนิยม แตกต่างกันอย่าง

มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยนักเรียนได้รับการสอนโดยใช้กจิกรรมแบบร่วมมือ

เทคนิค TGT มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนด้วยวิธสีอนแบบ

ปกต ิ

  อุบลวรรณ ปัญนะ (2557, หน้า 101-103) ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรม 

การเรียนรูแ้บบใชป้ัญหาเป็นฐานรว่มกับเทคนคิห้องเรียนกลับทาง ทีม่ีต่อความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
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กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที ่5 โรงเรียนวัดประสาทนิกร จำนวนนักเรียน 

37 คน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 5 ที่เรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแ้บบใช้ปัญหาเป็นฐานรว่มกับเทคนิคห้องเรียน

กลับทาง มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ หลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญที่ระดับ .05 2) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรยีน

โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ัญหาเป็นฐานรว่มกับเทคนิคหอ้งเรียนกลับทาง  

มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ เรื่อง บทประยุกตห์ลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ 

ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  กฤษกร สุขอนันต์ (2558, หน้า 53-56) ได้ทำการวิจัย เรื่อง  

การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ เรื่อง เรขาคณิต ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 6 ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบรว่มมือ เทคนิค TAI และเทคนิค TGT 

กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรยีน ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 6  โรงเรียนตังเอ็ง อำเภอเมือง จังหวัด 

จันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จำนวน 2 หอ้งเรียน หอ้งเรียนละ 40 คน แต่ละ

หอ้งเรียนมีนักเรียนแบบคละความรู้ความสามารถ ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม 

(Cluster Random Sampling) ผลการวิจัยพบวา่ 1) นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6  

กลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบรว่มมือเทคนิค TAI มีผลสมัฤทธิท์างการเรียน หลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 

กลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบรว่มมือเทคนิค TGT มีผลสมัฤทธิท์างการเรียน หลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 และ 3) นักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที ่6 กลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบรว่มมือเทคนิค TAI และกลุ่มที่ได้รับการจัดการ

เรียนรู้แบบรว่มมือเทคนิค TGT มีผลสมัฤทธิท์างการเรียนไม่แตกต่างกัน 

   ชนสทิธิ ์สทิธิ์สูงเนิน (2559, หน้า 89-93) ได้ทำการวิจยัเรื่อง การพฒันา 

แบบฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตรด์ว้ยการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL 

ร่วมกับแนวคิด Flipped Classroom เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทาง 

คณิตศาสตร์ของนักเรียน กลุ่มตัวอย่างเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จำนวน 15 คน 

ที่กำลังศกึษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนบ้านคลองบางกก โดยวิธกีาร 

สุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) ผลการศึกษาพบว่า ผลการเรียนรู้หลังใช้แบบฝึกทักษะ

การแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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  ชยาพร ส่งศรี (2562, หน้า 105–107) ได้ศึกษาการจัดการเรียนการสอน 

เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้การจัดการเรียนรู ้

แบบห้องเรียนกลับด้าน กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 ได้มาโดยการสุ่ม 

อย่างง่าย จำนวน 29 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนโดยการจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลับดา้น 

เรื่อง รูปเรขา คณิตสามมิติ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญที่ระดบันัยสำคัญ .05  

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปทีี่ 6 ที่เรียนโดยการจัดการ

เรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลับด้าน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ สูงกว่าเกณฑ์อย่างมีนัยสำคัญ 

ที่ระดับนัยสำคัญ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มตี่อ 

การจัดการเรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลับดา้น เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมติ ิอยู่ในระดับมาก 

  จิรยา เบ้าหล่อเพชร (2565, หน้า 144) ได้ทำการวิจัยเรื่อง การจัดการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น หน่วยการเรียนรู้ เศษส่วน สำหรับ

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มตัวอย่างได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง  

คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบา้นต้นผึง้ สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปกีารศึกษา 2564 จำนวน 17 คน ผลการวิจยั

พบว่า 1) การจัดการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน หน่วยการเรียนรู้ 

เศษส่วน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสทิธิภาพเท่ากบั 77.36/78.63  

ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ที่ 75/75 2) นักเรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนดว้ยการ

จัดการเรียนรู้คณติศาสตร์ ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น อยู่ในระดับมาก ( X̅ เท่ากับ 4.28,  

S.D. เท่ากับ 0.40) 

 2. งานวิจัยต่างประเทศ 

  Wen-Chi Vivian (2017, pp. 142-157) ได้ทำการวิจัยเรื่อง การสร้างชมุชน 

การเรียนรู้ออนไลน์ในห้องเรียนกลับด้าน เพื่อกระตุ้นทักษะการพูดของนักเรียน EFL  

(เรียนภาษา) งานวิจัยพบว่า การสร้างชมุชนการเรียนรู้ออนไลน์ในห้องเรียนกลับด้าน

นอกจากจะเพิ่มการมีส่วนรว่มแลว้ ยังทำให้มคีวามคล่องแคล่วในทักษะการพูดไดด้ว้ย  

ซึ่งจะนำมาสู่การเรียนรูเ้ชิงปฏิสัมพันธ์ เช่น การเล่าเรื่อง บทสนทนา และการนำเสนอ 

งานกลุ่ม 
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  Xuefeng, Wei (2020, pp. 1461-1484) ได้ทำการศึกษาแนวทางในการ

จัดการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลับดา้นในบรบิทของจนีและออกแบบแนวทางในการปรับปรุง

ประสทิธิภาพการเรยีนรู้ทางคณติศาสตร์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน้  

กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 จำนวน 88 คน โรงเรียนมัธยมศึกษา 

แห่งหนึ่งในเมืองเอ้ียนไถ มณฑลซานตง ประเทศจีน โดยแบ่งเป็นกลุ่มทดลองและ 

กลุ่มควบคุม ผู้เข้าร่วมมาจากชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่แตกต่างกันสองชั้นเรียน  

ชั้นเรียนหนึ่งได้รับมอบหมายให้เป็นกลุ่มทดลอง ได้รับการสอนตามแนวคิดห้องเรียน 

กลับดา้น และอีกชั้นเรียนหนึ่งไดร้ับมอบหมายใหเ้ป็นกลุ่มควบคุม ไดร้ับการสอน 

ในหอ้งเรียนแบบดัง้เดิม โดยทั้งสองกลุ่มมอีาจารย์คนเดียวกัน มีการวเิคราะห์การประเมนิ

ความรู้ก่อนเรยีนโดยใช้สถิติ t–test independent เพื่อระบุว่าทั้งสองกลุ่มมีความ 

เท่าเทียมกันหรือไม่ และใช้สถิติ ANOVA ในการประเมนิความมปีระสทิธิผลของแนวทาง

หอ้งเรียนกลับดา้นระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ผลการวิจัยพบว่า วิธีการ

หอ้งเรียนแบบกลับด้านช่วยปรับปรุงประสิทธิภาพการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน

อย่างมีนัยสำคัญ การจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลับดา้นมีประโยชนต์่อนักเรียนดา้น

คณิตศาสตร์ในระดับกลางมากกว่าเมื่อเปรียบเทียบกับระดับสูงหรือตำ่ 

   Kaya (2021, pp. 183-211) ศึกษาการนำแบบจำลองหอ้งเรียนกลับด้าน 

มาใช้ในการพัฒนาศิลปะภาษาขั้นพืน้ฐานของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ได้ศึกษา

มุมมองของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 อาจารย์และผู้ปกครอง เก่ียวข้องกับ

สถานการณ์และกระบวนการที่เกิดขึน้ระหว่างการนำแบบจำลองห้องเรียนเรียนกลับดา้น

ไปใช้ในการพัฒนาทักษะภาษาพื้นฐานของนักเรียน การศึกษานี้ดำเนนิการกับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 4 จำนวน 23 คน ครูและผู้ปกครอง โดยครูประจำชั้นมีบทบาท 

เป็นผู้สังเกตการณ์ นั่งอยู่ดา้นหลังของห้องเรียน จะสังเกตขั้นตอนการเรียนและให้

คำแนะนำกับนักเรียนตามความเหมาะสม การออกแบบการศึกษาเปน็การวิจัยเชิง

ปฏิบัติการ ไดท้ำการศกึษาอย่างเป็นระบบ ดำเนินการโดยครู-นักวจิัย ผู้อำนวยการ

โรงเรียน ที่ปรึกษาโรงเรียน การวิเคราะห์ข้อมลูจะวิเคราะห์ข้อมูลที่ไดจ้ากการสัมภาษณ์

นักเรียน อาจารย์ และผู้ปกครอง ผู้วิจัยจะถอดความจากบทสัมภาษณ์ ใช้โปรแกรม 

Nvivo8 ผลการดำเนินการ พบว่า แบบจำลองหอ้งเรียนกลับดา้นมีส่วนชว่ยในการพฒันา

ทักษะทางภาษาของนักเรียน ทักษะด้านความรู้ความเขา้ใจ อารมณ์ จิตและสังคมของ

นักเรียนได้รับการพัฒนาขึน้ ในดา้นการจัดการห้องเรียนและปัญหาพฤติกรรมที่ส่งผลต่อ
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กระบวนการดำเนินการลดลง นอกจากนี ้นักเรียน ครู และผู้ปกครองมีความคิดเห็นในเชิง

บวกเกี่ยวกับกระบวนการดำเนินการหอ้งเรียนกลับดา้น 

 จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง จะเห็นได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

แบบ TGT และแนวคิดหองเรียนกลับดา้นเขามามีสวนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียน 

การสอนคณิตศาสตร์ มีการใช้เทคโนโลยีเข้ามาในการจัดการเรียนการสอน นักเรียน 

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรูแ้บบร่วมมือ รูปแบบ TGT และแนวคิดหอ้งเรียน

กลับดา้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง มคีวามพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์  

เกิดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ การเรียนแบบหองเรียนกลับดา้นช่วยใหนักเรียน

มีสวนร่วมในกจิกรรมการเรียนการสอนเพิ่มมากขึ้น และนักเรียนมีความสนุกสนานในการ

จัดกิจกรรมแบบกลุมในชั้นเรียนซึ่งได้สงเสริมการทำงานแบบกลุ่ม ซึง่จากงานวิจัยแสดงให

เห็นว่าการจัดการศึกษาในปจจุบันมีการนำเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทสำคัญในการจัดการ

เรียนการสอน การนําหองเรียนกลับด้านมาประกอบการเรียนการสอนจะเป็นแนวทางหนึ่ง

ที่จะนํามาสนับสนนุการสอนให้นักเรียนมีพฤตกิรรมใฝ่รู้ใฝ่เรียน เนื่องจากนักเรียนได้ฝึก

ปฏิบัติและเรียนรู้ด้วยตนเอง มีเวลาในการลงมือทำกิจกรรมมากขึน้ ดว้ยเหตุนี้ผู้วิจยัจึง

สนใจที่จะนําการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้นและการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือมาใชร่วมกัน เปน็การจัดกจิกรรมตามแนวคิดหองเรียนกลับดา้น โดยใชรูปแบบการ

สอนแบบร่วมมือแบบ TGT มาใช ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุมสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 



บทที่ 3 

วิธีการดำเนนิการวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรยีนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคดิห้องเรียน 

กลับดา้น ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบรว่มมอืแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 ผู้วิจัยดำเนินการ ดังนี ้

   1. การกำหนดประชากรและกลุมตัวอย่าง  

   2. การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือวิจัย  

   3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

   4. การวิเคราะห์ข้อมูล  

   5. สถิติที่ใชในการวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 

  ประชากร คือ นักเรียนชั้นประศึกษาปทีี่ 3 โรงเรียนบ้านดอนเสียด สังกัด

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ ภาคเรียนที่ 2 ปกีารศึกษา 2565 

จำนวน 2 หอ้งเรียน รวมทั้งสิ้น 42 คน จัดชั้นเรียนแบบคละความสามารถ เก่ง  

ปานกลาง และอ่อน โดยจัดแบบเดียวกันทั้ง 2 หอ้งเรียน 

  2. กลุ่มตัวอย่าง 

  กลุมตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านดอนเสียด  

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ ภาคเรยีนที่ 2 ปกีารศึกษา 2565 

จำนวน 1 หอ้งเรียน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) โดยสุ่ม

คัดเลอืกหอ้งเรียนมา 1 หอ้งเรียน ได้นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3/1 จำนวน 20 คน 
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การสร้างและหาคณุภาพของเครื่องมอืวิจัย 

 1. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย 

  เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัครั้งนี้เปน็เครื่องมือทีผู่้วิจัยสร้างขึน้ มีดังนี ้

    1.1 แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคดิ 

หอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ  

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 12 แผนการจัดการเรยีนรู ้

   1.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน 

หลังเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น ร่วมกับ 

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 3 จำนวน 30 ข้อ เปน็ขอ้สอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก   

   1.3 แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนต่อการเรียนดว้ยกิจกรรม

การเรียนรูค้ณิตศาสตรต์ามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 แบบมาตราส่วน 

ประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดับ จำนวน 20 ข้อ 

 2. การสร้างและหาคณุภาพของเครื่องมือ 

  มีรายละเอยีดในการสร้างและหาประสทิธิภาพของเครื่องมือที่ใชใ้น  

งานวิจัย คือ  

   2.1 แผนการจัดการเรยีนรตูามแนวคิดห้องเรยีนกลับด้าน ร่วมกับ

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT มีขัน้ตอนในการสร้าง ดังนี ้

    2.1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช  

2551 กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) เพื่อทำความเข้าใจ 

เก่ียวกับความสำคัญ สาระการเรียนรู้ คุณภาพของผูเ้รียน มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชีว้ัด 

แนวทางการจัดการเรียนรู้ คำอธบิายรายวิชา สื่อการเรียนรู้ และการวัดและประเมนิผล  

    2.1.2 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

โรงเรียนบ้านดอนเสียด เพื่อทำความเข้าใจเก่ียวกับโครงสร้างหลักสูตร ผังมโนทัศน์  

การวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ ระหว่างมาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ คำอธบิายรายวิชาและหน่วยการเรยีนรู้ 
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    2.1.3 วิเคราะห์หลักสูตร ศึกษาความสัมพันธ์กบัมาตรฐานการเรียนรู้ 

กับตัวชีว้ัดของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 เพื่อนำมาเป็น

กรอบในการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 3 สำหรับใช้ในการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับ 

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT ดังตาราง 8 

ตาราง 8 วิเคราะห์เนือ้หา จุดประสงค์การเรียนรู้ จำนวนชัว่โมง เรื่อง การคูณ  

            สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่3 

ลำดับที ่ เนื้อหา จุดประสงค ์ จำนวนช่ัวโมง 

1 ปฐมนิเทศ 1. เพ่ือสร้างความเข้าใจร่วมกัน เกี่ยวกับแนวทาง

การจัดการเรยีนรตูามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัด้าน

ร่วมกับการจดัการเรียนรูแ้บบร่วมมอืแบบ TGT 

2. เพื่อสร้างข้อตกลง ในการจัดกิจกรรมการเรยีน

การสอน ในเรื่องความมีวินัย ความตรงต่อเวลา 

และความรับผิดชอบในการเรียน 

 3. เพื่อสร้างความเข้าใจในความรับผิดชอบกับ

ภาระงาน ชิ้นงานและหลักฐานการเรียนรู้ที่ครู

มอบหมาย นำไปสู่การปฏบิัติ 

1 

1 การหาผลคูณของ

จำนวนหนึ่งหลัก

กับจำนวนสองหลัก 

1. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนที่มหีนึ่งหลัก

กับจำนวนสองหลักได้   

2. นักเรียนเขียนแสดงวธิหีาคำตอบโดยใช้การคูณ

จำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลักจากโจทย์ที่

กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง  

3. นักเรียนสง่งานตรงเวลา  

4. นักเรียนมีความสามัคคกีันภายในกลุ่ม  

1 

2 การหาผลคูณของ

จำนวนหนึ่งหลัก

กับ 100 200 … 

900 

1. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนที่มหีนึ่งหลัก

กับ 100, 200, 300 ... ,900 ได ้ 

2. นักเรียนเขียนแสดงวธิหีาคำตอบโดยใช้การคูณ

จำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลักจากโจทย์ที่

กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง  

3. นักเรียนมรีะเบยีบวินัย  

4. นักเรียนมีความสามัคคกีันภายในกลุ่ม  

1 
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ตาราง 8 (ต่อ) 

ลำดับที ่ เนื้อหา จุดประสงค ์ จำนวนช่ัวโมง 

3 การหาผลคูณของ

จำนวนหนึ่งหลัก

กับ 1,000 2,000 

… 9,000 

1. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนที่มหีนึ่งหลัก

กับ 1,000, 2,000, 3,000, ... , 9,000 ได ้ 

2. นักเรียนเขียนแสดงวธิหีาคำตอบโดยใช้การคูณ

จำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลักจากโจทย์ที่

กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง  

3. นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน  

4. นักเรียนมีความสามัคคกีันภายในกลุ่ม 

1 

4 การหาผลคูณของ

จำนวนหนึ่งหลัก

กับจำนวนสาม

หลักโดยการตัง้คูณ 

1. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนหนึ่งหลักกับ

จำนวนสามหลักโดยการตัง้คูณได้  

2. นักเรียนเขียนแสดงวธิหีาคำตอบโดยใช้การคูณ

จำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลักจากโจทย์ที่

กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง  

3. นักเรียนมีความรอบคอบ  

4. นักเรียนมีความสามัคคกีันภายในกลุ่ม 

4 

5 การหาผลคูณของ

จำนวนหนึ่งหลัก

กับจำนวนสี่หลัก

โดยการตั้งคูณ 

1. นักเรียนสามารถหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลัก

กับจำนวนสี่หลักโดยการตั้งคูณได้  

2. นักเรียนเขียนแสดงวธิหีาคำตอบโดยใช้การคูณ

จำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลักจากโจทย์ที่

กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง  

3. นักเรียนมคีวามใฝ่เรียนรู้  

4. นักเรียนมคีวามสามัคคกีันภายในกลุ่ม  

1 

6 การหาผลคูณของ

จำนวนสองหลักกับ 

10 20 30 … 90 

1. นักเรียนสามารถบอกวิธีหาผลคูณของจำนวน

สองหลักกับ 10 20 30 … 90 ได้  

2. นักเรียนหาผลคูณของจำนวนสองหลักกับ 10 

20 30 … 90 ได้  

3. นักเรียนมคีวามมุ่งมั่นในการทำงาน  

4. นักเรียนมคีวามสามัคคกีันภายในกลุ่ม  

1 
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ตาราง 8 (ต่อ) 

ลำดับที ่ เนื้อหา จุดประสงค ์ จำนวนช่ัวโมง 

7 การหาผลคูณของ

จำนวนสองหลัก

กับจำนวนสอง

หลักโดยการตัง้

คูณ 

1. นักเรียนสามารถบอกวิธีหาผลคูณของจำนวนสอง

หลักกับจำนวนสองหลักโดยการตัง้คูณได้  

2. นักเรียนสามารถหาผลคูณของจำนวนสองหลัก

กับจำนวนสองหลักโดยการตั้งคูณได้  

3. นักเรียนมีความรอบคอบ  

4. นักเรียนมีความสามัคคกีันภายในกลุ่ม 

2 

8 การพัฒนา

ความรู้สึกเชงิ

จำนวนเกี่ยวกับ

การคูณ 

1. นักเรียนสามารถบอกได้ว่าผลคูณใดมากกว่า 

น้อยกว่า หรือเท่ากบั โดยไม่ตอ้งคำนวณ  

2. นักเรียนสามารถหาคำตอบผลคูณใดมากกว่า 

น้อยกว่า หรือเท่ากบั โดยไม่ตอ้งคำนวณ 

3. นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้  

4. นักเรียนมีความสามัคคกีันภายในกลุ่ม 

1 

9 การหาค่าของตัว 

ไม่ทราบค่าใน

ประโยค

สัญลักษณ์แสดง

การคูณ 

1. นักเรียนสามารถบอกวิธีหาค่าของตัวไม่ทราบค่า

ในประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณได้  

2. นักเรียนสามารถหาค่าของตัวไม่ทราบค่าใน

ประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณได้  

3. นักเรียนมวีนิัย  

4. นักเรียนมีความสามัคคกีันภายในกลุ่ม 

1 

10 โจทย์ปัญหาการ

คูณ 

1. นักเรียนสามารถบอกวิธีหาคำตอบของโจทย์

ปัญหาการคูณได้  

2.  นักเรียนสามารถหาคำตอบของโจทย์ปัญหาการ

คูณได้  

3. นักเรียนมคีวามมุ่งมั่นในการทำงาน  

4. นักเรียนมีความสามัคคกีันภายในกลุ่ม 

2 

11 การสรา้งโจทย์

ปัญหาการคูณ 

1. นักเรียนสามารถบอกวิธีหาสร้างโจทย์ปัญหาการ

คูณได้  

2. นักเรียนสามารถสร้างโจทย์ปัญหาการคูณได้  

3. นักเรียนสง่งานตรงเวลา  

4. นักเรียนมีความสามัคคกีันภายในกลุ่ม  

2 

    



118 
 

    2.1.4 ศึกษาทฤษฎี หลักการ และแนวคิดเทคนิควิธีการในการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือ

แบบ TGT จากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องต่าง ๆ ศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้  

และปรับใหเ้หมาะสมกับกิจกรรม 

    2.1.5 ศึกษาองคป์ระกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ หลักการ 

หรือแนวทางการสร้าง รวมทั้งวิธีการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ จากหนังสอื  

ตำรางานวิจัย หรือเอกสารอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อนำมาจัดทำแผนการจัดการเรียนรตูาม

แนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT สำหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 ดังนี้ 

     1) ส่วนนำ เป็นส่วนแรกขององค์ประกอบของแผนการจัดการ

เรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย (1) ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ (2) ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ (3) จำนวน

ชั่วโมงที่เรียน (4) ครูผูส้อน และ (5) วัน เดอืน ปี ที่ดำเนินการจัดการเรียนการสอน 

     2) ส่วนเนือ้หา ซึ่งประกอบดว้ย (1) มาตฐานและตัวชีว้ัด  

(2) จุดประสงค์การเรียนรู้ (3) สาระสำคัญ (4) สาระการเรียนรู้หรือเนื้อหา (5) คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ (6) ชิ้นงาน/ภาระงาน (7) กิจกรรมการเรียนรู้ (8) สื่อและแหล่งเรียนรู้ และ 

(9) การวัดและประเมนิผลการเรียนรู ้

     3) ส่วนท้าย ซึ่งประกอบดว้ย 1) บันทึกหลังสอน และ  

2) ภาคผนวกอันเป็นส่วนรวบรวมหลักฐานรายละเอยีดข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการจัดการ

เรียนรู้ เช่น สื่อการเรียนการสอน ใบงาน ใบความรู้ แหล่งเรียนรู้ เครือ่งมอืวัดและ

ประเมนิผล และอื่น ๆ 

   ในส่วนของกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับ

ดา้น ร่วมกับการจัดกาเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT มีขัน้ตอน ดังนี้ 

    2.1.6 ออกแบบแผนการจัดการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิด 

หอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ  

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที ่3 ตามโครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์ 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 จำนวน 12 แผน 18 ชั่วโมง โดยไม่รวมเวลาที่ใช้ในการทดสอบก่อน

เรียนและหลังเรียน ดังตาราง 9 
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  ตาราง 9 แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การคณู สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปทีี่ 3 

แผนที ่ เนื้อหา จุดประสงค ์ จำนวนช่ัวโมง 

1 ปฐมนิเทศนักเรียน 1. เพื่อสร้างความเข้าใจร่วมกัน เกี่ยวกับแนวทาง

การจัดการเรยีนรตูามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัด้าน

ร่วมกับการจดัการเรียนรูแ้บบร่วมมอืแบบ TGT 

2. เพื่อสร้างข้อตกลง ในการจัดกิจกรรมการเรยีน

การสอน ในเรื่องความมีวินัย ความตรงต่อเวลา 

และความรับผิดชอบในการเรียน 

3. เพื่อสร้างความเข้าใจในความรับผิดชอบกับ

ภาระงาน ชิ้นงานและหลักฐานการเรียนรู้ที่ครู

มอบหมาย นำไปสู่การปฏบิัติ 

1 

2 การหาผลคูณของ

จำนวนหนึ่งหลัก

กับจำนวนสองหลัก 

1. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนที่มหีนึ่งหลัก

กับจำนวนสองหลักได้  

2. นักเรียนเขียนแสดงวธิหีาคำตอบโดยใช้การคูณ

จำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลักจากโจทย์ที่

กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง  

3. นักเรียนสง่งานตรงเวลา  

4. นักเรียนมีความสามคัคีกันภายในกลุ่ม  

1 

3 การหาผลคูณของ

จำนวนหนึ่งหลัก

กับ 100 200 … 

900 

1. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนที่มหีนึ่งหลัก

กับ 100, 200, 300 ... , 900 ได้  

2. นักเรียนเขียนแสดงวธิหีาคำตอบโดยใช้การคูณ

จำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลักจากโจทย์ที่

กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง  

3. นักเรียนมรีะเบยีบวินัย  

4.นักเรียนมีความสามคัคีกันภายในกลุ่ม  

1 

4 การหาผลคูณของ

จำนวนหนึ่งหลัก

กับ 1,000 2,000 

… 9,000 

1. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนที่มหีนึ่งหลัก

กับ 1,000, 2,000, 3,000, ... , 9,000 ได ้ 

2. นักเรียนเขียนแสดงวธิหีาคำตอบโดยใช้การคูณ

จำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลักจากโจทย์ที่

กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง  

3. นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน  

4. นักเรียนมีความสามัคคกีันภายในกลุ่ม  

1 
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  ตาราง 9 (ต่อ) 

แผนที ่ เนื้อหา จุดประสงค ์ จำนวนช่ัวโมง 

5 การหาผลคูณของ

จำนวนหนึ่งหลัก

กับจำนวนสาม

หลักโดยการตัง้คูณ 

1. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนหนึ่งหลักกับ

จำนวนสามหลักโดยการตัง้คูณได้  

2. นักเรียนเขียนแสดงวธิหีาคำตอบโดยใช้การคูณ

จำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลักจากโจทย์ที่

กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง  

3. นักเรียนมีความรอบคอบ  

4. นักเรียนมีความสามัคคกีันภายในกลุ่ม 

4 

6 การหาผลคูณของ

จำนวนหนึ่งหลัก

กับจำนวนสี่หลัก

โดยการตั้งคูณ 

1. นักเรียนสามารถหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลัก

กับจำนวนสี่หลักโดยการตั้งคูณได้  

2. นักเรียนเขียนแสดงวธิหีาคำตอบโดยใช้การคูณ

จำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลักจากโจทย์ที่

กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง  

3. นักเรียนมคีวามใฝ่เรียนรู้  

4. นักเรียนมคีวามสามัคคกีันภายในกลุ่ม  

1 

7 การหาผลคูณของ

จำนวนสองหลักกับ 

10 20 30 … 90 

1. นักเรียนสามารถบอกวิธีหาผลคูณของจำนวน

สองหลักกับ 10 20 30 … 90 ได้  

2. นักเรียนหาผลคูณของจำนวนสองหลักกับ 10 

20 30 … 90 ได้  

3. นักเรียนมคีวามมุ่งมั่นในการทำงาน  

4. นักเรียนมคีวามสามัคคกีันภายในกลุ่ม  

1 

8 การหาผลคูณของ

จำนวนสองหลักกับ

จำนวนสองหลัก

โดยการตั้งคูณ 

1. นักเรียนสามารถบอกวิธีหาผลคูณของจำนวน

สองหลักกับจำนวนสองหลักโดยการตัง้คูณได้  

2. นักเรียนสามารถหาผลคูณของจำนวนสองหลัก

กับจำนวนสองหลักโดยการตั้งคูณได้  

3. นักเรียนมีความรอบคอบ  

4. นักเรียนมีความสามัคคกีันภายในกลุ่ม  

2 

9 การพัฒนา

ความรู้สึกเชงิ

จำนวนเกี่ยวกับ

การคูณ 

1. นักเรียนสามารถบอกได้ว่าผลคูณใดมากกว่า 

น้อยกว่า หรือเท่ากบั โดยไม่ตอ้งคำนวณ  

2. นักเรียนสามารถหาคำตอบผลคูณใดมากกว่า 

น้อยกว่า หรือเท่ากบั โดยไม่ตอ้งคำนวณ  

1 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

แผนที ่ เนื้อหา จุดประสงค ์ จำนวนช่ัวโมง 

  3. นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้  

4. นักเรียนมีความสามัคคกีันภายในกลุ่ม 

 

10 การหาค่าของตัว 

ไม่ทราบค่าใน

ประโยคสัญลักษณ์

แสดงการคูณ 

1. นักเรียนสามารถบอกวิธีหาค่าของตัวไม่ทราบค่า

ในประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณได้  

2. นักเรียนสามารถหาค่าของตัวไม่ทราบค่าใน

ประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณได้  

3. นักเรียนมวีนิัย  

4. นักเรียนมคีวามสามัคคกีันภายในกลุ่ม 

1 

11 โจทย์ปัญหา 

การคูณ 

1. นักเรียนสามารถบอกวิธีหาคำตอบของโจทย์

ปัญหาการคูณได้  

2. นักเรียนสามารถหาคำตอบของโจทย์ปัญหาการ

คูณได้  

3. นักเรียนมคีวามมุ่งมั่นในการทำงาน  

4. นักเรียนมคีวามสามัคคกีันภายในกลุ่ม  

2 

12 การสรา้งโจทย์

ปัญหาการคูณ 

1. นักเรียนสามารถบอกวิธีหาสร้างโจทย์ปัญหา

การคูณได้  

2 นักเรียนสามารถสรา้งโจทย์ปัญหาการคูณได้  

3. นักเรียนสง่งานตรงเวลา  

4. นักเรียนมคีวามสามัคคกีันภายในกลุ่ม  

2 

รวม 18 

 

    2.1.7 นำร่างแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนที่สร้างขึน้เสนอ 

ต่อคณะกรรมการที่ปรกึษาวิทยานิพนธ์ เพื่อขอข้อเสนอแนะ ตรวจสอบความถูกต้อง  

    2.1.8 ปรบัปรุงแก้ไขร่างแผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  

ตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

    2.1.9 สร้างแบบประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้  

ซึ่งมขีั้นตอน ดังนี ้

     1) ศึกษาหลักการและแนวทางการสร้างแบบประเมนิ 

แผนการจัดการเรียนรู้ จากหนังสอื ตำรา และงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
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     2) กำหนดลักษณะของแบบประเมนิเป็นชนิดมาตราส่วนประมาณ

ค่ามีการให้คะแนน 5 ระดับ 5, 4, 3, 2 และ 1 หมายถึง มีความเหมาะสม มากที่สุด มาก 

ปานกลาง น้อย และนอ้ยที่สุด ตามลำดับ 

     3) เขียนรายการประเมนิจำแนกตามองค์ประกอบของแผนการ 

จัดการเรียนรู ้

     4) จัดทำแบบประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู ้

ที่สมบูรณ์  

 

    2.1.10 ประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูท้ี่พัฒนาขึน้  

โดยใช้แบบประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ใหผู้้เชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท่าน  

พิจารณาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา มดีังนี้ 

     1) รองศาสตราจารย์ ดร.ธนานนัต์ กุลไพบุตร อาจารย์ประจำ

สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

     2) ดร.ปุณฑริกา น้อยนนท์ อาจารย์ประจำสาขาวิชาวิจยัหลักสูตร

และการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

     3) นางสาวศิริพร คำภษูา ศึกษานิเทศก์ สำนกังานเขตพืน้ที่

การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ   

     4) นางรัตนา จันทรโคตร์ ผู้อำนวยการชำนาญการพิเศษ โรงเรียน

บ้านดงสว่าง สำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ 

     5) นางสาวคณึงณติ ปะกิระนัง ครชูำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระ

การเรียนรูค้ณิตศาสตร ์โรงเรียนบ้านดงบัง สำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษา 

บึงกาฬ      

     ในการประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูน้ี้  

ผู้วิจัยใช้เกณฑ์การประเมนิ ดังนี ้(บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หน้า 121) 

      ค่าเฉลี่ย 4.51–5.00 แปลความหมายว่า มีความเหมาะสม 

อยู่ในระดับมากที่สุด 

      ค่าเฉลี่ย 3.51–4.50 แปลความหมายว่า มีความเหมาะสม 

อยู่ในระดับมาก 

      ค่าเฉลี่ย 2.51–3.50 แปลความหมายว่า มีความเหมาะสม 
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อยู่ในระดับปานกลาง 

      ค่าเฉลี่ย 1.51–2.50 แปลความหมายวา่ มีความเหมาะสม 

อยู่ในระดับน้อย 

      ค่าเฉลี่ย 1.00–1.50 แปลความหมายวา่ มีความเหมาะสม 

อยู่ในระดับน้อยที่สุด 

  ซึ่งผลการประเมนิจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน พบวา แผนการจัด  

การเรียนรู้มคี่าเฉลี่ยทั้งหมดเท่ากับ 4.91 แสดงว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 

(ภาคผนวก ง หนา 263-265) 

    2.1.11 ปรับปรุงแก้ไขในส่วนที่ยังบกพร่องตามข้อเสนอแนะ 

ของผู้เชี่ยวชาญ จากนัน้จัดทำเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ สำหรับใช้ในกิจกรรมการเรียน 

การสอนคณิตศาสตร์ ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือ

แบบ TGT เรื่อง การคณู สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปทีี่ 3 ต่อไป 

   2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณิตศาสตร์ 

ของนักเรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิดหองเรียนกลับด้าน 

ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT เร่ือง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 30 ข้อ เปน็ขอ้สอบแบบปรนยัชนิด 4 ตัวเลือก 

    ผู้วิจัยได้ดำเนินการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

คณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นขอ้สอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก มขีั้นตอน ดังนี ้

     2.2.1 ศึกษาหลักสูตร คู่มือครู แบบเรียนและวิธีการสร้าง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร์ จากเอกสารที่เก่ียวของเกี่ยวกับ

เทคนิคการสร้างและวิเคราะห์ขอ้สอบ  

     2.2.2 ศึกษาเนือ้หา จุดประสงค์การเรียนรู้ เรือ่ง การคูณ  

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3  

     2.2.3 วิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง การคูณ  

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 ปรากฏดังตาราง 10 
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  ตาราง 10 วิเคราะห์เนือ้หา จุดประสงค์การเรียนรู้ จำนวนชั่วโมง เรือ่ง การคูณ  

                สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

แผน

ที ่
เนื้อหา จุดประสงค ์

จำนวน

ข้อสอบ 

ที่ออก 

จำนวน

ข้อสอบ 

ที่จะใช ้

1 การหาผลคูณ

ของจำนวนหนึ่ง

หลักกับจำนวน

สองหลัก 

1. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนที่มหีนึ่งหลัก

กับจำนวนสองหลักได้  

2. นักเรียนเขียนแสดงวธิหีาคำตอบโดยใช้การคูณ

จำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลักจากโจทย์

ที่กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง 

2 2 

2 การหาผลคูณ

ของจำนวนหนึ่ง

หลักกับ 100 200 

… 900 

3. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนที่มหีนึ่งหลัก

กับ 100, 200, 300 ... , 900 ได ้ 

4. นักเรียนเขยีนแสดงวธิหีาคำตอบโดยใช้การคูณ

จำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลักจากโจทย์

ที่กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง  

2 

 

 

2 

 

 

3 การหาผลคูณ

ของจำนวนหนึ่ง

หลักกับ 1,000 

2,000 … 9,000 

5. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนที่มหีนึ่งหลัก

กับ 1,000, 2,000, 3,000, ... , 9,000 ได ้ 

6. นักเรียนเขยีนแสดงวธิหีาคำตอบโดยใช้การคูณ

จำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลักจากโจทย์

ที่กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง  

3 

 

 

 

2 

 

 

 

4 การหาผลคูณ

ของจำนวนหนึ่ง

หลักกับจำนวน

สามหลักโดยการ

ตั้งคูณ 

7. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนหนึ่งหลักกับ

จำนวนสามหลักโดยการตัง้คูณได้  

8. นักเรียนเขียนแสดงวธิหีาคำตอบโดยใช้การคูณ

จำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลักจากโจทย์

ที่กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง  

8 

 

 

 

4 

 

 

 

5 การหาผลคูณ

ของจำนวนหนึ่ง

หลักกับจำนวนสี่

หลักโดยการตัง้

คูณ 

9. นักเรียนสามารถหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลัก

กับจำนวนสี่หลักโดยการตั้งคูณได้  

10. นักเรียนเขียนแสดงวธิหีาคำตอบโดยใช้การ

คูณจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนไม่เกินสี่หลักจาก

โจทย์ที่กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง  

3 

 

 

 

2 
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  ตาราง 10 (ต่อ) 

แผน

ที ่
เนื้อหา จุดประสงค ์

จำนวน

ข้อสอบ 

ที่ออก 

จำนวน

ข้อสอบ 

ที่จะใช ้

6 การหาผลคูณของ

จำนวนสองหลักกับ 10 

20 30 … 90 

11. นักเรียนสามารถบอกวิธีหาผลคูณของ

จำนวนสองหลักกับ 10 20 30 … 90 ได ้ 

12. นักเรียนหาผลคูณของจำนวนสองหลักกับ 

10 20 30 … 90 ได ้

3 2 

7 การหาผลคูณของ

จำนวนสองหลักกับ

จำนวนสองหลักโดย

การตั้งคูณ 

13. นักเรียนสามารถบอกวธิหีาผลคูณของ

จำนวนสองหลักกับจำนวนสองหลักโดยการตั้ง

คูณได้  

14. นักเรียนสามารถหาผลคูณของจำนวนสอง

หลักกับจำนวนสองหลักโดยการตัง้คูณได้  

5 

 

 

3 

 

 

8 การพัฒนาความรู้สึก

เชงิจำนวนเกี่ยวกับ

การคูณ 

15. นักเรียนสามารถบอกได้ว่าผลคูณใด

มากกว่า น้อยกว่า หรือเทา่กับ โดยไม่ต้อง

คำนวณ  

16. นักเรียนสามารถหาคำตอบผลคูณใด

มากกว่า น้อยกว่า หรือเทา่กับ โดยไม่ต้อง

คำนวณ  

2 

 

 

 

2 

 

 

 

9 การหาค่าของตัวไม่

ทราบค่าในประโยค

สัญลักษณ์แสดงการ

คูณ 

17. นักเรียนสามารถบอกวิธีหาค่าของตัวไม่

ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณได้  

18. นักเรียนสามารถหาค่าของตัวไม่ทราบค่า

ในประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณได้  

5 

 

 

 

3 

 

 

 

10 โจทย์ปัญหาการคูณ 19. นักเรียนสามารถบอกวธิหีาคำตอบของ

โจทย์ปัญหาการคูณได้  

20.  นักเรียนสามารถหาคำตอบของโจทย์

ปัญหาการคูณได้  

7 

 

 

5 

 

 

11 การสรา้งโจทยป์ัญหา

การคูณ 

21. นักเรียนสามารถบอกวิธีหาสร้างโจทย์

ปัญหาการคูณได้  

22. นักเรียนสามารถสร้างโจทย์ปัญหาการ

คูณได้  

5 

 

 

3 

 

 

รวม 45 30 
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    2.2.4 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์

เรื่อง การคูณ ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จำนวน 45 ข้อ เพื่อคัดเลือกให้เหลือ 30 ข้อ  

เปน็ขอ้สอบแบบปรนยัชนิด 4 ตัวเลือก แล้วนำแบบทดสอบเสนอต่อคณะกรรมการ  

ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ แลว้ปรับปรุงแบบทดสอบตามข้อเสนอแนะ  

    2.2.5 นําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร ์

ไปเสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญ (ชุดเดียวกับขอ 2.1.10) เพื่อตรวจสอบความถกูต้อง 

    2.2.6 ความสอดคลองระหว่างข้อสอบกับตัวชีว้ัดโดยมีเกณฑ์ 

การใหค้ะแนน ดังนี ้

     ให้คะแนน +1 หมายถึง เมื่อแน่ใจว่า ขอ้สอบนั้นวัดได้ตรง  

ตามตัวชี้วัด  

     ให้คะแนน 0 หมายถึง เมื่อไม่แน่ใจว่า ขอ้สอบนั้นวัดไดต้รง  

ตามตัวชี้วัด 

     ให้คะแนน -1 หมายถึง เมื่อแน่ใจว่า ขอ้สอบนั้นวัดไม่ตรง  

ตามตัวชี้วัด  

    2.2.7 ตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหาของข้อสอบครั้งนี้ ตามวิธ ี

Rovinelli และ R.K.Hambleton โดยคำนวณหาค่า IOC เปน็รายข้อ พิจารณาค่าดัชนีความ

สอดคล้องและพิจารณาคัดเลอืกขอที่มคีะแนนตั้งแต ่0.5 ขึน้ไป ได้ผลการตรวจสอบความ

สอดคล้องของแบบทดสอบ (IOC) มีค่าเฉลี่ยระหว่าง 0.20-1.00 (ภาคผนวก ง  

หน้า 266-268) 

    2.2.8 นําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตรท์ี่ได้ไป

ทดลองใช ้(Try-Out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4/1 โรงเรียนบ้านดอนเสียด ภาคเรียน

ที่ 2 ปกีารศึกษา 2565 จำนวน 18 คน ที่ไดเ้คยเรียนเนื้อหาเรื่อง การคูณ มาแลว้  

    2.2.9 นําผลการทดสอบจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์มาวิเคราะห์หาค่าความยากรายข้อ (p) และค่าอำนาจจําแนกรายข้อ (r)  

โดยกำหนดเกณฑ์คุณภาพของข้อสอบที่มีค่าความยากตั้งแต่ 0.20 ถึง 0.80  

และมีค่าอำนาจจําแนกตั้งแต่ 0.20 ถึง 1.00 เพื่อใชเ้ปน็แบบทดสอบที่มีคุณภาพ  

จำนวน 30 ข้อ ผู้วิจัยไดค้ัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากตั้งแต่ 0.44 ถึง 0.78  

และค่าอำนาจจำแนกตัง้แต่ 0.44 ถึง 0.89 (ภาคผนวก ง หน้า 268–269) 
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    2.2.10 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์

ที่ผ่านการคัดเลอืกในขอ 2.2.9 มาคํานวณหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 

โดยใชสู้ตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน แบบทดสอบมีความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.96  

(ภาคผนวก ง หน้า 269) 

    2.2.11 จัดทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์

ฉบับสมบูรณ์แลวนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร์จำนวน 30 ข้อ 

แลวไปทดลองกับนักเรียนตัวอย่างต่อไป 

   2.3 แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนต่อการเรียน 

ด้วยกจิกรรมการเรยีนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT เร่ือง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 3 จำนวน 20 ข้อ มีขัน้ตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี ้ 

    2.3.1 กำหนดลักษณะของแบบสอบถามความพึงพอใจเป็นชนิด

มาตราสวนประมาณคา่ 5 ระดับ โดยให้นักเรียนรายงานตนเอง (Self-report) ตามรายการ

ต่าง ๆ ที่ต้องการวัด จากระดับมากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และนอ้ยที่สุด ซึ่งมกีาร 

ให้คะแนนเป็น 5, 4, 3, 2 และ 1 ตามลำดับ  

    2.3.2 ศึกษาหลักการและแนวทางการสร้างแบบสอบถามความ 

พึงพอใจที่มีต่อการเรียนที่เป็นชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ โดยใหนักเรียนรายงาน

ตนเอง (Self-report) จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  

    2.3.3 นิยามปฏิบตัิการของคําว่า “ความพึงพอใจของนักเรียน 

ต่อกจิกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคดิห้องเรียนกลับดา้น ร่วมกับการจัดการ

เรียนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT”   

    2.3.4 ร่างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนดว้ย

กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น ร่วมกับการจัดการเรียนรู้

แบบรว่มมือแบบ TGT โดยการเขียนรายการหรือข้อคําถามให้สอดคล้องและครอบคลุม 

ตามนิยามปฏิบตัิการทีไ่ด้นิยามไว ้

    2.3.5 นําร่างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียน

ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการ

เรียนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT ไปให้คณะกรรมการที่ปรึกษาวทิยานพินธ์ตรวจสอบความ

ถูกต้องเหมาะสม และใหข้้อเสนอแนะ  
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    2.3.6 ปรบัปรุงแก้ไขรางแบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียน 

ต่อการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดหองเรียนกลับดา้น ร่วมกับ

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT ตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการทีป่รึกษา

วิทยานิพนธ์ 

    2.3.7 นําร่างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียน

ดว้ยกิจกรรม การเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการ

เรียนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT ที่สร้างขึน้ไปใหผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท่าน ซึ่งเป็นผู้มีความ

เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาสาระ และด้านการวัดและการประเมนิผล (ชุดเดียวกันกับข้อ 2.1.10) 

ตรวจสอบความตรงเชงิเนื้อหาของแบบทดสอบ โดยใชค้่าดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC) 

ระหว่าง “ข้อคําถามหรอืรายการที่สอบถาม” กับ “นิยามปฏิบตัิการ” โดยที่ขอ้คำถามหรือ

รายการที่สอบถาม ผ่านเกณฑ์ ต้องมคี่า IOC มากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 โดยมีค่าดัชนี

ความสอดคล้อง มีค่าเท่ากับ 1.00 (ภาคผนวก ง หน้า 270-272)  

    2.3.8 ปรับปรุงแก้ไขข้อคําถามหรือรายการที่สอบถามที่ไม่ผา่นเกณฑ์ 

หรือตามคำแนะนําของผู้เชี่ยวชาญ  

    2.3.9 จัดทำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียน

ดว้ยกิจกรรม การเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการ

เรียนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT ฉบับสมบูรณ์ เพื่อนําไปใชก้ับกลุ่มตัวอย่าง 

 

การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 1. แบบแผนการวิจัย 

  แบบแผนการทดลองใช้รูปแบบการทดลองกลุ่มเดียว และมีการวัด 

ก่อน การทดลอง 1 ครั้ง และหลังการทดลอง 1 ครั้ง (One Group Pretest Posttest Design)  

เขียนเป็นรูปแบบการทดลอง ดังตาราง 11 

ตาราง 11 รูปแบบการวจิัย One Groups pretest posttest Design กลุ่มเดียวทดสอบ  

             ก่อนและหลัง 

ก่อนการทดลอง ตัวแปรทดลอง หลังการทดลอง 

O1 X O2 
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 O1  คือ การวัดตัวแปรตามก่อนการทดลอง (Pretest) ไดแ้ก่ ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรยีนก่อนเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิด 

หอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT  

 X   คือ การจัดการเรียนรู้ดว้ยกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร์ตามแนวคดิ 

หอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT 

  O2  คือ การวัดตัวแปรตามหลังการทดลอง (Posttest) ไดแ้ก่ ผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนของนักเรยีนหลังเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิด 

หอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT 

 2. ขั้นตอนดำเนินการทดลอง  

  ผู้วิจัยได้ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยทดลองกับกลุ่ม

ตัวอย่างนักเรียนชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 ภาคเรยีนที่ 2 ปกีารศึกษา 2565 โรงเรียนบ้าน 

ดอนเสียด จำนวน 20 คน โดยดำเนินการทดลองตามขั้นตอน ดังนี้ 

   1. ชี้แจงให้นักเรียนที่เปน็กลุ่มตัวอย่างในการดำเนินการวิจยัทราบถึง 

แผนการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือ

แบบ TGT เรื่อง การคณู สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปทีี่ 3 เพื่อให้ทุกคนเขาใจตรงกัน 

และปฏิบัติกิจกรรมได้ถูกต้อง  

   2. ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบ  

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ จำนวน 30 ข้อ เป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิด  

4 ตัวเลือก   

   3. ดำเนินการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนกลุ่มตัวอย่าง ตามแนวคดิ 

หอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ  

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 3 พร้อมทั้งเก็บคะแนนแบบทดสอบย่อยหลังเรียน 

ในแต่ละเนื้อหาจบ  

   4. ทดสอบหลังเรียน (Posttest) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างดว้ย

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร์ ชุดเดยีวกับการทดสอบก่อนเรียน 

(Pretest) จำนวน 30 ขอ้ 

   5. ให้นักเรียนทำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียน

ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ แล้วบันทึกคะแนนไวเ้ปรียบเทยีบกับเกณฑวัดความพึงพอใจของ
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นักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน 

ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 

การวิเคราะหข์้อมูล 

 ผู้วิจัยได้ทำการวิเคราะห์ข้อมูล ดังต่อไปนี้ 

  1. หาประสทิธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์  

ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT  

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 โดยการหาความสัมพันธ์ระหว่าง

คะแนนที่ได้จากการปฏบิัติกจิกรรมระหว่างเรยีนซึ่งมกีารทดสอบย่อย 11 ครั้ง กับคะแนน 

ที่ได้จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรท์างการเรียน 

โดยใช E1/E2 เพื่อหาประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  

  2. หาดัชนีประสทิธิผลของการจัดกจิกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์

ตามแนวคิดหองเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT  

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑ์มากกว่าหรือเท่ากับ 

ร้อยละ 50  

  3. วิเคราะห์เปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างก่อนเรยีน  

และหลังเรียน โดยใชสถิติ t-test ชนิด dependent samples  

  4. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวคดิห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT  

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยการเปรียบเทียบคา่เฉลี่ยกับ

เกณฑ์การแปลความหมาย ดังนี้  

   ค่าเฉลี่ย     ระดับพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม/ความพึงพอใจ  

   1.00 - 1.50    แปลความหมายว่า   นอ้ยที่สุด  

   1.51 - 2.50    แปลความหมายว่า   นอ้ย  

   2.51 - 3.50   แปลความหมายว่า   ปานกลาง  

   3.51 – 4.50    แปลความหมายว่า   มาก  

   4.51 - 5.00   แปลความหมายว่า   มากที่สุด 
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สถิตทิี่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 สถิติทีใ่ชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูลมี ดังนี้ 

  1. สถิติพ้ืนฐาน  

   สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

  2. สถิติตรวจสอบคุณภาพเครื่องมอืวิจัย  

   2.1 หาค่าความเที่ยงตรงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

โดยหาดัชนีความสอดคล้องจากสูตร หาคา IOC (วาโร เพ็งสวัสดิ์, 2551, หน้า 244) ดังนี ้

         IOC =  
∑R

N
 

    เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคลองระหว่างจุดประสงค์กับเนือ้หา  

       ∑R  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  

          ทั้งหมด  

        N  แทน จำนวนผู้เชีย่วชาญทั้งหมด  

   2.2 หาค่าความยากง่าย และคาอำนาจจําแนก ของแบบทดสอบวัดผล 

สัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ โดยใชสู้ตร ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หน้า 97)  

    ค่าความยากง่าย 

          p = 
Ru +  Rl

2f
 

     
    ค่าอำนาจจําแนก 

          r = 
Ru - Rl

f
 

 

      เมื่อ  p   แทน ระดับความยาก  

         r   แทน คาอำนาจจําแนก  

         Ru  แทน จำนวนคนในกลุมสูงที่ตอบข้อนั้นถูก  

         Rl  แทน จำนวนคนในกลุมต่ำที่ตอบข้อนั้นถูก  

         f   แทน จำนวนคนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต่ำซึ่งเท่ากัน 
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  2.3 หาค่าความเที่ยงหรือความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียน โดยใชสู้ตร KR20ของ คูเดอร์ ริชาร์ตสัน (วาโร เพ็งสวัสด์ิ, 2551,  

หน้า 236-240) ดังนี้  

         rtt = 
k

k-1
 [1-

∑ pq

St
2 ] 

 

   เมื่อ   rtt   แทน ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  

     k   แทน จำนวนแบบทดสอบ  

     p   แทน สัดส่วนของผู้ตอบถูกในข้อหนึ่ง ๆ  

     q   แทน สัดส่วนของผู้ตอบผิดในแต่ละข้อ  

     St
2     แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 

  3. สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐาน  

   3.1 สถิติทีใ่ชใ้นการทดสอบสมมติฐานทีว่่า “แผนการจัดการเรียนรู ้

ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT  

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 75/75” 

ได้แก่ E1/E2 ซึ่ง E1 เปน็ประสทิธิภาพของกระบวนการ และ E2 เปน็ประสทิธิภาพ 

ของผลลัพธ์ (ชวลติ ชูกําแพง, 2553, หน้า 131-132) ดังนี ้

 

       E1 = 
∑ x

N

A
 x 100 

 

   เมื่อ E1  แทน ประสทิธิภาพของกระบวนการ  

      ∑ x แทน คะแนนรวมของนกัเรียนทุกคนที่ได้จากการทำ  

           แบบทดสอบย่อยหลังเรียนของแต่ละเรื่อง 

           จำนวน 11 ครั้ง  

      N   แทน จำนวนนักเรียน  

      A   แทน คะแนนเต็มจากแบบทดสอบย่อย 11 ครัง้ 
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      E2 = 
∑ x

N

B
 x 100 

   เมื่อ E2  แทน ประสทิธิภาพของผลลัพธ์ 

      ∑ x แทน คะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนทุกคนทำได้จาก  

            แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 

     N   แทน จำนวนนักเรียน  

      B   แทน คะแนนเต็มจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

           ทางการเรียนหลังเรียน 

   3.2 สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติฐานที่ว่า “ดัชนีประสทิธิผลของ 

แผนการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือ

แบบ TGT เรื่อง การคณู สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปทีี่ 3 ได้ตามเกณฑม์าตรฐานร้อย

ละ 50 ขึน้ไป” ไดแ้ก่การหาค่าดัชนปีระสทิธิผล (E.I.) ดังนี้ (เผชิญ กิจระการ และสมนึก 

ภัททิยธนี, 2545,  

หน้า 31)  

       E.I.  =  
P2%-P1%

100- P1%
 

    

   เมื่อ E.I.   แทน ค่าดัชนีประสิทธิผล  

      P1%  แทน ร้อยละของผลรวมของคะแนนแบบทดสอบ  

           วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน  

         P2%  แทน ร้อยละของผลรวมของคะแนนแบบทดสอบ  

           วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 

  3.3 สถิติที่ใชใ้นการทดสอบสมมติฐานที่ว่า “ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

คณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิด

หอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT สูงกว่าก่อนเรียน”  

ได้แก่ การทดสอบคาเฉลี่ยโดยใช้ t-test ชนิดไม่เป็นอสิระต่อกัน (t-test Dependent 

Samples) (สำราญ กำจัดภัย, 2562, หน้า 313) 
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       t = 
∑ d

√n ∑ d2- ( ∑ d)
2

n-1

 

   

 เมื่อ    d   แทน ผลแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ (ก่อนและหลังเรียน)  

     n   แทน จำนวนผู้เรยีนทั้งหมดในกลุ่ม  

     ∑ d แทน ผลรวมของความแตกต่างจากการเปรียบเทียบกัน  

           เป็นรายบุคคลระหวา่งคะแนนที่ไดจ้ากการทดสอบ  

           ก่อนเรียนกับหลังเรียน  

     ∑ d
2
 แทน ผลรวมยกกำลังสองของความแตกต่างจากการ 

           เปรียบเทียบกันเป็นรายบุคคล ระหว่างคะแนน  

           ที่ได้จากการทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน 



บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลการวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวคดิห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT 

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยได้นำเสนอผลการวิเคราะห์

ข้อมูลตามลำดับ ดังนี้ 

  1. สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

  2. ลำดับขั้นในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

  3. ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงปริมาณ 

  4. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ  

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 n   แทน จำนวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

 X̅   แทน คะแนนเฉลี่ย 

 S.D.  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ∑ X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

 E1   แทน ร้อยละของคะแนนเฉล่ียที่ได้ 

 E2   แทน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉล่ียของคะแนนการทดสอบหลังเรียน 

 E.I.   แทน ดัชนีประสทิธิผล 

 t   แทน ค่าสถิติในการทดสอบค่าที (t-test) 

 

 

 

 

 



136 

 
ลำดับขั้นในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิเคราะห์ขอ้มูลผู้วจิัย ได้นำเสนอลำดับขั้นในการเสนอผลการวิเคราะห์ 

ข้อมูลตามลำดับเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ดังนี้ 

  1. การวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงปริมาณ ผูว้ิจัยได้นําเสนอตามลำดับของ  

ความมุ่งหมายของการวิจัย ดังนี้ 

   1.1 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์

ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT  

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑ์ 75/75  

   1.2 การวิเคราะห์หาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์

ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT  

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑม์ากกวาหรือเท่ากับ 

ร้อยละ 50   

   1.3 การเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างกอ่น

เรียนและหลังเรียนที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียน 

กลับดา้น ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบรว่มมอืแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3   

   1.4 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนดว้ยกิจกรรม

การเรียนรคูณิตศาสตรต์ามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3   

  2. การวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงคุณภาพ ดำเนินการโดยผู้วิจัยทำการสังเกต  

และสัมภาษณ์ นักเรียนกลุมตัวอย่างในขณะที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์

ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT  

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 

 1. หาประสิทธภิาพของกจิกรรมการเรยีนรูค้ณิตศาสตร ์

ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT  

เร่ือง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑ์ 75/75 

  ผู้วิจัยได้นำแผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ 

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 12 แผน ไปใชกับนักเรยีนกลุ่มตัวอย่างคือ 

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนบ้านดอนเสียด ในภาคเรียนที่ 2 ปกีารศึกษา 

2565 จำนวน 20 คน รวมเวลาเรียน 18 ชั่วโมง แล้วเก็บขอมูลจากคะแนนทดสอบย่อย 

และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นํามาวิเคราะหป์ระสทิธิภาพของแผนการ 

จัดการเรียนรู้ ปรากฏดังรายละเอียด ในตาราง 12 

ตารางที่ 12 ผลการวิเคราะห์ประสทิธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตาม 

 แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT  

 เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3   

คะแนนระหว่างจัดกจิกรรมการเรียนการสอน คะแนนหลังเรียน (Post-test) 

แผนที่ คะแนนเต็ม X̅ S.D. ร้อยละ คะแนนเต็ม X̅ S.D. ร้อยละ (E2) 

1 ปฐมนิเทศ 30 22.65 2.11 75.50 

2 10 8.95 1.15 89.50 

3 10 8.70 0.92 87.00 

4 10 8.40 0.88 84.00 

5 10 8.30 0.92 83.00 

6 10 8.05 0.60 80.50 

7 10 8.10 0.55 81.00 

8 10 7.85 0.75 78.50 

9 10 7.80 0.83 78.00 

10 10 7.60 0.68 76.00 

11 10 7.75 0.72 77.50 

12 10 7.60 0.94 76.00 

รวม 110 89.10 8.95 81.00 (E1) 

ประสิทธิภาพกระบวนการ (E1) = 81.00 ประสิทธิภาพผลลัพธ์ (E2) = 75.50 
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 จากตาราง 12 พบว่า นกัเรียนที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ 

ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การ

คูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีคะแนนเฉลี่ยจากการทำแบบทดสอบระหว่าง

เรียน เทากับ 89.10 จากคะแนนเต็ม 110 คะแนน หรอืคิดเป็นร้อยละ 81.00 และมีคะแนน

เฉลี่ยจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรห์ลังเรียน เท่ากับ 

22.65จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน หรือคิดเป็นร้อยละ 75.50 นั่นคือ นักเรียนที่เรียนดว้ย

กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ มีค่าประสทิธภิาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 81.00 

และประสทิธิภาพของผลลัพธ ์(E2) เทากับ 75.50 ดังนั้น กิจกรรมการเรียนการสอน 

ที่พัฒนาขึน้มีประสทิธภิาพ 81.00/75.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ ์75/75 ที่ตั้งไว ้

 2. หาประสิทธิผลของกจิกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิด 

ห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT เร่ือง การคูณ 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑต์ั้งแต่ร้อยละ 50 ขึ้นไป 

  การวิเคราะห์หาประสทิธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT  

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้มปีระสทิธิผลตามเกณฑ์ตั้งแต ่

ร้อยละ 50 ขึน้ไป 

  ผลการวิเคราะห์ดัชนีประสทิธิผล (E.I.) ของแผนการจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวคดิหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT 

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ปรากฏดังรายละเอียด ในตาราง 13 

ตาราง 13 ดัชนีประสทิธิผล (E.I.) ของแผนการจัดการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิด 

              หอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT  

              เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปทีี่ 3 

นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
ผลคูณของจำนวน

นักเรียนกบัคะแนนเต็ม 

ผลรวมของคะแนน ค่าดัชนีประสิทธิผล 

(E.I.) ก่อนเรียน หลังเรียน 

นักเรียนชั้นประถมศกึษา

ปีที่ 3/1 จำนวน 20 คน 

600 

(คะแนนเต็ม  

30 คะแนน) 

180 

(X̅ = 9.00) 

453 

(X̅ = 22.65) 
0.65 
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 จากตาราง 13 พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียน

กลับดา้น ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบรว่มมอืแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 มีดัชนีประสทิธิผล (E.I.) คิดเป็นร้อยละ 65.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 

ที่ตั้งไว ้คือ ตั้งแตร่้อยละ 50 ขึน้ไป แสดงว่า นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวคดิหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT 

มีความก้าวหน้าในการเรียนเพิ่มขึน้ร้อยละ 65.00  

3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนระหว่างก่อน 

เรียนและหลังเรยีนที่เรยีนด้วยกจิกรรมการเรยีนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียน

กลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT เร่ือง การคูณ  

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่าง 

ก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียน

กลับดา้น ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบรว่มมอืแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 ปรากฏดังรายละเอยีด ในตาราง 14 

ตาราง 14 การวิเคราะหเ์ปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนระหว่างก่อนเรยีน    

             และหลังเรียนที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียน 

             กลับดา้น ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ  

             สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่3 

การทดสอบ n คะแนนเต็ม X̅ S.D. t 
Sig  

(1-tailed) 

ก่อนเรียน 20 30 9.00 2.62 
46.64** 0.00 

หลังเรียน 20 30 22.65 2.11 

 ** ค่า t มีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

 จากตาราง 14 พบว่านกัเรียนกลุ่มตัวอย่างที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู ้

คณิตศาสตร์ตามแนวคดิหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT 

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน 
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เท่ากับ 9.00 คะแนน และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 22.65 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 

คะแนน โดยที่การกระจายของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน คือ 2.62 กับ 2.11  

ผลการวิเคราะห์ขอ้มูล พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 หลังเรียนดว้ยกิจกรรมการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือ

แบบ TGT เรื่อง การคณู มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญ 

ทางสถิติที่ระดับ .01 ซึง่สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ในขอ้ที ่3 

 4. การวเิคราะห์ความพงึพอใจของนักเรียนต่อกจิกรรมการเรยีนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

แบบ TGT เร่ือง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวคดิหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT 

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ปรากฏดังรายละเอียด ในตาราง 15 

ตาราง 15 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์

             ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT  

             เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปทีี่ 3 

รายการ X̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ด้านบรรยากาศการเรียนรู ้

   1.1 นักเรยีนชอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตาม 

        แนวคดิหอ้งเรียนกลบัด้าน  ……………………………………………… 

   1.2 กิจกรรมการเรียนรู้เร้าความสนใจนักเรียนไดด้ี  ……………… 

   1.3 นักเรยีนได้รับความสนุกสนานในการร่วมกิจกรรม 

        การเรียนรู้  ……………………………………………………………………… 

   1.4 นักเรยีนชอบที่ได้ร่วมแสดงความคดิเห็นในหอ้งเรียน  ……… 

 

 

4.60 

4.70 

 

4.65 

4.55 

 

 

0.50 

0.47 

 

0.49 

0.51 

 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

รวม 4.63 0.49 มากที่สุด 

2. ด้านการจัดกจิกรรมการเรียนรู ้

   2.1 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามขั้นตอนจากง่ายไปหายาก 

        ทำใหน้ักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี  …………………………………… 

   2.2 มกีารทบทวนความรู้พื้นฐานก่อนเรียน ซึง่เป็นสิ่งที่จำเป็น 

        และมีประโยชน์สำหรับนักเรยีน  ……………………………………… 

 

 

4.45 

 

4.55 

 

 

0.51 

 

0.51 

 

 

มาก 

 

มากที่สุด 
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ตาราง 15 (ต่อ) 

รายการ X̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

   2.3 ครูใช้วิธีการสอนที่หลากหลายและตรงกับความสนใจของ 

        นักเรยีน  ………………………………………………………………………… 

  2.4 เมื่อมีการทำงานเป็นกลุ่ม นักเรียนมีโอกาสช่วยเหลือ 

        สมาชิกในกลุ่ม เพื่อการเรยีนรู้และไดฝ้กึการทำงานเป็นทีม 

   2.5 การจดักิจกรรมการเรียนรูค้ณติศาสตร์ตามแนวคิด 

        หอ้งเรยีนกลับด้าน ทำใหน้ักเรียนไดรู้้จักการสบืค้นข้อมูล   

        เพ่ิมเตมินอกเหนอืจากที่ครูสอนในห้องเรยีน  ………………… 

 

4.60 

 

4.60 

 

 

4.45 

 

0.50 

 

0.50 

 

 

0.76 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

 

 

มาก 

รวม 4.53 0.56 มากที่สุด 

3. ด้านครูผู้สอน 

   3.1 ครูเอาใจใส่และใหค้วามเป็นกันเองกับนักเรยีนช่วยส่งเสริม 

        บรรยากาศในการเรยีนรู้  ………………………………………………… 

   3.2 ครูทำหนา้ที่เป็นผูอ้ำนวยความสะดวก และให้คำปรึกษา 

        เมื่อนักเรียนมีปัญหา  ……………………………………………………… 

   3.3 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคดิเห็นและได้ลงมือ 

        ปฏิบัติดว้ยตนเอง  …………………………………………………………… 

   3.4 ครูตรวจงานของนักเรียนอย่างสม่ำเสมอ พร้อมทั้ง 

        ให้คำแนะนำเมื่อนักเรียนยงัไม่เข้าใจ  ……………………………… 

 

 

4.65 

 

4.75 

 

4.60 

 

4.55 

 

 

0.49 

 

0.44 

 

0.50 

 

0.51 

 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

รวม 4.64 0.49 มากที่สุด 

4. ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน 

   4.1 ทำใหน้ักเรยีนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองทุกที่ ทุกเวลา   

   4.2 ทำใหน้ักเรียนรู้จักการเตรียมตัวศึกษาขอ้มูลนอก 

        หอ้งเรยีนก่อนที่จะมาเรียนในหอ้งเรียน  ………………………… 

   4.3 ทำใหน้ักเรยีนเป็นผู้มคีวามรับผิดชอบในหน้าที่  ……………… 

   4.4 ทำให้นักเรียนเรียนวชิาคณติศาสตร์ได้เข้าใจยิ่งขึ้น  ………… 

 

4.65 

 

4.55 

4.50 

4.60 

 

0.59 

 

0.51 

0.51 

0.50 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

มาก 

มากที่สุด 

รวม 4.58 0.53 มากที่สุด 
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ตาราง 15 (ต่อ) 

รายการ X̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

5. ด้านการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู ้

   5.1 ครูใช้วิธีการวัดและประเมนิผลอย่างหลากหลาย  …………… 

   5.2 วธิกีารวัดและประเมนิผลมีความชัดเจนและสอดคล้อง 

        กับเนื้อหาที่เรยีน  …………………………………………………………… 

   5.3 เกณฑ์การวัดและประเมนิผลมีความชัดเจน เหมาะสม  …… 

 

4.40 

 

4.55 

4.55 

 

0.68 

 

0.51 

0.51 

 

มาก 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

รวม 4.50 0.57 มาก 

รวมเฉลี่ย 4.58 0.53 มากที่สุด 

 

 จากตาราง 15 ผลการวิเคราะหค์วามพึงพอใจของนักเรียนต่อกิจกรรม 

การเรียนรูค้ณิตศาสตรต์ามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่า โดยภาพรวม

นักเรียนมีระดับความพงึพอใจในระดับดมีากที่สุด (X̅ = 4.58, S.D. = 0.53) เมื่อพิจารณา

เป็นรายดา้น ดา้นทีน่ักเรียนมรีะดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ไดแ้ก่ ดา้นครูผู้สอน  

ดา้นบรรยากาศการเรยีนรู้ ดา้นประโยชนที่ได้รับจากการเรียน ดา้นการจัดกจิกรรม 

การเรียนรูแ้ละดา้นการวัดผลและประเมนิผลการเรียนรู้ตามลำดับ ซึ่งสอดคล้องกับ

สมมติฐานที่ตั้งไว้ในข้อที่ 4 

 

ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงคุณภาพ 

 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ ดำเนินการโดยผู้วิจัยทำการสังเกต สัมภาษณ์

และสรุปวิเคราะห์ข้อมลู จากการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างในขณะที่เรียน

ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการ

เรียนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

และความรู้สกึที่เกิดขึน้กับนักเรียนในระหว่างการเรียนการสอน สามารถนำเสนอ

รายละเอียดได้ ดังนี้ 
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 1. ด้านผู้เรียน 

  จากการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ในขณะที่เรียนดว้ย

กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดหองเรียนกลับดา้น ร่วมกับการจัดการเรียนรู้

แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยได้บันทึก

พัฒนาการที่เกิดขึน้กับผู้เรียน ดังนี้ 

   1.1 ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ได้ด้วยตนเอง 

    จากการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ ผูว้ิจัยพบว่า เมื่อผู้วิจัยได้มอบหมาย

งานให้นักเรียนไปทำนอกหอ้งเรียน ทำให้นักเรียนได้รู้จักศกึษาคน้ควา้หาความรู้ได้ด้วย

ตนเองจากสื่อประกอบการสอนที่ครูเตรยีมไว้ให้ เช่น คลิปวิดีโอประกอบกิจกรรมการเรียน

การสอน เรื่อง การหาผลคูณจำนวนที่มหีนึ่งหลักกับ 100, 200, 300 ... , 900 จากกลุ่ม

หอ้งเรียนกลับกับกครปููเป้ ดังปรากฏในภาพประกอบ 2  

 
ภาพประกอบ 2 คลิปวดิโีอประกอบกจิกรรมการเรียนการสอน 

   นอกจากนั้นนักเรียนสามารถศึกษาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู ้

ต่าง ๆ ได้ตามต้องการ ซึ่งสามารถศึกษาและทบทวนความรู้ได้อย่างสม่ำเสมอไดทุ้กที่ทุก

เวลา หลังจากที่นักเรียนศึกษาเนื้อหาเป็นอย่างดีแลว้ จากนั้นผู้วิจัยจะให้นักเรียนสรุปเป็น

ใจความสำคัญของเนื้อหา ทำเป็นบันทึกการเรยีนรู้ของนักเรียนในรูปแบบผังมโนทศัน์ 

เพื่อที่จะนำมาใช้ในการทำกิจกรรมในชัน้เรียน นักเรียนจะนาํความรทูี่ได้รับมาถ่ายทอดให้

เพื่อนฟัง และร่วมกันอภิปรายเพื่อแลกเปล่ียนองค์ความรู้ซึ่งกนัและกัน และนํามาประยุกต์

ในการทำงานและแกป้ญัหาต่าง ๆ ในชั้นเรียน ดังปรากฏในภาพประกอบ 3 
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ภาพประกอบ 3 ตวัอยา่งบันทึกการเรยีนรู้ของนักเรียนหลังจากที่ได้ศึกษาเนื้อหาด้วยตัวเอง   

                     แล้วสรุปเป็นองค์ความรู้ในรปูแบบผังมโนทัศน์ 

    ดังนั้น การส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักศกึษาค้นคว้าหาความรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

ถอืเป็นเรื่องที่ดี เพราะนอกจากจะทำให้นักเรียนได้มทีักษะในการค้นคว้าแสวงหาความรู้

ดว้ยตนเองแล้ว ยังเป็นการส่งเสริมใหน้ักเรียนได้ใช้เทคโนโลยีในการศึกษา และใช้เวลาว่าง

ให้เกิดประโยชน์อีกดว้ย 

   1.2 ส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

    ผู้วิจัยพบว่า เมื่อนักเรียนได้ใช้เวลาศึกษาค้นคว้าหาความรู้ดว้ยตนเอง

จากสื่อประกอบการสอนที่ครูเตรยีมไว้และศกึษาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ  

ได้ตามต้องการ ทำให้สามารถทบทวนความรู้ได้อย่างสม่ำเสมอ จากนั้นสรุปเป็นใจความ

สำคัญของเนื้อหา ทำเป็นบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียนในรูปแบบผังมโนทัศน์ เพื่อที่จะ

นำมาใช้ในการทำกิจกรรมในชั้นเรยีน รวมทั้งถ้ามขี้อสงสัยจากบทเรียนก็จดคำถามไว้แล้ว

มาถามครูหรือสมาชิกในห้องเรียน แลว้เพื่อนในห้องเรียนที่รูค้ำตอบกจ็ะอธบิายถ่ายทอด

ความรู้ ความเขา้ใจใหก้ับนักเรียนที่สงสัยได้รับฟัง ทำใหนักเรียน รู้จกัคิด สรุป วิเคราะห์ 

วิธีแก้ปัญหาต่าง ๆ โดยใชท้ักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เช่น การแก้ปญหาทาง

คณิตศาสตร์ การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ การสื่อสารและการสื่อความหมายทาง

คณิตศาสตร์ ตระหนักถึงคําตอบที่เป็นได้อย่างมีเหตุผล เห็นไดจ้ากแบบบันทึกการเรียนรู้

ของนักเรียน ดังปรากฏในภาพประกอบ 4 
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ภาพประกอบ 4 ตัวอยา่งบันทึกการเรยีนรู้ของนักเรียนที่สรุปองคค์วามรู้แลว้สื่อ 

                            ความหมายเปน็สัญลักษณ์ทางคณติศาสตร์ 

   เมื่อนักเรียนได้ไปศึกษา หาความรูน้อกหองเรียน แล้วนักเรียนสามารถ

สรุปองค์ความรู้แล้วสื่อความหมายทางคณติศาสตร์ผ่านการจดบนัทกึ แลวสรุปเป็น

สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ได้ อกีทั้งเมื่อทำกิจกรรมในหอ้งเรียน นักเรียนได้ฝึกทักษะการ

แก้ปญหาทางคณิตศาสตร์ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ผ่านการนำเสนอหน้าชั้น

เรียนและการทำกิจกรรมกลุ่ม ดังคำสัมภาษณ์ของนักเรียน ดังนี้ 

    “ครูคะ หนูดูวิดีโออยู่ที่บ้าน ไม่ค่อยเข้าใจ หนูจึงแก้ปัญหาโดยการจด

สิ่งที่ไม่เข้าใจนั้นมาถามครูและเพื่อนในห้องเรียน แล้วกลับมาศึกษาดว้ยตัวเองอีกครั้งทำให้

เข้าใจมากขึน้ และสามารถทำกิจกรรมในห้องเรียนได้ค่ะ” (ทักษะการแก้ปัญหา) 

           (ปริชญา, สัมภาษณ์, 7 มีนาคม 2566) 

    “มีการทำกิจกรรมนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน ทำให้พวกเราได้ฝึก

สื่อสารประโยคที่เป็นสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ และไดฝ้ึกความกลา้แสดงออกดว้ยครับ” 

(ทักษะการสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์) 

           (พงษ์สุพัฒน์, สัมภาษณ์, 8 มีนาคม 2566) 

   1.3 ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการทำงานเปน็กลุ่ม 

     ในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ครูได้จัดการเรียนรู้ โดยจัด

นักเรียน เป็นกลุ่มย่อย ๆ กลุ่มละ 4-5 คน ที่มคีวามแตกต่างกัน คือ เก่ง ปานกลาง และ

อ่อน อยู่ในกลุ่มเดียวกันทำกิจกรรมร่วมกัน แลกเปล่ียนความคิดเห็น ชว่ยเหลอืและ 
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ให้กําลังใจซึ่งกันและกัน จากการสังเกต และสัมภาษณ์ พบว่า สมาชกิในกลุ่มใหค้วาม

ร่วมมือกันด ีรู้จักช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ดังปรากฏในภาพประกอบ 5 

 

  

ภาพประกอบ 5 นักเรียนเขา้กลุ่มเพื่อทำกิจกรรมกลุ่มย่อย 

    นักเรียนมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และยอมรบัฟงัความคิดเห็น ของ

สมาชิกในกลุ่ม เมื่อความคิดเห็นไม่ตรงกันก็จะมีการทบทวนเนือ้หาใหม่ พร้อมทั้ง

ปรึกษาหารือกันในกลุ่ม มีการแบ่งงานกันทำตามบทบาทหน้าที่ของตนเอง ได้ฝึกความเป็น

ผู้และผู้ตาม ดังคําสมัภาษณ์ของนักเรียน ดังนี ้

   “การเรียนแบบกลุ่ม ทำให้ผมต้องรีบทำงานใหเ้สร็จและเรียบร้อยครบั  

เพราะถ้าผมทำงานช้าหรือทำงานไม่เรียบร้อยจะโดนเพื่อนว่าครับ” 

           (ณัฐวุฒิ, สัมภาษณ์, 15 มีนาคม 2566) 

    “หนูชอบการทำงานเปน็กลุ่มคะ เพราะมันสนกุและช่วยใหห้นูทำงาน

ได้สำเร็จและเรียนไปพร้อม ๆ กับเพื่อนไดค้่ะ” 

           (จารีรัตน์, สัมภาษณ์, 16 มีนาคม 2566) 

    “ครูคะ ทำงานกลุ่มสนุกค่ะ เพื่อน ๆ ในกลุ่มไดช้่วยกันทำงาน และ

เวลาหนูไม่เข้าใจ ก็สามารถถามเพื่อน ๆ ได ้เพื่อนในกลุ่มจะคอยอธิบายใหฟ้ัง ทำให้หนู

เข้าใจมากยิ่งขึน้ค่ะ” 

           (นฤมล, สัมภาษณ์, 17 มีนาคม 2566) 

   1.4 ส่งเสริมให้นักเรียนมีวินัยและมีความรับผดิชอบต่องานและหน้าที่ที่

ได้รับมอบหมาย 

    จากการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ และครูได้มอบหมายงานให้นักเรียนไป

ศึกษาค้นคว้าหาความรูน้อกหอ้งเรียนดว้ยตนเอง จากสื่อประกอบการสอนที่ครูเตรยีมไว้ให้
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หรือจากสื่อแหล่งต่าง ๆ หลังจากนั้นนักเรียนต้องทำบันทึกการเรียนรู้ เพื่อเป็นหลักฐานว่า

นักเรียนได้ไปทำการศกึษาหาความรู้ในเรื่องที่ได้รับมอบหมายมาแลว้จริง ๆ โดยตั้งเงื่อนไข

การส่งงาน คือ ใหน้ำมาส่งในชั่วโมงที่มีเรียนของวันถัดไป โดยนักเรียนสามารถส่งงานช้า

กว่ากำหนดได ้1 วัน ถา้เลย 1 วันไปแลว้จะถอืว่านักเรียนไม่ส่งงาน จากการจัดกจิกรรม

พบว่า นักเรียนสามารถทำบันทึกการเรียนรู้ออกมาได้อย่างสวยงาม ดังปรากฏใน

ภาพประกอบ 6 

 
ภาพประกอบ 6 ตัวอยา่งแฟ้มสะสมผลงานของนักเรียน 

   จากการทำบนัทึกการส่งแบบบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียนนั้น พบวา่ 

ในช่วงสัปดาหท์ี่ 1-2  ยังมีนักเรียนบางส่วนทีส่่งงานช้ากว่ากำหนด และไม่ส่งเลย เนื่องจาก

ทำแบบบันทึกไม่เสร็จ บางส่วนไม่ไดน้ำแบบบนัทึกมาโรงเรียน  ครูผูส้อนจึงได้หาแนวใน

การทางแก้ไข โดยคอยกระตุ้นใหน้ักเรียนทำงานให้เสร็จและส่งตามเวลาที่กำหนด ครูมีการ

เสริมแรงทางบวกโดยการชื่นชมนักเรียนที่ส่งงานตรงเวลา และให้กำลังใจนักเรียนที่ส่งงาน

ช้า ในช่วงสัปดาห์ถัดมาจึงมีนักเรียนที่ส่งงานตามเวลาที่กำหนดมากขึ้น และช่วงสัปดาหท์ี่ 

3–4 นักเรียนส่งงานได้ทันตามกำหนดทุกคน 

   จะเห็นว่า จากการมอบหมายงานใหน้ักเรียนจดบันทึกการเรียนรู้ มาส่ง

ในทุกครั้งที่มกีารศึกษาค้นคว้าหาความรู้นอกหอ้งเรียนดว้ยตนเอง ในสัปดาห์ที่ 1-2 

นักเรียนยังขาดความรบัผิดชอบในการทำงานส่ง แต่เมื่อครูมีการกระตุ้นและสร้างแรงจูงใจ

ให้นักเรียนอยู่บ่อย ๆ นักเรียนจึงมกีารปรับตวัในการทำงาน สามารถส่งงานได้ทันตาม

กำหนดเพิ่มจำนวนมากขึน้เรื่อย ๆ และในสัปดาห์ที่ 3-4 นักเรียนก็สามารถส่งงานได้ทัน
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ตามกำหนดทุกคน ดังนั้นหากครูมีการเสริมแรงและกระตุน้ใหน้ักเรียนอยากทำงานและส่ง

งานอยู่บ่อย ๆ นักเรียนจะเกดิความเคยชิน เกิดการอยากทำงานและส่งงานให้ตรงเวลา  

และจะกลายเป็นคนมวีนิัย มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมายได้ในที่สุด 

  2. ด้านครูผู้สอน 

   จากการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างในการเรียนดว้ย

กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้

แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยในฐานะ

ครูผู้สอนพบวา่ ได้มีการพัฒนาความรู้ความสามารถของตนเองเพิ่มมากขึน้ เพราะต้อง 

มีเทคนิควิธีการสอนทีห่ลากหลายมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ รวมทั้งการสร้างสื่อมาใช้

ประกอบการสอน เพื่อใหต้อบสนองต่อการเรียนรู้ของนักเรียน ดังปรากฏ 

ในภาพประกอบ 7 

  

ภาพประกอบ 7 ตัวอยา่งสื่อประกอบการทำกจิกรรมในหอ้งเรียน 

   ครูใช้การจัดการเรียนรูแ้บบห้องเรียนกลับด้าน ซึ่งจะเป็นการเรียนที่ให้

นักเรียนได้ศึกษาค้นควา้หาความรู้ดว้ยตนเองภายนอกหอ้งเรียนจากสื่อที่ครูเตรียมไว้ให้

และจากสื่อแหล่งต่าง ๆ จากนั้นทำการจดบันทึกความรู้ที่ได้ และสรุปเป็นใจความสำคัญ 

เพื่อที่จะนำมาแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อน ๆ ในห้องเรียน และหากไม่เข้าใจในเนือ้หา 

นักเรียนก็สามารถมาถามครูหรือเพื่อน ๆ ในหอ้งได้ อกีทั้งเมื่อต้องมาทำกิจกรรมกลุ่ม 

ในหอ้งเรียน ก็จะมีการแบ่งหน้าที่กนัในกลุ่ม มีการช่วยเหลอืซึ่งกันและกัน เป็นการฝึก

ทักษะการทำงานกลุ่ม ดังปรากฏในภาพประกอบ 8 
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ภาพประกอบ 8 การทำกจิกรรมกลุ่มในหอ้งเรียน 

  ดังนั้น การจัดกจิกรรมคณิตศาสตร์ตามแนวคดิหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับ 

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 3 นอกจากจะใหน้ักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองแลว้ ทำให้นักเรียนเกิด

ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เกดิทักษะกระบวนการกลุ่ม มวีนิัยและมีความ

รับผิดชอบต่องานที่ได้รับ อกีทั้งยังเกดิความสนุกสนานในการเรียน ดังคำสัมภาษณ์ของ

นักเรียน ดังนี ้

    “ผมชอบดูสื่อวิดีโอในกลุ่มที่ครูสร้างขึน้ครับ ผมดูตอนไหนก็ได้  

ดูหลาย ๆ รอบก็ได้ ทำให้ผมเข้าใจเนื้อหามากยิ่งขึน้ครบั” 

            (ปฏิพัทธ์, สัมภาษณ์, 22 มีนาคม 2566) 

    “หนูชอบเรียนทีบ่้านค่ะ เพราะหนูได้เปิดดูวิดีโอเองและมใีบความรู้ให้

อ่าน ถา้ไม่เข้าใจก็เปิดดูซ้ำไดค้่ะ” 

            (ชัญญานุช, สัมภาษณ์, 22 มีนาคม 2566) 

     “ผมชอบทำงานเปน็กลุ่มครับ เพื่อน ๆ หลายคนช่วยกนัทำงาน  

ทุกคนได้มสี่วนร่วม และถ้าผมไม่เข้าใจก็ถามเพื่อนได้” 

            (ทศวรรษ, สัมภาษณ์, 23 มีนาคม 2566) 
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 “หนูชอบทำกิจกรรมกลุ่มค่ะ ชอบเล่นเกมโดมิโน เป็นเกมที่สนุกและได้ฝกึการ

คูณดว้ยค่ะ” 

            (กรชวัล, สัมภาษณ์, 23 มีนาคม 2566) 

   ดังนั้น กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านนอกจากจะให้

นักเรียนได้ศึกษาค้นควา้หาความรู้ดว้ยตนเองแล้ว ครูผู้สอนควรหากจิกรรมกลุ่มให้นักเรียน

ได้ทำงานร่วมกัน เพื่อใหเ้กิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน อาจจะช่วยใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรู้

ได้เป็นอย่างดี 

  จากการสังเกตการทำกิจกรรมและคำสัมภาษณ์ของนักเรียน แสดงให้เห็นว่า

กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้

แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่พัฒนาขึน้ซึ่ง

มีรูปแบบการเรียนการสอน กจิกรรมการเรียนรู้ที่แปลกใหม่ตอบสนองการเรียนรู้ใน

ศตวรรษที่ 21 รวมไปถงึสื่อการเรียนการสอน และการวัดผลประเมนิผล ที่ทำให้นักเรียน

สนใจเรียนรูด้วยความสนุกสนาน กลาแสดงออก สามารถทำงานร่วมกับคนอื่นได้ดี และมี

ความพึงพอใจของนักเรียนต่อกิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับ

ดา้น ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT อยู่ในระดับมากขึ้นไป 



บทที่ 5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 การวิจัยครั้งนี ้เป็นการศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตาม

แนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ 

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งผูว้ิจยันำเสนอตามลำดับ ต่อไปนี้ 

  1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 

  2. สมมติฐานของการวจิัย 

  3. ขอบเขตของการวิจัย 

  4. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

  5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  6. การวิเคราะห์ข้อมูล 

  7. สรุปผล 

  8. อภิปรายผล 

  9. ขอ้เสนอแนะ 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยไดก้ำหนดความมุ่งหมายของการวิจัย ไว้ดังนี ้

  1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรต์ามแนวคิดหอ้งเรียนกลับ

ดา้นร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 ให้มปีระสทิธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  

  2. เพื่อตรวจสอบประสทิธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ 

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑ์ดัชนีประสทิธิผลมากกว่าหรือเท่ากับ 

ร้อยละ 50 
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  3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียน

และหลังเรียน ดว้ยกิจกรรมการเรียนรคูณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับดา้นรว่มกับ

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 3 

     4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้

ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การ

คูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 

สมมติฐานของการวจิัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยไดก้ำหนดสมมติฐานของการวิจัย ไวด้ังนี ้

  1. กิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้านร่วมกับ

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 3 มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  

 2. กิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคดิหอ้งเรียนกลับด้านร่วมกับ 

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 3 มีค่าดัชนปีระสทิธิผลตามเกณฑ์มากกว่าร้อยละ 50 

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียนดว้ยกจิกรรม 

การเรียนรูค้ณิตศาสตรต์ามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 สูงกว่าก่อนเรียน 

     4. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้นร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT 

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 อยู่ในระดับมากขึน้ไป 

 

ขอบเขตของการวจิัย 

 การวิจัยครั้งนีผู้ว้ิจัยได้กำหนดขอบเขตของการวิจัย ไวด้ังนี้  

  1. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

   1.1 ประชากร คือ นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนบ้านดอนเสียด

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ ภาคเรยีนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 
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จำนวน 2 หอ้งเรียน รวมทั้งสิ้น 41 คน จัดชั้นเรียนแบบคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง 

และอ่อน โดยจัดแบบเดียวกันทั้ง 2 หอ้งเรียน 

   1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบา้นดอน

เสียดสังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ ภาคเรยีนที่ 2 ปกีารศึกษา 

2565 จำนวน 1 หอ้งเรยีน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดย

สุ่มคัดเลือกหอ้งเรียนมา 1 หอ้งเรียน ได้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/1 จำนวน 20 คน 

  2. ขอบเขตด้านตัวแปร 

   2.1 ตัวแปรอสิระ คือ กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิด

หอ้งเรียนกลับดา้นร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT 

   2.2 ตัวแปรตาม ได้แก ่

    2.2.1 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู ้

    2.2.2 ประสทิธิผลของกิจกรรมการเรียนรู ้

    2.2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    2.2.4 ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์

  3. เนื้อหาที่ใช้ในการวจิัย 

   เนื้อหาที่นำมาสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การคูณ เป็นเนื้อหา 

ในกลุ่มสาระการเรียนรคูณิตศาสตร์ รายวิชาคณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค13101 ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรูคณิตศาสตร์  

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ซึ่งอยู่สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณติ ค 1.1 เข้าใจความ

หลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน ผลที่เกิดขึน้จาก

การดำเนินการ สมบัตขิองการดำเนินการและนำไปใช้ หน่วยการเรยีนรู้ที่ 4 เรื่อง การคูณ 

ประกอบด้วย 

     3.1 การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนสองหลัก      

    3.2 การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับ 100 200 … 900     

    3.3 การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับ 1,000 2,000 … 9,000     

     3.4 การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนสามหลักโดยการตั้ง

คูณ   
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     3.5 การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนสี่หลักโดยการตั้ง

คูณ  

     3.6 การหาผลคูณของจำนวนสองหลักกับ 10 20 30 … 90      

     3.7 การหาผลคูณของจำนวนสองหลักกับจำนวนสองหลักโดยการตัง้

คูณ   

     3.8 การพัฒนาความรูส้กึเชิงจำนวนเก่ียวกับการคูณ  

     3.9 การหาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณ  

     3.10 โจทย์ปัญหาการคูณ  

     3.11 การสร้างโจทย์ปญัหาการคูณ  

  4. ระยะเวลาในการวจิัย 

   การวิจัยครั้งนีใ้ช้ระยะเวลาในการดำเนินการทดลอง ในภาคเรียนที่ 2  

ปีการศึกษา 2565 โดยการสอนในชั่วโมงปกติ จำนวน 12 แผน 18 ชั่วโมง โดยไม่รวมเวลา 

ที่ใช้ในการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนีเ้ปน็เครื่องมือทีผู่้วิจัยสร้างขึ้น มีดังนี ้

   1. แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคดิ 

หอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ  

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 12 แผนการจัดการเรยีนรู ้

  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน 

หลังเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรต์ามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับ 

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 3 จำนวน 30 ข้อ เป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก   

  3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนดว้ยกิจกรรม 

การเรียนรูค้ณิตศาสตรต์ามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 

แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 แบบมาตรา

ส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดับ จำนวน 20 ข้อ 
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การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 ผู้วิจัยได้ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดว้ยตนเอง โดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปกีารศึกษา 2565 โรงเรียนบา้นดอนเสียด

จำนวน 20 คน โดยดำเนินการทดลองตามขั้นตอน ดังนี้ 

  1. ชี้แจงให้นักเรียนที่เปน็กลุ่มตัวอย่างในการดำเนินการวิจยัทราบถึง 

แผนการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือ

แบบ TGT เรื่อง การคณู สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 3 เพื่อให้ทุกคนเข้าใจตรงกัน 

และปฏิบัติกิจกรรมได้ถูกตอง  

  2. ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างดว้ยแบบทดสอบ  

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ จำนวน 30 ข้อ เป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิด  

4 ตัวเลือก   

  3. ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุ่มตัวอย่าง ตามแนวคดิ 

หอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ  

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 พร้อมทัง้เก็บคะแนนแบบทดสอบย่อยหลังเรียน 

ในแต่ละเนื้อหาจบ  

  4. ทดสอบหลังเรียน (Posttest) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างดว้ยแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ชุดเดยีวกับการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) จำนวน 

30 ข้อ เป็นข้อสอบแบบปรนยัชนิด 4 ตัวเลือก   

  5. ให้นักเรียนทำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนดว้ย

กิจกรรมการเรียนรู้ แลว้บันทึกคะแนนไว้เปรียบเทียบกับเกณฑ์วัดความพึงพอใจ 

ของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้คณติศาสตร์ ตามแนวคิดหอ้งเรียน 

กลับดา้น ร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบรว่มมอืแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 

การวิเคราะหข์้อมูล   

 ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูล ดังต่อไปนี้ 

  1. หาประสทิธิภาพของการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์  

ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT  
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เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยการหาความสัมพันธ์ระหว่าง

คะแนนที่ได้จากการปฏบิัติกจิกรรมระหว่างเรยีนซึ่งมกีารทดสอบย่อย 11 ครั้ง กับคะแนน 

ที่ได้จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรท์างการเรียนโดยใช ้

 E1/E1 เพื่อหาประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  

  2. หาดัชนีประสทิธิผลของการจัดกจิกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์

ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT  

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑ์ตั้งแตร่้อยละ 50 ขึน้ไป  

  3. วิเคราะห์เปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างก่อนเรยีน  

และหลังเรียน โดยใชสถิติ t-test ชนิด dependent samples   

  4. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวคดิหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT  

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยการเปรียบเทียบคา่เฉลี่ยกับ

เกณฑก์ารแปลความหมาย ดังนี้  

   คา่เฉลี่ย    ระดับพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม/ความพึงพอใจ  

   1.00 - 1.50     แปลความหมายว่า  น้อยที่สุด  

   1.51 - 2.50     แปลความหมายว่า  น้อย  

   2.51 - 3.50    แปลความหมายว่า  ปานกลาง  

   3.51 – 4.50     แปลความหมายว่า  มาก  

   4.51 - 5.00    แปลความหมายว่า  มากที่สุด 

สรุปผล 

 จากการดำเนินการวิจยั การจัดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิด 

หอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ  

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 สามารถสรุปผลการทำวิจัยได้ดังนี้ 

  1. ประสทิธิภาพของการจัดกจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิด 

หอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ  

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 3 มีประสทิธิภาพ 81.00/75.50 สูงกว่าเกณฑ์ 

ที่กำหนดไว้ คือ 75/75 
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  2. ดัชนีประสทิธิผลของการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิด 

หอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ  

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 3 มีประสทิธิผลร้อยละ 65.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์

ที่ตั้งไว้ คือ ตั้งแตร่้อยละ 50 ขึน้ไป 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวคดิหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT 

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  4. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อกจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT  

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 อยู่ในระดบัมากที่สุด  

(X̅ = 4.58, S.D. = 0.53) 

 

อภิปรายผล 

 จากผลการวิจัย การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามแนวคิด 

หอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ  

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 3 ได้ผลการวิจัยพร้อมอภปิรายผล ดังนี้ 
  1. จากการวิจัยพบว่า การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดหองเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ 

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 3 มีประสทิธิภาพเท่ากับ 81.00/75.50 ซึ่งหมายถึงว่า

นักเรียนได้คะแนนเฉล่ียจากการทำแบบทดสอบย่อยระหว่างเรียน ของแต่ละแผนการ

จัดการเรียนรู้คิดเป็นรอ้ยละ 81.00 และได้คะแนนเฉล่ียจากการทำแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 75.50 หมายถึงว่า แผนการจัดการเรียนรู้  

ที่ใช้กิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคดิหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการ

เรียนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

มีประสทิธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 และเป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว ้ที่เป็นเช่นนีเ้พราะ

กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ที่พฒันาขึน้ เป็นการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนที่เน้น

ผู้เรียนเป็นสำคัญ ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน เปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้ทำกิจกรรมร่วมกนั 

ได้ฝึกการทำงานเป็นกลุ่ม นักเรียนมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมในหอ้งเรียน การเรียนรู ้
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มีความเหมาะสม มีความน่าสนใจ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ จิรยา เบ้าหล่อเพชร 

(2565, หน้า 144) ที่ได้พัฒนาการจัดการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับ

ดา้น หน่วยการเรียนรู้ เศษส่วน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า 

การจัดการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ที่พัฒนาขึน้ มีความเหมาะสมนำไปจัดการเรียนรู้ได้ และผล

การประเมนิค่าประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ E1/E2เท่ากับ 77.36/78.63 สอดคล้อง

กับผลการวิจัยของ พิชยาพร ราชคำ (2563, หน้า 144) ที่ได้พัฒนากจิกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวคดิห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับการเรียนรู้แบบรว่มมือรูปแบบ STAD 

เรื่อง พหุนามและการแยกตัวประกอบของพหุนามดกีรีสอง สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 2 ผลการวิจัยพบวา่กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ทีพ่ัฒนาขึน้ ผลการประเมนิค่า

ประสทิธิภาพของการจดัการเรียนรู้เท่ากับ 77.51/76.14 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว ้

  2. ประสทิธิผลของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิด 

หอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ  

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 จากคะแนนทดสอบก่อนและหลังเรียน มีค่าเท่ากับ 

0.65 แสดงว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 มีพัฒนาการเรยีนรู้เพิ่มขึน้จากกจิกรรม 

การเรียนรูค้ณิตศาสตรต์ามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 

แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 คิดเป็นร้อยละ 

65.00 ทั้งนี้เนื่องจากการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน นักเรียน

ต้องศึกษาหาความรู้ดว้ยตนเองจากส่ือต่าง ๆ ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนสามารถสร้างองค์

ความรู้ไดด้ว้ยตนเอง เมื่อนักเรียนมาเรียนร่วมกันในชั้นเรียน จึงสามารถนำความรูท้ี่เรียนรู้

มาก่อน มาอภปิราย แลกเปล่ียนความรู้ซึ่งกันและกัน โดยผู้สอนทำหน้าที่ชว่ยแนะนํา 

การเรียนรู้ของผู้เรียน รุง่นภา นุตราวงศ (2556, หน้า 4) และการสอนทีเ่น้นการจัดสภาพ 

แวดลอมทางการเรียนใหน้ักเรียนได้เรียนรู้รว่มกันเป็นกลุ่ม โดยทีส่มาชิกในกลุ่มมสี่วนรว่ม

ในการเรียนรู้ ฝึกความเป็นผู้นำ ผู้ตาม การแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล จะเกิด

ความสำเร็จของกลุ่ม ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาของ สริภพ พลสุวรรณ (2558,  

หน้า 126-127) ทีไ่ด้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนคณติศาสตร์ โดยใช้

รูปแบบการเรียนรแูบบกลุ่มร่วมมือ เทคนิคเพือ่นช่วยเพื่อนรายบุคคล (TAI) ร่วมกับสื่อ

ประสมเรื่องการคูณ ชัน้ประถมศึกษาปที่ 3 พบว่า แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ที่พัฒนาขึน้ มีประสทิธิผลเท่ากับ 0.6025 หรือคิดเป็นรอ้ยละ 60.25  
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 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนและหลังเรียน พบว่า นักเรียน 

ที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับ 

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรห์ลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 ซึง่เป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ สอดคล้องกับคํากล่าวของ Slavin 

(1990, pp. 22-28) ทีก่ล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมอื เป็นวิธีการสอนที่ช่วย

ให้นักเรียนเกิดทักษะในการเรียนรู้ การวิธีการเรียนรู้ของนักเรียนทั้งในหอ้งเรียนและนอก

หอ้งเรียน มีการศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง มีการเสนอแลกเปลี่ยนความคิดที่หลากหลาย 

ซึ่งจะเกิดการพัฒนาในการแก้ปญหา การคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมเีหตุผล  

ไม่เคร่งเครียด เกิดความสนุกสนานในการเรียน ส่งผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนรู้สูงขึน้ ทำใหนักเรียนมคีวามก้าวหน้าและมีพัฒนาการทางการเรียน จงึทำให้ประสบ

ผลสำเร็จมีโอกาสร่วมมือกันในการเรียนรู้ สอดคลองกับงานวิจัยของ อุบลวรรณ ปัญนะ 

(2557, หน้า 117) ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูแ้บบใชป้ัญหาเป็นฐานรว่มกับเทคนิค

หอ้งเรียนกลับทางที่มตีอ่ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต ์

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5  

ที่เรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทีพ่ัฒนาขึน้ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี

นัยสำคัญที่ระดับ .05  

   4. ผลการวิเคราะห์ความพงึพอใจของนักเรียนต่อการเรียนดว้ยกิจกรรม

การเรียนรูค้ณิตศาสตรต์ามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยภาพรวม

นักเรียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ีย 4.58 อยู่ในระดับมากที่สุด เป็นไปตามสมมุติฐานข้อที่ 4 

ทั้งนี้เนื่องจากนักเรียนไดท้ำงานร่วมกนั กิจกรรมการเรียนรู้มีความนา่สนใจ เร้าใจ นักเรียน

มีความสนุกสนาน ซึ่งเนื้อหาที่เรียนเรียงลำดับจากง่ายไปยาก นักเรยีนสามารถเรียนรู้ดว้ย

ตัวเองได้ทุกที่ทุกเวลา ได้ทบทวนความรู้อย่างสม่ำเสมอจากการดูวิดิทัศน์และส่ือ

ประกอบการสอนอื่น ๆ ที่ครูเตรยีมไว้ให้ เมื่อนักเรียนไม่เข้าใจเนื้อหาส่วนใด นักเรียน

สามารถหาความรู้เพิ่มเติมหรือจดส่ิงที่ไม่เข้าใจมาถามครูหรือเพื่อนในชั้นเรียน ทำให้เกิด

ความสัมพันธ์อันดีระหว่างครูกับนักเรียน และนักเรียนกับนักเรียนด้วยกันมากขึน้ ชนิสรา  

เมธภัทรหริัญ (2560, หน้า 21) สอดคล้องกับงานวิจัยของ จิรยา เบ้าหล่อเพชร (2565, 

หน้า 144) พบวา่ผลการประเมนิความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อต่อการจัดการเรียนรู้
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คณิตศาสตร์ ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน หน่วยการเรยีนรู้ เศษสว่น สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 3 อยูใ่นระดับมากที่สุด สอดคล้องกับงานวิจัยของ พิชยาพร ราชคำ 

(2563, หนา 158) ไดศ้ึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิด

หอ้งเรียนกลับดา้น ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมอืรูปแบบ STAD เรื่อง พหุนามและการ

แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง สำหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัย

พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่

พัฒนาขึน้ ได้ผลรวมคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4.85 ซึ่งอยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด 

 

ข้อเสนอแนะ 

 จากการวิจัยครั้งนี ้ผูว้จิัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

  1. ข้อเสนอแนะทั่วไป 

   1.1 การจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น ครูควรศึกษา

เก่ียวกับกระบวนการจดัการเรียนการสอน เพื่อใหเ้กิดความเข้าใจและสามารถวางแผนการ

สอนได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม รวมไปถงึการเตรียมความพร้อมใหก้ับนักเรียนก่อนการ

ใช้การจัดการเรียนการสอน  

   1.2 ครูมีหนา้ที่สร้างบรรยากาศการเรยีนรูร้ว่มกันของนักเรียน ส่งเสริม 

และสนับสนุนใหเ้กิดการช่วยเหลอืซึ่งกันและกัน มีการปรึกษาหารือ แบ่งบทบาทหน้าที ่

ของสมาชิกในกลุ่ม 

   1.3 จากการใชแ้นวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน พบว่าเวลาในชั้นเรียนนั้นเพิ่ม 

มากขึน้ ควรลดขั้นตอนการใชเ้วลาในการสอนเนื้อหามาเป็นการอภปิราย สรุปความรู้ และ

การทำกิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียนซึ่งสามารถทำให้นักเรียนได้มีสวนรว่มในการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ได้มากยิ่งขึน้  

  2. ข้อเสนอแนะในการทำวจิัยครั้งต่อไป   

   2.1 ควรมีการศึกษาผลการทดลองใชรู้ปแบบการจัดการเรียนการสอน 

คณิตศาสตร์ตามแนวคดิหอ้งเรียนกลับด้านโดยใชก้ารเรียนรูแบบร่วมมือ ทำการเปรียบ 

เทียบคะแนนของนักเรยีนกลุ่มทดลองที่เรียนตามรูปแบบดังกล่าว กับกลุ่มควบคุมที่เรียน 

โดยวิธกีารจัดการเรียนการสอนแบบปกติ    
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   2.2 ควรมกีารพัฒนากจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน

โดยใชรู้ปแบบการสอนแบบรว่มมือ ไปใชก้ับระดับชั้นอื่น ๆ หรอืนําไปใชก้ับกลุ่มสาระ 

การเรียนรู้อื่น ๆ 

   2.3 ผู้สอนควรมีการยดืหยุ่นเวลาการทำกิจกรรมในชั้นเรยีนตามขั้นตอน

ของกิจกรรม เพื่อใหก้ารจัดการเรียนรู้ในทุกขัน้ตอนเกิดประสทิธิภาพสูงสุด 
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ภาคผนวก ก 

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญและหนังสือราชการ 

 1. รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวจิัย 

 2. หนังสือขอความอนุเคราะห์ 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ 

ผู้เชี่ยวชาญทำหน้าที่ตรวจสอบเครื่องมือวจิัย 

  1) รศ.ดร.ธนานันต์  กุลไพบุตร อาจารยป์ระจำสาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและ 

การสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 

  2) ดร.ปุณฑริกา  น้อยนนท์ อาจารย์ประจำสาขาวิชาวิจยัหลักสูตรและ 

การสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

  3) นางสาวศิริพร  คำภษูา ศึกษานิเทศก์ สำนกังานเขตพืน้ที่การศึกษา

ประถมศึกษาบึงกาฬ    

  4) นางรัตนา จันทรโคตร์ ผู้อำนวยการชำนาญการพิเศษ โรงเรียนบา้นดงสว่าง 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ 

  5) นางสาวคณึงณติ ปะกิระนัง  ครชูำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ โรงเรียนบ้านดงบัง สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ 
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ภาคผนวก ข 

ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 

ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ  

สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 

กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณติศาสตร์             ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 การคูณ              เวลา 18 ชั่วโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 ปฐมนเิทศนักเรียน            เวลา 1 ชั่วโมง 

ผู้สอน นางสาวเพชรประกาย อะโคตรมี            วันที่ ……………………… 

 

1. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

  ในการเรียนการสอนวชิาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรูที่ 7 เรื่อง การคูณ  

ใช้กระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น เป็นรูปแบบการเรียนที่ให้นักเรียน

ศึกษาเนือ้หาที่บ้าน แลว้ทำกิจกรรมในห้องเรียนมากขึ้น ภายในห้องเรียนจะใช้การเรียนรู้

แบบรว่มมือ คือ การทำงานร่วมมอืกัน เพื่อให้บรรลุเป้าหมายที่มีอยูร่ว่มกัน การสอนแบบ

ร่วมมือเป็นการเรียนการสอนที่ช่วยใหผู้้เรียนไดร้่วมกันศึกษาคน้คว้าในปัญหา หรือ

สถานการณ์ที่สงสัยที่ผูส้อนกำหนดไว้ช่วยกันเพื่อความสำเร็จของทีม และมีการแข่งขันโดย

จะจัดใหน้ักเรียนที่มีผลการเรียนในระดับเดียวกันแข่งขันกัน คะแนนทีส่มาชิกทำได้จะนำมา

ร่วมกันเป็นคะแนนของกลุ่ม กลุ่มที่ไดร้างวัลคือกลุ่มที่ทำคะแนนได้สูงสุด ซึ่งทำให้เกิดผลดี

ต่อผลสัมฤทธิท์างการเรียนและทักษะการอยรูว่มกันทางสังคมของนักเรียนทุกคน 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

  1. เพื่อสร้างความเขา้ใจร่วมกัน เก่ียวกับแนวทางการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด

หอ้งเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT 

  2. เพื่อสร้างข้อตกลง ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ในเรื่องความมีวินยั 

ความตรงต่อเวลา และความรบัผิดชอบในการเรียน 

  3. เพื่อสร้างความเข้าใจในความรบัผิดชอบกับภาระงาน ชิ้นงานและหลักฐาน

การเรียนรูท้ี่ครมูอบหมาย นำไปสู่การปฏิบตัิ  

3. สาระการเรยีนรู ้

  1. การสร้างความเขา้ใจร่วมกัน เก่ียวกับแนวทางการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด

หอ้งเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT 

  2. การสร้างข้อตกลง ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ในเรื่องความมีวินยั 

ความตรงต่อเวลา และความรบัผิดชอบในการเรียน 
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3. การสร้างความเข้าใจในความรบัผิดชอบกับภาระงาน ชิ้นงานและหลักฐาน

การเรียนรูท้ี่ครมูอบหมาย นำไปสู่การปฏิบตัิ 

4. หลักฐานการเรียนรู้ (ชิ้นงาน/ภาระงาน)  

  1. ผลงานกลุ่ม “การทำใบงานที่ 1.1”  

2. ผลการเล่นเกม “สลาตันการคูณ”  

3. ผลการประเมนิพฤตกิรรมการทำงานกลุ่ม 

5. กจิกรรมการเรยีนรู ้

   ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสู่บทเรียน  

      1. ครูกล่าวคำทักทายนักเรียน หลังจากนั้นเพื่อเตรียมความพร้อม

ในการเรียน ครูให้นักเรยีนปรบมือตามจังหวะเพลงที่ครูร้อง โดยมีเนือ้เพลง ดังนี้ 

เพลงปรบมือ 

            ปรบมือกันใหด้ัง อย่ามัวนั่งนิ่งเฉย ปรบมือกันเถดิเอย  

            เพื่อนเอย๋จงพร้อมกัน ปรบมือให้ดัง ผิดก็ช่างมันประไร  

            ผิดก็ช่างมันประไร : ปรบมือกับคนข้างๆ ปรบมือกับคนข้างๆ 

            ปรบมือกันใหด้ัง อย่ามัวนั่งนิ่งเฉย ปรบมือกันเถดิเอย  

            เพื่อนเอย๋จงพร้อมกัน ปรบมือให้ดัง ผิดก็ช่างมันประไร  

            ผิดก็ช่างมันประไร : ปรบมือกัน 4 คน ปรบมือกัน 4 คน 

         นักเรียนปรบมือตามจังหวะเพลง พร้อมทั้งปฏิบัตติามเนื้อเพลง

ที่ครูร้อง 

      2. ครูพูดคุยและสำรวจนักเรียนทุกคนเก่ียวกับการใช้โทรศัพท์  

ว่าทุกคนมีโทรศัพท์ หรอืไม่อย่างไร และสอบถามนักเรียนถึงความพรอ้มของอนิเตอร์เน็ตที่

ใช้ที่บ้านหรือนอกหอ้งเรียน ว่านักเรียนมปีัญหาหรือติดขัดตรงไหนเก่ียวกับอนิเตอร์เน็ต

หรือไม่ 

      3. ครสูนทนากับนักเรียนวา่ หากเราเปล่ียนกิจกรรมการเรียน 

การสอนจากการให้การบ้านไปทำที่บ้าน เปล่ียนมาเป็นให้นักเรียนศกึษาเนือ้หาที่บ้าน  

แล้วมาทำกิจกรรมที่โรงเรียน นักเรียนคิดว่าจะเป็นอย่างไร และคิดวามขี้อด-ีข้อจำกัด

อย่างไร และนักเรียนมคีวามคิดเห็นอย่างไรกบัการจัดกิจกรรมกลุ่ม 
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      4. ครแูจ้งจุดมุ่งหมายการสอนใหน้ักเรียนทราบ โดยบอกนักเรียน

ถึงเรื่อง การจัดกระบวนการเรียนการสอนในหน่วยที่ 7 เรื่อง การคณู จะใชแ้นวคิด

หอ้งเรียนกลับดา้นร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT 

   ขั้นท่ี 2 ขั้นสอน  

4. ครูและนักเรียนร่วมกันสรางกลุ่มบน Facebook โดนใช้ชื่อกลุ่มว่า “หอ้งเรียน

กลับดา้นกับครูปูเป้” โดยตั้งสถานะเป็นกลุ่มปิด มีวัตถุประสงค์เพื่อการติดตอส่ือสาร 

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และใช้เป็นช่องทางโพสต์คลปิวดิโีอการสอน ส่ือการเรียนรู ้

ต่าง ๆ ให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม 

5. ให้นักเรียนเข้ากลุ่ม Facebook ที่ร่วมกนัตั้งกลุ่มไว้  

6. ครูแบ่งนักเรียนเปน็กลุ่มเล็ก ๆ แบบคละความสามารถ กลุ่มละ 4 คน  

ซึง่ประกอบไปด้วย นักเรียนที่มคีวามสามารถระดับเก่ง 1 คน นักเรียนที่มีความสามารถ

ระดับปานกลาง 2 คน และนักเรียนที่มคีวามสามารถระดับ อ่อน 1 คน ซึ่งในการแบ่งกลุ่ม

ครั้งนีค้รูได้เตรียมสมาชิกในกลุ่มให้นักเรียนแล้วด้วยวิธ ีแบ่งกลุ่มตามเอกสารแนะนํา

สำหรับครูในการแบ่งกลุ่มการสอนแบบร่วมมอืแบบ TGT (ภาคผนวกท้ายแผน) ซึ่งนักเรียน

จะไมท่ราบถึงกระบวนการแบ่งกลุ่มของครู  

  7. ครูแนะนํานักเรียนเรือ่งเตรียมการบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียนลงใน 

“บันทึกการเรียนรู้” ก่อนเขา้ชั้นเรียนทุกครั้ง พร้อมทั้งสร้างเกณฑ์การใหค้ะแนนรว่มกันกับ

นักเรียน  

8. นักเรียนร่วมกิจกรรมกลุ่มตามแบบ TGT ตามที่ครแูบ่งให้ แล้วนักเรียนชว่ยกัน

ตั้งชื่อกลุ่มเลือกหัวหน้า และเลขากลมุ พร้อมกับเขยีนในใบงานที่ครูแจกให้  

 9. ครูแจกใบความรู้ใหน้ักเรียนทุกกลุ่ม แต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาใบความรู้ที่ 1.1 

เรื่อง แนวคิดหอ้งเรียนกลับดานร่วมกับการจดัการเรียนรู้แบบรว่มมอืแบบ TGT จากนั้นครู

และนักเรียนรว่มกันอภปิรายสรุปเกี่ยวกับการเรียนการสอนตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT แล้วใหน้ักเรียนร่วมกนัตอบคำถามต่อไปนี ้

 - การเรียนแบบหอ้งเรียนกลับด้านเปน็การเรยีนในลักษณะใด 

 - ในการทำงานกลุ่ม ถ้าสมาชิกภายในกลุ่มไม่ร่วมมือกันจะเกดิผลอย่างไร 

 - นักเรียนคิดว่าการเรียนแบบหอ้งเรียนกลับดา้น จะมีข้อดี-ขอ้จำกัดอย่างไรกับ

นักเรียน 
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 10. ครูอธบิายถึงขั้นตอนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน

โดยใช้รูปแบบการสอนแบบรว่มมือแบบ TGT โดยจะแบ่งกิจกรรมการเรียนรู้ออกเป็น 2 

กิจกรรม คือ กจิกรรมการเรียนรูน้อกหอ้งเรียน และกิจกรรมการเรียนรู้ในหอ้งเรียน ดงันี้ 

 กิจกรรมการเรียนรู้นอกหอ้งเรียน 

   ขั้นที่ 1 ขั้นแนะนําวิธีการเรียนรู ้

   ขั้นที่ 2 ขั้นสืบค้นเพื่อใหเกิดมโนทัศน์รวบยอด 

  ขั้นที่ 3 ขั้นสร้างองค์ความรู ้

  ขั้นที่ 4 ขั้นสรุปและประยุกต์ความรู้ที่ได้ไปใช้ในหอ้งเรียน 

 กิจกรรมการเรียนรู้ในหอ้งเรียน 

  ขั้นที่ 1 ขั้นนําเข้าสูบ่ทเรยีน 

  ขั้นที่ 2 ขั้นสอน 

  ขั้นที่ 3 ขั้นจัดทีม 

  ขั้นที่ 4 ขั้นการแข่งขัน 

ขั้นที่ 5 ขั้นสรุปบทเรยีนและมอบรางวัลทมีที่ได้คะแนนสูงสุด 

 11. ครูเปดิโอกาสใหนักเรียนสอบถามขั้นตอนของการจัดกจิกรรมวา่ไม่เข้าใจใน

ขั้นตอนใด ครูอธบิายเพิ่มเติมในส่วนที่นักเรียนไม่เข้าใจ 

12. ครแูจกซองเกม “สลาตันการคูณ” เพื่อให้นักเรียนไดฝ้ึกปฏิบัติและได้ชว่ยเหลอื

กันในการทำงานกลุ่ม สมาชิกทุกคนได้ร่วมมอืกันทำงานเพื่อผลสำเร็จของกลุ่ม ทุกคนใน

กลุ่มแสดงความคิดเห็นเพื่อใหก้ลุม่บรรลุเป้าหมายที่ตั้งไวในกลุ่ม กลุ่มไหนทำงานเสร็จเป็น

กลุ่มแรก จะได้รับรางวลัจากครู 

  ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุป  

 13. นักเรียนและครูรว่มกันสรุปผลการทำงานกลุ่มมีปัญหาหรืออุปสรรคหรือไม่

อย่างไร บอกขอ้เสนอแนะ และร่วมกันสรปุความหมาย ข้อดี-ข้อจำกัด และขั้นตอนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบรว่มมือ

แบบ TGT พร้อมทั้งบอกข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการวัดและประเมินผล เพื่อเน้นใหนักเรียน

มีความตั้งใจในการเรยีนและร่วมมือกันในการทำงานกลุ่ม เพื่อความสำเร็จของกลุ่มบรรลุ

ตามจุดประสงค์ของรูปแบบการเรยีนแบบรว่มมือ 
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6. สื่อ/แหล่งเรียนรู 

1. เอกสารหมายเลข 1.1 เนื้อเพลง “ปรบมือ” 

2. เอกสารหมายเลข 1.2 ใบกจิกรรมที่ 1.1 การแบ่งกลุ่ม 

3. เอกสารหมายเลข 1.3 ใบความรทูี่ 1.1 เรื่อง แนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้นร่วมกับ

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT 

4. เอกสารหมายเลข 1.4 เกม “สลาตันการคณู” 

5. เอกสารหมายเลข 1.5 เอกสารแนะนําสำหรับครูในการแบ่งกลุ่มการสอนแบบ

ร่วมมือแบบ TGT 

7. การวัดและประเมินผล 

หลักฐานการเรียนรู้ 

(ภาระงาน ชิ้นงาน) 

ที่ต้องประเมิน 

การวัดและประเมินผลการเรยีนรู้ 

วธิีการ เครื่องมือวัด 
เกณฑ์การ

ประเมิน 

ผลการจัดกิจกรรมการ

แบ่งกลุ่ม 

ตรวจใบกิจกรรม

การแบ่งกลุ่ม 

ใบงานการ

แบ่งกลุ่ม 

(ขึน้อยู่กับดุลย-

พินิจของคร ู

ผลการเล่นเกม “สลาตัน

การคูณ” 

ตรวจเกม  

“สลาตันการคูณ” 

เกม  

“สลาตันการคูณ” 

กลุ่มได้คะแนน 

สูงสุดได้รับรางวัล 

ผลการประเมนิพฤติกรรม

การทำงานกลุ่ม 

สังเกตพฤติกรรม 

การทำงานกลุ่ม 

แบบสังเกต 

พฤติกรรมการ 

ทำงานกลุ่ม 

ร่วมทำกิจกรรมที ่

ได้รับมอบหมาย

จากงานกลุ่ม 
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ความคิดเห็นของผู้บรหิาร 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................  

 

       (นายกิจปกรณ์  คำเดช)  

ผู้อำนวยการโรงเรยีนบา้นดอนเสียด 

 

บันทึกผลหลังสอน 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................  

ปัญหาอุปสรรค 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................  

แนวทางในการแก้ไขและพัฒนา 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................  

 

ลงชื่อ..........................................ผู้สอน 

(นางสาวเพชรประกาย  อะโคตรมี)  

   วันที่............เดือน.........................พ.ศ................ 

 
เอกสารหมายเลข 1.1 



193 

เน้ือเพลง ปรบมือ 

 

ปรบมือกันใหด้ัง อย่ามัวนั่งนิ่งเฉย ปรบมือกันเถดิเอย เพื่อนเอ๋ยจงพร้อมกัน  

ปรบมือใหด้ัง ผิดก็ช่างมันประไร ผดิก็ช่างมันประไร 

ครูสั่ง : ปรบมือกับคนข้าง ๆ ปรบมือกับคนขา้ง ๆ 

ปรบมือกันใหด้ัง อย่ามัวนั่งนิ่งเฉย ปรบมือกันเถดิเอย เพื่อนเอ๋ยจงพร้อมกัน  

ปรบมือใหด้ัง ผิดก็ช่างมันประไร ผดิก็ช่างมันประไร 

ครูสั่ง : ปรบมือกัน 4 คน ปรบมือกัน 4 คน 

 

    ที่มา : http://scoutlp.iwarp.com/song.html 
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ใบงานที่ 1.1 

การแบ่งกลุ่ม 

 

ชื่อกลุ่ม ………………………………………. 

ชื่อสมาชิกในกลุ่ม 

1. ชื่อ……………………………………………………………………………………………….เลขที…่…….. หัวหน้ากลุ่ม 

2. ชื่อ……………………………………………………………………………………………….เลขที…่…….. 

3. ชื่อ……………………………………………………………………………………………….เลขที…่…….. 

4. ชื่อ……………………………………………………………………………………………….เลขที…่…….. เลขานุการ 

 

การทำงานเป็นทีมใหป้ระสบผลสำเร็จ 

ต้องมีองค์ประกอบดังนี้              

เป้าหมาย         กระบวนการทำงาน               การเสริม

กำลังใจ  

   

          

 

               บทบาทของผูน้ำทีมและผูต้าม     ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล

             

 

 

เอกสารหมายเลข 1.2 
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ใบความรู้ที่ 1.1 

เร่ือง แนวคิดห้องเรยีนกลับด้าน 

ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT 

 

 

การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรยีนกลับด้าน 

ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT  
 

 

 

 

 

       นอกห้องเรียน                          ในห้องเรียน 

(แนวคดิห้องเรียนกลับด้าน)         (การจัดเรยีนเรยีนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT) 

   1) ขั้นชี้แนะวิธีการเรียนรู้ให้กับผูเ้รยีน                 1) ขัน้นำ   

   2) ขัน้สืบค้นเพื่อให้เกิดมโนทัศน์รวบยอด    2) ขั้นทบทวนความรู้แลกเปลี่ยนเรียนรู ้

   3) ขั้นสร้างองค์ความรู ้      3) ขั้นจัดทมี   

   4) ขั้นเตรียมความรทูี่ไดไ้ปใชในหองเรียน    4) ขั้นการแข่งขัน 

       5) ขั้นสรุป  

 

 

 

เรียนเมื่อไหร่ก็ได้    เรียนได้จากหลายแหล่ง    จัดกิจกรรมกลุ่ม      มีการแข่งขัน     

เอกสารหมายเลข 1.3 
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เกมสลาตันการคูณ 

 

คําชี้แจง  

  1. ใหนักเรียนนั่งตามกลุ่มที่ครูจัดให ้(ตามรูปแบบการสอนแบบ TGT ซึ่งได้จาก

การใชค้ะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรคูณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษา 

ปทีี่ 3 ปกีารศึกษา 2565 ภาคเรียนที่ 1)  

  2. แจกบัตรการคูณที่กำหนดให้ แลวให้หาคำตอบใหถู้กต้อง โดยแจกให้ครบ

ตามจำนวนนักเรียน  

  3. ให้เวลาในการหาคําตอบ 5 นาที เมื่อทุกกลุ่มพร้อม ครูเริ่มจับเวลาแล้ว

เริ่มทำ กลุ่มไหนทำเสร็จก่อนและถูกต้องเปน็ผู้ชนะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารหมายเลข 1.4 
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คำแนะนำสำหรับคร ู

 

 

  1. ครทูำความเข้าใจกับนักเรียนเก่ียวกับเป้าหมาย ลักษณะ บทบาทหน้าที ่

ของการเรียนการสอนแบบรว่มมืออแบบ TGT เน้นย้ำให้นักเรียนทราบ และเห็นถึง

ความสำคัญของการทำงานกลุ่ม หากนักเรียนแต่ละคนทำคะแนนได้ดกี็จะสง่ผลถงึคะแนน

กลุ่มดว้ย ทุกคนมีสทิธิได้รับรางวัล แต่ละกลุม่มิไดแ้ขงขันกับกลุม่อื่น แตเ่ปน็การร่วมมือ

ช่วยเหลอืกันในกลุ่มเพื่อใหเ้กิดความรว่มมือเกือ้กูลกัน คนเรียนเก่งต้องช่วยเหลือ 

คนเรียนอ่อน และคนทีเ่รียนอ่อนก็ต้องพยายามพัฒนาตนเอง  

  2. จัดกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ 4 คน โดยใช้คะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร์ในภาค 

เรียนที่ผ่านมา การจัดกลุ่มแตล่ะกลุม่ประกอบด้วยนักเรียนที่มีความสาสมารถคละกัน  

ดังรายละเอียดเกี่ยวกับการจัดนักเรียนเข้ากลุ่มที่ปรากฏในตอนท้ายของเอกสารชุดนี้ 

  3. ให้สมาชิกในแต่ละกลุม่แนะนําตนเองภายในกลุ่ม พร้อมทั้งเลือกหัวหน้า 

กลุ่ม เลขานุการกลุ่ม ผู้ตรวจสอบผลงาน และผู้รายงาน โดยใชก้ระบวนการประชาธปิไตย  

หลังจากนั้นให้แต่ละกลุ่มตั้งชื่อกลุ่ม 

  4. ขณะที่นักเรียนทำกจิกรรมต่าง ๆ ให้นักเรียนได้มีการช่วยเหลือกัน ครูมี

หน้าที่เดินดูนักเรียนตามกลุ่มต่าง ๆ คอยให้คำแนะนาํนักเรียน และชว่ยตรวจสอบความ

ถูกต้องของคำตอบ เปดิโอกาสให้นักเรียนได้ซักถามประเด็นที่สงสัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารหมายเลข 1.5 
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การแบ่งกลุ่มคละความสามารถ 

 

 

แนวคิด  

  1. สมาชิกทุกคนมีหนาที่ และความสำคัญในการทำงานร่วมกนัเท่าเทียมกัน  

  2. การกำหนดนักเรียนเข้ากลุ่ม จัดใหมีกลุ่มผู้เรียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 2 คน  

และนักเรียนอ่อน 1 คนอยู่ร่วมกัน เพื่อใหเกิดการช่วยเหลอืกัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  

ซึ่งเป็นหลักของการอยูร่วมกันในสังคม  

  3. จัดใหทุ้กกลุ่มมีความเสมอภาคกันมากที่สุดเกี่ยวกับผู้เรียนเก่ง ปานกลาง  

และอ่อน เพื่อให้เกิดความยุติธรรมในการดำเนนิกิจกรรมกลุ่ม หรือคะแนนเฉล่ียกลุ่ม  

ขั้นตอนการจัดกลุ่ม 

  1. นําคะแนนสอบของผูเ้รียนทุกคนในหอ้งมาจัดเรียงลำดับจากมากไปหาน้อย 

โดยใชผ้ลคะแนนการสอบคณิตศาสตร์ในภาคเรียนทีแ่ล้ว 

   2. กำหนดจำนวนสมาชิกของแต่ละกลุ่มจำนวน 4 คน แล้วนำไปหารดว้ยจำนวน  

นักเรียนทั้งหอ้ง เช่น นกัเรียน 20 คน และต้องจัดกลุ่มให้มีสมาชิกกลุ่มละ 4 คน (นักเรียนที่

มีความสามารถเก่ง 1 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 1 คน) ใหนํา 4 ไปหาร 20 จะได้

ผลลัพธ์เปน็  5 คน 

   3. ใหอักษร A-E และ E-A สลับกันไปจนครบ 20 คน ตามลำดับคะแนนที ่

จัดเรียงไว้ ในข้อ 1 ซึ่งจะได้ทั้งหมด 5 ชุด  

   4. ให้แตล่ะกลุ่มเลอืกหัวหน้ากลุ่ม และกำหนดบทบาทหนาที่ของสมาชิกภายใน

กลุ่ม เช่น หัวหน้ากลุม เลขานุการกลุ่ม ผู้ตรวจสอบผลงาน และผู้รายงาน 
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ตัวอย่างการจัดนักเรียนเข้ากลุ่ม 

ระดับผู้เรียน ลำดับคะแนนผู้เรียน ชื่อกลุ่มที่สังกัด 

 1 A 

 2 B 

นักเรียนเก่ง 3 C 

 4 D 

 5 E 

 6 A 

 7 B 

 8 C 

 9 D 

 10 E 

นักเรียนปานกลาง 11 A 

 12 B 

 13 C 

 14 D 

 15 E 

 16 A 

 17 B 

 18 C 

นักเรียนอ่อน 19 D 

 20 E 

   กลุ่ม A ประกอบด้วยสมาชิกลำดับที่ 1, 6, 11, 16 

   กลุ่ม B ประกอบดว้ยสมาชิกลำดับที่ 2, 7, 12, 17  

   กลุ่ม C ประกอบด้วยสมาชิกลำดับที่ 3, 8, 13, 18 

   กลุ่ม D ประกอบด้วยสมาชิกลำดับที่ 4, 9, 14, 19 

   กลุ่ม E ประกอบด้วยสมาชิกลำดับที่ 5, 10, 15, 20 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 

กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณติศาสตร ์            ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 การคูณ              เวลา 18 ชั่วโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนสองหลัก     

เวลา 1 ชั่วโมง 

ผู้สอน นางสาวเพชรประกาย อะโคตรมี            วันที่ ……………………… 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

  มาตรฐาน ค 1.1 : เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน 

การดำเนินการของจำนวน ผลที่เกิดขึน้จากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และ

การนำไปใช ้

  ตัวชี้วัด ค 1.1 ป.3/6 : หาค่าของตัวไม่ทราบคา่ในประโยคสัญลักษณ์ แสดง

การคูณของจำนวน 1 หลักกับจำนวนไม่เกิน 4 หลัก และจำนวน 2 หลักกับจำนวน 2 หลัก 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การคูณจำนวนที่มีหนึ่งหลักกับจำนวนสองหลัก เริ่มจากคูณในหลักหน่วยก่อน

แล้วจึงคูณในหลักสิบซึ่งอยู่ถัดไปทางซ้ายมือ เมื่อผลคูณในหลักหน่วยครบสบิหรือมากกว่า

สบิใหใ้ส่ผลลัพธ์เฉพาะหลักหน่วย ส่วนผลลัพธ์หลักสิบนั้นใหท้ดไปให้ผลลัพธ์ของการคูณ

ในหลักสิบต่อไป 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ความเขา้ใจ (K) 

   1. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนที่มหีนึ่งหลักกับจำนวนสองหลักได ้ 

 ด้านทักษะกระบวนการ (P) 

   1. นักเรียนเขียนแสดงวิธีหาคำตอบโดยใช้การคูณจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวน

ไม่เกินส่ีหลักจากโจทย์ที่กำหนดใหไ้ดถู้กต้อง 
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ด้านคุณลักษณะ (A) 

1. นักเรียนส่งงานตรงเวลา  

2. นักเรียนมีความสามคัคีกันภายในกลุ่ม 

4. สาระการเรยีนรู ้ 

  การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนสองหลัก     

5. หลักฐานการเรียนรู้ (ชิ้นงาน/ภาระงาน)  

  1. ผลงานเด่ียว “บันทึกการเรียนรู้” 

 2. ผลงานกลุ่ม “การทำใบงานที่ 2.1” 

3. ผลการจัดกิจกรรมเกม “โดมิโน่การคูณ” 

4. ผลการทดสอบย่อยครั้งที่ 1   

5. ผลการประเมนิพฤตกิรรมการทำงานกลุ่ม 

6. กจิกรรมการเรยีนเรียนรู้  

 กจิกรรมนอกห้องเรียน 

    เป็นกิจกรรมที่นักเรยีนได้ศึกษาค้นคว้าดว้ยตนเองนอกหอ้งเรียน 

ประกอบด้วย 4 ขั้น ดังนี้  

      ขั้นท่ี 1 ขั้นชีแ้นะวธิีการเรียนรูใ้ห้กับผู้เรียน  

         1. ครู Up load Powerpoint ในกลุ่ม “หอ้งเรียนกลับด้านกับครปููเป้”  

พร้อมกับแนะนำขั้นตอนวิธกีารทีน่ักเรียนต้องศึกษาเนื้อหาด้วยตนเอง ซึ่งใน Powerpoint 

จะประกอบไปดว้ย 

   - QR CODE ใบความรู ้เรื่อง การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับ

จำนวนสองหลัก 

 
   - วีดโีอการสอน เรื่อง การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวน

สองหลัก ดังนี้ https://www.youtube.com/watch?v=Lq06_lqWYr8 

    ขั้นท่ี 2 สืบคนเพื่อใหเกดิมโนทัศนรวบยอด  

        2. นักเรียนศึกษาเนือ้หา จากวิดโีอและใบความรูท้ี่ครู Up load ใหด้้วย

ตนเอง แลว้เตรียมสรุปองค์ความรูท้ี่ได้รับ 
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     ขั้นท่ี 3 ขั้นสรา้งองคความรู ้

        3. นักเรียนบันทึกความรู้ลงใน “แบบบันทึกการเรียนรู้” ของนักเรียน  

โดยสรุปองค์ความรู้ เรือ่ง การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนสองหลัก ที่ได้รับ

จากการศึกษาเนื้อหาด้วยตนเอง ตกแต่งงานให้สวยงามและเน้นย้ำใหนักเรียนทุกคนศึกษา

เนื้อหาแล้วตองบันทึกความรู้ให้ได้ 

     ขั้นท่ี 4 ขั้นเตรยีมความรูท้ี่ได้ไปใชในห้องเรียน 

        4. นักเรียนเตรียมข้อสงสัย คําถามที่เกิดขึน้ภายหลังจากที่ได้ศึกษาเนือ้หา

ดว้ยตนเองแล้ว เพื่อนําไปแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในกิจกรรมการเรียนรใูนหอ้งเรียน 

กจิกรรมในห้องเรียน 

     ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสู่บทเรียน  

        1. ครูกล่าวคำทักทายนักเรียน หลังจากนั้นเพื่อเตรียมความพรอ้มในการ

เรียน ครูใหน้ักเรียนทำท่าบริหารสมอง (Brain Gym) โดยทำท่าประกอบเพลงยิม้ ซึ่งมีเนื้อ

เพลง ดังนี้ 

ยิ้ม ยิม้ ยิ้ม ยิ้ม ยิม้ ยิ้ม ยิม้มาหน้าตาหวานชื่น             

ยิ้มนิดชีวิตยั่งยนื สดชื่นอุรา อย่ามัวรอ                         

สดชื่นอุรา อย่ามัวรอ มายิ้มกันหนอเพื่อนเอย 

ยิ้ม ยิม้ ยิ้ม ยิ้ม ยิม้ ยิ้ม ยิม้มาหน้าตาหวานชื่น 

ยิ้มนิดชีวิตยั่งยนื สดชื่นอุรา อย่ามัวรอ 

สดชื่นอุรา อย่ามัวรอ มายิ้มกันหนอเพื่อนเอย 

        2. ให้นักเรียนฝึกร้องเพลงพร้อมทำท่าบรหิารสมองโดยทำตามครู 

หลังจากนั้นใหน้ักเรียนทำท่าบริหารสมองพรอ้มกับร้องเพลง โดยทำพร้อมกันทั้งชัน้เรียน 

       3. ครูแจงจุดประสงค์ของการเรียนรู้ใหน้ักเรียนทราบ  

     ขั้นท่ี 2 ขั้นทบทวนความรู้แลกเปลี่ยนเรียนรู้  

        4. ครูให้นักเรียนนำแบบบันทึกการเรยีนรู ้ที่นักเรียนได้บันทึกความรู้ เรื่อง 

การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนสองหลัก มาแลกเปล่ียนกัน โดยครูสุ่มตัวแทน

นักเรียนออกมานำเสนอเนื้อหาหน้าชั้นเรียน จากนั้นใหน้ักเรียนรว่มกนัอภิปราย เกี่ยวกับ

เรื่อง การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนสองหลัก 
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      5. ครูเปิดวิดโีอการสอน การคูณจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนสองหลักใน

หอ้งเรียนอกีครั้งหนึ่งเพื่อเป็นการทบทวนในการเรียนของนักเรียน และเพิ่มความเขา้ใจมาก

ยิ่งขึน้ 

       6. นักเรียนแต่ละคนที่เตรยีมคำถามมารว่มกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อหา

คำตอบ และตอบขอ้สงสัยของนักเรียน 

        7. ครอูธบิายเพิ่มเติม โดยครูติดโจทย์การคูณจำนวนที่มีหนึ่งหลักกับ

จำนวนที่มีสองหลัก ให้นักเรียนหาคำตอบโดยอุปกรณ์ของจริงก่อน 

 

 

        8. ให้นักเรียนนำมัดไม้ที่ครบสบิ และไม้ที่ไม่ครบสบิมาจัดเป็น 3 กอง  

กองละ 35 อัน ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

            
 รูปที่ 1 

 

 

 

 

3  ×  35  =   

 

 

 

 

 

 

 

3 กลุ่มของ 5 หรือ 3 × 5 = 15 

หรือ 1 สบิ กับ 5 หน่วย 

 

 

 

3 กลุ่มของ 5 หรอื 3 × 5 = 15 

หรือ 1 สิบ กับ 5 หน่วย 
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 รูปที่ 2 

 

 

 

        9. ครูนำโจทย์การคูณ 3 × 35 มาเขียนในแนวตั้งให้ตัวเลขตรงกับหลักหน่วย

และหลักสิบ ดังนี้ 

 หลักสิบ หลักหน่วย  

 3 5 
× 

 
 

3 

   ให้นักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนต่อไปนี้ 

    ขั้นที่ 1 คูณในหลักหน่วย 

 หลักสิบ หลักหน่วย  

 3 5 
× 

 
 

3 

 1 5  

 

 

 

 

 

 

3 กลุ่มของ 30 หรือ 3 × 30 = 90 

ดังนั้น 3 × 35 = 9 สบิ กับ 1 สิบ กับ 5 หน่วย 

                  = 90 + 10 + 5 = 105 

 

 

3 กลุ่มของ 30 หรือ 3 × 30 = 90 

ดังนั้น 3 × 35 = 9 สิบ กับ 1 สิบ กับ 5 หน่วย 

                  = 90 + 10 + 5 = 105 

 

15 ได้มาจาก 

3 × 5 
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ขั้นที่ 2 คูณในหลักสิบ 

 หลักสิบ หลักหน่วย  

 3 5 
× 

 
 

3 

 1 5  

 9 0  

1 0 5  

 

         10. ครูแนะนำการเขียนแสดงวิธีหาผลคูณสั้น ๆ ดังนี้ 
 1  

×  3 5 

  3 

1 0 5  

        

  11. ครูอธบิายเพิ่มเติมวา่การเขียนแสดงวิธีทำในแนวตั้ง โดยเขยีนจำนวนไว้คน

ละบรรทัด บรรทัดบน เรียกว่า ตัวตั้ง ส่วนบรรทัดล่าง เรียกว่า ตัวคณู และให้นำจำนวน

ที่มีหลักมากกว่าเป็นตวัตั้ง จากนั้นหาผลคูณ ดังนี้ ขั้นที่ 1 นำ 3 ไปคณูกับ 5 ในหลักหน่วย

ได้ 15 หรือ 1 สบิกับ 5 หน่วย เขยีน 5 ในหลักหน่วย ทด 1 สบิในหลักสบิ ขั้นที่ 2 นำ 3 ไป

คูณกับ 3 ในหลักสิบได้ 9 สบิ รวมกับทดอีก 1 สบิ เป็น 10 สบิ เขียน 0 ในหลักสบิ และ 1 

ในหลักร้อย 

105 ได้มาจาก 15 + 90 

90 ได้มาจาก 

3 × 3 สบิ 
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      12. ครูให้นักเรียนสังเกตว่า ตัวทดจากหลักหน่วยในหลักสิบนั้นจะนำไปรวม

หลังจากที่ได้ผลคูณในหลักสิบแล้ว 

 3. ขั้นจัดทีม  

        13. ครูใหน้ักเรียนเข้ากลุ่มบ้าน ตามกลุ่มที่แบ่งไวต้ั้งแต่แผนการจัดการ

เรียนรู้ ชัว่โมงที่ 1 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยคละความสามารถ 

       14. ครูชี้แจงบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่ม การปฏิบัติงานกลุ่ม รวมถึง

วิธีประเมนิพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม  

       15. ครูแจกใบงานที่ 2.1 ให้นักเรียนทุกกลุ่ม แล้วใหน้ักเรียนแตล่ะกลุ่มทำ

ใบงานที่ 2.1 โดยช่วยกนัหาคำตอบจากโจทยท์ี่ครูกำหนดให ้ดังนี้ 

 

 

 

  เมื่อทุกกลุ่มทำใบงานเสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้นกัเรียนแต่ละกลุ่ม

นำเสนอหน้าชั้นเรียน โดยเพื่อนในห้องร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 

4. ขั้นการแข่งขัน  

      16. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแยกย้ายกนัเพื่อไปเข้ากลุ่ม โดยให้ตัวแทนแต่ละ

กลุ่มไปนั่งประจำโต๊ะเพื่อแข่งขัน “เกมโดมโิน่การคูณ” ในการแข่งขันเกมจะแข่งตามระดับ

ความสามารถของตนเอง 

      17. ครูอธบิายกติกา และวิธกีารเล่น “เกมโดมิโน่การคูณ” ให้นักเรียนเข้าใจ

ก่อนเริ่มเกม จากนั้นนักเรียนทุกทีมเริ่มเล่นเกมโดมโินการคูณจนได้ผู้ชนะของแต่ละทีม 

5. ขั้นสรุป  

      18. นักเรียนกลับมาเข้ากลุ่มบ้านตามเดิม จากนั้นใหน้ักเรียนนำคะแนน  

ของแต่ละคนที่ไดม้ารวมกัน 

      19. คุณครูมอบรางวัลให้แก่ทีมที่ไดค้ะแนนสูงสุดพร้อมกับคำชมเชย จากนั้น

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียน เรื่อง การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวน

5  ×  25  =   4  ×  29  =   

2  ×  58  =   6  ×  33  =   3  ×  46  =   
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สองหลัก และเปดิโอกาสใหน้ักเรียนสอบถามว่าไม่เข้าใจในขัน้ตอนใด เพื่อครจูะได้อธบิาย

เพิ่มเติมในส่วนที่นักเรียนไม่เข้าใจ 

7. สื่อ/แหล่งเรียนรู ้

1. บทเรียนประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง การหาผลคูณของจำนวน

หนึ่งหลักกับจำนวนสองหลัก 

2. ลงิค์ของคลปิวิดีโอ เรื่อง การหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนสองหลัก 

ดังนี้ https://www.youtube.com/watch?v=Lq06_lqWYr8 

3. เอกสารหมายเลข 2.1 ใบความรูท้ี่ 2.1 เรื่องการหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลัก

กับจำนวนสองหลัก 

4. เอกสารหมายเลข 2.2 ใบงานที่ 2.1 เรื่องการหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับ

จำนวนสองหลัก 

5. เกม “โดมโิน่การคูณ” เรื่องการหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนสอง

หลัก 

 6. เอกสารหมายเลข 2.3 เอกสารแนะนํากตกิาการเล่นเกมโดมิโน่การคูณ 

 7. เอกสารหมายเลข 2.4 เอกสารวิธีการจัดโต๊ะแข่งขัน 

 8. เอกสารหมายเลข 2.5 แบบทดสอบย่อยครั้งที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Lq06_lqWYr8
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8. การวัดและประเมินผล 

หลักฐานการเรยีนรู ้

(ภาระงาน ชิ้นงาน) 

ที่ต้องประเมิน 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู ้

วิธีการ เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 

ผลงานเดี่ยว “บันทกึการ

เรียนรู้” 

ตรวจผลงานการ

บันทึกผลการเรียนรู ้

แบบประเมินบันทึกการ

เรียนรู ้

ผลงานอยู่ในระดับ “พอใช”้ ขึ้น

ไปผ่านเกณฑ์ 

 

ผลงานกลุ่ม “การทำใบ

งานที่ 2.1” 

ตรวจใบงานที่ 2.1 1. ใบงานที่ 2.1 

2. เฉลยใบงานที่ 2.1 

มคีะแนนมากกว่าหรือเท่ากับ

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มจงึจะ

ถือว่า “ผ่าน” 

ผลการจัดกิจกรรมเกม 

“โดมโิน่การคูณ” 

ตรวจแบบบันทกึ

คะแนนเกม “โดมิโน่

การคูณ” 

แบบบันทกึคะแนนเกม

โดมิโน่การคูณ 

ผูท้ี่ได้คะแนนสูงสุดลำดับที ่1 

ประจำกลุ่มได้ 10 คะแนน 

ผูท้ี่ได้คะแนนสูงสุดลำดับที ่2 

ประจำกลุ่มได้ 9 คะแนน 

ผูท้ี่ได้คะแนนสูงสุดลำดับที ่3 

ประจำกลุ่มได้ 8 คะแนน 

ผูท้ี่ได้คะแนนสูงสุดลำดับที ่4 

ประจำกลุ่มได้ 7 คะแนน 

ผูท้ี่ได้คะแนนสูงสุดลำดับที ่5 

ประจำกลุ่มได้ 6 คะแนน 

ผลการทดสอบย่อย 

ครั้งที ่1   

ทดสอบความรู ้ 1. แบบทดสอบย่อยครั้ง

ที่ 1 

2. เฉลยแบบทดสอบ

ย่อยครัง้ที่ 1 

มคีะแนนมากกว่าหรือเท่ากับ

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มจงึจะ

ถือว่า “ผ่าน” 

ผลการประเมินพฤติกรรม

การทำงานกลุ่ม 

สังเกตพฤติกรรม 

การทำงานกลุ่ม 

แบบสังเกต 

พฤติกรรมการ 

ทำงานกลุ่ม 

ผลการประเมินอยู่ในระดับ 

“พอใช”้ ขึ้นไปผ่านเกณฑ์ 
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ความคิดเห็นของผู้บรหิาร  

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................  

 

       (นายกิจปกรณ์  คำเดช)  

ผู้อํานวยการโรงเรยีนบา้นดอนเสียด 

บันทึกผลหลังสอน  

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................  

ปัญหาอุปสรรค  

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................  

แนวทางในการแก้ไขและพัฒนา  

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................  

 

ลงชื่อ..........................................ผู้สอน  

(นางสาวเพชรประกาย  อะโคตรมี)  

   วันที่............เดือน.........................พ.ศ................ 



210 

บทเรียนประกอบกจิกรรมการเรยีนการสอน 

เร่ือง การหาผลคูณของจำนวนหน่ึงหลักกับจำนวนสองหลัก 

 

 
 

 
 

 



211 

คลิปวิดีโอประกอบกิจกรรมการเรยีนการสอน 

เร่ือง การหาผลคูณของจำนวนหน่ึงหลักกับจำนวนสองหลัก 

 
 

 
 

ที่มา : https://www.youtube.com/watch?v=Lq06_lqWYr8 
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ใบความรู้ท่ี 2.1 

เร่ือง การหาผลคูณของจำนวนหน่ึงหลักกับจำนวนสองหลัก 

  การคูณจำนวนที่มีหนึ่งหลักกับจำนวนสองหลัก เริ่มจากคูณในหลักหน่วยก่อน

แล้วจึงคูณในหลักสิบซึ่งอยู่ถัดไปทางซ้ายมือ เมื่อผลคูณในหลักหน่วยครบสบิหรือมากกว่า

สบิใหใ้ส่ผลลัพธ์เฉพาะหลักหน่วย ส่วนผลลัพธ์หลักสิบนั้นใหท้ดไปให้ผลลัพธ์ของการคูณ

ในหลักสิบต่อไป 

ตัวอย่าง 

 

มีหนังสือ 3 กอง กองละ 14 เล่ม มีหนังสอืทั้งหมดกี่เล่ม 

นั่นคือ เท่ากับ 3 กลุ่มของ 14  

หากนำมัดไม้ที่ครบสบิ และไมท้ี่ไม่ครบสบิมาจดัเป็น 3 กอง กองละ 14 อัน ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

          รูปที่ 1                  รูปที่2 

 

 

 

 

 

 

 

3 กลุ่มของ 4 หรือ 3 × 4 = 12 

หรือ 1 สบิ กับ 2 หน่วย 

 

 

 

3 กลุ่มของ 5 หรอื 3 × 5 = 15 

หรือ 1 สิบ กับ 5 หน่วย 

 
 

 

 

 

 

 

3 กลุ่มของ 10 หรอื 3 × 10 = 30 

ดังนั้น 3 × 35 = 3 สบิ กับ 1 สิบ กับ 2 หน่วย 

                  = 30 + 10 + 4 = 42 

 

 

3 กลุ่มของ 30 หรือ 3 × 30 = 90 

ดังนั้น 3 × 35 = 9 สิบ กับ 1 สิบ กับ 5 หน่วย 

                  = 90 + 10 + 5 = 105 

 

เอกสารหมายเลข 2.1 
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การเขียนแสดงวธิทีำในแนวต้ัง โดยเขียนจำนวนไว้

คนละบรรทัด บรรทดับน เรียกว่า ตัวตั้ง  

ส่วนบรรทัดล่าง เรยีกว่า ตัวคูณ และให้นำจำนวน

ที่มหีลักมากกว่าเป็นตัวต้ัง จากนั้นหาผลคูณ ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 นำ 3 ไปคูณกับ 4 ในหลักหน่วยได ้12 หรือ 

1 สิบกับ 2 หน่วย เขียน 2 ในหลักหน่วย  

ทด 1 สิบในหลักสิบ ขั้นที่ 2 นำ 3 ไปคูณกับ 1  

ในหลักสิบได้ 3 สิบ รวมกบัทดอีก 1 สิบ เป็น 4 สิบ 

หากนำโจทย์การคูณ 3 × 14 มาเขียนในแนวตั้งให้ตัวเลขตรงกับหลักหน่วยและหลักสิบ 

ดังนี้ 

 หลักสิบ หลักหน่วย  

 1 4 
× 

 
 

3 

 

ให้นักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนต่อไปนี้ 

    ขั้นที่ 1 คูณในหลักหน่วย 

 หลักสิบ หลักหน่วย  

 1 4 
× 

 
 

3 

 1 2  

ขั้นที่ 2 คูณในหลักสิบ 

 หลักสิบ หลักหน่วย  

 1 4 
× 

 
 

3 

 1 2  

 3 0  
 

4 2  

 

         7. เขียนแสดงวิธีหาผลคูณสั้น ๆ ได้ดังนี้ 
 1  

×  1 4 

  3 

                               4   2 

12 ได้มาจาก 

3 × 4 

42 ได้มาจาก 12 + 30 

30 ได้มาจาก 

3 × 1 สบิ 
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ใบงานที่ 2.1 

เร่ือง การหาผลคูณของจำนวนหน่ึงหลักกับจำนวนสองหลัก 

 

        คำชี้แจง    ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนแสดงหาผลคูณจำนวนหนึ่ง

หลักกับจำนวนสองหลักโดยการตั้งคูณ กลุ่มละ 1 ข้อ (ข้อละ 10 คะแนน) 

 

 

 

 

กลุ่มที่ ……………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 

ชื่อ-สกุล …………………………………………………………..…….………. เลขที่ ……………      คะแนนที่ได้ 

ชื่อ-สกุล …………………………………………………………..…….………. เลขที่ ……………  

ชื่อ-สกุล …………………………………………………………..…….………. เลขที่ ……………  

ชื่อ-สกุล …………………………………………………………..…….………. เลขที่ ……………  

คะแนน

เต็ม 

คะแนนที่

ได้ 

คิดเป็น

ร้อยละ 

สรุป 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

10     

 

 

 

 

กลุ่มที่ 1   5  ×  25  =   กลุ่มที่ 2   4  ×  29  =   

กลุ่มที่ 3   2  ×  58  =   กลุ่มที่ 4   6  ×  33  =   

กลุ่มที่ 5   3  ×  46  =   

เอกสารหมายเลข 2.2 
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เกมโดมิโน่การคูณ 

 

วธิีการเล่น 

  1. ให้ผู้เล่นแต่ละคนจั่วโดมิโนมาไว้ในมือคนละ 7 ตัว โดยจะเลือกตัวไหนในกอง

ก็ได ้แต่หลังจากหยิบขึ้นมาแลว้ไม่สามารถใส่กลับเข้าไปในกองได ้ตั้งตัวโดมิโนทั้ง 7 ตัวไว้

ตรงหน้า แต่พยายามอย่าให้ผู้เล่นคนอื่นเห็น 

 2. วางโดมิโนตัวแรกกลางโต๊ะเพื่อเริ่มเกมในรอบนั้น คนที่ไดส้ทิธิ์เล่นเป็นคน

แรกจากการจั่วโดมิโนสามารถวางโดมิโนตัวใดก็ได้เพื่อเปิดเกม 

 3. ผลัดกันวางตัวโดมิโนในมือลงบนกระดานตอ่ไปเรื่อย ๆ ผลัดกันเล่นใน

ทิศทางทวนเข็มนาฬิกา แต่ละตาให้ผู้เล่น 1 คนวางโดมิโนลงไป 1 ตัว ซึ่งโดมิโนตัวนั้นจะต้อง

มีช่องที่ตรงกับปลายของโดมิโนตัวสุดท้ายที่อยู่บนโต๊ะ ผลัดกันต่อไปเรื่อย ๆ จนกว่าผู้เล่น

คนใดคนหนึ่งจะไม่มโีดมิโนเหลืออยู่ในมือแล้ว  

 4. ถ้าโดมโินในมอืไม่มีตัวไหนเลยที่สามารถนำไปต่อได้ ให้จั่วจากกองจั่ว ถ้าโดมิ

โดตัวที่หยิบมาจากกองจั่วสามารถต่อกับตัวใดตัวหนึ่งที่อยูบ่นกระดานได้ ก็สามารถวางต่อ

ได้เลย แต่ถ้าไม่ได้เท่ากับว่าในมือจะมีโดมโินเพิ่มมาอีกตัว และคนถัดไปก็จะไดเ้ล่นตานั้น 

 5. ผู้เล่นที่สามารถวางโดมิโนในมือลงบนโต๊ะไดห้มดทุกตัวก่อนจะเป็นผู้ชนะใน

รอบนั้น 

 6. วิธีการจบเกมในแตล่ะรอบอกีวิธีหนึ่งคือ เมื่อไม่เหลอืโดมิโนใหจ้ั่วแลว้และไม่

มีใครสามารถต่อแถวรถไฟได้อีก หากเป็นเช่นนี้ใหทุ้กคนรวมแต้มที่เหลอืในมือและจด

จำนวนแต้มของแต่ละคนลงในใบบันทึกคะแนน 

 ผู้เล่นที่มีแต้มในมือน้อยที่สุด ได้ 10 คะแนน คนที่มแีต้มมากขึน้กว่าคนแรกได้ 8 

คะแนน, 6 คะแนน, และ 4 คะแนน ตามลำดับ 

 

 

 

 

 

เอกสารหมายเลข 2.3 
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แบบบันทึกคะแนนเกมโดมิโน 

 

 

ทมีที่ ………………………………………….. 

รอบที่ 

ผู้เล่น 

คนที1่ 

…………………........ 

คนที่ 2  

…………………........ 

คนที่ 3 

…………………........  

คนที่ 4 

…………………........ 

คนที่ 5 

…………………........ 

      

      

      

      

      

รวม

คะแนน 

     

ผู้ชนะคือ  
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การจัดโต๊ะแข่งขัน 

 

  จัดตามความสามารถของนักเรียน ดังนี้ 

   โต๊ะที่ 1 เป็นโต๊ะแข่งขันสำหรับนักเรียนที่มคีวามสามารถเก่ง 

   โต๊ะที่ 2 และ 3 เป็นโต๊ะแข่งขันสำหรับนักเรียนที่มคีวามสามารถ

ปานกลาง 

   โต๊ะที่ 4 เป็นโต๊ะแข่งขันสำหรับนักเรียนที่มคีวามสามารถอ่อน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุ่ม 1     กลุ่ม 2     กลุ่ม 3 

 

     กลุ่ม 4     กลุ่ม 5 

กลุ่มเก่ง 

กลุ่ม 1     กลุ่ม 2     กลุ่ม 3 

 

     กลุ่ม 4     กลุ่ม 5 

กลุ่ม 1     กลุ่ม 2     กลุ่ม 3 

 

     กลุ่ม 4     กลุ่ม 5 

กลุ่ม 1     กลุ่ม 2     กลุ่ม 3 

 

     กลุ่ม 4     กลุ่ม 5 

กลุ่มปานกลาง 

กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน 

เอกสารหมายเลข 2.4 
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แบบทดสอบย่อยครั้งท่ี 1 

เร่ือง การหาผลคูณของจำนวนหน่ึงหลักกับจำนวนสองหลัก 

คำชี้แจง      ให้นักเรียนเขยีนแสดงวิธหีาผลคูณ (ข้อละ 2 คะแนน) 

 

1.   5 x 14   =       2.   28 x 4   =    

วิธีทำ        

 

  

 

 
 

3.  73 x 5   =       4.   44 x 8   =    

วิธีทำ         

 

 
 

 

 

5.   3 x 89   =      

   

วิธีทำ

 

 

  

   ตอบ 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

ชื่อ-สกุล…………………………………………………………………………………………… ชั้น …………… เลขที่ …………….. 

เอกสารหมายเลข 2.5 

วิธีทำ 

วิธีทำ 
X X 

X 

X 

X 

ตอบ   ตอบ   

ตอบ   ตอบ   
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เฉลยใบงานที่ 2.1 

เร่ือง การหาผลคูณของจำนวนหน่ึงหลักกับจำนวนสองหลัก 

 

        คำชี้แจง   ให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มเขียนแสดงหาผลคูณจำนวนหน่ึงหลัก

กับจำนวนสองหลักโดยการตั้งคูณ กลุ่มละ 1 ข้อ (ข้อละ 10 คะแนน) 

  

 

 

กลุ่มที่ 1   5  ×  25  =        กลุ่มที่ 2   4  ×  29  =    

วธิีทำ      2   5       วธิีทำ      2   9 
          X                   X 
      5            4 

           1  2  5    1   1   6 

ตอบ   ๑๒๕       ตอบ   ๑๑๖ 

กลุ่มที่ 3   2  ×  58  =        กลุ่มที่ 4   6  ×  33  =   

วธิีทำ      5   8       วธิีทำ      3   3 
          X                            X 
                   2           6 

           1  1  6                1   9   8 

ตอบ   ๑๑๖        ตอบ   ๑๙๘ 

   กลุ่มที่ 5   3  ×  46  =      

วธิีทำ      4   6   
        X    

                      3    

                                     1  3  8    

                                             ตอบ   ๑๓๘   

   

กลุ่มที่ 1   5  ×  25  =   กลุ่มที่ 2   4  ×  29  =   

กลุ่มที่ 3   2  ×  58  =   กลุ่มที่ 4   6  ×  33  =   กลุ่มที่ 5   3  ×  46  =   
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เฉลยแบบทดสอบย่อยครั้งที่ 1 

เร่ือง การหาผลคูณของจำนวนหน่ึงหลักกับจำนวนสองหลัก 

คำชี้แจง      ให้นักเรียนเขยีนแสดงวิธหีาผลคูณ (ข้อละ 2 คะแนน) 

 

1.   5 x 14   =       2.   28 x 4   =    

วิธีทำ        

 

  

 

 
 

3.  73 x 5   =       4.   44 x 8   =    

วิธีทำ         

 

 
 

 

 

 

5.   3 x 89   =      

 

   

วิธีทำ

 

 

    

 2 8 

  4 

1 1 2 

 1 4 

  5 

 7 0 

 7 3 

  5 

3 6 5 

 4 4 

  8 

3 5 2 

 8 9 

  3 

2 6 7 

วิธีทำ 

วิธีทำ 
X X 

X 

X 

X 

ตอบ  ๗๐ ตอบ  ๑๑๒ 

ตอบ  ๓๖๕ ตอบ  ๓๕๒ 

ตอบ  ๒๖๗ 
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การให้รางวัลของกลุม่ 

  การใหร้างวัลขึ้นอยู่กับระดับคะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม ซึ่งหาไดโ้ดยการนำคะแนน

จากการเล่นเกม มารวมกัน จากนั้นหาค่าเฉลี่ยเป็นคะแนนของกลุ่ม และกลุ่มที่ได้รับการ

ยกย่องหรือได้รับรางวลัต้องมีคะแนน ตามเกณฑ์ต่อไปนี ้

 

หลักเกณฑ์ (คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม) ความสำเร็จของกลุ่ม 

คะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม เท่ากับ 6.01-6.99 เก่ง 

คะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม เท่ากับ 7.00-8.99 เก่งมาก 

คะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม เท่ากับ 9.00-10 ยอดเยี่ยม 

 

กลุ่มที่ …………… ชื่อกลุ่ม ……………………………………………………………….. 

ลำดับที ่ ชื่อ-สกุล 
คะแนนเล่น

เกม 

คะแนนเฉลี่ย

ของกลุ่ม 

1    

 

……………………. 

2   

3   

4   

ความสำเร็จของกลุ่ม  
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แบบสังเกตพฤตกิรรมการทำงานกลุ่ม 

ชื่อกลุ่ม ……………………………………………………………………………………………….. ชั้น ……………………… 

คำชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรยีนระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียนแลว้ขีด √ 

ลงในช่องว่างใหต้รงกับระดับคะแนน 

ลำดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1 การแบง่หนา้ที่กันอย่างเหมาะสม    

2 ความร่วมมอืในการทำงาน    

3 การแสดงความคดิเห็น    

4 การรบัฟังความคดิเห็น    

5 การช่วยเหลือกันในกลุ่ม    

รวม    

 

  ลงชื่อ………………………………………………………………….ผู้ประเมนิ 

        ………………./…………………………/……………… 

เกณฑ์การให้คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ำเสมอ  ให้ 3 คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง  ให้ 2 คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง  ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

12-15 ด ี

8-11 พอใช้ 

ต่ำกว่า 8 ปรับปรุง 
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คะแนนผลงาน “การบันทึกการเรียนรู”้ ของผู้เรียน 

 

คะแนนผลงานของ …………………………………………………………………………….. 

ประเด็นท่ีจะประเมิน คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ 

1. การบันทึกความรู้ที่ไดร้ับ 7  

2. การออกแบบและตกแต่งชิ้นงาน 3  

รวมคะแนนผลงาน 10  

คุณภาพผลงาน  

 

เกณฑ์การตัดสินผลงานรวม 

 9-10 คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ดเียี่ยม” 

 7-8 คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ดี” 

 5-6 คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “พอใช้” 

 ต่ำกว่า 5 คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ปรับปรุง” 

 

  ลงชื่อ………………………………………………………………………ผู้ใหค้ะแนน 

             ……………../………………………/………………….. 
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เกณฑ์การให้คะแนน “แบบบันทึกการเรียนรู้” 

ประเด็น 

ที่จะประเมิน 

ระดับ

คุณภาพ 

ลักษณะของแบบบันทึกการเรียนรู้ 

1. การบันทึก

ความรูท้ี่ได้รับ 

(7 คะแนน) 

7 

(ดเียี่ยม) 

บันทึกความรู้ได้ครอบคลุมประเด็นที่จะเรียน และมีความถูกต้อง

ตามหลักวิชา ใช้ภาษาของตนเองในการเขยีน 

6 

(ดี) 

บันทึกความรู้ไม่ครอบคลุมประเด็นที่จะเรียน มีความถูกต้อง

ตามหลักวิชา 

5 

(พอใช้) 

บันทึกความรู้ได้ครอบคลุมประเด็นที่จะเรียน แต่มีการคัดลอก

จากเอกสารอื่นหรือผลงานคนอื่น 

0-4 

(ปรับปรุง) 

บันทึกความรู้ได้ครอบคลุมประเด็นที่จะเรียน และมีการคัดลอก

จากเอกสารอื่นหรือผลงานคนอื่น 

2. การออกแบบ

และตกแต่ง

ชิ้นงาน 

(3 คะแนน) 

3 

(ดีเยี่ยม) 

มีการตกแต่งชิ้นงานอยา่งสร้างสรรค์และสวยงาม ดงึดูดความ

สนใจ 

2 

(ด)ี 

มีการตกแต่งชิ้นงานได้อย่างสวยงาม แตท่ำให้ผู้อ่านอ่านข้อมูล

ลำบาก ไม่ชัดเจน 

1 

(พอใช้) 

มีการตกแต่งชิ้นงาน แต่ไม่ค่อยดึงดูดความสนใจ ขาดสีสัน 

0 

(ปรับปรุง) 

ไม่มกีารตกแต่งชิน้งาน 
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แบบบันทึกการส่ง “บันทึกการเรียนรู”้ 

กิจกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น 

เรื่อง การคูณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/1 

บันทึกการเรียนรู้เรื่อง…………………………………………………………………………………………….

วันที่……….เดือน……………พ.ศ…………….. 

คำชี้แจง : ให้ผู้สอนตรวจบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียน แลว้ขีด √ ลงในช่องว่างใหต้รงกับ

พฤติกรรมที่เปน็จริงของนักเรียน (การส่งงานแต่ละครั้งนักเรียนสามารถส่งช้ากว่ากำหนด

ได้ไม่เกิน 1 วัน หากเกิน 1 วันไปแลว้จะถอืวา่นักเรียนไม่ส่งงาน) 

ลำดับ ช่ือ-สกุล 
พฤติกรรมการส่งงาน 

หมายเหตุ 
ตามกำหนด ช้ากว่ากำหนด ไม่ส่ง 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลู 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้กจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ตามแนวคิดห้องเรยีนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT  

เร่ือง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

 

ชื่อเร่ือง 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น

ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 

 

ผู้วจิัย 

 นางสาวเพชรประกาย  อะโคตรมี  โทรศัพท์ 063-0467475 

 ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 

อาจารย์ที่ปรกึษาวทิยานิพนธ ์

 รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ กำจัดภัย 

 ดร.ผกาพรรณ  วะนานาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



230 
 

แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน

ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT เร่ือง การคูณ  

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

ชื่อผู้เชี่ยวชาญ………………………………………………….…. ตำแหน่ง ……………………… 

สถานท่ีทำงาน…………………………………………………………………………………………… 

คำชี้แจง 

 1. แบบประเมนิแผนการจัดการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับ

ดา้นร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 3 เปน็แบบประเมนิสำหรับผูเ้ชี่ยวชาญในการพิจารณาตรวจสอบความ

ถูกต้องและเความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ โปรดแสดงความคิดเห็นต่อ

ข้อความในแต่ละรายการว่ามคีวามเหมาะสมเพยีงใด 

 2. วิธีการประเมิน ขอใหท้่านพิจารณาข้อความในแต่ละรายการแลว้เขียน

เครื่องหมาย 🗸 ลงในช่องทางขวามือที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่านที่มตี่อแผนการ

จัดการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยมีระดับความ

คิดเห็นเป็นแบบมตราส่วนประมาณคา่ (Rating Scale) ตามแบบของลิเคิร์ท (Likert)  

ซึ่งม ี5 ระดับ ดังนี้ 

  เหมาะสมมากที่สุด  ให้   5   คะแนน 

  เหมาะสมมาก  ให้   4   คะแนน 

  เหมาะสมปานกลาง  ให้   3   คะแนน 

  เหมาะสมน้อย  ให้   2   คะแนน 

  เหมาะน้อยที่สุด  ให้   1   คะแนน 

    ขอขอบคุณอย่างสูงที่ให้ความอนุเคราะห ์

        (นางสาวเพชรประกาย อะโคตรมี) 

                นักศึกษาสาขาวิชาวิจยัหลักสูตรและการสอน 

           มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

1 2 3 4 5 

1. สาระสำคัญ 

1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการเรียนรู้………….. 

1.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้………………………….. 

1.3 มีความชัดเจน เขา้ใจง่าย………………………………….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

2.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้………………………….. 

2.2 ภาษาที่ใช้มคีวามชดัเจน เขา้ใจง่าย………………….. 

2.3 ระบุพฤติกรรมที่ตอ้งการวัดไดอ้ย่างชัดเจน……… 

 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

3. สาระการเรยีนรู ้

3.1 เหมาะสมกับเวลา…………………………………………….. 

3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้……………….. 

3.3 มีความยากง่ายพอเหมาะ………………………………… 

3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชน์ต่อผู้เรยีน……………….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

…….. 

4. กจิกรรมการเรยีนการสอน 

4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้………………… 

4.2 เร้าความสนใจผูเ้รยีน………………………………………. 

4.3 เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้…………………………… 

4.4 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามลำดับขัน้ตอน

จากง่ายไปหายาก…………………………………………………… 

4.5 กิจกรรมเหมาะสมกับระดับผู้เรียน…………………… 

4.6 เน้นใหผู้้เรียนได้แสวงหาความรู้ มีส่วนรว่ม

ค้นคว้า สำรวจ วิเคราะห์ และสรุปองค์ความรู้………. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

 

…….. 

 

…….. 

…….. 

…….. 

 

…….. 

…….. 

 

…….. 

5. สื่อการเรียนรู้ 

5.1 ผู้เรียนมีส่วนรว่มในการใช้ส่ือ…………………………… 

5.2 ช่วยใหน้ักเรียนเขา้ใจในเนือ้หาได้เร็วขึน้…………… 

5.3 ช่วยให้นักเรียนมีความสามารถตามจุดประสงค์ 

5.4 ส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักการค้นคว้าด้วยตนเอง 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

1 2 3 4 5 

6. การวัดและประเมินผล 

6.1 ใช้เครื่องมือวัดประเมนิผลได้เหมาะสม……………. 

6.2 วัดประเมนิผลไดค้รอบคลุมตามจุดประสงค์

ที่ตั้งไว้……………………………………………………………………… 

6.3 มีการวัดและประเมนิผลตามสภาพจริง…………… 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม/สิ่งที่ควรแก้ไขปรับปรุง 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

ลงชื่อ…………………………………………………………..ผูเ้ชี่ยวชาญ 

                      (…………………………………………..………….) 

   ตำแหน่ง …………………………………………………….. 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้ 

กับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ตามแนวคิดห้องเรยีนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT  

เร่ือง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

 

ชื่อเร่ือง 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น

ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 

 

ผู้วจิัย 

 นางสาวเพชรประกาย  อะโคตรมี  โทรศัพท์ 063-0467475 

 ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 

อาจารย์ที่ปรกึษาวทิยานิพนธ ์

 รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ กำจัดภัย 

 ดร.ผกาพรรณ วะนานาม 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้ 

กับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ตามแนวคิดห้องเรยีนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT  

เร่ือง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

(สำหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

ชื่อผู้เชี่ยวชาญ………………………………………………….…. ตำแหน่ง ……………………… 

สถานท่ีทำงาน…………………………………………………………………………………………… 

 

คำชี้แจง 

 1. ขอความอนุเคราะห์ใหท้่านพิจารณา “ข้อสอบ” ซึ่งเป็นแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลอืก แต่ละขอ้ต่อไปนีว้่า “วดัได้สอดคลอ้งกับจุดประสงค์การเรียนรู้” ที่

ระบุไว้หรือไม่ โดยทำเครื่องหมาย “🗸” ลงในช่องที่ตรงกบัความเป็นจริงมากที่สุด ดังนี้ 

 คะแนน   +1 แน่ใจว่าถูกต้อง สอดคลอ้งตรงกับจุดประสงค์ 

 คะแนน   0 ไม่แน่ใจว่ามีความสอดคลอ้งตรงกับจุดประสงค์ 

 คะแนน   -1 ยังไม่ถูกต้อง ไม่สอดคลอ้ง ไม่ตรงกับจุดประสงค์ 

 2. ในกรณีที่พิจารณาแล้วเห็นว่า “ไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้

หรือไม่แน่ใจ” ขอความอนุเคราะห์ให้ท่านเขียนข้อคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะ เพื่อเป็น

ประโยชนต์่อการปรบัปรุงแก้ไขต่อไป 

 

    ขอขอบคุณอย่างสูงที่ให้ความอนุเคราะห ์

 

       (นางสาวเพชรประกาย อะโคตรมี) 

               นักศึกษาสาขาวิชาวิจยัหลักสูตรและการสอน 

          มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนที่มหีนึ่งหลัก

กับจำนวนสองหลักได้ 

    

ข้อ 1. 99 × 3 มีค่าเท่ากับจำนวนในขอ้ใด   

ก. 387                ข. 396 

ค. 297                ง. 307 

2. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนที่มหีนึ่งหลัก

กับ 100, 200, 300, ... , 900 ได้ 

    

ข้อ 2. 2,800 คือผลคูณของข้อใด 

ก. 7 × 400            ข. 800 x 2              

ค. 4 X 600        ง. 200 x 9 

ข้อ 3 600 X 5 มีค่าเท่ากับจำนวนในข้อใด   

ก. 6,000               ข. 3,000 

ค. 5,000               ง. 2,500 

   

ข้อ 4 ผลคูณของ 9 X 800 คือข้อใด 

ก. 9,000               ข. 8,200 

ค. 7,200               ง. 8,100 

   

3. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนที่มหีนึ่งหลัก

กับ 1,000, 2,000, 3,000, ... , 9,000 ได้ 

    

ข้อ 5  4 × 6,000 มีค่าเท่ากับจำนวนในขอ้ใด 

ก. 40,000             ข. 24,000 

ค. 22,000             ง. 20,000 

ข้อ 6 ผลคูณของ 9,000 X 9 คือข้อใด 

ก. 18,000             ข. 98,000 

ค. 90,000             ง. 81,000 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

3. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนที่มหีนึ่งหลัก

กับ 1,000, 2,000, 3,000, ... , 9,000 ได ้(ต่อ) 

    

ข้อ 7 ข้อใดมผีลคูณเท่ากับ 15,000 

ก. 3 × 5,000         ข. 5,000 x 15  

ค. 5 X 1,000         ง. 2,000 x 5 

4. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนหนึ่งหลักกับ

จำนวนสามหลักโดยการตั้งคูณได้ 

    

ข้อ 8  8 × 208 มีค่าเท่ากับจำนวนในขอ้ใด 

ก. 1,654                ข. 1,450              

ค. 1, 664              ง. 1,452 

ข้อ 9  4,550 คือผลคูณของข้อใด 

ก. 5 × 432            ข. 550 x 8              

ค. 650 x 7            ง. 4 x 150 

    

ข้อ 10 972 × 8  มีผลคูณ “มากกว่า” ผลคูณ 

ในขอ้ใด 

ก. 992 × 8         ข. 9 × 972              

ค. 9 × 963         ง. 792 × 8 

    

ข้อ 11 8 × 596  มีผลคูณ “น้อยกว่า” ผลคณู 

ในขอ้ใด 

ก. 634 × 5         ข. 7 × 732              

ค. 8 × 523         ง. 534 × 6 

    

ข้อ 12 ข้อใดถูกต้อง 

ก. 385 × 4 = 1,450         ข. 7 × 945 = 6,615           

ค. 5 × 754 = 3,670       ง. 356 × 3 = 1,168 

    

 

 

ก
ก 

  

ก. 

ค. 

ค. 

ง. 

ข. 

ข. 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

4. นักเรียนสามารถหาผลคูณจำนวนหนึ่งหลักกับ

จำนวนสามหลักโดยการตั้งคูณได้(ต่อ) 

    

ข้อ 13 ข้อใดมผีลคูณเท่ากับ 2,288 

ก. 572 x 4            ข. 674 x 2              

ค. 8 x 521       ง. 6 x 581  

ข้อ 14  3,636 คือผลคูณของข้อใด 

ก. 516 x 6             ข. 404 x 6           

ค. 313 x 2        ง. 512 x 8 

    

ข้อ 15 ผลคูณของ 205 X 8 คือข้อใด 

ก. 1,080               ข. 1,250 

ค. 1,640               ง. 1,160 

    

5. นักเรียนสามารถหาผลคูณของจำนวนหนึ่งหลัก

กับจำนวนสี่หลักโดยการตั้งคูณได้ 

    

ข้อ 16 4,156 × 6 มีค่าเท่ากับจำนวนในขอ้ใด 

ก. 24,930            ข. 24,108 

ค. 24,248            ง. 24,936 

ข้อ 17  ผลคูณในข้อใดมีค่ามากที่สุด 

ก. 2,410 x 5        ข. 1,980 x 6 

ค. 5,200 x 2        ง. 2,103 x 8 

    

ข้อ 18  ผลคูณในข้อใดมีค่าน้อยที่สุด 

ก. 4 x 4,212        ข. 5 x 3,016 

ค. 6,009 x 3       ง. 4,071 x 6 

    

 

 

 

ก. 

ข. 

ค. 

ง. 

ง. 

ข. 



238 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

6. นักเรียนหาผลคูณของจำนวนสองหลักกับ 10 

20 30 … 90 ได้ 

    

ข้อ 19 ข้อใดมผีลคูณเท่ากับ 2,100 

ก. 42 x 50            ข. 70 x 56              

ค. 14 x 60       ง. 40 x 15  

ข้อ 20  ผลคูณของ 31 X 80 คือข้อใด 

ก. 2,480             ข. 3,880           

ค. 4,200      ง. 2,040 

    

ข้อ 21 ข้อใดถูกต้อง 

ก. 50 x 50 = 2,500    ข. 99 x 10 = 9,190 

ค. 20 x 68 = 1,630     ง. 30 x 60 = 1,800 

    

7. นักเรียนสามารถหาผลคูณของจำนวนสองหลัก

กับจำนวนสองหลักโดยการตั้งคณูได้ 

    

ข้อ 22  35 × 59 มีค่าเท่ากับจำนวนในขอ้ใด 

ก. 2,018              ข. 2,065 

ค. 2,528              ง. 2,011 

ข้อ 23  ผลคูณของ 43 × 38 คือข้อใด 

ก. 1,534             ข. 1,290 

ค. 1,634             ง. 1,258 

    

ข้อ 24  ผลคูณในข้อใดมีค่ามากที่สุด 

ก. 36 x 63        ข. 76 x 64 

ค. 99 x 52       ง. 80 x 59 

    

ข้อ 25  ผลคูณในข้อใดมีค่าน้อยที่สุด 

ก. 58 x 12        ข. 69 x 83 

ค. 47 x 36         ง. 32 x 24 

    

 

ก. 

ก. 

ก. 

ข. 

ค. 

ค. 

ก. 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

7. นักเรียนสามารถหาผลคูณของจำนวนสองหลัก

กับจำนวนสองหลักโดยการตั้งคณูได้ (ต่อ) 

    

ข้อ 26  

 

 

 

จากรูปภาพ ค่าของ A + B + C เท่ากับเท่าไร  

ก. 20                   ข. 10               

ค. 45                 ง. 15 

ข้อ 27   

     A = 36 x 60  B = 50 x 36 

     C = 70 x 36  D = 36 x 40 

ข้อใดกล่าวถูกต้อง 

ก. A มีค่าน้อยกว่า D     

ข. เรียงมากไปหาน้อยจะได้ C > A > D > B 

ค. เรียงมากไปหาน้อยจะได้ C > A > B > D  

ง. เรียงน้อยไปหามากจะได้ D > B > C > A 

    

8. นักเรียนสามารถบอกไดว้่าผลคูณใดมากกว่า 

น้อยกว่า หรือเท่ากับ โดยไม่ต้องคำนวณ 

    

ข้อ 28 116 x 16 > 16 x         

         จำนวนใน        คือข้อใด 

ก. 216                 ข. 117 

ค. 126                 ง. 106  

 

 

 

ง. 

ค. 

ง. 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

8. นักเรียนสามารถบอกไดว้่าผลคูณใดมากกว่า 

น้อยกว่า หรือเท่ากับ โดยไม่ต้องคำนวณ (ต่อ) 

    

ข้อ 29 52 x         >  52 x 19     

         จำนวนใน        คือข้อใด 

ก. 9                    ข. 17 

ค. 10                   ง. 22  

ข้อ 30  1,234 x 5  >         x 1,234 

           จำนวนใน        คอืข้อใด 

ก. 10                    ข. 3  

ค. 5                      ง. 7   

    

9. นักเรียนสามารถหาค่าของตัวไม่ทราบค่าใน

ประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณได้ 

    

ข้อ 31  6 x         = 114 จำนวนใน         คือข้อใด 

ก. 18                    ข. 19   

ค. 16                    ง. 17   

ข้อ 32        x 36 = 972  จำนวนใน        คือข้อ

ใด 

ก. 27                   ข. 22 

ค. 17                    ง. 18 

    

ข้อ 33   43 x       = 1,204  จำนวนใน       

           ตรงกับผลคูณในข้อใด 

ก. 4 x 6               ข. 21 x 4 

ค. 7 x 4               ง. 25 x 5   

    

 

 

 

ง. 

ก. 

ข. 

ค. 

ข. 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

10. นักเรียนสามารถหาคำตอบของโจทย์ปัญหาการ

คูณได้ 

    

ข้อ 34 กระเป๋าใบละ 1,345 บาท ถ้าซื้อ 5 ใบ  

         ต้องจ่ายเงนิเท่าไร  

         จากโจทย์ปัญหานี ้โจทย์ถามหาอะไร   

ก. กระเป๋าราคาเท่าไร ข. จ่ายเงินทั้งหมดเท่าไร 

ค. ซือ้กระเป๋าได้กี่ใบ ง. จ่ายเงินกระเป๋าใบละเท่าไร  

ข้อ 35 เก้าอีต้ัวหนึ่งราคา 375 บาท ซือ้ 5 ตัว  

         ต้องจ่ายเงนิเท่าไร  

ก. 1,855 บาท            ข. 1,860 บาท 

ค. 1,865 บาท            ง. 1,875 บาท  

    

ข้อ 36  สมศรีฝากเงนิเดอืนละ 60 บาท จำนวน 24 

เดือน เดือนสุดท้ายฝากเพิ่ม 1,230 บาท  

สมศรีมีเงินฝากทั้งหมดก่ีบาท 

ก. 1,440 บาท             ข. 2,670 บาท  

ค. 2,600 บาท             ง. 14,400 บาท  

    

ข้อ 37 แม่ซือ้มังคุดมา 2,500 ถุง ถุงละ 6 ผล แม่ซือ้

มังคุดมาทั้งหมดกี่ผล 

ก. 13,000 ผล              ข. 1,500 ผล   

ค. 15,000 ผล              ง. 16,000 ผล  

    

 

 

 

 

 

ข. 

ง. 

ข. 

ค. 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

10. นักเรียนสามารถหาคำตอบของโจทย์ปัญหา

การคูณได้ (ต่อ) 

    

ข้อ 38 พลอยใสมกีล่องทั้งหมด 19 กล่อง  

         แต่ละกล่องมีปากกาอยู่กล่องละ 15 ดา้ม 

         พลอยใสมีปากกาทั้งหมดกี่ด้าม 

ก. 283 ดา้ม  ข. 284 ดา้ม 

ค. 285 ดา้ม  ง. 286 ดา้ม  

ข้อ 39 สม้ออมเงินใส่ไว้ในกระปุกออมสนิในเดอืน

กันยายน วันละ 45 บาท เมื่อครบสิ้นเดือน ส้มจะมี

เงนิออมทั้งหมดกี่บาท 

ก. 1,250 บาท             ข. 1,350 บาท      

ค. 1,450 บาท             ง. 1,550 บาท 

    

11. นักเรียนสามารถสรา้งโจทย์ปัญหาการคูณได้     

ข้อ 40 โจทย์ปัญหาในข้อใดที่สอดคลอ้งกับ 

         ประโยคสัญลักษณ์ 24 × 95 =   

ก. ครูซื้อขนม 24 ชิ้น ราคาชิน้ละ 95 บาท   

    ครูซือ้ขนมทั้งหมดก่ีชิ้น 

ข. ครูซื้อขนม 24 กล่อง ราคากล่องละ 95 บาท  

   ครูจ่ายเงนิซื้อขนมกี่บาท 

ค. ครูซื้อขนมกล่องละ 24 บาท จำนวน 95 ชิน้   

    ครูซือ้ขนมทั้งหมดก่ีบาท 

ง. ครูซือ้ขนมกล่องละ 95 บาท จำนวน 24 ชิน้   

    ครูซือ้ขนมทั้งหมดก่ีบาท 

 

ค. 

ข. 

ข. 
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จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

11. นักเรียนสามารถสรา้งโจทย์ปัญหาการคูณได้ 

(ต่อ) 

    

ข้อ 41    312 × 4 =    จากประโยคสัญลักษณ์    

            เขียนเป็นโจทย์ปัญหาไดอ้ย่างไร 

ก. มีมังคุดตะกร้าละ 312 ผล ถ้าม ี4 ตะกร้า  

    จะมีมังคุดกี่ผล  

ข. มมีังคุด 312  ผล แบ่งใส่ 4 ตะกร้า  

   จะได้ตะกร้าละกี่ผล 

ค. มังคุดตะกร้าละ 312 ผล เก็บมาเพิ่มอกี 4 ผล  

    จะมีมังคุดกี่ผล 

ง. มังคุดตะกร้าละ 312 ผล หล่นหายไป 4 ผล  

   จะมีมังคุดกี่ผล 
ข้อ 42 648 × 8 =  จากประโยคสัญลักษณ์   

         เขียนเป็นโจทย์ปัญหาไดอ้ย่างไร 

ก. มีดินสอ 648 แท่ง แบ่งให้เพื่อน 8 คน  

    จะไดด้นิสอคนละกี่แท่ง 

ข. มดีนิสอ 648 แท่ง พี่ให้เพิ่มอกี 8 แท่ง  

    จะมีดินสอก่ีแท่ง 

ค. มีดนิสอ 648 แท่ง ทำหาย 8 แท่ง  

    จะมีดินสอก่ีแท่ง 

ง. ดินสอ 1 กล่องมี 648 แท่ง ถา้ซือ้ 8 กล่อง  

   จะมีดินสอกี่แท่ง  

    

 

 

 

 

ก. 

ง. 



244 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้/ข้อสอบ 

ความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

11. นักเรียนสามารถสรา้งโจทย์ปัญหาการคูณได้(ต่อ)     

ข้อ 43 ข้อใดเป็นโจทย์ปัญหาการคูณ 

ก. พ่อค้าขายเส้ือตัวละ 150 บาท ลูกค้าใหธ้นบัตร 

1,000 บาท พ่อค้าต้องทอนเงินกี่บาท 

ข. กอ้ยมีขนม 15 ชิ้น แบ่งใหน้้อง 3 คน คนละ

เท่าๆกัน น้องจะไดร้ับขนมคนละกี่ชิน้ 

ค. นุ่นซื้อกางเกงขาสัน้ราคา 199 บาท ซือ้เสื้อราคา 

250 บาท นุน่ซื้อกางเกงขาสัน้และเสื้อทั้งหมดกี่บาท 

ง. แม่ซื้อนม 11 กล่อง ราคากล่องละ 13 บาท แม่ซือ้

ขนมทั้งหมดก่ีบาท     
ข้อ 44 แม่ค้าซือ้ไข่ไก่มาทำขนมขาย 12 แผง แต่ละ

แผงมีไข่ไก่ 30 ฟอง แม่ค้าซือ้ไข่ไก่มาทั้งหมดกี่ฟอง 

เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร 

ก. 12 + 30 =          ข. 30 – 12 =  

ค. 12 x 30 =         ง. 30 ÷ 12 =  

    

ข้อ 45 โจทย์ข้อใดสามารถแก้ไดโ้ดยใช้ประโยค

สัญลักษณ์ต่อไปนี ้ 24 x 25 =  

ก. ป้าแจ่มใส่ไข่ในตะกร้าทั้งหมด 24 ตะกร้า โดยใช้ไข่ 

25 ฟอง ต้องใส่ไข่ตะกร้าละกี่ฟอง 

ข. ร้านขายสัตว์เล้ียงมปีลาทอง 25 ตัว มีลูกคา้คน

หนึ่งซื้อปลาทองไป 24 ตัว เหลอืปลาทองทั้งหมดก่ีตัว 

ค. มีเด็ก 25 คน ในสระ มีเด็กลงไปในสระอีก 24 คน 

จะมีเด็กในสระทั้งหมดเท่าไร 

ง. ตะวันมรีถจำลอง 24 กล่อง แต่ละกล่องมีรถ 25 

คัน ตะวนัมีรถทั้งหมดกีก่ล่อง 

 

    

ง. 

ค. 

ง. 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม/สิ่งที่ควรแก้ไข 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

 

   ลงชื่อ…………………………………………………………..ผูเ้ชี่ยวชาญ 

                        (…………………………………………..………….) 

    ตำแหน่ง …………………………………………………….. 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การคูณ 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

คำชี้แจง 

 1. แบบทดสอบฉบับนีเ้ป็นเนือ้หาวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ 

 2. แบบทดสอบฉบับนีเ้ป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตวัเลือก จำนวน 45 ข้อ  

ใช้เวลาทดสอบ 60 นาที 

 3. ก่อนลงมอืทำข้อสอบใหเ้ขียนชื่อ - สกุล ลงในกระดาษคำตอบใหเ้รียบร้อย 

 4. ให้นักเรียนอ่านคำถามแต่ละข้อให้ชัดเจน และทำเครื่องหมาย ตัวเลือก 

ที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดยีวลงบนกระดาษคำตอบ 

ตัวอย่าง ต้องการตอบข้อ ค 

 
 5. หากมีข้อสงสัยให้ถามผู้คุมสอบ 

 

1. 99 × 3 มีค่าเท่ากับจำนวนในขอ้ใด   

ก. 387                  ข. 396 

ค. 297                  ง. 307 

2. 2,800 คือผลคูณของข้อใด 

ก. 7 × 400               ข. 800 x 2               

ค. 4 X 600           ง. 200 x 9 

3. 600 X 5 มีค่าเท่ากับจำนวนในข้อใด   

ก. 6,000                  ข. 3,000 

ค. 5,000                  ง. 2,500 

4. ผลคูณของ 9 X 800 คือข้อใด 

ก. 9,000                  ข. 8,200 

ค. 7,200                  ง. 8,100 

5. 4 × 6,000 มีค่าเท่ากับจำนวนในขอ้ใด 

ก. 40,000                ข. 24,000 

ค. 22,000                ง. 20,000 
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6. ผลคูณของ 9,000 X 9 คือข้อใด 

ก. 18,000                ข. 98,000 

ค. 90,000                ง. 81,000 

7. ข้อใดมผีลคูณเท่ากับ 15,000 

ก. 3 × 5,000            ข. 5,000 x 15 

              

ค. 5 X 1,000           ง. 2,000 x 5 

8. 8 × 208 มีค่าเท่ากับจำนวนในข้อใด 

ก. 1,654                   ข. 1,450               

ค. 1,664           ง. 1,452 

9. 4,550 คือผลคูณของข้อใด 

ก. 5 × 432            ข. 550 x 8               

ค. 650 x 7       ง. 4 x 150 

10. 972 × 8 มีผลคูณ “มากกว่า” ผลคูณในขอ้ใด 

ก. 992 × 8            ข. 9 × 972 

              

ค. 9 × 963       ง. 792 × 8 

11. 8 × 596 มีผลคูณ “น้อยกว่า” ผลคูณในข้อใด 

ก. 634 × 5            ข. 7 × 732              

ค. 8 × 523       ง. 534 × 6 

12. ข้อใดถูกต้อง 

ก. 385 × 4 = 1,450           ข. 7 × 945 = 6,615           

ค. 5 × 754 = 3,670        ง. 356 × 3 = 1,168 

13. ข้อใดมีผลคูณเท่ากับ 2,288 

ก. 572 x 4               ข. 674 x 2               

ค. 8 x 521          ง. 6 x 581 

14. 3,636 คือผลคูณของข้อใด 

ก. 516 x 6                ข. 404 x 6           

ค. 313 x 2           ง. 512 x 8 
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15. ผลคูณของ 205 X 8 คือข้อใด 

ก. 1,080                  ข. 1,250 

ค. 1,640                  ง. 1,160 

16. 4,156 × 6 มคี่าเทา่กับจำนวนในขอ้ใด 

ก. 24,930               ข. 24,108 

ค. 24,248               ง. 24,936 

17. ผลคูณในข้อใดมีค่ามากที่สุด 

ก. 2,410 x 5           ข. 1,980 x 6 

ค. 5,200 x 2           ง. 2,103 x 8 

18. ผลคูณในข้อใดมีค่าน้อยที่สุด 

ก. 4 x 4,212           ข. 5 x 3,016 

ค. 6,009 x 3          ง. 4,071 x 6 

19. ข้อใดมีผลคูณเท่ากับ 2,100 

ก. 42 x 50               ข. 70 x 56               

ค. 14 x 60          ง. 40 x 15 

20. ผลคูณของ 31 X 80 คือข้อใด 

ก. 2,480                ข. 3,880           

ค. 4,200         ง. 2,040 

21. ข้อใดถูกต้อง 

ก. 50 x 50 = 2,500       ข. 99 x 10 = 9,190 

ค. 20 x 68 = 1,630        ง. 30 x 60 = 1,800 

22. 35 × 59 มีค่าเท่ากับจำนวนในขอ้ใด 

ก. 2,018                 ข. 2,065 

ค. 2,528                 ง. 2,011 

23. ผลคูณของ 43 × 38 คือข้อใด 

ก. 1,534                ข. 1,290 

ค. 1,634                ง. 1,258 
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24. ผลคูณในข้อใดมีค่ามากที่สุด 

ก. 36 x 63           ข. 76 x 64 

ค. 99 x 52          ง. 80 x 59 

25. ผลคูณในข้อใดมีค่าน้อยที่สุด 

ก. 58 x 12           ข. 69 x 83 

ค. 47 x 36            ง. 32 x 24 

26.  

 

 

 

 

 

      จากรูปภาพ ค่าของ A + B + C เท่ากับเท่าไร  

ก. 20                      ข. 10               

ค. 45                   ง. 15 

27.   

     A = 36 x 60 B = 50 x 36 C = 70 x 36 D = 36 x 40 

      ข้อใดกล่าวถูกต้อง 

ก. A มีค่าน้อยกว่า D     

ข. เรียงมากไปหาน้อยจะได้ C > A > D > B 

ค. เรียงมากไปหาน้อยจะได้ C > A > B > D  

ง. เรียงน้อยไปหามากจะได้ D > B > C > A 

28. 116 x 16 > 16 x        จำนวนใน        คือข้อใด 

ก. 216                    ข. 117 

ค. 126                    ง. 106 

29. 52 x         >  52 x 19   จำนวนใน        คือข้อใด 

ก. 9                       ข. 17 

ค. 10                      ง. 22 
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30. 1,234 x 5  >         x 1,234   จำนวนใน        คือข้อใด 

ก. 10                       ข. 3 

ค. 5                         ง. 7 

31. 6 x         = 114 จำนวนใน         คือข้อใด 

ก. 18                       ข. 19 

ค. 16                       ง. 17 

32.       x 36 = 972  จำนวนใน        คือข้อใด 

ก. 27                      ข. 22 

ค. 17                       ง. 18 

33. 43 x       = 1,204  จำนวนใน        ตรงกับผลคูณในข้อใด 

ก. 4 x 6                  ข. 21 x 4 

ค. 7 x 4                  ง. 25 x 5 

34. กระเป๋าใบละ 1,345 บาท ถ้าซื้อ 5 ใบ ต้องจ่ายเงนิเท่าไร  

     จากโจทย์ปัญหานี้ โจทย์ถามหาอะไร   

ก. กระเป๋าราคาเท่าไร   ข. จ่ายเงินทั้งหมดเท่าไร 

ค. ซือ้กระเป๋าได้กี่ใบ   ง. จ่ายเงินกระเป๋าใบละเท่าไร 

35. เก้าอีต้ัวหนึ่งราคา 375 บาท ซือ้ 5 ตัว ต้องจ่ายเงนิเท่าไร  

ก. 1,855 บาท               ข. 1,860 บาท 

ค. 1,865 บาท               ง. 1,875 บาท 

36. สมศรีฝากเงนิเดือนละ 60 บาท จำนวน 24 เดือน เดอืนสุดทา้ยฝากเพิ่ม 1,230 บาท  

สมศรีมีเงินฝากทั้งหมดก่ีบาท 

           ก. 1,440 บาท                ข. 2,670 บาท  

           ค. 2,600 บาท                ง. 14,400 บาท 

37. แม่ซือ้มังคุดมา 2,500 ถุง ถุงละ 6 ผล แม่ซือ้มังคุดมาทั้งหมดกี่ผล 

          ก. 13,000 ผล                 ข. 1,500 ผล  

          ค. 15,000 ผล                 ง. 16,000 ผล 
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38. พลอยใสมีกล่องทั้งหมด 19 กล่อง แต่ละกล่องมีปากกาอยู่กล่องละ 15 ดา้ม 

      พลอยใสมปีากกาทั้งหมดกี่ด้าม 

ก. 283 ดา้ม    ข. 284 ดา้ม  

          ค. 285 ดา้ม   ง. 286 ดา้ม 

39. สม้ออมเงนิใส่ไว้ในกระปุกออมสินในเดือนกันยายน วันละ 45 บาท เมื่อครบสิ้นเดือน 

สม้จะมีเงินออมทั้งหมดกี่บาท 

          ก. 1,250 บาท                ข. 1,350 บาท      

          ค. 1,450 บาท                ง. 1,550 บาท 

40. โจทย์ปัญหาในข้อใดที่สอดคลอ้งกับประโยคสัญลักษณ์ 24 × 95 =   

ก. ครูซื้อขนม 24 ชิ้น ราคาชิน้ละ 95 บาท ครซูือ้ขนมทั้งหมดก่ีชิน้ 

ข. ครูซื้อขนม 24 กล่อง ราคากล่องละ 95 บาท ครูจ่ายเงินซื้อขนมกี่บาท 

ค. ครูซื้อขนมกล่องละ 24 บาท จำนวน 95 ชิน้ ครูซือ้ขนมทั้งหมดก่ีบาท 

ง. ครูซือ้ขนมกล่องละ 95 บาท จำนวน 24 ชิน้ ครูซื้อขนมทั้งหมดก่ีบาท 

41. 312 × 4 =    จากประโยคสัญลักษณ์ เขียนเป็นโจทย์ปัญหาไดอ้ย่างไร 

ก. มมีังคุดตะกร้าละ 312 ผล ถ้าม ี4 ตะกร้า จะมีมังคุดกี่ผล 

ข. มมีังคุด 312  ผล แบ่งใส่ 4 ตะกร้า จะได้ตะกร้าละกี่ผล 

ค. มังคุดตะกร้าละ 312 ผล เก็บมาเพิ่มอกี 4 ผล จะมีมังคุดกี่ผล 

ง. มังคุดตะกร้าละ 312 ผล หล่นหายไป 4 ผล จะมีมังคุดกี่ผล 

42. 648 × 8 =  จากประโยคสัญลักษณ์ เขียนเป็นโจทย์ปัญหาไดอ้ย่างไร 

ก. มดีนิสอ 648 แท่ง แบ่งให้เพื่อน 8 คน จะได้ดนิสอคนละก่ีแท่ง 

ข. มดีนิสอ 648 แท่ง พี่ให้เพิ่มอกี 8 แท่ง จะมีดินสอกี่แท่ง 

ค. มีดนิสอ 648 แท่ง ทำหาย 8 แท่ง จะมีดินสอกี่แท่ง 

ง. ดินสอ 1 กล่องมี 648 แท่ง ถา้ซือ้ 8 กล่อง จะมีดินสอกี่แท่ง 
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43. ข้อใดเป็นโจทย์ปัญหาการคูณ 

  ก. พ่อค้าขายเส้ือตัวละ 150 บาท ลูกค้าใหธ้นบัตร 1,000 บาท พ่อคา้ต้องทอน

เงนิกี่บาท 

  ข. กอ้ยมีขนม 15 ชิ้น แบ่งใหน้้อง 3 คน คนละเท่าๆกัน น้องจะได้รับขนมคนละกี่

ชิ้น 

  ค. นุ่นซื้อกางเกงขาสัน้ราคา 199 บาท ซือ้เสื้อราคา 250 บาท นุ่นซือ้กางเกงขา

สัน้และเสื้อทั้งหมดก่ีบาท 

  ง. แม่ซื้อนม 11 กล่อง ราคากล่องละ 13 บาท แม่ซือ้ขนมทั้งหมดก่ีบาท 

44. แม่ค้าซือ้ไข่ไก่มาทำขนมขาย 12 แผง แตล่ะแผงมีไข่ไก่ 30 ฟอง แม่ค้าซือ้ไข่ไก่มา

ทั้งหมดกี่ฟอง เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร 

ก. 12 + 30 =            ข. 30 – 12 =  

ค. 12 x 30 =           ง. 30 ÷ 12 =      

45. โจทย์ข้อใดสามารถแก้ไดโ้ดยใช้ประโยคสัญลักษณ์ต่อไปนี ้ 24 x 25 =  

  ก. ป้าแจ่มใส่ไข่ในตะกร้าทั้งหมด 24 ตะกร้า โดยใช้ไข่ 25 ฟอง ต้องใส่ไข่ตะกร้า

ละก่ีฟอง 

  ข. ร้านขายสัตว์เล้ียงมปีลาทอง 25 ตัว มีลูกคา้คนหนึ่งซื้อปลาทองไป 24 ตัว 

เหลอืปลาทองทั้งหมดกี่ตัว 

  ค. มีเด็ก 25 คน ในสระ มีเด็กลงไปในสระอีก 24 คน จะมีเด็กในสระทั้งหมด

เท่าไร 

  ง. ตะวันมรีถจำลอง 24 กล่อง แต่ละกล่องมีรถ 25 คัน ตะวนัมีรถทั้งหมดกี่

กล่อง 
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แบบประเมินดัชนีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบสอบถามความพงึพอใจ 

ของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียน

กลับด้านร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT 

เร่ือง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

สำหรับผู้เชี่ยวชาญ 

 

ชื่อเร่ือง 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น

ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 

 

ผู้วจิัย 

 นางสาวเพชรประกาย  อะโคตรมี  โทรศัพท์ 063-0467475 

 ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิจัยหลักสูตรและการสอน 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 

อาจารย์ที่ปรกึษาวทิยานิพนธ ์

 รองศาสตราจารย์ ดร.สำราญ กำจัดภัย 

 ดร.ผกาพรรณ วะนานาม 
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คำนยิามศัพท์เฉพาะ 

  ความพงึพอใจของนักเรียนต่อกิจกรรมการเรยีนด้วยกจิกรรมการเรยีนรู้

คณิตศาสตร ์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ร่วมกับรูปแบบการเรยีนรู้แบบร่วมมือ

รูปแบบ TGT หมายถึง ความคิดเห็นหรือความรู้สกึพอใจของนักเรียนที่มตี่อการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้นร่วมกับรปูแบบการเรียนรูแ้บบร่วมมือ

แบบ TGT ที่ได้จากการตอบแบบสอบถามจำนวน 5 ด้าน ไดแ้ก่ ดา้นการจัดกจิกรรมการ

เรียนรู้ ดา้นครูผู้สอน ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ และ

ดา้นการวัดผลและประเมนิผลการเรียนรู้ของนกัเรียน 
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แบบประเมินดัชนีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบสอบถามความพงึพอใจ 

ของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียน

กลับด้านร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT 

เร่ือง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

สำหรับผู้เชี่ยวชาญ 

 

ชื่อผู้เชี่ยวชาญ……………………………………………………… ตำแหน่ง ………………………. 

สถานท่ีทำงาน ……………………………………………………………………………………………. 

 

คำชี้แจง 

 แบบประเมนิดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามความพึงพอใจของ

นักเรียนที่มตี่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 นี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องของข้อคำถามกับ

คำนิยามศัพท์เฉพาะ ผูว้ิจัยจึงขอความอนุเคราะห์จากท่านในการตรวจสอบขอ้คำถามใน

แบบสอบถามว่าสอดคล้องกับคำนิยามศัพท์เฉพาะหรือไม่ โดยกาเครื่องหมาย ( 🗸) ลงใน

ช่องผลการประเมนิ โดยใหน้้ำหนักคะแนนตามความหมาย ดังนี้ 

   +1 หมายถึง แน่ใจว่าขอ้คำถามมีความสอดคล้องกับคำนิยามศัพท์เฉพาะ 

    0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อคำถามมีความสอดคล้องกับคำนิยามศพัท์

เฉพาะ 

   -1 หมายถึง แน่ใจว่าไมม่ีความสอดคล้องว่าข้อคำถามมีความสอดคล้อง

กับคำนิยามศัพท์เฉพาะ 

 

 

        ขอขอบคุณอย่างสูงที่ให้ความอนุเคราะห ์

 

         (นางสาวเพชรประกาย  อะโคตรมี) 

               นักศึกษาสาขาวิชาวิจยัหลักสูตรและการสอน 

          มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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ข้อคำถามข้อที ่

คะแนนการ

พจิารณา 

ความคิดเห็น/

ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

ด้านบรรยากาศการเรยีนรู้ 

1. นักเรียนชอบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวคดิห้องเรียนกลับด้าน 

    

2. กิจกรรมการเรียนรู้เร้าความสนใจนักเรียนได้ดี     

3. นักเรียนได้รับความสนุกสนานในการร่วมกจิกรรม

การเรียนรู ้

    

4. นักเรียนชอบที่ไดร้่วมแสดงความคิดเห็น 

ในหอ้งเรียน 

    

ด้านการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

5. กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามขั้นตอนจากงา่ยไป

หายาก ทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี 

    

6. มีการทบทวนความรู้พืน้ฐานก่อนเรียน ซึ่งเป็นสิ่งที่

จำเป็นและมปีระโยชนส์ำหรับนักเรียน 

    

7. ครูใช้วิธกีารสอนที่หลากหลายและตรงกับความ

สนใจของนักเรียน 

    

8. เมื่อมีการทำงานเป็นกลุ่ม นักเรียนมีโอกาส

ช่วยเหลือสมาชิกในกลุ่ม เพื่อการเรียนรู้และได้ฝึก

การทำงานเปน็ทีม 

    

9. การจัดกจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ทำใหน้ักเรียนได้รู้จักการ

สบืค้นข้อมูลเพิ่มเติมนอกเหนือจากที่ครูสอนใน

หอ้งเรียน 

    

ด้านครูผู้สอน 

10. ครูเอาใจใส่และให้ความเป็นกันเอง 

กับนักเรียน ชว่ยส่งเสริมบรรยากาศในการเรียนรู ้
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ข้อคำถามข้อที ่

คะแนนการ

พจิารณา 

ความคิดเห็น/

ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

11. ครทูำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวก และให้

คำปรึกษาเมื่อนักเรียนมปีัญหา 

    

12. ครูเปิดโอกาสใหน้ักเรียนได้แสดงความคิดเห็น

และได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 

    

13. ครตูรวจงานของนกัเรียนอย่างสม่ำเสมอ  

พร้อมทั้งให้คำแนะนำเมื่อนักเรียนยังไม่เข้าใจ 

    

ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน 

14. การจัดกจิกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ทำใหน้ักเรียนสามารถ

เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองทุกที่ ทุกเวลา 

    

15. การจัดกจิกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ทำให้นักเรียนรู้จักการ

เตรียมตัวศึกษาข้อมูลนอกหอ้งเรียนก่อนที่จะมาเรียน

ในหอ้งเรียน 

    

16. การจัดกจิกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ทำใหน้ักเรียนเป็นผู้ 

มีความรบัผิดชอบในหน้าที ่

    

17. การจัดกจิกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ทำใหน้ักเรียนเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ได้เข้าใจยิ่งขึน้ 

    

ด้านการวัดผลและประเมินผลการเรยีนรู้ 

18. ครูใช้วิธกีารวัดและประเมนิผลอย่างหลากหลาย     

19. วิธีการวัดและประเมินผลมีความชัดเจนและ

สอดคล้องกับเนือ้หาที่เรียน 

    

20. เกณฑ์การวัดและประเมนิผลมคีวามชัดเจน 

เหมาะสม 
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แบบทดสอบความพงึพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกจิกรรมการเรยีนรู้คณติศาสตร์ 

ตามแนวคิดห้องเรยีนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT 

เร่ือง การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 

คำชี้แจง 

 1. แบบสอบถามความพึงพอใจฉบับนี้ใช้สำหรับสอบถามความพึงพอใจ 

ของนักเรียนที่มีต่อกจิกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับดา้น 

ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 จำนวน 20 ข้อ ใหน้ักเรียนอ่านข้อความแต่ละขอ้แลว้พิจารณา 

ว่านักเรียนเห็นด้วยกบัข้อความนั้น ๆหรือไม่ โดยทำเครื่องหมาย 🗸 ลงในช่อง 

ที่ตรงกับระดับความพึงพอใจของนักเรียนมากที่สุด เพียงช่องใดช่องหนึ่งตามความรู้สกึ 

และความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งแต่ละระดับความรู้สึก 

มีเกณฑ์ ดังนี้ 

  ระดับคะแนน 5 คะแนน หมายถึง ความพึงพอใจมากที่สุด 

  ระดับคะแนน 4 คะแนน หมายถึง ความพึงพอใจมาก 

  ระดับคะแนน 3 คะแนน หมายถึง ความพึงพอปานกลาง 

  ระดับคะแนน 2 คะแนน หมายถึง ความพึงพอน้อย 

  ระดับคะแนน 1 คะแนน หมายถึง ความพึงพอใจน้อยที่สุด 

 2. การกรอกแบบประเมินฉบับนี้ ไม่ส่งผลต่อการเรียนวชิาคณติศาสตร์ของ

นักเรียนและไม่มคีำตอบใดถูก หรือผิด 

ข้อ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

 

1 

ด้านบรรยากาศการเรยีนรู้ 

นักเรียนชอบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน 

     

2 กิจกรรมการเรียนรู้เร้าความสนใจนักเรียนได้ดี      

3 นักเรียนได้รับความสนุกสนานในการร่วมกิจกรรม 

การเรียนรู ้
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ข้อ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

4 นักเรียนชอบที่ไดร้่วมแสดงความคิดเห็นในห้องเรียน      

 

5 

ด้านการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามขั้นตอนจากง่ายไปหายาก 

ทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี 

     

6 มีการทบทวนความรู้พืน้ฐานก่อนเรียน ซึ่งเป็นส่ิงที่

จำเป็นและมปีระโยชนส์ำหรับนักเรียน 

     

7 ครูใช้วิธกีารสอนที่หลากหลายและตรงกับความสนใจ

ของนักเรียน 

     

8 เมื่อมกีารทำงานเป็นกลุ่ม นักเรียนมีโอกาสช่วยเหลอื

สมาชิกในกลุ่ม เพื่อการเรียนรูแ้ละได้ฝึกการทำงานเป็น

ทีม 

     

9 การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิด

หอ้งเรียนกลับดา้น ทำให้นักเรียนได้รู้จักการสบืค้น

ข้อมูลเพิ่มเติมนอกเหนือจากที่ครูสอนในห้องเรียน 

     

 

10 

ด้านครูผู้สอน 

ครูเอาใจใส่และให้ความเป็นกันเองกับนักเรียน  

ช่วยส่งเสริมบรรยากาศในการเรียนรู ้

     

11 ครูทำหนา้ที่เป็นผู้อำนวยความสะดวกและใหค้ำปรึกษา

เมื่อนักเรียนมีปัญหา 

     

12 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและไดล้ง

มือปฏิบัติด้วยตนเอง 

     

13 ครูตรวจงานของนักเรียนอย่างสม่ำเสมอ พร้อมทั้งให้

คำแนะนำเมื่อนักเรียนยังไม่เข้าใจ 

     

 

14 

ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน 

การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิด

หอ้งเรียนกลับดา้น ทำใหน้ักเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ย

ตนเองทุกที่ ทุกเวลา 

     



260 
 

ข้อ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

15 การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิด

หอ้งเรียนกลับดา้น ทำใหน้ักเรียนรู้จักการเตรยีมตัว

ศึกษาข้อมูลนอกหอ้งเรียนก่อนที่จะมาเรยีนในหอ้งเรียน 

     

16 การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิด

หอ้งเรียนกลับดา้น ทำใหน้ักเรียนเป็นผู้มคีวาม

รับผิดชอบในหน้าที ่

     

17 การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิด

หอ้งเรียนกลับดา้น ทำใหน้ักเรียนเรียนวิชาคณติศาสตร์

ได้เข้าใจยิ่งขึน้ 

     

 

18 

ด้านการวัดผลและประเมินผลการเรยีนรู้ 

ครูใช้วิธกีารวัดและประเมินผลอย่างหลากหลาย 

     

19 วิธีการวัดและประเมินผลมคีวามชัดเจนและสอดคล้อง

กับเนือ้หาที่เรียน 

     

20 เกณฑ์การวัดและประเมินผลมีความชัดเจน เหมาะสม      

 

ข้อเสนอแนะอื่น ๆ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

            

 

ภาคผนวก ง  

ผลการประเมินคณุภาพเครื่องมือวจิัย 

 1. ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้ 

 2. ดัชนีความสอดคลอ้งระหว่างแบบทดสอบกับตัวชี้วัด 

 3. การหาความยากงา่ย (p) ค่าอำนาจจำแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

 4. ผลการประเมินดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แบบสอบถามความพึง

พอใจ 
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 ผลการประเมนิแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้แนวคิด 

หอ้งเรียนกลับดา้น เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที ่3  

ดังปรากฏในตาราง 16 

ตาราง 16 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

รายการความคิดเห็น

องค์ประกอบของแผนการ

จัดการเรียนรู ้

คะแนนความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ 

คะแนน

เฉลี่ย 

 (X̅) 

S.D. 
ระดับ

ความ

เหมาะสม 1 2 3 4 5 

1. สาระสำคัญ 

  1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

ของการเรียนรู ้

  1.2 สอดคล้องกับสาระการ

เรียนรู ้

  1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 

 

 

5 

 

5 

5 

 

 

5 

 

5 

5 

 

 

5 

 

5 

5 

 

 

5 

 

5 

5 

 

 

5 

 

5 

5 

 

 

5 

 

5 

5 

 

 

0.00 

 

0.00 

0.00 

 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

  2.1 สอดคล้องกับสาระการ

เรียนรู ้

  2.2 ภาษาที่ใช้มีความชัดเจน 

เข้าใจง่าย 

  2.3 ระบุพฤติกรรมทีต่้องการ

วัดไดอ้ย่างชัดเจน 

 

 

5 

 

5 

 

4 

 

 

5 

 

5 

 

5 

 

 

5 

 

4 

 

5 

 

 

5 

 

5 

 

5 

 

 

5 

 

5 

 

5 

 

 

5 

 

4.80 

 

4.80 

 

 

0.00 

 

0.45 

 

0.45 

 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

3. สาระการเรียนรู ้

  3.1 เหมาะสมกับเวลา 

  3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู ้

  3.3 มีความยากง่ายพอเหมาะ 

  3.4 น่าสนใจและเป็น

ประโยชนต์่อผู้เรียน 

 

5 

 

5 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

5 

 

5 

 

4 

 

5 

5 

 

5 

 

4 

 

5 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

5 

 

5 

 

4.60 

 

5 

5 

 

5 

 

0.55 

 

0.00 

0.00 

 

0.00 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 
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ตาราง 16 (ต่อ) 

รายการความคิดเห็น

องค์ประกอบของแผนการ

จัดการเรียนรู ้

คะแนนความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

คะแนน

เฉลี่ย  

(X̅) 

S.D. 
ระดับ

ความ

เหมาะสม 1 2 3 4 5 

4. กิจกรรมการเรียนการสอน 

  4.1 สอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู ้

  4.2 เร้าความสนใจผูเ้รียน 

  4.3 เหมาะสมกับสาระการ

เรียนรู ้

  4.4 กิจกรรมการเรียนรู้

เป็นไปตามลำดับขั้นตอนจาก

ง่ายไปหายาก 

  4.5 กิจกรรมเหมาะสมกับ

ระดับผู้เรียน 

  4.6 เน้นใหผู้้เรียนได้แสวงหา

ความรู้ มีส่วนร่วมค้นคว้า 

สำรวจ วิเคราะห์ และสรุป

องค์ความรู ้

 

 

5 

5 

 

5 

 

 

5 

 

5 

 

 

 

5 

 

 

5 

5 

 

5 

 

 

5 

 

5 

 

 

 

4 

 

 

5 

5 

 

4 

 

 

5 

 

5 

 

 

 

5 

 

 

5 

5 

 

5 

 

 

5 

 

5 

 

 

 

4 

 

 

5 

5 

 

5 

 

 

5 

 

5 

 

 

 

5 

 

 

5 

5 

 

4.80 

 

 

5 

 

5 

 

 

 

4.60 

 

 

0.00 

0.00 

 

0.45 

 

 

0.00 

 

0.00 

 

 

 

0.55 

 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

 

 

 

มากที่สุด 

5. สื่อการเรียนรู ้

  5.1 ผู้เรียนมีส่วนร่วม 

ในการใช้ส่ือ 

  5.2 ช่วยใหน้ักเรียนเข้าใจ 

ในเนื้อหาไดเ้ร็วขึน้ 

  5.3 ช่วยใหน้ักเรียนมคีวาม 

สามารถตามจุดประสงค์ 

   

 

 

5 

 

5 

 

5 

 

 

 

4 

 

5 

 

5 

 

 

 

5 

 

4 

 

5 

 

 

 

5 

 

4 

 

5 

 

 

 

5 

 

5 

 

5 

 

 

4.80 

 

4.60 

 

5 

 

 

 

0.45 

 

0.55 

 

0.00 

 

 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 
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ตาราง 16 (ต่อ) 

รายการความคิดเห็นองค์ประกอบ

ของแผนการจัดการเรยีนรู้ 

คะแนนความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

คะแนน

เฉลี่ย 

(X̅) 

S.D. 
ระดับ

ความ

เหมาะสม 1 2 3 4 5 

  5.4 ส่งเสริมใหน้ักเรียนรู้จักการ

ค้นคว้าดว้ยตนเอง 

6. การวัดและประเมนิผล 

  6.1 ใช้เครื่องมือวัดประเมนิผลได้

เหมาะสม 

  6.2 วัดประเมนิผลได้ครอบคลุม

ตามจุดประสงค์ทีต่ั้งไว้ 

  6.3 มีการวัดและประเมนิผลตาม

สภาพจริง 

 

5 

 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

 

5 

 

5 

 

4 

 

5 

 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

 

5 

 

5 

 

4.80 

 

0.00 

 

 

0.00 

 

0.00 

 

0.45 

 

มากที่สุด 

 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.91 0.17 มากที่สุด 

 จากตารางพบว่า ผลการประเมนิความเหมาะสมของแผนการจัดกจิกรรม 

การเรียนรู้โดยภาพรวมมีระดับความเหมาะสมที่ระดับมากที่สุด (X̅ = 4.91 , S.D. = 0.17) 
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 ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบเพื่อหาดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบ  

ดังปรากฏในตาราง 17 

ตาราง 17 ดัชนคีวามสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับตัวชีว้ัด 

ข้อสอบ

ข้อที ่

คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ผลรวม IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

10 +1 -1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

11 +1 -1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

14 +1 -1 0 0 +1 1 0.20 ใช้ไม่ได้ 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

16 +1 +1 0 0 +1 3 0.60 ใช้ได้ 

17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 17 (ต่อ) 

ข้อสอบ

ข้อที ่

คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ผลรวม IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

25 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 

26 +1 -1 +1 +1 +1 3 0.60 ใช้ได้ 

27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

36 +1 0 0 0 0 1 0.20 ใช้ไม่ได้ 

37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

41 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

42 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

43 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

44 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

45 +1 -1 +1 0 +1 2 0.40 ใช้ไม่ได้ 

รวมเฉลี่ย 0.92  
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 จากตารางพบว่า ขอ้สอบจำนวน 42 ข้อมีค่าดัชนีความสอดคล้อง อยู่ระหว่าง 

0.5-1.00 จึงสามารถนำมาใช้ได ้และข้อสอบจำนวน 3 ข้อ มีค่าดัชนคีวามสอดคล้อง  

ต่ำกว่า 0.5 จึงควรปรบัแก ้

ตาราง 18 ผลการวิเคราะห์ค่าความยาก (p) คา่อำนาจจำแนก (r) ของแบบทดสอบ 

             วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3      

             ทดลองใช้ 

ข้อที ่
ค่าความ

ยาก (p)  

ค่าอำนาจ

จำแนก (r) 

ผลการ

คัดเลือก 
ข้อที่ 

ค่าความ

ยาก (p) 

ค่าอำนาจ

จำแนก (r) 

ผลการ

คัดเลือก 

1 0.28 0.33 ตัดทิ้ง 24 0.56 0.67 คัดเลือกไว้ 

2 0.67 0.44 คัดเลือกไว้ 25 0.22 0.22 ตัดทิ้ง 

3 0.67 0.44 คัดเลือกไว้ 26 0.28 0.33 ตัดทิ้ง 

4 0.56 0.67 คัดเลือกไว้ 27 0.44 0.67 คัดเลือกไว้ 

5 0.56 0.44 คัดเลือกไว้ 28 0.50 0.56 คัดเลือกไว้ 

6 0.44 0.67 คัดเลือกไว้ 29 0.56 0.44 คัดเลือกไว้ 

7 0.61 0.33 คัดเลือกไว้ 30 0.78 0.44 คัดเลือกไว้ 

8 0.61 0.56 คัดเลือกไว้ 31 0.56 0.89 คัดเลือกไว้ 

9 0.72 0.33 ตัดทิ้ง 32 0.61 0.33 คัดเลือกไว้ 

10 0.56 0.44 คัดเลือกไว้ 33 0.61 0.56 คัดเลือกไว้ 

11 0.67 0.44 คัดเลือกไว้ 34 0.17 0.11 ตัดทิ้ง 

12 0.67 0.22 ตัดทิ้ง 35 0.67 0.44 คัดเลือกไว้ 

13 0.67 0.67 คัดเลือกไว้ 36 0.33 0.22 ตัดทิ้ง 

14 0.28 0.11 ตัดทิ้ง 37 0.72 0.56 คัดเลือกไว้ 

15 0.67 0.44 คัดเลือกไว้ 38 0.61 0.78 คัดเลือกไว้ 

16 0.33 0.22 ตัดทิ้ง 39 0.67 0.67 คัดเลือกไว้ 

17 0.17 0.11 ตัดทิ้ง 40 0.50 0.33 คัดเลือกไว้ 

18 0.50 0.11 ตัดทิ้ง 41 0.67 0.44 คัดเลือกไว้ 

19 0.50 0.33 คัดเลือกไว้ 42 0.83 0.11 ตัดทิ้ง 

20 0.61 0.78 คัดเลือกไว้ 43 0.50 0.11 ตัดทิ้ง 

21 0.83 0.11 ตัดทิ้ง 44 0.72 0.33 คัดเลือกไว้ 

22 0.72 0.56 คัดเลือกไว้ 45 0.17 0.11 ตัดทิ้ง 

23 0.67 0.67 คัดเลือกไว้     

 จากตารางพบว่า จากแบบทดสอบจำนวน 45 ข้อ มีแบบทดสอบที่ไดค้ัดเลือกไว้ 

จำนวน 30 ข้อ และมีแบบทดสอบที่ไดต้ัดทิ้งจำนวน 15 ข้อ เนื่องจากมีค่าความยาก (p)  

หรือค่าอำนาจจำแนก (r) ไม่ไดต้ามเกณฑ์ที่กำหนด 
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ตาราง 19 ค่าความยาก (p) ค่าอำนาจจำแนก (r) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ           

             วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3  

             ที่คัดเลือกไว้ 

ข้อที ่ Ru  Rl p r ข้อที ่ Ru    Rl p r 

1 8 4 0.67 0.44 16 8 2 0.56 0.67 

2 8 4 0.67 0.44 17 7 1 0.44 0.67 

3 7 3 0.56 0.44 18 7 2 0.50 0.56 

4 7 3 0.56 0.44 19 7 3 0.56 0.44 

5 7 1 0.44 0.67 20 9 5 0.78 0.44 

6 7 7 0.61 0.33 21 9 1 0.56 0.89 

7 8 3 0.61 0.56 22 7 4 0.61 0.33 

8 7 3 0.56 0.44 23 9 2 0.61 0.56 

9 8 4 0.67 0.44 24 8 4 0.67 0.44 

10 9 3 0.67 0.67 25 9 4 0.72 0.56 

11 8 4 0.67 0.44 26 9 2 0.61 0.78 

12 6 3 0.50 0.33 27 9 3 0.67 0.67 

13 9 2 0.61 0.78 28 6 3 0.50 0.33 

14 9 4 0.72 0.56 29 8 4 0.67 0.44 

15 9 3 0.67 0.67 30 8 5 0.72 0.33 

  

 จากตาราง แสดงข้อคำถามข้อที่ 1-30 เป็นข้อคำถามที่ใช้ได ้มีค่าความยาก

ตั้งแต่ 0.44 ถึง 0.78 และค่าอำนาจจำแนกตั้งแต่ 0.44 ถึง 0.89 และผลการตรวจสอบ

ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งฉบบัโดยใช้สูตรของคูเดอร์  

ริชารต์สัน ปรากฏวา่แบบทดสอบมีค่าความเชื่อมั่น 0.96 
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 ผลการประเมนิดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC) แบบสอบถามความพึงพอใจของ

นักเรียนที่มตี่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน 

ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้แบบรว่มมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ สำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 3 ดังปรากฏในตาราง 20 

ตาราง 20 ผลการประเมนิดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แบบสอบถามความพึงพอใจ 

ข้อ

ที่ 
รายการ 

คะแนนความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 
ผล 

รวม 
IOC 

สรุป 

ผล 
1 2 3 4 5 

 ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ 

1 นักเรียนชอบการจัดกิจกรรม 

การเรยีนรู้คณติศาสตร ์

ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

5 

 

 

1.00 

 

 

ใช้ได้ 

2 กิจกรรมการเรียนรู ้

เร้าความสนใจนักเรียนไดด้ี 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

5 

 

1.00 

 

ใช้ได้ 

3 นักเรียนไดร้ับความสนุกสนานในการ

ร่วมกิจกรรมการเรยีนรู้ 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

5 

 

1.00 

 

ใช้ได้ 

4 นักเรียนชอบที่ไดร้่วมแสดงความ

คิดเห็นในหอ้งเรียน 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

5 

 

1.00 

 

ใช้ได้ 

 ด้านการจัดกจิกรรมการเรียนรู ้

5 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามขั้นตอน

จากง่ายไปหายาก  

ทำใหน้ักเรียนเกิดการเรียนรู้ไดด้ี 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

5 

 

 

1.00 

 

 

ใช้ได้ 

6 มกีารทบทวนความรู้พื้นฐานก่อนเรียน 

ซึ่งเป็นสิง่ที่จำเป็นและมปีระโยชน์

สำหรับนักเรยีน 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

5 

 

 

1.00 

 

 

ใช้ได้ 

7 ครูใช้วิธีการสอนที่หลากหลายและ

ตรงกบัความสนใจของนักเรียน 
 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

5 

 

1.00 

 

ใช้ได้ 
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ตาราง 20 (ต่อ) 

ข้อ

ที่ 
รายการ 

คะแนนความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 
ผล 

รวม 
IOC 

สรุป 

ผล 
1 2 3 4 5 

8 เมื่อมีการทำงานเป็นกลุ่ม นักเรียนมี

โอกาสช่วยเหลอืสมาชิกในกลุ่ม เพื่อ

การเรยีนรู้และไดฝ้กึการทำงาน 

เป็นทีม 

 

 

 

+1 

 

 

 

+1 

 

 

 

+1 

 

 

 

+1 

 

 

 

+1 

 

 

 

5 

 

 

 

1.00 

 

 

 

ใช้ได้ 

9 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

คณติศาสตร์ตามแนวคิดหอ้งเรียน

กลับด้าน ทำใหน้ักเรียนไดรู้้จักการ

สืบค้นข้อมูลเพิ่มเตมินอกเหนอืจากที่

ครูสอนในหอ้งเรียน 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

1.00 

 

 

 

 

ใช้ได้ 

 ด้านครูผู้สอน 

10 ครูเอาใจใส่และใหค้วามเป็นกันเองกับ

นักเรียน ช่วยสง่เสริมบรรยากาศใน

การเรยีนรู ้

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

5 

 

 

1.00 

 

 

ใช้ได้ 

11 ครูทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวก 

และใหค้ำปรึกษาเมื่อนักเรยีนมปีัญหา 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

5 

 

1.00 

 

ใช้ได้ 

12 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดง

ความคดิเห็นและได้ลงมือปฏบิัติด้วย

ตนเอง 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

5 

 

 

1.00 

 

 

ใช้ได้ 

13 ครูตรวจงานของนักเรียนอย่าง

สม่ำเสมอ พร้อมทั้งให้คำแนะนำเมื่อ

นักเรียนยงัไม่เข้าใจ 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

5 

 

 

1.00 

 

 

ใช้ได้ 
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ตาราง 20 (ต่อ) 
 

ข้อ

ที่ 
รายการ 

คะแนนความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 
ผล 

รวม 
IOC 

สรุป 

ผล 
1 2 3 4 5 

 ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน 

14 ทำใหน้ักเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้้วย

ตนเองทุกที่ ทุกเวลา 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

5 

 

1.00 

 

ใช้ได้ 

15 ทำใหน้ักเรียนรู้จักการเตรยีมตัวศกึษา

ข้อมูลนอกห้องเรยีนก่อนทีจ่ะมาเรียน

ในหอ้งเรียน 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

5 

 

 

1.00 

 

 

ใช้ได้ 

16 ทำใหน้ักเรียนเป็นผูม้คีวามรับผิดชอบ

ในหนา้ที่ 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

5 

 

1.00 

 

ใช้ได้ 

17 ทำใหน้ักเรียนเรียนวิชาคณิตศาสตร์ได้

เข้าใจยิ่งขึน้ 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

5 

 

1.00 

 

ใช้ได้ 

 ด้านการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู ้

18 ครูใช้วิธีการวัดและประเมนิผลอย่าง

หลากหลาย 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

5 

 

1.00 

 

ใช้ได้ 

19 วธิกีารวัดและประเมนิผลมีความ

ชัดเจนและสอดคล้อง 

กับเนื้อหาที่เรียน 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

5 

 

 

1.00 

 

 

ใช้ได้ 

20 เกณฑ์การวัดและประเมนิผล 

มคีวามชัดเจน เหมาะสม 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

5 

 

1.00 

 

ใช้ได้ 

รวมเฉลี่ย 1.00  

 

 จากตารางพบว่า แบบสอบถามทุกข้อมีค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 

จึงสามารถนำมาใช้ไดทุ้กข้อ 



 

 

 

 

 

       

 

 

      

 

ภาคผนวก จ  

ข้อมูลแสดงคะแนนรายบุคคลจากการทำแบบทดสอบยอ่ย 

และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ตาราง 21 คะแนนระหว่างเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

เลขที่ 

คะแนนระหว่างเรยีนแต่ละแผนการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้ 

1 

(10) 

2 

(10) 

3 

(10) 

4 

(10) 

5 

(10) 

6 

(10) 

7 

(10) 

8 

(10) 

9 

(10) 

10 

(10) 

11 

(10) 

รวม 

(110) 

1 10 9 9 9 8 8 8 8 8 8 8 93 

2 9 9 9 8 8 8 7 7 7 7 8 87 

3 9 9 8 8 8 8 8 7 7 7 7 86 

4 9 8 8 9 8 7 7 7 8 7 7 85 

5 10 9 9 8 8 8 7 8 8 8 8 91 

6 9 8 8 7 8 8 7 7 7 7 7 83 

7 10 10 9 9 8 9 8 7 7 8 8 93 

8 10 10 8 9 8 8 9 9 8 9 9 97 

9 10 10 10 9 9 9 8 9 8 9 9 100 

10 8 8 7 7 8 8 8 8 7 7 6 82 

11 10 9 10 10 9 8 9 9 9 8 9 100 

12 9 8 8 8 9 8 7 7 8 7 7 86 

13 10 8 7 7 7 8 8 9 8 8 8 88 

14 7 8 8 8 7 8 7 7 7 7 6 80 

15 10 10 9 10 9 9 8 9 9 8 9 100 

16 8 7 8 8 8 9 9 8 7 8 7 87 

17 8 9 9 8 7 7 8 8 7 9 8 88 

18 9 9 8 8 8 8 7 7 8 8 7 87 

19 8 9 9 9 8 8 9 7 7 8 7 89 

20 6 7 7 7 8 8 8 8 7 7 7 80 

รวม 179 174 168 166 161 162 157 156 152 155 152 1,782 

X̅ 8.95 8.70 8.40 8.30 8.05 8.10 7.85 7.80 7.60 7.75 7.60 89.10 

S.D. 1.15 0.92 0.88 0.92 0.60 0.55 0.75 0.83 0.68 0.72 0.94 8.95 

ร้อย

ละ 
89.50 87.00 84.00 83.00 80.50 81.00 78.50 78.00 76.00 77.50 76.00 81.00 

 

 จากตารางพบว่า นักเรยีนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตรต์าม

แนวคิดหอ้งเรียนกลับด้าน ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ TGT เรื่อง การคูณ 

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 มีคะแนนเฉล่ียจากการทำแบบทดสอบระหว่างเรียน  

เท่ากับ 89.10 จากคะแนนเต็ม 110 คะแนน หรอืคิดเป็นร้อยละ 81.00 
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ตาราง 22 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

เลขที่ 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

คะแนนเต็ม คะแนนก่อนเรยีน คะแนนหลังเรยีน 

1 30 12 24 

2 30 10 22 

3 30 8 21 

4 30 7 20 

5 30 11 23 

6 30 5 20 

7 30 13 25 

8 30 11 24 

9 30 13 25 

10 30 12 25 

11 30 8 22 

12 30 9 24 

13 30 6 21 

14 30 12 26 

15 30 7 21 

16 30 8 22 

17 30 8 24 

18 30 6 20 

19 30 5 19 

20 30 9 25 

รวม 600 180 453 

X̅ 9.00 22.65 

S.D. 2.62 2.11 

ร้อยละ 30.00 75.50 

 

 จากตารางพบว่า นักเรยีนกลุ่มตัวอย่างที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวคดิหอ้งเรียนกลับดา้น ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ TGT 

เรื่อง การคูณ สำหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากับ 9.00 

คะแนน และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 22.65 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน  

โดยที่การกระจายของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนคือ 2.62 และ 2.11 ตามลำดับ 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัติย่อของผู้วิจัย 
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ประวัติย่อของผู้วิจัย 

ชื่อ-สกุล     นางสาวเพชรประกาย อะโคตรมี 

วัน เดือน ปีเกิด   วันที่ 27 มกราคม พ.ศ. 2538 

สถานที่อยู่ปัจจุบัน  บ้านเลขที่ 24 หมู่ 12 ตำบลบ้านต้อง อำเภอเซกา  

                               จังหวัดบึงกาฬ  38150 

ตำแหน่งปัจจบุัน   คร ู

สถานที่ทำงาน    โรงเรียนบ้านดอนเสียด ตำบลบ้านต้อง อำเภอเซกา  

                               จังหวัดบึงกาฬ  38150 

ประวตัิการศึกษา  

 พ.ศ. 2556     ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนบ้านดอนเสียด 

      อำเภอเซกา จังหวัดบึงกาฬ 

 พ.ศ. 2561  ปริญญาตรี ศึกษาศาสตรบัณฑติ (ศษ.บ.) สาขาการประถมศึกษา 

      มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 พ.ศ. 2566  ปริญญาโท ครุศาสตรมหาบัณฑิต (ค.ม.) สาขาวิชาวิจยัหลักสูตร

และการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ประวตัิการทำงาน  

 พ.ศ. 2561  ครูผู้ชว่ย โรงเรียนบ้านดอนเสียด  อำเภอเซกา จังหวัดบึงกาฬ   

 พ.ศ. 2563  ครู โรงเรียนบา้นดอนเสียด อำเภอเซกา จังหวัดบึงกาฬ   


